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Ennen kuin aloitat

Kiitos, etta ostit Pinnacle Studio™ 20:n. Toivottavasti nautit ohjelman
kayttamisesta.

Jos et ole aikaisemmin kayttanyt Pinnacle Studiota, suosittelemme
sinua pitdmaan ohjekirjaa kasilla, jotta voit tarkistaa siita asioita, vaikka
et lukisikaan koko ohjekirjaa lapi.
Huomaa: Kaikki téssd kdyttboppaassa kuvatut ominaisuudet
eivat ole kéytettavissa kaikissa Pinnacle Studio -versioissa. Saat
lisétietoja kdymalla osoitteessa www.pinnaclesys.com ja
napsauttamalla Compare (Vertaa).

Lyhenteet jailmaisut

Tdssa oppaassa kaytetdan seuraavia ilmaisuja materiaalin jarjestelyn
helpottamiseksi.

Yleiset termit

AVCHD: Videodataformaatti, jota kaytetaan joissakin
teravapiirtokameroissa seka tehtaessa Blu-ray-soittimilla luettavia DVD-
levyja. AVCHD-tiedostojen muokkaaminen vaatii enemman tehoa
tietokoneelta kuin muiden Pinnacle Studion formaattien.

DV: Termi “DV" viittaa DV- ja Digital8-jarjestelmien videokameroihin,
nauhureihin ja nauhoihin.

HDV: Teravapiirtoinen eli “high-definition video” -formaatti, jolla voi
tallentaa MPEG-2-formaatin videota DV-nauhalle ruutukoossa
1280 x 720 tai 1440 x 1080.

Ennen kuin aloitat 1
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1394: Termi “1394" viittaa OHCl-yhteensopiviin IEEE-1394-, FireWire-,
DV- tai i.LINK-liitdntoihin, -portteihin ja -kaapeleihin.

Analoginen: Termi analoginen viittaa 8 mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-,
VHS-C- tai SVHS-C-jarjestelmien videokameroihin, videonauhureihin ja
nauhoihin sekd komposiitti-/RCA- ja S-Video-kaapeleihin ja -liittimiin.

Painikkeet, valikot, viestiruudut ja ikkunat

Painikkeiden, valikoiden ja niihin liittyvien kayttoliittymakohteiden
nimet on kirjoitettu lihavoinnilla, jotta ne erottuvat ymparoivasta
tekstista.

Valikkokomentojen valitseminen

Oikealle osoittava nuolenkarkimerkki (>) kuvaa hierarkkisten valikkojen
polkua. Esimerkiksi:

* Valitse Tiedosto > Polta levyn kopiotiedosto.
Kontekstivalikot

Kontekstivalikko on komentoja sisaltavd ponnahdusluettelo, joka tulee
nakyviin, kun napsautat hiiren kakkospainikkeella tietyilld sovelluksen
kayttoliittyman alueilla. Riippuen siitd missa napsautat,
kontekstivalikko voi koskea joko muokattavissa olevaa objektia (kuten
leiketta editointiaikajanalla), ikkunaa tai aluetta, kuten ohjauspaneelia.
Avoinna ollessaan kontekstivalikot kayttaytyvét aivan kuin
paavalikkorivin olevat valikot.

Kontekstivalikot ovat kdytettdvissa suurimmassa osassa Pinnacle
Studion kayttoliittymaa. Kayttdohjeemme on laadittu silla oletuksella,
ettd valikoita osataan avata ja kayttaa.
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Hiirelld napsauttaminen

Kun ohjeissa kehotetaan napsauttamaan hiirella, tarkoittaa se aina
hiiren ykkospainikkeella napsauttamista, ellei toisin mainita tai ellei
kehotus koske kontekstivalikon avaamista:

Napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Otsikkoeditori. (On myos
mahdollista sanoa "Valitse kontekstivalikosta Otsikkoeditori.”)

Néppéinten nimet

Nappainten nimet kirjoitetaan isolla alkukirjaimella ja alleviivataan.
Plus-merkki tarkoittaa nappainyhdistelmaa. Alla joitakin esimerkkeja
koodekin suomista eduista.

Painamalla Ctrl+A voit valita kaikki Aikajanalla olevat leikkeet.
Liitteessa D: Pikandppdimet on kattava taulukko kdytettdvissa olevista
pikandppaimista.

Ohje ja tyokaluvihjeet

Pinnacle Studion kdytdn aikana on saatavana valitontd apua Ohje-
valikon kautta.

Ohje

Ohje-valikon avulla voit kdyttdd monia eri oppimisresursseja.
Napsauttamalla Ohje > Kayttdopas voit siirtya Learning Center -sivulle,
jossa on linkkeja video-opastusohjelmiin ja Pinnacle Studio 20 -
kayttooppaan PDF-tiedostoon sekd muita yhteiso- ja tukilinkkeja.

up E-Store @
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Video-opastusohjelmat

Voit katsoa video-opastusohjelmia Learning Center -sivulta
(Ohje > Kayttoopas) tai kdymalla suoraan seuraavilla sivustoilla:
* YouTube — http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife
* StudioBacklot.tv — http:/www.studiobacklot.tv/studio20

Saat 21 paivan tayden kayttdoikeuden StudioBacklot.tv-palveluun,
jossa on tdysin uutta Pinnacle Studio 20 -aiheista sisaltoa, paljon
muuta koulutusta seka rojaltivapaa aineistopankki. (Koulutus on
englanninkielinen.)

Tydkaluvihjeet

Voit selvittdd, mitd painike tai muu Studion sdadin tekee, pysayttamalla
hiiren kohdistimen sen paalle. Nakyviin tulee tydkaluvihje, joka selittaa
saatimen toiminnan.

Versiotietojen katsominen

Versiotiedoista on hydtya, jos suunnittelet ohjelmiston paivitysta tai
etsit tukea. Tarkista oma Pinnacle Studio -versiosi napsauttamalla
Ohje > Lisatietoja.

Paivittaminen

Pinnacle Studiosta on erilaisia versioita ja ominaisuudet riippuvat siita,
mika versio sinulla on kéytdssa. Saat lisdtietoja kdymalla osoitteessa
www.pinnaclesys.com ja napsauttamalla Compare (Vertaa).

Saat lisatietoja ohjelmiston paivittdmisesta napsauttamalla Ohje >
Online-tarjoukset ja uutiset > Ohjelmistotarjoukset.
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Luku 1: Pinnacle Studion kayttaminen

N&et yksinkertaisen yleiskuvan digitaalisesta elokuvanteosta helposti
Pinnacle Studion paaikkunan keskivélilehtiryhmasta. Samoja vaiheita
voidaan soveltaa kaikenlaisiin tuotantoihin, olipa kyseessa vaatimaton
diaesitys, jossa kaytetddn haivytyksia diojen valissa tai 3D-esitys, joka
sisdltaa satoja huolellisesti sijoitettuja leikkeitd ja tehosteita.

Organize Edit Author Import Export

Pinnacle Studion paasaétopalkki esittdd elokuvanteon
lyhyesti.

Tuonti

Oikealla oleva Tuonti on valmisteluvaihe. Siihen kuuluu esimerkiksi
videon kaappaaminen analogisesta nauhurista tai DV-
kameranauhurista, valokuvien tuominen digikamerasta ja
mediatiedostojen kopioiminen kiintolevyltasi verkkosijaintiin.

Pinnacle Studion Tuonti-toiminto tarjoaa tydkaluja néihin tehtaviin
seka Kuvakaappaus-ominaisuuden ruutujen kaappaamiseen
videotiedostosta ja Pysayta liike -tydkalun videon koostamiseen ruutu
kerrallaan. Katso lisatietoja kohdasta “Luku 10: Tuonti” sivulla 305.

Tiedosto-valikon tuontikomennot: Tuonti-toiminto voidaan avata joko
valitsemalla Tuonti tiedostovalikosta tai napsauttamalla Tuonti-
valilehted. Valikko sisdltdd myds kolme muuta tuontiin liittyvaa
vaihtoehtoa. Kukin vaihtoehdoista avaa Windows-tiedoston

Luku 1: Pinnacle Studion kéyttdminen 5
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valintaikkunan, jossa tiedostot voidaan tuoda kiintolevylta tai muista
paikallisista tallennuspaikoista.

* Tuo edelliset Pinnacle Studio -projektit -vaihtoehdolla voit ladata
aiemmissa Studio-versioissa luotuja elokuvaprojekteja.

* Tuo projekti Studio iPadille -sovelluksesta -vaihtoehdolla voit tuoda
projekteja iPadille tarkoitetusta Studion lisdsovelluksesta.

¢ Pikatuonti-vaihtoehdon avulla voit valita suoraan tuotavat
mediatiedostot, kuten valokuvat, videot, danitiedostot ja projektit.

Studio-Tuoja

Vieja

Elokuvanteon toisessa paassa on Vienti. Kun péaéset tdhan vaiheeseen,
hankala osuus on jo ohi. Luova energia, jota kaytit elokuvaasi maksaa

6 Pinnacle Studion kayttédjan opas



itsensa takaisin tuotannossa, josta puuttuu nyt vain yksi ainesosa —
yleiso.

Studio Exporter

fimit

Export type

Very Small (H263 Video) v

‘Advanced

Preset det

Destination

™ CiUsersVorikiVideos
Used space 74 %
=

Autonaming

Start Export

Studio-Vieja

Pinnacle Studion Vieja-toiminto auttaa sinut viimeisenkin esteen yli ja
vie elokuvasi katsojille, olivatpa he keitéd tahansa ja missa tahansa. Luo
digitaalinen elokuvatiedosto haluamassasi formaatissa, polta DVD-levy
tai lataa tiedosto suoraan pilveen, kuten YouTube- ja Vimeo-tilillesi tai
henkilokohtaiseen pilvipohjaiseen tallennustilaan.

Samoin kuin Tuonti, myds Vieja avautuu uudessa ikkunassa ja palautuu
paaikkunaan, kun tyd on tehty. Lisatietoja on kohdassa “Luku 11:
Vieja"” sivulla 355.

Keskeiset vélilehdet

Kolme keskeisté valilehtea eli Jarjestele, Muokkaa ja Koosta ovat ne

paikat, joissa suurin osa Pinnacle Studio -tyoskentelystd tehdaan.

Luku 1: Pinnacle Studion kéyttdminen 7
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Ensimmainen néistd avaa kirjaston paaikkunan, jossa voit jarjestella
mediakokoelmiasi.

Muut valilehdet avaavat kaksi projektieditoijaa, yhden
digitaalielokuville ja toisen levyprojekteille, jotka ovat digitaalielokuvia
tehostettuina DVD-valikoiden interaktiivisuudella.

Kirjasto

Kirjasto on luettelointi- ja hallintatyokalu kaikille tiedostopohjaisille
resursseille eli aineistoille, joita voit kdyttaa tyostaessasi teoksia.
Melkein kaikki elokuvasi materiaali — kuvamateriaali-, musiikki- ja
aanitiedostot, ja monet erikoisresurssit kuten siirtymat ja tehosteet —
tulevat kirjastosta aineistoina. Monet kirjaston aineistoista tulevat
Pinnacle Studion mukana ja ovat kaytettavissa ilman
tekijanoikeusmaksuja. Naitd ovat mm. ammattilaisten suunnittelemat
otsikot, DVD-valikot, &anitehosteet ja monet muut.

Kirjaston aineistot on jarjestelty projektilokeroihin. Projektilokerot ovat
virtuaalisia kansioita aineistoille. Ne luodaan automaattisesti tuonnin
aikana ja voit myos luoda niita itse, jolloin saat jarjesteltya aineistot
tarpeidesi mukaan (esim. projekteittain).

Tarkkailukansioiden avulla voit my&s seurata tiettyja kansioita ja tuoda
automaattisesti niihin lisattavat mediatiedostot. Lisatietoja
tarkkailukansioiden kayttédnotosta on kohdassa "Tarkkailukansiot”
sivulla 379. Kun kaytat tarkkailukansioita, kirjaston aineistopuuhun
lisdtadan Kirjastomedia-haara. Néet Kirjastomedia -haaran my®és silloin,
kun Pinnacle Studio havaitsee vanhemmasta Pinnacle Studio -versiosta
perdisin olevan kirjaston (jos haluat, ettd haara taytetdan, ota
tarkkailukansiot kayttoon).

8 Pinnacle Studion kayttédjan opas
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Paanékyma

Kun napsautat Kirjasto-vélilehted, Kirjasto ottaa paaikkunan
kayttdonsa. Taman paanakyman avulla saat kdyttdéosi useita
luettelointi- ja hakutydkaluja, kuten aineistojen luokitteluun
arvostelujen ja tagien avulla tarkoitetut tydkalut ja tydkalut kayttajan
maarittdmia aineistokokoelmia varten.

Kompaktindkyma

Kirjaston kompaktindkyma tiivistda kdytanndssa koko paanakyman
toiminnallisuuden paneeliin, joka on upotettu tiettyihin ikkunoihin,
esimerkiksi Elokuvaeditoriin ja Levyn muokkaajaan. Kompaktindkyman
paatarkoitus on, ettd aineistoja voi tuoda Kirjastosta elokuva- tai
levyprojekteihin vedé-ja- pudota-toiminnolla.

\"’j )
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Kirjaston pddndkyma sisaltaé navigaatioséatimet media-
aineistojen tarkasteluun (vasemmalla) ja selaimen aineistojen
tarkasteluun ja valitsemiseen (oikealla).

Soitin

Kirjaston tarjoamiin tydkaluihin kuuluu Soitin eli katselulaite, jonka
avulla voi kayttaa kaikkia sovelluksen késittelemia mediatyyppeja. Kun
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Soitinta kdytetdan kirjaston padnakymasta, se avautuu uuteen
ikkunaan. Kompaktia kirjastoa kdytettdessa, soittimen upotettu versio
avautuu samaan ikkunaan. Lisdtietoja on kohdassa “Soitin” sivulla 14.
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Kirjaston video-ominaisuuden esikatselu soitinikkunassa, jossa
on monipuoliset siirtymispainikkeet, kuten valintapyéra. Voit
tybskennelld paaikkunassa samalla, kun soittimen avautuva
ikkuna on avoinna.

Kirjastosta ja sen kdytosta on kattavasti tietoa kohdassa “Luku 2:
Kirjasto” sivulla 17.

Seuraava vaihe

Kun tunnet Kirjaston kayton ja olet tehnyt tarvitut muutokset
oletusasetuksiin, voit aloittaa seuraavan vaiheen, elokuvan luomisen.
Tama voidaan tehda kahdella eri tavalla.

Tavallinen tapa

Jos haluat valvoa tarkasti media-aineistojen kayttoa teoksessasi, aloitat
yleensa elokuva- tai levyprojektisi koostamisen tyhjasta
jommassakummassa projektieditorissa.
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Ne on kuvattu alla.
Helpoin tapa

Saat supernopeita tuloksia Kirjaston avulla. Napsauttamalla
SmartMovie-valintaa Kirjaston paédnakyman alareunasta voit avata
joukon lisasaatimia. Nailla valitaan projektin perustaksi joitakin
visuaalisia media-aineistoja ddniraidaksi musiikkia tehdaddn muutama
muu muokkaus. Sitten ohjelmisto ottaa ohjat ja luo automaattisesti
taysimittaisen Pinnacle Studio -projektin valitulla medialla ja
vaihtoehdoilla. Voit vieda projektin vélittdmasti tai muokata sita lisaa
kasin, jos haluat. Lisatietoja on kohdassa “"Nopea apu: SmartMovie”
sivulla 19.

Elokuvaeditorija Levyn muokkaaja

Kun olet kerdnnyt kaiken materiaalisi yhteen ja jarjestellyt sen
kirjastossa, on aika alkaa tyostaa video- tai diaesitysta. Jos tyostat
erityisesti levyteosta, voit aloittaa suoraan Levyn muokkaajasta. Se on
samanlainen kuin Elokuvaeditori, mutta siina on lisatyokaluja DVD-
valikoiden luomista ja asettamista varten. Lisdtietoja on kohdassa
"Luku 9: Levyprojektit” sivulla 281.

Jos et halua luoda levyd, et ole varma haluatko tehda niin, tai jos levy
on vain yksi kohdemediamuodoistasi, Elokuvaeditori on paras paikka
aloittaa. Kun elokuva on valmis, voit vieda sen Levyn muokkaajaan ja
lisata valikot.

Elokuvaeditori ja Levyn muokkaaja ovat osin rinnakkaisia, mutta juuri
mainitun vientitoiminnon lisaksi ne eivat siirrd tietoja keskenaan.
Sinulla voi olla tavallinen elokuvaprojekti ja levyprojekti ladattuna
samanaikaisesti ja voit vaihdella niiden valilld halusi mukaan.
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Sekd Elokuvaeditorissa etta Levyn muokkaajassa on
moniraitainen aikajana ndyton alaosassa. Useimmat aikajanan
leikkeistd tulevat Kirjastosta, muutamat tyypit, kuten
automaattinen taustamusiikki, luodaan erityistyékaluilla.

Molemmat projektieditorit siséltavat kirjaston ja soittimen upotetun
version aikajananayton liséksi. Voit rakentaa projektin vetamalla
aineistoja Kirjaston kompaktindkymasta aikajanan raidoille, joissa ne
tunnetaan leikkeina. Sek& Elokuvaeditorissa etta Levyn muokkaajassa
voidaan kasitelld stereoskooppista 3D-materiaalia ja tavallista 2D-
materiaalia.

Soittimen ylapuolella olevan esikatselutyypin avulla voit vaihtaa
tamanhetkisen kirjastoaineiston (‘ldhde’) ja tdmanhetkisen
aikajanaleikkeen valilla. Levyn muokkaajassa on lisdesikatselutyyppi
(‘'valikko’), jonka kautta voit kéyttaa Soitinta editorina ja linkittaa
levyvalikot tiettyihin projektin aika.

Aikajanamuokkaus on keskeinen toiminto projektien luonnissa. “Luku 3:
Elokuvaeditori” sivulla 61.

Mediaeditorit

Tiettyjen mediatyyppien kasittelyyn tarvitaan usein lisaikkunoita.
Tavallisesti voit avata kullekin aineistolle tai leikkeelle sopivan editorin
kaksoisnapsauttamalla kohdetta.
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Korjaukset Kirjastosta

Videon, valokuvan ja ddnen vakiomediatyyppien editorit ovat erityisen
tarkeitd. Kun ne kutsutaan Kirjastosta (kaksoisnapsauttamalla
aineistoa), jokainen naista editoreista tarjoaa valikoiman
korjaustydkaluja, jotka sopivat ko. mediatyypille. N&ita tydkaluja
voidaan kayttaa suoraan Kirjaston aineistoihin, jolloin voidaan esim.
poistaa kameran tariné videosta, leikata ei-toivottu materiaali pois
valokuvasta tai vaimentaa suhinaa.

Kun korjausta kdytetdan Kirjaston aineistoon, mediatiedostoa ei
muokata. Sen sijaan korjausparametrit tallennetaan Kirjaston
tietokantaan. Niita voi tarpeittesi mukaan muuttaa tai poistaa milloin
vain. Kirjastossa tehdyt korjaukset tuodaan aineiston kanssa, kun se
lisdtdan projektin aikajanaan leikkeena.

Korjaukset aikajanalta

Kun avaat jonkin mediaeditoreista kaksoisnapsauttamalla aikajanan
leikettd, korjaustydkalut ovat taas kaytdssa. Tassa yhteydessa niita
kdytetaan vain projektin leikkeeseen, ei taustalla olevaan Kirjaston
aineistoon.

Siirtymdt ja tehosteet

Kun mediaeditorit avataan projektin aikajanalta, ne siséltdvat myods
tehosteita, jotka kattavat laajan valikoiman parannuksia kaikkia kolmea
mediatyyppid varten. Ryhmia on kolme: siirtyma sisaan, siirtyma ulos ja
tehosteet.

Siirtymien avulla voit rytmittaa leikkeesta toiseen siirtymista.
Valittavana on juuri ja juuri havaittavia hdivytyksia tai huomiota
herattava leimauksia.

Luku 1: Pinnacle Studion kéyttdminen 13



Tehosteet vaihtelevat kaytannollisista (Kirkkaus ja kontrasti) teatraalisiin
(Fraktaali tuli). Avainkehyksiin perustuvien parametrimuutosten avulla
tehosteet voidaan animoida hyvinkin monimutkaisiksi. Ne tarjoavat
lukemattomia tapoja lisdta tuotantojen kiinnostavuutta. Osa
tehosteista on suunniteltu erityisesti kdytettaviksi 3D-materiaalin
kanssa.

Panoroi ja zoomaa

Valokuvaeditori tarjoaa vield yhden oman tydkalun: panorointi ja
zoomaus. Kuten juuri mainitut tehosteet, panorointi ja zoomaus
voidaan animoida avainkehyksilld tuottamaan haluttu yhdistelma
panoroituja ja zoomattuja kameranliikkeitd yhdesta valokuvasta.

Lisatietoja korjaustydkaluista ja mediaeditoreista on kohdassa “Luku 4:
Korjaukset” sivulla 129 ja kohdassa “Luku 5: Tehosteet” sivulla 157.

Soitin

Soitin on esikatseluruutu, jossa voit tarkastella mediaa Kirjastosta,
toistaa elokuvaprojektiasi, ty6staa levyn valikkoja ja tehda paljon
muuta. Soittimessa on hieman erilaiset saatimet riippuen siitd, missa
ikkunassa tai kontekstissa sita kaytetaan. Johdanto Soittimeen ja sen
perussaatdihin on kohdassa “Kirjaston esikatselu” sivulla 40. Lisatietoja
Soittimen kaytosta Trimmaustilassa aikajanalla on kohdassa
"Leiketoiminnot” sivulla 93. Lisdtietoja Soittimen kdytdstd Montaasin
kanssa on kohdassa “Montaasieditorin kdyttdminen” sivulla 204.

Lisdtietoja Soittimen kaytosta levyvalikoiden muokkauksen aikana on
kohdassa "Levyvalikoiden esikatselu” sivulla 289.

Pinnacle Studio -projektit

Pinnacle Studiossa luodut elokuvat ja levyt muodostetaan projekteista,
joita tyostat Elokuvaeditorin tai Levyn muokkaajan aikajanalla.
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Voidakseen hallita projekteja Studion on pysyttava ajan tasalla
aikajanan tapahtumista ja editoinneista, kuten trimmauksesta ja
tehosteiden lisdamisestd. Nama tiedot tallennetaan projektitiedostoon,
joka on axp (Studio-elokuva) -muodossa. Stop Motion -projektit
tallennetaan axps-muodossa.

Jotta voidaan saastaa kiintolevytilaa kasiteltdessa suurikokoisia
tiedostoja, projektitiedosto ei sisalld elokuvan mediakohteita.
Mediakohteista tallennetaan vain niiden sijainti Kirjastossa.

Valikkokomentojen Tiedosto > Avaa, Tiedosto > Tallenna ja Tiedosto >
Tallenna nimelld kautta projektitiedostoja kasitelldan oletuksena axp-
muodossa. Et valttdmatta tarvitse muuta tiedostomuotoa.

Joissakin tapauksissa saattaa kuitenkin olla hyodyllista keraté kaikki
projektissa kaytetyt resurssit yhteen hallittavaan tiedostoon
arkistointia, siirtoa tai ldhettamista varten. Tahan tarkoitukseen
voidaan kayttaa vaihtoehtoista tiedostomuotoa axx (Studio-
projektipaketti), joka sisaltda yhdessa tiedostossa kaikki projektissa
kdytetyt materiaalit, mukaan lukien mediakohteet. Tassa muodossa
tallennetut tiedostot ovat huomattavasti suurempia kuin tavalliset
projektitiedostot.

Vaikka projektia ei voi suoraan muokata pakatussa muodossa, voit
avata projektipaketin Pinnacle Studiossa valitsemalla Tiedosto > Avaa
ja valitsemalla tiedostopaatekentésta vaihtoehdon axx. Studio purkaa
projektin, luo uuden kirjastomerkinnan puretulle versiolle ja avaa sen
muokkausta varten.

Jos luot Monikameraeditorissa monikameraprojektin, se tallennetaan
mcam-tiedostona. Kun lisddt mcam-tiedoston aikajanalle, se lisdtdan
oletuksena yhtena raitana. Voit laajentaa sen napsauttamalla
aikajanalla olevaa tiedostoa hiiren kakkospainikkeella ja valitsemalla
Editoi elokuvaa.
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Pinnacle Studion Kirjasto, joka tulee ndkyviin kun napsautat Jarjestele-
valilehted, on luettelointi- ja hallintaty6kalu kaikille tiedostopohjaisille
resursseille, joita voit kayttaa tydstaessasi teoksia. Sen avulla voit valita
ja kayttaa videosegmenttejd, valokuvia, danipaloja, siirtymatehosteita,
otsikoita ja muita aineistoja elokuviisi helposti, nopeasti ja
mahdollisimman intuitiivisesti.
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Pinnacle Studion Kirjasto

Kirjaston luokittelukaavio muistuttaa tiedostojarjestelman
katseluohjelmaa. Siind missa katseluohjelma ryhmittaa tiedostot niiden
fyysisten tallennuspaikkojen, kuten kiintolevyjen mukaan, Kirjasto
ryhmittdd ominaisuudet niiden tyyppien mukaan (esim. kuten video tai
valokuva). Muilta osin puunakymaé, josta voi siirtyd aineistojen
alaryhmiin on kéytdnndssé identtinen ja se tuntunee heti tutulta.
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Vakioformaatissa olevien aani-, valokuva- ja videotiedostojen lisaksi
Kirjasto sisaltaa erityisia lisdmedioita kuten otsikoita ja levyvalikkoja. Ne
|6ytyvat siirtymien, suodattimien ja muiden tehosteiden kanssa
paaluokasta, jonka nimi on Sisalto.

Kirjaston avulla voi helposti hallita suuria mediakokoelmia, joita l6ytyy
nykydan usein myos kotitietokoneista Kaikkia Pinnacle Studiossa
kaytettyja kymmenia mediatiedostotyyppeja voidaan selata, jarjestelld
ja esikatsella integroidun kayttoliittyman avulla.

Aineiston ndytetaan joko kuvakkeina tai tekstitietueina
pienennettdvissa kansioissa, jotka pinoutuvat Kirjaston selaimeen.
Kansiot voivat vastata joko tietokoneesi tiedostojarjestelman todellisia
hakemistoja tai virtuaaliryhmittelyja, jotka perustuvat arvosteluihin,
tiedostotyyppiin, luomispdivamaaraan tai jasenyyteen kayttajan
maarittdmasséa kokoelmassa.

Aineistojen lisddminen projektiin

Pinnacle Studion Kirjastossa on kaksi ndkymaa. Pddnakyma ottaa
haltuunsa sovellusikkunan, kun napsautat Jarjestele-valilehtea. Se
kayttaa koko kaytettavissa olevan tilan ja tarjoaa mahdollisimman
paljon tietoa.

Organize Author

Organize
View and organize all of your media assels by using the
[~ tl. powerful tools of the Library such as Tags, Raling and
Collections. (Cirl =
3-2320150609.jpg 0120150609.jpg 0620150609 3 e

5 (all) ) Project Bin- The

Voit avata Kirjaston padnakymén napsauttamalla Jarjestele-
vélilehted Pinnacle Studion sovellusikkunan yldreunasta.

Kirjaston kompaktindkyma on paneeli, joka on joko telakoitu (kuten
Elokuvaeditorissa tai Levyprojektin editorissa) tai kelluva (kuten
Otsikkoeditorissa). Kompaktindkymassa on edelleen Kirjaston koko
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toiminnallisuus. Sen ensisijainen tarkoitus on, ettd voit tuoda Kirjaston
ominaisuuksia elokuva- tai levyprojektiin vetamalld ja pudottamalla.

Kirjasto-valilehtien valikoima ja Selaimen sisélt6 ovat samoja kaikille
Kirjaston nakymille. Jos esimerkiksi selaat levyvalikon tiettya kansiota
paanakymassa, sama kansio on avoinna kompaktindkymassa, jos siirryt
Elokuvaeditoriin.

Mediatiedostojen korjaaminen

Tekniselta laadultaan kaikki mediatiedostot eivat ole samanveroisia.
Joskus voit 16ytaa taydellisen valokuvan, leikkeen tai danitehosteen.
Tavallisemmin kuitenkin valokuva tarvitsee rajausta, video tarisee tai
aani alkaa inhottavalla suhinalla. Pinnacle Studion
mediankorjaustydkalujen avulla voit korjata ndmé ja muut
samankaltaiset ongelmat kayttamalla korjaussuodattimia
ongelmalliseen leikkeeseen, kun olet ensin sijoittanut sen projektisi
aikajanalle.

Useimmiten vield parempi ratkaisu on kuitenkin kdyttaa korjausta
suoraan Kirjaston aineistoon ennen sen lisddmista projektiin. Nain
kaikki aineistoa kayttavat teokset alkavat korjatulla versiolla eivatka
huonolla alkuperaisella. Tallaiset korjaukset voidaan tehda nopeasti
avaamalla mediaeditorit Kirjastosta. Korjatun aineiston taustalla olevaa
tiedostoa ei muuteta. Sen sijaan korjausparametrit tallennetaan
Kirjaston tietokantaan ja niitd kaytetdan uudelleen aina, kun kohdetta
ndytetdan tai kytetdan.

Nopea apu: SmartMovie

Tahan mennessd mainittujen ydintoimintojen liséksi Kirjasto tarjoaa
vastaavan parin tydkaluja myds kokonaisen projektin automaattiseen
rakentamiseen maarittdmistasi mediaresursseista. Valitse vain jokunen
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valokuva tai videojakso, sy6td muutama asetus ja aloita. Voit julkaista
Studion luoman projektin ilman lisdmuutoksia tai hioa sita
manuaalisella muokkauksella halusi mukaan. Lisdtietoja on kohdassa
"SmartMovie"” sivulla 57.

Tietoa Kirjastosta

Studion Kirjaston avulla voit hallita ja kdyttaa tehokkaasti kokonaista
mediavarastoa ja muita aineistoja, jotka ovat kdytettavissasi omiin
teoksiisi.

Mita Kirjasto itse asiassa sisaltaa?

Projektiisi kaytettavissa olevien aineistojen valikoima on esitetty lyhyesti
Aineistopuun neljan paahaaran avulla. Jokainen haara on jaettu
edelleen erikoistuneisiin aliosioihin.

Projektilokerot-haaran avulla tuodut mediatiedostot jarjestellaan
virtuaalisiin kansioihin. Oletusarvoisesti kansiot on nimetty
tuontipdivdmaaran mukaan, mutta voit nimeta kansion uudelleen
napsauttamalla sitd hiiren kakkospainikkeella ja lisata uden lokeron
napsauttamalla Luo uusi projektilokero.

Kirjastomedia -haara tulee nakyviin vain silloin, kun otat
tarkkailukansiot kayttdon tai jos nykyinen Pinnacle Studio -versio
havaitsee aiemman kirjaston (katso kohtaa “Tarkkailukansiot”
sivulla 379). Useimmiten Projektilokeroita voidaan kayttaa
Kirjastomedia-haaran sijaan.

Kirjastomedia-haara sisaltaa jarjestelmasi vakiomediatiedostot
alaosioissa nimelta Valokuvat, Video ja Aani. Monia
vakiotiedostomuotoja tuetaan. Neljannen alaosion eli Puuttuvien
medioiden tarkoitus kuvataan alla.
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Aineistopuun Projektit-haara sisaltdd omat Pinnacle Studion elokuva-
ja levyprojektisi. Voit avata projektin suoraan Kirjastosta ja aloittaa sen
muokkauksen, tai voit listd sen toisen projektin aikajanaan tavallisena
leikkeena.

Kokoelmat ovat Kirjastomedian muokattuja ryhmittelyja. Mita
enemman kdytat aikaa medioiden hallintaan, sitd enemman luultavasti
kaytat Kokoelmia. Niitd voi kayttaa valiaikaisina varastoina toita
tehtdessa tai median luokitteluun ja varaamiseen mydhempaa kayttdoa
varten. Kokoelmia voidaan luoda automaattisesti, mutta useimmat
niistd ovat kayttajan maarittdmia. Myds hierarkkisesti organisoituja
Kokoelmia tuetaan. Hierarkian yldtason kokoelmia kaytetaan
Kokoelmat-haaran alaosioina.

Siséltd-haara on joko erityistehosteen tyyppi (Tehosteet ja Siirtymét) tai
erityinen mediatyyppi. Pinnacle Studioon sisaltyy kaikista seitsemasta
tyypista kayttdvalmiita kokoelmia, joiden kaytdsta ei perité erillista
lisenssimaksua.
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Kirjaston aineistojen tallentaminen

Jokainen Kirjastossa oleva aineisto — eli leike, &ani, siirtyma jne. — vastaa
tiedostoa, joka sijaitsee jossakin tietokonejarjestelmasi paikallisessa
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tallennuspaikassa. Kirjasto ei ‘omista’ nita tiedostoja eikd se koskaan
muuta niita, ellei sitd ole erityisesti pyydetty tekemaan niin. Sen sijaan
se seuraa niiden nimid, sijainteja ja ominaisuuksia sisdisen tietokannan
avulla. Tallennettu tieto sisaltda myos kaikki tunnisteet ja arvostelut,
joita olet lisdnnyt tiettyihin kohteisiin, ja kaikkien kayttdmiesi
korjaussuodattimien parametrit.

Tietokanta

Tiedostot, joista Kirjaston tietokanta koostuu, tallennetaan
kayttajakohtaiseen kansioon Microsoft Windowsin jaetun kansion
sijaan. Jos Pinnacle Studiota kayttaa tietokoneeltasi useampi kayttdja
omilla kayttajatileillaan, jokaiselle luodaan erillinen Kirjasto.

Puuttuva media

Kirjastossa olevan aineiston lisédminen, poistaminen ja uudelleen
nimedaminen ovat tietokantatoimintoja, joilla ei ole vaikutusta itse
mediatiedostoon. Kun poistat aineiston Kirjastosta, valintaruudussa on
vaihtoehto, jolla voit poistaa my®ds itse tiedoston. Tédma vaihtoehto on
oletuksena kytketty pois ja toimenpidettad pitda pyytaa erikseen.

Samoin tiedoston tietokantamerkinta séilyy, kun poistat tai siirrat
aineistotiedoston Resurssienhallinnassa tai muussa sovelluksessa
Pinnacle Studion ulkopuolella. Mutta koska Kirjasto ei kuitenkaan voi
kayttaa tiedostoa, tiedoston luettelomerkintdan lisdtdan virheen
merkki. Jos tiedosto on edelleen olemassa, mutta se on vain siirretty
toiseen kansioon tai laitteeseen, sen uudelleenlinkittdminen Kirjastoon
on helppoa. Kaksoisnapsauttamalla kohdetta voit avata normaalin
Tiedoston avaus -valintaikkunan, jossa voit etsia tiedoston uuden
sijainnin.
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Voit my®&s tarkistaa Kirjaston mahdolliset puuttuvat maidat valitsemalla
aineistopuusta Kaikki media >Puuttuva media.

Sijaintivalilehdet

Videoprojektin muokkaukseen liittyy kaytettavissa olevien medioiden ja
muiden ominaisuuksien koordinointia. Kun koostat projektia, on
todennakoistd, ettd huomaat selaavasi toistuvasti tiettyja Kirjaston
osia, jotka ovat oleellisia projektin kannalta. Epaileméattd muutat myos
katselu- ja suodatusvaihtoehtoja silloin tallgin riippuen materiaalista,
jota tarkastelet.

Kirjastossa voit luoda ja méaarittaa sijaintivalilehtia tyon aikana aivan
kuin verkkoselaimeen, jonka valilehdissa voit pitaa useita
verkkosivustoja avoimina. Valilehdiltd paaset suoraan kaikkiin
sijainteihin, joissa talla hetkelld tydskentelet.

Transitions: (all) Project Bin: The Sky is th_.. Collections: Latest Import -

Téssa kolmelta vélilehdelta voidaan kéyttda levyprojektin eri
osissa tarvittavia medioita. Hiiren osoitin on valmiina luomaan
uuden vélilehden. Jos haluat sulkea vélilehden, napsauta x-
kuvaketta valilehden otsikon oikealla puolelta.

Voit asettaa nykyisen valilehden sijainnin napsauttamalla nimea
aineistopuussa. Muutokset, joita teet katselu- ja
suodatusvaihtoehtoihin valilehden ollessa aktiivinen, sailyvat
kayttokertojen valilla.
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Navigaattori

Kokonainen kirjasto-ominaisuuksien kirjo on organisoitu
aineistopuuhun, jonka rakenne ja yleinen kaytto on tuttu
tiedostojarjestelméatydkaluista, kuten Windowsin
Resurssienhallinnasta. Kun valitset sijainnin Navigaattorissa, kansion
nimi ilmestyy aktiivisen sijaintivalilehden otsikkoon, ja sen sisallot
naytetaan viereisessa selaimessa.

Author Import
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Téssé nakyvéssé Paakirjastossa (ylld) Navigaattori on tyotilan
vasemmanpuoleisessa ruudussa. Studion projektin ja median
muokkaustyékalujen kdyttdmassd kirjaston
kompaktindkyméssa (alla) Navigaattori esitetdan aktiivisen
vélilehden alasvetoluettelossa.
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Projektilokerot

Projektilokerot ovat virtuaalisia kansioita aineistoille. Ne luodaan
automaattisesti tuonnin aikana ja voit myos luoda niité itse, jolloin saat
jarjesteltya aineistot tarpeidesi mukaan (esim. projekteittain).

Projektilokeron luonti
1 Napsauta Luo uusi projektilokero -painiketta Kirjaston
aineistopuun Projektilokerot-haarassa E

2 Kirjoita lokerolle nimi ja napsauta OK.

Lokero lisdtaan projektilokeroiden luettelon loppuun.

Projektilokeron nimeaminen uudelleen

1 Napsauta projektilokeroa hiiren kakkospainikkeella Kirjaston
aineistopuun Projektilokerot-haarassa, napsauta projektilokeroa
hiiren kakkospainikkeella ja valitse Nimed uudelleen.
Nykyinen nimi ndkyy korostettuna.

2 Kirjoita lokerolle uusi nimi.

Lokeron poistaminen

* Napsauta projektilokeroa hiiren kakkospainikkeella Kirjaston
aineistopuun Projektilokerot-haarassa ja valitse Poista
projektilokero.

Kokoelmat

Kirjaston nakokulmasta Kokoelma on vain satunnainen aineistojen
ryhmittely — valikoima kirjastokohteita, joilla ei ole erityista
jarjestelyperiaatetta. Sinulla voi olla hyva syy kerata tietyt tiedostot
tiettyyn kokoelmaan, mutta Kirjaston ei tarvitse tietdd, miké se on.
Kokoelman sisélla mitka tahansa aineistot voidaan asettaa vierekkain.
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Yksi kokoelmista, Viimeisin lisdys, pdivitetddn automaattisesti jokaisen
tuontitoiminnon jalkeen ja se ndyttaa lisdtyn median. Voit siirtyd tdhan
kokoelmaan heti tuonnin jalkeen ja tydskennelld uuden materiaalin
kanssa.

Toinen automaattisesti luotu kokoelma on Viimeisin Smart Creation. Se
tallentaa mediat, joita olet valinnut uusinta SmartMovie-teostasi
varten.

Uuden kokoelman luonti

1 Napsauta kuvaketta Kokoelmat-haaran otsikkorivilla ja syota nimi
tekstikenttaan.

2 Viimeistele prosessi painamalla Enter.

Vihje: Voit valita myds minka tahansa aineiston
kontekstivalikosta kohdan Lisda kokoelmaan > Luo uusi
kokoelma.

Kokoelmien hallinta

1 Napsauttamalla kokoelma hiiren kakkospainikkeella voit valita
komennon, jolla kokoelma voidaan nimetd uudelleen tai poistaa
tai sen alle voidaan luoda alakokoelma, jonka yldkansiona toimii
nykyinen kokoelma.

Kokoelman jarjestely

* Voit vetda ja pudottaa kokoelmia hiiren avulla Navigaattorissa.
Vedetystd kokoelmasta tulee alakokoelma, kun se pudotetaan
toisen paalle.

Kerattyjen aineistojen tarkastelu

Kokoelman nimen napsauttaminen avaa sen Selaimeen. Kun hiiren
osoitin vieddan luettelossa olevan aineiston paalle, Navigaattorissa
korostuvat ne kokoelmat, joihin aineisto kuuluu.
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Keratyilla aineistoilla tehtavat toiminnot

Nama toiminnot voidaan suorittaa minka tahansa kokoelman kohteen
kontekstivalikosta. Voit muokata ryhméaa kohteita valitsemalla ne ensin
hiiren avulla (monivalintoja voi tehda tarvittaessa kayttamalla
Ctrl+napsautusta tai Vaihto+napsautusta) tai piirtdmalla kehyksen
kohteiden ympérille. Avaa sitten kontekstivalikko napsauttamalla
valintaa hiiren kakkospainikkeella.

Lisadminen kokoelmaan

* Voit lisata valitun kohteen tai useita kohteita tiettyyn kokoelmaan
valitsemalla kohdekokoelman Lisaa kokoelmaan -alavalikosta.

Vihje: Voit my6s vetda valinnan kohdekokoelmaan.

Kohteiden poistaminen kokoelmasta

¢ Napsauttamalla Poista-komentoa voit poistaa kohteen (tai
kohteet) kokoelmasta. Kuten muissakin Kirjastoon kohdistuvissa
toimenpiteissd, taustalla oleviin mediakohteisiin ei kosketa, joten
videon tai muun kohteen poistaminen kokoelmasta kirjastossa ei
poista sitd muista kirjastosijainneista.

Suosikit

Suosikkien avulla voit helposti merkita ja 16ytad haluamasi siséllot,
kuten suosikkitehosteet, -siirtymat ja -tekstit.

Siséllén merkitseminen suosikiksi

1 Avaa Sisalté-haara Kirjaston navigointipaneelista ja napsauta
siséltotyyppia.

2 Napsauta pikkukuvaa hiiren kakkospainikkeella Kirjaston
selainalueella ja valitse Lisad suosikkeihin.

Suosikiksi merkitty siséltd nakyy Kirjaston ylaosassa Suosikit-
kansiossa (kun sisaltd on jarjesteltyna kansioittain). Jokaisella
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sisaltotyypilld on oma Suosikit-kansionsa, johon voidaan siirtyé
navigaattoripaneelin vastaavasta Sisaltd-luokasta.

* Project Bins z Transitions: (all)

» Projects
Favorites

¢ Collections
4 Content
» jx Effects

Favorites Crus  ssolve

20-3D 2D-3D
Artistic Artistic
HFX Volume 1 Bars
HFX Volume 2

HFX Volume 3
HollywoodFx for Studio
NewElue Light Blends
MNewElue Motion Elends

P

Add to Favorites
BAS-Bars Fold F

Standard Transitions
2D Transitions
Alpha Magic
Realtime Tra n FX
dio HD Transitions
und Effe

Suosikit kirjastossa

Kirjastoaineistojen hallinta

Mediatiedostot ja muut aineistot paatyvat Kirjastoon useilla tavoilla.
Esimerkiksi Kirjaston Sisalt6-haaran alkuperdinen sisaltd asennetaan
Pinnacle Studion asennuksen yhteydessa.

Kirjasto l6ytada automaattisesti joitakin aineistoja jarjestelmastasi
skannaamalla sdannollisesti Windowsin normaaleita mediasijainteja.
Nama sijainnit maaritetdan Pinnacle Studio -asennuksessa
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tarkkailukansioiksi. Naissé sijainneissa olevat mediatiedostot tuodaan
automaattisesti Kirjastoon. Voit lisdtd omia tarkkailukansioita (katso
alta), jolloin myos niita paivitetddn automaattisesti.

Voit myds tuoda medioita manuaalisesti usealla tavalla.
Tarkkailukansiot

Ottamalla Tarkkailukansiot kayttdon voit tarkkailla tietokoneellasi olevia
kansioita. Jos lisddt mediatiedostoja, kuten videoleikkeitd
tarkkailukansioon tai johonkin sen alakansioista, kyseisista tiedostoista
tulee automaattisesti osa aineistopuun Mediakirjasto-haaraa.
Paivittdminen tapahtuu aina kun sovellus kdynnistetaan ja sovelluksen
ollessa kaynnissa.

Tarkkailukansiot maéaritetdan Tarkkailukansiot-sivulla Asetukset-
ohjauspaneelissa. Voit méadritelld jokaiselle lisédmallesi kansiolle
tarkkailtavaksi joko yhden tuetun mediatyypin tai kaikki niista.
Lisatietoja on kohdassa "Luku 12: Asetukset” sivulla 379.

Tuonti

Jos on tarpeen tuoda suuria maaria tai erilaista mediaa tai jos tuot
sisdltdad analogiselta medialta kuten VHS-nauhalta, avaa Tuonti
napsauttamalla sovellusikkunan yldreunassa olevaa Tuo-painiketta.
Taydelliset tiedot ovat kohdassa “Luku 10: Tuonti” sivulla 305.

Pikatuonti: Pikatuonti-painike m Kirjaston vasemmassa ylakulmassa

avaa Windowsin tiedostovalintaikkunan, jossa voidaan tuoda
tiedostoja nopeasti kiintolevyltd tai muusta paikallisesta
tallennuspaikasta. Maaritellyille tiedostoille luodaan niiden
medialuokkia vastaavat uudet kansiot (valokuvat, video, dani ja
projektit). Lisaksi tuodut kohteet lisdtaan Viimeisin lisdys -kokoelmaan.
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4 Project Bins

Suora tuonti veda ja pudota -toiminnalla: Voit valita ja tuoda kohteita
Selaimeen helposti kdyttdamalld Windowsin Resurssienhallinnan tai
tydpdydan veda-ja- pudota-toimintoa. Uudet kohteet ndytetaan
valittémasti 'Viimeisin lisdys’ -kokoelmassa, joka luodaan tarvittaessa.

Suora tuonti Kirjastosta

Paakirjastossa sijaitsevat valokuvat, videot, aanitiedostot tai projektit
voidaan vieda sellaisinaan alla kuvattuja kontekstivalikon komentoja
kayttdmalla joko pilvipohjaiseen tallennuspalveluun tai levylle. Jos
haluat kayttad muita vientivaihtoehtoja, kayta Vieja-toimintoa
valitsemalla aineisto ja napsauttamalla ikkunan yldosassa olevaa
Vienti-vélilehted. Taydelliset tiedot ovat kohdassa “Luku 11: Vieja”
sivulla 355.

Jos haluat tallentaa Kirjaston aineiston levylle, valitse kontekstivalikosta
Polta levy. Voit polttaa joko tiedoston tai levyn ndkoistiedoston, jos
sellainen on tehty. Jos valitset useita aineistoja ja sen jalkeen Polta levy,
kaikki valitut aineistot nakyvét Polta tiedostot levylle -valintaikkunassa.
Voit lisdta aineistoja napsauttamalla Tiedosto-kuvaketta ja etsimalla
sen jalkeen haluamasi tiedostot. Voit myds poistaa tiedostoja
luettelosta ennen polttamista.

Kohteiden poistaminen Kirjastosta

Voit poistaa kohteen tai useamman kohteen sisaltavan valinnan
Kirjastosta valitsemalla kontekstivalikosta Poista valitut tai painamalla
Delete-nappainta. Valintaikkuna pyytaé vahvistamaan Kirjaston
tietokannasta poistettavat mediatiedostot. Talld ei oletusarvoisesti ole
vaikutusta itse tiedostoihin, mutta Poista kirjastosta ja jarjestelméasta -
vaihtoehdon avulla voit myds halutessasi poistaa tiedostot. Ole
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varovainen, silld tdma komento vaikuttaa kaikkiin kirjaston aineistoihin,
mukaan lukien valittuna olevat Pinnacle Studio -projektit.

Kun kaikki kansion tiedostot on poistettu, Kirjasto myds piilottaa
kansion.

Voit my®ds poistaa kansion ja kaikki sen sisaltdmaét aineistot Kirjastosta
poistamalla kansion tarkkailukansioiden luettelosta. Tama ei
kuitenkaan ole automaattista, ja sinulta kysytdan, haluatko pitaa
nykyiset luetteloidut aineistot Kirjastossa mutta lopettaa niiden
sijainnin seurannan.

Selain

Talla alueella ndytetaadn Kirjaston media-aineistot — videot, valokuvat,
aanitiedostot, projektit, kokoelmat ja muut sisallét, jotka ovat
kaytettavissa elokuva- ja levyprojekteissa. Nama kohteet ndytetaan joko
tekstitietueiden luettelona tai kuvakeruudukkona. Visuaalisten
aineistotyyppien kuvakkeena on esikatselukuva, muut tyypit kayttavat
graafisia symboleita.

Kirjastosta ei olisi paljon apua, jos selain néyttaisi kaikki aineistot
kerralla. Siksi siind on monia saatimia, joiden avulla voit suodattaa
tarpeettomia kohteita pois. Lisatietoja on alla kohdassa “Naytettavien
kohteiden valitseminen”.

Selaimen néytén hallinta
Aineistojen nakymista Selaimessa hallitaan kirjaston alatunnistepalkissa
sijaitsevilla saatimilla.
Kirjaston paanakyman Tiedot-painikkeella voit vaihtaa
selainikkunan alaosassa ndkyvaa nayttoa, jossa ndytetaan
nykyisen aineiston tietoja, kuten sen kuvateksti, tiedostonimi
ja arvostelu seka siihen mahdollisesti liittyvat tunnisteet tai kommentit.
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Tietoja voi muokata ja joillekin aineistoille on mahdollista kayttaa
korjaustyokaluja, jotka avautuvat napsauttamalla ruudun vasemmassa
yldkulmassa sijaitsevaa rataskuvaketta.

Kohtausten katselu -painike toimii vain videoaineistoille. Kun

tama painike on aktiivisena, Selaimessa nakyy tietyn videon
yksittdisia kohtauksia eikd koko aineistoa. Lisdtietoja on

kohdassa "Kirjaston esikatselu” sivulla 40.

Paakirjastossa tdma painike ja sitd seuraavat kaksi painiketta on
ryhmitelty oikealle tietopainikkeen ja zoomauksen liukusaatimen valiin.
Kirjaston kompaktindkymassa nama kolme painiketta on sijoitettu
vasempaan reunaan.

Pikkukuvat-painikkeella aineistot voidaan nayttaa
esikatselukuvina tekstirivien sijaan. Painikkeeseen liittyvassa
ponnahdusluettelossa voit myos valita, mitka lukemat ja
sdatimet ovat ndkyvissa esikatselukuvien vieressa Selaimessa.

jossa kukin aineisto nakyy tekstirivina. Painikkeeseen
liittyvasta ponnahdusluettelosta voi valita, mitka tekstikentat
ovat nakyvissa.

: Ml Zoomaus-liukusaatimen avulla voit
0O—e hE . - n e
tarkastella esikatselukuvia ldhempéa tai
kauempaa. Liukusaadin on aina kaytettévissa alapalkin oikeassa
laidassa.

Yksityiskohdat-painikkeella voidaan vaihtaa toiseen tilaan, E

Esikatselukuvat ja tiedot

Kaikki aineistot naytetdan Kirjaston selaimessa jommassakummassa
muodossa riippuen valitusta ndkymaésta.
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Koska esikatselukuvien ndkymaén ja tietojen tekstitiedostojen kuvakkeet
esittdvat samoja aineistoja, niilld on joitain yhteisia piirteitd. Esimerkiksi
aineistojen kontekstivalikko on sama riippumatta kéytetysta
esitystavasta.

Samoin vakiomedia-aineistot (video, valokuva ja dani) ja Sisalto-haaran
Aanitehosteet avaavat oikean mediaeditorin korjauksia varten, kun
aineistoa kaksoisnapsautetaan jommassakummassa nakymassa.
Korjaustyokalut ovat kédytettavissa myds projektin aikajanalta, mutta
kun korjauksia tehdaan Kirjaston aineistoon, korjaukset vieddan myos
kaikkiin tuleviin projekteihin, joihin aineisto kuuluu. Lisatietoja on
kohdassa “Mediatiedostojen korjaaminen” sivulla 19.

Tiedot

Yksityiskohdat-nakymassa jokainen aineisto esitetddn yhtené rivina
tekstitietueiden luettelossa. Pikkukuvat-ndkymassa aineisto on
nakyvissa esikatselukuvana (visuaaliset mediatyypit) tai graafisena
kuvakkeena.

Voit siirtyd Selaimesta yksityiskohtien nakymaan napsauttamalla

Yksityiskohdat-painikkeen kuvaketta =l Kirjaston alareunassa.
Painikkeen vieressa oleva nuoli avaa paneelin, josta voit valita
valinnaiset sarakkeet, jotka lisataan tekstitietueisiin (Kuvateksti-sarake
naytetdan aina). Lisaa valinta ndytettavaksi haluamiesi sarakkeiden
kohdalle: Tiedoston koko, Tiedostotyyppi, Paivamaara, Tunnisteet,
Arvostelu ja Kesto.
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Yksityiskohdat-nakyméssa jokainen aineisto ndytetdan yhden
rivin tekstitiedostona. Yksityiskohdat-ndkyman painikkeen
vieressd olevasta ponnahdusluettelosta voit valita naytettavat
sarakkeet.

Pikkukuvat

Yksityiskohdat-painikkeen vasemmalla puolella oleva Pikkukuvat-

painike E valitsee esikatselundkyman, jossa aineistot ndytetadn

selaimessa kuvakkeina tekstin sijaan. Painikkeen vieressé oleva nuoli
avaa ponnahdusluettelon, josta voit valita lisatietoja naytettavaksi
yhdessa jokaisen kuvakkeen kanssa. Valittavana on Arvostelu,
Stereoskooppinen, Tiedot, Korjaus, Kokoelma, Tunniste, Kaytetty
media, Kuvateksti ja Pikandppain.

Useimpien aineistokuvakkeiden alareunassa
keskelld ndytetadn nelion sisalla oleva
esikatselupainike, kun hiiren osoitin on
ominaisuuden kohdalla. Kirjaston
kompaktiversiossa (joka on nakyvissa
projektieditoreissa ja joissakin mediaeditoreissa),
esikatselu naytetdan upotetun Soittimen L&hde-valilehdella.
Paakirjastossa soitin on kelluvassa ikkunassa, jonka kokoa voidaan
muuttaa. Lisdtietoja on kohdassa “Kirjaston esikatselu” sivulla 40.
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Kummassakin Kirjaston versiossa
esikatselupainikkeen Alt-napsautus avaa
aineistokuvakkeen pienoisesikatselun. Video- ja
adanimedioiden pienoisesikatselua voidaan saataa
manuaalisesti hankaajalla, joka on nédkyvissa
esikatselukuvan alapuolella aina, kun hiiren
osoitin on kuvakkeen paalla.

Jos aineisto on valokuva, ponnahdusesikatselu-painike korvaa toiston
vakiosymbolin. Painiketta napsauttamalla valokuva naytetaan
avautuvassa soittimessa.

Kun Selain on esikatselukuvien ndkymassa, kuvakkeiden kokoa voidaan
saataa liukusaatimella. Liukusaadin on Kirjaston oikeassa alakulmassa.
Kuvakkeiden kokoa voidaan muuttaa myds kayttamalla vierityspyoraa,
kun Ctrl-ndppéin on painettuna ja hiiren osoitin on selainikkunassa.

Lukitun sisallén osoitin: Osa Kirjastossa sijaitsevista levyvalikoista,
teksteistd, montaaseista ja muista luovista elementeista on lukittu.
Tama tarkoittaa, etta sinulla ei ole kdyttdoikeutta niiden jakamiseen
rajoituksetta. Tata tilaa kuvataan lukko-osoittimella.

hd

Wedding sub 16x._

Vaikka sisaltd on lukittu, sitd voidaan kasitella tavalliseen tapaan.
Siséltéa voidaan muokata Kirjastossa ja se voidaan lisata aikajanalle.
Lukittua sisaltoa sisaltava projekti voidaan tallentaa, asettaa osaksi
levya ja vieda.
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Lukitussa sisallossa nakyy kuitenkin lapindkyva vesileimamerkki.

Lukitun siséllén vesileima.
Jos haluat ostaa siséllon ja poistaa sen lukituksen, valitse jokin
seuraavista vaihtoehdoista:
* Napsauta kuvakkeessa olevaa lukon symbolia.

*  Kun lukittua sisaltéa sisaltdvaa projektia viedaan, nakyviin tulee
valintaikkuna, jossa sinua kehotetaan napsauttamaan lukon
symbolia.

e Kun muokkaat tehosteita mediaeditorissa, napsauta Asetukset-
paneelissa olevaa lukon symbolia. Lisatietoja on kohdassa
"Asetukset-paneeli” sivulla 183.

STAIR.MOV

Nefauk

Mai

Fight Eye
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Valinnaiset osoittimet ja sdatimet

Kirjaston selaimessa sijaitsevien aineistokuvakkeen valinnaisten
osoittimien ja painikkeiden avulla voit kayttaa ja joissakin tapauksissa
myds muokata aineiston tietoja. Voit maarittaa ndytettavat osoittimet
ja painikkeet Pikkukuvat-painikkeen ponnahdusluettelosta.

Kuvateksti: Kuvateksti voidaan asettaa Muokkaa kuvatekstia -
kontekstivalikon komennolla kaikille aineistoille. Se ei valttamatta ole
aineistotiedoston nimi (joka naytetaan tyokaluvihjeessa).

Pikakuvake; Jos tdma osoitin on nakyvissa esikatselukuvan vasemmassa
yldkulmassa, kyseinen aineisto on pikakuvake eika erillinen
mediatiedosto. Pikakuvakkeita, jotka sisdltavat viittauksen olemassa
olevaan mediakohteeseen ja korjausasetuksiin, voidaan luoda
mediaeditorin Tiedosto-valikosta mille tahansa kirjaston aineistolle.
Taman jalkeen niitd voidaan kayttda samalla tavoin kuin mita tahansa
aineistoja tuotannossa.

Tunnisteosoitin: Esikatselukuvan oikealla puolella olevista kolmesta
symbolista alin ndytetaan, jos aineistoon on liitetty tunnisteita.
Pitamalla hiiren osoitinta tunnisteosoittimen paalla saat esiin valikon,
jossa nakyvat aineiston nykyiset tunnisteet. Kun viet osoittimen
tunnisteen nimen paalle tassa valikossa, nakyviin tulee poistopainike.
Napsauttamalla sitd voit poistaa tunnisteen. Napsauta kohtaa "“poista
kaikki” valikon alareunasta, jos haluat poistaa kaikki aineiston
tunnisteet. Tunnisteiden luominen ja kdyttd on selostettu kohdassa
"Tunnisteet” sivulla 49.
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Kokoelmaosoitin: Jos tdma symboli on nédkyvissa tunnisteosoittimen
ylapuolella, se tarkoittaa, ettd aineisto on siséllytetty yhteen tai
useampaan kokoelmaan. Kokoelmat saadaan nékyviin viemélla hiiren
osoitin symbolin kohdalle. Samoin kuin tunnisteosoittimen valikossa,
poista-painike naytetdan, kun viet hiiren kunkin kokoelman nimen
paalle. Poista aineisto kokoelmasta napsauttamalla. Poista kaikki -
komento poistaa aineiston kaikista kokoelmista, joihin se kuuluu.

Back:g_rounds

Day in the life

remaove &ll

Korjausten osoitin: Kirjastossa voit kdyttda kuvan ja danen korjauksen
suodattimia ‘ei-tuhoavasti’ kirjaston media-aineistoihin, mika
tarkoittaa, ettd alkuperdinen tiedosto pysyy koskemattomana.
Ominaisuuksiin kdytetyt korjaustyypit ja niiden saatdmiseksi kaytetyt
parametrit tallennetaan Kirjaston tietokantaan. Jos aineistoon on tehty
korjauksia, korjausten osoitin on nakyvissa kokoelmaosoittimen
yldpuolella. Avaa tarvittava mediaeditori napsauttamalla osoitinta ja
paivitd korjausasetukset. Katso lisdtietoja korjausten kayttamisesta
Kirjaston aineistoihin kohdasta “Mediatiedostojen korjaaminen”
sivulla 19.

Arvostelut: Kuvakkeen vasemmassa ylakulmassa olevan tahtirivin avulla
voit arvostella aineiston. Jos yhtdan téhted ei ole korostettuna, aineisto
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on arvostelematon. Voit arvostella yhden aineiston tai
aineistovalikoiman napsauttamalla joko vastaavaa tdhted osoittimessa
(napsauttamalla ensimmaista téhted kahdesti voit tehda siita taas
arvostelemattoman) tai valitsemalla kontekstivalikosta Lisda arvostelu.

Arvostelut-sdadin ndytetaén esikatselukuvan ylédpuolella
vasemmalla. Tiedot-painike on ylhdéllé oikealla. Korjausten
osoitin on myés oikeassa ylakulmassa kokoelmaosoittimen
yldpuolella.

3D-osoitin: Aineisto, jonka sisaltd on suunniteltu stereoskooppista 3D-
katselua varten, on merkitty 3D-osoittimella. Osoitin on ndkyvissa, kun
video- ja valokuva-aineistot havaitaan automaattisesti
stereoskooppisiksi kirjastoon tuonnin yhteydessa ja kun aineisto on
maaritetty manuaalisesti stereoskooppiseksi korjauksia tehtdessa.

Kéytetyn median osoitin: Arvostelut-osoittimen oikealla puolella on
valintamerkki, jos esikatselukuvan ilmaisema aineisto on projektisi
avoimella aikajanalla. Valintamerkki on vihred, jos ominaisuutta
kaytetaan kyseiselld hetkelld nakyvissa olevassa projektissa. Muussa
tapauksessa valintamerkki on harmaa. Kaytetyn median osoitinta
sovelletaan ainoastaan valokuva-, video- ja daniaineistoihin. Osoitinta
ei sovelleta siirtymiin ja teksteihin, jotka sijaitsevat Sisalto-haarassa.
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Tiedot-osoitin: Tiedot-osoitinta napsauttamalla voit avata tiedot-
paneelin soittimessa, ja muokata aineiston arvostelua, otsikkoa ja
tunnisteita seké tarkastella kaikkia sen ominaisuuksia. Monien muiden
osoittimien tapaan tiedot-osoitin voidaan ottaa kayttoon tai se voidaan
poistaa kaytosta esikatselukuvat-ndkymasta.

TN

The-Sky-is-the-Li .

yERRERAAN

Monikameraosoitin: Monikameraeditorissa luotujen projektien
esikatselukuvan oikeassa ylakulmassa on neljdén osaan jaettu

nelidkuvake.
E:-
’

Multi-camera (3)....

Kirjaston esikatselu

Useimmat Kirjaston aineistot tukevat esikatselua Selaimessa.
Mahdollisuus osoitetaan esikatselupainikkeella aineiston kuvakkeessa
ja Nayta esikatselu -komennolla aineiston kontekstivalikossa. Muista
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my0s, ettd useimpia aineistotyyppeja voi esikatsella suoraan
kuvakkeesta toistopainikkeen Alt-napsautuksella.

Kirjaston soitin

Aineistokuvakkeen keskella sijaitsevan esikatselu-painikkeen
napsauttaminen lataa kohteen Kirjaston soittimeen katselua varten.

TC 00:00:02.03

Videoleikkeen esikatselu Kirjaston Soitin-ikkunassa.
Siirtymispainikkeet ovat alareunassa, alkaen vasemman
reunan Silmukka-painikkeesta ja valintapyéréasta. Toisto
kdynnistetdan viidestd nuolipainikkeesta koostuvan ryhmén
kolmannella painikkeella. Kaksi painiketta sen molemmilla
puolilla on tarkoitettu siirtymiseen aineistosta toiseen
Kirjaston kansiossa.

Soittimen ylareunassa naytetaan nykyinen katselusijainti. Alareunassa

on siirtymispainikkeiden ja toimintopainikkeiden tyékalupalkki.
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Siirtymispainikkeet

Ensimmainen siirtymispainike on silmukka-painike, joka toistaa mediaa
jatkuvasti alusta. Seuraava on valintapyora, jonka avulla voit herkéasti
saataa toiston nopeutta vetdmalla sdddinta taakse- ja eteenpain.

Viiden nuolisdatimen ryhman keskelld oleva toistopainike aloittaa
video- tai ddniaineiston esikatselun. Kaksi painiketta sen molemmilla
puolilla on tarkoitettu siirtymiseen aineistosta toiseen kansion sisalla.
Valokuvaa esikatsellessa toistopainike ei tule esiin, vaan vain
navigointipainikkeet sailyvat nakyvissa.

Napsauttamalla mykistys-painiketta siirtymispainikkeiden oikealla
puolella voit kytkea leikkeen danen paalle tai pois.
Aanenvoimakkuuden liukusaadin tulee esiin mykistys-painikkeen
viereen, kun hiiren osoitin on sen paalla.

Toimintopainikkeet

Jotkin painikkeet soittimen alareunan viimeisessa ryhméssa tulevat
esiin vain tiettyjen aineistotyyppien kohdalla. Videotiedosto kayttaa
kaikkia neljaa tyyppia jarjestyksessa, joka on kuvattu tassa.

Kohtausten katselu: Taméa painike aktivoi tilan, jossa selain nayttaa
erillisen kuvakkeen tai tekstitietueen jokaiselle videotiedoston
kohtaukselle. (Kuten kohdassa Videokohtauksen paikannus on selitetty,
kohtaus voi olla miké tahansa videotiedoston osa).

Kun Kohtausten katselu -toiminto on aktiivinen, sen vieressa oleva Avaa
korjauseditorissa -painike poistuu ja Jaa kohtaus -painike tulee sen
tilalle. Taman avulla voit maaritelld omat kohtauksesi sen sijaan, etté
kayttaisit automaattista kohtauksen paikannusominaisuuttta.
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Lisatietoja Kirjaston videokohtauksista on kohdassa "Videokohtausten
paikannus” sivulla 54.

Avaa mediaeditorissa: Mediatiedosto avataan muokkaamista varten
mediaeditorissa, jolloin korjausten asetuksia voidaan saataa.

Koko nayttd: Esikatselu ndytetdan erityisessa koko naytto -ikkunassa,
jolla on omat perussiirtymispainikkeensa. Voit sulkea koko néytto -tilan
napsauttamalla sulje-painiketta ikkunan oikeasta ylakulmasta tai
painamalla Esc.

Tiedot: Tédma painike vaihtaa soittimen tieto- ja toistonakymien valilla.
Tiedot-ndkyma voidaan avata suoraan napsauttamalla Tiedot-
painiketta media-aineiston kuvakkeesta Selaimessa. Adniaineistoilla ei
ole erillista toisto-nakymaa; sen sijaan hankaajasadatimet naytetaan
tietonakymassa.

Tiedot-nakyméassé muokattavia tietoja ovat Arvostelu, Otsikko,
Tunnisteet ja Kommentti.
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TC 00:00:00.00 The-Sky-is-the-Limit. mpg

v General
Asset Type
Rating
Tithe
Tags
Comment
Fila
Name
sers/public/videos/
96.66 MB
Thursday, May 17, 2012 3:16 PM

P8 MPEG-2 MP@ML 420
Bitrate 8000 kBit/s
Duration 000
Color Depth 16

Frame Aspect 169

2997 FPS
Top Field First

Téssa Kirjaston aineistoa eli videota, koskevat tiedot naytetaan
Soittimen tietondkymdassa. Napsauttamalla korostettua
Tiedot-painiketta voit palata aineiston toistondkymaan.

3D-katselutilan vaihto

Kun stereoskooppista 3D-siséltoa ndytetaan, nakyviin tulee 3D-katselutilan
vaihto. Kun soittimeen avataan valokuvia, videoita ja projekteja, oletustila
maaraytyy Ohjauspaneelin esikatseluasetusten mukaan. Nykyisen tilan
kuvake on nakyvissa tilojen vaihtamiseen kaytettdvan nuolen vieressa.
Kaytettdvissa olevat tilat ovat:

Vasen silmé, Oikea silma: Stereoskooppisen sisalléon
o - esikatselu voidaan maarittad nayttdmaan vain joko

vasemman tai oikean silman nakyma. N&in nakyma

44 Pinnacle Studion kayttédjan opas



voidaan pitaa selkedna silloin, kun stereoskooppista esikatselua ei
valttamatta tarvita. Naissa tiloissa editointi vastaa 2D-elokuvan
editointia.

Vierekkain: Tassa tilassa molempien silmien ruudut ndytetaan
. vaakatasossa vierekkain siten, ettd vasemman silmén kuva on

vasemmalla ja oikean silmén kuva on oikealla.
Stereoskooppisia vélineita ei tarvita editoinnissa.

Erotus: Erotustila helpottaa kuvan syvyyden havaitsemista ja
@ sen avulla on my6s helppo saada nakyviin alueet, joiden syvyys

on nolla. Erotustila ndyttad 50 % harmaan alueille, joissa sama
sisaltd naytetddn molemmille silmille. Jos alueet eivat ole identtisia, ne
naytetaan varillisind. Jos 2D-materiaalia lisatdan stereoskooppiseen
3D-aikajanaan erotustilassa, sama sisaltd on nakyvissd molemmille
silmille ja kuva on tasaisen harmaa.

Shakkilauta: Shakkilauta-tila muodostaa kuvasta 16x9-
shakkilautakuvion. Shakkilaudan valkoisissa ruuduissa on

toisen silman nakyma ja mustissa ruuduissa toisen silman
nakyma. Shakkilauta-tilassa voidaan nopeasti tarkistaa kuvan
eroavuudet vasemman ja oikean silman valilla.

3D-televisio (vierekkain): Tata tilaa kaytetaan
. stereoskooppisen siséllon esikatseluun 3D-television ndytolla
tai littdmalla 3D-projektori toiseen ndyttodn. Talldin tarvitaan
erityinen ndyténohjain tai lisdlaite. Maarita toinen naytto siten, etta se
kayttaa alkuperaista resoluutiota, ja laajenna tydpdydan nakyma sen
peilaamiseen sijasta. Varmista, etta syottéformaattina on vierekkain.

Valitse ohjauspaneelin Esikatselun asetusten “Né&yta ulkoinen
esikatselu” -pudotusvalikosta Toinen monitori. Ota 16x9
stereoskooppinen aikajana kayttddn Studiossa. Napsauta lopuksi
soittimesta Koko ndytto -painiketta. Lisatietoja maaritysten tekemisesta
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on kohdassa “Vienti ja Esikatselu” sivulla 380 ja kohdassa “Aikajanan
asetukset” sivulla 75.

Anaglyfi: Stereoskooppinen Anaglyfi-esikatselu sopii sisallon

katsomiseen stereoskooppisilla puna—syaani-laseilla. Tdma tila

ei vaadi tukea lisdlaitteistolle. Pinnacle Studion anaglyfinen
nayttd sopii hyvin kuville, joissa on paljon punaista, silla siina kaytetty
menetelm& muistuttaa hyvin paljon optimoidut anaglyfit -tekniikkaa.

3D-kuva Témaé stereoskooppinen tila on saatavilla monissa
=8 \vidian naytdnohjaimissa sen jalkeen, kun 3D Vision -toiminto
on otettu kayttdon NVidian maaritysohjelmassa. Tarjotun
3D-nayton tyyppi riippuu kaytdssa olevasta laitteistosta.
Perustunnistustasolla 3D-kuvan nayttd on tyypiltdan anaglyfinen.

Kirjastossa naytettavien kohteiden valitseminen

Kirjasto on paljon enemmaén kuin vain passiivinen varasto Pinnacle
Studio -teostesi materiaaleille.

Kirjaston Selain tarjoaa useita ominaisuuksia, joiden avulla voit
selkeyttdd nakymaa piilottamalla aineistoja, joita ei juuri nyt tarvita.
Olipa mediatiedostoja miten paljon tahansa, nédiden tekniikoiden
yhteisvaikutuksesta selaaminen nopeutuu huomattavasti.

Sijaintivélilehdet

Mika tarkeintd, jokainen sijaintivalilehti vastaa eri valikoimaa
Navigaattorissa. Verkkoselaimen valilehtien tavoin myds
sijaintivélilehdet ovat helposti maariteltavissa (napsauta ‘+’-kuvaketta
vélilehtiluettelon oikeassa paadyssa). Niiden avulla voi seurata useita
asioita samanaikaisesti.
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Navigaattorissa napsauttaminen asettaa nykyisen valilehden sijainnin ja
vastaavasti toisen vélilehden napsauttaminen siirtda sinut sen
tallennettuun sijaintiin puussa. Vain valitussa sijainnissa olevat aineistot
ndytetdan Selaimessa. Jos sijainnilla on alakansioita, niiden sisaltoja ei
oteta mukaan. Jotta asiat pysyvat mahdollisimman yksinkertaisina,
valitse sijainti niin 1aheltd kansion hierarkian pohjaa kuin mahdollista.

Muiden saatimien avulla voit rajoittaa nayttéa suodattamalla pois
joitakin valitun sijainnin aineistoista. Jokaisella on sijaintivalilehdelld on
omat suodattimensa, joten muutokset suodatusasetuksissa vaikuttavat
vain nykyiseen valilehteen.

Suodata arvostelun mukaan

Suodata arvostelun mukaan -saadin kirjaston yldreunassa piilottaa
kaikki aineistot, joilla ei ole vahintdan arvostelua yhdesta viiteen
tahteen (nolla tdhtea tarkoittaa ‘arvostelematon’). Voit kayttaa
suodatinta napsauttamalla tdhted, joka edustaa pienintd arvostelua,
jota haluat kayttaa. Suodatuksen oletusasetus nayttaa kaikki aineistot
arvostelusta riippumatta.

Kohdassa "Tahaton suodatus” sivulla 49 on ohjeet siihen, miten kaikki
suodattimet voidaan kytked kerralla pois. Arvostelusuodatin voidaan
poistaa kaytodstd napsauttamalla viimeksi valittua tahtea tai
kaksoisnapsauttamalla mita tahansa tahtea.

Author

Project Bin: 2015-08-21 ‘roject Bin: The

Téssa lahikuvassa kolme téhted on korostettu, mika
tarkoittaa, ettd nakyvissd ovat vain sellaiset aineistot, joiden
arvostelu on vahintaan kolme téhtea. Hiiren osoitin on
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kohdistettu viidenteen tdhteen, jota napsauttamalla kaikki
muut kuin viiden tdhden aineistot suodatettaisiin nakyvista.

Suodata stereoskooppisen 3D:n mukaan

Jos haluat nékyviin vain stereoskooppisen 3D-siséllén, napsauta
kirjaston yldosasta kohtaa 3D. Jos haluat palauttaa myds 2D-aineistot
nakyviin, napsauta kohtaa 3D uudelleen.

Suodata tunnisteiden mukaan

Toinen tapa rajata naytettdvia ominaisuuksia on suodattaa ne
tunnisteiden mukaan. Tunnisteet ovat avainsanoja, jotka voit maarata
ominaisuuksille. Kun tunnisteet on maaritelty, voit sdataa aineistojen
nayttda Selaimessa monilla eri tavoilla niiden avulla. Lisatietoja on
kohdassa "Tunnisteet” sivulla 49.

Haku

Kirjaston oikeassa ylakulmassa on hakukentta, joka on vield yksi tapa
ndyton suodattamiseen. Kun alat sy6ttaa hakutermia, selain paivittaa
nakyman jatkuvasti sisaltdmaan vain ne aineistot, joiden teksti vastaa
hakutermiasi.

Filtering by: match "beach”
w

1420150609 jpg 2420150609 jpg beach-1jpg

Silloinkin kun useat termit erotellaan valilydnnilla, jokaiselle termille
hyvaksytaan seka osittaiset ettd koko sanan vastaavuudet.
Alasvetoluettelosta voit valita, hyvaksytdankéd hakutulos, jos vain yksi
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hakutermeista vastaa aineiston tekstia vai tuleeko kaikkien termien
|6ytya aineistosta, jotta hakutulos voidaan hyvaksya.

» Match all words

Tahaton suodatus

Erilaisia suodatustapoja voidaan tarvittaessa yhdistaa. Jos jatat jonkun
suodatustyypeista paalle, kun et tarvitse sitd, on todennékdista, etta
piiloon ja& ominaisuuksia, jotka tulisi ndyttaa. Jos kohde puuttuu
yllattaen Selaimesta, varmista, etteivat suodattimet ole aktiivisina.

Selain ehkaisee tahatonta suodattamista nayttdmalla suodatusiimoituksen,
joka pysyy nakyvissa niin kauan kuin suodatin on kaytossa.

Filtering by: match "beach”
w

1420150609 jpg 2420150609 jpg beach-1jpg

Suodatusilmoitus (oranssi palkki) ndytetdan Selaimen
yldreunassa aina, kun suodatus on kdytossé. Napsauta
oikealla olevaa x-kuvaketta, jos haluat poistaa kaiken
suodatuksen kerralla.

Tunnisteet

Kirjasto pystyy kasittelemaan suuren maaran aineistotiedostoja — joskus
jopa enemman kuin on kaytdnnollistad tarkastella yhdessa kansiossa.
Siksi Selain tarjoaa useita menetelmia, joilla asiaan liittymattomat
aineistot voi jattaa nayttamatta.
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Suodattaminen tunnisteiden mukaan on eras tapa helpottaa
aineistojen ndyttda Selaimessa. Tunniste on yksinkertaisesti sana tai
lyhyt lause, joka voisi olla hyddyllinen hakutermina. Tunnisteiden
maarittdminen mediaan on valinnaista, mutta se on kuitenkin tehokas
tapa valita ndytettavat aineistot.

Tunnisteiden hallinta ja suodatus

Tunnisteiden hallinta ja niiden mukaan suodattaminen tehdaan
paneelissa, joka ilmestyy, kun Tunnisteet-painiketta napsautetaan
Kirjaston ylareunasta. Paneeli voidaan avata myos valitsemalla minka
tahansa ominaisuuden kontekstivalikosta Kayta tunnistetta > Luo uusi
tunniste.

New fag name

Apply the tag to selected

v media

Sort by Abc ~

vacafion (1)

[l delete all tags

Tunnisteet-paneeli, jossa tunnisteet on lueteltu
aakkosjarjestyksessa.

Uusia tunnisteiden nimia voidaan antaa Tunnisteet-paneelin yldosassa
olevaan tekstikenttdan. Paneelissa luetellaan tunnisteet jotka olet
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madritellyt. Voit myds poistaa tunnisteita tai nimeta niitd uudelleen ja
valita Kirjastossa nakyvat tunnisteet.

Tunnisteiden luominen, uudelleennimedminen ja poistaminen

Jos haluat luoda uuden tunnisteen, napsauta Tunnisteet-paneelin
yldosassa olevaa tekstikenttda ja anna tunnisteelle nimi. Valitse media,
johon haluat lisatd tunnisteen. Varmista, ettd Kayta tunnistetta
valittuun mediaan -ruutu on valittuna ja napsauta tekstikentan vieressa
olevaa Luo uusi tunniste - painiketta. Tunnisteiden maaraa ei ole
rajoitettu. Jos yritat kayttdd nimed, joka on jo olemassa, saat siita
ilmoituksen ja kyseistd tunnistetta ei lista valittuun mediaan.

Jos haluat kéayttda tunnistetta kaikkiin Selaimessa talla hetkella
valittuina oleviin aineistoihin, napsauta tunnisteen nimea. On
tehokkaampaa valita useita aineistoja tunnisteelle kuin merkita
kohteita yksi kerrallaan.

Hiiren osoittimen vienti tunnisteen kohdalle tuo nékyviin
Nimeé& uudelleen- ja Poista-painikkeet. Tunnisteen
napsauttaminen kdyttda sitd kaikkiin valittuina oleviin
ominaisuuksiin.

Hiiren osoittimen vienti tunnisteen kohdalle tuo nakyviin
uudelleennimeédmisen tai poistamisen saatimet. Jos haluat nimeta
tunnisteen uudelleen, napsauta Nimea uudelleen -kuvaketta, anna uusi
nimi ja paina Enter. Voit poistaa tunnisteen napsauttamalla Roskakorin
kuvaketta. Jos haluat poistaa kaikki tunnisteet kerralla, napsauta
paneelin alareunassa olevaa Poista kaikki tunnisteet -painiketta. Jos olet
poistamassa kaytdssa olevaa tunnistetta, voit keskeyttdd poistamisen.
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Tunnisteiden jarjestely

Tunnisteet-paneelin keskiosassa on Jarjestelyperuste-pudotusvalikko,
jossa on kaksi vaihtoehtoa: ‘Abc’, jolla tunnisteet lajitellaan
aakkosellisesti, tai ‘Relevanssi’, joka lajittelee ne niiden suosion mukaan
laskevassa jarjestyksessa. Asetus koskee talld hetkelld naytolla olevia
tunnisteita. Toisessa vaihtoehdossa tunnisteet lajitellaan uudelleen joka
kerta, kun ne valitaan tai kun valinta poistetaan.

Suodattaminen tunnisteiden avulla

Kunkin paneelissa luetellun tunnisteen nimen vieressa on Suodatin-
kuvake, jota voidaan kayttaa Selaimessa nakyvien kohteiden
rajaamiseen. Kun valitset tunnisteen tai poistat sen valinnan, nakyma
paivittyy automaattisesti.

Valintojesi vaikutus riippuu toisesta sadtimesta, joka on valittuna
tunnisteiden yldpuolella olevasta Osuvuus-alasvetovalikosta. Luettelo
tarjoaa kolme vaihtoehtoa.

Ei mitd@n nayttaa vain ne aineistot, joilla ei ole yhtaan valituista
tunnisteista. Esimerkiksi eldinten kuvista voidaan piilottaa useimmat
lemmikkikuvat valitsemalla ensin tunnisteet 'koira’ ja ‘kissa’ ja sen
jalkeen Ei mit&én.

Osittainen valitsee ne aineistot, joilla on jokin sellainen tunniste, joka
on piilotettu 'Ei osumaa’ -valinnalla. Jos jatat tunnisteet "koira’ ja ‘kissa’
valituiksi ja vaihdat tilaksi ‘Osittainen’, nakyviin tulevat kaikki koirat ja
kissat sekd ne muutamat kuvat, joissa on molempia. Valokuvat, joissa
ei ole kumpaakaan tunnistetta, piilotetaan.

Taydellinen valitsee vain aineistot, joilla on kaikki tunnisteet. Vaikka
samat ruudut on valittu, ndet vain ne valokuvat, joissa on mukana
vahintaan yksi kissa ja yksi koira. Huomaa, ettd ‘Osittainen’ nayttaa
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enemman ominaisuuksia, kun valitset useampia tunnisteita, kun taas
Taydellinen' ndyttad vahemman.

Tunnistesuodatuksen ottaminen pois kaytostad

Kun tunnisteita kdytetdan Kirjaston siséllén suodattamiseen,
kéytettdvat tunnisteet ovat nékyvissa Selaimen yldosassa olevassa
oranssissa palkissa. Jos haluat poistaa yksittaisen tunnisteen
suodatuksesta, avaa tunnistepaneeli ja poista valinta tunnisteen
Suodatus-kuvakkeen kohdalta. Jos haluat poistaa suodatuksen
kaytosta kokonaan, napsauta x-painiketta oranssin palkin oikeasta
reunasta.

Tunnisteiden lisdyksen taito

Tunnisteiden kayttamiseen ei ole ennalta maarattya tapaa. Paras tapa
kayttaa niitd — jos niin teet — on tapa, joka sopii sinulle parhaiten.
Johdonmukaisuus on kuitenkin tarkeda. Mita jarjestelmallisemmin
lisdat tunnisteita mediaasi, sitd hyoddyllisempid ne ovat.

Koska ideana on paikallistaa aineisto nopeasti, kun sita tarvitaan,
tunnisteet pitaa valita niin, ettd ne toimivat hyvin hakutermeina.
Perhekuvissa tunnisteet voivat sisaltda kussakin kuvassa olevien
ihmisten nimet. Lomalla otetuissa videoissa tunnisteita kannattaa lisata
sen mukaan, missa paikassa ollaan.

Kuvaustermit (‘tuplaotto’, ‘siluetti’, ‘ulkotila’) voivat myos olla hyvia
tunnisteita, silld ne helpottavat oikean aineiston 16ytamista tiettyihin
rakenteellisiin tai luoviin vaatimuksiin.

Median korjaaminen

Voit kdyttaa video-, valokuva- ja danieditorien korjaustydkaluja suoraan
Kirjaston aineistoihin. Tallainen muokkaus ei muuta taustalla olevia
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tiedostoja. Sen sijaan muokkausparametrit tallennetaan Kirjaston
tietokantaan ja niitd kdytetddn uudestaan aina, kun aineistoa
kaytetdan. Katso lisatietoja kohdasta “Luku 4: Korjaukset” sivulla 129.

Mediakorjaustydkalujen tarked ominaisuus on se, etta voit tehda niiden
avulla s&datoja materiaaleihin, jotka eivat tunnistu oikein
automaattisesti. Esimerkiksi videomateriaalia kasitellessasi voit korvata
saatotyokaluilla Kirjastossa méaritetyn kuvasuhteen, limitystilan ja
stereoskooppisen 3D-muodon.

Videokohtausten paikannus

Kirjaston automaattinen kohtausten paikannustoiminto jakaa
videomateriaalin useisiin kohtauksiin joko automaattisesti tai
manuaalisesti. Raakatiedostojen jakaminen kohtausten pituisiin osiin
voi helpottaa monia muutoin hankalia editointitehtavia.

Kohtausten paikannukseen tarvittu aika vaihtelee riippuen leikkeen
pituudesta ja valitusta paikannusmenetelmasta. Edistymispalkki pitaa
sinut ajan tasalla tilasta.

Voit aloittaa kohtauksen paikannuksen valitsemalla jonkin
videoaineiston Paikanna kohtaukset -kontekstivalikon komennoista.

Paivdmaaran ja ajan mukaan: Tamé vaihtoehto johtaa usein loogisiin
kohtausrajoihin, jotka heijastavat aikomustasi kuvauksen aikana.
Monissa digitaalitallennusformaateissa, kuten DV:ssé ja HDV:ss4,
tallennetussa aikakoodissa on katkos aina, kun kamera kaynnistetdéan
uudelleen. Talla vaihtoehdolla naita kuvauskatkoksia voidaan kasitella
kohtauksen vaihtumisena.

Sisallon mukaan: Tassé vaihtoehdossa kohtausten tunnistustyokalu
analysoi materiaalin kuvasisalldon kehys kehykselta ja maarittaa uuden
kohtauksen aina, kun sisélldssa tapahtuu akillinen muutos. Nopea
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panorointi tai liike kehyksen aikana voi kuitenkin tuottaa joitakin
tarpeettomia katkaisuja.

Aikavélien mukaan: Tassd muunnoksessa maaritetaan luotavien
kohtausten pituus. Nayttéon avautuu pieni muokkausikkuna, johon
haluttu arvo voidaan sy6ttda tunteina, minuutteina, sekunteina ja
millisekunteina. Kohtauksen keston on oltava véhintaan yksi sekunti.
Vahvista syottd painamalla Enter.

Nayta kohtaukset

Voit ndyttaa tietyn videotiedoston kohtauskuvaston joko valitsemalla
Nayta kohtaukset videon kontekstivalikosta tai valitsemalla leikkeen ja
napsauttamalla Kohtausten katselu -painiketta , joka ilmestyy
kirjaston oikeaan alakulmaan.

Kohtausndkymé on valiaikainen katselutila. Oranssi palkki selaimen
yldreunassa ilmoittaa, ettd kohtausndkyma on aktiivinen. Palkin
oikeanpuoleisessa paassa on x-painike, jota voit kayttaa lopettamaan
tilan. Kohtausten katselu -painikkeen napsauttamisella uudelleen on
sama vaikutus.
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Yksittaisesssa videotiedostossa voi olla monia kohtauksia.
Tama tekee kuvausmateriaalin késittelysta editoinnin aikana
helpompaa kuin jos sitd kdsiteltdisiin yhtena segmenttind.

Muokkauksen aikana kohtausten leikkeet kayttaytyvat samoin kuin
muut videoleikkeet.

Kohtausten luominen manuaalisesti

Jos haluat jakaa videotiedoston manuaalisesti yksittaisiin kohtauksiin,
valitse ominaisuuden kontekstivalikosta Nayta kohtaukset tai napsauta
Kohtausten katselu -painiketta. Jos et ole aiemmin jakanut tiedostoa,
se nakyy nyt Selaimessa yhtena kohtauksena.

Navigoi kirjaston Soittimessa leikkeen sisélla jokaiseen ruutuun, jossa
kohtauksen tulisi katketa, ja napsauta sitten Jaa kohtaukset -painiketta.
Lisdtietoja on kohdassa “Toimintopainikkeet” sivulla 42.

Kohtausten poistaminen

Jos haluat tyhjentaa videotiedoston koko kohtausluettelon, valitse
Kohtauksen paikannus > Poista kohtaukset ominaisuuden
kontekstivalikosta.

Voit poistaa yksittaisia kohtauksia valitsemalla yhden tai useamman
kohtauksen ja painamalla sitten Delete.
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SmartMovie

SmartMovie on sisddnrakennettu projektigeneraattori, jonka avulla voit
luoda diaesityksen tai elokuvan automaattisesti antamasi median
perusteella. Luotu teos sisdltaa animoituja siirtymid, tdyden &aniraidan
ja huomiota herattavia kuvatehosteita.

Napsauta kirjastoikkunan alareunan SmartMovie-kohtaa.

Aloita valitsemalla Kirjastosta sarja valokuvia (tai muita kuvia) tai
videotiedostoja. Kayttamasi musiikki voi tulla kirjastossa valmiina
olevista digitaalidéniaineistoista tai voit tehdd aaniraidan ScoreFitter-
tydkalulla.

Tama voi olla kaikki mita tarvitset, vaikka voit halutessasi tydstaa
projektia lisdd manuaalisen editoinnin avulla. Kun sinulla on lopullinen
tuote, voit parilla hiiren napsautuksella polttaa sen levylle tai tallentaa
sen helposti muuta kayttda varten, esimerkiksi nettiin ladattavaksi.

Ikkunaan alapuolelta liukuva SmartMovie-paneeli sisaltda kolme
alipaneelia. Vasemmanpuoleisin antaa tietoja SmartMovie-toiminnosta
ja neuvoja sisallytettavien tiedostojen maaran suhteen. Keskella oleva
alapaneeli on varastoalue, jossa on korit valokuville ja muille kuville
(ylla) ja danelle. Oikea alapaneeli siséltaa saatimia esityksen
muokkaamista varten.

Median lisdaminen

Lisaa kuvia diaesitykseen vetdmalla ne selaimesta varastoalueella
sijaitsevaan ylempaan koriin. Veda esikatselukuvia varastoalueella
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haluamaasi jarjestykseen. Jatka kuvien lisdamistd, kunnes olet
tyytyvainen.

Lisaa musiikkia vetdmalla yksi tai useampi danitiedosto varastoalueella
sijaitsevaan alempaan koriin. Vaihtoehtoisesti voit napsauttaa

nuottiavain-painiketta aanikorin vasemmasta alanurkasta, jolloin

daniraita luodaan ScoreFitter-tyokalulla.

Kun medioita lisataan, lahdemateriaalin kokonaisaika naytetaan korin
vasemmassa ylakulmassa. Se ei valttamatta kerro elokuvan lopullista
pituutta.

Esikatsele, muokkaa ja vie

Kun media on paikallaan, napsauta Esikatselu-painiketta tyokalun alla
olevasta alapalkista. Projekti luodaan ja avataan esikatseluikkunassa.
Tarvittaessa voit palata asetuksiin ja muokata mediavalintoja.

Kun napsautat Esikatselu-painiketta, valitsemasi media tallennetaan
automaattisesti Kokoelmaan, jonka nimi on Viimeisin Smart Creation.
Jos aiot kayttaa tata aineistoryhmaa mydhemmin, nimea kokoelma
uudelleen. Néin sita ei korvata, kun katsot SmartMovie-esikatselua
seuraavan kerran.

Smart progress

Analyzing Media...
e T ——— o

Analyysivaihe SmartMovien luomiseksi voi vieda aikaa, kun
materiaalia analysoidaan ensimmdisen kerran. Projektin taysi
renderdinti, jonka edistyminen osoitetaan Soittimen
aikaviivaimen varjostuksella, voi aiheuttaa lisaviiveen, ennen
kuin tdysin yksityiskohtainen esikatselu on kéytettavissa.

Muokkaa-painike tuo teoksesi Elokuvaeditorin aikajanalle
lisamuokkausta varten. Kannattaa tarkistaa, ettad aikajanan
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videoasetukset vastaavat esityksesi vaatimuksia. Videoasetukset-
painike asetuspaneelissa (alla) tarjoaa paasyn naihin asetuksiin.
Katso myods “Projektin aikajana” sivulla 66.

Preview Edit Export
L3 _
Kun esitys on valmis, polta levy tai luo ladattava tiedosto
napsauttamalla Vie.

Varastoalue

Ylemmassa korissa olevat valokuvat naytetdan kuvakkeina, kun taas
musiikki- ja danitiedostot alemmasta korista nakyvat tekstiriveing,
joissa ndytetddn jokaisen aineiston tiedostonimi ja kesto. Molemmat
korit tukevat monivalintaa, veda-ja-pudota-jarjestelya ja
kontekstivalikkoa vain kahdella komennolla:

Poista valitut; Valitut mediat poistetaan SmartMovie-teoksesta. Ne
pysyvat Kirjastossa saatavilla muihin kayttotarkoituksiin. (Pikanappain:
Delete.)

Avaa editori: Tama komento avaa Valokuva- tai Adnieditorin
Korjaukset-tydkalun. Kaikki medioihin tehdyt muokkaukset koskevat
vain tatd SmartMovie-teosta. (Pikandppain: kaksoisnapsautus)

SmartMovie-asetukset

Taman alapaneelin asetukset on tarkoitettu SmartMovie-teoksen
muokkaamiseen.
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Settings
Title

Clip Lengths Medium

Pan & Zoom v

Video Track Volume 50
Photo Video Mix

Syotettyja asetuksia kdytetdan seuraavan kerran, kun teos luodaan.
Videoasetukset-painikkeen avulla voit asettaa aikajanavaihtoehtoja,
joita kaytetdan, jos viet teoksesi Elokuvaeditoriin. Tyhjenna projekti -
painike poistaa kaikki mediat projektista ja palauttaa oletusasetukset.

Otsikko: Syota teksti, jota kdytetdan elokuvan padotsikkona.

Leikepituudet: Elokuvasi visuaalinen tempo lisdantyy, kun leikkeen
pituutta lyhennetaan. Maksimiasetus kdyttaa aineiston alkuperaista
pituutta.

Panorointi ja zoomaus: Téman vaihtoehdon valitseminen elavoittaa
esitystasi simuloiduilla kameran liikkeilla.

Sovita kuva: Ota tdma vaihtoehto kayttdon, jos haluat suurentaa
materiaalia, joka on liian pienté projektisi kehysformaattiin.

Videoraidan aénenvoimakkuus: Aseta alkuperaisen danen voimakkuus
videosegmentissa. Aseta arvoksi nolla, jos haluat, ettd daniraita sisaltaa
vain taustamusiikin.
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Luku 3: Elokuvaeditori

Elokuvaeditori on Pinnacle Studion pddmuokkausruutu digitaalisten
elokuvien luomiseen. Editori yhdistaa kolme padkomponenttia:

Kirjasto nayttaa kompaktissa nakyméassa projektiin kaytettavissa olevat
aineistot.

Aikajanan avulla voit jarjestella aineistot leikkeiné teoksen
kaavamaisen esityksen sisalla.

Soittimen avulla voit esikatsella kirjaston aineistoja ennen kuin lisaat ne
projektiisi. Silla voit myos katsella — halutessasi ruutu kerrallaan — miten
jokin teoksesi osa nakyy yleiséllesi, kun viet sen, halusitpa tallentaa sen
tiedostona, polttaa sen levylle, siirtda sen laitteelle tai ladata sen
internetiin.

Kirjaston, projektin aikajanan ja soittimen lisaksi Elokuvaeditori tarjoaa
useita tyokaluja ja paneeleita otsikkojen luomiseen ja muokkaamiseen,
tehosteiden lisddmiseen ja muihin tarkoituksiin.

Kompakti Kirjasto

Kirjaston kompaktindkyma, joka kayttaa Elokuvaeditorin vasenta
ylaruutua, on muokkausympaéristdn ydinominaisuus. Jos vaihdat
edestakaisin kirjaston ja elokuvaeditorin valilla, naet, ettd sama
sijaintivalilehti on valittuna molemmissa nakymissé, ja ettd samat
Kirjaston aineistot naytetaan.
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Jotta Kirjaston kompaktindkymassa navigointi olisi helpompaa,
sijaintivalilehdissé on kuvakkeita, jotka ilmaisevat Selaimessa
naytettavan sisaltotyypin, kun vélilehted napsautetaan. Jos haluat
nakyviin jonkin toisen osan Kirjastosta, napsauta kuvakkeen vieressa
olevaa laajenna-pienenné-kolmiota. Kaikkia Kirjaston aineistoja
voidaan kayttda avautuvasta kansiopuusta.

-

® | 4 Project Bins

4 Projects

Navigation

udio Movie Projects
udio Disc Projects
Studio Project Packages

4 Collections
W Al
@ Latest Import
i My Collection

4 Content
4 fx Efie
Favorites
2D-3D

Kirjaston ominaisuuksien hakeminen kéyttaen laajennettavaa
Navigaattoria Kirjaston kompaktindkymdssa.

Jos kompakti kirjasto ja aikajana ovat samassa ikkunassa, aineiston
lisddminen elokuvaan on helppoa; veda vain haluamasi kohteet
Kirjaston selaimesta aikajanaan.

62 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Esikatselu projektieditoreissa

Soitinta voidaan kayttaa joko yksois- tai kaksoisesikatselutilassa. Voit
vaihtaa tilaa napsauttamalla soittimen oikeassa yldkulmassa olevaa

Esikatselutila-painiketta E

[100:00:17.07 C 4

Timeline

00:00:04.00 00:00:08.00 00:00:12.00 00:00:16.00

s 14 4 B > B B 4

Soitin yksittdisessa esikatselutilassa. Voit tarkastella joko
lahdemateriaalia (Kirjasto) tai aikajanalla olevaa materiaalia.

Yksittdinen esikatselutila sadstaa tilaa ndytolta, kun kdytdssa on vain
yksi Soittimen esikatselu. Soittimen ylapuolella olevat Lahde- ja
Aikajana-vélilehdet osoittavat, naytetdanko esikatselussa Kirjaston vai
aikajanan materiaalia, ja valilehtien avulla voit vaihtaa esikatselusta
toiseen.
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Soitin kaksoisesikatselutilassa. Vierekkaisissé esikatseluissa
voit selata kirjastoa samalla, kun nykyinen elokuva on
nakyvissa.

Kaksoistilassa lahdemateriaali (Kirjasto) on nakyvissa vasemmanpuoleisessa
esikatselussa ja aikajanalla oleva materiaali on nakyvissa oikeanpuoleisessa
esikatselussa. Molemmilla on omat toiston ohjaimet. Kaksoisndkymassa
elokuvaan sopivien Kirjaston aineistojen paikantaminen on helpompaa,
kun seka nykyinen ettd tuleva materiaali on nakyvissa samanaikaisesti.
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Osa Elokuvaeditorin ndkymastéa ja kirjaston kompaktindkyma
ylh&alla vasemmalla, Soitin ylhdéalla oikealla (osittain nakyvissé)
Ja alhaalla aikajana.

Levyn muokkaus

Jos aiot julkaista elokuvasi DVD:n4 interaktiivisten valikkojen kanssa,
tarvitset jossain vaiheessa Levyn muokkaajan erityisominaisuuksia.
Se antaa kaikki samat aikajanan muokkausominaisuudet kuin
Elokuvaeditori, mutta voit samalla luoda ja tydstaa levyn valikoita,
joiden avulla kayttdjat navigoivat teoksessasi.

Pinnacle Studio mahdollistaa sujuvan siirtymén elokuvasta
levyprojektiin milloin vain, joten on taysin hyvaksyttavaa aloittaa
elokuvaeditorissa, vaikka pddmaarana olisikin DVD muiden
vaihtoehtojen sijaan tai niiden liséksi. Luvussa 9: Levyprojektit on tietoja
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levyn tekemiseen tarkoitetuista erityisominaisuuksista. Muita aikajanan
muokkauksen ndkdkulmia kasitellddn tassa ja mydbhemmissa luvuissa.

Diaesitysteokset

Kaikentyyppisten videoteosten — ‘elokuvien’ — lisdksi Elokuvaeditoria
(ja Levyn muokkaajaa) voidaan kdyttdd monimutkaisten diaesitysten ja
valokuvaesitysten tekoon. Samoja muokkaustekniikoita sovelletaan
molemmissa tapauksissa.

Projektin aikajana

Aikajana on paikka, jossa luot elokuvasi lisddmalld video-, valokuva- ja
daniaineistoja kirjastosta, muokkaamalla ja trimmaamalla naita
ydinmedioita ja elavoittamalla niité siirtymilld, tehosteilla ja muilla
parannuksilla.

Aikajanan perusasiat

Aikajana koostuu useasta raidasta, jotka on sijoitettu pystysuuntaiseen
pinoon. Raidat, jotka ovat ldhempéna pinon yldosaa, on sijoitettu
etualalle ja ne peittavat alla olevat raidat.

Elokuvan teon perustoiminto on vetda aineisto Kirjastosta aikajanan
raitaan, jossa sitd kutsutaan leikkeeksi. Pienelld harjoittelulla voit
ndyttaa elokuvan raakaversion hyvin nopeasti vain lisadmalla sen
tarkeimmat aineistot niiden summittaisiin sijainteihin aikajanalla.
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Aikajanan vasemmassa paéssa on raitojen yldtunnisteet ja
useita sédatimid raidalle; lukituspainike, raidan nimi ja
seurantapainikkeet raidan videolle ja danelle. Tassé
oletusraitana on ‘Paa’.

Raidan yldosa: Jokaisen raidan vasemmalla puolella on ylaalue, josta
voi kayttaa eri toimintoja, kuten kytkea raidan videon tai ddnen
monitorointi pois kaytdsta.

Oletusraita: Yksi raita on korostettu vaaleammalla taustavarillg, ja se on
myds merkitty oranssilla palkilla raidan yldosan vasemmalla puolella.
Tama on oletusraita. Silla on erityisrooli tietyissa
muokkaustoimenpiteissa; se on esimerkiksi littdmisen kohderaita. Jos
haluat tehda toisesta raidasta oletusraidan, napsauta sen yldosaa.

Nykyinen sijaintisi aikajanalla vastaa videokehyst&, joka naytetaan
Soittimessa, kun se on Aikajana-tilassa. Nykyinen sijainti osoitetaan
pystysuuntaisella punaisella viivalla, jonka alaosassa on vedettava
hankainkddensija. Toinen pystysuuntainen viiva merkitsee samaa
sijaintia Navigaattorissa.
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Tyokalupalkki

Raitojen yldpuolella sijaitseva aikajanan tyokalupalkki siséltaa useita
muokkaukseen liittyvia tydkaluryhmia. (Levyn muokkaajassa
tyokalupalkkiin kuuluu myés tydkaluja erityisesti levyn tekoa varten.)

Navigaattori

Navigaattori on lisdnavigaatiopaneeli, joka voidaan ottaa nakyviin tai
piilottaa napsauttamalla sen kuvaketta Navigaatiotydkalun valinnasta.
Se sijaitsee aikajanan tyokalupalkin vasemmassa paadyssa.

Tayslevea kaistale tulee nakyviin tydkalupalkin alapuolelle. Se nayttaa
kokonaisnakyman projektistasi pienennetyssa mittakaavassa. Leikkeita
esittavilla palkeilla on Navigaattorissa samat varit kuin aikajanalla,
lukuun ottamatta oranssia palkkia, joka esittda valittua leiketta.
Navigaattoria napsauttamalla voit nopeasti kdyttad mita tahansa
aikajanan sijaintia.
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Osa Navigaattorin kaistaleesta ndyttaa nykyisen sijainnin
(pystysuuntainen viiva, vasen) ja lapindkyvan vedettévén
nakymén.

Harmaa suorakulmio, joka pitaa sisallaan osan Navigaattori-naytosta —
nakymadikkunan — osoittaa sen osion elokuvastasi, joka on télla hetkella
nakyvissa aikajanan raidoissa.

Voit vaihtaa elokuvan osaa nakymaéssa, napsauttamalla ja vetdmalla
vaakasuuntaisesti ndkymaikkunan sisalla. Aikajana vierii sen
suuntaisesti kuin vedéat. Koska aikajanan sijaintisi ei muutu, tdmé voi
vieda hankaajan pois nakymasta.

Zoomaa

Voit muuttaa aikajanan zoomaustasoa joko napsauttamalla ja
vetamalla vaakasuuntaisesti aikajanan alaosassa olevalla aikaviivaimella
tai vetamalla ndkymaikkunan sivuja. Ensimmaisella menetelmélla on se
etu, ettd se sailyttda aina toistopaan sijainnin ruudulla, jolloin
zoomauksen jalkeen on helpompi selvittaa, missa olet.

Voit muuttaa Navigaattorin zoomausta kayttamalla plus- ja miinus-
painikkeita, jotka ovat sen oikealla puolella.

Kaksoisnapsauttaminen nakymaéikkunassa sd&taa seka navigaattorin
ettd aikajanan zoomausta, niin ettd koko elokuvasi sopii
Elokuvaeditorin ikkunaan.
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Kuvakasikirjoitus

Elokuvaa koottaessa joudut hallitsemaan suuren maaran valokuvia ja
videoleikkeita sekd paattamaan, minne sijoitat otsikkoja, montaaseja ja
muita kohteita. Kuvakasikirjoituksessa elokuvan yhdessa raidassa sijaitsevat
leikkeet esitetddn perakkaisind kuvakkeina, joten naet yhdelld silmayksella,
miten sisaltd on jarjestetty. Voit valita kuvakasikirjoituksessa naytettavan
raidan kayttamalla raidan yldosassa olevaa kuvakasikirjoituksen
linkityspainiketta.

[ 1

o' ANV Track (2)

Voit lisata valokuvia, videoita, danitiedostoja, projekteja, montaaseja ja
otsikoita Kirjastosta vetamalla ja pudottamalla ne kuvakasikirjoitukseen.
Kun kohteet ovat kuvakasikirjoituksessa, niitd voidaan jarjestelld tai
tarvittaessa poistaa.

Erityyppiset leikkeet esitetddn kuvakasikirjoituksessa eri vareilla.
Esimerkiksi valokuvilla ja videoilla on sininen kehys ja projekteilla on
harmaa kehys. Aikajanan tavoin leikkeissa, joihin on lisatty tehosteita,
on purppura viiva yladreunassa, ja korjatuissa leikkeissa on vihrea viiva.
Varillinen juova yhdistdd Kuvakasikirjoitus-kuvakkeen siihen liittyvan
leikkeen sijaintiin aikajanalla. Aikajanalla oleva rako nékyy rakona
kuvakasikirjoituksessa. Kun varikoodaus tulee tutuksi, sen avulla on
helppoa visualisoida elokuvan rakennetta.
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Yhden raidan sisalté esitetaéan kuvakkeilla
kuvakdsikirjoituksessa. Tehosteet (magenta) ja korjaukset
(vihred) nakyvét kuvakkeen yldreunassa: leikkeen pituus
ndkyy alalaidassa.

Tyokalupalkin alla olevaan tilaan, jossa Kuvakasikirjoitus on nakyvissa,
voidaan sijoittaa myds Navigaattori (ja valikkolista Levyn muokkaajassa).
Nékyvissa olevaa tydkalua (jos jokin tydkalu on nakyvissa) voidaan hallita
Navigaatiotyokalun valinnasta, joka sijaitsee l&hella aikajanan
tydkalupalkin loppupaéata.

Kuvakasikirjoituksessa liikkuminen

Jos haluat siirtya vierittamalla kuvakasikirjoituksen osaan, joka ei ole
nakyvissa, pida hiiren osoitinta kuvakasikirjoituksen kohdalla, kunnes
nakyviin tulee kasikohdistin. Napsauta vasenta painiketta ja veda
kuvakasikirjoitusta. Jos vedat hiiren osoitinta nopeasti ja vapautat
hiiren painikkeen, kuvakasikirjoitus jatkaa vieritysta hetken. Nain
saadaan aikaan erdanlainen pyyhkaisytoiminto.

Vaihtoehtoisesti voit vieda hiiren osoittimen kuvakasikirjoituksen
kohdalle ja vierittaa hiiren vierityspyoraa kayttamalla. Voit myos kayttaa
kuvakasikirjoituksen molemmissa paissa olevia nuolia.
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Kuvakasikirjoituksessa editointi

Vaikka suurin osa editoinnista tehdaan aikajanan raidoissa,
kuvakasikirjoituksessa on myds joitakin editointiominaisuuksia.
Esimerkiksi tehosteita voidaan lisdtd suoraan leikkeeseen
kuvakasikirjoituksessa vetamalla ja pudottamalla tehoste leikkeeseen.
Leikkeen kontekstivalikko sisaltda samat komennot
kuvakasikirjoituksessa ja aikajanalla. Kaikki kuvakasikirjoituksessa tehty
editointi on vélittdmasti nakyvissa aikajanalla ja painvastoin.

Leikkeiden lisaaminen: Voit lisata projektiin valokuvan, videon,
aanileikkeen, projektin, montaasin tai otsikon vetamalla sen kirjastosta
kuvakasikirjoitukseen. Lisdyskohta tulee nakyviin osoittamaan uuden
leikkeen sijaintia. Voit valita useita leikkeita ja lisata ne kaikki kerralla.

Leikkeiden lisdaminen tai korvaaminen: Jos olet lisddmassa materiaalia
kuvakasikirjoituksessa olevien leikkeiden valiin, veda uusi leike
kuvakasikirjoitukseen siten, ettd se on osittain sitd edeltavan leikkeen
oikean reunan paalla. Kun lisdyskohta tulee nakyviin ja tila avautuu
lisddmista varten, pudota uusi leike rakoon.

Jos haluat korvata leikkeen, veda uusi leike korvattavan leikkeen paalle.
Lisayskohta tulee nékyviin, ja vanhassa leikkeessa korostetaan sopiva
sijoituskohta. Uuden leikkeen on oltava samaa tyyppid vanhan leikkeen
kanssa. Videoleikettd ei esimerkiksi voi korvata valokuvalla tai
aanileikkeelld.

Leikkeiden valitseminen: Valitse leike napsauttamalla leikkeen
kuvaketta; oranssi kehys leikkeen ymparilld osoittaa valintaa. Aikajanan
osoitin siirtyy valitun leikkeen alkuun ja varillinen juova yhdistaa
kuvakasikirjoituksen leikkeen sen aikajanalla olevaan vastineeseen.
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Jos valitun leikkeen sijainti aikajanalla ei ole ndkyvissa naytolla, leikkeen
sisdltdma nakyma avautuu nayttdon.

Voit valita useita leikkeitd Vaihto- ja Ctrl-ndppaimilld Windowsin
kaytantdjen mukaisesti.

Leikkeiden jarjestyksen muuttaminen: Jos haluat poimia leikkeen ja
siirtaa sitd, napsauta leikettd, kunnes se on valittuna, ja veda se sen
jalkeen uuteen sijaintiin. Vierita tarvittaessa kuvakasikirjoitusta, kunnes
olet haluamassasi sijainnissa.

Koon muuttaminen

Aikajanan korkeutta, samoin kuin kirjaston ja soittimen suhteellisia
mittasuhteita, voidaan saataa kaanteisen T:n muodossa olevalla
mitoituskahvalla ruudun keskella.

Voit saataa yksittaisia aikajanan raita ottamalla kiinni raidan yldosien
valissé vasemmalla puolella olevista erottajaviivoista ja saatamalla niita.
Jos kaikkien raitojen pystysuuntainen koko ylittaa kdytettavissa olevan
katselualueen, palkin vierittdminen oikealle antaa sinun valita
nakymassé olevat raidat.

Aseta kuvakasikirjoituksen korkeus (kun se on nékyvissa) vetamalla
pystysuuntaisesti vaakasuuntaista erottajaa kuvakasikirjoituksen
alareunaa pitkin. Lisatietoja on kohdassa “Navigaatiotyokalun valinta”
sivulla 76.

Aikajanan tydkalupalkki

Elokuvaeditorin aikajanan ylapuolella oleva tydkalupalkki tarjoaa useita
asetuksia, tyokaluja ja toimintoja, jotka soveltuvat aikajanaan ja
aikajanan muokkaukseen. Ne on kuvattu jarjestyksessa vasemmalta
oikealle.
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Tyokalurivin mukauttaminen

Aikajanan tyokaluriviin voidaan sijoittaa useita painikkeita, jotka
helpottavat editointia. Elokuvaeditorissa on kaytettdvissa valikoima
painikkeita, Levyn muokkaajassa niita on hieman suurempi maara. Voit

valita naytettavat painikkeet Mukauta tydkalurivia -painikkeella ﬁ
joka sijaitsee tydkalurivin vasemmassa reunassa.

4 Select All

Timeline Settings & N SetMarkin #l¢ Trim Mode
Navigator/Storyboard I & T Transitions
Audio Mixer Iy Reset Mark InfOut +/ & Magnetic Snapping
Scorefitter “ EE S & -~ Volume Keyframing

Title « [ Delete Selected Clips + ®i Audio Scrub

& Voice Over + W Snapshot + _* Editing Options
Audio Ducking & B Markers
B Multi-Camera Editor

Mukauta tyokalurivid -paneeli, josta on valittu kaikki
painikkeet ndytettaviksi.

Painiketta napsauttamalla saat nakyviin paneelin, josta voit maarittaa
kaikki muut tydkalurivin painikkeet joko ndkyviin tai piilottaa ne.
Harmaat valintamerkit Aikajanan asetukset -painikkeen ja muutaman
muun painikkeen vieressa tarkoittavat sita, ettéd kyseiset painikkeet
eivat ole valinnaisia ja ne ovat sen vuoksi aina nédkyvissa. Lisaa valintoja
valinnaisten painikkeiden ruutuihin tai poista niista valintoja, kunnes
tyokalurivi sisaltda haluamasi painikkeet. Voit myds ottaa kaikki
painikkeet nakyviin lisdédmalla valinnan Valitse kaikki -ruutuun.

Joillekin painikkeista valittaville komennoille on maaritetty myos
nappaimiston pikanappdimia. Pikandppaimet ovat kaytossa siita
huolimatta, onko painike nakyvissa vai ei. Lisdtietoja on kohdassa “Liite
D: Nappaimiston pikandppaimet” sivulla 463.
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Aikajanan asetukset

Oletuksena aikajana-asetuksesi kopioidaan ensimmaéisesta
videoleikkeestd, jonka lisaat aikajanaan. Jos tdma antaa oikean
tuloksen, sinun ei tarvitse muuttaa niita.

Jos projektin kuvan perusasetuksia on tarpeen muuttaa, avaa aikajanan

asetukset-paneeli napsauttamalla Ratas-painiketta n ja maarita

seuraavat neljd asetusta.
Kuvasuhde: Valitse kuvasuhteeksi joko 4:3 tai 16:9.
Kuvantaminen: Valitse tavallinen (2D) tai stereoskooppinen (3D).

Koko: Valitse valitulle kuvasuhteelle kdytettavissa olevien HD- ja SD-
pikseliresoluutioiden joukosta oikea.

Kuvan paivitysnopeus: Valitse muiden asetusten kanssa yhteensopiva
kuvan paivitysnopeus.

Naita asetuksia voidaan muuttaa milloin vain elokuvasi teon aikana,
mutta on syytd muistaa , ettd paivitysnopeuden muutos voi aiheuttaa
leikkeiden lievaa siirtymista aikajanalla, kun niitd sdddetdan uusiin
kehysrajoihin.

Videomateriaali, joka ei noudata valittuja projektiasetuksia,
muunnetaan automaattisesti, kun sitd lisdtaan aikajanaan. Jos tyostat
stereoskooppista elokuvaa, 2D-materiaalia voidaan kayttaa, mutta se
nayttaa edelleen kaksiulotteiselta, sillé sekéd oikean ettd vasemman
silman nakymaét ovat samat. 3D-materiaalia voidaan kayttaa 2D-
aikajanalla, mutta ainoastaan vasemman silman kanava ndytetaan.

Jos haluat valita videostandardin projekteillesi sen sijaan, etta luottaisit
formaatin periytymiseen ensimmaisesta lisatysta leikkeestd, avaa
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sovellusasetusten Projektiasetukset-sivu. Ks. “Projektiasetukset”
sivulla 388.
Navigaatiotydkalun valinta

Tydkalurivin alapuolella voidaan ndyttaa joko Navigaattori tai
Kuvakasikirjoitus tai ei kumpaakaan naista. (Levyeditorissa on kolmas
vaihtoehto: Valikkoluettelo.) Navigaatiotyokalun valinta sisaltaa
valikon, josta voit valita kyseisessé kohdassa naytettavan tyokalun.

Valinnan kuvaketta napsauttamalla voit ndyttaa kyseisen kohdan tai
piilottaa sen nékyvista.

Lisatietoja naistd navigointitydkaluista on kohdassa “"Navigaattori”
sivulla 68 ja kohdassa "Kuvakésikirjoitus” sivulla 70.

Aanimikseri
Tama painike avaa parannetun danen saatdalueen, jossa on

danenvoimakkuuden saatodtydkaluja ja mahdollisuus kayttaa
Panorointitoimintoa, joka saataa surround-aanta.

ScoreFitter
ScoreFitter on Pinnacle Studion integroitu
musiikkigeneraattori, joka tarjoaa tarpeen mukaan
savellettya, kayttdmaksutonta musiikkia, joka on tdsmalleen
saadetty elokuvasi vaatimaan kestoon. Ks. “ScoreFitter” sivulla 274.
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Otsikko

otsikoista ei vastaa tarpeitasi, miksipa et tekisi omaa

Otsikko-painike avaa Otsikkoeditorin. Jos yksikdan valmiista
otsikkoa? Ks. "Luku 7: Otsikkoeditori” sivulla 209.

Selostus

aanisisaltdoa samalla, kun katselet elokuvaasi. Ks. “Selostus-

B Selostustydkalun avulla voit danittdd kommentteja tai muuta
tyokalu” sivulla 275.

Taustadédnen vaimennus

Taustadénen vaimennus -toiminnolla voidaan
(WAl automaattisesti laskea jonkin raidan d&nenvoimakkuutta,
jolloin toinen raita kuuluu paremmin. Lisatietoja on

kohdassa "Adnenvoimakkuuden automaattinen saatd Taustadanen
vaimennuksella” sivulla 278.

Raidan lapindkyvyys
Raidan lapinakyvyys tarjoaa lapindkyvyyden tarkan hallinnan

aikajanalla avaamalla tilan, joka helpottaa avainruutujen
asettamista ja lapindkyvyystason saatamistd avainruudun
mukaan. Lisdtietoja on kohdassa

Monikameraeditori
Monikameraeditori on tyétila, jossa voit luoda
ammattimaisia videokoosteita tapahtumista, jotka on
kuvattu eri kameroilla ja eri kulmista. Lisatietoja on kohdassa

"Luku 14: Monikameraeditointi” sivulla 399.
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Partakoneentera

sijainnissa napsauttamalla partakoneenterapainiketta. Tama

toiminto ei poista mitdan materiaalia, mutta jokaisesta
leikkeestd, johon se vaikuttaa, tulee kaksi leiketta. Niita voidaan
kasitella erikseen trimmauksen, lilkuttamisen, tehosteiden lisaamisen,
tms. suhteen.

= Voit halkaista yhden tai useamman leikkeen toistopaan

Jos valittuja leikkeitd on jonkin raidan toistopddssa, vain ko. leikkeet
halkaistaan. Molemmat leikkeiden osat pysyvat valittuina halkaisun
jalkeen.

Jos valittuja leikkeitd ei ole toistopaassa, kaikki leikkeet, joihin se
koskee, halkaistaan ja oikealla puolella olevat osat valitaan, jolloin
mahdollinen poistaminen helpottuu.

Lukittuja raitoja ei halkaista.

Roskakori

Napsauttamalla roskakoripainiketta voit poistaa kaikki
“ valitut kohteet aikajanasta. Kohdassa "Leikkeiden

poistaminen” sivulla 93 on lisatietoja siitd, miten
poistaminen voi vaikuttaa muihin aikajanan leikkeisiin.

Kuvakaappaus

Jos haluat tehda jostakin ruudusta pysaytyskuvan videota
esikatsellessasi aikajanalla, voit ottaa kuvan napsauttamalla
Kuvakaappaus-painiketta. Esikatseltavasta kuvasta luodaan
valokuva ja se tallennetaan kirjaston Valokuvat-kansion alle
Kuvakaappaus-kansioon.
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Kuvakaappaus-painiketta kayttamalld aikajanalta voidaan poimia ruutu
nopeasti. Jos kaappaus halutaan tehda hallitummin, voidaan kayttaa
Kuvakaappaus-tydkalua videoeditorissa. Katso lisatietoja
Kuvakaappaus-tydkalusta kohdasta “Kuvakaappaus” sivulla 153.

Merkit

mediaeditorien video- ja danitoimintoja. Ks. "Merkit”

. Tassa kaytettavissa olevat merkkitoiminnot vastaavat
sivulla 151.

Sen sijaan, etta ne liittyisivat tiettyyn leikkeeseen, aikajanan merkkien
katsotaan kuuluvan videokoosteeseen merkityssd kohdassa. Merkit
siirtyvat aikajanan muokkauksen aikana vain silloin, jos kdyt6ssa on
leikevalikoima, joka siséltaa kaikki raidat merkityssé kohdassa, ja jos
raitoja ei ole lukittu.

Trimmaustila

trimmattavaa leikkauskohtaa ja napsauttamalla
trimmaustilapainiketta. Sulje trimmaustila napsauttamalla
painiketta uudelleen. Katso lisatietoja kohdasta “Trimmaus” sivulla 96.

n Avaa trimmauspiste sijoittamalla aikajanan hankaaja lahelle

Dynaamiset pituussiirtymat

Kun siirtyma lisdtaan aikajanalle, sille maaritetdan
oletuspituus aiemmin valittujen asetusten mukaan. Jos

haluat korvata oletuspituuden, napsauta tata painiketta.
Kun painike on korostettuna, siirtyman kesto voidaan asettaa vetamalla
hiiren osoitinta oikealle tai vasemmalle ja asettamalla siirtyma leikkeen
paalle. Lisatietoja siirtymistd on kohdassa "Siirtymat” sivulla 117.
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Magneettinen kiinnittyminen

Magneettitila yksinkertaistaa leikkeiden lisddmista vetamisen

aikana. Kun tila on aktiivinen, leikkeet vedetdan

magneettisesti muihin aikajanan kohteisiin, kun ne saapuvat
tietyn etdisyyden padhan. Taman ominaisuuden avulla voidaan valttaa
tarpeettomia — vaikkakin usein huomaamattoman pienia — rakoja
kohteiden vélill4, joita muutoin syntyy helposti muokkauksen aikana.
Jos kuitenkin haluat tarkoituksella luoda téllaisen raon, voit kdantaa
tilan pois paélta, jotta haluttu sijoitus voidaan tehda.

Asnenvoimakkuuden avainkehyksen muokkaus

Aanenvoimakkuuden avainkehyksen muokkaus -painike
- vaihtelee avainkehyspohjaista aanileikkeen muokkausta. Kun
tdma painike on kaytossa, jokaisella aikajanan leikkeelld
olevasta vihredsta danenvoimakkuuden &ariviivasta tulee muokattava.
Tassa tilassa voit esimerkiksi lisdta sddtdkohtia aariviivaan ja vetaa
aariviivan osioita. Kun painike on pois kaytostd, adnenvoimakkuuden
avainkehyksia suojataan muutoksilta.

Aanimikserin avaaminen aktivoi painikkeen automaattisesti.

Adnen ryémitys

Oletuksena projektin &éniosio voidaan kuulla vain toiston
L DB aikana esikatselussa. Adnen rydmitys -painike aikalinjan
tyokalupalkissa tarjoaa aanen esikatselun myos
‘rydmittamalla’ elokuvan l&pi, kun aikajanan hankaajaa vedetaan.

Aanta voi rydmittda myds Soittimen valitsinpydrasta.
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Editointitila

Aikajanan tydkalurivin oikeassa paassa oleva editointitilan valitsin
madrittad, miten muut leikkeet kayttaytyvat tehtdessa
editointimuutoksia. Editointipisteestd vasempaan oleva materiaali ei
koskaan muutu aikajanaeditoinnin aikana, joten tdma koskee vain
editointipisteestd oikeaan ulottuvia leikkeita.

Valittavana on kolme editointitilaa: dlykas, lisdys ja korvaus. Oletuksena
on alykas, jossa Pinnacle Studio valitsee lisdyksen, korvauksen ja joskus
monimutkaisempia strategioita jokaisen editointitoiminnon
yhteydessa.

Alykas tila on suunniteltu ylldpitdmaan synkronointia aikajanan raitojen
valilla niin pitkélle kuin mahdollista. Moniraitamuokkauksessa,
leikkeilld on tyypillisesti sekd pysty- ettd vaakasuuntaisia suhteita. Kun
olet esimerkiksi huolellisesti asettanut leikkauksesi vastaamaan
musiikkiraidan tahteja, et halua sotkea kaikkea, kun teet
lisamuokkauksia.

Lisdystila on aina ei-tuhoava: se liikuttaa muita leikkeita raidalla pois
tieltd ennen uuden materiaalin lisddmista. Se myds automaattisesti
sulkee raot, jotka syntyvat materiaalin poistamisesta. Vain kohderaita
muuttuu. Kaikki aiempi synkronointi muiden raitojen kanssa
editointipisteesta oikealle menetetaan.

Lisdys on kaikkein hyodyllisin projektin aikaisissa vaiheissa, kun keraat ja
jarjestelet leikkeita aikajanalla. Se varmistaa, ettd materiaalia ei katoa, ja
tekee myos leikkeiden ja leikejaksojen uudelleenjérjestamisesta erittain
helppoa.
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Lisdystilasta on vdhemman apua mydhemmissa vaiheissa, kun
projektisi rakenne on ldhestymassa lopullista muotoaan ja olet alkanut
synkronoida materiaalia eri raidoilla. Juuri ne ominaisuudet, jotka
suosivat sen kayttoa aikaisissa vaiheissa (vareily), toimivat sitd vastaan
viimeistelyvaiheessa. Talléin korvaus tulee mukaan.

Korvaus vaikuttaa vain suoraan valitsemiisi leikkeisiin. Leikkeen
pituuden tai sijainnin muuttaminen korvaustilassa korvaa lahell& olevat
leikkeet (jos pidennét leikettd) tai jattaa rakoja (jos lyhennat leikettd).
Se ei koskaan vaikuta synkronointiin raitojen valilla.

Vaihtoehtoinen tila

Alykas editointitila toimii ennakoimalla sen, mita yritat tehdj ja
maarittdmalla, onko lisdys, korvaus tai jokin monimutkaisempi
strategia paras sovellettavaksi. Se toimii yleensa haluamallasi tavalla,
mutta on varmasti joitakin hetkid, jolloin sinulla oli jotain muuta
mielessa.

Monet toiminnot tukevat sekd lisdysta etta korvausta, mutta eivat
muita mahdollisuuksia. Alykés tila kdyttda joskus yhta ja joskus toista,
mutta jos et halua lisdtd, niin haluat yleensa korvata, ja péinvastoin.
Tarvitset siis vain menetelman, jolla kumota alykkaan tilan
oletuskayttaytyminen.

Voit muuttaa lisdyksen korvaukseksi, tai korvauksen lisdykseksi,
pitdmalla alhaalla Alt-ndppaintd samalla kun suoritat editoinnin
tavalliseen tapaan. Voit painaa (tai vapauttaa) Alt-nédppéaimen
haluamallasi hetkelld, samalla kun asetat editoinnin: tarkeaa on
nappaimen tila hetkelld, jolloin toiminto lopulta maarataan — kun
esimerkiksi pudotat vedetyt kohteet aikajanalle.

Temppu toimii kaikissa editointitiloissa, joten se on aina kaytettavissasi,
kun tarvitset sitd. Jos et olet tyytyvainen oletuskayttaytymiseen,

82 Pinnacle Studion kayttédjan opas



peruuta tai kumoa se tarpeen mukaan ja yrita sitten uudestaan Alt-
nappaimella.

Vaihto-ndppain toimii samalla tavoin yhdessé aikajanan
editointitoiminnossa: se vaihtaa leikkeen toiseen sailyttden samalla sen
keston, tehosteet ja muut ominaisuudet. Katso lisatietoja kohdasta
"Leikkeen vaihtaminen” sivulla 91.

Aikajanan raidan ylatunniste

Aikajanan yldosassa on monia ohjaimia, jotka vaikuttavat aikajanan
raitojen jarjestelyyn ja jarjestykseen. Ndma kasitelldan tdssa, kun taas
aanitoiminnot, joita sdddetdadn aikajanan yldosasta, esimerkiksi raidan
aanenvoimakkuus, kuvataan kohdassa “Aanet aikajanalla” sivulla 268.

Kaikki raidat -alue raidan yldosan yldpuolella tarjoaa samankaltaiset
sadtimet kuin jokaisen raidan yldosassa, mutta niiden vaikutus on
yleinen. Niita sovelletaan kaikkiin raitoihin samanaikaisesti, mika
kumoaa yksittaiset asetukset.

Oletusraita

Raidan yldosan vasemmalla puolella oleva oranssi pystysuuntainen viiva
osoittaa oletusraidan yhdessa vaaleamman taustasdvyn kanssa. Se
madaraa kohderaidan tietyille toiminnoille, kuten I&heté vastaanottajalle
ja liitd. Vasta luodut otsikot ja ScoreFitter-kappaleet lisatdaan myos
tahan raitaan. Lisatietoa on kohdissa “Lahettdminen aikajanalle”
sivulla 91, "Leikepdydan kayttdminen” sivulla 110, "Luku 7:
Otsikkoeditori” sivulla 209 ja "ScoreFitter” sivulla 274.

Voit tehda toisesta raidasta oletusraidan napsauttamalla jonkin raidan
yldosan sisalla, muualla kuin painikkeessa tai muussa saatimessa.
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Lukitseminen

Napsauttamalla riippulukkopainikkeita voit suojata raidan tahattomilta
muokkauksilta. Sama painike kaikki raidat -alueella ulottaa tdman
suojauksen koko projektille.

Kuvakasikirjoitus-linkki

Kuvakasikirjoitus on vaihtoehtoinen aikajanan raidan esitystapa. Pieni
Kuvakasikirjoitus-linkkipainike tulee nakyviin riippulukkopainikkeen
alapuolelle kaikkiin raidan ylatunnisteisiin silloin, kun kuvakésikirjoitus
on auki. Valitse kuvakasikirjoituksen nakymaan liitetty raita
napsauttamalla painiketta.

Raidan nimi

Voit muokata raidan nimed napsauttamalla nimea kerran, jolloin editori
avautuu tekstin kohdalle, tai valitsemalla Muokkaa raidan nimeé raidan
yldosan kontekstivalikosta. Vahvista muokkauksesi Enter-ndppaimella tai
peruuta se Esc-ndppaimella.

Video- ja danitarkkailu

Video- ja danipainikkeet raidan yldosassa saatavat, lisataanko raidan
video ja aani projektin yhdistelmatuotokseen. Ne tukevat monia
editointitilanteita, joissa on hyddyllistd estda yhden tai useamman
raidan tuotos esikatselun yksinkertaistamiseksi. Samat painikkeet kaikki
raidat -alueella vaihtavat aani- ja videomonitoroinnin tilan koko
projektille.

Raidan lisadtoiminnot

Seuraavat toiminnot ovat kéytettévissa raidan yldosan kontekstivalikossa:

84 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Uusi raita: Voit lisdtad uuden raidan olemassa olevan raidan yl3- tai
alapuolelle.

Poista raita: Poista raita ja kaikki siind olevat leikkeet.

Siirra raitaa: Veda raidan yldosaa yl6s tai alas uuteen kerrossijaintiin.
Kun vedat raitaa, kirkas vaakasuuntainen viiva ilmestyy kelvollisiin
sijainteihin.

Kopioi raita: Kun pidat Ctrl-ndppaimen painettuna raitaa siirtdessasi,
raita kopioituu sen liikuttamisen sijaan.

Raidan koko: Kontekstivalikko sisaltda nelja maariteltyé raidan kokoa
(pieni, keskikokoinen, suuri, erittdin suuri). Maaraa koko mukautetusti
vetdmalla erottajaviivaa raidan ylatunnisteiden valilla, jolloin korkeus
saatyy saumattomasti.

Tarkastele aallonmuotoja: Vaihda aaltomuotondkymaa aanileikkeita
varten.

Aikajanan anitoiminnot on késitelty kohdassa “Adnet aikajanalla”
sivulla 268.

Elokuvien editointi

Elokuvan editointi aloitetaan tuomalla projekti Elokuvaeditoriin.

Uuden teoksen kdynnistdminen: Valitse paavalikosta Tiedosto > Uusi >
Elokuva. Varmista ennen ensimmaisen leikkeen liséamista, etta aikajanan
videoformaatti on oikea projektillesi (katso alta).

Nykyisen elokuvan muokkaaminen: Valitse &skeinen projekti valikosta
Tiedosto > Askeinen; selaa avattava elokuvaprojekti napsauttamalla
Tiedosto > Avaa tai etsi elokuva, jonka haluat avata, Kirjaston Projektit-
kansiosta ja kaksoisnapsauta esikatselukuvaa.
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Jos projekti on tallennettu projektipakettina, se on purettava ennen
editointia. Etsi projekti Kirjaston Studio-projektit-ryhmasta ja valitse
komento Pura projektipaketti esikatselukuvan kontekstivalikosta.

=

in Explorer

Unpack Project Package...

Edit caption

Apply rating
Add to colliection

Projektipaketin esikatselukuva Kirjastossa kontekstivalikko
avattuna. Purkamisen jélkeen elokuva nékyy projektin
aikajanalla valmiina editoitavaksi.

Voit myds valita Tiedosto > Avaa ja etsia projektipaketin
Resurssienhallinnasta valitsemalla Studio-projektipaketti
(axx)tiedostopaatekentasta.

Kun purkaminen on valmis, purettu paketti lisatdan kirjastoon ja
avataan projektieditorissa aikajanalla, missa sitd voidaan editoida
tavalliseen tapaan.

Studio -projektin avaaminen: Valitse Tiedosto > Tuo edelliset Pinnacle
Studio -projektit. Huomaa, ettd nykyinen versio ei ehka tue kaikkia
aiemmassa Studion versiossa luotujen projektien ominaisuuksia.

Studio iPadille -projektin tuominen: Valitse Tiedosto > Tuo projekteja
Studio iPadille -sovelluksesta.
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Aikajanan asetukset

Jos haluat aloittaa uuden projektin, tarkista, ettd projektisi
videoformaattiasetukset — kuvasuhde, 2D/3D, kehyskoko ja
toistonopeus — ovat haluamasi. Sovellusasetusten Projektiasetukset-
valilehdelta voit asettaa naiden ominaisuuksien arvot automaattisesti
ensimmadisen projektiin lisattdvan leikkeen perusteella. Voit myos
asettaa ne manuaalisesti. Automaattisen ominaisuuden
maarittdmisesta on tietoja kohdassa "Projektiasetukset” sivulla 388 ja
projektin asetusten manuaalisesta méaéarittdmisestd kohdassa
"Aikajanan tydkalupalkki” sivulla 73.

Aikajanan asetukset voivat vaikuttaa siihen, ettd tietyissa formaateissa
olevat leikkeet eivat ehka toistu valittomasti. Tallainen sisalto
kddnnetdan automaattisesti asiaankuuluvaan formaattiin.

Raitojen perustaminen

Muutamaa pienta poikkeusta lukuun ottamatta aikajanan raidoilla ei
ole erityisid rooleja Pinnacle Studiossa. Mika tahansa leike voidaan
sijoittaa mihin tahansa raitaan. Kun projektistasi tulee
monimutkaisempi, huomaat, ettd on hyodyllistad miettia raitojen
jarjestystd, ja nimetd ne uudelleen sen mukaan, mika niiden toiminto
elokuvassa on. Lisatietoja raidan ominaisuuksista ja niiden
muokkaamisesta on kohdassa “Aikajanan raidan ylatunniste”

sivulla 83.

Leikkeiden lisddminen aikajanaan

Useimmat Kirjaston aineistotyypeista voidaan tuoda aikajanalle
itsendisina leikkeind. Tyyppeihin kuuluvat video- ja &anileikkeet,
valokuvat, kuvat, Scorefitter-kappaleet, Montaasit ja otsikot. Voit jopa
lisdtd muita elokuvaprojektejasi sailidleikkeind, jotka toimivat aivan
kuten videoleikkeet projektissasi. Levyprojekteja ei kuitenkaan voi lisata
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sailidleikkeina aikajanaan, koska ne vaativat valmiutta
(kayttajainteraktiivisuutta), jota aikajanan leikkeilld ei ole.

Vedé ja pudota

Vetdminen ja pudottaminen on yleisin ja tavallisesti katevin menetelma
lisatd materiaalia projektiin. Napsauta mité tahansa ominaisuutta
Kirjaston Elokuvaeditorin kompaktindkymassé ja veda se mihin haluat
aikajanalla.

Kun siirryt aikajana-alueelle vetdmisen aikana ja jatkat kohderaitaan,
tarkkaile pystysuuntaisen viivan ilmestymista hiiren osoittimen alle.
Viiva osoittaa, minne leikkeen ensimmainen kehys lisataan, jos se
pudotetaan valittdmasti. Viiva piirretddn vihredlla, jos pudotus olisi
kelvollinen ja punaisella, jos leiketta ei ole mahdollista lisata
osoitettuun kohtaan (esimerkiksi jos raita on suojattu).

Aikajanaan on mahdollista lisdta useita leikkeita kerralla. Valitse
haluamasi Kirjaston aineistot ja veda sitten mika tahansa niista
aikajanaan. Jarjestys, jossa leikkeet nakyvat raidalla, vastaa niiden
jarjestysta Kirjastossa (ei jarjestysta, jossa valitsit ne).

Magneettitila: Magneettitila on oletuksena kéytossa. Sen avulla
leikkeet on helpompi lisata niin, ettd niiden reunat kohtaavat
tasmallisesti. Uusi leike napsahtaa tiettyihin sijainteihin, kuten leikkeen
paihin tai merkkien kohtiin ikdan kuin magneetin vetdming, kun hiiren
osoitin tulee lahelle mahdollista kohdetta.

Toisaalta siitd, onko ensimmainen leike aivan aikajanan alussa, ei
tarvitse murehtia. Kaikki elokuvat eivat ala jyrkalla leikkauksella
ensimmaiseen kohtaukseen!
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Live-editoinnin esikatselu

Helpottaakseen monimutkaisen editoinnin aiheuttamaa sekaannusta
Pinnacle Studio tarjoaa muokkaustoimintojen tulosten tayden
dynaamisen esikatselun, kun leikkeitd vedetdan aikajanalla. Jos asiat
vaikuttavat siirtyilevéan tavallista enemmaén aikajanan muokkauksen
aikana, tdma on syy siihen. Mutta ei huolta: totut siihen nopeasti ja
opit kdyttdmaan hyvaksesi tarjottua lisatietoa. Toimi aluksi hitaasti.
Tarkkaile aikajanan muutoksia, kun viet vedetyt kohteet useiden
mahdollisten laskeutumispaikkojen ylle. Viimeistele pudotus, kun tulos
miellyttaa sinua.

Jos vetdminen ja pudottaminen ei toimi niin kuin haluat, paina joko
Esc-ndppdinta tai liikuta hiiren osoitin pois aikajana-alueelta ja vapauta
painike. Kumpi tahansa naista hylkaa veda ja pudota -toiminnon. Voit
kumota vetdmisen ja pudottamisen painamalla Ctrl+Z tai
napsauttamalla kumoa-painiketta.

Muista, ettd voit vaihdella monia aikajanan muokkaustoimintoja
vaihtoehtoisella tilalla: paina ja pida Alt-nappéinté pohjassa vetamisen
tai trimmauksen aikana. Vaihto-néppain on myos tarkea, kun leiketta
korvataan toisella.

Edistynyt vetdminen ja pudottaminen

Kun olet kerdnnyt leikevalikoiman aikajanan raidalle, on vain ajan
kysymys, milloin haluat muuttaa asioita. Saatat esimerkiksi haluta:
e Tayttaa raon leikkeilla.

e Lisata joitakin leikkeitd ennen tiettya leiketta.

* Vaihtaa jo aikajanalla olevan leikkeen toiseen.

Alykas editointitila auttaa kaikissa naissa tavoitteissa.
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Raon tayttaminen

Alykés tila helpottaa esim. tietyn aikajanan raon tayttdmistd uudella
materiaalilla. Sen sijaan, ettd uutta materiaalia pitdisi trimmata
ennakolta kdytettavissa olevaan tilaan, voit yksinkertaisesti vetaa
kohteet rakoon. Kaikki leikkeet, joita ei tarvita raon tayttamiseen,
pudotetaan ja viimeista kaytettya leikettd trimmataan automaattisesti
asiaankuuluvan pituiseksi. Jo aikajanalla olevat leikkeet eivat muutu,
joten seurauksena ei ole synkronointiongelmia.

Leikkeiden lisdaminen

Oletetaan, etta tavoitteenasi on lisdta uutta materiaalia aikajanalle
kohtaan, jossa jo on leike. Et kuitenkaan halua korvata paikalla olevaa
leiketta; haluat vain sen (ja kaikkien sen oikealla puolella olevien
leikkeiden) siirtyvan oikealle tarpeeksi pitkalle, jotta ne tekevat tilaa
uudelle materiaalille.

Alykés editointi tarjoaa taas vaivattoman vastauksen. Ved3 vain uusi
materiaali tielld olevan leikkeen alkuun raon sijaan. Leike siirtyy sivuun
tadsmalleen tarpeeksi kauas.

Lisdys halkaisun kanssa

Jos pudotat kohteen olemassa olevan leikkeen keskelle leikkauksen
sijaan, leike halkeaa kahtia. Uusi materiaali lisdtddn maarittelemaasi
kohtaan, ja sitd seuraa valittdmasti alkuperdisen leikkeen siirretty osa.

Alykkaissa tilassa kohderaidan synkronointia kaikkien muiden raitojen
kanssa yllapidetaan lisaamalla jokaiseen niistd uuden leikkeen kanssa
samanpituinen rako. Jos et halua vaikuttaa muihin raitoihin talla
tavalla, kayta lisdystilaa dlykkaan tilan sijaan. Painamalla Alt-ndppéainta
uutta materiaalia pudotettaessa voit korvata osan nykyisesté leikkeesta.
Kolmas ldhestymistapa on lukita kaikki ne raidat, joita ei haluta
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muokata, vaikka tdma vaikuttaakin lukittujen raitojen leikkeiden
synkronointiin lukitsemattomien raitojen leikkeiden kanssa.

Leikkeen vaihtaminen

Vaihda leike vetdmall yksittainen kirjasto-ominaisuus vaihdettavan
leikkeen paalle samalla pitden alhaalla Vaihto-nappainta. Vaihdettu
leike perii kaikki tehosteet ja siirtymat, joita oli kaytetty alkuperdiseen
leikkeeseen. Korjaukset eivat kuitenkaan periydy, koska niita kaytetaan
tavallisesti korjaamaan tietyn mediakohteen ongelmia.

Alykkaassa tilassa vaihto onnistuu vain, jos kirjaston leike on tarpeeksi
pitkd kattamaan vaihdettavan leikkeen koko pituuden. Muissa tiloissa
liian lyhyt Kirjaston leike pidennetdén ylitrimmausta kayttamalla.

Laajennuksen suunta ja maara perustuvat hiiren asentoon, kun vedat
sitd. Lisatietoja ylitrimmauksesta on kohdassa "Ylitrimmaus” sivulla 95.

Jos Kirjaston aineisto on liian pitka, se lyhennetddn samanpituiseksi
kuin leike, jonka se korvaa.

Lahettdminen aikajanalle

Sen lisaksi, ettd voit vetaa leikkeen aikajanaan, voit ‘lahettaa’ sen
oletusraitaan toistopaan sijaintiin. Tdma toiminto vastaa veda ja
pudota -toimintoa, joten dlykasta tilaa kdytetdan tarvittaessa, kun
paatetaan, miten muihin leikkeisiin vaikutetaan. Laheta aikajanalle -
komento l6ytyy yksittdisen ominaisuuden kontekstivalikosta tai
Kirjaston kompaktindkyman monivalinnasta.

Lahettdminen Soittimesta

Kaytettavissa on myos toinen lahetysmenetelmd, joka tarjoaa
enemmaén hallintaa.
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Jos napsautat Kirjaston aineistoa tydskennellessasi Elokuvaeditorissa,
Soitin vaihtaa L&hde-tilaan esikatselua varten. Trimmattavia medioita
(video ja &ani) varten Soitin tarjoaa my6s trimmaustulkkeja, joilla
aineiston alku- tai loppuosa voidaan leikata pois.

Laheta aikajanalle -painikkeen napsauttaminen Soittimessa
Kirjaston videoaineiston trimmauksen jalkeen.

Kun olet esikatsellut aineiston ja trimmannut sita tarvittaessa, kayta
Soittimen vasemmassa alakulmassa olevaa ldheta aikajanalle -painiketta.
Aineisto lisataan tavalliseen tapaan projektiin oletusraidalle ja toistopadn
kohdalle. Voit myds napsauttaa missa tahansa Soittimen nakyman
kohdassa ja vetaa aineiston haluamaasi aikajanan raitaan. Tama
ominaisuus lisataan sitten pudotuskohtaan toistopaan kohdan sijaan.

Otsikkoeditori, Scorefitter, Selostus

Naiden kolmen toiminnon avulla projektin aikajanalle voidaan lisata
uusia leikkeitd, jotka eivat liity Kirjaston aineistoihin. Sen sijaan ne
luodaan editoinnin aikana asetusten ja muiden tekemiesi toimintojen
perusteella.

& T &

Editoinnin valmistuttua otsikot ja ScoreFitter-leikkeet lahetetdan
oletusraitaan aikajanalle kayttamalla Lahet4 aikajanalle -toimintoa, kun
taas selostusleikkeet menevat erityiselle selostusraidalle. Lisatietoja on
kohdissa "Luku 7: Otsikkoeditori” sivulla 209, "ScoreFitter” sivulla 274
ja "Selostus-tyokalu” sivulla 275.

92 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Leikkeiden poistaminen

Voit poistaa yhden tai useamman leikkeen valitsemalla ne ensin ja

painamalla Delete. Voit myds napsauttaa roskakori-kuvaketta u
aikajanan tyokalurivilta tai valita Poista valinnan kontekstivalikosta.

Mikali toimitaan dlykkaassa tilassa ja poisto tekee raon, joka kulkee
kaikkien raitojen yli, sen voi sulkea siirtdmalla materiaalia raon oikealta
puolelta vasemmalle. Taman avulla valtat tyhjid osioiden luomisen
vahingossa ja varmistat samalla, ettd synkronointi raitojen valilla sailyy.

Jos Alt-néppainta pidetaan alhaalla poiston aikana, kaikki syntyneet
raot jatetdan avoimiksi.

Lisdystilassa suljetaan myds raot raidoilta, joista leikkeitd on poistettu,
mutta muihin raitoihin ei kosketa. Synkronointia ei pyrita sailyttdmaan
poistokohdan oikealla puolella.

Synkronointia ajatellen turvallisin muokkaustapa poistoon on
korvaaminen, silld se vain poistaa leikkeet ja jattda kaiken muun
ennalleen.

Leiketoiminnot

Projektin aikajana tarjoaa kattavan tuen leikkeiden valitsemiselle,
saadolle, trimmaukselle, siirtdmiselle ja kopioinnille.
Valitseminen

Valitse leikkeet, joihin editointitoimintoja ollaan suorittamassa. Valittu
leike saa oranssin kehyksen aikajanalla ja Kuvakasikirjoituksessa ja se
ndytetdan oranssina Navigaattorissa.
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Voit valita yhden leikkeen napsauttamalla sité hiirelld. Kaikki aiemmat
valinnat poistetaan. Voit tehda monivalinnan nopeasti napsauttamalla
aikajanan avointa aluetta ja vetdmalla valintakehyksen, joka leikkaa
haluamasi leikkeet. Voit valita kaikki leikkeet kerralla painamalla
Ctrl+A.

Voit tyhjentda valinnan napsauttamalla mita tahansa aikajanan rakoa.

Monivalinta ndpp&imistdn ja hiiren avulla

Voit tehdd monimutkaisempia monivalintoja napsauttamalla hiiren
ykkospainikkeella samalla painat Vaihto, Ctrl tai molempia yhdessa.

Leikesarjan valinta: Napsauta ensimmadistd ja Vaihto+napsauta
viimeisen kohdalla. Ndma kaksi leikettd yhdessa maarittavat sitovan
suorakulmion tai valintakehyksen, jonka sisalla kaikki leikkeet ovat
valittuja.

Yhden leikkeen valinnan vaihtaminen: Ctrl4+napsautuksella voit
kumota yksittaisen leikkeen valintatilan ilman, etta se vaikuttaa muihin.

Raidan loppuosan valinta: Ctrl+Vaihto-+napsautuksella voit valita
kaikki leikkeet, jotka alkavat joko napsautetun leikkeen alusta tai sen
alkusijainnin jalkeen. Tdma toiminto on erityisen hyddyllinen, jos haluat
nopeasti siirtda loput aikajanastasi pois uuden materiaalin tielta tai
aiheuttaa manuaalisesti vareilya vasemmalle siten, etta aikajanan raot
sulkeutuvat.

Leikkeiden ryhmittely ja ryhmitysten purkaminen

Voit valita ja ryhmitelld useita leikkeitd, jolloin niitd voi siirtdd yhdessa.
Leikkeitd voi ryhmitella ja niiden ryhmityksid purkaa seuraavasti:

1 Valitse kaksi tai useampia leikkeitd aikajanalta.

2 Napsauta jotakin valituista leikkeista hiiren kakkospainikkeella ja
valitse Ryhmitd > Ryhmita.
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Voit poistaa valinnan ryhmityksen napsauttamalla ryhméaa
kakkospainikkeella ja valitsemalla Ryhmita > Pura ryhmitys.

Saataminen

Kun liikutat hiiren osoitinta hitaasti leikkeiden yli aikajanallasi,
huomaat, ettd se muuttuu nuolisymboliksi ylittdessaan kunkin leikkeen
sivut. Tama ilmaisee, etta voit saataa leikkeen reunaa napsauttamalla
ja vetdmalla.

Saatdminen muuttaa yksittdisen leikkeen pituutta aikajanalla
korvaustilassa (koska lisdystila aiheuttaisi synkronointiongelmia). Jos
vedat leikkeen alkua oikealle, avautuu rako vasemmalle sivulle. Jos
valittdmasti sdadettavan leikkeen vasemmalla puolella on leike,
vetaminen vasemmalle korvaa sen.

Saatoosoitin ilmestyy myds, kun hiiren osoitin on raon paan paalla, eli
tyhjdssa tilassa aikajanan raidassa, jonka oikealla puolella on vahintdan
yksi leike.

Rakojen saataminen korvaustilassa, kuten tehdaan leikkeille, ei ole
erityisen hyodyllista. Raot ovat kuitenkin katevia alykkaassa tilassa, jos
haluat vareilyttaa yksittaista raitaa vasemmalle tai oikealle, jattéen siita
mahdollisesti seuraavat synkronointiongelmat huomiotta. Rakojen
saatod tapahtuu siten lisdystilassa.

Vaikka rakoa ei olisikaan kéytettavissa, voit saada saman tuloksen
pitamalla alhaalla Alt-nappainta samalla saataen leikkeen sivuja.
Ylitrimmaus

Ylitrimmaus tapahtuu, kun yritat laajentaa leikkeen kestoa sen
ldhdemateriaalia pidemmaéksi. Tdma on yleensa tilanne, jota haluat
valttaa.

Luku 3: Elokuvaeditori 95



Huomaa, etta jos olet ylitrimmannut leikettasi, epakelvot osat
naytetddn vaaleanpunaisena.

Ylitrimmattu leike: Ensimmdiset ja viimeiset kehykset
Jjaadytetdan ylitrimmatuissa osioissa.

Ylitrimmaus ei ole kriisitilanne. Sinun ei tarvitse heti tehdd mitaan.
Pinnacle Studio yksinkertaisesti laajentaa leikettd eli jaadyttaa sen
ensimmaisen ja viimeisen kehyksen nakymaan ylitrimmatuilla alueilla.

Ylitrimmauksen kestosta ja kontekstista riippuen tdma yksinkertainen
menetelma voi olla riittava. Lyhyt pysaytyskuva voi olla jopa visuaalisesti
tehokas itsessaan.

Pysaytyskuvamenetelma ei kuitenkaan luultavasti anna tyydyttavia
tuloksia, jos se tapahtuu nopeaa liiketta sisaltavan jakson aikana.
Tallaisissa vaativissa tapauksissa voit harkita leikkeen tdydentamista tai
vaihtoa, tai sen pidentamista Nopeus-toiminnolla. (Ks. “Nopeus”
sivulla 111.)

Trimmaus

Leikkeiden tai rakojen pituuden muuttamista aikajanalla kutsutaan
trimmaukseksi.

Moniraitatrimmaus on hyddyllinen editointitaito. Kun trimmaat useaa
raitaa yhdelld kertaa, voit varmistaa, ettd mydhemmin aikajanalla
tulevat leikkeet séilyttavat niiden suhteellisen synkronoinnin.
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Leikkeiden trimmaaminen ilman aikajanan myéhemmaén sisallon
huomioimista voi hairita projektisi synkronointia. Tasta saattaa seurata
esim. se, ettd daniraita ei vastaa toimintaa tai otsikon ajoitus on vaara.

o' AN Track (3)

=00 00 00:00:10.00 00 00:-20.00

TC 00:00:10.17
3%

Moniraitatrimmaus

Saantd synkronoinnin pitdmiseen

Pinnacle Studiossa on tehokkaita trimmaustyokaluja, joiden avulla voit
suorittaa moniraitatrimmauksen riskittémasti. Onneksi synkronoinnin
turvaamiseen on olemassa yksinkertainen saanté myés monimutkaisilla
aikajanoilla: avaa tdsmalleen yksi trimmauskohta jokaisella raidalla.
Voit itse paattaa, onko trimmauskohta liitetty leikkeeseen vai rakoon ja
kummassa paassa se on.

Trimmauskohtien avaaminen

Voit avata trimmauskohdan asettamalla aikajanan hankaajan lahelle
leikkausta, jota haluat trimmata. Napsauta sen jélkeen trimmaustilan

painiketta “ aikajanan tyokalurivilla. Jos haluat avata
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trimmauskohdan samanaikaisesti kaikista raidoista, joissa on sisaltda,
Vaihto+napsauta trimmaustilan painiketta.

Kun trimmaustila on kaytossa, voit avata trimmauskohdat viemalla
hiiren osoittimen leikkeen alkuun tai loppuun. Huomaa, etta
trimmausosoitin osoittaa vasemmalle leikkeen alusta ja oikealle
lopusta. Kun trimmausosoitin ndkyy, napsauta kerran kohtaa, jota
haluat trimmata. Jatka trimmauskohtien avaamista muihin raitoihin
tarpeen mukaan.

Voit avata kaksi trimmauskohtaa raitaa kohti pitamalla alhaalla Ctrl-
nappainta, jolloin toinen kohta luodaan. Tdma ominaisuus on
hyddyllinen toiminnoille trimmaa molemmat, luistotrimmaus ja
liukutrimmaus, jotka on kaikki kuvattu alla.
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Trim Editor
Right

I m=

00:01:14.00 00:01:15.00 00:01:18.00 04:01:20.00

Trimmauseditori kaksoistilassa. Valittuna oleva trimmauskohta
nakyy leikkeen alussa keltaisella suorakulmiolla merkittynd.
Lahtevén leikkeen viimeinen kehys nkyy vasemmalla.

Kun trimmauskohta on avattu, tapahtuu useita asioita:

* Leikkeen vasen tai oikea reuna korostetaan keltaisella palkilla,
joka osoittaa valintaa. Valitsemattomat trimmauskohdat
merkitdan oranssilla palkilla.

e Trimmauseditori avautuu ja Soitin on kaksoisesikatselutilassa.

e Siirtymapainikkeista Soittimen alla tulee trimmauksen
saatotyokaluja.

* Esikatselu ja aktiivisena oleva trimmauskohta on merkitty
keltaisella.
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Trimmauseditori

Kaksoisesikatselutilassa Trimmauseditorissa nakyy kaksi ruutua
aikajanasta. Valittuna oleva trimmauskohta on aina nakyvissa ja se on
merkitty keltaisella suorakulmiolla. Jos trimmauskohta on leikkeen
alussa, leikkeen ensimmainen kehys on nékyvissa; jos kohta on leikkeen
lopussa, viimeinen kehys on nakyvissa. Voit vaihtaa valittua
trimmauskohtaa napsauttamalla toista esikatseluikkunaa tai
painamalla Sarkain-nappainta.

Trim Editor
Right

- H wildiife wmy

an

00:01:08.00 00:01:12.00 00:01:16.00 00:01:20.00

Trimmauseditori luistotrimmaustilassa. Vasemmalla olevassa
esikatselussa ndytetddn valittuna oleva trimmauskohta,
oikeassa esikatselussa naytetdan toinen trimmauskohta.

Toisessa esikatseluikkunassa naytettava ruutu riippuu kéytettavasta
trimmaustilasta. Jos tilana on luisto- tai liukutrimmaus, naytetaan
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toiminnon toinen trimmauskohta, joka on merkitty oranssilla
suorakulmiolla. Muissa tapauksissa toisessa esikatseluikkunassa
ndytetaan leikkauksen toisella puolella oleva kehys valitussa
trimmauskohdassa.

Kummankin esikatseluikkunan ylapuolella ndytetaan trimmattujen
kehysten lukumaara. Jos alkuperaisen leikkauskohdan arvo on nolla,
numero ilmaisee sen, kuinka monen kehyksen paassa uusi
leikkauskohta on alkuperaisesta kohdasta.

Trimmauseditori on oletusarvoisesti soolotilassa. Leike, jossa
trimmauskohta on, naytetdan ilman ylapuolella olevia raitoja ja ilman
leikkeeseen lisattyja siirtymia. Esikatselutila sopii parhaiten trimmattavan
kehyksen valitsemiseen. Vierekkaisten kehysten oletusnakyma sisaltaa
tdydellisen sommitelman kaikista aikajanalla olevista raidoista. Voit

vaihtaa ndytén toimintaa Soolo-painikkeella , joka sijaitsee

Trimmauseditorin oikeassa alakulmassa. Kun soolotila on poistettu
kaytosta, esikatselussa ndytetdan trimmauskohdat
aikajanakontekstissaan.
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Source Timeline

a a0

Trimmauseditori yhden esikatselun tilassa.

Trimmauseditori avautuu kaksoisesikatselutilassa. Voit vaihtaa
yksittaisen esikatselun tilaan napsauttamalla esikatselualueen oikeassa

yldkulmassa olevaa esikatselutilan painiketta “
Trimmaustilan sulkeminen: Trimmaustila voidaan sulkea

napsauttamalla trimmaustila-painiketta “

Muokkaustilat

Tamanhetkinen muokkaustila — alykds, korvaus tai lisdys — maarittaa,
kuinka trimmaus vaikuttaa muihin leikkeisiin aikajanalla. Valitse tila
alasvetoluettelosta, joka on aikajanan tyokalurivin oikeassa paassa.
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Lisdystila: Timmatun leikkeen oikealla puolella ja samalla raidalla olevat
leikkeet siirtyvat vasemmalle tai oikealle, jotta ne sopivat leikkeen
uuteen pituuteen. Synkronointi muiden raitojen kanssa voidaan
menettaa, mutta leikkeita ei korvata.

Korvaustila: Tassa tilassa muuttuvat vain leikkeet, joita trimmaat, tai
niiden vieressa olevat leikkeet, joita ne sattuvat korvaamaan. Tama ei
vaikuta raitojen valiseen synkronointiin.

Alykas tila: Trimmauksessa &lykas tila vastaa lisaystilaa.

Trimmaus leikkeen alussa

Valmistaudu trimmaamaan leikkeen alkua (siséan-merkin kohta)
napsauttamalla leikkeen vasemmanpuoleista reunaa, kun
trimmausosoitin on ndkyvissa. Kun trimmauskohta on siten maaritetty,
voit lisata tai poistaa kehyksia leikkeen alusta.

Voit trimmata leikettad vetamalld trimmauskohtaa vasemmalle tai
oikealle.

Voit trimmata Soittimessa kayttdmalla trimmauspainikkeita, joilla voit
trimmata yhden tai kymmenen kehysta eteen- tai taaksepain.
Napsauttamalla silmukkatoisto-painiketta voit esikatsella
trimmausaluetta silmukassa.
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Toistopaén sijainti suhteessa trimmauskohtaan helpottaa
erottamaan leikkeen siséén-kohdan (vasemmalla) edeltavén
leikkeen ulos-kohdasta (oikealla).

Trimmaus leikkeen lopussa

Jos haluat trimmata leikkeen loppua (ulos-merkin kohtaa), avaa
trimmauskohta napsauttamalla leikkeen oikeanpuoleista reunaa, kun
hiiren osoitin muuttuu oikealle osoittavaksi nuoleksi. Voit lisata tai
poistaa kehyksia leikkeen lopusta.

Voit trimmata suoraan leikkeessa vetamalla trimmauskohtaa tai
Soittimessa, kun se pysyy trimmaustilassa.

Rakojen trimmaaminen

Projektin aikajanan avulla voit trimmata silld olevien leikkeiden lisaksi
niiden valissa olevia rakoja. Rakojen trimmaus ei ehka heti kuulosta
kovin hyodylliseltd, mutta se on itse asiassa katevaa. Esimerkiksi
helpoin tapa lisata tai poistaa tilaa yksittaiselta aikajanan raidalta on
trimmata raon oikeanpuoleista reunaa. Kaikki leikkeet raon oikealla
puolella siirtyvat lohkona, kun nain toimitaan.

Myés silloin, kun synkronoinnin sailyttdminen trimmauksen aikana
vaatii trimmauskohdan avaamista jokaisella raidalla, voit usein valita
raon keston trimmauksen leikkeen keston sijaan. (Muista saanto:
synkronoinnin sailyttamiseksi vaaditaan yksi trimmauskohta jokaisella
raidalla.)
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Raon trimmaus, joko alussa tai lopussa, suoritetaan tdsmalleen samalla
tavalla kuin ylla kuvattu leikkeen trimmaus.

Kaksi rakoa ja adnen ulos-kohta on valittu trimmausta varten.
Koska kullekin raidalle on luotu yksi trimmauskohta, koko
teoksen synkronointi séilyy trimmattaessa.

Trimmaa molemmat

Tassa toiminnossa kaksi vierekkaista leiketta (tai leike ja sen vieressa
oleva rako) trimmataan samanaikaisesti. Kaikki vasemmanpuoleiseen
kohteeseen lisatyt kehykset vahennetdan oikeanpuoleisesta ja
painvastoin, niin kauan kuin tilaa ja materiaalia on kaytettavissa. Siirrat
vain leikkauskohtaa, jossa kohteet yhdistyvat. Yksi tdméan tekniikan
sovelluksista on visuaalisten leikkausten sadtdminen musiikin
daniraidan tahtiin.

Avaa ensimmainen trimmauskohta napsauttamalla vasemmanpuoleisen
leikkeen paassa. Avaa sitten toinen Ctrl-napsauttamalla oikeanpuoleisen
leikkeen alkua.

Kun hiiren osoitin on sijoitettu juuri avattujen trimmauskohtien
kohdalle, sen tulisi olla vaakasuuntainen kaksipainen nuoli. Siirra
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leikkeen rajaa vetdmallad vasemmalle tai oikealle tai kayta Soitinta
trimmaustilassa.

ey
E ]

y -

-

0 00:20. 00 00:00:24.00 D000 2800

Trimmaa molemmat: Valittuna on vierekkdiset siséén- ja ulos-
trimmauskohdat. Trimmauskohtien vetaminen vaikuttaa
ajoitukseen siirryttéessé sisédn-leikkeesté ulos-leikkeeseen,
mutta se ei sekoita aikajanaa.

Luistotrimmaus

Voit muuttaa leikkeen alkukehysté ldhdemateriaalissa mutta jattaa sen
keston muuttumattomaksi avaamalla yhden trimmauskohdan leikkeen
alkuun ja toisen joko saman tai aikajanan raidalla heti seuraavaksi
tulevan leikkeen loppuun.

Sijoita leike uudestaan lahteen sisalld joko vetdmalla trimmauskohtaa
vaakasuuntaisesti tai kdyttamalla soittimen trimmaussaatimia.
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Luistotrimmaus: Kun leikkeen sisdan- ja ulos-kohta on valittu,
kohtia voidaan muuttaa leikettad vetdmélla. Kohdat muuttuvat
suhteessa alkuperaiseen materiaaliin, mutta niiden aloitusaika
tai leikkeen kesto aikajanalla e/ muutu.

Liukutrimmaus

Liukutrimmaus on ylla kuvatun trimmaa molemmat -tekniikan
laajennettu versio. Tassa tapauksessa avaat trimmauskohdat yhden
leikkeen loppuun ja toisen myéhemmin aikajanalla tulevan leikkeen
alkuun. Sen sijaan, etta liu’utat yhden leikkeen reunaa aikajanalla,
kuten trimmaa molemmat -tilassa, olet liu'uttamassa kahta, jotka
liikkuvat yhteen. Kaikki leikkeet kahden trimmauskohdan valilla
sijoitetaan uudelleen aikaisemmaksi tai myéhemmaksi aikajanalla.
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00:00:20.00

Liukutrimmaus: Ensimmdisessé leikkeessa on avattu
trimmattavaksi ulos-kohta, kolmannessa sisddan-kohta.
Keskelld olevaa leikettd (tai useampia leikkeita, jos leikkeitd on
enemmén kuin yksi) siirretdén vetdmaélld jompaakumpaa
paédtd raitaa pitkin muiden leikkeiden pysyesséa paikallaan.

Seka luistotrimmaus etta liukutrimmaus voivat olla hyodyllisia leikkeen
sisallon synkronoinnissa muiden raitojen materiaaliin.

Trimmauskohtien tarkkailu

Kun trimmaat monien trimmauskohtien avulla, on hyodyllista vaihtaa
esikatselua yhdesta paikasta toiseen ja varmistaa, ettd jokainen on
asianmukaisesti asetettu. Trimmauskohdan valitseminen tarkkailua
varten tekee siitd 4ani- ja videoldhteen esikatselun aikana.

Trimmauskohdan tarkkailu otetaan kayttéon, kun kohta luodaan. Kun
useita trimmauskohtia on luotu perédkkain, voit tarvittaessa
hienosaataa niitd. Jos haluat valita olemassa olevan trimmauskohdan
tarkkailuun, Ctrl-napsauta sitd. Kun trimmaustila on aktiivinen, voit
selata avoimia kohtia painamalla Sarkain tai Vaihto-+Sarkain.

Kun Ctrl-napsautusta on kéytetty trimmauskohdan seurantaan,
trimmausta voidaan ohjata vasen- ja oikea-nuolindppaimilla. llman
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Vaihto-ndppainta trimmaus tehdaan yksi kehys kerrallaan; jos otat
Vaihto-ndppaimen kayttdon, trimmaus suoritetaan kymmenen kehysta
kerrallaan.

Siirtdminen ja kopioiminen

Voit siirtaa yhden tai useamman leikkeen valintaa asettamalla hiiren
osoittimen jollekin valituista leikkeistd ja odottamalla, ettd se muuttuu
késisymboliksi. Kun niin tapahtuu, aloita leikkeen vetdminen haluttuun
sijaintiin.

Siirtoa voidaan pitaa kaksivaiheisena prosessina. Ensiksi valinta
poistetaan tdmanhetkisesta aikajanasta tdmanhetkisen editointitilan
saantdjen mukaisesti. Toiseksi valinta siirretdan haluttuun
loppusijaintiin, jossa se lisatddn vasemmalta-oikealle -suunnassa
kullekin raidalle. Kaikkien valittujen leikkeiden suhteellinen sijainti
kaikilla raidoilla séilytetaan.

‘Valikoivan valikoiman’ (valinta, jossa jotkut raidan leikkeet on valittu,
kun taas muita samalta alueelta ei ole) siirtdminen on mahdollista,
mutta se voi olla hammentavaa, mikali sita ei suoriteta korvaustilassa.
Joko yksittaisten leikkeiden tai kokonaisen aikajanan poikkileikkauksen
siirtdminen on suoraviivaisempaa ja sita tulee kdyttaad ensimmaisena
vaihtoehtona aina kun mahdollista.

Pitamalla Alt-ndppéainta pohjassa leikkeiden siirtdmisen aikana voit
vaihtaa lisdys- ja korvaustilojen vélilla. Normaali alykas toiminto on
sama kuin lisdys, koska vaakasuuntaisten siirtojen kaikkein yleisin
kayttd on toistojarjestyksen muuttaminen.

Leikkeiden kopioiminen: Pitdmalla alhaalla Ctrl-nappainté leikkeiden
valinnan siirtdmisen aikana voit kopioida leikkeet niiden siirtdamisen
sijaan.
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Leikepdydan kayttaminen

Vaikka veda ja pudota -toiminnot ovat jonkin verran tehokkaampia
leikkeita kasitellessa, aikajana tukee Leikepdydan vakiotoimintoja
leikkaa-, kopioi- ja liitd-toimintojen tavallisilla pikandppaimilla.
Leikepoyta tarjoaa myds ainoan menetelman siirtymien ja tehosteiden
siirtdmiselle ja kopioinnille leikkeiden valilla.

Kirjastosta

Kun olet valinnut yhden tai useamman leikkeen Kirjastossa, valitse
Kopioi valinnan kontekstivalikosta tai paina Ctrl+C, jolloin valinta
siirtyy sovelluksen leikepdydalle. (Leikkaa, toinen tavallinen komento
leikepdydalle lisddmiseen, ei ole kaytettavissa Kirjastossa.)

Sijoita toistopaa aikajanalla kohtaan, josta liittdmisen tulisi alkaa, ja
valitse haluttu raita napsauttamalla sen yldosaa.

Paina nyt Ctrl+V, jolloin leikkeet lisdtaan Leikepdydalta méaaritetylle
raidalle toistopaasta alkaen.

Jos valitset Liité aikajanan kontekstivalikosta sen sijaan, ettd painaisit
Ctrl+V, leikkeet liitetddn hiiren osoittimen sijaintiin oletusraidalla, ei
toistopaan kohdalle.

Voit toistaa saman leikesarjan liittdmisen niin monta kertaa kuin
haluat.

Aikajanalta

Valitse yksi tai useampi leike aikajanalla ja napsauta Kopioi tai Leikkaa
valinnan kontekstivalikosta tai paina Ctrl+C (Kopioi) tai Ctrl+X
(Leikkaa). Molemmat komennot lisdavat leikkeet leikepdydalle. Leikkaa
poistaa alkuperaiset leikkeet projektista, kun taas Kopioi jattaa ne
paikalleen.
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Liita leikepoydan sisallot aikajanalle ylla kuvatun mukaisesti. Leikkeet
liittyvdt samoihin raitoihin, joissa ne alun perin sijaitsivat, ja niiden
vaakasuuntainen vali pysyy samana. Toisin kuin vetdminen ja
pudottaminen, Leikepdyta ei tue leikkeiden siirtdmista raitojen valiin.

Tehosteet leikepdydalla

Leikkeilla, joihin on lis4tty tehosteita, on purppura viiva ylareunassa.
Napsauttamalla leiketta tai viivaa hiiren kakkospainikkeella paaset
Tehoste-kontekstivalikkoon, joka tarjoaa Leikkaa kaikki- ja Kopioi kaikki-
komennot. Niilld tehostesarjoja voidaan siirtaa tai jakaa leikkeiden
valilla. Valitse yksi tai useampi kohdeleike ja paina sitten Ctrl+V tai
napsauta Liitd aikajanan kontekstivalikosta.

Tehostepino liitetdan kaikkiin valittuihin leikkeisiin. Kohdeleikkeet
sailyttavat kaikki tehosteet, joita niilla jo on. Liitetty tehostepino
sijoitetaan nykyisten tehosteiden paalle.

Siirtymat leikepoydalla

Paaset Siirtyma-kontekstivalikkoon napsauttamalla hiiren
kakkospainikkeella siirtymaaluetta ylakulmassa leikkeen alussa tai
lopussa. Valitse Leikkaa tai Kopioi, jolloin siirtyma asetetaan
leikepdydalle.

Kuten tehosteet, my6s siirtymat voidaan liittdd yhteen tai useampaan
kohdeleikkeeseen, mutta liitettavan tyypin (alku tai loppu) olemassa
oleva siirtyma korvataan. Liita-toiminto epdonnistuu, jos siirtyman
kesto leikepdydalla on kohdeleiketta pitempi.

Nopeus

Nopeussaadon ikkuna avataan valitsemalla Nopeus > Lisaa tai Nopeus >
Muokkaa video- tai danileikkeen aikajanan kontekstivalikosta. Saatamalla
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asetuksia voit tuottaa minka tahansa hidastus- tai nopeutusasteen laajalle

alueelle. Leike, johon on kaytetty Nopeussaatda, merkitdan keltaisella
katkoviivalla.

« Constant (%) "125%

If Constant is selected, when the clip is trimmed on the current fimedine, the speed will be
adjusted 50 that the anchor frame (aelected below) remains at the same posifion on the
timeline

Anchor:
First frame (&) Current frame Last frame
Siretch

If Stretch is selected, when the clip is timmed on the current timeline, the speed will be
adjusied so that the first frame and the last frame sre aiways at the start and end of the
clip.

Video
Reverse
Smooth Motion

Audio
+/ Hold Pitch

Nopeussaédén ikkuna

Projektisi todellinen toistonopeus pysyy aina samana. Se on asetettu
pysyvasti maarittdmalla ruutua sekunnissa -nopeus projektiasetuksissa.
Hidastus tehdaan interpoloimalla uusia kehyksia alkuperaisten valiin;
nopeutuksessa jotkin lahdekehyksista peitetaan.

Valintaikkunassa annetut vaihtoehdot on jaettu useaan ryhmaan.

Jatkuva

Valitse leikkeen toistonopeudeksi arvo 10-500 prosentin valilta
suhteessa alkuperaiseen materiaaliin. Kaikki alle 100 prosentin on
hidastusta.

112 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Ankkuri: Kun Jatkuva on valittu, leike on ankkuroitu aikajanaan
trimmaustoiminnon aikana maaritellylla kehykselld. Voit valita
ankkuriksi leikkeen ensimmaisen tai viimeisen kehyksen, tai toistopdan
tamanhetkisen sijainnin osoittavan kehyksen. Tdma voi olla hyddyllista
koordinoitaessa toimintaa nopeuskasitellyn leikkeen ja muiden raitojen
materiaalin, kuten taustamusiikin valilla.

Venytys

Talla vaihtoehdolla leikkeen ensimmaéinen ja viimeinen kehys
tamanhetkiselld trimmauksella pysyvat lukittuina, kun leiketta
trimmataan aikajanalla. Leikkeen lyhentdminen materiaalin loppupdan
trimmauksen sijaan nopeuttaa sita juuri tarpeeksi, jotta se paattyy
samaan kehykseen kuin aikaisemmin. Leikkeen pidentaminen
trimmaamalla sen loppua oikealle hidastaa sitd trimmatun materiaalin
nayttamisen sijaan.

Video

Kaanna kaantaa toistosuunnan ilman nopeuden muutosta. Jos
leikkeessa on synkronoitu &ani, se kytketdan pois, koska aani ei yleensa
kuulosta hyvalta takaperin.

Pehmea liike: Tama vaihtoehtoa kayttaa erityista siirtymatekniikkaa,
jolla saavutetaan mahdollisimman sujuva liike kehyksesta toiseen.

Aani

Sailyta savelkorkeus: Tdma vaihtoehto séilyttaa tallennetun danen
alkuperdisen savelkorkeuden, jopa silloin, kun sitd toistetaan
nopeutettuna tai hidastettuna. Tasta toiminnosta tulee sitd

tehottomampi, mitd enemman nopeutta muutetaan. Kun tietyt rajat
on ylitetty, se kytkeytyy kokonaan pois.
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Elokuvat elokuvien sisalla

Kaikki elokuvaprojektit, joita olet luonut Pinnacle Studiossa, nakyvat
aineistoina Kirjaston Projektit-haarassa. Mutta Kirjaston aineistojen
tarkoituksena on toimia elokuvan ainesosina. Mitd tapahtuu, jos yritat
vetad elokuvaprojektia A elokuvaprojektin B aikajanalle?

Vastaus on yksinkertainen: Kuten useimpien aineistotyyppien kanssa,
projektista A tulee projektin B aikajanan yksittainen leike.
Aikajanaeditoinnin nakokulmasta se kayttaytyy samoin kuin mika
tahansa muu videoaineisto. Voit trimmata sitd, siirrella sita, kayttaa
tehosteita tai siirtymia ja niin edespain. (Sama ei pade levyprojekteihin.
Niitd ei voi kayttaa toisen projektin leikkeina.)

Siitd huolimatta projektin A sisdinen rakenne pysyy koskemattomana
sailioleikkeen sisalld, samoin kuin kaikki projektin leikkeet, tehosteet,
otsikot ja muut komponentit. Jos kaksoisnapsautat séilidleiketta tai
valitset Muokkaa elokuvaa sen kontekstivalikosta, lisdelokuvaeditori
avautuu uuteen ikkunaan, jonka kautta voit tyostaa tata ‘alaelokuvaa’.
Kaikki tekemasi muutokset vaikuttavat vain projektin kopioon
sailidleikkeen sisalla, eivat alkuperaiseen tiedostoon.

Sailidleikkeen sisaltd paaprojektin aikajanalla ei ole sidoksissa
alaelokuvan pituuteen sen omalla aikajanalla. Alaelokuvan
pidentdminen tai lyhentdminen sisékkaisessa editorissa ei muuta
sailidleikkeen pituutta yldelokuvassa. Sailidleiketta pitaa trimmata
manuaalisesti, jos haluat sen vastaavan alaelokuvan kestoa.

Kuva kuvassa -tehoste (PIP)

Voit luoda helposti kuva kuvassa (PIP) -tehosteen aikajanalle
lisddmallasi medialla. PIP:n avulla voit toistaa videota tietyssa ruudun
kohdassa samalla kun paavideo toistuu taustalla. Voit kayttaa PIP:ta
my0ds kuvissa. Voit saatad PIP-mediaa muuttamalla kokoa, kiertamalla
tai rajaamalla mediaa ja sijoittamalla sen haluamaasi paikkaan
taustalla.
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Kuva kuvassa (PIP) -tehosteen luonti
1 Varmista Muokkaa-tyotilassa, ettd leike jota haluat kayttaa PIP-
tehosteessa on lisatty aikajanalle taustavideon ylla olevaan raitaan.

2 Valitse leike ja jokin seuraavista PIP-valinnoista soittimen
esikatseluikkunan alla:

* Skaalaustila . — voit muuttaa valitun leikkeen kokoa vetamalla
esikatseluikkunassa nakyvia kokosolmuja. Kierra leiketta
vetamalla kiertokahvaa (solmu, joka ulottuu koon muuttamisen
suorakulmion yladpuolelle).

* Rajaustila ! — voit rajata valitun leikkeen vetamalla
oranssinvarisia rajauskahvoja, jotka nakyvat leikkeen reunoissa.
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Raidan lapinakyvyys

Kayttamalla Raidan lapinakyvyys -tilaa voit hallita tarkasti raidan
lapindkyvyytta. Avainruuduilla voit muuttaa raidan lapindkyvyytta
saavuttaaksesi haluamasi tehosteen. Voit esimerkiksi saataa raidan
lapinakyvyyttd luodaksesi paéllekkéisen tehosteen tai sisdan- tai
uloshaivytyksen.

Avainruu-
dunnuspai-
nike
Avainruu-
tusolmu

Lapinakyvyys-
viiva

Voit kéyttdd avainruutuja Raidan lapinékyvyys -tilassa
muuttaaksesi ldpindkyvyyttd 100 %:n lapikuullosta (ylin arvo)
0 %:n lapikuultoon (alin arvo).

Raidan lapinakyvyystilan kayttod

1

Valitse Muokkaa-ty6tilassa raita aikajanalla ja napsauta Raidan
l&pindkyvyys -painiketta m
Tee jokin seuraavista toimista

* Voit s44t4a koko raidan lapinakyvyytta vetamalla Lapinakyvyys-
liukusaatimen haluamaasi arvoon.

572 & E_
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* Voit muuttaa raidan lapinakyvyyttad napsauttamalla

Avainruudunnus-painiketta . avataksesi avainruudunnustilan.
Napsauta sitten keltaista lapindkyvyysviivaa lisdtaksesi haluamasi
maaran avainruutusolmuja. Veda solmuja alaspain lisataksesi
lapinakyvyytta.
Jos haluat poistaa avainruutuja, napsauta hiiren
kakkospainikkeella avainruutusolmua ja valitse vastaava komento.

Poistu avainruudunnustilasta napsauttamalla sulje-painiketta .
aikajanan oikeassa ylakulmassa.

3 Poistu Raidan lapindkyvyys -tilasta napsauttamalla Raidan
lapinakyvyys -painiketta.

Siirtymat

Siirtyma on animoitu tehoste, joka pehmentaa — tai korostaa —
siirtymista leikkeesta toiseen. Haivytykset, pyyhkaisyt tai liukenemiset
ovat tavallisia siirtymatyyppeja. Muut ovat eksoottisempia, ja monet
niista kayttavat pitkalle kehitettya 3D-geometriaa animoitujen jaksojen
laskentaan.

Sisddnhdivytyksen oletussiirtymén luominen 'taittamalla
taaksepdin’ leikkeen vasenta yldkulmaa.

Jokaiseen leikkeeseen voidaan maarittaa kaksi siirtymaa, yksi
kumpaankin paddhan. Aikajanalle juuri luodulla leikkeella ei ole
kumpaakaan. Kun uusi leike alkaa, se alkaa kovalla leikkauksella
ensimmaiseen kehykseen. Kun se loppuu, se vaihtuu seuraavaan
leikkeeseen (tai mustaan) vastaavalla jyrkkyydella.
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Pinnacle Studio tarjoaa laajan valikoiman siirtymia leikkeesta toiseen
siirtymisen pehmennystd, kaunistusta tai dramatisointia varten.

Siirtyman luominen

Kaikkein suorin menetelma siirtyman luomiseen on napsauttaa
leikkeen vasenta ylakulmaa aikajanalla ja taittaa sen kulmaa
taaksepain. Nain luodaan haivytys edellisesta leikkeestd, jos sellainen
on aikajanalla, tai sisdédnhdivytys, jos edellista leiketta ei ole. Mita
levedmmaksi teet taitoksen, sitd pitempi aika siirtyman suorittamiseen
kuluu. Leikkeen oikean yldkulman taittaminen luo haivytyksen
seuraavaan leikkeeseen tai uloshaivytyksen.

Monimutkaisempia siirtymia voidaan lisata aikajanaan Kirjaston osiosta
(kohdasta Siséltd). Kun olet 16ytanyt haluamasi siirtyméan, veda se
aikajanalla olevan leikkeen jompaankumpaan paahén. Siirtyman kesto
maaraytyy oletuskeston mukaan. Kesto on maaritetty Pinnacle Studion
ohjauspaneelin projektiasetuksissa (oletuksena yksi sekunti). Jos
leikkeessa on jo siirtyma valitussa pddssa, uusi siirtyma korvaa aiemmin
lisdtyn siirtyman. Katso lisdtietoja kohdasta "Projektiasetukset”

sivulla 388.

Jos yritat lisata siirtyman leikkeeseen, joka on lyhyempi kuin siirtyman
oletuskesto, siirtymaé ei lisata. Tama tilanne voidaan valttaa
varmistamalla, etta dynaamiset pituussiirtymat -painike aikajanan
tyokalurivilla on aktiivisena. Kun painike on aktiivinen, voit hallita
uuden siirtyman kestoa vetdmallad vasemmalle tai oikealla samalla, kun
lisdat siirtyman leikkeeseen. Leikkeen kulma taittuu samalla, kun vedat.
Jos aikaviivainta on loitonnettu riittavasti, siirtyman kesto on nakyvissa
numeroina. Lukemaa napsauttamalla voit muokata sita suoraan.
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Projektin aikajanalle vedetty siirtymé.

Toinen tapa lisata siirtyméa on kayttaa Laheté aikajanalle -toiminnon
kontekstivalikon komentoa Elokuvaeditorin kompaktissa
Kirjastondkymassa oleviin aineistoihin tai Soittimen Laheta aikajanalle -
painiketta, kun Soitin on Lahde-tilassa. Siirtyma lisdtaan oletusraidan
leikkeeseen toistopddtd |ahinna olevaan leikkauskohtaan.

Siirtymdt voidaan lisétd minkd tahansa leikkeen alkuun tai
loppuun.

Aikajanalla olevan leikkeen kontekstivalikon avulla voit lisata siirtyman
valitsemalla joko Siirtyma sisdén > Lisad tai Siirtyma ulos > Lisaa.

Siirtymia voidaan luoda my®os valitsemalla tilanteeseen sopiva
mediaeditori, joka avautuu kaksoisnapsauttamalla aikajanalla olevaa
leikettd. Mediaeditori sisaltaa editointisaatimet, jotka vastaavat
muiden tehostetyyppien saatimia. Lisatietoja on kohdassa "Siirtymien
kayttd” sivulla 177.

Uloshaivytyssiirtymaa kaytetaan vareily (tai lisdys) -tilassa, joka luo
paallekkaisyyden siirtdamalla oikeanpuoleista leiketta ja kaikkia sen
vieressa olevia jonkin verran vasemmalle. Tdman toiminnon avulla
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vasemmanpuoleista leikettd ei tarvitse pidentaa oikealle siirtyman
luomiseksi, mika voisi aiheuttaa ylitrimmauksen. Leikkeiden siirtdminen
oikealle kuitenkin aiheuttaa katkon synkronoinnissa muiden raitojen
kanssa, mika on ehké korjattava.

Sisdanhaivytyssiirtyma lisataan korvaamalla. Tasta ei seuraa
synkronointiongelmaa, mutta se voi aiheuttaa ylitrimmauksen
vasemmanpuoleiseen leikkeeseen.

Voit kddntaa sisdanhaivytys- ja uloshaivytyskayttaytymiset
péinvastaiseksi painamalla Alt-nappainta vetdmisen ja trimmauksen
aikana.

Voit kdyttaa haivytysta useisiin valittuihin leikkeisiin pitdmalla alhaalla
Vaihto-néppainta samalla kun vedat siirtymaa Kirjastosta yhteen

valituista leikkeista. Sijainti, johon pudotat siirtyman tuossa leikkeessa
maarittaa, sijoitetaanko se kunkin valitun leikkeen alkuun vai loppuun.
Siirtymaa ei kayteta leikkeeseen, joka on lyhyempi kuin siirtyman kesto.

Kestoa, jonka vedat siirtymalle kohdeleikkeessa, kaytetdan kaikkiin
luotuihin siirtymiin, kun dynaaminen pituussiirtyma -painike on
aktiivisena.

Voit pitaa raidat synkronoituna lisdtessasi siirtymia ulos-kohtaan
lisddmalla saman siirtyman kerran jokaiselle raidalle tdmén
monivalinnan avulla. Koska jokainen raita muuttuu samalla tavalla,
ne kaikki pysyvat synkronoituina.

Kun sisdénhaivytys seuraa uloshaivytystd, lopputulosta kutsutaan
‘haivytykseksi mustan kautta’. Vasemmanpuoleinen leike uloshaivytetadan
kokonaan ja sitten oikeanpuoleinen leike hdivytetdan kokonaan sisaan. Ei
ole valttamatonta jattaa yhden kehyksen pituista rakoa leikkeiden valille.

120 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Vareilevat siirtymat

Vareilysiirtymakomento on erityisen hyodyllinen silloin, kun haluat
luoda nopeasti diaesityksen kuvista tai videoesityksen lyhyista
leikkeista. Saat esityksesta mielenkiintoisemman, jos yhdistat leikkeet
siirtymilla. Siirtyméat voidaan lisatd nopeasti ja helposti kayttamalla
vareilysiirtymaa.

Kun aikajanalla on joukko leikkeitd, lisad haluamasi siirtyma yhteen
leikkeista. Valitse kaikki leikkeet, avaa kontekstivalikko siitd leikkeests,
johon lisasit siirtyméan, ja valitse vareilysiirtymakomento. Alkuperdinen
siirtyma lisdtaan kaikkiin valittuihin leikkeisiin. Jos alkuperaiseen
leikkeeseen oli maaritetty seka Siirtyma sisaan etta Siirtyma ulos, voit
vareilyttdd kumman siirtyméan haluat.

Jos valituissa leikkeissa oli jo siirtyma tai jos ne ovat liian lyhyitd uuden
siirtyman lisdadmiseksi, leikkeisiin ei tehdd muutoksia.

Useiden siirtymien poistaminen

Jos haluat poistaa siirtymat useista leikkeista kerrallaan, valitse leikkeet,
napsauta yhta leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse
kontekstivalikosta poista siirtymat -komento. Kaikki siirtymat, sisaan- ja
ulos-siirtyméat mukaan lukien, poistetaan valituista leikkeista.

Siirtyman vaihtaminen

Valitse haluamasi siirtyma ja veda se olemassa olevaan siirtymaan.
Tama vaihtaa siirtyman animaation samalla sailyttden alkuperdisen
tyypin (sisdan tai ulos) ja keston.

Vaihtoehtoisesti voit valita siirtyman tai leikkeen kontekstivalikosta
Korvaa kohteella -komennon. Voit valita kaytettavén siirtyman
tarjotuista vaihtoehdoista.
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Siirtymien saataminen

Siirtymien kestoja voidaan sdataa samoin kuin leikkeiden kestoja.
Huomaa saaté-osoitin, kun hiiren osoitin on asetettu lahelle siirtymén
suorakulmion pystysuuntaista sivua. Taman avulla voit muuttaa
siirtyman kestoa.

Kuten tavallista, uloshdivytys kayttaa lisdystilaa sdddodn aikana, kun taas
sisddnhaivytys tehdaan korvaustilassa. Voit kddntaa tdman toiminnon
pitamalla Alt-nadppéainta painettuna saadon aikana.

Voit saataa siirtymaa niin, etta sen kesto on nolla. Toisin sanoen
siirtyma poistetaan. Voit myos valita siirtymén kontekstivalikosta
Siirtyma > Poista. Véreilytilaa kdytetdan jalleen uloshéivyttdmiseen ja
korvaus-tilaa sisdédnhéaivyttamiseen, ellei toimintoa kdanneta Alt-
nappaimella.

Voit asettaa siirtyman keston numeerisesti napsauttamalla
kestokenttaa, joka ilmestyy, kun hiiren osoitin on siirtyman
suorakulmion ylapuolella. (Ldhentamalla aikajanaa voit suurentaa
siirtyman “taiton” leveyttd, jos kentta ei tule nakyviin.) Kentan
napsauttaminen aktivoi paikallisen muokkauksen, jonka avulla voit
syottaa keston ndppaimiston kautta.

Siirtyman kontekstivalikko

Etsi Kirjastosta: Tama komento avaa Kirjaston selaimen kansiossa, joka
sisaltaa siirtyman.

Muokkaa: Tdméa komento avaa ponnahdusikkunaan siirtyman editorin,
jossa siirtyman kesto voidaan asettaa.

Jos siirtyma sisaltad muokatun editorin, jolla erityisominaisuuksia
voidaan sd&taa, sinne voidaan siirtyd Muokkaa-painikkeella siirtyman
peruseditorista.
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Joissakin siirtymissd on kéytettavissa Kddnna-valintaruutu, jolla
siirtymaanimaatio voidaan kaantaa.

Siirtymdan peruseditori

Kopioi: Tama komento asettaa siirtyman leikepdydalle ja séilyttaa sen
tyypin (sisddnhadivytys, uloshaivytys) ja keston. Nama ominaisuudet
sailyvat siirtyméassa, kun sita litetdan. Siten ei ole mahdollista liittaa
sisddnhdivytysta uloshaivytyksend tai painvastoin.

Voit liittaa siirtyméan tiettyyn leikkeeseen valitsemalla Liitd sen
kontekstivalikosta. Voit liittaa siirtyman kaikkiin valittuihin leikkeisiin
valitsemalla Liitd joko tyhjan aikajana-alueen tai muun valitun leikkeen
kontekstivalikosta tai painamalla Ctrl+V.

Luku 3: Elokuvaeditori 123



ife.wmv
Edit
Copy
Remove

Replace by

& Diagonal botiom r'tgh'kwipe

00:00:20.00 00:00:30.00 00:00:40.00 00:00:50.00

Korvaa kohteella -alavalikko siirtymien kontekstivalikossa tuo
nakyviin kdtevan paletin, jossa nakyvat vakiosiirtymét, viimeksi
kéytetyt siirtymét sekd viiden tdhden siirtymét. Tama paletti
on nékyvissa myos silloin, kun siirtymid lisdtaan tai korvataan
leikkeen kontekstivalikon avulla.

Vareily: Tama komento on nakyvissa, jos leikkeitd on valittu enemman
kuin yksi. Lisatietoja on kohdassa "Vareilevat siirtymat” sivulla 121.

Poista: Téma komento poistaa siirtyméan. Sisdanhaivytyssiirtymat
poistetaan ilman lisdtoimia. Ulosh&ivytyssiirtyman poistaminen
aiheuttaa oikealla olevien leikkeiden vareilyn oikealle siirtymén keston
mukaan. Tdma voi aiheuttaa synkronoinnin menetyksen muiden
raitojen kanssa.

Korvaa kohteella: Voit valita seuraavasta siirtymavalikoimasta: kaksi
vakiohdivytysta, kuusi viimeksi kdytettya siirtymaa ja kaikki viiden
tadhden siirtymat.

Leiketehosteet

Leiketehosteet (joita myos kutsutaan suodattimiksi tai videotehosteiksi)
toimivat yhdessé leikkeessé kerrallaan. Tehosteita on monenlaisia, ja
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niiden tarkoitus vaihtelee laajasti. Avainkehystyksen avulla
tehosteparametreja voidaan vaihdella mielivaltaisesti koko leikkeen
ajan.

Voit kayttaa erityistehostetta leikkeeseen joko paikallistamalla sen
kirjaston tehosteet-osiosta, vetamalla sen leikkeeseen, jota haluat
parantaa, tai kaksoisnapsauttamalla leiketta ja valitsemalla tehosteen
leikkeen mediaeditorin Tehosteet-valilehden alla tarjotuista.

Leikkeeseen voidaan asettaa useita tehosteita kayttdmalla joko toista
tai molempia naistd menetelmista. Oletuksena useat tehosteet
kasitellaan toistoa varten siind jarjestyksessa, jossa ne lisattiin.

Aikajanalla jokaisen sellaisen leikkeen, johon tehostetta on kaytetty,
ylareuna on merkitty purppuralla. Talla leiketehosteen osoittimella on
oma kontekstivalikko, joka tarjoaa leikepdytdkomennot tehosteiden
leikkaamiseen ja kopioimiseen leikkeiden valilla. Lisatietoja on
kohdassa “Leikepdydan kayttdminen” sivulla 110.

Kun mita tahansa leikettd napsautetaan, se avautuu mediaeditorissa,
jossa tehosteita voidaan lisata, poistaa tai maarittaa. Lisatietoja on
kohdassa “Luku 5: Tehosteet” sivulla 157.

Leikkeen kontekstivalikot

Leikkeen napsauttaminen hiiren kakkospainikkeella avaa
kontekstivalikon, jossa on kohdetyypille sopivia komentoja. Esimerkiksi
videoleikkeelld on erilainen valikko kuin otsikkoleikkeella. Jotkin
komennot ovat kuitenkin yhteisia useimmille tai kaikille tyypeille.
Sovellettavuuden eroavaisuudet on kirjattu seuraaviin kuvauksiin.

Muokkaa elokuvaa: Kaytettavissa vain elokuva- (séilio-) leikkeille. Tama
komento avaa sailion sen omassa elokuvaeditorissa. Sisdkkainen editori
tarjoaa samat toiminnot ja alueet kuin ensisijainen editori.
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Muokkaa otsikkoa: Vain otsikoille, tdmé& avaa Otsikkoeditorin.
(Ks. "Luku 7: Otsikkoeditori” sivulla 209.)

Muokkaa musiikkia: Taméa komento on ScoreFitter-leikkeiden
muokkausta varten. (Ks. “ScoreFitter” sivulla 274.)

Muokkaa montaasia: Muokkaa montaasileikettd Montaasieditorissa.
(Ks. "Montaasieditorin kayttaminen” sivulla 204.)

Avaa tehoste-editori: Avaa kaikentyyppisten leikkeiden mediaeditorin
Tehosteet-valilehteen. Montaasi-, otsikko- ja séilidleikkeita kasitellaén
samalla tavalla kuin tavallisia videoleikkeita.

Nopeus: Tama komento avaa Nopeuden sdato -valintaruudun, jossa
voit kayttdd nopeutus- tai hidastustehosteita valittuihin leikkeisiin.
Tama vaihtoehto ei ole kaytettavissa sailidille. Ks. “Nopeus” sivulla 111.

Skaalaus: Ensimmaiset kaksi vaihtoehtoa vaikuttavat sellaisten
leikkeiden kasittelyyn, jotka eivat ole nykyisen aikajanaformaatin
vaatimusten mukaisia, kun ne tuodaan projektiin. Ks. “Aikajanan
tydkalupalkki” sivulla 73.

* Sovita ndyttadd kuvan sen oikeassa kuvasuhteessa ja skaalattuna
niin suureksi kuin mahdollista ilman rajausta. Kehyksen
kayttamattomia osia kasitelldan lapindkyvina.

o Tayta sailyttdd myds kuvan kuvasuhteen, mutta skaalaa sen siten,
ettd ruudulla ei ole kdyttdmattomia osia. Kuvan osia ei rajata,
mikali kuvasuhde ei sovi yhteen.

Voit hienosaataa leikkeen skaalaustoiminta panoroi-ja-zoomaa-
toiminnolla.

* Pida alfa, Poista alfa, Luo alfa: N&ita komentoja kéytetédéan
sisaltdéon, jolla on alfakanava (joka maarittaa lapinakyvyyden
pikseli pikselilta). Téllainen alfatieto voi olla ristiriidassa Pinnacle
Studion tehosteiden kanssa. Komento ei ole kéytettavissa puhtaille
aanileikkeille.
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Aktiivinen virta: Tamén komennon avulla yksittaiset virrat voidaan
poistaa kaytdsta leikkeissd, jotka sisdltdvat seka videon ettd danen.

Se on yleisesti kdytdssa helppona tapana paasta eroon tarpeettomasta
kameradanesta.

Saada kestoa: Syotd kesto numeerisesti ponnahdusikkunaan. Kaikkia
valittuja leikkeitd trimmataan haluttuun kestoon saatamalla niiden
ulos-kohtia.

Irrota dani: Leikkeissa, joissa on seka video ettd dani, tama komento
irrottaa danivirran erilliseen leikkeeseen erillisella raidalla, mika sallii
lisémuokkaustoimintoja kuten L-leikkaukset.

Etsi Kirjastosta: Tama komento avaa kirjaston selaimen kansiossa,
joka sisaltaa aineiston, joka on video-, valokuva- tai danileikkeen lahde.

Leikkaa, Kopioi, Liita: Siirra tai kopioi leikkeiden valinta kayttamalla
leikepdydan komentoja veda ja pudota -toiminnon sijaan.

Ryhmita: Voit ryhmitella useita leikkeitd, jolloin niitd voi siirtaa yhdessa.
Kun et enda tarvitse ryhmaa tai haluat luoda erilaisen ryhmittelyn, kayta
Pura ryhmitys -toimintoa.

Siirtyma sisaan, Siirtyma ulos: Naiden avulla voit kayttaa erilaisia
toimintoja siirtymien hallintaan, kuten Lisaa, Korvaa, Muokkaa,
Kopioi ja Poista. Lisatietoja on kohdassa “Siirtymat” sivulla 117.

Poista: Poista valittu leike tai leikkeet.

Naytd tiedot: Nayttaa leikkeen ominaisuudet ja taustalla olevat
mediatiedostot tekstimuodossa.
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Luku 4: Korjaukset

Pinnacle Studio tarjoaa mediaeditoreja jokaiselle kolmesta
paamediatyypista: video, valokuvat (ja muut kuvat) ja aani. Tavallinen
tapa kayttaa naita editoreja on kaksoisnapsauttaa joko Kirjaston
media-aineistoa tai medialeikettd projektin aikajanalla.

Kaikki kolme editoria tarjoavat kaksi perustydkaluperhetta: Korjaukset ja
Tehosteet. Nama on esitetty valilehting editori-ikkunan yl&dosassa.
(Valokuvaeditorissa on kolmas valilehti Panorointi ja zoomaus -tykalulle.)

The-Sky-is-the-Limit.Movie.AXP * the-sky-is-the-limit.mpg

Transition In 5 Effects Transition Out

o Enhance f stments e S

Videoeditorin Korjaukset-perheen neljd ryhmda. Kun editori
on avattu Kirjastosta, Tehosteet-vélilehti ei tule nakyviin.

Kaikki tyokalut Korjaukset -perheessa on suunniteltu korjaamaan
epataydellisyyksia videoissa, kuvissa ja muussa mediassa, jota kaytat
projekteissasi. Tyokalut korjaavat yleisimmat virheet, joita esiintyy
tallennetussa mediassa. Voit muun muassa suoristaa valokuvan, jonka
horisontti on kallellaan, parantaa vaimean musiikkikappaleen danen
kirkkautta, tai korjata videokohtauksen valkotasapainoa.

Korjauksien kdyttdminen ei tee muutoksia itse mediatiedostoihisi. Sen
sijaan asettamasi parametrit tallennetaan joko Kirjaston tietokantaan
(liittyen tiettyyn media-aineistoon) tai projektiin (liittyen tiettyyn
leikkeeseen).
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Kirjastoaineistojen korjaaminen

Ainoastaan yksi tydkaluperheen vélilehti — Korjaukset — on kaytossasi,
kun tuot mediaeditoriin aineistoja Kirjastosta. Tehosteet- valilehti seka
Panorointi ja zoomaus -tyokalu valokuville ovat nakyvissé vain silloin,
kun editori avataan tyéstamaan aikajanaleiketta.

Korjattujen aineistojen kdyttdminen: Kun kaytat korjaustyokalua
Kirjaston aineistoon, korjausasetukset kulkevat aineiston mukana, kun
liitdt ne projektiin. Korjaukset patevat kaikkiin tuleviin projekteihin.
Voit halutessasi tehda lisda korjauksia aikajanaan, mutta ne eivat
vaikuta aineistoon Kirjastossa.

Vaihtoehtoisten korjausten tallentaminen: Korjatut Kirjaston aineistot
voidaan my®os tallentaa erillising aineistoina (komennolla Tiedosto >
Luo uusi pikakuvake). Nain voit luoda tietysta aineistosta kaksi (tai
useampia) muunnoksia, joissa on erilaisia korjauksia.

White Balarce

Tyéskenteleminen Videoeditorin Parantelu-korjausryhmén
avulla.
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Korjausten poistaminen: Kontekstivalikko Kirjaston aineistolle, johon
on tehty korjauksia, sisdltda Palauta alkuperaiseksi -komennon, jolla
voidaan palauttaa korjaamaton tila.

Korjaukset valittdmaén viennin yhteydessa: Jos haluat vieda Kirjaston
mediaa valittdomasti sen sijaan ettd rakentaisit projektin elokuvan tai
levyn aikajanojen pohjalta, korjausasetuksia sovelletaan tuotokseen.

Aikajanan leikkeiden korjaaminen

Kun Elokuvaeditorin tai Levyn muokkaajan aikajanasta avataan leike
yhteen mediaeditoreista, voit muunnella sitd korjausperheen
tydkalujen avulla ilman, etté se vaikuttaa Kirjaston aineistoon tai
muihin leikkeisiin. Tallaiset muutokset leikkeeseen muuttuvat osaksi
projektiasi.

Jos haluat poistaa korjauksia leikkeesta aikajanalla, valitse pikavalikosta
komento Avaa tehoste-editori ja vaihda Korjaustydkaluun.
Asetuspaneelit ndyttavat korostettuna, mita asetuksia on muokattu.
Talla toiminnolla voit paikantaa ja palauttaa korjaukset.

Lisatietoja tietyn mediaeditorin kaytdsta on kohdissa “Valokuvien
korjaaminen” sivulla 140, "Videon korjaus” sivulla 147 ja "Aanen
korjaus” sivulla 155.

Median editoinnin yleiskatsaus

Jotta kdytettavissa oleviin tydkaluihin paastaan kasiksi, mediaeditorit
voidaan avata monin tavoin seka Kirjastosta ettd projektin aikajanasta.

Avaaminen Kirjaston kautta:
e Tee jokin seuraavista toimista:

* Kaksoisnapsauta videon, kuvan tai daniaineiston kuvaketta tai
tekstitallennetta.
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* Valitse komento Avaa korjaustyokalussa ominaisuuden
kontekstivalikosta.

Avaaminen Kirjaston soittimesta:

* Avattuasi Kirjaston soittimen napsauttamalla toista-painiketta

Kirjastossa olevasta kohteesta napsauta rataskuvaketta ﬂ
alhaalla oikealla.

Avaaminen aikajanasta:
* Tee jokin seuraavista toimista:
* Kaksoisnapsauta leiketta aikajanalta.

* Valitse komento Avaa tehoste-editorissa leikkeen
kontekstivalikosta.

* Kayta kontekstivalikkoa Tehoste > Muokkaa variliuskalla, joka
ilmestyy niiden leikkeiden yldreunaan, joihin tehosteita on
kaytetty.

Mediaeditorin ikkunan sulkeminen:
* Tee jokin seuraavista toimista:
* Sdilyta leike muuttumattomana painamalla Peruuta-painiketta.

* Napsauta Sulje (X) -painiketta oikeassa ylakulmassa. Jos olet
tehnyt muutoksia, sinulta kysytddn niiden tallentamisesta.

* Vahvista muutokset napsauttamalla OK-painiketta.
Esikatselu

Keskimmadinen paneeli jokaisessa mediaeditorissa on joko korjausten ja
tehosteiden kdyttamisen tulokset nayttava visuaalinen esikatselutila tai
audiovisualisointi.
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Editoitaessa videomediaa, johon kuuluu éniraita, sekd Adnieditori ettd
Videoeditori ovat kaytettavissa ikkunan vasemmassa yldosassa olevien
véalilehtien kautta.

Video Audio JJ

Stereoskooppisten 3D-kuvien esikatselu

Stereoskooppisia 3D-kuvia muokataan samalla tavoin kuin 2D- kuvia,
mutta niiden esikatseluun voidaan kéyttaa lisdesikatseluikkunaa, joka
on nékyvissa vain 3D-kuville. Muokattu kuva ndytetdan ikkunassa
stereoskooppisessa 3D-muodossa, kun taas tydskentelyalue on 2D-
muodossa. Esikatseluikkunassa on toiminto stereoskooppisen 3D-
esikatselutilan vaihtamista varten.

Otsikkopalkki

Tiedosto- ja Muokkaa-valikot: Jos avaat mediaeditorin Kirjaston kautta,
voit tallentaa ladatusta aineistosta uuden kopion (tai ”Pikakuvakkeen”)
Tiedosto-valikon kautta. Pikakuvake on erityinen aineistotyyppi, jolle
madritetddn omat parametrit ja asetukset, mutta jonka parametreja ja
asetuksia sovelletaan vain tiettyyn kyseiseen aineistoon liitettyyn
mediatiedostoon. Nain samasta aineistosta voi olla useita eri versioita
ilman, etta kullekin versiolle on tallennettava erillinen mediatiedosto.
Pikakuvakkeet tallennetaan Kirjastoon alkuperdiselld nimelld seka
jarjestysnumerolla.

Muokkaa-valikko sisaltaa viisi vakiomuokkauskomentoa: Kumoa, Tee
uudelleen, Leikkaa, Kopioi ja Liita.

Kumoa / Tee uudelleen: Kuten kaikkialla Studiossa, voit siirtya
editointihistoriassasi eteen- ja taaksepdin kayttamalla graafisia kumoa-
ja tee uudelleen -painikkeita, jotka sijaitsevat mediaeditorin ikkunan
vasemmassa yldkulmassa.
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Navigaattori

Kaikkien mediaeditori-ikkunoiden alareunassa sijaitseva
Navigaattorikaistale tarjoaa sinulle mahdollisuuden ladata muita
Kirjaston kohteita tai muita aikajanan leikkeita.

Kun avaat Navigaattorin Kirjastosta kasin, editorin alareunassa
oleva Navigaattori kéyttéa Kirjaston selaimessa esillé olevia
muita aineistoja.

Valittu kohde nakyy korostettuna. Voit siirtyd editoimaan toista
kohdetta napsauttamalla toista elementtid Navigaattorissa kayttaen
tarvittaessa nuolia oikealla ja vasemmalla vierittamistd helpottamaan.
Kun teet ndin, kaikki muutokset, joita silla hetkelld ladattuun
kohteeseen on tehty, tallennetaan automaattisesti, aivan kuin jos olisit
napsauttanut OK-painiketta.

Voit piilottaa Navigaattorin napsauttamalla sen painiketta
mediaeditorin ikkunan alaosassa.

N&kyman asetukset

Navigaattori-painikkeen ohessa alareunan tydkalurivilld on joukko
nakymaan liittyvia painikkeita.

134 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Soolo-painikkeesta voidaan kayttda asetuksia mediaeditorissa
olevien raitojen sekd nykyisen raidan esikatselua varten.
Asetuksilla voidaan sdatadd leikkeen siirtymid esikatselussa,
Jjos siirtymié on lisétty.

Soolo: Tdma painike on saatavilla ainoastaan, jos
mediaeditori valitaan aikajanalta. Sen ollessa korostettuna
senhetkinen leike Navigaattorissa nakyy esikatselussa
eristettynd; leikkeita aikajanan yla- tai alapuolella ei oteta huomioon.
Kun painike ei ole korostettuna, kaikki aikajanan raidat voivat olla
mukana esikatselussa.

Solo

Ennen ja jalkeen -nakyma: Tama painike on kaytossa

aelll ainoastaan valokuvamediaa editoitaessa. Lisdtietoja on
kohdassa “Ennen ja jalkeen” sivulla 139.
Koko nayttd: Aktivoituna tdma painike skaalaa esikatselukuvan
|

mll  kaytossad olevan ndyton kokoiseksi ja poistaa muut tyokalut
nakymasta. Voit sulkea koko ndytdn tilan painamalla Esc-
nappainta tai napsauttamalla sulje (X) -ndppainta ruudun oikeassa
yldkulmassa. Koko ndyttd -nakyma sisaltdd oman paallekkaisen
siirtymispainikkeiden paneelin.

esikatselun koon siten, etta kuvan korkeus ja leveys eivat ylita

kéytdssa olevaa tilaa silloinkaan, kun kaikki tydkalut ovat
kaytossa. Aseta todelliseen kokoon nayttaa kuvan alkuperdisessé
lahdekoossa.

E Esikatselun zoomauksen asetukset: Sovita ikkunaan sovittaa
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Zoomaus: Vierityspalkki tydkalurivin aarioikealla skaalaa esikatselukuvaa
portaattomasti.

Esikatselukuvan liikuttaminen ikkunassa

Esikatselukuvaa voidaan siirtaa hiirelld mihin tahansa kohtaan
tyoskentelyalueella. Tama on kéytannollistd kuvanluvun kannalta, kun
kuva on suurennettuna. Aanieditorin aaltovisualisaatio ei kuitenkaan
ole liikuteltavissa.

Tiedot ja kuvatekstit

Tiedot-painike avaa ikkunan, joka sisaltaa tietoja senhetkisesta

tiedostosta.

Kuvatekstikenttd, joka on saatavissa ainoastaan, kun mediaeditori
avataan Kirjaston kautta, sallii senhetkisen aineiston
uudelleennimeédmisen.

Asetuspaneeli

Kun valitset tehosteen tai tyokalun, jolla on saddettavat asetukset,
ikkunan oikeaan ylakulmaan ilmestyy paneeli. Nimetyt esiasetukset
ovat kaytettavissa Valitse esiasetus -pudotusvalikosta paneelin
yldosassa. Voit kayttad maaritettyja asetusten yhdistelmia sellaisinaan
tai muokata niita tarpeen mukaan.

Numeroarvojen asettaminen: Numeroasetusten kentilld on harmaa
liukusaadinpalkki tummanharmaan kentan sisalla. Napsauttamalla
kerran tatd kenttaa voit asettaa sen numeroiden syéttétilaan, jossa voit
kirjoittaa haluamasi parametriarvot. Vaihtoehtoisesti voit vetaa
liukusaatimen palkkia hiirelld oikealle tai vasemmalle.
Kaksoisnapsauttaminen palauttaa oletusarvon.
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Parametriyhdistelmien vertailu: Korostettu (oranssi) piste ilmestyy
kentan oikealle puolelle, kun asetuksen arvo muutetaan oletusarvosta.
Pisteen péaltad napsauttaminen vaihtaa oletusarvon ja viimeisimman ei-
oletusarvon valilla. Tehosteen tai korjauksen nimien oikealla puolella
oleva piste vaihtaa kaikkien parametrien oletusarvojen ja
mukautettujen arvojen valilla.

Linkitetyt parameterit: Jotkin parametrit on maaritetty muuttumaan
lukitusti. Tdma ilmaistaan lukkosymbolilla. Voit vaihtaa linkkia
napsauttamalla symbolia.
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Image Comrection CPU
Select preset
Automatics

White Balance
Levals
Fundamentals
Brightness

Contrast

Temperature
Saturation

Clarity

White Balance

Valokuvan editointitydkalut

Asetuksista voit sadtad korjauksen tai tehosteen saatavilla
olevat asetukset. Tadssd nakyvat valokuvakorjauksen
Parantele-ryhmdn asetukset.

Nama tyokalut l6ytyvat Valokuvaeditorin alapalkista. Ne ovat
kdytettavissa ainoastaan valokuville ja muille graafisille kuville, jotka on
ladattu Kirjastosta. Niitd ei voi kayttaa aikajanalta avattuihin kuviin.
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Lisatietoa valokuvaeditorin avaamisesta korjaustydkaluihin seka
mediaeditoreiden yleisistd toiminnoista on kohdassa “Median
editoinnin yleiskatsaus” sivulla 131.

Kuvan kiertdminen

Kuvan esikatselun alla vasemmalla on kaksi kd&ntyvan nuolen
kuvaketta. Napsauttamalla kuvakkeita voit kiertaa Kirjastosta avattua
kuvaa joko myota- tai vastapaivaan 90 astetta kerrallaan.

Kiertaminen valokuvaeditorilla on mahdollista ainoastaan, jos valokuva
on avattu Kirjastosta. Projektin aikajanalta avattuja leikkeita voidaan
kiertaa kayttamallad 2D-editori-tehostetta.

Ennen ja jalkeen

Editoidessasi valokuvia voit vertailla suoraan alkuperaista versiota
korjattuun versioon. Kolmeen kaytettavissa olevaan nakymaan
paastaan kasiksi painikkeen oikealla puolella olevasta nuolesta.

Jaettu kuva: Esikatselun alempi puolisko nayttaa korjaukset. Voit saataa
jakavan viivan pystysuuntaisen sijainnin vetamalla viivan keskiosasta
ylOs tai alas hiirelld. Voit my6s jakaa kuvan viistosti tarttumalla
jommaltakummalta puolelta viivaa ja kiertdmalla.

Koko kuva rinnakkain: Oikealla puolella oleva kuva nayttaa korjaukset.

Koko kuva ylhaalla ja alhaalla: Alempi kuva nayttaa korjaukset.
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Valokuvien korjaaminen

Valokuvaeditorin viisi korjausta ovat Paranna, S44d6t, Rajaa, Suorista ja
Punasilmaisyys. Kahta ensimmaista korjausta hallitaan valokuvaeditorin
oikeasta ylakulmasta avautuvasta paneelista. Kolmea muuta hallitaan
vuorovaikutteisesti kuvan esikatselussa.

Paranna (valokuvat)

Tasta tyokalusta avautuu Kuvan korjaus CPU -paneeli, joka sisaltaa
tyokaluja vareihin ja valaistukseen liittyvien ongelmien korjaamiseen.
Ty6kaluja voidaan kayttda myds mukautetun ulkoasun luontiin ja
tyyliteltyjen tehosteiden lisddmiseen, joiden avulla alkuperdista
materiaalia voidaan parantaa pelkdn korjaamisen sijasta. Tydkalut on
esitelty ryhmiteltyna alla.

Automatiikka

Taman ryhman kahdella erikoistydkalulla voidaan saataa kuvaa
automaattisesti kuvan kirkkauden spektrin analysoinnin jalkeen.
Tydkalun asetuksia voidaan muuttaa késin, jos saatda on tarpeen
mukauttaa.

Valkotasapaino: Kun valitset Valkotasapaino-ruudun, kuvalle lasketaan
varilampaotilan asetus ja Lampdotilapainotus-liukusaadin tulee nékyviin.
Voit mukauttaa asetusta esikatselun aikana kayttamalla liukusaadinta.

Tasot: Tdman valintaruudun valitseminen aktivoi automaattiset
valaistuksen saadot ja ndyttdoon avautuu kolme sédadinta. Ensimmainen
saadin on Optimointi; pudotusvalikko, josta voit asettaa tydkalun
yleisen toiminnan valitsemalla joko Kontrastin (vain kontrastin
optimointi) tai Tayden (yleisen valaistuksen optimointi).
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Kirkkaus- ja Voimakkuus-liukusaatimilla voidaan valita arvo valilta =10
ja +10. Jos arvoksi valitaan nolla, automaattisesti valittua arvoa ei
muuteta. Kirkkaus-saatimella voidaan lisata kirkkautta yleisesti tai
leikaten koko kuvaan. Voimakkuus-sdadin, jota kaytetdan ensisijaisesti
henkilokuviin, muistuttaa varikyllaisyyden sdadinta, mutta silla
minimoidaan ihonsévyjen luonnotonta likkasaturaatiota.

Perusteet

Talla sdadinryhmalla voidaan saataa kuvan yleisia
valaistusominaisuuksia.

Kirkkaus: Tama saadin tarjoaa yleisen kirkkauden sdadon, joka
vaikuttaa kuvan vaaleisiin ja tummiin kohtiin yhtalaisesti. Jos haluat
lisaa tarkkuutta kirkkauden editointiin, hienosaaté onnistuu
toiminnolla Valikoiva kirkkaus (katso alla).

Kontrasti: Tdma saatd korostaa kuvan vaaleiden ja tummien alueiden
valistd eroa. Kontrastin lisddminen saattaa piristad himmeaa valokuvaa,
joskin vaarana on tarkkuuden menettdminen kohdissa, jotka ovat hyvin
kirkkaita tai hyvin tummia.

Lampédtila: Varildampdotilan saadin muuttaa kuvan varisommittelua
saaden sen ndyttdmaan “lampimammaltad” tai ““viledmmalta"”.
Sisdvalaistusta, kuten volframilampun tai kynttildn valoa pidetaan
ldmpimand, kun taas paivanvalo, erityisesti varjossa, koetaan kylmana.
Lampotilan saadin tekee muutoksia padasiassa kuvan keltaiseen ja
siniseen, ja vain vahan vihreddn ja magentaan.

Varikyllaisyys (saturaatio): Tama toiminto saatelee kuvan
varikyllaisyytta. Arvon lisddminen korostaa vareja, saaden ne
nayttdmaan elavaisemmilta tai jopa tarkemmilta. Arvon
pienentdminen heikentdd kuvan varejd, kunnes nollassa ainoastaan
harmaan savyt ndkyvat. Jos haluat hienosaataa varikyllaisyytta, kayta
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toimintoa Valikoiva varikyllaisyys. Voimakkuus-saadin on tédhan
saatimeen liittyva sdadin, jota usein suositaan henkildkuvissa sen
vuoksi, ettd se sdilyttda ihosavyt.

Selkeys: Selkeytta lisaamalla voidaan kasvattaa kontrastia keskisavyissa,
jolloin kuvan reunat teravoityvat. Pieni Selkeyden lisdys parantaa usein
kuvan yleista ilmetta.

Sumu: Sumun lisadmiselld kuvan valoisuutta voidaan lisata
pakkaamalla kuvan dynaamista aluetta ylospain. Alunperin mustista
alueista tulee harmaita. Vaaleista sdvyista tulee myds hieman
kirkkaampia. Tdma tuottaa kuvaan valoa lisddvan ja pehmentavan
vaikutelman. Jos Sumulle maaritetddn negatiivisia arvoja, saadaan
aikaan painvastainen lopputulos, ja kuvasta tulee tummempi ja
yksityiskohtia korostava. Kuvan kirkkauden taso putoaa ja korostuksia
ja keskisavyja teravoitetaan, kun dynaaminen alue ulotetaan entista
alemmas.

Valkotasapaino

Jos kuvan valkoisissa tai harmaissa kohdissa on lievia varivivahteita tai
varivirheitd, tdman ryhman saatimilla voidaan palauttaa kuvan
alkuperdinen ulkoasu.

Harmaasavyjen poimija: Valitse poimija ja napsauta sen jalkeen
valkoista tai harmaata aluetta, jossa ei tulisi olla varitysta. Kuvan
valkotasapaino saadetddn automaattisesti tahattoman savyn
poistamiseksi.

Variympyra: Selaa varikenttaa liikuttamalla hallintapistetta keskustasta
poispain, kunnes kuva nayttaa luonnolliselta.
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Valikoiva kirkkaus

Jotta voisit muokata tiettyjen osien kirkkautta muihin alueisiin
vaikuttamatta, kaytdssasi on viisi erillista kirkkaudensaatoa.

Mustat: Téma liukusaadin vaikuttaa ainoastaan kuvan tummimpiin
alueisiin. Parhaiden tulosten aikaansaamiseksi jata seka Valkoisten etta
Mustien editointi viimeiseksi.

Téytevalo: Tadman liukusaéatimen lisdédminen voi saada varjoisten
(muttei mustien) alueiden yksityiskohdat nakym&an paremmin
tdysikontrastisessa valokuvassa.

Keskitaso: Alue, johon tdma liukusaadin vaikuttaa, kasittaa
valaistuksen koko keskialueen.

Korostukset: Tama liukusaadin vaikuttaa kuvan kirkkaisiin kohteisiin.
Sitd voidaan kayttaa vaimentamaan valahdyksien, heijastusten tai
kirkkaan auringonpaisteen vuoksi ylivalottuneita alueita.

Valkoiset: Tama liukusaadin vaikuttaa kuvan “valkoisena” pidettyihin
kohtiin. Editoi Valkoiset ja Mustat viimeisena.
Valikoiva varikylldisyys

Siind missa oletusarvoinen Varikyllaisyyden korjaus lisaa varikyllaisyytta
tasaisesti koko spektrissa, Valikoiva varikyllaisyys mahdollistaa
paadvarien tai sekoitettujen varien yksildllisen korostamisen tai
himmentdmisen. Jos esimerkiksi sininen vaikuttaa liian voimakkaalta,
sitd voidaan laimentaa muiden varien sailyttdessa intensiteettinsa.

Saadot

Tuonnin aikana Studio havaitsee automaattisesti tiettyjd parametreja,
mutta erilaiset tekijat saattavat joskus johtaa virheelliseen
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tunnistukseen. Saatojen avulla voidaan tarvittaessa muuttaa mita
tahansa naista kuvien perusominaisuuksista.

Alfa

Valokuvassa voi olla alfakanava eli 8-bittinen harmaasavyinen
kuvataso, joka maarittaa kunkin kuvapisteen lapinakyvyystason
valokuvassa. Jos haluat poistaa alfakanavan, valitse Ohita alfa -asetus.

Limittdminen

Jos kuvan Limittamisasetukset tunnistettiin vaarin tuonnin aikana,
valitse oikea asetus tdmén pudotusvalikon avulla.

Stereoskooppinen 3D

Jos 3D-kuvan formaatti tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse
oikea stereoskooppinen asettelu tastd pudotusvalikosta.

Rajaa

Kayta tata tyokalua korostamaan tiettya osaa kuvasta tai poistamaan
ei-toivottuja osia.

Kuvan rajaaminen.
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Rajauskehys: Valittuasi rajaustyokalun kuvan paalle ilmestyy kehys,
jonka kokoa voi muuttaa. Kuvan rajaaminen tehdaan vetamalla
kehyksen reunoilta tai kulmista. Voit myds saataa kehyksen paikkaa
vetdmalla kehyksen keskelta rajauksen jalkeen.

Kuvasuhde; Asetuspalkin Kuvasuhde-pudotusvalikkoa voidaan kayttaa
varmistamaan, etta rajauskehys séilyttaa kuvan toivotut
vakiomittasuhteet kokoa muutettaessa. Se tukee vakiokuvasuhdetta
(4:3) ja laajakuvaa (16:9).

Esikatselu: Téma toiminto nayttaa rajatun kuvan ilman sita ymparoivaa
materiaalia. Voit palata muokkausnakymaan painamalla Esc tai
napsauttamalla kuvaa.

Tyhjenna, Peruuta ja Kayta: Tyhjenna palauttaa rajauskehyksen
alkuperéisiin mittasuhteisiinsa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt
muokkaukset, Kéyta tallentaa muokatun kuvan poistumatta editorista.

Suorista

Taman korjauksen avulla voit suoristaa kuvan, jossa elementit, joiden
tulisi olla taysin pysty- tai vaakasuorassa, ovat huomattavasti kallellaan.
Ellet ole rajannut kuvaa, korjaus muuttaa kokoa dynaamisesti samalla
kun kierrat, etteivat kulmat jad huomattavasti kuva-alueen
ulkopuolelle. Rajattuun kuvaan ei tehdd koon muuttamista, kunhan
tyhjien kulmien tayttdmiseen on kaytettavissa ylimaaraistd materiaalia.
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Valmiina kuvan suoristamiseen (tahtéinristikolla).

Useita Suoristamiseen liittyvia toimintoja [6ytyy tyokalurivista
esikatselun alapuolella.

Opasviivojen valinnat: Kaksi painiketta tydkalupalkin vasemmassa
aarireunassa asettavat toimintatilan viivoille, jotka asettuvat
esikatselukuvan péaélle opastamaan suoristamista. Kumman tahansa
painikkeen valitseminen poistaa toisen painikkeen valinnan.
Ristikkotdhtain-painike (vasemmanpuoleisin) lisaa kaksi hiirella
vedettavissa olevaa ristikkaista viivaa, joita voidaan kéyttaa todellisen
pysty- ja vaakasuuntaisen suoristuksen viitteena missa kohden kuvaa
tahansa. Ruudukko-painike tuottaa muuttumattoman, toistuvan
kuvion koko kuvan péélle.

Kuvakulman s&atadminen: Kiertdmisen asteen maarittamiseksi voit
kayttaa joko liukusaadinta tyokalupalkissa kuvan alapuolella, tai
napsauttaa ja pitdd pohjassa hiiren kakkospainiketta samalla, kun
vedat hiirelld kuvan yli. Kiertdminen on mahdollista 20 astetta
molempiin suuntiin.
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Tyhjennd, Peruuta ja Kayta: Tyhjenna palauttaa kuvan alkuperaiseen
tilaansa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt muokkaukset, Kayta
tallentaa muokatun kuvan poistumatta editorista.

Punasilmaisyys

Tama tyokalu korjaa punasilméisyyttd, jota esiintyy usein salamalla
otetuissa kuvissa, joissa kohteen katse on suunnattuna kameraan pain.
Merkitse molempia punaisia silmid ympardiva alue hiirella.
Adrimmaista tarkkuutta ei vaadita, mutta voit kokeilla vaihtaa aluetta
hieman, jos et ole tyytyvadinen korjaukseen.

Tyhjenna, Peruuta ja Kayta: Tyhjenna palauttaa kuvan alkuperdiseen
tilaansa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt muokkaukset, Kayta
tallentaa muokatun kuvan poistumatta editorista.

Videon korjaus

Videoeditorissa on keskelld esikatselunaytto ja oikealla alue korjausten
ja tehosteiden asetuksille, samaan tapaan kuin muissakin
mediaeditoreissa. Jos video sisaltda aaniraidan, myods kelluvat paneelit
danenhallinnalle tulevat esiin. Paneelit on alun perin sijoitettu
yldvasemmalle, mutta voit vetdd ne uusiin ankkurointipaikkoihin
ikkunan kummalle tahansa puolelle.

Lisatietoa videoeditorin avaamisesta korjaustydkaluihin seka
mediaeditoreiden yleisistd toiminnoista on kohdassa "Median
editoinnin yleiskatsaus” sivulla 131.

Lisatietoja saatimista, jotka ovat kdytéssa kun Aani-valilehti on
varattuna, on kohdassa “Aanieditori” sivulla 253.
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Video-/aanivaihdin

Jos mukana on daniraita, ruudun yldvasemmalle avautuu valilehti, josta
voidaan siirtya Adnieditoriin.

Aaltomuotonayttd

Tama kelluva paneeli ndyttdd osan danenvoimakkuuden graafisesta
kuvaajasta videon keston p&élla. Aaltomuodosta nékyvé osa on
keskitetty senhetkisen toiston kohdan paalle.

Waveform -

e

e ST

Kun vaihdat Aanieditoriin, ndet samassa kohtaa nayttda videon
esikatselupaneelin.

Videotyo6kalut

Nama tyokalut sijaitsevat Videoeditorin esikatselun alapuolella olevassa
tyokalupalkissa. Tyokalujen alapuolella olevassa aikaviivaimessa olevan
osoittimen avulla voidaan siirtya tiettyyn kohtaan videossa.
Vasemmalla ovat merkkien saatimet. Lisatietoja on kohdassa “Merkit”
sivulla 157.

Muut sdatimet ovat median esikatselua ja trimmausta varten.
Useimmat saatimet ovat kdytettavissd myds Adnieditorissa. Ellei toisin
mainita, tdssd olevat kuvaukset patevat molempiin editoreihin.
(Lisatietoja on kohdassa “Aanieditori” sivulla 253.)
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Stereoskooppinen 3D: Silmukkatoisto-painikkeen vasemmalla puolella
olevan kuvakkeen ja nuolen avulla voit valita eri 3D-materiaalin
katselutiloja. Kuvake nayttaa kussakin tilassa erilaiselta.

Jos videosi on 3D-muotoinen, mutta nuolta ei ndy, valitse oikea 3D-asetus
kohdasta Saadot. Lisatietoja on kohdassa “Saadot” sivulla 143.

Checkerboard

3D TV (Eide B
Anaglyph

Valintapy®ra: Valintapydra tuo sulavaa, kaksisuuntaista hallintaa useilla
eri nopeuksilla selattaessa videota tai danta. Molempia mediatyyppeja
voidaan katsella hidastetulla nopeudella. Pikanappaimet J (kelaus
taakse), K (tauko), L (kelaus eteen) ja kaikki niiden yhdistelmat Vaihto-
nappaimen (hidas toisto) kanssa mahdollistavat helpon siirtymisen ja
sukkuloinnin myds ndppaimistdn avulla.

Siirtymispainikkeet: Ovaalinmuotoinen nuoli-ikoni kdynnistaa jatkuvan
toiston. Muut painikkeet vasemmalta oikealle ovat seuraavat: Hyppaa
taaksepain, Kehys taaksepdin, Toista, Kehys eteenpéin, Hyppaa
eteenpadin.

Aanimonitori: Kaiuttimen kuvake sataa jarjestelman
aanenvoimakkuutta, mutta ei vaikuta danitetyn ddnen tasoon. Mykista
aanet napsauttamalla kaiuttimen kuvaketta kerran, sdada kuuntelun
aanenvoimakkuutta napsauttamalla liukusaadinta kuvakkeen oikealla
puolella. Saadéa leikkeen toistotasoa kayttamalla Kanavamikseria. Ks.
"Kanavamikseri” sivulla 255.
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Aikakoodien ndytot: Vasen kenttd kuvastaa trimmatun median kestoa.
Oikea kentta nayttaa nykyisen toistokohdan. Kirjastoaineistolla
toistokohta on suhteessa median alkuun. Aikajanan leikkeelle
annetaan toistokohta projektin sisalla.

Kohdan asettaminen numeerisesti: Napsauta oikeanpuoleista
aikakoodikenttaa kohdalle ja sy6ta sijainti (muodossa tt:mm:ss.xxx).
Kun painat Enter, ohjelma hyppaa haluttuun kohtaan, jos kohta |6ytyy
leikkeestd. Kumoa muutos ja poistu syottotilasta painamalla Esc.

Aineiston trimmaus: Oranssit sarkaimet aikapalkin molemmilla puolilla
antavat sinun valita omat aloitus- ja lopetuskohdat Kirjaston
aineistojen toistamiselle. Talldin leikkeen loppupisteet maéaritetaan,
kun aineistoa kdytetdan projektissa.

Viivoitin: Aikaviivoitin ndyttaa asteikon, jonka asteet riippuvat
senhetkisestd zoomauskertoimesta. Kun napsautat mita tahansa
viivoittimen kohtaa, toistopaa (ks. alla) hyppaa kyseiseen kohtaan.

Toistopaa: Tdma punainen viiva ja sen kahva eli hankaaja etenevat
samaan tahtiin ndytettdvan kuvan (video) ja aaltomuotondyton
punaisen viivan kanssa (4&ni). Voit sijoittaa sen mielivaltaisesti
napsauttamalla ja vetdmalld osoitinta tai vetamalla aaltomuodon
sisalta.

Vierityspalkki ja zoomaus: Voit muuttaa ndytdn zoomaustasoa
vetamalla vierityspalkin loppupaan vasemmalla ja oikealla puolella
olevista kaksoisviivoista. Kun palkki pienenee, vierityspalkkia voidaan
liikutella eteen- ja taaksepéain kokonaisuutena, jolloin voit zoomata
danileikkeen aallonmuotoon tai poistaa dataa suuremmalla
tarkkuudella. Kaksoisnapsauta vierityspalkkia palauttaaksesi sen
leikkeen tayteen leveyteen. Voit myds suurentaa ja pienentdd kuvaa
napsauttamalla viivainalueen vasemmalta ja oikealta puolelta.
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Merkit

Merkit ovat visuaalisia viitepisteitd, jotka voidaan asettaa aikaviivoittimelle
ilmaisemaan kohtausten muutoksia tai muita editoinnin aikamerkkeja.

Marker Panel

+ Shake all hands
Paosition 00:00:46.81
Marker Color () J(C )

B The boss walks in 00:00:06.03

Massive promotion 00:00:17.91

Hugs, kisses 00:00:59.45

B Phoning home 00:01:26.95
= April Fool 00:01:36.32

o

Merkkipaneeli

Merkkien asettaminen ja siirtdminen; Aseta toistopaa kohtaan, johon
haluat lisata merkin. Napsauta merkin vaihtopainiketta tydkalurivin
vasemmalla puolella tai paina M. Kehysta kohti voidaan asettaa vain
yksi merkki.

Merkin siirtdminen: Ctrl-napsauta ja veda oikealle tai vasemmalle.

Merkin poistaminen: Siirrd toistopda haluamaasi kohtaan ja paina
sitten M tai napsauta merkin vaihtopainiketta.

Voit halutessasi poistaa merkkeja kayttdmalla merkkipaneelin valikkoa,
joka avautuu kaksoisnapsauttamalla mita tahansa merkkia viivaimella
tai napsauttamalla alanuolta merkin vaihtopainikkeen vieressa.

Merkkipaneeli ndyttaa toistettavaan mediaan lisdtyt merkit nousevassa
jarjestyksessa varikoodin, nimen ja sijainnin kera. Useimmat

Luku 4: Korjaukset 151



kaytettavissa olevat komennot patevat silla hetkelld valittuun merkkiin.
Poikkeuksena on Poista kaikki merkinnat -painike paneelin alareunassa.

Merkin napsauttaminen valikosta valitsee sen muokattavaksi. Samalla
toistopaa hyppaa merkin osoittamaan kohtaan.

Nimen muokkaaminen: Voit halutessasi antaa valittuna olevalle
merkille selkedsti erottuvan nimen nimi-kenttdan. Nimen vasemmalla
ja oikealla puolella olevat nuolet mahdollistavat toisenlaisen tavan
kayda lapi merkkiluetteloa.

Sijainti: Taalta voit muokata merkin sijaintia suoraan aikakoodina.

Merkin vari: Saada valitun merkin (ja sen jalkeisten merkkien) varia
napsauttamalla yhta kaytettdvissa olevista varipainikkeista.

Roskakori: Voit poistaa yksittaisid merkkeja merkkivalikon rivien
kohdalla olevien roskakorikuvakkeiden avulla.
Videokorjaukset

Videoeditorissa olevat korjaustyokalut ovat Paranna, Saadét,
Kuvakaappaus ja Vakauta.

Paranna (videot)

Paranna tekee samat korjaukset videolle kuin valokuville ja muille
kuville. Ks. "Paranna (valokuvat)” sivulla 140.

Saadot

Tuonnin aikana Studio havaitsee automaattisesti tiettyjd parametreja,
mutta erilaiset tekijat saattavat joskus johtaa virheelliseen

tunnistukseen. Saatéjen avulla voidaan tarvittaessa muuttaa mita
tahansa naistd kuvien perusominaisuuksista.
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Alfa

Jos videossasi on alfakanava ja haluat poistaa sen, valitse Ohita alfa-
asetus.

Kuvasuhde

Jos videoaineiston kuvasuhdetta ei tunnistettu oikein tuonnin aikana
tai jos mittasuhteita on muutettava manuaalisesti jostain muusta
syystd, valitse oikea asetus tastd pudotusvalikosta. S&atd ei muuta
naytolla nakyvan kuvan maaraa. Sen sijaan nakyva alue venyy (tai
kutistuu) itsendisesti korkeus- ja leveyssuunnassa, jotta kuva mahtuu
valittujen kehysten rajojen sisdpuolelle.

Limittdminen

Jos kuvan Limittamisasetukset tunnistettiin vaarin tuonnin aikana,
valitse oikea asetus tdman pudotusvalikon avulla.

Stereoskooppinen 3D

Jos 3D-kuvan formaatti tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse
oikea stereoskooppinen asettelu tasta pudotusvalikosta.
Kuvakaappaus

Kuvakaappaustyokalulla voit poimia yksittdisen kehyksen videosta,
rajata sen ja tallentaa sen valokuvana. Sen ohjaimet ovat
samankaltaisia valokuville tarkoitetun Rajaa-korjauksen kanssa.

Valintakehys ja kuvasuhde: Kuvanleikkauksen valintakehyksen kokoa
voidaan muuttaa tarttumalla sen reunoista ja nurkista, tai vetamalla
esikatselun sisalla tarttumalla sitd keskelta.
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Kirjastoaineiston stereoskooppisten 3D-ominaisuuksien
korjaaminen.

Esikatselu: Esikatselu nayttaa valitun rajatun kuvan ilman
tilannekuvatyokaluja. Saat tyokalut takaisin nakyviin painamalla Esc tai
napsauttamalla kuvaa.

Kéytad: Tama komento vie rajatun kuvan JPEG-tiedostona ja poistaa
kuvakaappausmuokkauksen kaytosta esikatselussa. Kuvakaappaukset
tallennetaan Kirjaston kansioon Omat kuvat > Kuvat. Voit paikantaa
uuden tiedoston palaamalla Kirjastoon ja napsauttamalla erityista Etsi
lisatty tiedosto -painiketta, joka nakyy tilapéisesti Kirjaston
alatunnistepalkissa. Itse mediatiedosto luodaan sijaintiin:

[Rekisterditynyt kayttdjad]\Omat dokumentit\Omat
kuvat\Kuvat

Tyhjenna ja Peruuta: Tyhjenna palauttaa valintaruudun alkuperaiset
asetukset (koko kuva), Peruuta poistuu kuvakaappauksen
muokkauksesta ilman uuden median luomista.
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Vakautus

Samoin kuin elektroninen vakautin digitaalisissa videokameroissa,
tadma tyodkalu vahentaa kameran tahattomien liikkeiden aiheuttamaa
tarindd. Tata tehostetta kaytettaessa kuvan ulommat alueet poistetaan
ja vaihteleva osuus kuvasta suurennetaan jopa 20-prosenttisesti
kehyksen tayttamiseksi.

Vakautuksen jalkeen video on renderditava, jotta se nakyy oikein
esikatselussa. Kun haluat esikatsella, valitse tydkalupalkin Toisto-
painikkeen sijaan Vakauta-paneelissa oleva Renderdi ja toista.

Aanen korjaus

Aanieditoria voidaan kayttaa sek3 danimediaan kuten wav-tiedostoihin
ettd videoon, jossa on (alkuperadinen tai synkroninen) aaniraita.

Lisatietoa Adnieditorin avaamisesta korjaustyékaluihin seké
mediaeditoreiden yleisistd toiminnoista on kohdassa “Median
editoinnin yleiskatsaus” sivulla 131.

Aaneen liittyvien tietojen yleiskatsaus on kohdassa “Luku 8: Adni ja
musiikki” sivulla 251. Aanieditorista on lisitietoja kohdassa
“Aanieditori” sivulla 253. Yksittaisten korjaustydkalujen kuvaukset ovat
kohdassa “Aénen korjaukset” sivulla 260.
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Cuku 5:Tehosteet

Pinnacle Studiossa on kolme mediaeditoria: yksi videolle, yksi
valokuville ja yksi anelle. Niiden yleinen kéyttd on kuvattu kohdassa
"Median editoinnin yleiskatsaus” sivulla 131.

Yksi mediaeditorien tarkeimmista tehtdvista on tarjota sopivia
lisatyokaluja kolmen tyokaluryhman sisalla (Siirtymat, Korjaukset ja
Tehosteet), minka lisdksi kdytettavissd on oma panorointi- ja
zoomaustoiminto.

Visuaalisten tehosteiden kéytté valokuvaeditorissa. Yldosassa
on luettelo useista eri tehosteryhmista. Keskelld oleva
esikatseluikkuna ndyttdd kuvan valituilla tehosteilla;
tehosteita voi muokata oikealla nakyvilla parametreilla.
Alaosassa olevat siirtymispainikkeet ja aikajana tukevat
tehosteiden animointia avainkehysten avulla.
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Kun mediaeditorit avataan Kirjastosta, vain Korjaukset-tydkaluryhma
ndytetdan. Kun ne avataan elokuvan tai levyprojektin aikajanalta,
ndytetdan kaikki tydkalut. Tama luku tarjoaa yleisen johdannon
tehosteiden muokkaukseen ja kertoo yksityiskohtaisemmin valokuva- ja
videoeditorien visuaalisista tehosteista sekd panorointi- ja
zoomaustoiminnosta. Adnen korjaukset ja tehosteet on kuvattu
kohdassa “Luku 8: Aani ja musiikki” sivulla 251.

Korjaukset ja tehosteet

Korjausryhman tydkalut on tarkoitettu ldhinnd mediatiedostoissa usein
esiintyvien virheiden, kuten valokuvien huonon valkotasapainon ja
aaniraidalla kuuluvan tuulen kohinan korjaamiseen. Tehosteista
poiketen korjaustydkaluja voi kayttaa aikajanalla olevien leikkeiden
lisdksi myds Kirjaston aineistoihin. Kirjastossa tehdyt korjaukset siirtyvat
automaattisesti kaikkiin projekteihin, jotka kayttavat kyseisia
parannettuja aineistoja. Lisatietoja korjauksista ja niiden kdytosta on
kohdassa "Luku 4: Korjaukset” sivulla 129.

Tehosteista

"Tehosteet” on ylakasite, joka kattaa useita eri median muokkaukseen
tarkoitettuja ohjelmistotydkaluja. Tehosteisiin kuuluu esitystyokaluja
kuten 2D-editori, 360 Video, Liikkeenseuranta, tunnelmallisia
muunnoksia kuten Vanha elokuva seka suurieleisia tehosteita kuten
Fraktaali tuli, jotka helposti koukuttavat kayttajansa.

Korjausten tavoin my&s tehosteita voidaan kéayttaa projektin aikajanan
leikkeille. Kaksoisnapsauta leikettd, jolloin tarvitsemasi mediaeditori ja
sen Tehosteet-valilehti avautuvat.
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Tehostekokoelmat

Tietyn ilmeen, kdyttaytymisen tai 4dnen saavuttaminen saattaa vaatia
useiden tehosteiden yhdistdmista tietyssa jarjestyksessa. Seka video-
ettd danitehosteita saatetaan tarvita. Halutun tuloksen saavuttamiseksi
parametrit on saadettava kullekin tehosteelle. Loydettyasi oikean
yhdistelman voit tallentaa tehosteiden yhdistelmén
tehostekokoelmana. Tehostekokoelmien avulla voit muokata mediaasi
hyvinkin monimutkaisilla tavoilla.

Tehostekokoelmia voidaan luoda mediaeditorissa (kéyta Tehosteet-
asetusikkunan -painiketta) tai aikajanalla (kayta kontekstivalikon
Tehoste > Tallenna FX-sommitelmana -komentoa).

s D My FX Compositions

Heti kun Kirjastoon lisatdan kokoelmia, seitseman muun
Tehosteet-ryhman alla olevan ryhmdn liséksi ilmestyy ryhmé
nimeltd Omat FX-sommitelmat.

Ne tallennetaan Kirjaston Tehosteet-osion kohtaan Omat FX-
sommitelmat, ja niitd voidaan kayttdd muiden tehosteiden tavoin.

Panoroi ja zoomaa

Valokuvaeditorissa on Korjaukset- ja Tehosteet-valilehtien liséksi kolmas
valilehti, Panorointi ja zoomaus. Panorointi ja zoomaus on
monipuolinen tydkalu, jolla voit esimerkiksi lisatd mihin tahansa
korkean resoluution valokuvaan liiketta ja dramatiikkaa. Katso
lisatietoja kohdasta "Panoroi ja zoomaa” sivulla 179.
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Tehosteet mediaeditoreissa

Muiden projektiresurssien tavoin myds tehosteet sijaitsevat Kirjastossa.
Loydat ne ominaisuuspuusta Luovat elementit -haaran alta kohdasta
Tehosteet. Muiden Kirjaston resurssien tavoin myds tehosteiden
jarjestelyssa voi hyddyntaa Kirjaston tavanomaisia jarjestelyperusteita,
kuten kokoelmia, arvosteluja ja tunnisteita.

Voit lisata Kirjastossa olevan tehosteen projektiaikajanalla olevaan
leikkeeseen vetdmalla ja pudottamalla sen aikajanalle. Leikkeet, joihin
on lisatty tehoste, on merkitty kirkkaan varisella ylareunalla.

Kun kaksoisnapsautat aikajanalla olevaa leikettd, leikkeen mediaeditori
ja sen Tehosteet-vélilehti avautuvat automaattisesti. Kayttdmastasi
Pinnacle Studio -versiosta riippuen tehosteryhmié voi olla kaytettavissa
jopa kahdeksan kappaletta. Napsauttamalla ryhman nimea voit
tarkastella sen siséltamia tehosteita.
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Kamera-tehosteryhma on avattuna valokuvaeditorissa. Hiiren
osoitin on inversiotehosteen esikatselukuvan kohdalla (vasen
puoli), jolloin tehoste nakyy automaattisesti esikatselussa.

Valitun ryhmén tehosteiden kuvakkeet nakyvat tyétilan yldosassa
tyétilan lapi ulottuvassa kentdssa. Kun kaytat visuaalisia tehosteita,
voit esikatsella tehosteen vaikutusta muokattavaan leikkeeseen
likuttamalla hiiren osoitinta tehostekuvakkeen paélld. Kun olet
tehnyt valintasi, lisdd tehoste napsauttamalla tehostekuvaketta.

Tehosteen mukauttaminen

Kun olet jollakin edelld kuvatuista tavoista lisannyt tehosteen
leikkeeseen, voit koska tahansa palata mediaeditoriin ja muuttaa
tehosteen asetuksia. Mukauta tehostetta kaksoisnapsauttamalla
aikajanalla olevaa leikettd tai valitsemalla Avaa tehoste-editori.
Lisatietoja on kohdassa "Asetukset-paneeli” sivulla 166.
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Tallenna tekemasi muutokset ja palaa aikajanalle napsauttamalla OK.
Peruuta muutokset ja palaa aikajanalle napsauttamalla Peruuta.

Tehostekokoelmien luominen

Leikkeen kayttamat tehosteet ja niiden asetukset voidaan tallentaa
Tehostekokoelmana napsauttamalla Tallenna-painiketta Asetuspaneelin
oikeassa yldkulmassa. Anna kokoelmalle nimi valintaikkunassa ja poista
valinnat niista tehosteista, joita et halua mukaan kokoelmaan. Listietoja
on kohdassa "Asetukset-paneeli” sivulla 166.

Siirtyminen uuteen leikkeeseen

Voit siirtyd yhdesta aikajanan leikkeesta toiseen mediaeditorista
poistumatta kdyttdmalla Navigaattoria. Navigaattori on kaavamainen
esitys projektista, joka voidaan nayttaa editori-ikkunan alapalkin
ylapuolella.

Voit vaihtaa navigaattorin nakyvaksi tai piilottaa sen napsauttamalla

kompassin kuvaketta ikkunan oikeassa alanurkassa.

Jokainen projektisi leike esitetadn Navigaattorissa varipalkilla. Palkkien
asettelu vaakasuuntaisella aika-akselilla pystysuuntaisesti jarjesteltyjen
raitojen kanssa vastaa tdsmalleen aikajanaa. Muokattavana olevaa
leikettd esittava palkki korostetaan oranssilla.

Hiiri osoittaa kompassin kuvaa, jota painamalla Navigaattorin
saa piiloon. Painikerivin ylapuolella sijaitseva Navigaattori
esittdd projektin leikkeet vaakasuuntaisina palkkeina.
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Jos napsautat jotakin toista palkkia, tamanhetkiseen leikkeeseen
tekemasi muutokset tallentuvat automaattisesti; napsauttamaasi
palkkia vastaava leike latautuu tdman jalkeen. Mikali uusi leike on eri
mediatyyppid, oikea editori kdynnistyy automaattisesti.

Soolotila

Joskus muokkausta helpottaa muiden aikajanan kerrosten — eli
nykyisen kerroksen yla- ja alapuolisten kerrosten — ndkeminen
samanaikaisesti. Toisinaan muiden kerrosten piilottaminen tekee
muokkaamisesta vdhemman monimutkaista.

Soolotila otetaan kayttdon ja poistetaan kdytdsta pudotusvalikon

sisaltavalla Soolo-painikkeella , joka sijaitsee mediaeditorin
oikeassa alakulmassa. Valittavana on kolme vaihtoehtoa:

e i kdytdssa: Kun soolotila on kaytdssa, sen saa pois paalta
painamalla painiketta kerran. Tall6in esikatselussa kaytetaan
kaikkia aikajanan kerroksia. Joskus ylapuolinen kerros saattaa
peittdad nykyista aikajanan kerrosta.

* Naytd media ja raidat alapuolella: Téssa vaihtoehdossa nykyinen
kerros ja kaikki sen alla olevat kerrokset nakyvat esikatselussa,
mutta ylapuolisilla kerroksilla sijaitsevat leikkeet ovat piilotettuina.

¢ Naytd vain media: Tdma vaihtoehto néyttaa ainoastaan
tyostettavan kerroksen esikatselussa.

Tehosteiden esikatselu

Voit esikatsella Kirjaston Sisélté-osiossa jokaista tehostetta joko
suoraan niiden kuvakkeista esikatselukuvanakymassa tai erillisessa
toistoikkunassa. Naytteet antavat jonkinlaisen mielikuvan tehosteesta,
mutta niissa ei oteta huomioon tehosteisiin tehtyjd muokkauksia,
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avainkehystysta ja eri tehosteiden yhdistelyd, mitka kaikki vaikuttavat
lopulliseen tulokseen.

Kuten aiemmin mainittiin, voit ennen kayttéonottoa esikatsella
tehosteen vaikutusta tyostettdvaan mediaan liikuttamalla hiiren
osoitinta tehostekuvakkeen paalla aikajanalla olevan leikkeen
mediaeditorissa. Kun haluat ottaa tehosteen kayttéon, napsauta sen
esikatselukuvaa.

Tehosteet aikajanalla

Leikkeet, joihin on lisatty tehosteita, tunnistaa leikkeen ylareunan
purppuranvérisesta raidasta. Seka tdma leiketehosteen osoitin ettd itse
leike sisaltavat hyodyllisia sisaltovalikkokaskyja, joilla tehosteita voi
hallita.

Leiketehosteen osoitin on leikkeen yldreunassa ndkyvé
varillinen raita, joka nakyy tehosteita kayttavissa leikkeissé.

Korjatun leikkeen ylareunassa nakyy vihrea raita, mutta kaytossa ei ole
relevantteja kontekstivalikkokomentoja.

Leikkeen kontekstivalikko

Avaa tehoste-editori: Avaa leikkeeseen sopivan mediaeditorin
Tehosteet-valilehti esivalittuna. Taalla voit lisata leikkeeseen uusia
tehosteita tai muokata jo lisattyja tehosteita.
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Liita: Tehosteita voidaan leikata tai kopioida leikepdydélle Tehoste-
alavalikon komentojen avulla. Liitd-komennon avulla voit lisata
tehosteen yhteen tai useampaan leikkeeseen.

Leikkeen kontekstivalikko: Tehoste

Tehosteen sisaltavan leikkeen kontekstivalikossa nakyy Tehoste-
alavalikko, jonka avulla kéytdssa olevia tehosteita voidaan muokata
monin tavoin. Leiketehosteen osoittimella on tiivistetympi
sisaltovalikko, jossa on vain Tehoste-alavalikko.

Leikkaa kaikki, Kopioi kaikki: Nailla toiminnoilla leikkeen tehosteet ovat
leikattavissa tai kopioitavissa leikepdydaélle, josta ne voidaan edelleen
liittdd yhteen tai useampaan leikkeeseen edelld kuvatulla tavalla.

Poista kaikki, Poista: Poista leikkeestd kaikki tehosteet kerralla
valitsemalla Poista kaikki tai poista vain tietty tehoste valitsemalla se
Poista-alavalikosta.

Tallenna FX-sommitelmana: Tallenna leikkeeseen lisatyt tehosteet tai
niiden alijoukko tehostekokoelmana. Napsauta avautuvassa
valintaikkunassa FX-sommitelman nimi -kenttaa ja kirjoita teksti, jonka
avulla sommitelma on helppo tunnistaa esimerkiksi Kirjastossa. Poista
valinnat niista tehosteista, joita et halua mukaan sommitelmaan.

Muokkaa: Tasta alavalikosta voit valita haluamasi leikkeessa olevan
tehosteen muokattavaksi leikkeen mediaeditorissa.

Etsi Kirjastosta: Avaa Kirjaston selaimessa tietyn tehosteen sisaltava
ikkuna, jossa sen esikatselukuva on jo valittuna.

Reaaliaikainen verrattuna renderdityyn

Tehosteiden lisddminen leikkeeseen lisda Pinnacle Studion
tietokoneelta vaatimaa suorituskykyd, jotta esikatselu nakyy sulavasti.
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Tietokoneesi laitteistosta riippuen leikkeen renderdinti saattaa vaatia
enemman prosessointiaikaa kuin reaaliajassa on mahdollista suorittaa
esikatselua toistettaessa.

Tassa tapauksessa vaaditaan esirenderdintia ennen kuin leikkeen
esikatselu toimii hyvaksyttavasti. Toiston edistyminen ndytetaan
aikaviivaimella keltaisella (“renderdidaan myéhemmin” ja vihreélla
("renderoiddan nyt”) varjostuksella. Varjostus poistetaan heti, kun
esirenderdinti on suoritettu.

Renderdintiasetukset sijaitsevat Pinnacle Studion ohjauspaneelin
Esikatselu-sivulla. (Ks. “Vienti ja Esikatselu” sivulla 380.)

Jos tehosteita ei toisteta sulavasti, kokeile suurempaa
Opimointikynnyksen arvoa. Tamé kasvattaa esirenderdinnin maéaraa ja
parantaa esikatselun laatua. Toisaalta jos renderdinti kestaa liian
kauan, Optimointikynnyksen arvoa voidaan pienentad tai renderdinti
voidaan ottaa kokonaan pois kaytdsta asettamalla arvo nollaan. Muita
toistoon vaikuttavia tekijoitd ovat projektille valittu formaatti, koko ja
kuvan péivitysnopeus. N&itd voidaan muuttaa kohdassa Aikajanan
asetukset. Ks. ”“Aikajanan asetukset” sivulla 75.

Asetukset-paneeli

Asetukset-paneeli nayttaa luettelon kaikista tehosteita, jotka on lisatty
nykyiseen leikkeeseen (jonka nimi nakyy yldosassa). Valitse luettelosta
haluamasi tehoste napsauttamalla sitd; talldin tehosteen asetukset
avautuvat ja ovat muokattavissa luettelon alla ndkyvien parametrien
avulla. Useimmissa tehosteissa on my6s alasvetovalikko, josta voi valita
sopivan ennalta maaritetyn parametrien yhdistelman.

Vaikka leikkeessa on tehosteiden lisaksi voitu kayttdd myods korjauksia
tai panorointia ja zoomausta, ne eivat ndy Asetukset-paneelin
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Tehosteet-vélilehdella. Voit tarkastella ndiden tyokalujen asetuksia
muiden vélilehtien kautta.

Mikali leikkeeseen kuuluu useita tehosteita, ne otetaan kayttéon
lisdysjarjestyksessa. Luettelossa tehosteet nakyvat kuitenkin
painvastaisessa jarjestyksessa (uusimpana lisatty tehoste nakyy
luettelossa ylimpéna). Voit muuttaa jarjestysta vetamalla tehosteen
otsikkoa luettelossa ylos tai alas.

Tehosteen otsikon oikeassa padssa on neljd painiketta tehosteeseen
liittyville toiminnoille. Ndma painikkeet ovat vasemmalta alkaen:

Timantti: Vaihtelee avainkehystysta tehosteen parametreille. Ks.
"Avainkehysten kayttd” sivulla 169.

Laajenna kaikki asetukset: Kaikki tehosteen asetusryhmét voidaan
laajentaa muokattavaksi tai sulkea yhdelld napsautuksella.

Roskakori: Poistaa tehosteen leikkeesta.

Piste: Ottaa tehosteen kayttdoon tai poistaa sen kaytosta. Voit ottaa
tehosteen pois kaytOsta vertailua varten ilman, ettd poistat tehosteen
ja sen asetukset kokonaan.

Vetokahva: Kun tehosteita on useampia, voit vetaa niitd luettelossa ylés
tai alas kayttamalla joko taté aluetta tai nimialuetta. Kuten aiemmin
mainittiin, luettelon tehosteet otetaan kayttéon alhaalta alkaen.
Joissain tapauksissa jarjestyksen muutos voi vaikuttaa lopulliseen
tulokseen huomattavasti.
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5625659.MOV =
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Select preset Eottom Left Cor... v
No Preset
Default
Top Left Comer
Bottom Left Comer
Bottom Right Corner
Half Size Centered
Half Size Bordered

Asetuspaneeli: Nykyiseen leikkeeseen on lisatty kaksi
tehostetta (vesipisara, edistynyt 2D-editori). Edistyneen 2D-
editorin esiasetus on valittuna (korostettu valintaruutu).

Parametrien muokkaaminen

Parametrit on jaoteltu samankaltaisia ohjaimia sisaltaviin ryhmiin.
Napsauttamalla ryhman otsikossa olevaa kolmiota (laajenna/pienenné)
voit avata ryhman ja tarkastella sen parametreja, tai sulkea ryhman ja
sdastaa ndyttotilaa. Valittuna olevan elementin ymparilld on oranssi
kehys. Jos haluat siirtyd seuraavaan elementtiin, kayta
sarkainpainiketta. Siirry taaksepéain yhdistelmélla Shift+sarkain.

Lukuarvoparametreilla on vaakasuuntainen liukuséadin, jonka
harmaata palkkia vierittdmalld parametrin arvoa voi pienentaa tai
suurentaa. Tama onnistuu tarkemmin kayttamalla vasenta tai oikeaa
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nuolindppaintd. Palauta parametri sen oletusarvoon
kaksoisnapsauttamalla palkkia.

Useimmilla tehosteilla on alasvetovalikko, josta voidaan nopeasti valita
erilaisia parametriyhdistelmia. Valittuasi esiasetuksen voit viela
halutessasi mukauttaa sen parametrien arvoja.

Kun haluat lopettaa mediaeditorin kdyton ja palata aikajanalle, tallenna
tekemasi muutokset napsauttamalla OK ikkunan alaosassa, tai hylkaa
muutokset napsauttamalla Peruuta.

Avainkehysten kaytto

Joidenkin tehosteiden normaali kdyttd perustuu ldhdemateriaalin
muokkaamiseen yhdenmukaisesti alusta loppuun. Esimerkkeja
téllaisista tehosteista ovat tunnelmalliset tehosteet kuten Vanha
elokuva seka leikkeen véria muuttavat tehosteet. Niiden parametrit
madritetadn tavallisesti kerralla leikkeen alussa. Tdma on tehosteen
staattista kayttoa.

Muut tehosteet, esimerkiksi Vesipisara, riippuvat liikkeen tunteesta. Ne
ovat todennakoisesti tehokkaita vain silloin, kun niiden parametrien
annetaan vaihdella koko leikkeen pituudella. Helpoin tapa téllaiseen
tehosteen animoituun kayttdédn on kéyttaa sellaista esiasetusta, jolla
on kiinted animaatio, kuten useimmat Vesipisaran esiasetuksista.
Tallaisessa avainkehysanimaatiossa yhdella tai useammalla tehosteen
parametrilla on eri arvo leikkeen lopussa kuin sen alussa. Toiston aikana
parametrit pdivitetadn jokaisen kehyksen jalkeen siirtymaan sulavasti
alkuarvosta loppuarvoon.

Avainkehystys ei kuitenkaan rajoitu pelkastaan leikkeen alku- ja
loppukehyksiin. Avainkehyksilld voidaan asettaa parametrille haluttu
arvo mihin tahansa leikkeen kohtaan, jolloin tehosteen animointi on
vaihtelevampaa. Esimerkiksi jos haluat kuvan pienenevan
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alkuperaisesta koosta puoleen leikkeen keskikohtaan mennessa ja
sitten taas suurenevan takaisin alkuperaiskokoon leikkeen loppuun
mennessa, tarvitset vahintdan kolmea avainkehysta.

Avainkehystyksen perusteet

Tassa osiossa on kuvattu paapiirteittain tehosteen parametrien hallinta
leikkeen toiston aikana avainkehysten avulla.

1

170

Kaksoisnapsauttamalla aikajanalla olevaa leiketta voit ladata sen
mediaeditoriin.

Lisaa tehoste ja ota tarvittaessa avainkehystys kayttéon
napsauttamalla tehosteen otsikossa nakyvaa timantin kuvaa.

Avainkehysviiva ilmestyy nakyviin aikaviivaimen alapuolelle. Kaikki
leikkeen valittuun tehosteeseen lisatyt avainkehykset on merkitty
harmaalla timantilla.

Avainkehys lisdtdadn automaattisesti leikkeen alkuun. Tata
avainkehysta ei voi siirtda tai poistaa. Jos valitsemasi tehoste ja sen
parametrien esiasetus edellyttaa staattisen kayton sijasta
animointia, myos leikkeen loppuun syntyy avainkehys. Voit poistaa
tai siirtda lopun avainkehyksen; jos teet niin, kaikki parametriarvot
sailyvat viimeisesta jaljella olevasta avainkehyksesta leikkeen
loppuun saakka.

Aseta toistopaa leikkeen kohtaan, johon haluat maarittaa
muutoksen jossakin parametrissa (esimerkiksi koko, sijainti tai
[&pindkyvyys).

Muuta parametria Asetukset-paneelissa. Mikéli avainkehystys on
kaytossd, toistopadn kohdalle lisdtdan automaattisesti uusi
avainkehys. Jos valitussa kohdassa on jo avainkehys, sen
parametritietoja voidaan muuttaa.
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Avainkehystyksen toiminnot

Yhdelle tehosteelle voidaan lisata vain yksi avainkehys jokaista leikkeen
ruutua kohti. Avainkehys maarittda parametrien senhetkiset arvot
valitun ruudun kohdalla.

Lis&a tai poista avainkehys: Jos haluat lisata toistopdan kohdalle
avainkehyksen muuttamatta parametrien arvoja, tai poistaa olemassa
olevan avainkehyksen, napsauta Vaihtele avainkehysta -painiketta
siirtymistydkalupalkin vasemmassa reunassa.

Siirrd avainkehysta: Siirrd avainkehysté avainkehysjanalla (ja siten myds
aikajanalla) vetamalla sita hiirella.

Hyppaé avainkehykseen: Kayté nuolipainikkeita avainkehyspainikkeen
molemmin puolin, tai napsauta suoraan haluamaasi avainkehysta
avainkehysjanalla siirtddksesi toistopaan halutun avainkehyksen
kohdalle. Valittu avainkehys ndkyy korostettuna, ja kyseinen kehys on
talldin poistettavissa tai muokattavissa.

Useiden parametrien avainkehystys

Joskus voi olla tarpeen kédyttdd saman tehosteen eri parametreille
eriaikaisia avainkehyksia.

Saatat esimerkiksi haluta muuttaa tehosteen Koko-parametria
asteittain samalla, kun muutat saman tehosteen Kierto-parametria
useassa leikkeen kohdassa. Tama voidaan tehdéa kahdella eri tavalla.

Tapa 1: Aseta Koko-parametrin avainkehykset ensin ja lisaa sitten
tarvittavat avainkehykset Kierto-parametrille. Jokaiselle lisatylle
avainkehykselle lasketaan sopiva arvo myds Koko-parametrille.
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Tapa 2: Lisaa tehoste kahdesti: kerran sdataaksesi yleisten muutosten
avainkehyksia (esimerkiksi Koon osalta), ja toisen kerran tehdéaksesi
useita avainkehysmuutoksia (Kierto).

Video- ja valokuvatehosteet

Videolle sopivia tehosteita voi kayttada myos valokuville ja péinvastoin.
Tdssa on kuvattuna vain Pinnacle Studion omat tehosteet. Muiden
toimittajien laajennustehosteiden osalta pyyddmme tutustumaan
kyseisen toimittajan ohjeisiin.

Sumennus; Sumennuksen lisdamiselld videoon on samankaltainen
vaikutus kuin jos video olisi kuvattu ilman tarkennusta. Sumennus-
tehosteella voit lisdta erivahvuista vaaka- tai pystysuuntaista
sumennusta koko ruudun tai minka tahansa suorakaiteen muotoisen
alueen pinnalle. Voit helposti sumentaa vain valitsemasi kuva-alueen,
esimerkiksi henkilén kasvot — tdma on tv-uutisista tuttu tehoste.

Korkokuva: Témé erikoistehoste saa kuvan jaljittelemaén korkokuvaa
tai reliefid. Tehosteen voimakkuutta sdaddetaan Maara- liukusaatimella.

Vanha elokuva: Vanhoissa elokuvissa on joukko ominaisuuksia, joita ei
yleensa pidetd toivottuina: varhaisten kuvankehitystekniikoiden
aiheuttamia rakeisia kuvia, tahroja ja viiruja pélyn ja nukan tartuttua
filmiin, seka ajoittaisia pystyviivoja kulumisen myota
naarmuuntuneessa filmissa. Taman tehosteen avulla voit jéljitella naita
vanhojen elokuvien "virheitd” ja tehdad omasta teoksestasi vanhemman
nakoisen.

Pehmennys: Pehmennys-tehoste sumentaa videota lievasti. N&in
voidaan esimerkiksi luoda utuisen romanttista tunnelmaa tai vaikkapa
halventaa ryppyja. Tehosteen voimakkuutta sdaddetaan liukusaatimella.
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Bevel-kristalli: Taméa tehoste jaljittelee videon katsomista
epasaannollisistd monikulmioista tehdyn, mosaiikiksi jarjestetyn
ikkunaruudun lapi. Liukusaatimilla voit muuttaa monikulmaisten
"laattojen” keskimaaraista kokoa kuvassa ja vierekkaisten laattojen
valiin jddvan mustan tilan leveyttd nollasta (ei reunusta) suurimpaan
arvoon.

2D-editori: Kayta tata tehostetta suurentamaan kuvaa ja maaraamaan
mika kuvan osa ndytetdan, tai kutistamaan kuvaa ja lisdédmaan
halutessasi reunuksen ja varjostusta.

Maanjéristys: Pinnacle Studion Maanjéaristys-tehoste heiluttaa
videoruutua jaljittelemalld seismista tarinda. Voit sadtaa sen nopeutta
ja voimakkuutta.

Linssiheijastus: Tama tehoste jaljittelee heijastusta, joka normaalisti
syntyy, kun kirkas valo ylivalottaa filmi- tai videokuvan alueen. Voit
madrittdd paavalon suunnan, koon ja hehkutyypin.

Suurennus: Talla tehosteella voit lisata virtuaalisen suurennuslasin
valitsemaasi videoruudun osaan. Voit maarata linssin sijainnin
kolmessa ulottuvuudessa liikuttamalla sitd vaaka- ja pystysuuntaan
sekd lahemmas ja kauemmas ruudusta.

Liikesumennus: Téma tehoste jaljittelee sumennusta, jonka aiheuttaa
kameran nopea liikuttaminen kuvauksen aikana. Seka sumennuksen
kulmaa ettd maaraa voi saataa.

Vesipisara: Tama tehoste jéljittelee pisaran putoamista veden pinnalle
ja tuottaa keskelta laajenevia vareita.

Aalto: Tama tehoste jéljittelee videoruudun I&pi menevien meren
aaltojen sarjaa lisadmalla kuvaan vaaristymia leikkeen edetessa.
Parametrien avulla voit saataa aaltojen maaraa, valia, suuntaa ja
syvyytta.
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Mustavalkoinen: Tama tehoste vahentaa vari-informaation
|&hdemateriaalista osittain tai kokonaan. Tulokset vaihtelevat osittain
varittdmasta (Haivytetty-esiasetus) taysin varittomaan (Mustavalkoinen).
Tehosteen voimakkuutta saadellddn Maara-liukusaatimella.

Varinkorjaus: Tehosteen parametripaneelin nelja liukusaadinta
maaraavat tyostettavan leikkeen varitysta seuraavien ominaisuuksien
perusteella:

» Kirkkaus: Valon voimakkuus.
* Kontrasti: Vaaleiden ja tummien arvojen vaihtelualue.
* Savy: Kaytetyn valon aallonpituus.

o Varikyllaisyys (saturaatio): Puhtaan varin maara, joka voi vaihdella
harmaasta taysin kyllaiseen.

Varikartta: Tama tehoste varittaa kuvan kayttamalla sekoitusluiskaparia
tai varikarttoja. Stailaa otoksesi kayttamalla rohkeita varikasittelyja,
lisdamalla kaksi- tai kolmisavyvarityksia, tai luomalla silmaanpistavia
siirtymia. Tehostetta voi kayttaa laajasti yksivaristen kuvien
hienosdadosta psykedeelisiin varimuunnoksiin.

Kéanteinen: Nimestaan huolimatta tehoste ei kddnna nayttdkuvaa
ylésalaisin. Itse kuvan sijaan tdma tehoste kaantaa kuvan variarvot
vastakkaisiksi: jokainen pikseli piirtyy uudelleen vastakkaisessa
valonvoimakkuudessa ja/tai varissé, tuottaen edelleen helposti
tunnistettavan mutta erivérisen kuvan.

Tehoste kayttad YCrCb-varimallia, jossa on yksi kanava luminanssille
(pinnan kirkkaus) ja kaksi kanavaa varisignaalille. YcrCh-mallia
kdytetaan usein digitaalisissa videosovelluksissa.

Valaistus: Valaistus-tydkalu mahdollistaa huonolla tai vahaisella valolla
kuvatun videon korjailun ja kohentamisen. Se on erityisen sopiva
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korjattaessa vastavalossa kuvattuja ulkokohtauksia, joissa kohde j&a
varjoon.

Porrastus: Télla Pinnacle Studion tehosteella hallitset leikkeen ruutujen
muuntamiseen kaytettavien varien lukumaaraa. Voit liikkua taydesta
alkuperaisesta varipaletista kahteen variin (musta ja valkoinen)
vetamalla Méara-liukusadadinta vasemmalta oikealle. Paletin
kutistuessa samankaltaisten varien alueet sulautetaan suuremmiksi
tasaisiksi alueiksi.

RGB-véritasapaino: Pinnacle Studio sisaltaa kaksi kayttétapaa RGB-
varitasapaino-asetukselle. Ensinnakin voit kayttaa sitd korjaamaan
videomateriaalia, jonka véritys ei ole halutunlainen. Toisaalta sill& voi
myos lisatd varivaaristymia tietyn vaikutelman aikaansaamiseksi.
Esimerkiksi ydomaisemaa voidaan korostaa lisdamalla sinista varia ja
vahentamalla hieman yleista kirkkautta. Voit jopa tehda paivalla
kuvatusta materiaalista yoll& kuvatun nakagista.

Seepia: Tdma Pinnacle Studio -tehoste antaa leikkeelle vanhan
valokuvan tunnun muuntamalla sen seepian savyissa tdyden varisarjan
sijasta. Tehosteen voimakkuutta sdaddetdan Maara- liukusaatimella.

Valkotasapaino: Useimmissa videokameroissa on
valkotasapainotoiminto, joka saataa varit vastaamaan vaihtuvia
valaistusolosuhteita. Jos tdma toiminto on pois paalta tai se ei toimi
oikein, videokuvan varitys karsii.

Pinnacle Studion Valkotasapaino-tehoste korjaa ongelman antamalla
sinun maarittad, mika vari missakin kuvassa maarittaa valkoisen.
Taman jalkeen kuvan jokaiseen pikseliin lisatdan saato, joka tekee
valitusta viitevarista valkoisen. Jos viitevari on hyvin valittu, tdma
tehoste voi tehda varityksesta luonnollisemman.
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Tehosteet ja stereoskooppinen 3D

Joissakin video- ja valokuvatehosteissa on 3D-medialle suunniteltuja
ominaisuuksia. Osa tehosteista tarjoaa esimerkiksi stereoskooppisen
tilan, joka aktivoidaan valitsemalla valintaruutu tehosteparametreissa.
Stereoskooppisen ryhman tehosteiden avulla voit muokata materiaalisi
3D-ominaisuuksia. Tdma ryhma sisaltda seuraavat:

S3D-syvyyden hallinta: Taman tehosteen avulla voit saataa
stereoskooppisen aineiston parallaksia. Tehoste ndytetdan oletuksena
Vakiotilassa, jossa voit yhden Syvyys-liukusaatimen avulla sé&taa
vasemman ja oikean ruudun eroavuutta, korjata tai tdsmata
l&hdemateriaalia, tai kdyttaa sita erikoistehosteena.

Laajennetussa tilassa on erilliset Siirto- ja Zoomaus-hallintaryhmaét,
joissa kussakin on vaaka- ja pystysuuntainen liukusaadin. Siirto-
liukusaatimien avulla voit sdatad vasemman ja oikean ruudun eroa.
Zoomaus-saatimelld sdaddetadn niiden suurennusta. Molempia
ominaisuuksia voidaan hallita itsendisesti pysty- ja vaakasuunnissa,
mutta oletuksena Zoomaus-kuvasuhde on lukittu. Sa8da pysty- ja
vaakasuuntaista zoomausta itsendisesti napsauttamalla
lukkokuvaketta.
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Transition In
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THE-SKY-IS-THE-LIMIT.MPG

S3D Depth Control =
Selectpreset | 'Gustom
Mode Advanced
v Shift

Horizontal (]

Vertical (]

Horizontal  ~"4045
Vertical ~THOAE

S3D:n Syvyyden hallinnan Siirtoasetusten avulla voit muuttaa
vasemman ja oikean silmén suhteellista sijaintia pysty- ja
vaakasuunnassa.

S3D-silmavalitsin: Silmévalitsin-tehosteesta on kaksi variaatiota; yksi
vasemmalle ja yksi oikealle silmélle. Sita kéytetddn vasemman ja oikean
silman yhdistdmiseen 3D-aikajanojen videomateriaaleissa.

Samalla aikajanalla sijaitsevat leikeparin osat, yksi vasemmalle ja yksi
oikealle silmalle, voidaan yhdistaa stereoskooppisen vaikutelman
tuottamiseksi kayttamalla silmavalitsin-tehostetta ylempaan
leikkeeseen.

Tehostetta voidaan kayttdd myds vasemman- tai oikeanpuolisen
materiaalin poistamiseen 3D-leikkeesta asettamalla Léhde vasemmalle
tai oikealle silmélle ja ohjaamalla se jompaankumpaan silmaan
Kartoitus-pudotusvalikossa.

Siirtymien kaytto

Korjausten ja Tehosteiden vasemmalla puolella olevan Siirtyma sisaan -
valilehden seké oikealla puolella olevan Siirtyma ulos -valilehden kautta
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voidaan kayttaa kaikkia Kirjaston ryhmiteltyja siirtymid. Joissakin
siirtymissa saattaa olla asetuksia ominaisuuksille kuten liikkeen
peruutus, vari ja pehmeys, joita ei voi editoida aikajanalla.
Mediaeditorissa on my6s siirtymispainikkeet seka aikaviivain, jotka
helpottavat siirtyman esikatselua ja sen keston saatoa.

Corrections flects sition Out

» Standard Transitions © 2030 9 Artistic sitions 9

{9 @ @ = A 2 W

PeelBack Pinwheel 1._. Pinwheel 2. Pinwheel 3._ Pinwheel 4. Pinwheel & Pinwheel 6._.

Pinwheel 4 wipe

= 14 4 B 1

00:00:30.00 00:01:00.00 00:01:30.00

Siirtymén valinta mediaeditorissa. Samoja siirtymid ja séatimia
kdytetdan sekd sisdan- ettd ulossiirtymiin.

Valittuasi ndyton yldosasta siirtyman sen asetuspaneeli avautuu
mediaeditorin oikealle puolelle. Valitse pudotusvalikosta tarvettasi
vastaava esiasetus tai muokkaa siirtyman parametreja annettujen
saatimien avulla.
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Avaa Varin valitsin napsauttamalla yhta varivaihtoehtojen variruutua
tai napsauttamalla ruudun vieressa olevaa varivalitsimen kuvaketta.
Voit sitten valita varin erikoishiiriosoittimen avulla mista tahansa
ndyton kohdasta.

Progress

Fadizs
Direction
Edge Saltness.

Use Calesr
Cokor

Mediaeditorin esikatselupainikkeiden alapuolella olevassa
aikaviivaimessa olevan valkoisen haivytyspalkin avulla sdadelldan
saapuvan siirtyman kestoa skaalan vasemmassa padssa ja lahtevan
siirtyman kestoa oikeassa. Vain parhaillaan editoitava siirtyma on
aktiivinen sen mukaan, onko valittuna Siirtyma sisdan- vai Siirtymé ulos
-valilehti. Voit esikatsella valittua siirtymaa napsauttamalla Toisto-
painiketta tai esikatsella sitd omaan tahtiisi osoittimeen tarttumalla.

00:00:35.00

Panoroi jazoomaa

Panorointi ja zoomaus -tydkalu on kéytettavissa videoille ja kuville,
jotka on avattu aikajanalta.

Panorointi ja zoomaus tayttaa koko videoruudun kuvan sisalta rajatulla
video- tai kuva-alueella. Alueen koolle ja muodolle ei ole rajoituksia.
Toiston aikana valittua aluetta suurennetaan siten, etta se tayttaa
videokehyksen jattamatta tyhjaa tilaa.
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Jos valitset kaksi aluetta tai enemman, panorointi ja zoomaus animoi
kuvan esityksen ldhentdmalla ja loitontamalla samalla, kun kamera
liikkuu sulavasti kuvan lapi valitulta alueelta seuraavalle. Voit myos
kiertda, kun panoroit ja zoomaat.

Panorointi ja zoomaus kayttaa suurinta kdytettavissa olevaa resoluutiota,
joten zoomattaessa ei meneteta yksityiskohtien tarkkuutta.

Panoroinnin ja zoomauksen lisddminen

Kéyta panorointia ja zoomausta aikajanalla olevaan leikkeeseen
napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella kuvaa tai videota ja
valitsemalla Panorointi ja zoomaus.

Kuvassa on valittuna Panorointi ja zoomaus -vélilehti, joka on
Staattinen-oletustilassa. Valintakehys, jonka kokoa kuvassa
muutetaan hiirelld, maarittaa kuvasta alueen, joka
suurennetaan koko ruudun kokoiseksi. Lopputulos nékyy
kelluvassa esikatseluikkunassa (alhaalla oikealla).

Panoroinnissa ja zoomauksessa on kaksi vaihtoehtoista toimintatilaa,
joista voi valita mieleisensa esikatselun ylla olevilla painikkeilla.
Staattisessa tilassa nakyy sama kuva-alue leikkeen alusta loppuun.
Animoidussa tilassa ensimmaiselle ja viimeiselle ruudulle on mééritetty
eri kuva-alueet; toistettaessa ndytetdan sulava kameran liike
ensimmaisestd alueesta toiseen. Animoidussa tilassa voi myos kayttaa
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avainkehystystd, jonka avulla kameran panerointi ja zoomaus -reitille
voi lisata rajoittamattoman maaran ylimaaraisia kuva- aluerajauksia.

Staattinen tila

Staattisessa tilassa kuvan ylla nékyy harmaa valintakehys, jossa on
pyoreét hallintapisteet. Valintakehysté voi suurentaa, pienentaa ja
siirtdd, mutta sen mittasuhteita (kuvasuhdetta) ei voi muuttaa. Valittu
kuva-alue nakyy pienessa kelluvassa esikatseluikkunassa.

Zoomauksen maaraa ja sen sijaintia voi hallita myos lukumaéaraisesti
Ominaisuudet-paneelin liukusaatimilla. Palauta liukusaadin
oletusarvoon kaksoisnapsauttamalla, tai napsauta liukusaadinta kerran
ja kirjoita kenttadan haluamasi arvo.

Automnatic

Select preset Default

Zoom
Herizontal
Vertical
Rotation
Low Pass

Animoitu tila

Kun tyodkalu on animoidussa tilassa, kuva analysoidaan automaattisesti
ja valintakehyksen aloituskoko ja -sijainti maaritellaan leikkeen alku- ja
loppuosille. Luotu animaatio kdynnistyy lahentamalla ensin lievasti, ja
vetdytymalla sitten takaisin tayteen kuvakokoon. Jos kuvan kuvasuhde
poikkeaa videoruudun kuvasuhteesta, kuvaa zoomataan riittavasti,
jotta ruutuun ei jaa tyhjia kohtia.

Animoidussa tilassa valintakehyksen vaihtuva vari auttaa
hahmottamaan valinta-alueen sijainnin kaikkien eri alueiden ketjussa.
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Aloituskehys on vihred, ja lopetuskehys punainen. Niiden vélissa olevat
kehykset ovat valkoisia.

Kun kehyksia on useampia, voit tarvittaessa vetaa kehysta tarttumalla
hiirella joko kehyksen reunoihin tai sen keskipisteeseen. Valkoisen
kehyksen siirtdminen lisdd automaattisesti kyseiseen kohtaan
avainkehyksen.

Avainkehystyksen panorointi ja zoomaus

Avainkehyksien avulla voit luoda hyvinkin monimutkaisia animaatioita
panorointi ja zoomaus -tydkalulla, vaikka usein avainkehyksia tarvitaan
vain muutaman vaiheen animointiketjuihin.

Vaihda animoituun tilaan edellé esitettyjen ohjeiden mukaan.
Esikatseluun ilmestyy kaksi kehystd. Yksi niista on leikkeen alun vihrea
avainkehys ja toinen sen loppuun sijoittuva punainen avainkehys.

Jos et tarvitse alun ja lopun véliin muita avainkehyksia, riittda kun
maaritat ndiden kahden kehyksen sijainnit.

Jos kuitenkin olet luomassa monimutkaisempaa animaatiota, siirra
osoitin kohtaan, jossa haluat kameran likkkeen muuttuvan. Luo uusi
avainkehys maarittamalla valkoisen valintakehyksen koko ja sijainti.
Uusi avainkehys nakyy harmaana vinonelién muotoisena kuvakkeena
leikkeen aikajanan alla olevalla avainkehysjanalla.

Lisaa tarvittava maéara avainkehyksia. Kun olet valmis, palaa projektin
aikajanalle napsauttamalla OK-painiketta.

Avainkehyksen lisaaminen manuaalisesti: Jos haluat lisata toistoviivan
kohdalle avainkehyksen, joka ei muuta nykyista animaatiopolkua,
napsauta vaihtele avainkehysta -painiketta siirtymisen tyokalurivin
vasemmassa reunassa.
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Avainkehyksen siirtdminen: Voit siirtda avainkehysta ajallisesti
vetamalla sita aikajanaa pitkin.

Avainkehykseen hyppaaminen: Hyppad muokattavaan tai
poistettavaan avainkehykseen kayttamalla nuoli-painikkeita
avainkehys-painikkeen molemmin puolin, tai napsauttamalla suoraan
haluamaasi avainkehystd avainkehysjanalla. Kun toistoviiva osuu
suoraan avainkehyksen kohdalle, avainkehys nakyy korostettuna.

Avainkehyksen poistaminen: Poista avainkehys napsauttamalla ensin
poistettavan kehyksen kuvaketta avainkehysjanalla, ja sen jalkeen
napsauttamalla Poista avainkehys -painiketta siirtymisen tydkalupalkin
vasemmassa reunassa.

Asetukset-paneeli
Asetukset-paneelissa on useita ohjaimia panorointi ja zoomaus -
tydkalun asetusten maarittamiseen.

* Tasoitus lisdd kevyen jarrutuksen niihin kohtiin, missa avainkehys-
animaation suunta muuttuu.

* Valitse esiasetus: Voit valita usean eri staattisen ja animoidun
esiasetuksen joukosta haluamasi.

e Zoomaus, Vaakasuuntainen ja Pystysuuntainen nayttavat kyseisten
muuttujien lukuarvot nykyisessd ruudussa. Palauta oletusarvo
kaksoisnapsauttamalla liukusaadinta.

¢ Alipdasto suodattaa pois pienet liikkeet ja tekee animaatiosta
sulavamman.
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360-video

360-video on interaktiivinen videotyyppi, joka mahdollistaa katselun
kaikkiin suuntiin vaihtamalla katselukulmaa toiston aikana.
Katselukulmaa voi hallita kosketusnaytolla, ruudun saatimilla tai
liikuttamalla katselulaitetta, kuten dlypuhelinta tai tablettia, eri
suuntiin. 360-video edellyttaa erityisen 360-videosoittimen (esimerkiksi
YouTube ja Facebook tarjoavat 360-videosoittimen).

360-videon editointi

Pinnacle Studion avulla voit editoida monoskooppista
tasasuorakulmaista 360-videomateriaalia (saat lisatietoja katsomalla
360-videokamerasi kdyttdohjeet). Voit esimerkiksi trimmata videota ja
lisdta otsikkoja tai objekteja. Huomaa, etta kaikkia tehosteita ei voi
kayttda 360-videoissa.

360-videon muuntaminen peruskuvaksi

Voit muuntaa 360-videon peruskuvaksi Pinnacle Studiossa. Toistaessasi
360-videota voit asettaa yleisollesi katselukulman, joka vastaa
toiminnaltaan sitd kun katsoja kdantaa paataan katsoakseen eri
suuntiin. Voit sitten vieda editoidun videon normaalina tiedostona —
erityista soitinta ei vaadita videota varten (ei interaktiivinen).
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Source 360 Source Timeline 360 Preview

nnnnn

Katselunseuraaja

Kun muunnat 360-videota peruskuvaksi, kaksinkertainen
esikatseluikkuna helpottaa ndkymdn valitsemista ja séatémista
Katselunseuraajaa saatamaélla.

360-videon editointi ja vienti
1 Veda 360-video Muokkaa-tyotilassa Kirjastosta aikajanaan.

2 Napsauta aikajanalla Aikajanan asetukset -painiketta Eja aseta
seuraavat:
¢ Kuvasuhde — valitse 360-video (2:1)

 Koko - saat aikaan parhaat tulokset valitsemalla korkeimman
mahdollisen resoluution

3 Muokkaa videota Pinnacle Studiossa. Voit esimerkiksi:
¢ Trimmata videota

* Lisata otsikon tai kohteen

Huomaa: Kun lisdat otsikon tai kohteen 360-videoon, napsauta
hiiren kakkospainikkeella kohdetta aikajanalla ja valitse 360-video >
Peruskuvasta 360 muuntaaksesi median 360-muotoon.

4 Kun olet tehnyt muokkaukset, tallenna tiedosto ja napsauta Vie.
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Varmista Studio-Vieja-ikkunassa, ettd Sama kuin aikajana -
valintaruutu on merkitty (valintamerkki tulee nakyviin) Asetukset-
alueella.

Napsauta Aloita vienti.

360-videon editointi ja muuntaminen peruskuvaksi

1
2

Veda tuotu 360-video Muokkaa-tyotilassa Kirjastosta aikajanaan.

Napsauta videota hiiren kakkospainikeella ja valitse 360-video >
360:sta peruskuva.

Kaksinkertainen esikatselutila avautuu. 360-ld4hde-video
on vasemmalla ja 360-esikatselu on oikealla.

Saada Katselunseuraajaa 360-l&hde-ruudussa valitaksesi suunnan.
360-esikatselu-ruutu nayttaa paivitetyn nakyman.

Aloita videon toisto napsauttamalla Toista. Voit milloin tahansa
saataa katselukulmaa vetdmalld Katselunseuraajan uuteen
sijaintiin.

Avainruudut lisataan, kun saadat Katselunseuraajaa. Voit
hienosaataa avainruutuja ruudun vasemmassa alakulmassa olevilla
saatimilla.

00:00:20.00

Avainruudut nékyvét esikatseluruutujen alla heti osoittimen alla.
Avainruutusééatimien avulla voit siirtya edelliseen avainruutuun, poistaa
avainruudun, siirtyd seuraavaan avainruutuun sekd saataa avainruutujen
vélisen siirtymdan asetuksia.

5 Tee tarvittavat lisdmuutokset videoprojektiin ja tallenna.

6

186

Napsauta Vie, valitse haluamasi asetukset Studio Exporterissa ja
napsauta Aloita vienti.
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Vihje: Voit saataa 360-videota myds Tehoste-editorissa
manuaalisesti valitsemalla 360-video ja valitsemalla 360:sta
peruskuva tai Peruskuvasta 360.

Liikkeenseuranta

Voit seurata elementtien liikettd videoissasi ja lisdtd maskeja tai
objekteja, jotka seuraavat samaa liiketta. Voit esimerkiksi lisdta maskin
sumentaaksesi videossasi nakyvat kasvot, rekisterinumeron tai
tavaramerkkilogon.

Voit myds seurata elementin liikettd, jotta voit seurata sita otsikolla tai
toisella objektilla. Voit esimerkiksi lisadtd nimilapun seurataksesi
pelaajaa urheilutapahtuman videossa.

Elementin seuranta ja maskin lisdédminen videossa

1 Napsauta hiiren kakkospainikkeella Muokkaa-tytilassa aikajanalla
videota, johon haluat lisatad maskin, ja valitse Liikkeenseuranta >
Maskiobjekti.

2 Napsauta Maskiobjekti-alueella Muoto-kuvaketta.

Properties

Mask Object

o
q4dqde )

Herizontal
Vertical
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3 Veda esikatseluikkunassa kdyttaaksesi muotoa alueeseen, jonka
haluat peittdd. Hienosaada maskia vetamalla oranssinvarisia
maskisolmuja.

4 Valitse Mosaiikki- tai Sumennus-alueella asetukset, joita haluat
kayttaa valittua aluetta sumennettaessa.

Mosaiikkitehoste (vasemmalla). Sumennustehoste (oikealla).

5 Seuraa videon valittua aluetta valitsemalla jokin seuraavista
Analysoi-valinnoista:

* Seuraa valittua maskia taaksepain kaikissa ruuduissa — seuraa
valittua aluetta taaksepain nykyisesta aikapisteesta, kunnes sita
ei havaita ruudulla

* Seuraa valittua maskia taaksepain 1 ruudulla — seuraa valittua
aluetta taaksepdin yhden ruudun nykyisesta aikapisteesta. Tama
sopii lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo seurata.

* Seuraa valittuja maskeja — seuraa valittua aluetta (taakse- ja
eteenpain nykyisesta aikapisteesta), kunnes sita ei havaita
ruudulla

* Seuraa valittua maskia eteenpéin 1 ruudulla — seuraa valittua
aluetta eteenpéin yhden ruudun nykyisesta aikapisteesta. Tama
sopii lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo seurata.

* Seuraa valittua maskia eteenpain kaikissa ruuduissa — seuraa
valittua aluetta eteenpain nykyisesta aikapisteestd, kunnes sita ei
havaita ruudulla
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6 Tarkista seuranta-analyysi toistamalla video esikatselun alla

sijaitsevilla navigaatiosaatimilla.

Keskeyta video, jos huomaat pisteitd joissa maski ei peitd taysin
valittua aluetta. Saada solmut sitten uudelleen esikatselualueella.
Voit muuttaa maskin muotoa napsauttamalla maskin oranssia
aariviivaa (osoitin ndyttaa plus-merkin) tai napsauttamalla solmua
(valittu solmu on valkoinen) ja painamalla Poista poistaaksesi
solmun.

Napsauta OK, kun olet tyytyvdinen maskiin ja palataksesi
Muokkaa-tyétilaan.

Maskiobjekti lisdtdan aikajanalla vastaavan videon ylle.

Elementin seuraaminen videossa otsikolla tai objektilla

1

Varmista Muokkaa-tyotilassa, ettd otsikko tai objekti, jota haluat
kayttda, on seurattavan videon yldpuolella.

Napsauta hiiren kakkospainikkeella otsikkoa tai objektia ja valitse
Liikkeenseuranta > Seuraa objektia.

Napsauta Seuraa objektia -alueella Seuraaja-kuvaketta .
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Follow Object

Tracker

4 Napsauta esikatselualueella elementtid, jota haluat seurata. Saat
parhaan tuloksen aikaan valitsemalla alueen, jossa varit ja
kontrasti ovat selkeésti havaittavissa.

Valitsemasi otsikko tai objekti nakyy esikatselualueella.

Vaakasuuntainen- ja Pystysuuntainen-asetuksia.

6 Skaalaa otsikkoa tai objektia sdatamalla Koko-alueella Leveys- ja
Korkeus-arvoja.

7 Seuraa videon valittua elementtia valitsemalla jokin seuraavista
Analysoi-valinnoista:

* Seuraa taaksepain kaikissa ruuduissa — seuraa valittua aluetta
taaksepdin nykyisesta aikapisteestd, kunnes sita ei havaita
ruudulla
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* Seuraa taaksepdin 1 ruudulla — seuraa valittua aluetta
taaksepdin yhden ruudun nykyisesta aikapisteestd. Tama sopii
lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo seurata.

* Seuraa — seuraa valittua aluetta (taakse- ja eteenpdin nykyisesta
aikapisteestd), kunnes sita ei havaita ruudulla

* Seuraa eteenpaéin 1 ruudulla — seuraa valittua aluetta eteenpéin
yhden ruudun nykyisesta aikapisteestd. Tdma sopii lyhyisiin
seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo seurata.

* Seuraa eteenpain kaikissa ruuduissa — seuraa valittua aluetta
eteenpain nykyisesta aikapisteestd, kunnes sitd ei havaita
ruudulla.

Tarkista seuranta-analyysi toistamalla video esikatselun alla
sijaitsevilla navigaatiosaatimilla.

Jos seuranta menetetdan, etsi piste jossa seuraaja menetettiin ja
ota seuraaja uudelleen kayttoon.

Napsauta OK, kun olet tyytyvdinen seurantaan ja palataksesi
Muokkaa-tyétilaan.
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Luku 6: Montaasi

Pinnacle Studion Montaasin avulla voit parantaa elokuviasi helposti
kaytettavilla diaesityksilld, animaatioilla ja moniraitaeditoinnin
tehosteilla. Kéytettavissa on lukuisia ammattimaisesti suunniteltuja
jaksoja eli pohjia, jotka parantavat ovat saatavilla ja antavat
tuotannoillesi vélittdman vaikutuksen. Pohjat on ryhmitelty
soveltumaan teemoihin niin, etta teknisen hienostuneisuuden lisdksi
on myos helppoa sdilyttad yhtendinen ilme.

* Montage
505 Modem
Aerogyramic h

Album (G

Album 2

Antique Joumal
Baby

Comic
Downtown Lights
Exireme

Mutta valmiit mallit ovat vain osa Montaasin taikaa. Toinen puoli on
muokkaaminen. Montaasipohjissa on koloja, jotka voivat siséltaa
useita erilaisia mukautettuja tietoja, kuten videota, kuvateksteja,
valokuvia ja paljon muuta. Voit tayttaa tallaisen kolon vetamalla
sopivan ominaisuuden sita vastaavaan pudotusalueen kohtaan.

Montaasi Kirjastossa

Pohjat on ryhmitelty aiheittain Kirjaston Montaasi-osassa. Kukin teema
koostuu sarjasta pohjia, joita voit lisata projektiisi “montaasileikkeina”.
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Voit luoda nayttavia, visuaalisesti yhdenmukaisia jaksoja, joissa
ammattilaisten tekemat tekstit ja animaatiot yhdistyvat omiin
valokuviisi ja videoihisi. Lisatietoja on kohdassa “Kirjaston
montaasiosio” sivulla 195.

Montaasiotsikot ja standardiotsikot

Vaikka voit tehd& hienoja "otsikoita” montaasipohjista, namaé eivat ole
samanlaisia kuin ne, jotka on tehty Otsikkoeditorissa. Kullakin on omat
vahvat puolensa.

Montaasipohjat ovat erittdin helppokayttdisia ja tarjoavat tehosteita,
joita tavallisissa otsikoissa ei ole tarjolla. Toisaalta Otsikkoeditori antaa
sinulle paremmat mahdollisuudet saataa otsikoiden ulkonakoa ja
niiden graafisten elementtien animaatiota.

Pohjakokoelma

Kukin pohja Kirjaston Montaasi-osiossa on tarkoitettu kattamaan jokin
tyypillinen esitystarve. Jokaisen teeman alla olevat pohjat sopivat
yhteen ja tukevat toisiaan, kun niitd kdytetdan samassa projektissa.

Pohjat kirjaston Montaasi-osiossa. Kirjaston asetusten vuoksi
Jotkin yksityiskohdat (esim. kuvatekstien esiintyminen)
nakyvat ja jotkin on jatetty pois (esim. luokitukset).

Useimmissa teemoissa on esimerkiksi samantyyliset avaus- ja
lopetusmallipohjat. Lisdksi monissa teemoissa on yksi tai useampia
jatkumopohijia, joiden avulla elokuvasi siirtyy sulavasti leikkeesta
toiseen.
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Montaasi projektissasi

Ensimmainen askel valitun pohjan kdytdssa on pudottaa se projektin
aikajanaan. Sielld Montaasipohjaa kasitelldan tavallisena, itsenaisena
videoleikkeend. Jos haluat muokata leikettd tayttdmalla pohjan tyhjia
kohtia, avaa Montaasieditori kaksoisnapsauttamalla montaasileiketta.
Lisatietoja on kohdassa “Montaasieditorin kayttdaminen” sivulla 204.

Jokaisessa pohjassa on video- tai grafiikkajakso, johon on jatetty tyhjia
kohtia sinun taytettavaksesi. Kéytettavissa on monia erilaisia
muokkauksia. Useimmissa pohjissa on esimerkiksi yksi tai useampia
kohtia eli “pudotusalueita” videoleikkeita tai valokuvia varten. Monissa
pohjissa voit itse kirjoittaa otsikkotekstit ja joissain on lisdparametreja,
joilla voit valita erityisominaisuuksia.

Jos haluat kayttdd muita aikajanan leikkeitd montaasin
mukauttamiseen, voi lisata niita kdyttdmalld montaasileikkeen
kontekstivalikossa olevaa Liitd pudotusalueeseen -komentoa. Tallgin
sinun ei tarvitse avata Montaasieditoria.

Kirjaston montaasiosio

Montaasipohjia sailytetddn omassa osiossaan Kirjastossa. Loydat osion,
kun napsautat minkd tahansa Kirjasto-valilehden alanuolta ja valitset
kohdan Montaasi, joka on lueteltu Sisaltd-osiossa.

Toisto-painike minka tahansa Montaasin kuvakkeessa lataa pohjan
soittimeen, jossa sita voi esikatsella tavallisilla siirto-ohjaimilla.
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Aloita mallin esikatselu napsauttamalla Toisto-painiketta.

Jos haluat kéayttaa pohjaa projektissasi, veda kuvake kompaktista
Kirjaston nakymasta projektin aikajanalle Elokuvaeditorissa tai Levyn
muokkaajassa.

Montaasipohjien kaytto

Montaasipohjat tallennetaan Kirjaston Montaasi-osioon, jossa ne on
ryhmitelty teemoittain. Jos haluat kayttaa pohjaa, veda sen
esikatselukuva projektin aikajanalle Kirjaston kompaktista nakymasta
Elokuvaeditorissa tai Levyn muokkaajassa.
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Watler Wave Adva...

505 Modem

1 - Opening 2-5egue A
Aerodynamic
Album
Album 2
Antique Journal

> o

o |N\FTml(|:I'_I <> o

' AN Track i2)

Haluamasi pohjan saat kayttoési vetamalla sen
esikatselukuvan aikajanalle. Leikkeen numerot osoittavat, ettd
viisi kdytettévissa on viisi alileikettd muokkaamista varten.

Aikajanan montaasileikkeitd voi trimmata ja muokata tavallisen videon
tapaan. Voit lisata siirtymia ja tehosteita, sd&tda danté jne. Voit jopa
tayttad montaasin kolot aikajanan leikkeilla. Jos haluat muokata
leikettd omalla siséllollasi, tarvitset kuitenkin erityistd
muokkaustydkalua. Tama muokkaustydkalu on Montaasieditori, joka
avautuu, kun montaasileikettd kaksoisnapsautetaan projektin
aikajanalla. Se voidaan avata my6s leikkeen kontekstivalikon
komennolla Muokkaa montaasia.

Montaasieditorilla voit mukauttaa montaasileikkeen haluamaksesi
saatamalla sen valmiita asetuksia tai maarittamalla sen kayttéon video-
ja danileikkeita.
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Montaasieditorilla voit maarittda pohjan elementteja, kuten
video- ja kuvaleikkeits, ominaisuusasetuksia ja tekstikenttia.
Leikkeitd saat lisattya vetamélld ne editorin kompaktista
Kirjastosta ja pudottamalla alueet Soittimen alapuolelle. Téssad
Kirjaston leike on valmis pudotettavaksi toiseen alueeseen.
Leike korvaa iglu-grafiikan, joka peittaé nyt alueen.

Mallitaustat

Joissakin teemoissa on ennalta maaritettyja taustoja, jotka voivat olla
kuvia, vareja tai molempia. Monella ndistd on myés Tausta-valintaruutu
Montaasieditorissa. Jata tdma valintaruutu valitsematta, jos haluat,
etta tausta on lapinakyva. Tama mahdollistaa montaasin kayton
ylemmalla aikajanaraidalla videon tai valokuvan materiaalin taustalla
alla olevilla raidoilla.

Montaasileikkeet aikajanalla

Montaasileikkeet kayttaytyvat kuten tavalliset videoleikkeet siirtymien
lisddmisen, trimmaamisen, sijoittamisen sekd muiden elokuva- tai
levyprojektitoimintojen suhteen.

Aikajanaan pudotettu Montaasipohja lisdtaan jollakin kolmesta
tavasta: lisdys, korvaus tai vaihto. Kun tyokalurivin editointipainikkeesta
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on valittu dlykas asento, vaihtomenetelmé valitaan automaattisesti.
Leikkeen oletuspituus vaihtelee pohjasta toiseen.

Montaasipohjan lisddminen: Montaasi voidaan lisdtd mihin tahansa
aikajanan kohtaan. Jos montaasileike sijoitetaan jo luodun leikkeen
keskelle, aiemman leikkeen toisto keskeytyy ja kaytettava editointitila
maarittaa, korvataanko alkuperaisen leikkeen jalkimma&inen osa vai
siirretaddnkd sita vain mydhemmaksi.

Jos haluat lisdtd montaasin leikkauskohtaan, muiden leikkeiden véliin
tai niiden viereen ilman, etta lisdys vaikuttaa muiden leikkeiden
toistoon, varmista ensin, ettd aikajanan tyokalurivin magneettipainike
on kaytdssa. Nain voit varmistaa, ettd kun pudotat leikkeen hyvin
|ahelle olemassa olevan leikkeen alkua tai loppua, se sijoitetaan niin,
ettd leikkeet yhdistyvat tarkasti toisiinsa. Aseta myds editointitila-
painike lisddmisasentoon, jotta olemassa oleva materiaali siirtyy
oikealle tehdakseen tilaa leikkeen pudotukselle sen sijaan, etta jokin
osio korvattaisiin.

Olemassa olevan montaasipohjan vaihtaminen: Jos haluat korvata
nykyisen montaasipohjan projektin aikajanalla, pida Vaihto-nappainta
alas painettuna ja pudota sitten uusi malli vanhan péalle. Vanhaan
leikkeeseen tekemasi muutokset siirtyvat uuteen leikkeeseen. Siniset
sijoitusviivat ndyttavat korvattavan leikkeen rajat — uusi leike perii ne
riippumatta sen suunnitellusta oletuspituudesta.

Leikkeiden korvaaminen montaasipohjalla: Jos haluat pudottaa
Montaasipohjan aikajanan raidalle ja korvata silld muita raidan leikkeita
tekemattd muutoksia aikajanan loppuosaan, voit tehda niin
asettamalla editointitila-painikkeen kohtaan korvaa. Montaasileikkeen
pituus maarittaa sen, kuinka paljon raidasta korvataan.
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Montaasileikkeiden trimmaus

Vaikka sekd Montaasileikkeita ettd videoleikkeitd trimmataan
aikajanalla samalla tavalla, lopputulos riippuu pohjan laadusta.

Jos pohja on kokonaan animoitu (esimerkiksi hienot rullatekstit),
animaatio pyorii aina loppuun. Sen vuoksi animaationopeus riippuu
leikkeen pituudesta. Leikkeen lyhentdminen saa animaation pydriméaan
nopeammin, mutta ei poista siitd osia.

Videota sisaltavia leikkeitd voi sen sijaan trimmata tavalliseen tapaan.
Monissa teemoissa on vaihtelevan pituinen video alileikkeena. Tallaista
leikettd voi pidentda niin pitkéaksi kuin alileike mahdollistaa. Jos alileike
on pysaytyskuva, leikettd voi periaatteessa pidentda loputtomiin.

Siirtymat ja tehosteet

Siirtymia voi kayttaa teemaleikkeiden alussa ja lopussa samaan tapaan
kuin muidenkin leikkeiden alussa ja lopussa.

Myds video- ja danitehosteita voi lisdtd montaasileikkeisiin tavalliseen
tapaan. Tehosteet patevat leikkeen koko sisaltddn. Muutamia harvoja
tehosteita (esim. Vauhti-tehostetta) ei voi lisétd montaasileikkeisiin.

Jos haluat lis&ta tehosteen montaasileikkeeseen,napsauta hiiren
kakkospainikkeella montaasileikettd aikajanalla ja valitse
kontekstivalikosta Avaa tehoste-editori. Voit myds vetaa tehosteen
Kirjastosta ja pudottaa sen leikkeen paélle. Tehosteet sijaitsevat
Kirjaston Siséltd-osiossa.

Muokkaa, kopioi tai poista tehoste montaasileikkeesta napsauttamalla
hiiren kakkospainikkeella magentan varista viivaa leikkeen ylareunasta
ja valitsemalla sopiva vaihtoehto Tehoste-kontekstialavalikosta.
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Pohjan rakenne

Seuraavaksi tarkastelemme teeman rakennetta tutustumalla “50-luvun
moderni” -teemaan, jossa on viisi pohjaa.

Kaikilla tdman teeman pohijilla on sama taustakuvio, abstrakti vierivéa
kuvio. Se nakyy koko ajan koko kehyksen kokoisia videojaksoja lukuun
ottamatta. Kuvion véri maéaritetddn Montaasieditorissa olevalla
parametrisaadolla jokaista pohjaa varten.

Kukin pohja puolestaan koostuu leikkeista ja teksteistd, joita sina lisaat
Montaasieditorissa.

Avaus: Avauspohja alkaa yleensa jonkinlaisella tekstia sisaltavalla
animaatiolla ja paattyy koko kehyksen kokoiseen videoon. "50-luvun
moderni” -esimerkkimme noudattaa juuri tata kaavaa.

Rullaava tausta-animaatio pyorii melkein koko jakson lapi. Animaation
sisalla on kaksi muokattavissa olevaa tekstikenttda. Alla olevassa
kuvassa niitad edustavat viivat Animaatio-palkissa. Molemmat
tekstikentat lentdvat sisdan ja ulos ruudusta (viivan tumma vari) ja
pysahtyvat valissa puoleksitoista sekunniksi (viivan vaalea vari).

Animation .

Kaavamainen esitys “50-luvun moderni” -teeman
avauspohjasta. Pohjan oletuskesto on noin 14 sekuntia.

Samaan aikaan kun jalkimmainen teksti ldhtee pois ruudulta, videon
alileikkeen siséltava animoitu paneeli kdynnistyy. Teemaleikkeen
kohtaan 00.11.18 mennessa video on zoomautunut tayteen
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kokoonsa, jossa se pysyy loppuun saakka (Video-palkin valkoisen osan
ajan).

Oletuksena tdméan pohjaleikkeen pituus on 14:00. Upotettu videoleike
alkaa ennalta maaratyssa kohdassa 7:03 ja pyorii loppuun saakka. Sen
pituudeksi tulee siten 6:27. Jos videota sisaltava alileikkeesi on
tarpeeksi pitkd, voit pidentaé koko leiketta pidentdmalld osuutta, jossa
video on koko ruudun kokoisena. Taman mahdollisuuden merkkina ylla
olevassa kuvassa on nuoli Video-palkin lopussa.

Jatkumo A: Jatkumopohjat liittavat kaksi koko ruudun kokoista
videojaksoa toisiinsa animaation avulla. Tdméa ensimmainen
jatkumoesimerkki alkaa kahdella sekunnilla koko kehyksen kokoista
videota ja loittonee sitten paljastaen useita yhté aikaa pyorivia
videopaneeleita. Lopuksi jatkumo tarkentaa lopulliseen alileikkeeseen
ja nayttaa sen koko kehyksen kokoisena.

Animation

Jatkumo A yhdistéé useita videolahteita.

Jatkumo B: Tama jatkumo yhdistaa kaksi videoleikettd edeltdjaansa
yksinkertaisemmalla tavalla. Ensimmainen alileike alkaa koko kehyksen
kokoisena ja loittonee sitten kiertyen samalla poispain katsojasta. Kun
kiertyvan paneelin taustapuoli tulee ndkyviin, sielld onkin toinen
alileike. Paneeli liikkuu hiljalleen I1ahemmaksi niin, etta leikkeen lopussa
se tayttaa koko kehyksen.
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Animation

Jatkumo B luo yksinkertaisemman siirtyman.

Tassakin tapauksessa viimeisen alileikkeen koko ruudun kokoista
osuutta voi pidentaa jatkamalla pohjaleiketta aikajanalla.

Jatkumo C: Tdma muistuttaa jatkumoa B, mutta liikkuva videopaneeli
kiertyy itsensa ympari yhden kerran enemmaén ja mahdollistaa siten
yhteensa kolmen alileikkeen lisddmisen kokonaisuuteen.

1

Animation

Jatkumossa C on yhteenliittdva videoalileike.
Viimeista alileiketta on jalleen mahdollista pidentaa.

Lopetus: Lopetuspohjaa kédytetddn samaan tarkoitukseen kuin
aloituspohjaa, ja tassa esimerkissa niiden rakenteetkin ovat melkein
toistensa peilikuvia. Koko kehyksen kokoisesta videosta tulee liikkuva
paneeli, joka tekee tilaa animoiduille tekstikentille. Kaikki tapahtuu siis
tasmalleen painvastoin kuin aloitusjaksossa. Ainoa ero on, etta
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lopetuksessa koko kehyksen kokoista video-osuutta ei ole mahdollista
pidentaa.

Animation

Lopetusteema on ldhes aloitusteeman peilikuva.

Montaasin editointi

Studion paaasiallinen tydkalu montaasileikkeen editoimiseen on
Montaasieditori, jolla voit kasitella kaikkia montaasin tarjoamia
asetuksia. Editoria kayttdmalla voit lisata sisaltda kirjastosta, muuttaa
taustaa ja muokata kaikkea montaasissa olevaa tekstia. Editori voidaan
kdynnistdd montaasileikkeestd kaksoisnapsauttamalla, kun se on
sijoitettu projektin aikajanalle, tai valitsemalla leikkeen
kontekstivalikosta Muokkaa montaasia.

Seuraavassa on kateva keino, jolla voit lisata aikajanan leikkeita
suoraan montaasileikkeeseen leikepdydan kautta. Kopioi valittu leike
kayttamalla leikkeen kontekstivalikon Kopioi-komentoa tai
néppainyhdistelméa Ctrl+C. Avaa montaasileikkeen kontekstivalikko
napsauttamalla leiketta hiiren kakkospainikkeella. Valitse Liita
pudotusalueelle ja valitse sen jélkeen kaikkien montaasin kaytettévissa
olevien kolojen graafisesta alivalikosta yksi kohdekolo.

Montaasieditorin kdyttdminen

Jokaisessa montaasipohjassa on koloja video- ja kuvasisaltda varten.
Montaasieditorissa néita koloja edustavat pudotusalueet. Useimmissa
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pohjissa on ainakin yksi pudotusalue, joissakin jopa kuusi. Joissakin on
myos tekstikenttid ja muita erityisominaisuuksien maéarittdmiseen
tarvittavia muuttujia. Voit asettaa oletustavan, jolla sisaltd skaalataan
montaasin elementteihin sopivaksi (sovitus, rajaus tai ei skaalausta).
Saat lisatietoja katsomalla kohdan "Projektiasetukset” sivulla 388
(Montaasin skaalaus).

Montaasieditori on jaettu viiteen osaan. Vasemmalla Kirjaston
kompakti versio tarjoaa paasyn videoihin ja kuviin, oikealla on
muokkauspaneeli, jossa on kenttia tai muita saatimia mallin
parametrien mukaisesti. Soitin ndyttdd muutostesi tulokset.
Esikatselun alla ovat pudotusalueet videolle ja kuville.

Montaasileikkeiden sisdinen trimmaus

Kun montaasi kdynnistyy tai loppuu kayttajan maaritettavissa olevaan
maaraan koko kehyksen kokoista videokuvaa (ja monessa tapauksessa
asia onkin nain), Montaasieditorin aikajanasta l6ytyy kahvoja
sisddntulo- ja poistu-toimintojen ajoille — mika tarkoittaa taysien
kehysten osien kestoja. Napsauttamalla ja vetdmalla kahvaa
vasemmalle tai oikealle voit muokata kummankin kestoa erikseen.
Leikkeen keskiosa — eli animoitu osa — lyhenee tai pitenee vastaavasti.
Jos haluat saataa sisdantuloa ja poistumista vaikuttamatta keskiosan
pituuteen, napsauta kahvojen valissé ja veda.

Osa Montaasieditori-ikkunaa, jossa on aikajana (alhaalla) ja
pudotusalueet videolle tai kuville (keskelld). Kirjaston alemmat
osat ja Soitin ovat my6s nékyvissa. Sadda montaasin ajoitusta
napsauttamalla ja vetéamaélla aikajanaa.
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Tarkempi selvitys pohjan rakenteesta on kohdassa “Pohjan rakenne”
sivulla 201.

Pudotusalueiden kayttd

Pudotusalueiden tyhjentdminen: Alileikkeen saa poistettua
pudotusalueelta napsauttamalla pudotusaluetta hiiren
kakkospainikkeella ja valitsemalla kontekstivalikosta Poista media.

Alileikkeen d@nen mykistdminen: Joissakin pudotusalueissa on
aanisymboli, joka tarkoittaa, etta kyseiselle alueelle lisattavaan videoon
kuuluva aani tulee osaksi montaasileikkeen danta. Jos et halua kayttaa
aanta, mykista alileike napsauttamalla danisymbolia.

Alileikkeen aloituksen valitseminen: Pudotusalueella oleva video
voidaan saataa alkamaan alileikkeen tietystd kohdasta. Saada
aloitusruutua napsauttamalla ja vetdmalld pudotusalueella olevaa
leikkeen alku -liukusdadintd. Nappdimiston vasemmalla ja oikealla
nuolindppaimilld on kateva tehda hienosaatoja.

Jos tydstadmasi pudotusalue on aktiivinen kyseisessa aikaindeksissa,
esikatselu nayttaa kaikki alkukehykseen tehdyt muutokset. Alileikkeen
aloitusruutua hienosaatdessa hankaaja kannattaa siirtda kohtaan, jossa
Soittimen esikatselusta on eniten hydtya.

Leikkeen alku -liukusédatimen kayttdminen ei muuta sen paremmin
alileikkeen sijaintia teemaleikkeen sisalld kuin sen kestoakaan vaan
ainoastaan alileikkeesta kaytettavaa osaa. Jos asetat alileikkeen alun
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niin myéhaan, etta video loppuu, kun sen alue on edelleen aktiivinen,
alileikkeen viimeinen kehys jaadytetaén, jotta varattu aika tayttyy.

Tehosteiden lisdédminen pudotusalueilla; Montaasialileikkeisiin voi lisata
video- tai ddnitehosteita vetdmalld tehosteen pudotusalueelle.
Tavalliseen tapaan magentan varinen juova leikkeen yldosassa osoittaa,
ettd tehosteita on kaytetty.

Tehosteiden poistaminen pudotusalueilla: Etsi kohdasta Tehosteet
alueen kontekstivalikko Poista kaikki -komennolle tai Poista-alivalikolle,
josta voit valita poistettavan tehosteen.

Huomaa: Jos poistat tai vaihdat pudotusalueella olevan
median, myds kaikki siihen kéytetyt tehosteet poistetaan.
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Luku‘7: Otsikkoeditori

Pinnacle Studion Otsikkoeditori on tehokas tydkalu animoitujen
otsikoiden ja grafiikkaobjektien luomiseen seké editoimiseen. Siind on
laaja skaala erilaisia teksti- ja kuvatehosteita, ja sen tydkalut tarjoavat
loputtomia mahdollisuuksia elokuvasi visuaaliseen suunnitteluun.

Alueet Otsikkoeditorin nékymasséa: 1. Esiasetusten valitsin, 2.
Kirjasto, 3. Editointi-ikkuna, 4. Asetukset-paneeli; 5.
Tybkalupalkki; 6. Kerrosluettelo

Nama ovat Otsikkoeditorin ndyton tarkeimmat alueet, ja ne on
numeroitu kuten ylldolevassa kuvassa:
1 Esiasetusten valinta sisaltaa valilehdet Ulkoasun ja Liikkeen

esiasetuksille, joissa esiasetukset on jarjestetty jokaisen valilehden
tyylin mukaisesti. Ulkoasu on otsikkosi tekstin tai muodon
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visuaalinen muotoilu; Liike on animaatiorutiini, joka voidaan
maarittdd mille tahansa kerrokselle, mutta jota useimmiten
kaytetdan tekstissa. Lisatietoja on kohdassa “Ulkoasujen
esiasetukset” sivulla 216 ja kohdassa “Liikkeiden esiasetukset”
sivulla 217.

Liikuttamalla hiirtd minka tahansa esiasetuksen yli voit nahda,
miten se vaikuttaa otsikkoosi. Yksi napsautus kayttaa esiasetusta
nykyisessa kerroksessa. Kun tdma on tehty, Ulkoasuja voidaan
muokata kayttamalla Asetukset-paneelia.

Kirjastossa on resursseja otsikkojen rakentamista varten. Yldosassa
olevien valilehtien avulla voit tutustua kaikkeen kaytettavissa
olevaan mediaan ja sisaltédn. Tama Kirjaston kompaktiversio on
toiminnallisesti sama kuin koko Kirjasto, kuten on kuvattu
kohdassa “Luku 2: Kirjasto” sivulla 17.

Muokkaa-ikkuna on padasiallinen tydskentely-ymparistosi, kun
luot ja muokkaat otsikkoa. Se mahdollistaa otsikkosi kelattavan
esikatselun ja tarkan muokkaamisen. Katso lisatietoja kohdasta
"Muokkaa-ikkuna"” sivulla 229.

Asetukset-paneelissa on erilliset kokoon taittuvat alipaneelit
jokaiselle kolmelle asetuksen ryhmaélle: Tekstin asetukset, jotka
koskevat kuvatekstien tyylia ja kokoa, Ulkoasun asetukset
kasvojen, reunojen ja varjojen maaritysta varten ja Tausta-
asetukset, jotka koskevat otsikon taustakerrosta.

Tyokalupalkissa on neljd hallintaryhmaa. Vasemmalta oikealle: lisda
teksti ja lisdd muoto -tyokalut, joukko kerroksen
manipulointisdatimia, taydelliset toiston ohjaimet, joissa on
silmukkapainike sekd laskurilukemien pari, joka osoittaa otsikon
kestoa ja nykyista toiston sijaintia.

Kerrosluettelo: Jokainen graafinen tai tekstuaalinen elementti
muodostaa kerroksen otsikossa, joka on téllaisten kerrosten pino.
Jokaisen kerroksen lapindkymattdmat kerrokset peittavat niiden
alle jadvat kerrokset; alin kerros voi peittaa vain taustan.
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Sen liséksi, ettd Kerrosluettelo luettelee jokaisen kerroksen nimen
perusteella, se sisdltdd myods aikajanan animaatioille. Tasta
nahdaan, kuinka kauan jokainen kerros on aktiivinen, ja mita
likkeitd on osoitettu mihinkin kerrokseen. N&itd ominaisuuksia
voidaan muokata vetamalla.

Prosessia, jossa kuva rakennetaan kerroksittain, kutsutaan
"kerrostamiseksi”. Jokaisen kerroksen sisaltoa kasitellaan erikseen,
joten kokonaisuuden tarkastelemiseksi kuva tulee ensin yhdistaa. Siten
on mahdollista milloin tahansa palata asetelman pariin ja lisata uusia
kerroksia sekd muokata, jarjestelld, poistaa ja korvata jo olemassa
olevia.

Kuvan kokoaminen kerroksittain alkaa tdssé tyhjasta ruudusta
(vlhdélld vasemmalla). Shakkilauta-ruudukko ilmaisee
lapindkyvyytta. Vaikka taustassa voi olla ldpinkyvia tai -
kuultavia alueita, tdssa kdytetdan lapinakymdtonté taustaa (0)
selkeyden vuoksi. Seuraavien kerrosten sisélté (1, 2, 3) on
lapindkymdténta. Lopullisessa asetelmassa (alhaalla oikealla)
ylemmét kerrokset peittdvét alemmat.
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Otsikkoeditorin kdynnistdminen (ja siita poistuminen)

Otsikkoeditori voidaan avata kahdella tavalla: kaksoisnapsauttamalla
jotain otsikkoa Kirjastossa tai oman projektin aikajanalla, tai
klikkaamalla Otsikko-painiketta tydkalupalkissa projektin aikajanalla.

Avainsanat otsikoiden nimissa

Joissakin mukana toimitetuista otsikoista Kirjastossa on ldpinakyvia
alueita, joiden kautta taustalla olevien kappaleiden sisaltd nakyy.
Naiden otsikoiden nimikkeet sisaltdvat avainsanan “overlay”.

Kokonéyton otsikoilla ei ole lapinakyvia alueita: ne tayttavat taysin
videokuvaruudun. Niiden nimet sisaltavat avainsanan “fullscreen”.

Kirjastossa voit helposti katsella vain otsikoita yhdesté tai muista
tyypeista etsimélla sopivalla avainsanalla.

Vihje: Muita hakusanoja, joita voit kokeilla otsikoiden kanssa

"o won

Kirjastossa ovat “roll”, “crawl”, “name” ja "title".

Otsikon tallentaminen

Otsikkoeditorin Tiedosto-valikossa olevan Tallenna otsikko -komennon
avulla voit tallentaa otsikot tietokoneen tiedostojarjestelmaan. Sielta
otsikkoja voidaan viedd muihin tietokoneisiin ja niita voidaan jakaa
muille Pinnacle Studion kayttdjille. Jos tallennat otsikon
tarkkailukansioon, muokattu otsikko nakyy Kirjastossa automaattisesti.

Otsikkoeditorin sulkeminen

Voit sulkea otsikkoeditorin kayttdmalld mitd tahansa seuraavista
vaihtoehdoista:

* Napsauta OK-painiketta otsikkoeditorin oikeassa alakulmassa. Jos
avasit otsikon Kirjastosta, sinua pyydetaan tallentamaan kaikki
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otsikon muutokset uudella nimella. Jos avasit otsikon aikajanalta,
uusi tai paivitetty otsikkosi tulee osaksi nykyista projektia.

* Napsauta Peruuta-painiketta Otsikkoeditorin alaosassa. Mitaan
tekemidsi muutoksia ei tallenneta.

¢ Napsauta Peruuta-painiketta (X) ikkunan oikeassa ylakulmassa.
Tama vastaa Peruuta-painikkeen napsauttamista, paitsi jos olet
tehnyt muutoksia, jolloin sinulle annetaan mahdollisuus tallentaa
ennen sulkemista.

Kirjasto

Kirjasto nakyy Otsikkoeditorissa valilehtipaneelina ikkunan vasemmalla
puolella. Yldosassa olevat vélilehdet antavat paasyn kaikkeen saatavilla
olevaan mediaan ja siséltéon. Tama Kirjaston kompaktinakyma on
toiminnallisesti samanlainen kuin paandkyma, joka on kuvattu luvussa
2. Otsikoiden muokkauksen kannalta Kirjaston kiinnostavat osat ovat
Valokuvat, Video ja Elokuvaprojektit.
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Titles: {all)

Favorites
-Special
Baby

Family
Holiday
Professional

Professional - Gily... Professional - City... Professional - City...

Professional - City... Professional - Gity... Professional - City...

Professional - Co._ Professional - Co___ Professional - Go__

Kirjaston kompaktiversio Otsikkoeditorissa tarjoaa yhta laajaa
padsyd mediaasi kuin taysversio.

Kirjaston median lisédminen otsikkoon

Voit lisdta videon tai valokuvan otsikkoon vetamalld sen Kirjastosta
Editoi-ikkunaan. Uusi elementti luodaan oletuskokoisena kohtaan,
johon pudotat sen editointi-ikkunassa. Voit sitten siirtda elementtia,
muuttaa sen kokoa tai kdéntaa sitd haluamallasi tavalla.

Voit lisatd videon tai valokuvan koko naytdn taustaksi otsikollesi. Nain
teet pudottamalla sen taustan pudotusalueelle, joka 10ytyy Taustan
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asetukset -alipaneelista. Katso lisatietoja kohdasta “Taustan asetukset”
sivulla 222.

Voit myds kayttda videota tai valokuvaa taytteena tekstisi pinnalle,
reunalle tai varjolle. N&in voit tehd& lisadmalla ensin pinnan, reuna tai
varjostuksen Ulkoasun asetuksiisi kayttaen lisda-painikkeita. Pudota
sitten kuvasi tai videosi pudotusalueelle Tayta-painikkeen oikealle

puolelle.

Esiasetusten valinta

Otsikkoeditorin esiasetuksen valitsimella on helppoa tehda nopeasti
houkutteleva otsikko. Kun olet kirjoittanut tekstin ja tekstikerros on
vield valittuna, sovella siihen mita tahansa Ulkoasut-esiasetusta yhdella
hiiren napsautuksella. Voit tehda sen vield helpommaksi, kun viet hiiren
minka tahansa Ulkoasu-kuvakkeen yli. Muokkausikkunassa voit
esikatsella vaikutusta otsikkoosi soveltamalla Ulkoasua nykyiseen
kerrokseen.

Vaikka et 16ytaisi juuri haluamaasi Ulkoasua esiasetusten joukosta, voit
usein sadstaa aikaa aloittamalla jollakin, joka on ldhes haluamasi
kaltainen ja sitten optimoimalla sitd Ulkoasun asetukset -alipaneelissa.

Motions

© outlined © My Looks

Esiasetusten valitsin, jossa Ulkoasut-vélilehti on valittuna.
Napsauttamalla jotakin lueteltujen esiasetusten perheiden
nimeé voit avata esiin ponnahtavan kuvaketarjottimen.

Mikaan ei anna otsikollesi yhtd tehokasta visuaalista vaikutusta kuin
animaatio. Napsauta Liikkeet-valilehted Esiasetusten valinnassa. Kolme
saatavilla olevaa esiasetusten ryhmaéa vastaavat kerroksen eri vaiheita.
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Looks

o Enter 9 Em

Liikkeen esiasetukset on ryhmitelty niiden kdytén mukaan:
kerroksen esitteleminen, sen ndyttdminen tai poistaminen
néakyvista.

Kuten Ulkoasujakin, otsikossa nakyvia liikkeitd voidaan esikatsella
pitdmalla hiirtd minka tahansa esiasetuksen kuvakkeen ylla. Kun olet
paattanyt mitd tehda, voit kayttaa valittua Liikettd yhdella
napsautuksella.

Ulkoasujen esiasetukset

Ulkoasut-valilehti Esiasetusten valitsimessa antaa kayttdosi visuaalisia
tyylejd, joita voit kdyttaa otsikkosi teksti- ja muotokerroksissa.

Ulkoasujen esikatselu

Jotta voit esikatsella tiettyd Ulkoasua tietyssa kerroksessa, valitse ensin
kerros ja avaa sen jalkeen Ulkoasujen vélilehti Esiasetusten valitsimesta
ja liikuta hiirta pikkukuvien ylla. Kun liikutat hiirtd, muokkausikkunan
esikatselussa nédkyy otsikkosi kuten se nékyisi valitun Ulkoasun kanssa
sovellettuna. Né&in voit valittdmasti silmailla sen vaikutusta
kontekstissa.

Ulkoasun kayttdminen

Jos haluat kéyttaa esiasetettua Ulkoasua teksti- tai
vektorigrafiikkakerrokseen, valitse ensin kerros napsauttamalla
Muokkaa-ikkunaa tai Kerroslistaa hiirelld. Voit vaikuttaa myds useaan
kerrokseen yhtdaikaisesti valitsemalla usean kerroksen tai
kerrosryhman.
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Motions

18 - Salmon Bevel Looks

17 - Green B... 0 - Salligi... I3 - Filik Be... 20 - Blue Be...

Aloita Ulkoasujen kdyttdminen valitsemalla esiasetusten
perhe: Vakio, Varjo, Viistetty tai Hahmoteltu. Liikuta hiirté
pienoisikonien ylla esiasetusten esikatselemista varten. Jos
haluat kéyttaa esiasetusta nykyisessé kerroksessa, napsauta
pienoisikonia.

Kun olet valinnut muokattavan kerroksen tai kerrokset, lisda Ulkoasu
kayttamalla jotakin seuraavista menetelmista:

* Napsauta sen pikkukuvaa Esiasetusten valinnassa.
* Veda pikkukuva Esiasetusten valinnasta ja pudota se Muokkaa-
ikkunan kerrokseen.

* Veda pikkukuva Esiasetusten valinnasta mille tahansa kerrokselle
tai ryhmitettyihin kerroksiin Kerroslistan otsikossa.

Liikkeiden esiasetukset

Liikkeiden vélilehti Esiasetusten valinnassa sisaltda ne animaatio-
ohjelmat, jotka tekevat Otsikkoeditorista niin tehokkaan. Nama liikkeet
osoitetaan otsikoidesi yksittaisille kerroksille, joissa ne myds toimivat.
Liikkeet on jaettu kolmeen luokkaan. Jako perustuu siihen, kuinka
suureen osaan kerroksen elinkaaresta ne vaikuttavat: sisdantulo,
korostus ja poistuminen.

¢ Sisdantuloliike maarittaa kerroksen aloituksen — sen ensimmaisen
sisdantulon aktiiviseen otsikkoon.
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* Korostusliike kiinnittda katsojan mielenkiinnon kerroksen sisaltéon
antamalla sille huomiota herattdvaa eloa kerroksen ollessa
aktiivinen ruudulla.

* Poistumisliike vie kerroksen pois ndyttamolta vieden loppuun sen
eldméankaaren.

Jokaisessa kerroksessa voi olla yksi jokaista liiketyyppia. Kaikkien
liikkeiden kdyttdaminen on kuitenkin vapaaehtoista, eika otsikossa
tarvitse valttamatta olla liikettd lainkaan.

Liikkeiden kokoelma

Kaikissa kolmessa liikeluokassa suurin osa animaatioista voidaan
ryhmitelld useaan standardityyppiin niiden toimintatavan mukaan:

Kirjainpohjaiset liikkeettoimivat yksittaisten kirjainten tasolla
kuvatekstissa (muita kerroksia kasitellaan kuin ne koostuisivat yhdesta
"kirjaimesta”). Esimerkiksi Sisddntulo-luokan “Kaantyvat kirjaimet” -
liikkeessa tekstikerroksen kirjaimista nahdaén ensin vain toinen laita.
Téman jalkeen kirjaimet kaantyvat yksi kerrallaan, kunnes ne
saavuttavat tavallisen asentonsa.

Sanapohijaiset liikkeet toimivat samalla tavoin kuin edelliset, mutta
sanojen tasolla. Sisddntulo-luokan “Sanat alhaalta” -liikkeessa
kerroksen sanat leijailevat paikoilleen yksi kerrallaan ruudun alta.

Rivipohjaiset liikkeet on tarkoitettu sellaisiin kerroksiin, joissa on useita
rivejd tekstid. Sisddntulo-luokan "Rivit takaa"” -liikkeessa tekstirivit
tuodaan ndytolle erdédnlaista perspektiivirataa pitkin —ikdan kuin niiden
l&htopaikka olisi katsojan takana.

Sivupohjaiset liikkeet vaikuttavat koko kerrokseen yhtéaikaisesti. Yksi
esimerkki on Sisdantuloliike Vieriva tynnyri, jossa koko kerros “vierii”
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paikoilleen ylh&alta pain aivan kuin se olisi maalattu ndkyméattdman
pyorivan tynnyrin kylkeen.

Sisdantulo- ja poistumisliikkeiden sovittaminen

Suurimmalla osalla sisdantuloliikkeitd on vastaava poistumisliike, joita
voidaan kayttaa yhdessa visuaalisen yhdenmukaisuuden
sailyttdmiseksi. Esimerkiksi kerros, joka tulee ruutuun “Sanat
aarettomyydesta” -liikkeen siivittdmana voidaan maarittaa poistumaan
"Sanat aarettdmyyteen” -liikkeelld. Téllainen yhdenmukaisuus on
kuitenkin vain yksi vaihtoehto, ei vaatimus, ja voit yhdistella kaikkien
kolmen luokan liikkeitd haluamillasi tavoilla.

00 - Roll Up 01 - Rubberb... 02 - City Lights 03 - Movie Tr... 04 - Movie Tr.... 05 - Line Pulse

Esiasetusten valinta tarjoaa Sisdantulo-, Korostus- ja
Poistumisliikkeet. Jokainen otsikon kerros voi kayttéa yhta
liikettd jokaisesta luokasta.

Liikkeiden esikatselu

Jotta voit esikatsella tietyn liikkeen tietyssa kerroksessa, valitse ensin
kerros ja avaa sitten Liikkeet-valilehti Esiasetusten valinnasta ja liikuta
hiirtd halutun pikkukuvan yli. Samaan aikaan Muokkaa-ikkunassa
kaynnistyy toistuva esikatselu otsikon animaatiosta, jotta voit
valittdmasti ndhda liikkkeen vaikutuksen.

Liikkeiden lisddminen

Lisataksesi tietyn liikkeen tiettyyn kerrokseen valitse ensin kerros ja
menettele jollakin seuraavista tavoista:
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* Napsauta Liikkeen pikkukuvaa Esiasetusten valinnassa.

*  Veda liikkeen pikkukuva Esiasetusten valinnasta kaytettavissa
olevaan kerrokseen (sellaiseen, joka ei ole muiden kerrosten
peittama) Muokkaa-ikkunassa.

* Veda Liikkeen pikkukuva Esiasetusten valinnasta mille tahansa
kerrokselle tai ryhmitellyille kerroksille Kerrosluettelon otsikossa.

Kayttaessasi jotakin naistd menetelmista liike lisatdan kerrokseen, ja se
korvaa samaan luokkaan kuuluvan liikkeen kerroksessa, jos niitd on.
Lisatietoja liikkeiden kaytosta Kerrosluettelossa on kohdassa
"“Kerrosluettelo” sivulla 239.

Otsikoiden luonti ja muokkaus

Otsikko Pinnacle Studio -ohjelmiston Otsikkoeditorissa rakentuu neljan
tyyppisista elementeista:

Taustakerros: Oletusarvoisesti tausta on taysin lapinakyva. Peittavien
otsikoiden kanssa tdma on yleensa paras vaihtoehto.
Erityistarkoituksiin tai koko ndyton otsikoihin voit valita kiintedn vérin,
liukuvarin, kuvan tai videon nakymaan taustalla. Muokattavuuden
lisddmiseksi Taustan asetukset on varustettu myos lapindkyvyytta
saatelevalla liukusaatimella. Ks. "Taustan asetukset” sivulla 222.

Video- ja kuvakerrokset: Resurssit, jotka muodostavat namaé kerrokset,
ovat perdisin Kirjaston video-, valokuva- ja elokuvaprojektiosista.
Kerrokset tukevat samoja toimintoja kuin teksti- ja muotokerrokset,
poikkeuksena ovat kuitenkin Ulkoasut.

Teksti- ja muotokerrokset: Ndma ovat vektoripohjaisia kerroksia, mika
tarkoittaa, ettd niita ei ole tallennettu tavallisina tiedostoina kuten
video- ja valokuvatiedostot, vaan erdanlaisina “resepteind”, jotka
mahdollistavat niiden uudelleen luomisen suorista seka kaartuvista
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viivoista, joihin voidaan lisdtd ominaisuuksia (esim. vari) ja
erikoisefekteja (esim. sumennus). Kuten video- ja kuvakerroksia, myos
nditd vektoripohjaisia kerroksia voidaan vetaa, kaannelld ja yhdistaa
ryhmiin seka niiden kokoa voidaan muuttaa. Niihin voidaan my6s liséta
liikkeita. Toisin kuin muita kerroksia, naita voidaan mukauttaa
Ulkoasujen kanssa Esiasetusten valinnan Ulkoasut-osiosta. Katso
lisatietoja kohdasta "Ulkoasujen esiasetukset” sivulla 216.

Liikkeet: Liikkeet ovat animaatio-ohjelmia, joita voidaan kdyttaa taustaa
lukuun ottamatta kaikissa kerroksissa otsikkoa luodessa. Liikkeet
valitaan ja niitd lisdtadn kerroksiin Esiasetusten valinnan Liikkeet-
valilehdesta. Kun liike on lisatty kerrokseen, sen ajastusta voidaan
saataa Kerrosluettelon aikajanalla. Lisatietoja on kohdassa “Liikkeiden
esiasetukset” sivulla 217 ja kohdassa “Kerrosluettelo” sivulla 239.

Teksti- ja muotokerrosten luominen

Luo tekstikerros napsauttamalla joko Liséa tekstia -painiketta
Kerrosluettelon otsikkopalkissa tai yksinkertaisesti
kaksoisnapsauttamalla tyhjaa aluetta Muokkaa-ikkunassa.
Oletustekstia sisaltava uusi kerros ilmestyy. Teksti on automaattisesti
valittuna ja korvaantuu, jos alat nyt kirjoittamaan.

Luo muotokerros napsauttamalla Lisdd muoto -painiketta (Lisaa tekstia
-painikkeen oikealla puolella) ja tee valintasi aukeavassa
ponnahdusvalikossa. Vaihtoehtoja ovat ympyra, nelio, ellipsi,
suorakulmio, vaaka- ja pystysuuntaiset pillerikuviot ja kolmio. Valinnan
tehtyasi valitusta muodosta tehdaan uusi muoto, joka ilmestyy
oletuskokoisena Muokkaa-ikkunan keskelle.

ABC| ~*
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Kerrosten editointi

Taman luvun lopussa annetaan tarkempia tietoja taustan ja kerrosten
muokkauksesta Otsikkoeditorissa.

Lisdtietoja taustakerroksen muokkaamisesta on kohdassa “Taustan
asetukset” sivulla 222.

Lisatietoja kaiken tyyppisten edustakerrosten siirtdmisestd, koon
muuttamisesta, kiertdmisesta ja jarjestelemisesta uudelleen on
kohdissa "Muokkaa-ikkuna” sivulla 229 ja "Kerrosluettelo”
sivulla 239.

Tietoja tekstin muokkaamisesta ja tekstin ominaisuuksien
asettamisesta on kohdassa "Teksti ja testin asetukset” sivulla 232.
Stereoskooppisten otsikoiden kdytdsta on tietoa kohdassa
"Otsikot ja stereoskooppinen 3D" sivulla 237.

Monivalintaa ja ryhmittelya kasitelldadn kohdassa “Kerrosryhmien
kéyttdminen” sivulla 245.

Liikkeen editoinnista Kerrosluettelon aikajanalla on tietoa
kohdassa "Kerrosluettelo” sivulla 239.

Taustan asetukset

Toisin kuin etualan kerrokset otsikossa, erityinen taustakerros ei ndy
Kerrosluettelossa ja se ei ole muutettavissa Editointi-ikkunassa. Sen
sijaan taustaa kontrolloidaan Taustan asetukset -paneelista.
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Text Settings
Look Settings

Background Settings
i P Opacity

Keep Aspect
7] Stretch

Taustan asetukset -paneelin avulla voit luoda taustan
otsikolle. Pieni esikatselualue toimii Varin valitsin -painikkeena
Ja my6s pudotuskohteena Kirjaston videoita tai kuvia varten.
Tassé Kuvasuhde-valikko on avattu napsauttamalla painiketta
sen ylédpuolella.

Otsikon oletustausta on tdysin ldpinakyva. Jos otsikkosi nakyy
ylemmalla projektin aikajanalla, jokainen video tai muu kuva
videoraidalla on nakyvissa otsikon edustan takaa.

Voit luoda kiintean tai liukuvaritaustan napsauttamalla taustan
esikatselualuetta. Tdma tuo esille varin valintaikkunan ja my&s pipetin,
jonka avulla voit poimia varin missa tahansa Otsikkoeditorin ikkunassa.

Voit valita liukuvaritaustan valitsemalla Liukuvarit-vélilehden varipaletin
ylareunasta. Muita liukuvarimerkkeja voidaan asettaa napsauttamalla
kerran liukuvaripalkin alapuolella. Liukuvarimerkit voidaan poistaa
vetdmalla ne pystysuoraan pois palkin alueelta.

Voit kéayttaa videota tai pysdytyskuvaa taustana vetamalla objektin
Kirjaston Videot- tai Valokuvat-osiosta ja pudottamalla sen taustan
esikatselualueelle, joka toimii myds pudotusalueena.

Voit tehda taustan lapikuultavaksi asettamalla Lapikuultavuus-
liukusaatimen painikkeen mihin tahansa lapinakyvan (vasemmassa

Luku 7: Otsikkoeditori 223



aarilaidassa) ja taysin lapinakyméattéman valilla. Kaksoisnapsauttamalla
liukuséadinta voit palauttaa sen taysin lapinakyméattomaksi.

Voit palauttaa taustan oletustilaan (ei taustaa) napsauttamalla
roskakorin painiketta.

Ulkoasun asetukset

Asetukset-paneelista paasee Ulkoasun asetuksiin, joissa voit tarkastella,
muokata, lisatd ja poistaa yksittaisia detaljikerroksia, joita kdytetaan
jonkin tietyn ulkoasun luomiseen.

Your Text Here
BIU =
Sonic XBd BT v

Ulkoasun asetukset -nuolen napsauttaminen Asetukset-
paneelista avaa alapaneelin, jossa kerroksen ulkoasua voidaan
muokata. Taméanhetkisen valitun esiasetuksen (Sininen sdrmé)
vieressd on kolme painiketta, joilla voi luoda uusia
detaljikerroksia. Muokkauspaneeli Pinta-detaljille on auki.
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Kaytossa on kolmenlaisia detaljikerroksia: pinta, reuna ja varjo. Nama
kolme tyyppia eivat eroa tuettujen asetusten suhteen, vaan
oletussijainnin, jonka perusteella ne lisatdan kerrospinoon. Ellei niita
vedetd pois oletussijainnista, pintadetaljit ovat aina pinon
paallimmaisind, reunadetaljit seuraavina ja varjot viimeisina. Kun detalji
on luotu, sitd voidaan kuitenkin liikutella kerrospinossa ylos- ja
alaspain.

Pinta, Reuna ja Varjo: Uusi pintadetalji (vasemmalla ylhaalla)
lisataadn paéllimmaéisen jo olemassa olevan pintakerroksen
ylle; uudet reuna- ja varjodetaljit lisétédn pohjimmaisen niité
vastaavan kerroksen alle.

Yksittaisten detaljikerrosten asetuksia voidaan muokata Ulkoasut-
editorin pienennettdvistd muokkauspaneeleista, joista tdhan
tarkoitukseen soveltuvat kontrollit l6ytyvat.
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Seuraavat detaljiasetukset ovat kaytettévissa:

» Offset X ja Offset Y: Nama liukusaatimet saatavat detaljikerroksen
sijaintia suhteessa sen grafiikan ja tekstin perussijaintiin, johon
ulkoasu lisatadn. Offsetin vaihteluvali on -1.0:sta (vasen tai pohja)
+1.0:aan (oikea tai huippu). Suurimmat offsetit merkitsevat yhta
kahdeksasosaa Muokkaa-ikkunan tydskentelyalueen leveydesta ja
korkeudesta.

Tassé esimerkissa ulkoasu, jossa on kolme detaljikerrosta,

on lisatty yhteen tekstikerrokseen. Detaljikerrosten asetukset
ovat identtiset paitsi offsetarvojen kohdalla, jotka on
médéritetty seuraavasti: ylhdalla vasemmalla (-1.0, 1.0);
keskelld (0, 0); alhaalla oikealla (1.0, -1.0).

* Koko: Tdma liukusaadin maarittaa niiden osien paksuuden, joita
kdytetaan tekstin ja grafiikan piirtdmiseen. Paksuuden skaala
ulottuu nollasta kahteen, ja 1 on oletusarvoinen paksuus.

Tama esimerkki sisaltéd kolme detaljikerrosta eri
paksuusarvoilla. Vasemmalta oikealle: 0.90, 1.0, 1.20. Koon
muuttumisen visuaalinen vaikutus rijppuu kerroksen viivojen
oletusarvoisesta paksuudesta. Tekstikerroksessa tamé
maééraytyy kéytetyn fonttiryhman ja fontin koon mukaan.
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* Sumennus: Lisattdessd taman liukusdatimen arvoa valilla 0-1
detaljikerros muuttuu aavemaisemmaksi ja epaselvemmaksi.

Tassé esimerkissa detaljikerrokset vaihtelevat vain
sumennuksen osalta. Vasemmalta oikealle: 0.15, 0, 0.40.

* Lapikuulto: Tama liukusaadin maarittaa detaljikerroksen
lapikuultavuuden arvojen 0 (lapindkyva) ja 1 (lapindkymaton)
valilla.

e Tayttd: Napsauttamalla variviuhkandppéinta voit avata
varinvalitsimen, jossa voit valita detaljikerroksen téyttévarin.
Vérinvalitsimeen siséltyy pipettipainike, jolla voit napata varin
mista kohtaa tahansa Otsikkoeditorin sisalla. Jos haluat asettaa
liukuvaritaustan, valitse Liukuvarit-painike varipaletin ylareunasta.
Muita liukuvarimerkkeja voidaan asettaa napsauttamalla kerran
liukuvaripalkin alapuolella. Liukuvéarimerkit voidaan poistaa
vetdmalld ne pystysuoraan pois palkin alueelta.

Detaljikerrosten kayttd

Olemassa olevien detaljikerrosten ominaisuuksien maarittdmisen lisaksi
voit lisdta jokaisen kolmen tyypin detaljeja, poistaa detaljeja ja jarjestaa
detaljikerrospinon uudelleen.

Lisdd detaljikerros napsauttamalla jotakin Ulkoasun asetusten
ylaoikealla sijaitsevista kolmesta pienestd painikkeesta. Ne luovat
uuden pinta-, reuna- ja varjo-kerroksen (vasemmalta oikealle). Uuden
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detaljikerroksen sijoitus kerrospinossa maarittyy sen tyypin perusteella,

kuten ylla on selitetty.

Poista detaljikerros napsauttamalla roskakori-painiketta detaljin
muokkauspaneelin otsikkopalkissa.

Jos haluat nimeté detaljikerroksen uudelleen, kaksoisnapsauta sen
nimea, kirjoita haluamasi nimi ja paina Enter-nappainta.

Voit piilottaa detaljikerroksen tilapaisesti, kun napsautat pisteen
muotoista ndkyvyyden vaihtokuvaketta detaljin otsikossa.

Sulje tai avaa detaljikerroksen muokkauspaneeli napsauttamalla
nuolipainiketta muokkauspaneelin otsikkopalkin vasemmassa
paadyssa.

Jarjesta detaljikerrokset uudelleen vetdmalld muokkauspaneelin
otsikkopalkki sen uuteen sijaintiin. Jos muokkaamasi ulkoasu sisaltaa
enemman kuin kaksi tai kolme kerrosta, voi olla helpompaa seurata
tapahtumia, kun suljet paneelit ensin, jotta koko pino nakyy kerrallaan.

Muokatun ulkoasun tallentaminen

Kun olet saanut valmiiksi muokatun ulkoasun editoinnin, voit tallentaa
sen "Omat ulkoasut” -kansioon napsauttamalla Tallenna ulkoasu -

painiketta E Ulkoasut-asetusten otsikkopalkissa. Ennen tallentamista
on hyva nimeta ulkoasu uudelleen. Tee ndin kaksoisnapsauttamalla
nykyistd nimed asetuksissa, antamalla ulkoasulle kuvaava nimi ja
painamalla Enter-ndppainta.

Kun ulkoasu on tallennettu, voit halutessasi hakea sen Esiasetuksien
valinnan kohdasta “Omat ulkoasut”.
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Muokkaa-ikkuna

Muokkaa-ikkuna on Otsikkoeditorin padasiallinen esikatselu- ja
editointialue. Taalla voit jarjestad uudelleen ja kiertaa otsikkosi
edustakerroksia sekd muuttaa niiden kokoa.

Ensimmainen valttamaton askel editoimisessa yleensakin on valita
kerros tai kerrokset, joita haluat késitella. Valitut kerrokset piirretaan
kehyksen sisaan, jossa on kahdeksan kontrollipistettd koon
muuttamiseksi ja kiertokahva, jolla voit kiertdd kerrosta yhden asteen
lisdyksin. Suurinta osaa kerroksista voidaan "tarttua” ja ne voidaan
sijoittaa uudelleen napsauttamalla mihin tahansa kontrollikehyksen
puitteissa.

Muoto-objektin kiertéminen Muokkaa-ikkunassa.
Kontrollikehyksen keskelld oleva pienempi piste on kerroksen
kiertdmiseen tarkoitettu kahva. Voit kiertaa kerrosta
napsauttamalla hiirelld, pitdmalla kiertokahvaa pohjassa ja
vetémélla. Kiertokahvan pdalla hiiren osoitin ndyttda
kiertdvalta nuolelta.

Teksti- ja muotokerrosten yhteydessa osa kerroksen sisallosta voi
nadyttaa sijaitsevan kontrollikehyksen ulkopuolella. Ndin tapahtuu, jos
jokin ulkoasun detaljeista on maaritetty vaaka- tai pystysuuntaisen
offsetin mukaan, minka vuoksi detalji siirtyy paikoiltaan suhteessa
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kerroksen nominaaliseen sijaintiin. Lisdtietoja on kohdassa “Ulkoasun
kayttdminen” sivulla 216.

Kerrostoiminnot Muokkaa-ikkunassa

Tassa kuvaillut toiminnot on tarkoitettu yksittaisille kerroksille, mutta
niitd voi kayttda myos usean kerroksen yhtaaikaiseen kasittelyyn.
Lisatietoja on kohdassa “Kerrosryhmien kayttdminen” sivulla 245.

Valitse kerros Muokkaa-ikkunassa napsauttamalla hiirella kerroksen
suorakulmiossa. Talldin kerroksen ohjauskehys tulee nakyviin ja on
valmiina muokattavaksi.

Kerrokset vastaavat hiiren napsautuksiin kaikkialla niita sisaltavan
suorakulmion sisélla (suorakulmio tulee nékyviin, kun kontrollikehys on
valittuna). Tama tarkoittaa, ettd et voi valttamattd muokata kerrosta,
joka on nakyvilld, koska se sijaitsee lapindkyvan alueen alla
suorakulmion tai muun kerroksen sisalla. Jotta voit kayttaa hiirta
muokkaukseen téllaisissa tapauksissa, pitda ylempi kerros (tai
kerrokset) ensin piilottaa. Téma on kuvattu kohdassa Kerrosluettelo.
Katso lisatietoja sivulta 181.

Voit siirtda muita kuin tekstikerroksia napsauttamalla hiirella kerroksen
suorakulmion sisalld, pitdmalla painikkeen pohjassa ja vetamalla
kerroksen uuteen paikkaan.

Jos haluat liikuttaa tekstikerrosta, vie hiiri kerroksen kontrollikehyksen
reunan lahettyville, kunnes kursori muuttuu nelipdiseksi nuoleksi.
Napsauta ja vedd normaalisti. Jos napsautat kehyksen sisalld, kuten
muun kuin tekstikerroksen tapauksessa, se aktivoi tekstin
muokkaustilan. Lisatietoja on kohdassa "Teksti ja testin asetukset”
sivulla 232.
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Jos haluat muuttaa kerroksen kokoa ja sailyttda sen mittasuhteet,
napsauta kontrollikehyksen kulmapistetta ja veda ulos- tai sisddnpain,
kunnes saavutetaan haluttu koko.

Jos haluat muuttaa kerroksen kokoa ja saatda sen mittasuhteita,
napsauta ja veda kontrollikehyksen sivun pistettd. Kun muutat
kerroksen kokoa kayttamalla perakkain vastakkaisilla puolilla olevia
keskikontrollipisteitd, voit tuottaa haluamasi koon ja mittasuhteen.

Voit kiertda kerrosta napsauttamalla hiirell, pitamalla kiertokahvaa
pohjassa ja vetdmalla. Jos haluat hallita kiertoprosessia tarkemmin, vie
kursori pois kierron keskipisteesta vetdessasi. Pidempi etaisyys
mahdollistaa tarkemman kulmien kontrollin kursorin sijaintien valilla.

Voit vaihtaa kerroksen paikkaa pinossa napsauttamalla kerrosta hiiren
oikealla painikkeella, avaamalla sen sisaltévalikosta Jarjesta-alivalikon ja
valitsemalla jonkin sen komennoista: Vie taakse, Vie taaksepdin, Tuo
eteen, Tuo eteenpain. Kaikille neljalle komennolle on kaytettavissa
katevat pikandppéaimet, ylla olevassa jarjestyksessa Ctrl+Miinus,
Alt+Miinus, Ctrl+Plus ja Alt+Plus

Toinen tapa jarjestelld kerroksia uudelleen on kayttaa Kerrosluetteloa.
Se voi olla katevampi keino otsikoissa, joissa on useita kerroksia
paéllekkain. Lisatietoja on kohdassa "Kerrosluettelo” sivulla 239.

Jos haluat poistaa kerroksen, valitse kontrollikehys tai valitse kerros
Kerrosluettelosta ja paina sitten Delete-nappainta. Vaihtoehtoisesti voit
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kéyttaa kontekstivalikon komentoa Poista kerros. Kun késittelet
tekstikerrosta tekstin muokkaustilassa, Poista-komento (ja Delete-
nappain) vaikuttavat ainoastaan kerroksen tekstiin, eivat itse
kerrokseen.

Teksti ja testin asetukset

Otsikkoeditorin graafisesta hienostuneisuudesta huolimatta hyvin
usein ensisijainen syy otsikoiden kdyttdmiseen on niiden sisaltdma
teksti. Tdman vuoksi editori antaa kayttdosi useita erityisia
valintamahdollisuuksia, jotka osaltaan varmistavat, ettad saat tekstisi
ndyttdamaan tdsmalleen toivomaltasi. Tekstitoiminnot, joita
kasittelemme alla ovat:

e Tekstin muokkaaminen
* Fonttien vaihtaminen, fonttien koot ja tyylit
* Tekstin tasaaminen ja tekstivirta

» Tekstin ominaisuuksien kopioiminen ja liittdminen

Kirjoitustydn kannalta kiinnostavimmat Otsikkoeditorin alueet ovat
Editointi-ikkuna ja Tekstin asetukset -paneeli. Tekstikerroksen
muotoilussa kaytetddn myos Esiasetusten valinnan Ulkoasut-osiota ja
Ulkoasun asetukset -paneelia. Katso kohtia “Ulkoasujen esiasetukset”
sivulla 216 ja "Ulkoasun asetukset” sivulla 224.

Tekstin muokkaustila

Kuten toisaalla on kerrottu, tekstikerrosta liikutettaessa on
napsautettava huolellisesti kontrollikehyksen reunusta eikéd satunnaista
paikkaa sen sisélla. Talloin valtetdan tekstin muokkaustilan tahaton
aktivoituminen. Téssa tarkasteltavien toimintojen kannalta kuitenkin
tekstin muokkaustila on juuri se, mitd haluamme. Juuri luodussa
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tekstikerroksessa tekstin muokkaustila on heti aktivoitu; voit aloittaa
tekstin sydttamisen valittdmasti, jolloin oletusteksti korvautuu.

Aktivoi olemassa olevan tekstikerroksen editointitila napsauttamalla
missa tahansa kontrollikehyksen sisélla. Talldin tekstin muokkaustila
aktivoituu ja — jotta valtetdan yleensd vaadittu vaihe — kaikki olemassa
oleva teksti kerroksessa valitaan automaattisesti. Kuten yleensd, valittu
teksti korostetaan.

- Clarendon Cn BT R 77 [Bel . Sl

Tekstikerros, jossa koko teksti on valittuna. Vasemmalta
alkaen tekstin muokkauspainikkeet otsikkopalkissa ovat
lihavointi, kursivointi ja alleviivaus, tekstin tasaus ja tekstivirta
seka fontin nimi ja koko. Tekstin muokkaustilassa kerroksen
yllé oleva kohdistin on I-palkin muodossa, kuten kuvasta
nakyy.

Jos haluat muokata itse tekstid, voit yksinkertaisesti aloittaa
kirjoittamisen. Korostettu teksti katoaa ja syottdmasi teksti ottaa sen
paikan. Kun kirjoitat, tekstin nykyista lisdyskohtaa (paikka tekstissa,
johon uusia kirjaimia lisatdan) osoittaa pystyviiva.

Jos haluat lisdta uutta tekstid menettdamatta jo olemassa olevaa,
napsauta haluttua lisdyskohtaa, kun olet asettanut kerroksen tekstin
muokkaustilaan, tai siirry haluttuun lisdyskohtaan nuolindppaimilla.
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Voit my6s korostaa (ja siten korvata) vain osan tekstistad ennen kuin
kirjoitat vetdmalla kirjainten yli hiirelld tai pitamalld Vaihto-nappainta
pohjassa samalla kun kdytat nuolindppaimia. Voit myds napsauttaa
hiirelld kolmesti ja valita kaiken tekstin kerroksessa, tai valita vain tietyn
sanan kaksoisnapsauttamalla sitd. Jos haluat valita kaiken tekstin
kerroksessa uudestaan, voit kdyttaa hiirta tai nuolindppaimia kuvatuilla
tavoilla tai ndppédinyhdistelmaa Ctrl+A.

Tekstiasetukset-paneeli

Asetusten ylimmainen alipaneeli on tdma saadinryhma, jolla
muokataan ja muotoillaan nykyisen tekstikerroksen siséltoa.

Tekstikentdn kdyttdminen

Tapauksissa, joissa tekstin muokkausikkunaan on vaikeaa tai
mahdotonta paasta kasiksi muokkausta varten, toinen kéteva tapa
valita ja muokata tekstid on tehda se paneelin tekstikentassa. Tata
|&hestymistapaa kaytetdan, jos teksti on hankaajan sijainnissa naytén
ulkopuolella. Néin voi kdyda, kun Liikkeet on otettu kayttoon.
Tekstikentta laajenee jopa kolmeen riviin kun kirjoitat. Jos uusia riveja
lisataan, siihen ilmestyy vierityspalkki.

Korostetun tekstin muotoileminen

Suurin osa Otsikkoeditorin tekstin saatimista on todennakoisesti varsin
tuttuja sinulle, jos olet kayttanyt samankaltaisia sdatimia muissa
sovelluksissa. Pelkastaan korostettuun tekstiin vaikuttavat keinot ovat
seuraavat:
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Fontin muotoilu: Jos haluat ottaa lihavoinnin, kursivoinnin tai
alleviivauksen kayttéon valitussa tekstissa tai poistaa sen kéaytosta,
kayta otsikkopalkin painikkeita. Voit myos kayttaa pikandppaimia
Ctrl+B, Ctrl+1ja Ctrl+U. Painikkeet syttyvat, kun niiden
muotoiluvaihtoehdot ovat aktiivisia.

Fontin nimi: Otsikkosi ovat taydellinen paikka kokeilla nayttavia
fontteja, joten todennakaisesti tulet kayttdmaan tata pudotuslistaa
varsin usein. Jos kaytdssasi on useita fontteja, lista voi olla melko pitka.
Siirtymista helpottaa, etta fontin nimen ensimmaisté kirjainta
painamalla paaset listalla painamaasi kirjainta vastaavaan kohtaan.
Napsauta haluamaasi fonttia tai paikanna se liikkumalla listassa ylos ja
alas nuolindppéinten avulla ja painamalla Enter.

-

Clarendon Cn BT E72 |

Elephant @

EAAA

LOL IR [

Valitse fontti avaamalla pudotusvalikkolista ja napsauttamalla
haluamaasi fonttia. Fonttia kdytetaan vain sillé hetkella
korostettuun tekstiin.

Fontin koko: Fontin koko voidaan asettaa monella eri tavoin
Otsikkoeditorissa. Voit syottdd uuden arvon suoraan fontin koon
muokkauskenttdan (enintdan 360) tai avata kokoluettelon vieressa
olevasta pudotusnuolesta. Tasta oikealle sijaitsevat pienenna
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fonttikokoa- ja suurenna fonttia -painikkeet muuttavat kokoa tietyin
vélein. Vélit levenevat, kun fonttikoko kasvaa.

72 el T

Tekstin tyylien kopioiminen ja liittdminen

Seka teksti- ettd muotokerroksia kasiteltdessd on mahdollista avata
kontekstivalikko napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella. Valikon
Kopioi ominaisuudet- ja Liitd ominaisuudet -toiminnoilla voit kopioida
ulkoasuja kerroksesta toiseen avaamatta Esiasetuskten valinnan
Ulkoasut-osiota.

Tekstin kohdalla tdmé toiminto kopioi myds fontin nimen, koon ja
tyylin yhdesta tekstikerroksesta toiseen. Se toimii my6s osittain valitun
tekstin kohdalla tekstikerrosten sisélla.

Tekstin tasaus

Otsikkoeditori tarjoaa tasausvaihtoehtoja siséltavan valikon otsikoille,
joissa on useita riveja tekstid. Oletus uusille tekstikerroksille on tasaus
keskelle (Keskitd pudotusvalikossa), jossa jokainen rivi keskitetdan
vaakatasossa kaytettavissa olevaan tilaan. Lisdvaihtoehtoja ovat Tasaa
vasemmalle, Tasaa oikealle ja Tasoita.

Jotta voidaan tukea eri kielten erilaisia kirjoituskaytantoja ja
mahdollistaa paras mahdollinen joustavuus graafisen suunnittelun
nakokulmasta, Otsikkoeditori sisidltda kahdeksan erilaista
tekstivirtavaihtoehtoa. Ndma vaihtoehdot, jotka toimivat yhteistydssa

Tekstivirta
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juuri kasiteltyjen tekstin tasausvaihtoehtojen kanssa, eivat vaikuta
pelkastaan tekstin ulkondkdon, vaan myods perusndppainten, kuten
Home ja End, merkitykseen.

E-

Muotoileminen Ulkoasujen avulla

Kuten kohdassa "“Ulkoasujen esiasetukset” sivulla 216 on selitetty,
teksti- ja muotokerroksia voidaan muuttaa soveltamalla Ulkoasua
Esiasetusten valinnasta. Osittain korostetussa tekstikerroksessa
ulkoasun kayttdminen vaikuttaa vain korostettuun tekstiin.
Periaatteessa otsikkosi jokaiselle yksittaiselle merkille voidaan antaa
oma ulkoasu.

Otsikot ja stereoskooppinen 3D

Jos olet luomassa stereoskooppista 3D-projektia, sinun ei tarvitse
tyytyd 2D-otsikkoon. Kirjastossa on useita 3D-otsikkoja, mutta kaikki
otsikot voivat hyddyntaa stereoskooppista tekstia.

Jos haluat maarittaa 2D-otsikon stereoskooppiseksi, valitse tekstikerros
ja valitse sitten Stereoskooppiset asetukset -alipaneelista
Stereoskooppinen-valintaruutu. Tekstin syvyys -asetus tulee nakyviin.
Talla asetuksella voit muuttaa tekstin ja katsojan valista etéisyytta. Jos
tallennat otsikon tarkkailukansioon, otsikon esikatselukuvassa nakyy
3D-osoitin.
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Stereoskooppinen otsikko, joka on avattu Kirjastosta tai 3D-
aikajanalta, kayttaa stereoskooppista esikatselua. 2D-aikajanalla oleva
stereoskooppinen otsikko nakyy ainoastaan 2D-muodossa. Jos haluat
kayttaa stereoskooppista toistoa, aikajanan asetukset on muutettava
3D:ksi.

Tekstin syvyys: Jos haluat muuttaa tekstin syvyytta, eli sen etaisyytta
katsojasta, valitse kerros ja avaa Stereoskooppiset asetukset -alipaneeli.
Tarkista, etta Stereoskooppinen-ruudussa nakyy oranssi valintamerkki.
Kun lisaat Tekstin syvyys -liukusd&timen arvoa, teksti loitontuu
katsojasta; arvon vahentaminen taas tuo tekstia Iahemmaéksi katsojaa.

Kun sdadat tekstin syvyyttd, saattaa olla tarpeen saatdd myos tekstin
kirjasinkokoa. Tekstin loitontaminen voi pienentaa sen kokoa niin, etta
tekstid on hankala lukea. Tekstin I&hentdminen taas voi tehda siita liian
suuren tekstille varattuun tilaan nédhden.

238 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Kerrosluettelo

Kerrosluettelossa, joka vie suurimman osan Otsikkoeditorin alaosan
naytdsta, on kaksi saraketta: toinen kerrosotsikoille ja toinen aikajanan
kappaleille. Jokaisella rivilla otsikko sisaltda kerroksen nimen seka
nakyvyyspainikkeen. Otsikon oikealla puolella oleva aikajanan raita
toimii graafisena editorina, josta voidaan ohjata kerroksen elinkaarta
sekd koko otsikon ettd kerrokseen méaaritettyjen liikkeiden
nakdkulmasta

Kerrosluettelon vasemman puoleinen osio siséltaa kerrosten
otsakkeet. Oikealla puolella on animaatioiden aikajana, jossa
Jokaisen kerroksen ja niissa olevien liikkeiden ajastusta
voidaan tarkastella ja muuttaa. (Téssa on nékyvilld vain
aikajanan vasemmanpuoleisin osa.)

Jos muokattavana oleva otsikko avattiin Elokuvaeditorissa tai Levyn
muokkaajassa, kerrosluettelon aikajana edustaa nykyisen leikkeen
pituutta. Jos haluat muuttaa sitd, palaa projektin aikajanalle ja trimmaa
otsikko siella.

Jos otsikko avattiin Kirjastosta eika se ole liitettyna projektin
leikkeeseen, sen pituutta voidaan muokata Otsikkoeditorissa. Aseta
haluttu kesto kirjoittamalla arvo suoraan keston laskuriin tydkalurivin
oikealle puolelle. Kaikki kerrokset sdddetdan uuden keston mukaisesti.

Kerrosluettelon tyokalurivilld on useita tarkeitd saadinryhmia
(ks. "Tyokalupalkki” sivulla 242).
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Kerrosluettelon kayttaminen

Kerrosluettelo on moniraitainen aikajana, joka on hyvin samantapainen
kuin itse projektin aikajana Elokuvaeditorissa tai Levyn muokkaajassa.
Jotkin toiminnot, kuten ne, jotka liittyvat Liikkeisiin, ovat kuitenkin
kéytdssa vain Otsikkoeditorissa.

Kerrostoiminnot
Kaikki tassa kuvatut toimenpiteet tehdaan Kerrosluettelon otsakealueella.

Kerrosten valitseminen

Otsakkeen napsauttamisella Kerrosluettelossa on sama vaikutus kuin
kerroksen valitsemisella Muokkaa-ikkunassa (ja painvastoin). Kerroksen
nimi korostetaan ja kerroksen kontrollikehys tulee nakyviin. Myds
usean kerroksen samanaikainen valitseminen on mahdollista
kayttamalla tavallisia Windowsin hiiren ja ndppdimiston yhdistelmia
Vaihto-napsautus (laajenna valintaa),Ctrl-napsautus (laajenna valintaa
yksi kerrallaan), ja Vaihto+Ctrl-napsautus (laajenna valintaa viimeisesta
valitusta otsikosta). Lisatietoja monivalintojen kdyttdmisestd on
kohdassa "Kerrosryhmien kayttdminen” sivulla 245.

Kerrosten nimet ja uudelleen nimedminen

Kun luot uuden kerroksen, Otsikkoeditori antaa sille resurssin tai
tiedoston nimeen perustuvan oletusnimen. Koska oletusnimet eivat
yleensa kuvaa jarin hyvin kerroksen sisaltda, voi olla hyodyllista antaa
otsikon kerroksille itse muokattu nimi. N&in voit helposti kertoa yhdella
katsauksella, mika nimi kuuluu millekin kerrokselle.

Uuden tekstikerroksen nimi on sama kuin sen oletusteksti (toisin
sanoen “Teksti”). Jos et anna kerrokselle nimeé itse, sen oletusnimi
pohjautuu siihen tekstiin, jonka kirjoitat kerrokseen. Kun olet kerran
nimennyt tekstikerroksen uudelleen, seuraavat tekstiin tehtavat
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muutokset eivat enda vaikuta kerroksen nimeen. Jos annat kerrokselle
tyhjdn nimen, sen nimi maaraytyy jélleen alkuperdiselld tavalla.

Jos haluat nimeta kerroksen uudestaan, napsauta sen nimea.
Muokkauskenttd avautuu ja nykyinen nimi on valittuna. Syoté kenttaan
uusi nimi ja viimeistele painamalla Enter-ndppainta tai napsauttamalla
muokkausikkunan ulkopuolelle.

Kerrosten uudelleenjarjesteleminen

Kuten kohdassa "Kerrostoiminnot Muokkaa-ikkunassa” sivulla 230
selitettiin, kerroksen paikkaa kerrospinossa voidaan muuttaa Kerros-
kontekstivalikon komennoilla seké pikandppaimilla kuten
Ctrl+Plus(Kerros > Tuo eteen).

Kerrosluettelo tarjoaa suoremman ldhestymistavan: veda
yksinkertaisesti kerroksen otsikko uuteen paikkaan luettelossa. Tdma
on katevaa erityisesti tilanteissa, joissa kerrosten limittaisyys vaikeuttaa
hiirella valitsemista. Vetadessasi kerrosta lisddmiskohta luettelossa
osoittaa kohdan, johon kerros pudotetaan.

Valittuasi usean kerroksen (ks. “Kerrosten valitseminen” sivulla 240)
voit vetda monta kerrosta uuteen paikkaan yhdellé kertaa.
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Kerrosten piilottaminen ja lukitseminen

Otsikko voi monimutkaistua ja tayttyd nopeasti lisdtessasi siihen
kerroksia ja kerroksiin liikkeita. Nakyvyys-painike kerroksen otsikon
oikeassa reunassa on kateva keino yksinkertaistaa tallaisia tilanteita.

Napsauttamalla silman muotoista Nakyvyys-painiketta voit poistaa
kerroksen véliaikaisesti Muokkaa-ikkunasta. Kerroksen ominaisuudet ja
asetukset sdilyvat, mutta voit tydskennelld muiden kerrosten parissa
ilman, ettd piilotettu kerros estda nakyvyytta tai hiiren toimintoja.
Napsauttamalla painiketta uudelleen voit palauttaa kerroksen
nakyvyyden.

Tyokalupalkki

Otsikkopalkin lukemat ja kontrollipainikkeet on lajiteltu ryhmiin.
Vasemmalta oikealle:

* Lisaa tekstid- ja Lisdd muoto -painikkeiden avulla voidaan luoda
uusia vektoripohjaisia kerroksia, joihin voidaan kayttaa
Esiasetusten valinnan ulkoasuja. Lisda tekstid -painiketta
painamalla luot valittdmasti uuden tekstikerroksen
oletusulkoasulla ja -selosteella. Oikopolkuna Lisaa tekstia -
komennolle voit kaksoisnapsauttaa mita tahansa Muokkaa-
ikkunan kayttamatonta aluetta. Lisdd muoto -painikkeen
napsauttaminen avaa ponnahdusvalikon, josta voit valita uuteen
kerrokseen lisattavdn muodon.
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Rectangle

d Triangle

Kerrosten tasaus-, ryhmittely- ja jarjesta-painikkeet avaavat
jokainen ponnahdusvalikon, joiden toiminnot vaikuttavat useisiin
kerroksiin. Nam& komennot on kuvattu kohdassa “Kerrosryhmien
kayttaminen” sivulla 245.

3D-katselutilan kytkin tulee nakyviin, kun editoidaan
stereoskooppista 3D-otsikkoa. Lisatietoa kaytettavissé olevista
formaateista on kohdassa "3D-katselutilan vaihto” sivulla 44.

Siirtymispainikkeiden avulla voit esikatsella liikeotsikkoa ilman, etta
sinun tarvitsee poistua Otsikkoeditorista. Ndiden painikkeiden
toiminnot ovat vasemmalta alkaen seuraavat: silmukkatoisto,
hyppaa alkuun, siirry yksi kehys taaksepéin, toista/tauko, siirry yksi
kehys eteenpaéin ja hyppaa loppuun.

Silmukkatoisto toistuu jatkuvasti kdynnistyttyadn. Voit
pysayttda toiston napsauttamalla mihin tahansa Muokkaa-
ikkunassa tai napsauttamalla silmukkatoisto-painiketta
uudelleen. Kuten yleensa, valilydntindppéimelld voit kdtevésti
pysdyttdd ja kdynnistdd toiston.
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» Jarjestelméan a&nenvoimakkuus- ja vaimennuspainikkeiden avulla
voit s&dataa jarjestelméasi ddnenvoimakkuutta. Se ei muuta
aikajanan leikkeiden danen tasoa.

* Laskurit ndyttavat otsikon keston ja Kerrosluettelon aikajanan
hankaajan nykyisen sijainnin tunteina, minuutteina, sekunteina ja
kehyksina. Jos otsikko tulee projektistasi Kirjaston sijaan, hankaajan
nakyva sijainti on suhteessa projektin aikajanan alkuun, ei leikkeen
alkuun.

[100:00:03.00 T7C DD:DO:0D.00

Kerrosten ja liikkkeiden editointi

Kun kerros on luotu, sen kesto asetetaan vastaamaan koko otsikon
kestoa. Jos haluat viivyttaa kerroksen esiintymista otsikossa tai asettaa
sen loppumaan ennen otsikkoa, veda hiirelld kerroksen paatyja
aikajanalla samaan tapaan kuin editoidessasi leikettd projektin
aikajanalla.

Otsikko on kuin ndyttdmé ja kerrokset ovat ndyttelijoits, jotka
astuvat lavalle suurta kohtaustaan varten ja sitten poistuvat.
Kerrosten sdataminen Kerrosluettelon aikajanalla
mahdollistaa niiden sisééntulojen ja poistumisten tarkan
kontrolloimisen.

Jokaisessa kerroksessa voi olla kolme liikettd — yksi jokaista tyyppia. Ne
nakyvat aikajanalla, jossa myds niiden kestoa voidaan muokata.
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Sisdantulo- ja poistumisliike on kiinnitetty niita vastaaviin paihin
kerroksen elinkaaressa, mutta sisdédntulon loppua ja poistumisen alkua
voidaan vapaasti editoida hiirella.

Jos kerroksessa on korostusliike, se kdyttdd minka tahansa
kayttamattoman osan (otsikon koko pituuteen asti).

Kolme kerrosta liikkeilla varustettuna. Ylimmassé kerroksessa
on vain korostusliike (yhtenainen viiva), joka tayttda kerroksen
koko keston. Alimmassa kerroksessa on sisdéntulo- ja
poistumisliike seka muuttumaton intervalli niiden valilla.
Keskimméisessé kerroksessa on kaikki kolme liiketyyppia.
Kuvassa sisééntuloliiketts séadetaan (huomaa vaakatasoinen
nuolikursori), ja sen pituuden muuttuessa korostuslike
mukautuu muutokseen téyttden kaiken kdyttamattoman
tilan.

Voit korvata yhden liikkeistd, joita kerros kayttaa, lisaédmalla uden
liikkeen tavalliseen tapaan. Samantyyppinen olemassa oleva liike
korvataan.

Voit poistaa liikkeen korvaamatta sita napsauttamalla pienta
X-painiketta liikkeen aikajanan keskella.
Kerrosryhmien kayttaminen

Otsikkoeditorin Kerrosluettelon avulla voit ryhmitelld kerroksia joko
valiaikaisiksi tai pysyviksi ryhmiksi.

Voit luoda valiaikaisen ryhmén valitsemalla normaalisti useita kohteita
Muokkaa-ikkunasta tai Kerrosluettelosta. Taman jalkeen voit tehda
muutoksia, kuten lisata ulkoasun, kaikkiin ryhman jaseniin
samanaikaisesti. Ryhma sailyy kokonaisuutena vain niin kauan, kunnes
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napsautat toista kerrosta tai tyhjaa kohtaa Muokkaa-ikkunassa; télléin
kerrokset palaavat yksittaisiksi. Véliaikaisessa ryhmdassa jokaisen
jasenen kontrollikehykset ovat nadkyvilla yhté aikaa.

Voit luoda pysyvan ryhmittelyn luomalla ensin véliaikaisen ryhman ja
suorittamalla sitten Ryhmita-komennon Kerrosluettelon tydkalurivilta
(tai mink& tahansa ryhmén kerroksen Ryhmittely-alivalikosta).

Kun olet luonut ryhman, se pysyy yhdessa, kunnes erottelet sen
kayttamalld Pura ryhmitys -painiketta tai -valikkokomentoa tai
vetdmalla Kerrosluettelossa kerrokset pois ryhmésta. Sama valikko
antaa kayttoosi vield yhden komennon (Ryhmittele uudelleen), joka
automaattisesti kokoaa edellisen erotellun ryhmén uudelleen.

Kun pysyva ryhma on valittuna, silla on jaettu kontrollikehys, joka pitaa
sisallaan kaikki ryhman jasenet. Yksittaisten jasenten kontrollikehykset
eivat ole nakyvissa.

Pysyvilla ryhmilld on niiden omat otsikot ja aikajanaraita
Kerrosluettelossa. Ryhman otsikko voidaan laajentaa tai pienentaa,
jolloin siihen kuuluvien kerrosten otsikot ndytetaan tai piilotetaan.
Kun ryhmé on auki, sen jasenkerrokset sisennetadn suhteessa ryhman
otsikkoon.
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Tavallinen kerros ja kolmen kerroksen ryhmé
Kerrosluettelossa. Aikajanasta nékee, ettd koko ryhmélle ja
yhdelle sen jasenistd on kéytdssd liikkeitd. Kursori on viety
paikkaan, jossa ryhmdn voi pienentdd, télloin jasenkerrosten
nimet piilotetaan.

Valiaikaiset ryhmat ja pysyvat ryhmat reagoivat moniin komentoihin eri
tavoin, kuten alla on kuvattu.
Huomaa: Vaikka kerros kuuluisikin pysyvaan ryhmaéan, se
voidaan silti valita yksittaisend joko Muokkaa-ikkunassa (paitsi,
jos ryhma itse on valittuna) tai Kerrosluettelossa. Jasenkerros
voidaan jopa lisata valiaikaiseen ryhmaan, jonka kerrokset
voivat kuulua tai olla kuulumatta pysyvaan.

Usean kerroksen valitseminen

Ensimmaéinen askel ryhmén luomisessa on niiden objektien

valitseminen, joista ryhma tulee koostumaan. Muokkaa-ikkunassa

tdma voidaan suorittaa kahdella tavalla:

e Napsauttamalla ja vetamalla hiirelld valintasuorakulmio
("valintatyokalu”) niiden objektien paalle, jotka haluat ryhmitella.

¢ Napsauttamalla ensimmaistd ryhmaan haluttavaa kohdetta ja sen
jalkeen Ctrl-napsauttamalla kaikkia muita.
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Toinen monivalintatapa kayttaa Kerrosluetteloa. Lisdtietoja on
kohdassa “Kerrosluettelon kayttaminen” sivulla 240.

Muokkaa-ikkunan toiminnot ryhmaéssa

Seka valiaikaisia ettad pysyvid ryhmia voidaan asetella uudelleen, niiden
kokoa voidaan muuttaa ja niita voidaan kiertaa.

Voit asetella minké tahansa ryhmén uudelleen vetdmalld se uuteen
paikkaan aivan kuin se olisi yksittdinen kerros.

Voit kiertda pysyvdad ryhmaa vetamalla jaetun kontrollikehyksen
kiertokahvaa. Kaikki ryhman kerrokset kiertyvat suhteessa niiden
yhteiseen keskipisteeseen kuin Aurinkoa kiertavat planeetat.

Voit kiertda valiaikaista ryhmad vetamalla minka tahansa siihen
kuuluvan kerroksen kiertokahvasta. Kaikki ryhméaén kuuluvat kerrokset
kiertyvat suhteessa jokaisen omaan keskipisteeseen kuin planeetat
omalla akselillaan.

Voit muuttaa pysyvén ryhmén kokoa vetdmallad mita tahansa
kontrollipistettd minka tahansa ryhmaén kuuluvan kerroksen
kehyksesta. Koko ryhmén koko muuttuu ikdan kuin venyttaisit venyvaa
kangasta, johon kaikki kerrokset on maalattu.

Voit muuttaa véliaikaisen ryhman kokoa vetdamalla mitd tahansa
kontrollipistetta minka tahansa ryhméaan kuuluvan kerroksen
kehyksesta. Tdma vaikuttaa jokaiseen kerrokseen erikseen laajentaen
tai pienentden sitd sen omaan keskipisteen ympaérilla.

Aivan kuten yksittaisten kerrosten kokoa muutettaessa, myds ryhmien
kulmakontrollipistettd vedettdessa kerroksen muotosuhteet sdilyvat.
Vetamalla sivujen kontrollipisteita suhteet muuttuvat.
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Ominaisuuksien kdyttaminen ryhmaéssa

Kun valiaikainen ryhma on valittuna, kaikki ominaisuusasetukset
vaikuttavat ryhman jokaiseen jaseneen, jos jokin tietty kdyttamasi
ominaisuus ylipdataan on sovellettavissa:

* Jos kaytat ulkoasua, se vaikuttaa kaikkiin ryhméaan kuuluviin
muoto- ja tekstikerroksiin.

e Jos lisaat liikkeen napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella liikkeen
ikonia ja valitsemalla Lisaa valittuun kerrokseen tai kerroksiin,
lopputulos on sama, kuin jos olisit lisannyt liikkeen yksittain
jokaiseen kerrokseen.

¢ Jos valitset fontin tai vaihdat jotakin muuta tekstin ominaisuutta,
jokainen tekstikerros véliaikaisessa ryhmassa muuttuu.

Ensimmaista tapausta lukuun ottamatta pysyvilld ryhmilld on niiden
omat sdannodt naille toiminnoille:

e Jos kaytat ulkoasua, se toimii samalla tavoin kuin véliaikaisessa
ryhmassé ja vaikuttaa kaikkiin ryhman tekstiin ja muotokerroksiin.

e Jos lisaat liikkeen pysyvaan ryhmaan, ryhmaa kasitellaan
animaatioiden nakékulmasta yhtend graafisena objektina.
Kirjaimia, sanoja ja riveja ei huomioida. Ryhman kerrosten
yksittaiset liikkeet kuitenkin kulkevat koko ryhmaa koskevien
liikkeiden ohella.

e Tekstin tyyleja ei voi kayttaa pysyvassé ryhmassa.
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Kerrosten tasaaminen véliaikaisissa ryhmissa

Tama viimeinen ryhmatoiminnon tyyppi pédtee ainoastaan tilapaisille
ryhmille. Se saadaan aikaiseksi Kerrosluettelon ryhmita tasaus -
painikkeesta. Komennot, joita on kolme sekd pysty- etta
vaakasuuntaiselle tasaukselle, vaikuttavat kaikkiin ryhman jaseniin
paitsi ensimmaisena valittuun, silld muiden kerrosten sijainti maarittyy
suhteessa siihen.
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Luku 8 A&ni ja musiikki

Videota pidetaan péaasiassa visuaalisena mediana, mutta usein
elokuviesi ddni on yhta tarkedssa asemassa kuin ruudulla nakyvat kuvat.

Tayspitkat elokuvat ja televisiotuotannot sisédltavat lukuisia eri tyyppisia
aania alkaen vuoropuhelusta ja muista nauhoitusvaiheessa luoduista
danista. Elokuviesi kasitteleméaton aaniraita (alkuperéinen tai
synkronoitu 8ani) tuodaan videon mukana, ja se pysyy siihen sidottuna,
ellet erikseen erota niita kahta toisistaan.

Useimmissa kaupallisissa tuotannoissa tarvitaan myds danitehosteita
(paukahtelevia ovia, kolaroivia autoja, haukkuvia koiria) ja toisinaan
musiikkia, joka voi olla tehty erityisesti kyseista tuotantoa varten tai
tulla valmiilta levylta, tai molempia. ScoreFitter-tydkalun avulla voit
jopa luoda taysimittaisia taustamusiikkiraitoja yhdella napin
painalluksella. My6s selostuksia ja muun tyyppisia erikseen
nauhoitettuja 8ania tarvitaan niin ikdan usein.

Pinnacle Studion daniominaisuudet

Elokuva- tai levyprojektin aikajanalla &anileikkeet kayttaytyvat hyvin
samankaltaisesti kuin muun tyyppiset leikkeet, mutta aikajanalla on
myds vain aanelle tarkoitettuja ominaisuuksia.
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N&ma aikajanan tybkalupalkin painikkeiden ryhmén
korostetut painikkeet liittyvat dneen: Adnimikseri, Luo
kappale, Taustaselostus ja Taustaddnen vaimennus.

Tybkalupalkin oikeassa laidassa ndmé painikkeet aktivoivat
aénen avainruutujen luomisen (vasemmalla) ja daénen
kelaamisen (oikealla).

Esimerkiksi aikajana-tydkalurivilla on painike, joka avaa dénimikserin,
seka painike, jolla voidaan hallita leikkeen dynamiikkaa avainkehysten
avulla. Eras painike mahdollistaa ScoreFitter-taustamusiikkileikkeen
luomisen ja toinen saman ryhman painike sallii selostuksen
nauhoittamisen. Kauempana tydkalurivilld on vaihtopainike danen
kelaamiselle, jonka avulla voit seurata danta lyhyissa patkissa, samalla
kun vedat osoitinta pitkin aikajanaa.

Kirjasto

Aani- ja musiikkileikkeet lisdtadn tuotantoihisi Kirjastosta. Kirjasto
kasittelee aanitiedostoja wav- ja mp3-formaatissa sekd muissa
tavallisissa formaateissa. Kun haluat liséta dénitiedostoja tuotantoosi,
voit tehda sen vetdmalla halutun aineiston Kirjaston selaimesta
suoraan projektin aikajanalle.

Korjaukset ja tehosteet

Aanieditorin korjaustyokalut antavat sinun lisdtd projektisi
aanileikkeisiin erilaisia korjauksia ja mukautuksia, kuten
kohinanvaimennus, kompressointi ja taajuuskorjaus. Toisin kuin
tehosteita (joista kerrotaan seuraavaksi), naité tyokaluja voidaan
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kayttaa aaniaineistoihin Kirjastossa. Kun myéhemmin kédytat samaa
aineistoa projektissa, korjaukset tulevat sen mukana. Voit muokata
korjauksia lisda aikajanan kautta niin halutessasi. Korjaukset ovat ei-
tuhoisia, mika tarkoittaa, ettad korjattua danitiedostoa ei muokata
milldan tavalla.

Aanieditorin tehosteet tarjoavat useita eri tapoja projektin aikajanalla
olevien aanileikkeiden paranteluun, muunteluun tai hauskan
pitdmiseen niiden parissa. Toisin kuin askettdin kuvailtuja
korjaustydkaluja, tehosteita ei voida lisata suoraan Kirjaston
aineistoihin. Nain voidaan tehdé ainoastaan projektin sisalla. Tehosteet
toimivat etukdteen asetettujen parametriyhdistelmien varassa, joita
voit muokata tarpeidesi mukaan.

Aanieditori
Aanieditori tarjoaa tydkaluja digitaalisen 4nen esikatseluun,
analysointiin ja manipulointiin wav-, mp3- ja muista tiedostotyypeista.

Se sisaltaa erityisid ominaisuuksia alkuperéiselle tai synkronoidulle
aaniraidalle, jotka on luotu videon nauhoittamisen aikana.

Lisatietoja danieditorin ja muiden mediaeditorien yleisesta
kayttoliittymasta 10ydat kohdasta Median editoinnin yleiskatsaus.

Luku 8: Aani ja musiikki 253



Kirjaston videoaineiston stereodaniraidan trimmaaminen ja
editointi. Vasemmalla sijaitsevat video tarkkailupaneeli ja
kanavamikseri. Aaltomuodon tummennettu osuus (keskella)
kuvaa stereodénesta aikajanassa (alaosassa) trimmaamalla
poistettua materiaalia. Kompressori-korjaussuodatinta on
kaytetty (oikealla).

Aanieditorista 6ytyy kaksi tydkalujoukkoa erilaisia tarkoituksia varten.
Nama tyokalujoukot ovat nimeltaan Korjaukset ja Tehosteet. Korjaukset
ovat kaytettavissa seka Kirjaston aineistoille ettd projektin aikajanalla
oleville leikkeille. Tehosteita voidaan kayttda ainoastaan aikajanan
leikkeille.

Korjaukset

Kun danieditori avataan joko Kirjastosta tai projektin aikajanalta, se
tarjoaa kayttoon valikoiman korjaustydkaluja, joilla materiaalista
voidaan poistaa yleisia vikoja. N&itd ovat muun muassa liiallinen suhina
aanitetyssa puheessa. Jos editoit Kirjaston aineistoa, kaikki tekemasi

254 Pinnacle Studion kayttédjan opas



muutokset tallennetaan mydhempéaa projektissa kayttdd. Muutokset
aikajanalla olevaan leikkeeseen eivat kuitenkaan kuin siihen projektiin,
johon leike kuuluu.

Lisatietoa Adnieditorin avaamisesta korjausty®kaluihin seké
mediaeditoreiden yleisistd toiminnoista on kohdassa "Median
editoinnin yleiskatsaus” sivulla 131. Siirto- ja merkkiohjaimet ovat
samat, joita kdytetadn videoiden editoinnissa ja jotka on kuvattu
kohdassa "Videotyokalut” sivulla 148. Itse audioeditointitydkalut on
kuvattu kohdassa “Aanen korjaukset” sivulla 260.

Tehosteet

Kuten ylld mainittiin, kun Aanieditori avataan projektin aikajanalta, se
tarjoaa korjaustyokalujen joukon, jonka paatarkoituksena on korjata
median virheitd. Naita tydkaluja voidaan soveltaa suoraan aineistoon
Kirjastossa tai leikkeisiin projektissa.

Aanieditori tarjoaa myés joukon &anitehosteita ainoastaan aikajanan
leikkeille. Ndma tarjoavat monenlaisia mahdollisuuksia leikkeittesi
sadtamiseen tai paranteluun. Katso lisatietoja kohdasta
“Adnitehosteet” sivulla 265.

Kanavamikseri

Kanavamikserin avulla voit tehdd tasonsaatoja ja uudelleenohjata
aanisignaaleja alkuperaisista kanavamaarittelyistdan uusiin
madrittelyihin. Voit kdyttaa mikseria esimerkiksi erillisten
stereokanavien supistamiseen joko vasemmaksi tai oikeaksi
monokanavaksi.

Mikseripaneeli avautuu aluksi vasemmanpuoleiselle saadinten
pystyriville, mutta se voidaan vetda uuteen kiinnityskohtaan ikkunan
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kummalle puolelle tahansa. Muut paneelit asettuvat tarvittaessa uusille
paikoille samalla kun vedat.

Jos tarvitset toimintoja, joita kanavamikseri ei tarjoa, harkitse
Kanavatyokalu-tehosteen kéyttoa leikkeeseen. Lisatietoja
Kanavaty®kalusta on kohdassa “Aanitehosteet” sivulla 265.

Tason saato: Napsauttamalla liukusédadinta tasomittareiden alapuolella
voit s&ataa leikkeen toiston tason. Sdatamaasi tasoa kaytetddn joka
kerta, kun tata leiketta toistetaan tai kaytetadn aikajanalla. Mittareiden
punainen alue kuvaa danen yliohjautumista, jota tulisi valttaa kaikin
mahdollisin keinoin. Napsauttamalla Normalisoi-painiketta saat selville
maksimitason, jota voidaan turvallisesti kayttaa.

Kanavan reititys: Tama pudotusvalikko sisaltaa kaikki vaihtoehdot
aanisignaalien uudelleenohjaukseen, kuten kanavan vaihtoon (esim.
vasen ja oikea vaihtavat paikkoja) tai kaksikanavaisen stereosignaalin
yhdistdmiseen monokanavaan. 1:1-reititysvaihtoehto reitittaa
aanisignaalin ilman muutoksia.

256 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Channel Mixer

Default

Default

1:1 Routing

Stereo To Left k‘
Stereo To Right
Swap Channels
Left To Dual-Mono
Right To Dual-Mono

Kanavan reititysvaihtoehdon valitseminen kanavamikserissa.
Aivan valikon yldpuolelta I6ytyy tasonsaadén liukuséadin
(oletusasetuksessa 0 dB). Valikon oikealla puolella on
Normalisoi-painike.

Normalisoi-painike: Normalisoi-painike tutkii ladatun danen
danindytteet ja maarittelee, kuinka paljon yhtenaisté lisdysta voidaan
kayttaa ilman yliohjautumista (voimakasta digitaalista leikkautumista)
ndytteeseen. Toisin kuin kompressio ja limitointi, jotka muuttavat
aanimateriaalin dynamiikkaa, normalisaatio sailyttda dynamiikan
lisdamalla (tai vahentamalld) amplitudia yhtenaisesti.

Aaltomuodon graafi ja taajuusspektri

Aanen aaltomuotograafi ndytetian keskindytdssd. Se nayttaa
staattisesti, miten ddnen amplitudi muuttuu ajan myéta. Jos ldhennat
daneen niin pitkélle kuin mahdollista, graafin pystysuuntaiset viivat
osoittavat yksittdisia aaninaytteita. Aaltomuotograafi nakyy myos
Kirjaston (Iahteen) Soittimessa, kun aineisto on valittu.
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Aaltomuodon graafi ndyttaé danitasojen vaihdokset ajan
kuluessa. Stereonauhoituksille graafi on jaettu
vaakasuuntaisesti, kuten kuvassa nékyy, vasen kanava
paallimméisené.

Vaihtoehtoinen, dynaaminen ndkyma samasta danimateriaalista on
nahtévissa taajuusspektri-naytdssa, joka ndyttdd aanen spektrisen
koostumuksen muutokset samalla kun &4nté toistetaan.

Kayttamalla aaltomuoto- ja taajuus-painikkeita aanieditorin alaoikealla
voit vaihtaa naiden toisiaan tdydentavien nayttdjen valilla mielesi

mukaan.
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Taajuusspektri jakaa danisignaaleja taajuusalueisiin ja nayttaa
Jokaisen taajuuskaistan danentason. Matalammat taajuudet
ovat vasemmalla. Huipputasot néytetaén pieniné laatikoina
Jokaisen sellaisen paatahdin yldpuolella, jossa on havaittu
huippu muutaman viimeisen sekunnin aikana.

Ohjaimet synkronoidulle videolle

Jos olet editoimassa videota, jossa on synkronoitu daniraita, seka
video- ettd d4nieditoinnin toiminnot ovat kaytettavissa Video- ja Adni-
painikkeiden kautta ikkunan yldosasta. Myos videon tarkkailupaneeli
on kaytettavissa silloin, kun olet danieditorissa.

Video-/dénivaihdin

Jos videokuva on saatavilla, ruudun vasemmassa ylalaidassa on
vélilehti, josta voidaan vaihtaa Videoeditoriin. Kohdassa "Videon
korjaus” sivulla 147 on lisatietoja saatimista, jotka ovat kaytettavissa
kun Video-valilehti on valittuna.
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Videomonitori

Jos silla hetkella valittuna oleva &ani sisaltaa synkronoitua videota, pieni
videon esikatselupaneeli avautuu Adnieditorin yldvasemmalle. Kun
kuuntelet 4anta, videomonitorin avulla voit seurata toimintaa myos
visuaalisesti. Jos vaihdat Videoeditoriin, ndet aaltomuodon naytoén
paneelissa samassa kohtaa ruutua. Ks. “Videon korjaus” sivulla 147.

Aanen korjaukset

Aanieditorin korjaustoiminnot ovat Taajuuskorjaus, Kompressori,
Laajentaja, S-suodatin ja Kohinanvdhennys. Jokaista voidaan kayttaa
seka Kirjaston aineistoihin ettd aikajanan leikkeisiin.

Taajuuskorjaus

Taajuuskorjaimet ovat periaatteiltaan samanlaisia kuin
aanijarjestelmien diskantti- ja bassosaadot, mutta niissd on paremmat
mahdollisuudet hienosdatédn. Taajuuskorjain jakaa danispektrin
viiteen taajuuskaistaan, joista jokainen on keskitetty maaratylle
taajuudelle ja joiden vahvistusta voidaan saataa.

Esiasetusten lista: Pudotusvalikosta on valittavissa joukko ennalta
saadettyja asetuksia; voit esimerkiksi valita “puhelindanitehosteen”.
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Herkkyys: Kayttamalla Herkkyys-parametria voit paattaa, kuinka suuri
kunkin taajuuskaistan osuus on kokonaiséanesta (valilla -18 ja +18

dB).

Equalizer

Select preset

High

Asetukset ja esiasetukset Taajuuskorjaus- ja Kompressori-
aénikorjauksille. Useimmat Laajentajan asetukset (ei ndytetty)
ovat samat kuin Kompressorin. Saat lisétietoja kuvauksesta.

Taajuus: Kayttamalla Taajuus-parametria voit maarittaa jokaisen
taajuuskaistan keskitaajuuden.

Heavy

No Preset
Default

g el

Soft
Telephone
Vocal

1000Hz

20000Hz

-

20Hz

Compressor

Select preset No Preset

Ratio

Threshold (dB)

Attack (s)

Release (s)

Gain (dE)

Knee (dB)

Matala leikkaus ja Korkea leikkaus: Nama séatimet poistavat kokonaan
taajuudet, jotka ylittavat tai alittavat asetetut arvot. Oletusarvot sallivat

kaikki taajuudet.
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Saadot
Ainoa Saato-tyokalun alla oleva parametri on LFE (Subwoofer), jolla
voit joko aktivoida maaratyn leikkeen Subwoofer-kanavan, poistaa sen

aktivoinnin tai pysya Kirjaston asetuksessa, joka on mééritetty tuonnin
aikana.

Kompressori

Kompressori tasoittaa danisignaalin dynamiikkaa hetki hetkeltd, karsien
kovadanisiad osuuksia samalla kun se tavallisesti korostaa
kokonaisaanta. Tama saa signaalin vaikuttamaan voimakkaammalta,
vaikka tason huiput eivat olekaan aiempaa korkeammalla. Kevytta
kompressiota kdytetdan hyvin yleisesti musiikkiraitojen
aanimasteroinnissa. Kompressiota voidaan myos kayttaa luovasti
lukuisin tavoin riippuen materiaalista.

Esiasetusten lista: Valitse kompressiosuodattimelle saadot lukuisten
etukateen tehtyjen parametriyhdistelmien joukosta.

Suhde; Tama séédin asettaa kompressiosuhteen. Se on kompression
maara, jota kdytetddn Kynnys-asetuksen ylittaviin tulosignaalin osiin.
Esimerkiksi kompressiosuhde 2:1 tarkoittaa, ettd 2 dB:lla kynnyksen
ylittava lisdys ldhdetasoon tuottaa ainoastaan 1 dB:n lisdyksen
ulostulotasoon. Sallittu alue ulottuu arvosta 1:1 (ei kompressiota) jopa
arvoon 100:1 (voimakas limitointi).

Kynnys: Kaikki tdman asetuksen ylittdvat tasot vaimennetaan
Suhdeluku-arvon mukaisesti. Herkkyys-saadolla voit maarittaa yleisen
vahvistuksen, joka korvaa signaalin vaimentumista.

Reagointi ja vapautus: Reagointi séételee, kuinka nopeasti kompressori
reagoi kynnyksen ylittdneeseen danisignaaliin. Suuremmat arvot
viivyttavat kompression laukaisua. Téma antaa (esimerkiksi) pikaisen
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pianonuotin soida selvasti huomattavana, kun taas kompressiota
kdytetddn normaalisti yhtadmittaisille danille. Vapautus saatelee
nopeutta, jolla kompressointi otetaan pois paalta silloin, kun
aanisignaali palaa takaisin kynnyksen alapuolelle.

Herkkyys: Herkkyys on parasta saataa silloin, kun signaali on jo
kompressoitu.

Taitekohta: Korkeampi taitekohdan saa kompression etenemaan
vaiheittaisesti kun &adnen kynnystasoa lahestytaan ja kun siita
loitonnutaan, sen sijaan ettd kompressio menisi paalle kerralla. Tdma
muuttaa kompressoidun danen sointivaria.

Laajentaja

Laajentaja vahentaa valitun kynnyksen alittavien signaalien vahvistusta.
Laajentajat tarjoavat helldvaraisemman tavan vahentaa aanekkaita
alhaisen tason signaaleja kuin akillinen portin sulkeminen.

Suhde, Kynnys, Reagointi, Vapautus: Ndma parametrit tarkoittavat
samoja asioita kuin Kompressorissa (ylla).

Alue: Tadma saatelee, paljonko herkkyyttd enimmilldan vahennetéan
(eli kuinka suuri vaimennus on).

Pito: Tama maarittelee, kuinka kauan laajentaja pysyy aktiivisena
kdynnistyttyddn. Taman arvon lisédminen on hyodyllista silloin, kun
aanekkaampien signaalien valeissa on pienié taukoja tai paljon
hiljaisempia kohtia, joita ei tulisi vahvistaa. Talla tavoin kaytettyna
laajentaja toimii kohinaporttina.
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S-suodatin

Tama aanisuodatin poistaa huomaamattomasti hairitsevan suhinan
tallennetusta puheesta. Kéytettavissa olevat parametrit mahdollistavat
tehosteen yksildllisen hienosaadon.

Taajuus: Tdma nuppi asettaa taajuuden, jonka ylityttya S-suodatinta
kaytetaan.

Alue: Témé nuppi saatelee maksimaalista vaimennusta, jota kaytetaan
havaittuun suhinaan.

De-Es.se'r
Moise Reduction
Select preset No Preset
Mo Preset
Default

Select preset

No Freset

Default

Qutside k
Music Restoration

Frequency

Sirong 3

Level

Autohdapt

Remove Wind /|

Asetukset ja esiasetukset S-suodatin- ja Kohinanvaimennus-
aanikorjauksille.

Kohinanvahennys

Kayttdmalla kohinanvahennyssuodatinta voit vahentéa tai poistaa
ei-toivottua taustamelua. Suodatin reagoi dynaamisesti materiaalin
muuttuviin kohinamaariin ja erilaisiin kohinan tyyppeihin.

Kohinanvahennysta voidaan soveltaa monenlaisiin ongelmiin. Saadut
tulokset voivat kuitenkin vaihdella riippuen |dhdemateriaalista ja

ongelman alkuperasta. Useissa tapauksissa parhaat tulokset voidaan
saavuttaa Tason ja Hienosaadon parametrien kohdennetulla kaytolla.
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Koska uudella asetuksella kestaa yleensa hetken tulla voiman, tee
muutokset pienissa erissa arvioiden tarkasti jokaista muutosta.

Taso: Ulkotiloissa nauhoitetut videot, joissa kuvauskohteet ovat kaukana
mikrofonista, karsivat usein liiallisesta taustamelusta. Taustamelu saattaa
olla jopa niin voimakasta, etta se hukuttaa alleen kiintoisia dania, kuten
kuvauskohteiden danet. Samoissa olosuhteissa kameranauhurin
kayttdaani tai sitd kayttdvan ihmisen puhe saattavat vahvistua
epamiellyttdvan voimakkaasti. Kokeile eri kohinanvdhennystasoja,
kunnes saat parhaat mahdolliset tulokset lahdemateriaalille.

Automaattinen sopeutus: Kun tdma vaihtoehto on valittu,
Kohinanvahennys mukautuu automaattisesti ja dynaamisesti
muutoksiin materiaalin melun tyypissa tai maarassa. Hienosdadon
vaihtoehto sivuutetaan, kun Automaattinen sopeutus on valittu.

Hienosaatd: Tama saatelee kaytetyn korjauksen maaraa. Sen vaikutus
on merkittdva ainoastaan kaytettdessd matalampia Tason asetuksia,
eikd silla ole mitdan vaikutusta silloin, kun Automaattinen sopeutus on
kaytossa.

Poista tuuli: Valitsemalla tdman valintaruudun voit aktivoida
suodattimen, joka vahentda tuulta ja muita vastaavia taustadania
valitussa ddnessa.

Aanitehosteet

Kuten Videotehosteet, myds danitehosteet 10ytyvat Kirjastosta Sisalto-
haaran alta. Voit lisdta tehosteen projektiisi vetamalla sen Kirjastosta
minka tahansa aanileikkeen paalle (koskee myds videoleikkeitd, joissa
on yhtéaikainen &ani).
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Transition In Corrections Effects Transition Out

© Audio effects

III

Rétina-aanitehosteen lisadminen valittuun leikkeeseen.

Useimmiten tehosteet kuitenkin lisdtdan Tehoste-paneelin avulla
Aanieditorissa, jossa niita voidaan helposti esikuunnella ja muokata.
Paneeli on kéytettavissa aina, kun tydstat dénen sisaltavia aikajanan
leikkeita. Paneeli ei ole kdytettavissa, kun avaat Adnieditorin Kirjastosta.
(Sit4 vastoin Aanieditorin Korjaukset-paneelin tydkalut ovat aina
saatavilla.) Katso lisatietoja kohdista “ Adnieditori” sivulla 253 ja “Adnet
aikajanalla” sivulla 268.

Aanitehosteiden yleinen kayttoliittyma on taysin samanlainen kuin
videotehosteille. Yleisid ominaisuuksia ei kdyda lapi tassa. (Ks. “Luku 5:
Tehosteet” sivulla 157.) Jotkin danitehosteista, kuten Taajuuskorjain ja
S-suodatin, toimivat myds korjaustydkaluina. Néama komennot on
kuvattu kohdassa “Adnen korjaukset” sivulla 260. Tarkastellaanpa nyt
muita dénitehosteita.

KanavatyOkalu: Taméan tehosteen perustehtéva on reitittaa
stereodanisignaaliasi. Sen avulla voit yhdistda yhden tai molemmat
vasemmasta ja oikeasta sisdantulokanavasta yhteen tai molempiin
ulosmenokanavista. Lisaksi kanavatyodkalussa on erityisia esiasetuksia,
mukaan lukien vaiheenkdanté ja danen poisto eli ns. karaoke-effekti.

Kuoro: Kuorotehoste tekee danesta rikkaamman lisddmalla danivirtaan
jatkuvasti "kaikuja”. A4dnté voi muutella monin eri tavoin ominaisuuksia
saatamalla, esimerkiksi muuttamalla kaikujen toistumistiheytta tai
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danenvoimakkuuden heikkenemista kaiusta toiseen. Nain voidaan
tuottaa esimerkiksi flanger-efekti.

R&tina: Ratinatehoste lisdd nauhoitteisiin kohinaa ja hairidaania. Se saa
leikkeesi kuulostamaan siltd kuin kuuntelisit niitd radiosta huonolla
kuuluvuusalueella tai kuluneelta ja naarmuuntuneelta danilevylta.

Tasoittaja: Tdma tehoste tasapainottaa nauhoitetun dénen epatasaista
danenvoimakkuutta alkuperaisen nauhoitteen eri osissa, mika onkin
yleinen ongelma nauhoitettaessa aanta videota varten. Esimerkiksi
suurella ddnenvoimakkuudella nauhoitettu juonto saattaa peittaa
alleen ympaéristdbn muut aanet.

Tasaajan toiminta perustuu alkuperaisen leikkeen danekkdimman ja
pehmeimman &anen valissa olevan tavoitedanenvoimakkuuden
valitsemiseen. Tdman voimakkuuden alapuolella Tasaaja nostaa
alkuperaista tasoa vakiosuhteessa. Tavoiteddnenvoimakkuuden
yldpuolella tasaaja taas toimii vaimentimena, laskien alkuperaista
aanenvoimakkuutta. Muuttujien huolellisella saadolla danen sisaista
tasapainoa voidaan parantaa huomattavasti.

Kaiunta: Kaiunta-tehoste simuloi danitallenteen toistamista tietyn
kokoisessa ja tietyn &&nen heijastuskyvyn omaavassa huoneessa. Mita
suurempi huone on kyseessd, sitd hitaammin ensimmaiset kaiut
kulkeutuvat kuulijan korvaan alkuperdisen danen jélkeen. Kaiunnan
lakkaaminen riippuu sekd huoneen koosta etta seinien kyvysta
heijastaa aanta.

Kaiunnan esiasetukset on nimetty huonetyypin mukaan — auton
matkustamosta aina suureen maanalaiseen luolaan.

Stereokaiku: Tédmén tehosteen avulla voit asettaa vasemmalle ja
oikealle kanavalle erilaiset viiveet seka toteuttaa monia erilaisia ja
mielenkiintoisia 4ania kierto- ja kanavatasapainosaatdjen avulla.
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Stereo spread: Téméan tehosteen avulla voit kaventaa tai levittaa
kuulokenttaa, jolla kuuntelija aistii &anileikkeen stereodanen.
Useimmiten sitd kaytetddn luomaan miksaus, joka kuulostaa
avoimemmalta ja tilavammalta.

Aanet aikajanalla

Yksittéisten leikkeiden &énitasoja ja stereo- tai surroundsijoittelua
voidaan sddtaa suoraan aikajanalla kdyttamalld &dnen avainkehyksia.
Samoja toimintoja voidaan suorittaa myds Adnimikseri-
ohjauspaneelissa, joka ponnahtaa esiin aikajanan yldosan oikealle
puolelle, kun napsautat sen valintapainiketta. Molemmilla tavoilla on
omat etunsa. Aikajanalla sdatdminen auttaa tajuamaan ajan ja
aanenvoimakkuuden tai tasapainon suhteita, kun taas Adnimikseri
yhdistettyna panorointitydkaluun helpottaa miksaamista eli kunkin
aanta sisaltdvan raidan aanenvoimakkuuden ja stereotasapainon
saatamista toisista erilldan.

Surround-&éni

Panorointitydkalu on tdysin surround-yhteensopiva. Voit sijoittaa
minka tahansa leikkeen &dnen haluamallasi tavalla kaksiulotteiseen
kuuntelukenttdan — yhtd hyvin edesta taakse kuin vasemmalta oikealle.

Jos miksaat danen jokaisessa leikkeessa ikdan kuin surround-toistoa
varten, voit silti tuottaa elokuvatiedostoon stereodaniraidan
kayttdamalld ainoastaan vasemman ja oikean kanavan tasapainotietoja.
Jos taman jalkeen paatat tallentaa projektisi DVD-levylle, 5.1-
kanavainen surround-aani on jo valmiina.

Aikajanan aanitoiminnot

Aikajanan yldosa ei késita ainoastaan raitojen hallintatoimintoja vaan
myo6s lukuisia daniohjaimia.
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Master-toistotaso

Master-toistotason ilmaisin |6ytyy aikajanan raitojen otsikkorivin
alapuolelta. Kun esikatselet projektiasi, se nayttaa kaikkien raitojen
kokonaisulostulon sellaisena kuin ne ovat silla hetkelld miksattuna.

T AN Track (1)

| & Track (2)

NNNRNENENE

© AN Track (4)

-60 -22 -16 -10 -6 -

Master-toistotason ilmaisin 16ytyy aikajanan raitojen
otsikkorivin alapuolelta.

Aanimikseri
Aanimikseri ponnahtaa raitojen otsikoiden oikealle puolelle, kun

napsautat sen kayttopainiketta aikajanan tyokalurivilla. Paneelissa on
kaksi liukusaadinta jokaista aikajanan raitaa varten.

Raidan taso: Ylempi liukusaadin saataa raidan ulostulotasoa
kokonaisuutena. Voit palauttaa oletusarvon kaksoisnapsauttamalla
liukusaadinta — yleistd muutosta ei oteta kayttoon raidan leikkeiden
alkuperaiseen danenvoimakkuuteen.

Leikkeen taso: Alempi liukuséadin saataa nykyisen leikkeen tason
osoittimen sijainnin kohdalta. Jos mitdan leikettd ei ole valittuna
raidalta, liukusaadin ei ole kaytettavissa. Leikkeen aanenvoimakkuuden
aariviivaa voidaan hallita avainkehyksilla, mista kerrotaan seuraavaksi.
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Kun avainkehykset ovat kdytdssa, liukusadddintaso luo uusia
avainkehyksia tai sijoittaa nykyiset uudelleen.

Aktivoi ddnen avainkehystys napsauttamalla daniraidan
timanttikuvaketta.

Panorointitydkalu

== 1aman tydkalun avulla voit saadelld danilahteen sijaintia
suhteessa kuuntelijaan surround-kuuntelukentan sisélla. Kuten
leikkeen danenvoimakkuustydkalu, sekin toimii leikkeeseen
asetettujen avainkehysten kanssa. Siten se on toiminnassa ainoastaan
silloin, kun aikajanan osoitin on sijoitettuna aanileikkeelle tai
yhtdaikaista aanta sisaltavalle videoleikkeelle. Panorointimuutosten

profiili nakyy sinisena.

Aikajanaeditoinnin kannalta kaikki panorointi tehdaan surround-
tilassa, jolloin tarvitset vain yhta versiota panoroinnin saatimista.
Surround-panoroituja leikkeitd voidaan miksata muihin
tallennustapoihin, kun projektin editointi on suoritettu loppuun. N&in
panorointi on tarpeen tehda vain kerran, vaikka tuottaisit myéhemmin
muitakin formaatteja.
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Talla tyokalulla tehdyt muutokset vaikuttavat ainoastaan nykyiseen
leikkeeseen. Muutokset sailyvat leikkeessa, vaikka siirrat tai kopioit sen
toiseen raitaan.

Avaa Panorointitydkalu napsauttamalla ruudukkokuvaketta raidan
otsikon miksauspaneelissa. Jos raidalla ei kyseisessa osoittimen
sijainnissa ole leiketta, painike on harmaa. Aanildhdettd merkitidan
siniselld pisteelld kaksiulotteisessa ruudukossa. Kuuntelija sijoittuu
keskelle, katse suoraan eteenpain.

PANNER - A/V Track (4)

Leikkeen danen sijoittelu kdyttaen panorointityékalua
Vuoropuhelutilassa. Huomaa, etté kuvakkeet etunurkassa oleville
kaiuttimille ovat lapikuultavia, mika tarkoittaa sitd, ettei niitd kdyteta tassé
tilassa. Nailld sdadéilld kuuntelija kokee raidan édnen kuuluvan hanen
oikealta puoleltaan.

Valikoimalista

Panorointitydkalun ikkunan yldpuolella oleva pudotusvalikko tarjoaa
kolme tapaa danen jakamiselle kuuteen surround-kaiuttimeen.
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5.1 on paras yleisasetus luonnollisten ddnien toistamiseen. Kayta sita
yleisten taustadanien, kuten haukkuvien koirien ja ohiajavien autojen
kanssa. Viittd paakaiutinta kuvataan kuvakkeilla tydskentelyalueella.
Kuudes, LFE (low-frequency effects) -kaiutin tuottaa niin matalaa
aanta, ettei se vaikuta sijaintiin. Sen tasoa surround-miksauksessa
saadellaan liukusaatimelld, joka I6ytyy tyoskentelyalueen alapuolelta.

Keskikanava pois paaltad on suositeltava asetus mukaansa tempaavalle
musiikkiraidalle.

Vuoropuhelutila yhdistaa keskimmaisen kaiuttimen kahden takana
olevan kanssa. Taméa yhdistelma sopii useimmille
vuoropuhelutilanteille, joissa on osallisena useita puhujia.

Tydskentelyalue

Panorointitydkalun ikkunan runko kuvaa kaavamaisesti
kuuntelualuetta, jossa kaiuttimet on jarjestelty tyypillisesti. Kuuntelijan
sijainti on osoitettu keskelld olevalla ristin kuvakkeella.

Sininen hallintapiste asettaa aaniladhteen sijainnin. Kaiutinsymbolit
tydskentelyalueen reunoilla kuvaavat tyypillistd surround 5.1 -
kaiutinten jarjestelya, kun nayttolaite on ylhaalla.

Jos haluat hallita danildhteen sijaintia yhdessa ulottuvuudessa,
vaaka- tai pystysuunnassa, kayta tyéskentelyalueen alaosassa tai
oikealla olevia liukusaatimid, jotka ovat ko. jarjestyksessa.

LFE-kanava: Surround tukee erityistad subwoofer-kanavaa (joka on ”.1"
5.1-kanavajarjestelmassa). Sen avulla on mahdollista korostaa tai
leikata erikoistehosteiden matalimpia taajuuksia. Voit saataa LFE-
parantelua tydskentelyalueen alla olevalla liukusdatimelld. Koska
ihmiskorva ei kykene erottamaan, mistd suunnasta ndma
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matalataajuuksiset ddnet tulevat, LFE:ta ei ole asetettu tiettyyn
paikkaan tilassa.

Avainkehyspainikkeet: Paneelin alaosassa sijaitsevien
avainkehyspainikkeiden avulla voit lista ja poistaa avainkehyksia ja
navigoida niiden valilla. Lisda-symboli vaihtuu automaattisesti
Poista- symboliksi, jos olet nykyisen avainkehyksen kohdalla.

Aanen luontitydkalut

Elokuvaeditorissa on kaksi koostamistydkalua, joiden avulla voit
rakentaa oman taustamusiikkisi sen sijaan, etta olisit riippuvainen
yksinomaan Kirjastosta otetusta mediasta. Molempiin tydkaluihin
paastaan kasiksi painikkeista, jotka sijaitsevat projektin aikajanan
ylapuolella olevassa tydkalupalkissa.

ScoreFitter on Pinnacle Studio -ohjelmiston oma saveltdja. Voit kayttaa
sitd joko satunnaisen taustamusiikin tai kokonaisten
taustamusiikkikappaleiden luomiseen tuotantoasi varten. ScoreFitter-
musiikkileikkeet voivat olla minka pituisia tahansa. Voit maarittaa ja
luoda toivomasi tyylisen kappaleen muutamassa sekunnissa.
ScoreFitter-leike on oletusarvoisesti olemassa ainoastaan projektissasi,
mutta voit my0s tallentaa tiettyja musiikkivalintoja Kirjastoon
uudelleenkayttoa varten.

Aivan aikajanan ylépuolella projektieditorissa sijaitsevat
Scorefitter-painike (hiiren osoittimen alla) ja Selostuspainike
(aérioikealla) mahdollistavat paasyn tyokaluihin, joiden avulla
voit koostaa uutta danimateriaalia.

Selostusty6kalun avulla voit nauhoittaa live-materiaalia, kuten puhetta,
kayttaen tietokoneeseen kiinnitettyd mikrofonia. Sen tavallisin
kayttotarkoitus on selostus- ja juontoraitojen tekeminen, mutta voit
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nauhoittaa mita tahansa danta, edellyttaden etta sité voidaan tuottaa
oikeaan aikaan. Tyokalu luo &énitiedoston, joka viedaan
automaattisesti Kirjastoon ja lisataan sitten projektiisi osoittimen
sijaintiin. Leike lisdtaan erityiselle selostusraidalle eikd nykyiselle
raidalle, kuten muiden mediatyyppien kanssa meneteltéisiin.

ScoreFitter

Pinnacle Studio -ohjelmiston ScoreFitter luo taustamusiikin
automaattisesti valitsemasi luokan mukaisesti. Voit kyseisen

luokan puitteissa valita yhden useista kappaleista, ja kyseisen
kappaleen alla voit valita yhden tarjolla olevista versioista. Tarjolla
olevat versiot riippuvat myds madrittelemastasi taustamusiikin
kestosta.

Category Song Version
Ambient Bebop Jazziest Sweet Mama Blues
Classical Blue Wednesday .

Electronica Gladiolus Rag Neon Blues

Ethnic. Great Divide

Film/TvV

Folk/Traditional The Cosmopolitan

Inspirational Vibratonic

Novelty
‘Stingers
World

Duration =~ 00:00:15.07

Preview Add to Movie SaveAs... Get More

ScorefFitter-ikkuna. Valitse Kategoria, Kappale ja Versio ja
napsauta sitten Liséé elokuvaan -painiketta.

Kun haluat luoda musiikin tietylle leikejoukolle, valitse kyseiset leikkeet
ennen kuin napsautat Luo kappale -painiketta avataksesi ScoreFitterin.
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(Valitse koko elokuvasi kdyttamalld Muokkaa > Valitse kaikki tai
painamalla Ctrl+A.) Valittujen leikkeiden kokonaiskesto maarittaa
musiikin keston asetukset, mutta halutessasi voit muuttaa arvoa milloin
tahansa trimmaamalla leiketta aikajanalla tai muokkaamalla Kesto-
laskuria tyokalussa.

Valitse luokka, kappale ja versio luettelosta ScoreFitter-tydkalussa.
Jokaisessa luokassa on omat kappaleensa ja jokaisella kappaleella on
omat versionsa. Kayttdmalla Esikatselu-painiketta voit kuunnella
kappaletta tydkalun ollessa avoinna.

Kirjoita leikkeelle nimi Nimi-kenttaan ja saada halutessasi sen kestoa
Kesto-laskurilla. Luomasi musiikkileike sdddetdan sopimaan tasmaélleen
valitsemaasi kestoon.

Kun olet tehnyt valintasi, napsauta Lisaa elokuvaan -painiketta. Studio
luo uuden leikkeen aktiiviselle raidalle niin, etta se alkaa senhetkisesta
aikaindeksista (joka nakyy Aikajanan osoittimen sijainnista ja Soittimen
esikatseluruudusta).

Kappalevalikoiman laajentaminen

ScoreFitter-kappaleet on koottu kirjastoiksi kutsutuiksi kokoelmiksi.
Studioon kuuluvassa peruskirjastossa on yli 40 eri tyylistd kappaletta
folkista elektroniseen musiikkiin. Lisékirjastoja voi ostaa Studion kautta
napayttamalld Hanki lisda kappaleita -painiketta.

Selostus-tydkalu

puhelimella soittaminen. Avaa vain Selostustyokalu,
napsauta Nauhoita ja puhu tietokoneeseesi liitettyyn
mikrofoniin.

B Selostuksen nauhoittaminen Studiossa on yhta helppoa kuin
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Voit puhua samalla kun katselet elokuvaa, jolloin puheesi sopii
elokuvan rytmiin. Voit kayttaa tydkalua myods pikakeinona ymparilta
kuuluvan musiikin, kotitekoisten danitehosteiden jne. nauhoittamiseen
mikrofonin kautta.

Ennen kuin voit nauhoittaa danta Selostustydkalulla sinun taytyy
yhdistaa mikrofoni tietokoneesi aanikortin sisdantuloon. Katsele
elokuvasi videokohtauksia ja p&atd, missa vaiheessa haluat selostuksen
alkavan ja loppuvan. Kun olet valmis, avaa Selostus-tyokalu.

Valitse aloituspiste projektin aikajanalla. Voit tehdd tdméan joko
valitsemalla leikkeen, toistamalla videota ja pysayttdmalla sen
haluamassasi kohdassa tai liikuttamalla aikajanan osoitinta.

Aseta mikrofoni kayttovalmiiksi ja tarkista &&nitystaso (katso alta
"Selostustaso”) lausumalla testilause. Kun olet tyytyvainen, napsauta
Nauhoita-painiketta (joka muuttuu Pysdyta-painikkeeksi).

Nakyviin tulee kolmen sekunnin l&htdlaskenta, jonka jalkeen elokuvaasi
aletaan toistaa soittimessa. Nauhoita kertojadani ja paina Pysayta-
painiketta.

Sinulta kysytaan, haluatko pitda nauhoitteen. Jos vastasit hyvaksyvasti,
selostusleike lisataan Kirjastoosi ja se sijoitetaan myds automaattisesti
aikajanan selostusraidalle.
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Selostus-tyokalu valmiina toimimaan. Napsauta vain
Nauhoita-painiketta, laske kolmeen ohjelman kanssa ja ala
puhua.

Lisasaatimet

Selostuksen taso: Tarkkaile huippumittarin ndyttda samalla kun
nauhoitat, jotta mikrofonin signaali kuuluu muttei yliohjaudu.
Tarkkailemalla t&té mittaria voit varmistaa, ettei nauhoitustaso laske

liian alas tai nouse liian ylés. Osoitin muuttaa varia vihreasta (0-70%:n
modulaatio) keltaisen kautta punaiseen.

Tiedostonimi: Téhan tekstikenttaan voit esiasettaa tiedostonimen, jota
kdytetaan selostusaanitiedostoihin. Ensimmaiselle tiedostolle annetaan
maadraamasi nimi. Jos jatat sen muuttamatta, seuraaville tiedostoille
annetaan numeerinen jalkiliite — esimerkiksi Selostus (1) — joka kasvaa
jokaisen nimetyn tiedoston myota.

Sijainti: Napsauttamalla kansio-kuvaketta voit navigoida uuteen
tiedostojarjestelmakansioon, johon selostusleikkeet tallennetaan.

Liu'uta tarvittaessa nauhoitustason liukusaadintéd pysyaksesi oikeissa
arvoissa. Liukusaadin 16ytyy aivan huippumittarin alapuolelta. Yleisesti
ottaen aani pitaisi yrittda saada pysymaan keltaisella alueella (71-90%)
ja poissa punaiselta (91-100%).
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Vaimenna kaikki dénet: Elokuvasi déniraidalla olevat dénet saattavat
hairita selostuksen nauhoittamista. Talla valintaruudulla voit ottaa
aikajanan aanen kokonaan pois paaltd nauhoituksen ajaksi.

Aanenvoimakkuuden automaattinen saatd
Taustadanen vaimennuksella

Taustadénen vaimennus -toiminnolla voidaan automaattisesti laskea
jonkin raidan ddnenvoimakkuutta, jolloin toinen raita kuuluu
paremmin. Jos videoprojektiisi sisdltyy seka musiikkia ettd selostusta,
taustaddnen vaimennuksen avulla voit laskea musiikin voimakkuutta
automaattisesti kertojan puheen aikana. Voit sdataa kynnysta, jolla
vaimennus kaynnistyy, ja voit saatdd myds sitd, kuinka paljon
taustaraidan danenvoimakkuus laskee.

Audio Ducking

Audio Ducking is a technique that allows a narrator's voice to be heard more
clearly and consistently when other audio is happening at the same time, such as
background music.

Master Track | Voice Over Track b

Ducking Level

Threshold

Taustadanen vaimennuksen kayttoé
1 Valitse aikajanalta raita, jonka taustadanta haluat vaimentaa, ja

valitse sitten tydkaluriviltd Taustad@nen vaimennus -painike .

2 Valitse Taustaddnen vaimennus -valintaikkunan Paaraita-kentasta
paaraita, jota haluat kuunnella.

3 S3ada seuraavat liukusaatimet:
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* Taustaddnen vaimennustaso — méaarittaa, paljonko
danenvoimakkuutta lasketaan. Korkeampi luku tarkoittaa
matalampaa &&nenvoimakkuutta.

* Kynnys — maarittda paaraidan dénenvoimakkuustason, joka
aiheuttaa muiden raitojen danenvoimakkuuden laskun.
Haluamasi tuloksen saaminen edellyttda todennakaisesti eri
asetusten kokeilua.

Téssé esimerkissd ylempi raita on selostusraita, joka on
asetettu pddraidaksi. Alaosassa olevan musiikkiraidan
aénenvoimakkuutta on laskettu silloin, kun kertoja puhuu
selostusraidalla. Taté ilmaisee sininen aaltomuoto. Vihreéa viiva
ilmaisee d4dnenvoimakkuuden tasoa ja osoittaa, missé
adnenvoimakkuuden muutokset tapahtuvat.

Taustadanen vaimennuksen poistaminen

* Napsauta hiiren kakkospainikkeella aikajanan leikettd, jossa
Taustaddnen vaimennus on kaytossa, ja valitse Poista taustadanen
vaimennus.
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Luku 9: Levyprojektit

DVD-, Blu-Ray- ja AVCHD-levyjen keksimisen jélkeen videotekniikka on
kehittynyt interaktiiviseksi mediaksi, joka tarjoaa seké kuvaajalle etta
yleisolle uusia mahdollisuuksia.

Levyprojektissa voit ylittdd vanhat elokuvalle asetetut rajat —
uudenlainen elokuva on muutakin kuin sarja tapahtumia, jotka
esitetddn tarkkaan maaratyssa jarjestyksessa alusta loppuun. Nyt
katsoja pystyy paattamaan, mita osia elokuvasta katsoa ja missa
jarjestyksessa.

Levyn tekeminen on prosessi, jossa suunnitellaan ja luodaan rakenne,
joka mahdollistaa tdman interaktiivisen toiminnan. Pinnacle Studio
tarjoaa automatisoituja ominaisuuksia, joiden avulla tekeminen on
helppoa, mutta kuitenkin taysin sinun hallinnassasi.

Jos haluat luoda levyn nopeasti kayttamalla esiasetettua mallipohjaa,
jossa on valikoita ja musiikkia, voit vied projektin suoraan MyDVD®-
tiedostoon. Lisatietoja on kohdassa “Tallennus MyDVD-tiedostoon”
sivulla 377.
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Pinnacle Studion Levyn muokkaaja. Tassa kaksi valikkoa on
lisatty Paavalikkoluetteloon, ja ne ovat nyt kaytettavissa. Soitin
(yln&éalld oikealla) tassa ikkunassa sisaltda erityisen tilan, jolla
voidaan muokata valikon painikkeiden kayttéytymista.

Levyprojektisi voi alkaa Levyn muokkaajassa samoin ohjaimin ja
tekniikoin, joita kaytat Elokuvaeditorissa, tai voit tuoda
elokuvaprojektin Levyn muokkaajaan ja lisata siihen levyvalikon.
Lisatietoja elokuvan kokoamisesta on kohdassa “Luku 3:
Elokuvaeditori” sivulla 61.

Levyn muokkaajan yldosan naytto sisaltada kaksi toiminnallista aluetta:
Kompakti Kirjasto, josta levyn valikot ja muut resurssit noudatetaan, ja
Soitin, jossa voit esikatsella valikoita ja muuta mediaa sekd muokata
valikkojen vuorovaikutusta.

Valittémasti ndiden alapuolella on aikajanan tyokalurivi, jossa on kaikki
Elokuvaeditorin saatimet seka lisdsaatimet, joita tarvitaan levyvalikkojen
luomisessa. Aikajanan tyokalurivin alapuolella olevan alueen jakaa kolme
erillistd navigointitydkalua: Valikkoluettelo, jonne tallennetaan projektin
valikot, Navigaattori ja Kuvakasikirjoitus.
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Vain yksi naista tyokaluista (Navigaattori, Kuvakasikirjoitus ja
Valikkoluettelo) voi kerrallaan olla nakyvissa tai koko alue voi olla
piilotettuna. Aikajanan tydkalurivin vasemmassa paassa sijaitsevalla
Navigointi-tyokalulla hallitaan tata aluetta. Alareunassa on aikajana
medialle, joka on ensisijainen levysi sisaltd. Kaikki kayttavat koko
ikkunan leveytta.

Levyvalikot

Oleellinen levyn tekemisesséa on valikko. Levylla voi olla yksi, muutama
tai useita pysaytyskuvista tai lyhyista videopatkista koostuvia valikkoja.
Valikkojen sisélla olevia alueita, joita kutsutaan painikkeiksi,
valitsemalla katsoja voi aktivoida muuta sisaltoa levylla.

Jotkin painikkeet saavat toiston jatkumaan tietyista kohdista eli
kappaleista tuotantosi aikajanalla. Naméa kappalepainikkeet ndyttavat
usein pienen esikatselukuvan tai videosilmukan, joka antaa vihjeen
sisallosta. Jos toiston aikana havaitaan paluumerkki, se ldhettaa
katsojan takaisin valikkoon.

Muut painikkeet aiheuttavat siirtymisen toiseen valikkoon tai toiselle
sivulle saman valikon sisélla. Monisivuiset valikot, joissa joka sivulla on
useita lukupainikkeita sekd automaattisesti hallinnoituja
navigaatiopainikkeita, helpottavat minka kokoista tuotantoa tahansa.
Yhteen tuotantoon voidaan lisata kuitenkin enintdan 99 kappaletta ja
paluumerkkia.
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Valikkoluettelo

Toisin kuin aikajanan leikkeitd, tuotantosi valikkoja ei ole sidottu
tiettyyn aika-offsetiin. Sen sijaan levysoitin kierrattaa valikkoa, kunnes
kayttdja tekee jotakin.

Koska valikot ovat olemassa "ajan ulkopuolella”, Pinnacle Studio
sisaltda Valikkoluettelon. Se on Levyn muokkaajan aikajanan
yldpuolella oleva erityisalue, johon projektin valikot asetetetaan.
Valikon vetdminen Kirjastosta Valikkoluetteloon tuo sen kaytettavaksi
projektissasi.

Valikkojen interaktiivisuuden suunnittelu

Levytuotanto voi sisaltaa yhden tai useampia valikoita. Jokainen valikko
sisaltda graafisesti eroavia alueita, joita yleisesti kutsutaan painikkeiksi.
Katsoja voi aktivoida niitd esim. DVD-soittimen kaukosaatimen
painikkeilla.

Levyvalikon painikkeiden kayttaytymistd voidaan saadella Levyn
muokkaajan ikkunassa. Vaihtoehtoisesti voit kdyttda Kappalevelhoa,
joka luo ja maarittaa painikkeet automaattisesti valitsemiesi asetusten
perusteella.

Painikkeen aktivoiminen joko aloittaa elokuvasi toiston tietysta
pisteesta tai siirtaa hallinnan toiselle valikolle, jossa on omat painikkeet.
Valikon painikkeiden mahdollisia kohteita ovat:

* Aikajanan sijainti: Aktivoinnin yhteydessa toisto jatkuu valitusta
kehyksesta. Sijaintia ja sisaltdd, joka 6ytyy sieltd, kutsutaan
elokuvasi kappaleeksi.

¢ Toinen valikko: Painikkeilla voi linkittada kaikkiin Valikkoluettelossa
oleviin valikoihin.
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¢ Toinen sivu saman valikon sisalla: Monisivuiset valikot sisaltavat
aina seuraava- ja edellinen-painikkeet sivujen valilld navigoimista
varten.

Automaattinen sivun luominen

Kun lisaat uusia kappalelinkkeja monisivuiseen valikkoon, lisasivuja
luodaan automaattisesti sitd mukaa, kun niita tarvitaan. Nama
ilmestyvat Valikkoluetteloon jo projektissa olevien sivujen rinnalle.
Liitingrafiikka yhdistaéa toisiinsa samaan valikkoon kuuluvia sivuja. Jos
haluat lisata uusia linkitettyja lukuja, kayta joko tyokalurivin Liséa Linkki -
painiketta tai Kappalevelhoa.

Source

16 00 00:00 00 3 Come Book sty 165

Your Text Here

= Play Movie

- Scene Selection

Chapter & Chapter #

- Maoin bt

Paévalikko ja vastaava monisivuinen valikko Kirjaston
soittimessa.

Seuraava ja Edellinen: Valikko saadaan tukemaan useampaa sivua
erityisten seuraava- ja edellinen-painikkeiden avulla. Voit luoda
monisivuisen valikon nykyisestd paavalikosta lisadmalla molemmat
naista painikkeista. Niinikaan, jos poistat monisivuisesta valikosta joko
toisen tai molemmat seuraava- ja edellinen-painikkeista, poistat
samalla automaattiset ominaisuudet.
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Monisivuiset valikot Valikkoluettelossa

Monisivuisten valikkojen kuvakkeet yhdistyvat Valikkoluetteloon
erityisen grafiikan valityksella. Se nayttaa, etta valikot on linkitetty, joka
tarkoittaa sita, ettd voit navigoida valikon sisalla yhdelta sivulta toiselle
seuraava- ja edellinen-painikkeita kayttamalla.

Jakaminen ja liittdminen: Napsauttamalla liitingrafiikkaa voit katkaista
vierekkaisten valikkosivujen linkit. Grafiikka poistuu. Hiiren vasemmalla
puolella olevat sivut jadvat alkuperadiseen valikkoon, kun taas toisella
puolella olevat muodostavat uuden, erillisen valikon (jonka kuvakkeilla
on uusi taustavari). Napsauttamalla vierekkaisten monisivuisten
valikoiden valissa olevaa tyhjaa kohtaa voit ryhmittda ne yhdeksi
valikoksi.

Kappaleiden jarjestely: Jarjesta-painike on aikaa saastava tydkalu, joka
on tarkoitettu padasiassa monisivuisille valikoille. Se l6ytyy
Kappalevelho-painikkeen kanssa oikealta puolen valikon viimeista
sivua. Kun olet tydskennellyt valikon parissa jonkin aikaa — lisaten,
poistaen ja jarjestellen lukuja uudelleen, ehka jopa samalla editoiden
itse elokuvaa rinnakkain — todennéakoisesti huomaat, etta
kappalepainikkeet eivat ole enda aikajanan jarjestyksessa sivujen halki.
Ellet jostakin syysta halua mukautettua jarjestysta, voit korjata tilanteen
napsauttamalla kerran Jarjesta-painiketta.

i |

Monisivuisen valikon sivuja. Liitingrafiikasta nékyy, etta ndiden
sivujen valilld navigoiminen tapahtuu Seuraava- ja Edellinen-
painikkeilla. Jarjesta-painike (yldoikealla, osoittimen alla)
Jjarjestaa lukupainikkeet aikajanan jarjestykseen.
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Levyvalikkojen lisadminen

Kirjaston levyvalikkojen osasta 16ytyy kokoelma valikoita useisiin eri
tilanteisiin ja runsas valikoima visuaalisia tyyleja. Jokainen valikko
koostuu taustakuvasta, tekstiotsikosta ja navigaatiopainikkeiden
ryhmastd, joka soveltuu valikon tarkoitukselle.

Lisaa levyvalikko tuotantoosi avaamalla Kompakti Kirjasto Levyn
muokkaajassa, valitsemalla valikko Levyvalikoista (Sisalto-kohdassa),
ja vetamalla se Valikkoluetteloon. Voit muokata valikkopainikkeille
madritettyjd toimintoja kdyttamalla laadintatydkaluja, jotka ovat
Soittimen yhteydessa aikajanalla. Kappalevelho tarjoaa automaattista
apua. Voit muokata valikon ulkoasua (tai luoda sellaisen tyhjasta)
kayttamalla Valikkoeditoria.

Valikkotyypit

Jokaisesta Kirjaston valikkomallista on kaksi variaatiota: paavalikko ja
monisivuinen.

Paavalikko: Useimmissa tuotannoissa ensimmaéinen katsojan nakema
valikko on tata tyyppia. Paavalikot yleensa sisaltavat painikkeet, joissa
lukee oletustekstit Toista elokuva ja Kohtauksen valinta. Voit muuttaa
naitd halutessasi. Vaikka voit itse maarittaa, mihin painikkeiden linkit
osoittavat, yleisdsi kannalta on helpompaa, jos pitdydyt yleisissa
kdytanteissa. Esimerkiksi Toista elokuva -painike on tavallisesti
madritetty aloittamaan toisto elokuvasi alusta ja Kohtauksen valinta
tavallisesti vaihtaa alavalikkoon, josta loytyvat linkit elokuvasi
kappaleisiin.

Monisivuinen valikko: Kohtauksen valinta -valikossa on usein enemman
kappalepainikkeita kuin yhdelle ruudulle mahtuu kerralla. Tdman
ongelman ratkaisemiseksi Pinnacle Studio tukee monisivuisia valikoita,
joissa on lisdpainikkeet valikoiden valistd navigointia varten. Naiden
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painikkeiden toiminta on sisddnrakennettu. Seuraava- ja edellinen-
painikkeiden muodostaman parin ansiosta katsoja voi liikkua saman
valikon eri sivujen valilla. Koti-painike luo siirtyman projektin
ensimmaiseen valikkoon.
Vihje: Voit asettaa paavalikot vierekkain niitd vastaavien
monisivuisten valikoiden kanssa Kirjastossa napsauttamalla

valikon vieressa olevaa harmaata aluetta hiiren
kakkospainikkeella ja valitsemalla Jarjestelyperuste > Nimi.

Valikkopainikkeet

Yhdella sivulla nakyvien kappalepainikkeiden maara vaihtelee valikosta
toiseen, joten yksi peruste valikkoa valitessasi on se, kuinka monta
leiketta tahdot sen kéasittelevan. Jos haluat eri maaran painikkeita
tietylle valikolle, voit lisata tai poistaa painikkeita Valikkoeditorissa, joka
aukeaa, kun Muokkaa-painiketta napsautetaan Soittimessa. Katso
lisdtietoja kohdasta “Valikkoeditori” sivulla 299.

Valikoissa, joissa on vain harvoja painikkeita, on enemman tilaa
tekstille. Valikoissa, joissa on paljon painikkeita, on tilaa korkeintaan
tekstilyhenteille, jos niillek&an. Tekstin tarve riippuu tekotavastasi ja
elokuvasi sisalldsta: haluatko nimeté painikkeesi, ja haluatko nimeta ne
yksinkertaisesti (“Kappale 1”) vai kuvailevasti ("Kakun leikkaus”).

Linkittdmattdmat valikot ja painikkeet

Ainoastaan Valikkoluettelon ensimmaéinen valikko on automaattisesti
kayttdjan saatavilla (ja sittenkin ainoastaan silloin, kun aikajanalla on
jotakin sisdltoa, joka toimii aloittavana kappaleena). Myéhemmin
lisatyt valikot eivdt muutu osaksi tuotantosi valikointijarjestelmaa
ennen kuin linkitdt ne ensimmaéiseen valikkoon. Linkki voi olla
epasuora, jolloin siihen siséltyy yksi tai useampia vélivalikoita, mutta
ennen kuin se on olemassa, valikko on saavuttamaton saari. Tallainen
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valikko on merkitty symbolilla B Valikkoluettelon kuvakkeen
esikatselukuvan oikeassa alakulmassa.

Erillinen ilmoitus annetaan myds Soittimessa valikon painikkeille, joita
ei ole viela linkitetty aikajanan sijaintiin (kappaleeseen) tai toiseen
valikkoon. Linkitetty painike ndyttaa, mihin kappaleeseen (esim. C1) tai
mihin valikkoon (esim. M1) se liittyy. Painikkeessa, jota ei ole linkitetty,
nakyy sen sijaan kysymysmerkkikuvake. (Jos painikkeiden ilmaisimet
eivat ole nakyvissa, napsauta Nayté/Piilota kappalenumerot -
valintaruutua Soittimen alapuolella.)

i
w2

Levyvalikoiden esikatselu

Levyeditori, samoin kuin Elokuvaeditori, sisaltaa Soittimen, jolla
kirjaston aineistoja ja aikajanan leikkeitd voidaan esikatsella. Yleinen
johdanto Soittimen toimintaan on kohdassa “Soitin” sivulla 14.

Tdssa on kuvattu Soittimen erityiset toiminnot tarkasteltaessa
Valikkoluettelon valikkoja. Valikon napsauttaminen Valikkoluettelossa
asettaa Soittimen valikon syottétilaan ja valittu valikko avautuu
esikatselutilaan. Voit myds vaihtaa tahan tilaan suoraan, kun mika
tahansa valikko on valittuna, napsauttamalla Valikko-vélilehtea, joka
|6ytyy Levyn muokkaajasta Soittimen ruudun ylapuolelta.

Lisdksi Levyn muokkaajan Soittimen alaosaan ilmestyvat erityiset
ohjaimet.
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Valikon Muokkaa-painike: Levyvalikkojen rakenteet ja
- sommittelut luodaan ja muokataan Valikkoeditorissa.

Timeline Menu

Kun Valikko on valittu Soittimen syéttétilaksi (ylla), Soitin
tarjoaa esikatseluruudulla interaktiivisia alueita, joiden avulla
kappalelinkit voidaan méaarittadd. Tassd "C1” ndyttaa, ettd
kappalelinkki on mééritetty Toista elokuva -painikkeeseen.
Kysymysmerkki (“?”) Kohtauksen valinta -painikkeen
ylapuolella ndyttaa, ettei sita ole toistaiseksi maaritetty.

Nayta linkkinumerot -valintaruutu [Gall= 1 : Valitse tama ruutu, jos
haluat ndyttaa esikatselualueella valikon jokaisen painikkeen
linkkinumerot. Linkkinumerot vastaavat valikkoraidalla olevien
kappalelippujen muotoa ja varitysta.

Levysimulaattori-painike a : Tdma painike avaa Levysimulaattori-
ikkunan, jossa voit esikatsella projektisi kaikkia toimintoja. N&in voit
varmistaa, etta valikkosi toimivat odotetunlaisesti.

Polta levy -painike 3: Kun olet valmis kokeilemaan projektiasi
oikealla levyll, avaa Vieja napsauttamalla tata painiketta (tai Vie-
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painiketta ruudun yldosassa). Vieja ohjaa sinut niiden tyovaiheiden
halki, joita elokuvasi “polttaminen” optiselle levylle edellyttaa.

Linkkien osoittimet

Kuten ylla olevassa kuvassa nakyy, esikatseltaessa valikkoa jossa on
linkittdmattomia kappalepainikkeita niiden kohdalla on punaisia
kysymysmerkkeja kappaleen numeron sijaan. Monisivuisen valikon
viimeiselld sivulla mahdollisesti olevaa kayttdmatonta alijoukkoa
lukuun ottamatta kaikkien valikoiden kappalepainikkeiden tulisi
linkittyd elokuvaan.

Valikon muokkaus aikajanalla

Pinnacle Studio -ohjelmiston Levyn muokkaaja antaa paljon
mahdollisuuksia jattdad oma jalkesi tuotantoon, kun teet projektia
optiselle levylle.

Levyvalikon jokaista aspektia, kuten sen visuaalisen ulkomuodon
yksityiskohtia, sen ruudulla ndkyvien painikkeiden linkityksia ja
kappaleiden tarkkaa ajoitusta, voidaan editoida Pinnacle Studiossa.
Visuaalinen ulkoasu tehdaan Valikkoeditorissa, mutta painikkeiden
linkitystd ja kappaleiden ajoitusta hallitaan itse Levyn muokkaajassa.

Levyn muokkaajan kayttoliittyman yleiskatsaus on kohdassa “Luku 9:
Levyprojektit” sivulla 281.

Aikajanan valikkomerkit

Levyvalikosta I6ytyvat kappalepainikkeet voidaan linkittaa yksildllisesti
mihin tahansa kohtaan elokuvasi aikajanalla. Levyn muokkaajassa nuo
kohdat on merkitty aikajanaan Kappaleraidalla ndkyvilla lukumerkeilla.
Kappaleraita on erikoistunut aikajana, joka tulee nakyviin muiden
raitojen yldpuolelle, kun ensimmaéinen valikko lisatdan elokuvaasi.
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(Raita poistetaan, mikali kaikki valikot poistetaan.) Kappalemerkin
kuvateksti koostuu C-kirjaimesta, jota seuraa kappaleen
jarjestysnumero sen valikossa.

Paluumerkit, joilla merkitddn automaattisia poistumispisteita
aikajanalta takaisin levyvalikkoon, ovat myds nakyvissé Kappaleraidalla.
Paluumerkin kuvateksti on kirjain M, jota seuraa sen kohdevalikon
jarjestysnumero.

Tuotantosi pituudesta huolimatta voit kayttda yhteensa enintdan 99
kappalepainiketta ja paluumerkkia.

Kappaleen ja paluumerkin vari vastaavat Valikkoluettelon kuvakkeen
varia siind valikossa, johon merkit on maaratty. Merkit voidaan sijoittaa
uudelleen vetdamalla niita aikajanalla. Katso lisatietoja kohdasta
"Kappale- ja paluumerkkien editointi Aikajanalla” sivulla 295.

Valikon pudottaminen tyhjén Valikkoluettelon péélle liséé
kappalemerkin elokuvasi ensimmaéisen leikkeen alkuun
(edellyttaen, ettd siina on sellainen). Téstd kappalemerkisté
tulee valikon Toista elokuva -painikkeen kohde. Paluumerkki,
Jjolla merkitdan poistumista takaisin valikkoon, sijoitetaan
elokuvan loppuun.
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Koostamistyokalut

Levyn muokkaajan aikajanan tydkalurivilld on useita
koostamistydkaluja, joita voit kdyttdd suoraan vaihtamatta ikkunaa tai
nakymaa.

4 Flay Muvie  » [ pi mm %

Levyn muokkaajan tyokalurivin tybkalut.

u Luo linkki: Taméa painike luo linkin Soittimessa silla hetkella
valittuna olevan kappalepainikkeen ja aikajanan osoittimen
sijainnin valille.

Lis&a linkki: Tama painike helpottaa tydskentelyd monisivuisten
Ml \alikoiden kanssa siirtamalla kaikki olemassa olevat painikelinkit
(alkaen Soittimessa silla hetkelld valittuna olevasta kappalepainikkeesta)

yhden sijainnin loppua kohti.

Monisivuisessa valikossa linkin lisddmisesta voi seurata ketjureaktio,
jolloin olemassa oleva linkki siirtyy pakosta seuraavalle sivulle ja silla
sivulla oleva linkki siirtyy seuraavalle sivulle ja niin edelleen aina
viimeiselle sivulle asti, joka itsessdén luodaan tarvittaessa.

Poista linkki: Taméan painikkeen napsauttaminen poistaa linkin,
E joka yhdistaa valikon painiketta ja kappalemerkkia
Kappaleraidalla. Linkittdamaton kappalemerkki pysyy Kappaleraidalla.
Linkittdmaton kappale voidaan linkittdd manuaalisesti vetamalla ja
pudottamalla se toisen painikkeen paalle Valikon esikatselussa. Se voi
myds pysya linkittdmattomana kappaleena. Tall6in sen avulla voi
toiston aikana siirtyd levyn kohtaan kayttamalla kauko-ohjaimen
siirtymispainiketta. Voit myds napsauttaa hiiren kakkospainikkeella
yhta tai useampaa kappalemerkkia ja valita Poista valittu linkki.
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Painikkeiden kierto: Napsauttamalla tdman
4 Play Movic r . . . e e
sadatimen vasenta ja oikeaa nuolta voit vierittaa

kaytettavissa olevien painikkeiden lapi ja aktivoida ne muokkausta
varten. Napsauttamalla painikkeen otsikkoa voit muokata sita.
Painikkeita voidaan my®és valita napsauttamalla painikkeiden linkkeja
Soittimessa, kun valikkoa esikatsellaan.

Aseta pikkukuva: Tamén painikkeen napsauttaminen luo
E pikkukuvan siita kehyksestd, joka on aikajanan osoittimen
kohdalla. Pikkukuva ndytetaan valikkopainikkeessa, joka on valittu
painikekierron saatimessé, jos se on Pikkukuva-tyyppid. Lisatietoja
valikon painiketyypeistd on kohdassa “Valikkopainikkeet” sivulla 300.

Luo linkittdmaton kappale: Ellei aikajanan osoitin ole tarkalleen
n sijoitettuna kappale- tai paluumerkille, tdman nappaimen
napsauttaminen lisaa kappalemerkin Kappaleraidalle, mutta ei linkita
sitd mihinkaan valikkoon. Linkittdamé&tén kappale voidaan luoda myés
kaksoisnapsauttamalla Kappaleraitaa valittdmasti muiden aikajanan
raitojen yldpuolella.

Linkittdmaton kappale voidaan myéhemmin linkittdd manuaalisesti
vetamalla ja pudottamalla se painikkeen paalle Valikon esikatselussa,
jos niin haluat. Linkittdmaton kappale palvelee kuitenkin myos
hyodyllistd tarkoitusta: toiston aikana se maéarittdd yhden niista
pisteista joissa pysahdytaan, kun DVD-levya selataan kaukosaatimen
hyppypainiketta painamalla.

Poista kappale: Kun aikajanan osoitin on sijoitettuna kappaleen
E paalle, Luo linkittdmatdn kappale -painike muuttuu
toiminnoltaan pdinvastaiseksi ja sen symboli muuttuu. Sen
napsauttaminen poistaa seka kappalemerkin etta linkin, joka yhdistaa
sen valikkoon, jos silla on sellainen. Voit poistaa kappaleita myés
kontekstivalikon Poista valittu kappale -komennolla, kun valittuna on
yksi tai useampia kappalemerkkeja. Samassa valikossa olevan Poista
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valitut linkit -komennon avulla voit poistaa linkit kappalemerkeista
mutta jattada ne edelleen Kappaleraidalle.

n Luo paluu: Ellei aikajanan osoittimen sijainnissa ole jo merkkia,
tdma painike lisdd paluumerkin Kappaleraidalle.

Paluumerkki on toiminnassa toiston aikana vain jos toisto aloitettiin
samasta valikosta, johon merkki liittyy. (Aikajanalla olevan merkin varin
tulisi vastata siihen yhdistetyn valikon kuvaketta Valikkoluettelossa.)
Kun toisto etenee kehykseen, josta I6ytyy aktiivinen paluumerkki, se
hyppaa takaisin paluumerkkiin yhdistettyyn valikkoon.

ﬂ Poista paluu: Jos aikajanan osoittimen sijainnissa on
paluumerkki, Luo paluu -painike muuntuu Poista paluu -
painikkeeksi ja sen symboli muuttuu vastaavasti.

Paluumerkit voidaan poistaa seka Poista kappale -painikkeella etta
kontekstivalikon Poista valitut kappaleet komennolla.

Kappale- ja paluumerkkien editointi Aikajanalla

Kappale- ja paluumerkit on sidottu aikajanan tiettyihin kehyksiin, joista
toisto alkaa levyvalikosta kdynnistettyna (kappaleet) tai joihin palataan
toiston jalkeen (paluumerkit). Molempia merkkityyppeja voidaan
liikuttaa vetamalla niita hiirelld. Talldin niiden vaikutuskohta elokuvassa
vaihtuu.

Kun olet esikatselemassa valikkoa, kappalemerkin vetdminen
Kappaleraidalta Soittimen painikkeeseen linkittaa painikkeen
uudelleen. Sama toimii myds kdanteisesti, eli Soittimen painikkeen
vetdminen pisteeseen Kappaleraidalla on vaihtoehtoinen tapa luoda
uusi kappalemerkki.

Projektissa, joka sisaltda yhden tai useamman Levyvalikon, taytyy olla
pysyvasti sijoitettu paluumerkki Kappaleraidan lopussa. Tama
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varmistaa, ettd mihin tahansa levylta toistettavaan kappaleeseen liittyy
kelvollinen paluumerkki. Viimeistd paluumerkkia ei siten voi poistaa.

Kappalevelho

Kun monisivuinen levyvalikko on vedetty Kirjastosta Valikkoluetteloon,
Kappalevelho-painike ilmestyy valikon kuvakkeen oikeaan ylanurkkaan.
Tasta painikkeesta napsauttaminen avaa Kappalevelho-ikkunan.

Miksi kayttad Kappalevelhoa?

Kappalevelho tarjoaa nopean tavan luoda lukuja elokuvaasi. Levyn
muokkaajan aikajanalle lisatddn Kappalemerkkeja ilmaisemaan kunkin
kappaleen alkuhetked. Kun Linkita kappaleet valikkopainikkeisiin -
vaihtoehto (ks. alla) on kaytdssa, jokaista kappaletta edustaa yksi
kappalepainike automaattisesti luotujen valikkosivujen sarjassa. Ndma
sivut on linkitetty sarjaksi seuraava- ja edellinen-painikkeiden avulla.

Katsoja voi toistaa elokuvan mista tahansa aloituskohdasta alkaen
kayttdmalla valikon kappalepainikkeita.
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Place Chapters at:
+# Optimal positions with an average length of: 00:00:10.00 (HH:MM:SS.FF)

Timeline markars

Apply to:
* Whnle Movie
Selection

Linking:

+/ Link chapters to menu buttons
Return after every chapter

Kappalevelho on mainio tydkalu diaesitysten ja kohtauksen valintaan
perustuvien valikoiden luomiseen. Jos olet arkistoimassa videota levylle,
voit luoda sen avulla kohtausluettelona toimivan valikon. Luotujen
valikkosivujen sarja voi olla miten pitkd tahansa. Sen pituus riippuu
siitd, kuinka monta lukua on luotu, ja kuinka monta kappalepainiketta
valikon sivun asettelussa.

Kappalevelho ei tee mitdan, mita et voisi itsekin tehda Levyn
muokkaajan koostetydkalujen avulla (ja ko. tydkalut ovat edelleen
kéytettavissa, jos haluat muokata luotua valikkoa jalkikateen). Sen
tarkoitus on nopeuttaa luovaa prosessiasi hoitamalla iso osa kaikesta
rutiinitydstd, jota monisivuisen valikon luomiseen liittyy.

Kappalevelhon kéyttdminen

Kappalevelhon sdatimet on ryhmitetty kolmeen vaakasuuntaiseen
paneeliin. Kun olet tyytyvdinen sdadinten kokoonpanoon, napsauta
OK. Kappalevelho tekee tyénsa ja luo uusia lukuja tuotantoosi. Se
asettaa merkkeja aikajanalle ja luo (oletusarvoisesti) automaattisesti
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luodun valikkosivujen joukon, jossa on niin monta kappalepainiketta
kuin on tarpeellista.

Sijoita kappaleet kohteeseen

Tama on Kappalevelhon ylin paneeli. Kahta paneelissa olevaa
vaihtoehtoa voidaan kayttaa erilldan toisistaan tai yhdessa.

Optimaaliset sijainnit: Kun tdma valintaruutu on valittu, Kappalevelho
luo kappaleita maaritetyin valein pitkin aikajanaa mutta saataa
kappaleiden valit ldheiseen leikkeen rajaan, jos sellainen on
kaytettavissa. Toivottu keskimaardinen kappaleen pituus on maéritelty
sekunneissa. Alkuarvo perustuu elokuvasi pituuteen. Voit saataa sita
joko napsauttamalla suoraan numeroa ja tyyppié tai vetamalla
vaakasuuntaisesti tekstiruudun sisalla.

Aikajanan merkit: Tama valinta olettaa, etta olet asettanut
aikajanamerkkeja ilmaisemaan Kappalevelholle elokuvasi erityisia
kohtia, joihin kappalelinkki taytyy luoda.

Sovella

Kappalevelhon toinen paneeli tarjoaa vaihtoehtoja, joilla voidaan
ohjailla sen toiminnan vaikutusaluetta.

Koko elokuva: Kappalemerkkeja luodaan pitkin koko elokuvaa.

Valinta: Lukumerkkeja luodaan ainoastaan valille, joka alkaa
ensimmaisen valitun leikkeen alusta ja jatkuu viimeisen loppuun.

Vaihtoehdot

Kolmas paneeli tarjoaa kaksi viimeista vaihtoehtoa, joita voidaan saataa
yksilollisesti.
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Linkita kappaleet valikkopainikkeisiin: Kun tdma vaihtoehto on valittu,
valikkoon lisatdan niin monta sivua kuin on tarpeellista, jotta kaikkien
luotujen kappaleiden painikkeet mahtuvat niille. Jos tata vaihtoehtoa ei
ole valittu, kappalemerkit luodaan aikajanalle ilman linkitysta eika
valikkosivuja luoda.

Jos haluat linkittaa linkittdamattoman merkin valikkopainikkeeseen,
veda se painikkeen paalle kun olet esikatselemassa valikkoa
Soittimessa. Vaikka jattaisit kappalemerkin linkittdmatta, se toimii silti
jatkokohtana, kun katsoja silmailee levya lapi kayttamalla
kaukosaatimen hyppypainiketta.

Paluu joka kappaleen jalkeen: Téaman vaihtoehdon valitseminen lisaa
paluumerkin jokaisen kappaleen loppuun. Merkit asetetaan
oletusarvoisesti siten, ettd jokainen kappale toistuu seuraavan luvun
alkuun asti ja palaa sitten alkuperaiseen valikkoon. Voit vaihtaa
valikkoa, johon paluumerkki on sidottu, vetdmalla merkin
valikkokuvakkeeseen Valikkoluettelossa. Muista kuitenkin, etta
paluumerkki on aktiivinen ainoastaan silloin, kun toistaminen
aloitetaan siité valikosta, johon merkki on linkitetty.

Valikkoeditori

Valikkoeditorin ohjaimet ja kayttd ovat suurilta osin identtisia
Otsikkoeditorin kanssa (ks. “Luku 7: Otsikkoeditori” sivulla 209).
Tama osio keskittyy ominaisuuksiin, jotka koskevat vain Valikkoeditoria.

Editorin kdynnistdminen

Jos haluat avata valikon Valikkoeditorissa, napsauta Muokkaa-
painiketta Soittimessa valikon esikatselun aikana tai kaksoisnapsauta
sitd Valikkoluettelossa.
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Kun Valikkoeditori avautuu, yksi rivi tekstid on jo korostettuna, aivan
kuten Otsikkoeditorin avautuessa. Jos haluat muokata sita, aloita vain
kirjoittaminen. Jos haluat muokata toista rivid, napsauta sen
tekstiruudun sisélla ja korosta merkit, joita haluat muuttaa. Voit
lopettaa tekstin muokkaamisen napsauttamalla ikkunan tyhjaa aluetta.

Painikekierto

Yksi ero Valikkoeditorin ja Otsikkoeditorin vélilla on painikekierto. Se on
saadin, joka 16ytyy myds Levyn muokkaajasta. Molemmissa tapauksissa
se |0ytyy tyokalupalkin oikealta puolelta, aivan aikajanan yldpuolelta.
Napsauttamalla sddtimen vasemmalle ja oikealle osoittavia nuolia voit
siirtya valikon aktiivisten painikkeiden ldpi ja ottaa jonkin niista
muokattavaksi.

Huomaa: Jos haluat ainoastaan muokata valikkosi painikkeiden

tekstid, sinun ei tarvitse mennéd Valikkoeditoriin ollenkaan. Sen

sijaan voit muokata painikkeen nimed suoraan Levyn
muokkaajan painikekierto-ohjaimessa.

Valikkopainikkeet

Levyvalikkosi mita tahansa visuaalista elementtid voidaan kayttaa
painikkeena, joka linkittyy elokuvasi muuhun sisaltéon. Toisaalta
elementit, joiden maarittely on "Ei painike”, eivat kayttaydy linkkina.

Painiketyypit

Valikon painikkeen tyyppi on ainoa tekija, joka méaéarittaa painikkeen
kayttaytymistd. Hyvin koostetussa levyssa niiden tekstin ja ulkonaon

tulisi aina olla yhtenaisid, mutta ne eivat sinalldén vaikuta painikkeen
tyyppiin. Kaytettavissa on viisi painiketyyppia.
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Normaali: Taman painiketyypin avulla teksti, kuva tai muoto voi toimia
linkkind mihin tahansa kappalemerkkiin levyprojektin aikajanalla tai
valikkoon Valikkoluettelossa.

Pikkukuva: Tama normaalin painikkeen muunnos mahdollistaa
aikajanan pikkukuvan ndyttdmisen painikkeessa.

Edellinen ja Seuraava: Namé painikkeet siirtyvat automaattisesti
Valikkoluettelon monisivuisten valikkojen sivujen valilla. Toiston aikana
painikkeet ovat automaattisesti piilossa, kun niiden kohteita ei ole
olemassa (monisivuisen joukon ensimmaisilla ja viimeisilla sivuilla).
Koska niiden kayttdytyminen ei muutu, naita painikkeita ei ole
mahdollista linkittda kappalemerkkeihin.

Juuri: Tdman tyyppinen painike linkittyy Valikkoluettelon ensimmaiseen
valikkoon. Sen kayttaytymista ei voida muuttaa.
Monisivuisten valikkojen painikkeet

Jos lisdat seka Seuraava- ettd Edellinen-painikkeet mihin tahansa
valikkoon, se voi toimia monisivuisena valikkona. Jos kumpi tahansa
painikkeista puuttuu, valikkoa ei voida kayttad monisivutilassa.

Painikkeiden esiasetukset

Napsauttamalla Painikkeet-vélilehted Valikkoeditorin yldosassa voit
nahda ennalta maaritettyjen valikkopainikkeiden luokat. Kun valitset
painikkeen, se tulee nakyviin keskelle esikatselualuetta, mista se
voidaan vetda haluttuun sijaintiin.
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Kolme kategoriaa kuvastavat ylempana késiteltyja
painiketyyppeja. Navigaatiokategoria sisaltdad kaikki
painikkeet Edellinen-, Seuraava- ja Juuri-tyypeisté.

Yleiset painikkeet: Namé kuvat on tarkoitettu kaytettavaksi Normaalien
painikkeiden kanssa. Ne voidaan linkittda mihin tahansa
kappalemerkkiin aikajanallasi.

Navigaatiopainikkeet: Néma muodot on tarkoitettu Seuraava-,
Edellinen- ja Juuri-painikkeille, joiden navigointi on muuttumatonta.

Pikkukuvapainikkeet: Nama siséltavat pikkukuva-alueen, jossa
Aikajanan leikettd voidaan esikatsella.

Painikkeen asetukset

Painikkeen asetukset -paneeli on Valikkoeditorin esikatselun oikealla
puolella.

v Butic

[ Normal
Underine
B Selected

I__*Set As Default
Still Thumbnail

Painikkeen asetukset -paneeli on osa Valikkoeditoria.
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Levysimulaattori

Voit esikatsella projektiasi sen jalkeen kun olet saanut sen valikot tehtya
napsauttamalla Toista-painiketta Soittimen alaosassa. Tama avaa
Levysimulaattori-ikkunan.

S . Timeline

Kun Levyeditorin Soittimessa esikatsellaan valikkoa projektisi
Valikkoluettelosta, tarjolle tulee painike (alhaalla keskelld),
Josta projektia voidaan kokeilla Levysimulaattorissa.

Jos projektisi on rakennettu oikein, simulaattorin pitéisi avautua
paavalikkoon ja "Toista elokuva”- ja "Kohtauksen valinta” -linkkien
tulisi olla katselijan kaytettévissa.

Voit liikkua linkista toiseen esikatselun sisalla, kayttdmalla alaoikealla
olevia DVD:n navigaatiopainikkeita tai napsauttamalla suoraan
esikatselussa olevia linkkeja.
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Tarkista huolellisesti kaikki kappale- ja valikkolinkit, jotka kuuluvat
projektiisi. Kaikki kdyttdjan vuorovaikutus pitaa tarkistaa: lipsahdukset
ovat turhauttavia katselijalle ja ne voidaan valttaa helposti.

00:00:04.43 Menu % "Retum
— 1« || W » @-

Levysimulaattorissa kdytetddn ohjainryhmaé, joka on
samankaltainen kuin DVD-soittimen kaukosdatimessa.
Valikkojen vuorovaikutusta ja toistoa voidaan hienoséétaé ja
testata taysin ennen kuin poltat projektin levylle.

Kun olet tyytyvainen projektiisi, se voidaan vieda elokuvatiedostoksi,
tallentaa levynkuvatiedostoksi tai polttaa levylle. Lisatietoja on
kohdassa “Luku 11: Vieja” sivulla 355.

304 Pinnacle Studion kayttédjan opas



K

pinnacle

Luku 10: Tuonti

Pinnacle Studion avulla voit liittda videoprojekteihisi monenlaista
mediaa. Kun media on tallennettu koneesi ulkopuolelle — kuten
videonauhurille tai digikameran muistitikulle — tulee se siirtda ensin
tietokoneesi kovalevylle, jotta sita voidaan kayttaa.

N7

Tata siirtoprosessia kutsutaan “kaappaamiseksi”, “tuomiseksi” tai
"lataamiseksi” siirrettdvan median ja siirtotavan mukaan. Koska suurin
osa audiovisuaalisista tallenteista on nykyaan alusta alkaen
digitaalisessa muodossa, siirrot eivat yleensé heikenné tallenteen
laatua. Vain siirrettdesséd mediaa analogisista tai nauhaldhteista (kuten
VHS:Ita, Hi8:lta tai DV-nauhalta) tehdééan “kaappausta” eli
muuntamista digitaalimuotoon. Termeilld ‘tuoda’ ja ‘tuominen’
voidaan tarkoittaa kaikkia menetelmia, joilla kuvaa ja 8anté siirretdén
Kirjastoon tuotantoja varten.

Tiedostopohjaiset aineistot, joita voit kdyttda Pinnacle Studiossa — kuten
videot, valokuvat ja ddnimedia seka itse Pinnacle Studio -projektit — on
tuotava ldhteestd, kuten paikalliselta kiintolevylta, ennen kuin niita
voidaan kayttaa. Useimmissa tapauksissa tama tehddén automaattisesti
tarkkailukansioiden avulla. Tuontia voidaan kuitenkin myos kayttaa
tuomaan medioita paikallisista kansioista, joita ei ole asetettu
tarkkailukansioiksi.

Seuraava vaihe

Kun Studio on saanut valmiiksi aineistojen tuomisen, saat tuodut
tiedostot kayttédn tuotantoihisi. Lisdtietoja on kohdassa “Luku 2:
Kirjasto” sivulla 17.
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Tuonnin kayttd

Ensimmainen vaihe tuomisessa on avata Studio-Tuoja napsauttamalla
Tuonti-ndppainta ruudun vasemmassa ylalaidassa.

Tuonti koostuu suuresta keskialueesta, jota ymparéi monta pienempéaa
paneelia. Keskeisin naista on Tuo lahteesta -paneeli, joka 16ytyy ndytén
vasemmasta ylalaidasta. Se antaa listan erilaisista laitetyypeistd, jotka
voivat toimia tuontioperaatiosi tiedostolahteena. Sisdantuloldhteen
valinta maarittelee loput Tuonnin toiminnoista. Ennen kaikkea valintasi
sisdantulolahteestd maarittelee sen, mitka esikatseluun, selaamiseen ja
materiaalin valitsemiseen tarkoitetut painikkeet ja ndkymat |6ytyvat
keskusalueelta.

Studio Importer

2015-07-18-algon_. ~ 2015-07-20-algon..

Import to

Project B

& audio-ducking-sample-.

Al compatible asset fles

Studio-Tuoja

Tuominen voidaan jakaa neljdan vaiheeseen:
1 Valitse tuontildhde Tuo lahteesta -paneelista.

2 Vahvista tai sdada asetukset muissa paneeleissa.

306 Pinnacle Studion kayttédjan opas



3 Valitse valitusta |dhteestd tuotava materiaali.

4 Aloita tuontiprosessi.

Studio alkaa tassa vaiheessa siirtaa valittua aani-, kuva- ja
valokuvamateriaalia lahdelaitteesta kiintolevyllesi (tarvittaessa)
kdyttden Tuo kohteeseen -paneelissa valitsemaasi tiedostosijaintia.
Mediat lisataan valittomasti Kirjastoon. Kun tuontiprosessi on valmis,
Tuonti palaa edelliseen ruutuun, jossa voit kasitelld tuotuja tiedostoja
kayttamalla Kirjastoa. (Ks. “Luku 2: Kirjasto” sivulla 17.)

Stereoskooppisen 3D-siséllén tuominen

Pinnacle Studio tunnistaa sisallon stereoskooppiseksi 3D-muodoksi ja
merkitsee sen kolmiulotteiseksi tiedostoihin, joilla on seuraavat
ominaisuudet:

e MTS: MVC, SBS50, SBS100 (jos H264-virran merkit ovat kaytossa)

* WMV: Monivirta, SBS50, SBS100, TAB50, TAB100
(jos metatietotunnisteet ovat kaytdssa)

¢ MP4, MOV (H264): SBS50, SBS100 (jos H264-virran merkit ovat
kaytossa)

* MPO: Monivirta
¢ JPS, PNS: SBS50, SBS100

Jos Studio ei ole tunnistanut 3D-muotoista mediaasi oikein, valitse
oikea asetus Korjaukset-tyokalujen Saadot-ryhmén Stereoskooppinen
3D -pudotusvalikosta. Katso lisatietoja kohdasta "S&adot” sivulla 152.
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Tuonnin paneelit

Tuotavan materiaalin varsinainen valinta tapahtuu Tuonnin
keskusalueella. Jokainen tuontildhde kayttaa keskusaluetta hieman eri
tavoin.

Tuontilahteestd riippuen keskusalue jakaa Tuonnin kayttéliittyman
enintdan viiden standarditoiminnoin varustetun lisdpaneelin kanssa.

Tuo ldhteesta -paneeli

Tama on Tuonnin ylavasemmalta 16ytyva paneeli, jonka keskeinen
sijainti kertoo sen tarkedasta roolista tuontiprosessia valmisteltaessa.

Valokuvat, musiikki ja videomateriaalit tai projektit, jonka haluat tuoda,
voivat sijaita erilaisia tekniikoita hyodyntavissa laitetyypeissa. Tuettuihin
tuontildhteisiin sisaltyvat seuraavat

* Kaiken tyyppisille tiedostopohjaisille tallennusvalineille kuten
kiintolevyille, muistikorteille ja USB-tikuille tallennetut tiedot (ks.
"Tuo tiedostosta” sivulla 325). Napsauttamalla Tuo lahteesta -
paneelin kohtaa Oma tietokone voit valita yksittaisia tiedostoja
tuotavaksi tietokoneeseesi liitetyista asemista.

* Napsauttamalla kohtaa Etsi kohteita voit tuoda tietyn tyyppiset
tiedostot yhden tai useamman hakemiston joukosta.

* DV- ja HDV-videokamerat, jotka kayttavat IEEE-1394-liitantaa. Ks.
"Tuonti DV- tai HDV-kamerasta” sivulla 334. Laitteet luetellaan Tuo
|&dhteesta -paneelissa niiden nimen mukaan (esim. “DV-laite”).
Valitse asiaankuuluva laite.

* Analogiset videokamerat ja -tallentimet (Ks. "Tuonti analogisista
lahteistad” sivulla 340). Jarjestelmasi jokainen analoginen
kaappauslaite on lueteltu nimen mukaan (esim. “Pinnacle Systems
710-USB").
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* DVD- ja Blu-ray-levyt. Ks. “Tuonti DVD- tai Blu-ray-levylta”
sivulla 342.

* Digitaaliset kamerat. Ks. “Tuonti digikameroilta” sivulla 343.

Jotkut Idhteet Tuo kohteesta -paneelissa valitaan laitteiden alivalikosta,
joka tulee ndkyviin, kun napsautat paaasiallisen lahteen merkintaa.
Kuvassa DVD / Blu-Ray -vaihtoehto on valittuna. Kayttaja voi valita nyt
koneen kahden DVD-aseman valilta.

Yhden kehyksen tuonti
Studiossa on kaksi erityista tilaa, joissa voidaan tuoda yksittaisia
kehyksia eldvan kuvan sijaan. Nama tilat ovat seuraavat:

* Pysdyta liike: Luo liikkuvaa kuvaa tuomalla yksi kehys kerrallaan
eldvan videon lahteesta. Ks. “Pysayta liike” sivulla 344.

* Kuvakaappaus: Tuo yksittaisia kuvia nauhalta tai eldvan videon
lahteesta kuten web-kamerasta. Ks. “"Kuvakaappaus” sivulla 351.

Luku 10: Tuonti 309



Analogisen danen ja videon tason sagtdminen

Analoginen kaappauslaitteisto voi tarjota ylimaaraisia
kontrollipainikkeita dani- ja videosignaalien parametritasojen
saatamista varten. Ne ovat hyddyllisia korjattaessa valotusongelmia ja
vastaavia ldhdemateriaalissa seka silloin, kun tulee tarvetta
kompensoida eroja useista eri lahteista tulevissa videoissa.

Import from

Video SVideo

)/ Blu-R

Voit kayttad kontrollipainikkeita valitsemalla analogisen lahteen ja
napsauttamalla l8hteen nimen vieressa olevaa enemman-painiketta o
Tamé avaa Analogiset sisddntulotasot -ikkunan.
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‘ Pinnacle Systems MovieBox Deluxe Device

Video Composite

=]

PAL NTSC SECAM

Analogiset sisddntulotasot -ikkunan avulla voit sd&taa useita
videon ja éénen parametreja. Varisdvyn liukusdadinté (neljas
vasemmalta) ei kdyteta PAL-lahteissa.

Vaikka voit muokata naita tasoja tekemalla korjaukset Videoeditorissa,
niiden kunnollinen saadtdminen jo ennen kaappausta vahentaa huolta
varikorjauksista myéhemmin.

Aaniasetusten kunnollinen maaritteleminen kaappauksen yhteydessa
helpottaa yhtendisen &dnenvoimakkuuden ja -laadun tason
saavuttamista.

Tietyt kaappauslaitteet voivat tarjota vdhemman valintamahdollisuuksia
kuin tassa on esitelty. Esimerkiksi kanavatasapainon saadin ei tule
nakyviin kayttaessasi laitteistoa, joka ei tue stereoddnen kaappausta.

Video: Valitse videotyyppi, jota aiot digitoida, napsauttamalla oikeaa
ldhdepainiketta (Komposiitti tai S-Video). Nékyviin tulevat viisi
liukusaadinta mahdollistavat kirkkauden (videon sérénsaately),
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kontrastin (synkimman ja kirkkaimman savyn suhde), teravyyden,
varikylldisyyden ja varisdvyjen sadtelyn tuotavassa videossa.

* Varisdvyjen liukusaadin voi olla hyddyllinen ei-toivottujen
varisiirtymisten korjaamiseksi NTSC-materiaalissa; kyseinen
liukusaadin ei ole kaytettavissa, kun kaappaus tapahtuu PAL-
[ahteesta.

*  Varikyllaisyys-liukusaadin saatelee "varikyllaisyytta” eli varin
maaraa kuvassa. (Kuvassa, jossa ei ole lainkaan varikyllaisyyttad on
vain mustia, valkoisia ja harmaita savyja.)

Aani: Paneelin oikeassa reunassa olevat liukusaatimet mahdollistavat
tuotavan danen sisddntulotason ja stereodanen tasapainon
saatelemisen.

Tuo kohteeseen -paneeli

Kun olet tuonut mediakohteet ja Pinnacle Studio -projektit ulkoisista
laitteista, ne ovat kaytettdvissa tiedostomuodossa tietokoneellasi. Tuo
kohteeseen -paneeli Tuonnissa mahdollistaa naiden tiedostojen
tallennussijainnin maarittelemisen. Videolle, danelle ja kuvatiedostoille
on omat kansionsa, mutta Tuo kohteeseen -paneeli listaa vain ne, jotka
ovat olennaisia senhetkisen tuontildhteen kannalta, kuten Tuo
|&hteestd -paneelissa on asetettu.

Kun mediatiedostojen ja elokuvaprojektien maara tietokoneellasi
kasvaa, on kaytannollisyyden kannalta hyva pohtia, kuinka voisit
parhaiten organisoida materiaalin kansioihin seka alikansioihin, jotta
voisit tulevaisuudessa parhaiten 16ytaa halutun tiedoston.
Kontrollipainikkeet Tuo kohteeseen -paneelissa on suunniteltu
toteuttamaan tdma prosessi automaattisesti niin pitkalle, kuin haluat.
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Tuontikansioiden kayttaminen

Ellet maarita toisin, Tuonti kdyttda ennalta maaritettyja
standardikansioita videolle, musiikille ja kuville Windowsin kayttajatilisi
sisalla ja oletuskansiota Pinnacle Studio -projekteille. Kuvassa nakyy
tyypillinen valintatilanne Windowsissa. Voit vaihtaaksesi tuontikansiota
napsauttamalla joko pientd kansiokuvaketta tai nykyista kansion
polkua. (Ks. “Tuontikansion valitseminen” sivulla 314.)

Jokaiselle kohdetyypille valitsemasi kansiot, olivatpa ne oletusarvoisia
tai muokattuja kansioita, toimivat perussijainteina tuomillesi
tiedostoille. Voit hallita tiedostopohjaisia aineistoja tehokkaasti joko
valitsemalla alikansiolle muokatun nimen tai kayttamalla menetelmaa,
jossa sille annetaan nimi automaattisesti senhetkisen paivamaaran tai
tuodun materiaalin luontipaivamaaran mukaan. Paaset alikansion
asetuksiin napsauttamalla joko Aseta alikansio- tai enemman-

painiketta o mediatyypin kohdalla. (Ks. “Alikansion asettaminen”
sivulla 315.)
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Jos esimerkiksi asetat padasialliseksi videokansioksesi “c:\vid"” ja
alikansioiden nimedmisasetuksiin “Kuluva kuukausi”, jokainen tuomasi
video siirretddn kansioon, jolle annetaan nimi kuten “c:\vid\2012-10".

Tayttdasteen ilmaisin: Tama palkki ndyttaa, kuinka paljon vapaata tilaa
muistivalineessa on jaljelld kullekin tuonnin kohteelle. Ensimmainen
osa palkista ndyttaa, kuinka paljon tilaa on jo kaytossa. Vérillinen osa
nayttad, kuinka paljon tilaa silld hetkelld valitut tuomista odottavat
mediatiedostot vaativat.

Project Im

Kéytettévissa oleva tallennustila

Huomaa: Jos kohdelaite tayttyy 98-prosenttisesti tuomisen
aikana, toimenpide pysahtyy tssa vaiheessa.

Tuontikansion valitseminen

Voit valitaksesi eri peruskansion jollekin aineistotyypille napsauttamalla
ko. kansion painiketta tai kansion nimed Tuo kohteeseen -paneelissa.
Tama avaa ikkunan, jossa voit navigoida haluamaasi kansioon tai
tarvittaessa luoda sen.
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Alikansioita sisaltavia kansioita merkitdan plus-merkilld, joka l6ytyy
kansioiden vasemmalta puolelta niiden ollessa kiinni. Avattujen
kansioiden vieressa on miinus-merkki. Kansion napsauttaminen
muuttaa sen tilan.

Alikansion asettaminen

Voit méérittaa oletuskansion alikansion varsinaiseksi tuontikohteeksi
mediatyypille napsauttamalla joko méaarita alikansio- tai enemman-
painiketta o Nama painikkeet avaavat ruudun, jossa on Tuo
kohteeseen -paneelin laajennettu versio. Nyt ndkyviin tulee painikkeita,
joiden avulla voidaan maarittaa alikansion nimi tai nimedmistapa
kullekin valitun tuontilahteen tukemalle aineistotyypille.

Subfolder
e

Subfolder
o

Photo N
CAL

Projeci I
C:

Laajennettu Tuo kohteeseen -ikkuna tiedostopohjaisille
aineistoille. Koska tiedostot voivat olla mita tahansa
aineistotyyppid, on kaikille neljalle tyypille annettu painikkeet.
Muut lahteet eivét yleensd tuo videon liséksi muuta mediaa,
eivatké ne siksi ndytd Aéni-, Valokuva- ja Projekti-painikkeita.
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Kontrollipainikkeiden pudotusvalikot jokaiselle aineistotyypille pitavat
sisdllaan listan nimedmisvaihtoehtoja.

Ei alikansiota: Jos valitset tdman vaihtoehdon, tuomiasi tiedostoja
sailytetdan peruskansiossa.

Muokattu: Jos valitset tdman vaihtoehdon, muokkausruutu ilmestyy.
Anna alikansiolle nimi; valitsemasi kohdetyypin tiedosto tai tiedostot
tuodaan tédhan kansioon kyseiselld tuontikerralla.

Tanaan: Tuomasi tiedostot siirretddn senhetkisen paivamaaran mukaan
nimettyyn alikansioon (muodossa “2012-10-25").

Luontipaiva: Jokainen tuotu tiedosto tallennetaan kohteen
luontipdivdn mukaan nimettyyn kansioon, jonka nimi on samassa
muodossa kuin ylla. Kun useita kohdetiedostoja tuodaan osana samaa
tuontiprosessia, se voi edellyttada lukuisten alikansioiden luomista tai
paivittamista.

Kuluva kuukausi: Tama on sama kuin Tanaan-vaihtoehto, mutta ilman
paivamerkintaa, esim. “2012-10".

Kun olet tehnyt valintasi, voit palata Tuontiin napsauttamalla
X-painiketta ikkunan oikeassa ylalaidassa.

Tilapaneeli

Tuonnin tilapaneeli mahdollistaa monien eri tuontilahteiden
tarjoamien asetusten saatamisen.

DV / HDV -tuontiasetukset

Asetukset DV- ja HDV-tuonnille ovat kolmessa ryhmassa Tila-paneelissa.
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Mode

Presets J
L3

DV MPEG Custom
Scene detection >
OM OFF

Stop at tape end
OM OFF

Esiasetukset: Esiasetukset-ryhmassd on kaksi vakiokokoonpanoa
videon ja dénen pakkaukselle sekd muokattu asetus, jonka avulla voit
hienos&ataa pakkausparametreja Pakkausasetukset-ikkunassa, joka
avautuu, kunylempaa liséa-painiketta () napsautetaan. Lisatietoja on

kohdassa “Pakkausasetukset-ikkuna” sivulla 320.
Kiinteat esiasetukset ovat seuraavat:

* DV: Tdma vaihtoehto mahdollistaa tdysilaatuisen DV-kaappauksen ja
kayttaa noin 200 Mt levytilaa jokaista videon minuuttia kohti.

* MPEG: MPEG-pakkaus tuottaa pienempié tiedostoja kuin DV, mutta
vaatii tietokoneelta enemman tehoa koodaamiseen ja koodauksen
purkuun. Tdma voi johtaa hitaaseen suorituskykyyn vanhoilla
tietokoneilla.

Kohtauksen paikannus: Kun kohtauksen paikannus -toiminto on
kéytossa, kuvamateriaalisi jaetaan tuontivaiheessa kohtauksiin, joita
voidaan tarkastella ja muokata erikseen Kirjastossa. Taméa helpottaa
huomattavasti oleellisen materiaalin |6ytdmista editoidessasi.
Napsauttamalla alempaa lisda-painiketta ° voit avata Kohtauksen

paikannuksen asetukset -ikkunan. (Ks. “Kohtausten paikannuksen
asetukset -ikkuna” sivulla 321.)
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Pysdyta nauhan lopussa: Tama vaihtoehto ohjaa Pinnacle Studion
lopettamaan kaappauksen automaattisesti, jos nauhassa ilmenee tyhja
alue. Tyhja alue — eli alue ilman aikakoodipulssia — viittaa ensi kertaa
kaytettdvaan nauhaan. Jos et ole jattanyt nauhalle tyhjia alueita
kuvatessasi (nauhoittamalla hiukan edellisen otoksen paalle), taméa
vaihtoehto mahdollistaa kaappauksen, jota ei tarvitse vahtia.

Analogisen median tuontiasetukset

Asetukset analogiseen tuontiin ovat samankaltaisia kuin juuri esille
tuodut digitaalisten lahteiden asetukset. Katso alta selitykset
Pakkausasetukset- ja Kohtauksen paikannuksen asetukset -ikkunoista.

Mode

Presets
DV MPEG Custom

Scene detection
ON OFF

Tiedostopohjaisten kohteiden tuontiasetukset

Tila-paneeli antaa kaksi vaihtoehtoa, jotka vaikuttavat tuomiseen
tiedostosta.

Tuontitila: Tama vaihtoehto maarittaa, kopioidaanko media- tai
projektitiedosto fyysisesti Idhdesijainnista paikallisen kiintolevyn
kohdekansioon (Tuo kohteeseen -paneelin asetuksen mukaisesti). Jos
Kopioi valitaan, tiedosto kopioidaan. Jos Linkita valitaan, tiedostoa ei
kopioida ja Kirjastoon luodaan linkki tiedoston alkuperaiseen sijaintiin.

On erittdin suositeltavaa, etta verkkoaseman tiedostot kopioidaan
paikalliselle kiintolevylle.
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Delete original
YES NO

Ignore duplicates
YES NO

Poista alkuperdinen: Kun tdma vaihtoehto on valittuna, alkuperaiset
kopiot tuomistasi tiedostoista poistetaan kopioinnin jalkeen. Tdma on
kateva vaihtoehto, jos kaytat Tuontia kohdetiedostojesi arkistointiin,
etka halua kiintolevysi tayttyvan tarpeettomista ja hajallaan olevista
kopioista.

Jatd kaksoiskappaleet huomioimatta: Téma vaihtoehto auttaa
kasittelemaan niita tarpeettomia mediatiedostoja, jotka sinulla jo on,
kieltamalla Tuontia tuomasta ylimaaraisia kopioita tiedostoista, jotka
voivat olla erinimisid, mutta selkedsti muuten identtisia.

Tuontivalinnat pyséyté liike -kaappaukselle

Pysayta liike -animaatiossa sarja yksittaisia kehyksia kaapataan eldvasta
videoldhteesta. Riippuen suunnitelmistasi pysayta liike -sekvenssin
suhteen voit kasked Tuontia yhdistamaan yksittaiset ruudut videoksi,
tuomaan jokaisen ruudun erillisend kuvana tai tekemdan molemmat.

Mode

Import as
VIDEC PHOTO BOTH
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Pakkausasetukset-ikkuna

Tila-paneelissa annetut vaihtoehdot sekd DV/HDV:n tuonnille ettd
analogiselle tuonnille siséltavat mahdollisuuden tdman ikkunan
kayttdmiseen. Taalla voit hienosaataa pakkausasetuksia. Jos valitset
DV- tai MPEG-esiasetukset, voit kayttaa tata ikkunaa varsinaisten
kaytossa olevien asetusten esikatseluun. Asetusten muokkaaminen
taalla johtaa automaattisesti “Muokattu”-esiasetuksen
kayttédnottoon.

Koska jotkut valinnat ovat riippuvaisia toisista, kaikki asetusvaihtoehdot
eivat ole samanaikaisesti nakyvissa.

Videoasetukset

Pakkauskoodekki: Kayttamalla tata pudotusvalikkoa voit valita
koodekin, jota haluat kayttaa.

Kehyksen koko: Tama rivi ndyttaa kaapatun videon koon.

Laatu, Siirtonopeus: Jotkut koodekit ndyttavat kuvanlaadun asetukset
pakkausprosentin mukaan (Laatu), toiset taas vaaditun datan
siirtonopeuden mukaan muodossa Kt/sek (Siirtonopeus).

Presets.
DV MPEG Custom

Video Settings Audio Settings

Compression Codet Compression Codec

| M-JPEG ¥ | PCM
Framesize 720x480 px + Record Audio
Cuality

P

Pakkausvaihtoehdot digitaalisen ja analogisen videon
tuomiselle.
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Aaniasetukset

Pakkaus: Tama pudotusvalikko néyttaa koodekin, jota kaytetaan
sisdantulevan danidatan pakkaukseen.

Tallenna aani: Poista valintamerkki tasté valintaruudusta, jos et aio
kayttaa kaapattua danta tuotannossasi.

Kohtausten paikannuksen asetukset -ikkuna

Tila-paneelissa annetut vaihtoehdot sekd DV/HDV-tuonnille etta
analogiselle tuonnille sisaltavat mahdollisuuden tdmén ikkunan
kayttamiseksi. Taalla voit maarittdd kohtauksen paikannuksen
asetuksia.

Automaattinen kohtausten paikannus on yksi keskeisimmista
ominaisuuksista DV- ja HDV-lahteiden kanssa tydskenneltdessa.
Samalla kun videon kaappaus etenee, Studio paikantaa luonnolliset
tauot videossa jakaen sen kohtauksiin.

Kohtauksia voidaan katsoa ja hallita toisistaan riippumatta kirjaston
Kohtaukset-nakymassa.

Scane detection

Kohtausten paikannuksen asetukset -ikkuna DV- ja HDV-
tuonnille. Kun tuonti tapahtuu analogisista lahteista, vain
kaksi viimeista vaihtoehtoa ovat kdytossa.
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Riippuen kayttdmastasi kaappauslaitteesta automaattinen kohtausten
paikannus tehdaan joko samalla, kun kaappaus tapahtuu tai erillisend
vaiheena valittémasti, kun kaappaus on saatu valmiiksi.

Valittavissa olevat neljd kohtausten paikannuksen asetusta ovat:

* Automaattinen kuvausaikaan ja -paivaan perustuva: Tama
vaihtoehto on kaytettdvissa vain, kun kaappaat DV-lahteesta.
Studio tarkkailee nauhan aikaleimaa kaappauksen aikana ja
aloittaa uuden kohtauksen aina I6ytdessaan epajatkuvuuden.

* Automaattinen videosisdltoon perustuva: Studio havaitsee
muutokset videon sisalldssa ja luo uuden kohtauksen aina, kun
kuvien valilla tapahtuu merkittavia muutoksia. Tdma ominaisuus ei
toimi valttdmatta kovin hyvin, jos valaistus ei ole tasainen.
Aariesimerkkind on kuvaaminen ydkerhossa, jossa on kaytdssa
strobovalo: jokainen strobon valdhdys luo uuden kohtauksen.

* Luo uusi kohtaus joka X sekunnin valein: Studio luo uuden
kohtauksen valitsemasi intervallin mukaan. Tdma voi olla
hyodyllista pitkia, keskeytymattdmia otoksia sisaltdvan materiaalin
pilkkomiseksi.

* Manuaalisesti valilydntia painamalla: Valitse tdma vaihtoehto,
jos haluat valvoa koko kaappausprosessin itse ja myds paattaa itse,
missa kohtaukset vaihtuvat. Paina vélilyontinappaintd aina, kun
haluat erottaa kohtaukset toisistaan kaappauksen aikana.

Metatiedot-paneeli

Metatiedot-paneelissa voit syottaa tietoja, jotka liittyvat Kirjastossa
olevaan tuotuun mediatiedostoon tai projektitiedostoon. Tdma voi
helpottaa leikkeen |6ytdmista ja hallintaa, kun haet Kirjaston sisalta
ominaisuuksia elokuvassa kaytettavaksi.
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Kayttamalla Kokoelma-kenttaa voit syottadd sen kokoelman nimen,
johon tuodut tiedot lisdtaan. Voit syottad olemassa olevan kokoelman
nimen tai luoda uuden kokoelman syottdmallad uuden nimen. (Ks.
"Kokoelmat” sivulla 25.)

Voit sy6ttaa aineistolle tunnisteen Tunniste-kentdssa ja kayttaa sita
my6hemmin aineiston paikantamiseen. (Ks. “Tunnisteet” sivulla 49.)
Tiedostonimi-paneeli

Tama Tuonnin paneeli on tarkoitettu tuotujen media- tai
projektitiedostojen nimedamiseen.

Jokaisella sisdantuloldhteelld on oma Studion méaarittdma
oletusarvoinen tiedostonimi. Esimerkiksi kuvakaappaukselle annetaan
oletusnimeksi “Kuvakaappaus”. Jos haluat nimeta tiedoston itse,
napsauta tyhjaa tilaa ja nappaile haluamasi nimi.

Filename

Smapshot

Tuonti ei koskaan korvaa olemassa olevaa tiedostoa tuontiprosessissa.
Jos tuotavan tiedoston nimi on sama kuin jonkin jo olemassa olevan,
uuden tuotavan nimen peradan lisdtaan jarjestysnumero.

Tiedostopohjaisista kohteista tuotaessa kayttoon tulee lisdvaihtoehtoja
nimedmiselle. Oletuksena nimedmiskaava tuotavalle tiedostopohjaiselle
tiedostolle on symbolein “[alkuperdinen].[ext]”, mika tarkoittaa, ettd
alkuperaista tiedostonimed ja -paatettd kaytetaan.
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Filename

foriginal] fext]

Jos haluat muokata nimea, sy6ta se muokkausruutuun tavalliseen
tapaan. Tiedostopohjaisten aineistojen kohdetiedostonimessa on
kuitenkin kaksi osaa: juuri, jonka sind annat ja hanta, jonka yksi

kolmesta tuontiin sovellettavasta sdanndsta luo.

Filename

Parade_[number]. [ext] >

Oletussaanto lisaa yksiléllisen jarjestysnumeron jokaiseen
tiedostonimeen. Kun syotat muokattua nimed, muokkausruutu
nayttaa vain juuren. Mutta kun nimi ndytetdadn muilla kerroilla,
hantdosan saantd nakyy myos.

Voit valita hannalle erilaisen saannoén napsauttamalla lisaa-painiketta o

Tama avaa uuden ikkunan, jossa on kaksi pudotusluetteloa.
Ensimmaisessa voit valita vaihtoehtojen "alkuperdinen” ja “muokattu”
valilla. Voit kayttaa tatd pudotusvalikkoa, jos haluat palata muokattujen
nimien kaytosta alkuperdisten kayttoon. Toinen pudotusvalikko, joka
naytetadn vain muokattuja nimia kéytettdessd, antaa seuraavat
sadntdvaihtoehdot hantédosan luomiseksi:

324

Numero: Tdma on sama sdanto, jota muut mediatyypit kdyttavat
paallekkaisten nimien vélttdmiseksi. Jos kaytat juurta “Paraati”,
ensimmaisen kopioidun tiedoston nimi on “Paraati” (seka
alkuperdinen tiedostopééte), toisen nimi on “Paraati_001", ja sita
seuraaville annetaan yksiléllinen numero jarjestyksessa.

Pinnacle Studion kayttédjan opas



* Luontiaika: Tama on kellonaika, jolloin kyseessé oleva tiedosto
luotiin. Tiedostonimi esitetdan talldin tunneissa, minuuteissa ja
sekunneissa, jolloin tasan kello 20:30 luotu tiedosto nadyttaa
seuraavalta: "Paraati_20-30-00".

e Aika paivasta: Tama on muuten sama kuin edellinen vaihtoehto,
mutta luomisajan sijaan kdytetaan aikaa, jolloin tiedosto on tuotu
koneelle.

custom ¥ -+ number

Result: [zustom]_[number] [ex Number
creation time
me of day

Tuotavan tiedostonimen mééritysikkuna.

Tuotavien aineistojen valitseminen

Jokaisella lahteelld, jota Tuonti tukee, on omat tapauskohtaiset
ohjaimet tuotavan materiaalin valintaa varten. Kun napsautat lahteen
nimed Tuo lahteesta -paneelissa, Tuonnin keskusalue mukautuu
tilanteeseen antamalla kayttdosi tarvittavat painikkeet.

Tuo tiedostosta

Tiedostopohjaiseen taltioon, kuten kiintolevyille, optisille asemille,
muistikorteille ja USB-tikuille tallennettujen media- ja
projektitiedostojen tuomiseen on kaksi menetelmaa.

¢ Valitsemalla Oma tietokone Tuonnin Tuo lahteesta -paneelista voit
valita erityiset kohdetiedostot tai tiedostoryhmat tuotavaksi.

Luku 10: Tuonti 325



Studio Importer

Import from

IMG_8661jpg

7} 7} w7 gnore duplicates
2 vES
Metadata

IMG_8665pg MG_8666,jpg

Filename

MG_8678.jpg
Project i

Start Import

Tuodessasi tiedostopohjaisista kohteista Tuonti ndyttaé
keskusalueella kansioiden ja tiedostojen valintaselaimen. Tata
reunustavat vasemmalla Tuo léhteesta ja Tuo kohteeseen -
paneelit ja oikealla Tila-, Metatiedot- ja Tiedostonimi-paneelit.
Aloita tuonti -painike alareunassa laittaa prosessin liikkeelle,
kunhan halutut kohdetiedostot on valittu.

* Valitsemalla Etsi kohteita Tuo lahteestd -paneelista voit valita
yhden tai useamman kansion ja tuoda kaikki valitun tyyppiset
aineistot, jotka loytyvat néista kansioista.

Tuotavien tiedostojen valitseminen

Kun valitset Oma tietokone Tuo ldhteesta -paneelista, tuotavien
tiedostojen valitseminen tapahtuu kansioiden ja aineistojen
valintaselaimessa nakyman keskusalueella.

Yksittdinen tuontioperaatio voi kasitelld monenlaisia tiedostotyyppeja
useasta eri lahdekansiosta. Jokainen valittu tiedostotyyppi kopioidaan
sille tarkoitettuun kansioon (kuten on maaritelty Tuo kohteeseen -
paneelissa).
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Kansioiden ja tiedostojen valintaselain

Selaimen vasemman puoleinen ikkuna on porrastettu nakyma kaikista
kansioista kaikissa tiedostomuistivélineissa, joita tietokoneeseesi on
liitettyna. Naita laitteita ovat kiintolevyt, optiset levyasemat,
muistikortit ja USB-tikut.

Navigointi tassa “kansiopuundkymdssa” on samankaltaista kuin
Windowsin Resurssienhallinnassa ja muissa ohjelmissa. Kansioita, jotka
sisaltavat alikansioita, merkitaan niiden vasemmalla puolella olevalla
plus-merkilla kun ne ovat kiinni ja miinusmerkilld, kun ne ovat auki.
Napsauttamalla merkkia voit avata (“laajentaa”) tai sulkea (“supistaa”)
kansion alikansiolistan.

+ [l Flotsam

Vain yksi kansiopuun merkinta voidaan korostaa kerrallaan. Kaikki
valitussa kansiossa olevat media- tai projektitiedostot listataan
valittdbmasti suuremmassa, selaimen oikeanpuoleisessa osiossa. Voit
esikatsella tiedostoja ja valita ne, jotka aiot tuoda koneellesi lisddmalla
valintamerkin jokaisen tiedoston oikeassa yldkulmassa sijaitsevaan
valintaruutuun.

Luku 10: Tuonti 327



Pics
B Cartoons
B Graphics
B Peopie
+ [l Dis: images
+ |l Flotsam

Téssé on avattuna kansio ‘Valokuvat\Talvi’, jossa ndkyy
kuvatiedostojen sarja. Voit valita tuotavan tiedoston (tai
poistaa valinnan) napsauttamalla yhden tai useamman
kuvakkeen valintaruutua oikeassa yldkulmassa. Kuvassa on
valittuna nelja tiedostoa.

Media- ja projektitiedostojen esikatselu

Aanen ja videon esikatselu: Tiedostoselaimessa on sisdanrakennettu
esikatseluominaisuus kaikille tuetuille kohdetyypeille. Napsauta
Kirjastossa olevien video-, dani- ja projektitiedostojen kuvakkeiden
keskelld olevaa toista-painiketta, jos haluat esikatsella kohteita, jota
kuvakkeet edustavat. Esikatselun nopeuttamiseksi videotiedostot
toistetaan kuvakkeen kehyksen sisélla. Voit pysayttaa esikatselun
napsauttamalla mihin tahansa kuvakkeen sisalld; muussa tapauksessa
koko tiedosto esikatsellaan.

Horses mp4d
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Koko ruudun valokuvien esikatselu: Voit katsella digikuvaa tai muuta
kuvatiedostoa koko ruudun resoluutiolla kaksoisnapsauttamalla sen
kuvaketta, napsauttamalla koko ruudun painiketta selaimen alla
olevasta tyokalupalkista tai painamalla F11.

Rydmitys-esikatselu: Aani-, video- ja projektileikkeiden kuvakkeiden
alapuolella on hankaaja. Napsauttamalla ja vetamaélla hankaajaa voit
esikatsella manuaalisesti mitd tahansa osaa tiedostosta. Hiiren kursori
muuttuu kaksipaiseksi vaakasuuntaiseksi nuoleksi, kun se on
rydmitykseen sopivassa paikassa.

Horses.mp4

Tuotavien tiedostojen merkitseminen

Jos haluat merkitd kohdetiedostoja tuontiin yksi kerrallaan, napsauta
valintaruutua tiedostokuvakkeen oikeassa yldkulmassa. Téma ruutu
valitaan automaattisesti, kun selaat uudessa tiedostossa kaikkia néytéon
tiedostoja.

Snow scene_jpg | Snow scene jpg

Napsauttamalla valintaruutua voit valita tai poistaa
merkinnan tiedostosta.
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Monien tiedostojen merkitseminen: Selain mahdollistaa myds usean
korostetun tiedoston samanaikaisen valitsemisen (tai valinnan
poistamisen). Jos haluat korostaa yksittaisen tiedoston, napsauta vain
sen nimea tai kuvaketta; korostusta ilmaisee oranssi reunus. Voit
korostaa lisda tiedostoja napsauttamalla tiedostoja perdkkain joko
Vaihto- tai Ctrl-nappainta pohjassa seuraavalla tavalla:

* Napsauttamalla kuvakkeita Ctrl-ndppéain pohjassa voit lisata tai
poistaa korostuksen yksittaisesta tiedostosta vaikuttamatta muihin
samassa ryhmassa.

* Napsauttamalla kuvaketta Vaihto-nappéin pohjassa voit korostaa
kaikki kuvakkeet korostetun ja aiemmin korostetun ikonin vélilla.
Korostus poistetaan kaikista kuvakkeista, jotka eivat kuulu talle
alueelle.

Kuvassa neljan korostetun kuvatiedoston kuvakkeen ryhma.
Minka tahansa merkitseminen tai merkinnén poistaminen
vaikuttaa koko ryhmdan.

Voit myds korostaa kuvakkeita joltain tietyltd alueelta hiirella: veda
hiirella suorakulmio niiden kuvakkeiden ylle, jotka haluat korostaa.
Napsauta ensimmaista kuvaketta ja siirry viimeiseen ennen kuin
vapautat hiiren ndppaimen.
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Kun olet korostanut joitakin kuvakkeita, jotka haluat tuoda, voit
napsauttaa minkd tahansa valintaruutua valitaksesi ne kaikki tai
poistaaksesi niiden valinnan.

Valitse kaikki ja Poista valinta kaikista: Napsauttamalla naita
tiedostoselaimen alaosasta 10ytyvia painikkeita voit merkita tuontiin
joko kaikki tai ei yhtdan nykyisessd kansiossa olevista
kohdetiedostoista. Namé painikkeet eivat vaikuta samanaikaisesti
muissa kansioissa valittuna oleviin tiedostoihin.

Check all Ikl.lr-n: heck all =9

Kéyttamaélla Valitse kaikki -painiketta voit valita kaikki
kohdetiedostot nykyisessé kansiossa.

Joka kerta, kun tiedosto lisdtaan tai poistetaan tuotavien listalta,
tiedostoselain paivittaa lukeman ikkunan alalaidassa olevan
valintatilanteen osoittimessa.

Selaimen muokkaaminen

Kaytossasi on monta vaihtoehtoa tiedostoselaimen asetusten
mukauttamiseksi naytollesi ja vaatimuksiisi sopivaksi.

Sulje kansiopuu: Jos haluat maksimoida tilan, jossa voit tarkastella
tiedostoja, napsauta vasemmalle osoittavaa kaksoisnuolta, jonka
|6ydat kansiopuun vierityspalkin paaltd. Tama pienentaa kansiopuun
pitkittaissuuntaiseksi palkiksi vasemmalle puolelle. Palkin yl&osassa on
oikealle osoittava kaksoisnuoli, jolla voit avata kansiopuun uudelleen.
Myds nykyisen kansion nimi on nékyvissa.

Suodata tiedostoluetteloa: Toinen tapa optimoida tiedostoalueen
kayttda on rajoittaa nakyvilla olevat tiedostot vain yhteen
kohdetyyppiin. Tama on selaimen vasemmassa alakulmassa sijaitsevan
aineistosuodatinpudotusvalikon toiminto. Oletuksena kaikki tuetut
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mediatiedosto- ja projektitiedostotyypit nakyvat selaimessa, mutta
valintojesi mukaan voit rajoittaa ndkymaa koskemaan vain kuva-,
aani-, video- tai projektitiedostoja. Voit nahda tarkalleen, mitka
tiedostotyypit kuuluvat mihinkin ryhmaan, viemalla hiiren ryhman
paalle sekunniksi tai kahdeksi, jolloin saat luettelon nakyviin.

All compatible media files ~

All compatible media files
cture files
Audio files

|*.ac3 * mda, *.mp2, *. mp3, *. mpa, * wav, *wma

Hiiren vieminen &&nitiedostojen ylle tuo esille luettelon niista
tiedostotyypeistd, joista danté voidaan tuoda.

Zoomaus-liukusdadin: Viimeinen tyodkalu ruudun kayton hallintaan on
zoomaus-liukusaadin selaimen oikeassa alalaidassa. Liikuta saadinta
vasemmalle pienentdéksesi ja oikealle suurentaaksesi esikatselemaasi
kuvaa tai videota.

0o—e l_"* cC2
Taman liukusaatimen kayttdminen hiiren avulla onnistuu kolmella
tapaa:

* Napsauta liukusdatimen painiketta ja veda sitd vasemmalle tai
oikealle.

* Napsauttamalla liukusédatimen painikkeen vieressa voit tydntaa sita
oikeaan suuntaan.

* Napsauttamalla miinus-/plus-ndppaimia liukusaatimen pdissa voit
liikuttaa painiketta enemman.

Koko ruudun valokuva: Jos haluat esikatsella valittua valokuvaa koko
ruudulla, napsauta ddrimmaisend oikealla olevaa painiketta.
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Saada esikatselun aanenvoimakkuutta: Voit muuttaa
aanenvoimakkuutta dani- ja videoleikkeiden esikatselua varten viemalla
kohdistimen tiedostojen selaimen alapalkista [6ytyvan dani/mykistys-
painikkeen alueelle. Adnenvoimakkuuden liukusaadin ilmestyy
painikkeen viereen. Vetamalla painiketta ylos ja alas voit saataa
adanenvoimakkuutta. Jos haluat mykistad ddnen kokonaan, napsauta
itse aani/mykistys-painiketta.

Tuontitiedostojen paivdmaaran ja ajan sdatadminen

Nauhoituslaitteiden sisdiset kellot ovat usein vaarassa, mika johtaa
mediatiedostojen virheelliseen aikaleimaamiseen. Tuonti voi korjata
ongelman asettamalla tuotujen tiedostojen pdivdmaaran ja ajan omien
maarittelyjesi mukaiseksi.

Tiedoston ajan tai paivdmaaran korjaaminen:

Napsauttamalla lisda-painiketta o valinnan tilailmaisimessa voit

avata ikkunan, joka tarjoaa kaksi vaihtoehtoa aikaleimojen

saatamiseksi:

¢ Korjaa aikavyOhyketta: Talla liukusaatimelld voit muuttaa minka
tahansa tuomasi mediatiedoston jarjestelman aikaleimaa 12
tunnilla molempiin suuntiin. Voit kayttaa tata saadinta
kompensoidaksesi aikaeroja, kun tuot videoita kotiin matkoiltasi.

* Aseta kellonaika ja péivays: Néaméa kentat mahdollistavat
mielivaltaisen paivamaaran ja ajan syéttdmisen. Minka tahansa
tuotavan mediatiedoston aikaleima asetetaan tahan.
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Etsi kohteita

Kun valitset Etsi kohteita Tuo lahteestd -paneelista, kansion
hierarkkinen nakyma ndytetaan. Hierarkkinen kansionakyma
muistuttaa Oman tietokoneen vastaavaa kansiorakennetta. Kansioiden
laajentaminen ja pienentdminen toimii tavalliseen tapaan, myds plus-
ja miinuspainikkeita voidaan kayttaa pikanappaimina.

Kun valitset kansioita etka tiedostoja skannattavaksi, kansioiden
sisdltdmid media- ja projektitiedostoja ei ndytetd. Jokaisen nimen
viereen ilmestyy valintaruutu kansiopuussa ja alareunan tyokalurivilla
nakyy neljd ponnahdusluetteloa.

Nama luettelot tarjoavat tuotavien tiedostotyyppien valikot kaikissa
luokissa: Video, Valokuva, Aani ja Projektit. Oletuksena
tiedostopdatteet on valittu jokaisessa valikossa, mika tarkoittaa, etta
kaikki esiin tulevat tiedostotyypit siséllytetddn tuontitoimintoon. Poista
valinta kaikista tiedostopaatteistd, joita et halua tuoda.

Aloita tuonti merkitsemalla kaikki kansiot, joista haluat tuoda
tiedostoja. Halutessasi voit kayttaa mainittuja tiedostotyyppiluetteloja
kaventamaan tulevien tiedostotyyppien valikoimaa.

Kun valinnat on tehty, aloita Tuonti-toiminto napsauttamalla Skannaa
ja tuo -painiketta alareunassa. Tama tuo kaikki valitun tyyppiset
tiedostot valittuihin hakemistoihin.

Tuonti DV- tai HDV-kamerasta

Valmistele digitaalisen videon tuonti kytkemalld DV- tai HDV-laitteesi
paalle ja asettamalla se toistotilaan. Valitse sitten laitteesi Tuonnin Tuo
l&hteesta -paneelista.
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On myos hyva varmistaa, ettd kohdekansio, pakkausasetukset ja muut
valinnat on asetettu muissa paneeleissa haluamallasi tavalla. (Ks.
“Tuonnin paneelit” sivulla 308.)

Import from

Videon esikatselu

Ldhdelaitteessa toistettavan videon pitaisi nyt olla nakyvissa ikkunan

keskialueella. Videon esikatselun oikeassa reunassa nakyy dédnentaso
hetki hetkelta.
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Kun DV- tai HDV-lahde on valittuna, Tuonnin keskusalueella
nakyvat kontrollipainikkeet nauhoitetun materiaalin
esikatseluun ja tuontiin.

Esikatselukuvan alapuolella on kaappauksen automatisointia varten
kontrollirivi, johon voit sy6ttaa aloitus- ja lopetushetken. Lisdtietoja on
kohdassa "Videon ja danen tallentaminen” sivulla 338.

Toisella kontrollirivilla on siirtymispalkki, joka toimii
navigaatiokonsolina ldhdelaitteelle.

Témé on siirtymispalkki DV:n ja HDV:n tuontiin. Vasemmalta
laskien esilld on jog-séédin seka aikakoodin lukema,
siirtymispainikkeet, nauhan nopeuden sdadin ja dénipainike,
Jonka esiin ponnahtavalla liukusaatimelld voi saadelld
esikatselun d&nenvoimakkuutta.
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Nykyisen aikakoodin naytto =y 00:01:00.14 nayttaa, mita

median kohtaa toistetaan kuvaamishetkelld tallennetun aikakoodin
mukaan. Nayton neljd lukua esittdvat vasemmalta oikealle tunteja,
minuutteja, sekunteja ja kehyksia. Nayton vasemmalla puolella nakyy
kaksi nuolta, joita voit kayttaa liikkumiseen yksittaisten kehysten valilla
eteen- tai taaksepain.

Vasemmalta alkaen siirtymispainikkeet ovat
toisto/tauko, pyséyta, kelaa taaksepéin ja kelaa eteenpdin. Nadma
painikkeet valittdvat komentoja kameraasi. Niiden kdyttdminen vastaa
kamerasi painikkeita, mutta niiden kdyttdminen on yleensa
katevampaa.

Vetamalla sukkulakontrollin neulaa
vasemmalle tai oikealle voit vaihtaa toiston suuntaa taakse- tai
eteenpain. Toisto molempiin suuntiin nopeutuu sitd enemman, mita
kauemmas vedat neulaa keskelta. Kun vapautat neulan, se palaa
takaisin keskelle pysayttaen toiston.

Saada esikatselun aanenvoimakkuutta: Voit muuttaa
danenvoimakkuutta aani- ja videoleikkeiden esikatselussa viemalla
kohdistimen tiedostojen selaimen alapalkista l6ytyvan aani/mykistys-
painikkeen alueelle. Adnenvoimakkuuden liukusaadin ilmestyy
painikkeen viereen. Vetdmalld painiketta ylos ja alas voit saataa
danenvoimakkuutta. Jos haluat mykistaa d&nen kokonaan, napsauta
itse dani/mykistys-painiketta.

Merkki sisdan / Merkki ulos: Merkki siséan, merkki ulos - aikakoodikentat
siirtopalkin paiden ylla osoittavat videokaappauksen suunnitellut aloitus-
ja lopetuskohdat.
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Huomaa: DV- ja HDV-lahteistd voidaan tuoda myds
kuvakaappauksia.

Videon ja danen tallentaminen

Tuonti tukee kahta eri tapaa, joilla tuotavat osat voidaan valita
videosta.

Manuaalista tapaa kaytettdessa voit yksinkertaisesti esikatsella videota
ja painaa Aloita kaappaus -painiketta, kun haluamasi kuvamateriaali
alkaa. Paina Lopeta kaappaus -painiketta, kun haluamasi osa videosta
tulee paatokseensa. Jos lahdemateriaalissa on katkeamaton ja
yhtendinen aikakoodi ja olet valinnut Tilapaneelissa "Kylla"-
vaihtoehdon Pysdytd nauhan lopussa -asetukseen, voit poistua
koneeltasi — Tuonti sulkeutuu, kun sisdantulo loppuu.

Automaattinen tapa kaappaamiseen on kaytannéllinen, jos haluat
asettaa kaappaukselle alku- ja loppupisteen (“merkki sisddn” ja “merkki
ulos”) kehyksen tarkkuudella. Se soveltuu myés hyvin sellaiseen
valvomattomaan tuontiin, jossa paatospiste sijaitsee ennen tallennetun
materiaalin loppua.

Halutessasi voit asettaa merkki sisadn -ajankohdan ja jattda merkki ulos -
kohdan tyhjaksi. Kun napsautat Aloita kaappaus -painiketta, Tuonti
paikantaa aloituskohdan nauhalta ja kaappaa kunnes késket sen lopettaa
(tai kunnes nauha loppuu).

Voit myds asettaa ajan merkki ulos -pisteelle jattden merkki sisdan -
asetuksen tyhjaksi. Kun valitset Aloita kaappaus, tuontiprosessi alkaa
valittdmasti ja loppuu automaattisesti merkki ulos -pisteessa. Nauhan
keston ja merkki ulos -pisteen syéttdminen ovat kdytdssa sama asia.
Kumman tahansa syotatkin, Tuonti laskee ja ndyttaa toisenkin
automaattisesti.
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Huomaa: Ennen kuin aloitat tuontioperaation, varmista, etta
asetukset Tuo kohteeseen -paneelissa ja muissa paneeleissa
(ks. "Tuonnin paneelit” sivulla 308) ovat oikein.

Manuaalinen kaappaus Aloita kaappaus ja Lopeta kaappaus -
painikkeita kayttaen:

1

Varmista, ettd merkki sisdan ja merkki ulos -pisteita ei ole asetettu.
Tarpeen mukaan voit tyhjentda pisteet napsauttamalla painiketta
kentan vieressa.

Aloita Idhdenauhan toistaminen manuaalisesti kohdasta ennen
haluttua kaappauspistetta.

Napsauta Aloita kaappaus -painiketta, kun aloituspiste on
saavutettu. Painike muuttuu nyt Lopeta kaappaus -painikkeeksi.

Napsauta haluamasi osuuden lopussa painiketta uudestaan.
Kaapattu materiaali tallennetaan Kirjastoon.

Toisto pysaytetddn manuaalisesti (ellei automaattinen
sammuttaminen ole paalla ylla kuvatulla tavalla).

Automaattinen kaappaus Merkki sisd&n- ja Merkki ulos -
pisteitd kayttaen:

1

Kayta ajan kontrollointipainikkeita ja aseta arvot merkki ulos- ja
merkki sisaan -pisteille eli halutun kuvamateriaalin alkamis- ja
loppumispisteille.

Maaritad merkki sisaan -piste syoéttdmalla sen arvo suoraan

aloituskenttdan tai siirry haluttuun kohtaan ja napsauta Kaynnista-
painiketta. Merkki ulos -pisteen voit maarittda samalla tavoin.

& 90:00:0¢. ¢ JETT
B
Napsauta Aloita kaappaus -painiketta. Studio asettaa

lahdelaitteen merkki sisdan -pisteeseen ja aloittaa tallennuksen
automaattisesti.
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3 Kun merkki ulos -piste on saavutettu, tuontiprosessi lopetetaan ja
l&hdelaitteen toisto pysdytetaan.

4 Kaapattu materiaali tallennetaan Kirjastoon.

Tuonti analogisista lahteista

Tallentaaksesi analogista videota (esim. VHS tai Hi8) tarvitset
muuntimen, jonka voit liittda tietokoneeseesi ja jossa on vaaditut
video- ja audioliitdnnat. Sama pétee tallennettaessa analogisista
aanilahteista, kuten aaninauhurista. Talla hetkelld tuettuja laitteita ovat
Pinnaclen ja Dazzlen tuotteet kuten USB 500/510, USB 700/710-USB
ja DVC 100 seka DirectShow-teknologiaan perustuvat web-kamerat.

Ennen tuontiprosessin aloittamista analogisesta lahteestd, kytke laite
paalle ja valitse se nimeltd Tuonnin Tuo lahteesta -paneelissa. Valitse
myos soveltuva sisaantulo (esim. "Videokomposiitti” tai “Video
S-Video"). Jos haluat mukauttaa siséan tulevaa analogista signaalia

ennen digitalisointia, napsauta o jolloin Analogiset sisdantulotasot -

ikkuna avautuu. (Ks. “Analogisen d&nen ja videon tason saataminen”
sivulla 310.)

Ennen kaappauksen aloittamista varmista, etta kohdekansiosi,
pakkauksen esiasetukset ja asetukset muissa paneeleissa ovat
haluamallasi tavalla. (Ks. “Tuonnin paneelit” sivulla 308.)
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Import from

Video SVideo

3lu-Ray

iter

Analogisesta lahteesta tuonti:

1
2

Varmista, etta tulolaite on yhdistetty (esim. “Video S-Video").

Aloita toisto laitteessa juuri ennen kohtaa, josta haluat
kaappaamisen alkavan.

Videon ja d&nen esikatselun pitéisi nyt olla aktiivisena. (Jos ei,
tarkista johdot ja muuntimen asennus.)

Aloita tallentaminen napsauttamalla Aloita kaappaus -painiketta.
Painike muuttuu nyt Lopeta kaappaus -painikkeeksi.

Napsauta haluamasi osuuden lopussa painiketta uudestaan.
Kaapattu materiaali tallennetaan Kirjastoon.

Pysdyta toisto lahdelaitteesta.

Kaappaaminen tiettyyn kestoon:

1
2

Varmista, ettad oikea sisdantulo on yhdistetty (esim. “Video S-Video").

Syota haluttu kaappauskesto Keston aikalaskurin sdatimesta
videon esikatselun alta.

Aloita toisto laitteessa juuri ennen kohtaa, josta haluat
kaappaamisen alkavan.
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Videon ja &énen esikatselun pitéisi nyt olla aktiivisena. (Jos ei,
tarkista johdot ja muuntimen asennus.)

4 Aloita tallentaminen napsauttamalla Aloita kaappaus -painiketta.
Painike muuttuu nyt Lopeta kaappaus -painikkeeksi.

5 Kaappaustoiminto pysdhtyy automaattisesti, kun haluttu kesto on
kaapattu. Voit myds pysdyttda kaappauksen manuaalisesti
napsauttamalla Pysayta kaappaus -painiketta.

Tuonti DVD- tai Blu-ray-levylta

Tuonti voi tuoda video- ja ddnimateriaalia DVD- ja Blu-ray-levyilta.

Huomaa: Blu-ray-koosto ei ole oletuksena mukana. Voit lisata
sen valitsemalla Ohje > Osta Blu-ray ja suorita ostos loppuun
noudattamalla vaiheita. Jos olet jo hankkinut Blu-ray-kooston
Pinnacle Studio 19 -ohjelmistoon, mutta se pitda aktivoida
uudelleen, katso kohtaa “Palauta ostos” sivulla 391.

User Manual

Load Sample Movie
Online Support
Online Offers & News

Ac e & Register Product
UEIP

Purchase Blu-ray &
Passport
About

Aloita asettamalla levy levyasemaan ja valitsemalla se Tuonnin Tuo
l&hteesta -paneelista. Jos kdytdssasi on useampia kuin yksi optinen
levyasema, valitse oikea laite listasta.
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I My computer
48 Cloud

Huomaa: Kopiosuojattua mediaa ei voida tuoda.

Ennen kaappauksen aloittamista varmista, ettd kohdekansio ja
tiedostonimi on asetettu oikein muissa paneeleissa (ks. “Tuonnin
paneelit” sivulla 308).

Koska optisilta levyilta tuomiseen voi liittya suuriakin tiedostoja, oikean
tuontihakemiston valitseminen on tarkeda. Varmista erityisesti, etta
tallennuspaikassa, johon aiot tallentaa, on tarpeeksi tilaa kaytettavissa
(ks. "Tuo kohteeseen -paneeli” sivulla 312).

Levytiedostojen esikatselu

Optisten levyjen sisaltdmaan mediaan paastaan kasiksi tietokoneen
tiedostojarjestelman kautta. Tdman vuoksi esikatselun keskusalueen
kontrollipainikkeet, tiedostojen valitsemisen tavat ja tuontiprosessi
ovat samat kuin tavallisilla tiedostopohjaisilla kohteilla (paitsi etta
tarpeeton kansiopuu on oletuksena suljettuna). Ks. “Tuo tiedostosta”
sivulla 325.

Tuonti digikameroilta

Optisten levyasemien tapaan digitaalikameroilla olevaa mediaa
voidaan kayttaa tietokoneen tiedostojarjestelman kautta. Kamera voi
nakya lahdeluettelossa siirrettdvana levyasemana. Esikatselu,
tiedostojen valinta ja tuonti toimivat samoin kuin tavallisilla
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tiedostopohjaisilla kohteilla (paitsi ettd kansiopuu on oletuksena
suljettuna).

Pysayta liilke

Studio-Tuojan Pyséyta liike -toiminto mahdollistaa animoitujen elokuvien
luomisen siten, ettad ruutuja kaapataan elévan kuvan lahteesta kuten
videokameralta, web-kameralta tai jarjestelmdkameralta. Pysayta liike -
tuonnin tulos on kokoelma siepattuja kuvia seka kuvista luotu
projektitiedosto.

Ennen Pysayta liikke -tuontiprosessin aloittamista varmista, ettd kamera
on kytketty paalle ja yhdistetty tietokoneeseen. Valitse se sitten nimelta
Pysayta liike -otsikon alta Studio-Tuojan Tuo lahteesta -paneelissa. (Ks.
“Tuo lahteesta -paneeli” sivulla 308.) Ennen kaappauksen aloittamista
varmista, ettd kohdekansio, vaihtoehdot ja tiedostonimi on maaritetty
haluamallasi tavalla muissa paneeleissa.
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Jos lahdelaitteistosi toimii oikein, kdytdssasi pitdisi olla aktiivinen
esikatselu Tuonti-ikkunan keskusalueella.

Kun olet valmis kaappaamaan kuvan, napsauta Kaappaa ruutu -
painiketta. Kaapatun kehyksen esikatselukuva lisatdan ikkunan
alaosassa olevaan Kuvatasoon. Koska tama on liikkeen pysaytykseen
perustuva kuvasarja, jokaisen kaapatun kuvan jélkeen teet yleensa
pienid muutoksia kuvaamaasi kohtaukseen luodaksesi illuusion
liikkeesta ruudusta ruutuun.

Voit helpottaa liikkeen mittaamista kayttdmalla kohdistustydkaluja
(viiva, ruudukko tai ympyrat). Voit myos kayttaa Lapikuultava paperi -
tilaa. Tila kayttaa tehostetta, jotta perakkaiset ruudut ndytetaan
yhtéaikaisesti lapindkyvissa kerroksissa. Nain ruutujen eroavaisuudet
ovat helposti nahtavissa.

Tahan asti kuvattujen kuvien méaara ja videon kesto (perustuen
valmiiden kuvien méaaraan) naytetaan oikealla ohjauspalkin alapuolella.

Voit myds tuoda kuvia, jotka olet jo kaapannut liikkeen pysaytysta
varten, napsauttamalla Tuo tiedosto -painiketta ohjauspalkin alla.

Projektiasetukset

Voit valita seuraavat asetukset pysayta liike -projektiasi varten:
e Kuvasuhde: Aseta tilaksi Vakio (4:3) tai Laajakuva (16:9)
* Resoluutio: Aseta tilaksi NTSC-vakio tai PAL-vakio

* Siirtonopeus: Suurempi siirtonopeus tuottaa paremman laadun,
mutta vaatii enemman kuvakaappauksia.

e Kuvan kesto: Aseta kunkin kaappaamasi kuvan kesto ruutujen
mukaan. Mitd enemman ruutuja on, sitd véhemman kuvia on
kaapattava, mutta liike ei ole valttamatta taysin pehmeaa.
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Pyséyté liike -ohjauspalkki

Tama palkki mahdollistaa liikkumisen ja muut toiminnot Pysayta liike -
tuonnissa. Vasemmalta oikealle:

Video Frames (9> [ T [@> AF MF o]

* Video- ja kehysosoittimet: Naiden avulla voit vaihtaa liikkuvan
kuvan ja Kuvatasolla olevien kaapattujen kehysten esikatselun
valilla. Voit esikatsella ja tarvittaessa korvata tiettyjd ruutuja ilman,
ettd sinun tarvitsee kumota muita toimia.

* Automaattinen kaappaus: Automaattinen kaappaus -painike
ottaa ominaisuuden kayttéon (oranssi kuvake) tai pois kaytosta
(valkoinen). Napsauta kohdan Automaattinen kaappaus nuolta
asetusten maérittdmiseksi (Kaappausintervalli ja Kesto).

* Navigaatiopainikkeet: Nama painikkeet on tarkoitettu animaation
esikatseluun. Niilla voit toistaa, siirtyd alkuun ja siirtyd yhden
ruudun taakse- ja eteenpain. Silmukkatoisto-painikkeella voit
toistaa animaatiota jatkuvana syklina.

* DSLR-kaappaus: Voit kdyttaa naita valinnaisia saatimia, jos sinulla
on yhteensopiva jarjestelmakamera kytkettyna tietokoneeseen
(talla hetkelld useimmat Canonin jarjestelmakamerat ovat
tuettuja). DSLR-kaappaus-kuvake nékyy oranssina, kun
jarjestelmakamera on kytketty. Voit kdyttaad DSLR-asetukset-
valintaikkunaa nuolipainikkeella. T4alla voit hallita
jarjestelmdkameraa. Nain varmistetaan johdonmukaiset tulokset
eri ruutujen valilla. Asetukset vaihtelevat jonkin verran kamerasta
ja kameran tilasta riippuen. Suosittelemme, ettd asetat kameran
manuaaliseen tilaan.

e Automaattinen tarkennus (AF), Manuaalinen tarkennus (MF) ja
Nayta tarkennus: Voit kayttaa naita valinnaisia sdatimia kameran
tarkennuksen sadatamiseksi Pinnacle Studiossa, jos sinulla on
yhteensopiva jarjestelmakamera kytkettyna tietokoneeseen (télla
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hetkelld useimmat Canonin jarjestelmékamerat ovat tuettuja).
Kameran linssi tulee asettaa AF-tilaan naiden ruudulla olevien
tarkennussaatimien kayttdmiseksi.

e Lapikuultava paperi -tila: Lapikuultava paperi -tila -painike ottaa
ominaisuuden kayttoon (oranssi kuvake) tai pois kaytosta
(valkoinen). Mé&érita asetukset napsauttamalla Lapikuultava
paperi -nuolta. Ensimmainen liukuséadin (Alkuperainen-
Lapikuultava paperi) nayttaa eron lapikuultavuudessa alkuperéisen
ja sita seuraavien ruutujen valilla. Kehykset-liukuséadin ohjaa
ruutujen maaraa nykyisen, ruudulla naytettavan ruudun lisdksi
Kokeile asetuksia, jotta I6ydat omaan elokuvaasi sopivat.

Seftings

Original Omion skin

Frames
1

Tahan asti kuvattujen kuvien maara ja filmin kesto (perustuen
valmiiden kuvien maaraan) ndytetaan oikealla ohjauspalkin alapuolella.

Kuvatason kdyttdminen Pyséyté liike -toiminnolla

Kun napsautat Kaappaa ruutu (painike sijaitsee Pysayta liike -
ohjauspalkin alla), Kuvataso avautuu ja nayttaa kaappaamasi kuvat.
Voit tarkastella jokaisen kuvan alkamisaikaa (aika néaytetaan
pikkukuvan yll&). Voit valita ruudun napsauttamalla pikkukuvaa. Voit
poistaa ruudun napsauttamalla punaista roskakorikuvaketta
pikkukuvan ylla. Voit myos lisatd ruudun valitun pikkukuvan oikealle
puolelle napsauttamalla Kaappaa ruutu. Huomaa: Sinun tulee olla
Video-tilassa kaapataksesi kehyksia (napsauta Video ohjauspalkin
vasemmalla puolella).
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Tasaustyokalut

Liikeen mittaaminen pysayta liike -projekteissa voi olla hankalaa. Y&
kuvatun Lapikuultava paperi -tilan lisdksi voit kayttda seuraavia
tyokaluja:

* Viiva: Veda ruudun poikki asettaaksesi viivan, jossa on intervalleja
merkitsevat solmut. Etsi vaaleanpunainen solmu loytaaksesi
ehdotetun tasauksen seuraavalle kaappaukselle.

* Ruudukko: Nayttaa ruudukkopeittokuvan ruudulla

*  Ympyrat: Nayttad ympyrakuvion ruudulla

Aika poikki -asetus maarittaa intervallin solmuille, ruudukkoviivoille ja
ympyroille. Arvo (sekuntia) maarittdd, miten monta ehdotettua
kaappausta tehdaan, kuten on ilmaistu intervallien vélisessa tilassa.
Voit kdyttaa tasaustyokaluja luodaksesi pehmean ja tasaisen liikkeen tai
apuna mittaamaan, miten paljon sinun tarvitsee siirtda kohdetta tai
nopeuttaa tai hidastaa liiketta.

Animaation vienti

Kun olet lisannyt animaation kaikki haluamasi ruudut, napsauta jotakin
seuraavista vaihtoehdoista:

* Vie kirjastoon: Muuntaa ruudut .axps-tiedostoksi ja tuo seka
.axps-tiedoston ettd kuvakokoelman Kirjastoon. Samoin kuin .axp-
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tiedosto, .axps-tiedosto on projektitiedosto, jonka avulla voit avata
helposti projektin uudelleen Tuojan Pysayta liike -tilassa. Nain voit
jatkaa projektin kasittelyd mydhemmin. Se viittaa
projektitiedoistoihin.

* Muokkaa aikajanalla: Tuo ruudut Kirjastoon ja lisdad projektin
aikajanalle (muokkaustila), jossa sita voi editoida lisaa.

Pysayta liike -projektin luonti Pinnacle Studiossa

Alla olevissa vaiheissa kdydaan lapi Pysayta liike -projektin
perustydnkulku. Ennen kuin aloitat, sinulla on hyva olla kaikki
materiaali valmiina seka kuvausalue valaistuna haluamallasi tavalla. Jos
kaytat Pinnacle Studion tukemaa jarjestelmakameraa, aseta kamerasi
Manuaaliseen tilaan. Suosittelemme kolmijalan kayttoa.

Pysayta liike -projektin luonti
1 Jos kaytat ulkoista kameraa kaapataksesi Pysayta liike -projektin,
varmista ettd kamera on paalla ja yhdistettyna tietokoneeseen

valmiina kaappaamaan valokuvia. Aseta kamera manuaaliseen
tilaan.

2 Napsauta Pinnacle Studio 20:ss& Tuo-painiketta (Tekija-painikkeen
oikealla puolella). Studio-Tuoja-ikkuna avataan.

3 Napsauta Tuo lahteesta -luettelossa Pysayta liike.
Tuetut kamerat, jotka on yhdistetty tietokoneeseen ja joissa on

virta paalla, on lueteltu Pysayta liike -kohdan alla. Napsauta
kameran nimea ja tee jokin seuraavista toimista:

* Valitse manuaalisesti parhaat asetukset kamerastasi Pysayta
liike -kohtausta varten ja saada tarkennus (linssi voidaan saataa
MF-tilaan manuaalista tarkennusta varten).

¢ Jos sinulla on yhteensopiva kamera (useimmat Canonin ja
Nikonin kamerat ovat tuettuja), napsauta nuolta Kamera-
painikkeen vieressa esikatselualueen alla olevassa ohjauspalkissa.

Luku 10: Tuonti 349



Valitse DSLR-asetukset-valintaikkunassa kamerasi
pudotusluettelosta ja valitse asetukset kamerallesi kdyttamalla
Esikatselu-ruutua oppaana. Tee haluamasi saadot ja napsauta
OK. Voit sitten tarkentaa kameran manuaalisesti tai asettaa
linssin AF-tilaan. Ota kayttdon Pinnacle Studiossa Nayta
tarkennus néyttaaksesi ruutusaatimet. Napsauta Automaattinen
tarkennus tai Manuaalinen tarkennus. Jos Automaattinen
tarkennus on kaytossa, veda suorakulmio tarkennusalueelle.
Kamera saataa tarkennuksen automaattisesti. Jos Manuaalinen
tarkennus on kéytdssa, napsauta plus- tai miinussymbolia
esikatseluruudulla, kunnes kohde on tarkennettu.

4 Valitse Projektiasetukset ja jos haluat muuttaa projektitiedostoidesi
oletussijainta, napsauta Tuo kohteeseen -alueella nuolipainikkeita
ja navigoi haluamaasi sijaintiin.

5 Kun tiedat, minkéalaisen liikkeen haluat suorittaa, voit valita
erityyppisistd tasaustyokaluista ja asettaa Aika poikki -asetuksen
(arvona kaytetaan sekunteina merkittya aikaa).

6 Kun olet asettanut kohteen, napsauta Kaappaa ruutu.

Siirrd kohdettasi haluamallasi tavalla ja jatka kuvan kaappamista
jokaiselle liikkeelle. Jos teet useita yksinkertaisia liikkeitd, voit ottaa
Automaattinen kaappaus -tilan kayttéon.

8 Kun olet valmis tarkistamaan ruudut, napsauta Toista-painiketta
ohjauspalkissa tarkistaaksesi elokuvan. Voit uudelleenaktivoida
Kaappaa ruutu -painikkeen, jos haluat lisdta ruutuja,
napsauttamalla Video ohjauspalkissa.

9 Kun olet valmis, napsauta Vie kirjastoon- tai Muokkaa aikajanalla -
painiketta.

Jos haluat tallentaa projektin vieméatta sita Kirjastoon, napsauta
Tallenna-painiketta Projektin nimi -paneelissa (vasemmalla
puolella). Voit kayttaa tallennettua projektia napsauttamalla Avaa-
painiketta (Tallenna-painikkeen vieressa).
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Kuvakaappaus

Tuonnin Kuvakaappaus-toiminnon tarkoitus on taltioida yksittaisia
kehyksia (kuvia) kameroilta tai jarjestelmaan kytketyilta laitteilta. Ennen
aloittamista varmista, ettéd lahdelaite on kytkettynd. Valitse se nimelta
Kuvakaappaus-otsikon alta Tuonnin Tuo ldhteesta -paneelissa.
Lisatietoja on kohdassa "Tuo ladhteesta -paneeli” sivulla 308.

Ennen kaappauksen aloittamista varmista, etta kohdekansio ja
tiedostonimet on méaaritetty haluamallasi tavalla muissa paneeleissa.
Lisatietoja on kohdassa "Tuonnin paneelit” sivulla 308. Kaynnista nyt
kamerasi tai pydritd nauhaasi ja ala seurata sulautettua
esikatseluikkunaa Tuonnin keskiosassa. Napsauttamalla koko ruutu -
painiketta siirtymispalkin oikeanpuoleisessa paassa voit esikatsella koko
nayton ruudulla.

Import from

Dazzle Video Capture

Kun haluat kaapata kuvan sen tullessa vastaan, napsauta Kaappaa
ruutu -painiketta.

Kaapatun kehyksen esikatselukuva lisdtdan ikkunan alaosassa olevaan
Kuvatasoon.
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Studio Importer

Capture Frame

EEEEN

Kuvien kaappaaminen Tuonnissa. Esikatsellessasi eldvaa tai
nauhoitettua videota ikkunan keskiosassa voit kaapata kuvia
kéyttdmalld Kaappaa ruutu -painiketta. Kaapatut kuvat
siirretaan ikkunan alaosassa olevaan kuvatasoon, josta ne
siirretdan Kirjastoon, kun napsautat Aloita tuonti -painiketta.

Kaappaa niin monta ylimaaraista kehysta kuin on tarpeen. Tuonti lisaa
jokaisen vuorollaan kuvatasossa kasvavaan kokoelmaan.
Kaappaamisen aikana voit vaihtaa nauhaa, tdhdata kamerasi
uudestaan jne. Ladhdevideota ei tarvitse pysdyttaa, kunhan signaali on
olemassa napsauttaessasi Kaappaa ruutu -painiketta.

Kuvatason kayttaminen

Voit esikatsella kaapattua kehysta tuontiprosessin vield jatkuessa
napsauttamalla mink& tahansa paitsi viimeisimman siepatun kehyksen
esikatselukuvaa Kuvatasolla. Tdma vaihtaa esikatselunakyman
videoldhteesta kaapattuun tiedostoon ja aktivoi Tiedosto-valitsimen.
Voit aktivoida valitsimen suoraan napsauttamalla sita.
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Napsauttamalla Tiedostovalitsinta tai mité tahansa
esikatselukuvaa kuvatasossa voit esikatsella jo kaapattuja
kuvia. Téssé esikatselukuva 5 on valittuna ja hiiri asetettu
roskakorin péélle kuvan poistamista varten. Paksu viiva valitun
esikatselukuvan oikealla puolella osoittaa, mihin kohtaan
seuraavan kaapatun kehyksen esikatselukuva laitettaisiin.

Poista kaapattu kehys valitsemalla se kuvatasossa ja napsauttamalla
roskakorin kuvaa, joka nékyy esikatselukuvan oikeassa yldkulmassa.

Vaihda takaisin videokuvan esikatselutilaan katseltuasi kuvia
kuvatasossa napsauttamalla Live-valitsinta esikatselundkymén
alapuolella.

Kehysten tuominen

Kun olet kaapannut kaikki haluamasi kehykset videolahteesta,
napsauta Aloita tuonti -painiketta. Tuonti lisaa siepatut kuvat Kirjaston
valokuvaosioon.
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Fige:

Luku 11: Vieja

Yksi digitaalisen videon hyvistd puolista on se, ettd sitd hyddyntavien
laitteiden mé&éara on suuri ja kasvaa koko ajan. Studion avulla voit
luoda elokuvistasi versioita kaikille katselijoillesi, mita tahansa
katselumuotoa he kéyttavatkin (kannettavista DivX-soittimista ja
matkapuhelimista HDTV-kotiteattereihin).

Organize Edit Author Import

Menus: (all) Studio Movie F » |

Export the selected clips or projects to file or
(Chil + 6)

Kun olet editoinut projektisi valmiiksi, avaa Vieja napsauttamalla
Vie-painiketta ndytdn yldosassa. Muutamalla napsautuksella voit
kertoa Viejalle kaikki tiedot, joilla se vie elokuvasi tai aineistosi
parhaassa mahdollisessa muodossa.

Huomaa: Jos haluat vieda suoraan Kirjastosta kayttamatta
Viejda, katso kohtaa “Suora tuonti Kirjastosta” sivulla 30.

Ennen projektin vientid Vieja varmistaa, ettd projekti on valmis. Jos
jokin media puuttuu, projektiasi ei voida vieda, ennen kuin media on
joko linkitetty uudelleen projektiin tai poistettu siita. Lisatietoja on
kohdassa “Puuttuva media” sivulla 22.
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Studio Exporter

B e-imit

Advanced
012000

Preset det

Destination

B cusersVorikVideos

=

Autonaming

Start Export

Vieja. Ylavasemmalla olevat painikkeet mdarittavat
vientikohteeksi tiedoston, levyn, pilven (internet),
(kannettavan) laitteen tai MyDVD-tiedoston. Muiden
ohjainten avulla voit saataé valitun tallennustyypin
tallennusasetukset. Projektin nimi nékyy Soittimen ylapuolella,
kun taas Soittimen alapuolella olevassa paneelissa nakyy
valittuna oleva tallennusmuoto.

Méarita valmiin projektin mediatyyppi valitsemalla ensin Tiedosto-,
Levy-, Pilvi- tai Laite-painike.

Tiedosto-tallennusvaihtoehto luo elokuvatiedostoja, joita

kd voidaan katsella kiintolevyltasi, verkkosivuiltasi, kannettavalta
mediasoittimeltasi — tai jopa matkapuhelimellasi. Ks. “Tallennus
tiedostoon” sivulla 363.

Levy-tallennusvaihtoehto mahdollistaa elokuvan kopioimisen
poltettavalle levylle tietokoneesi CD-, DVD- tai Blu-ray-asemalla
tai flash-muistikortille. Voit myds pyytaa Studiota luomaan levysta
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kopion tai “levykuvan” kiintolevyllesi ilman sen polttamista levylle. Ks.
"Tallennus levylle tai muistikortille” sivulla 359.

E Pilvi-tallennusvaihtoehto luo tiedoston, joka voidaan ladata
pilvitallennustilaan ja jakaa muutamalle laheiselle tai koko
maailmalle. Ks. "Tallennus pilveen” sivulla 371.

= Laite-tallennusvaihto luo tiedoston, jota voidaan katsella
@il kannettavalla mediasoittimella, matkapuhelimella,
tablettitietokoneella tai jollakin muulla samankaltaisella laitteella.
Ks. "Tallennus laitteeseen” sivulla 375.

MyDVD-tiedosto luo tiedoston, jota voidaan kayttda MyDVD-
sovelluksessa. MyDVD:n avulla voit kayttaa mallipohjia, joilla voit
nopeasti luoda lopullisen DVD-levyn, joka kédyttaa otsikoita, grafiikkaa
ja taysia valikoita. Lisatietoja on kohdassa “Tallennus MyDVD-
tiedostoon” sivulla 377.

Tuotoksen méaaritys

Jokaisen mediatyypin tuotos voidaan maarittaa nopeasti kayttamalla
Asetukset-paneelin pudotusvalikkoa. Jos tarvitset yksityiskohtaisempia
saatomahdollisuuksia, napsauttamalla Lisdasetukset-painiketta voit
avata valitsemaasi mediatyyppia vastaavan valintapaneelin.

Settings

Type: AVCHD/Blu-ray
Preset | Full size

53D: | Anaglyph
Advanced

Kun olet vahvistanut asetukset, voit tuottaa levyn napsauttamalla joko
Luo kuva- tai Polta levy -painiketta, vieda elokuvan pilvitallennukseen
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napsauttamalla Aloita julkaiseminen tai aloittaa tallennuksen
tiedostoon tai kannettavaan laitteeseen napsauttamalla Aloita vienti.

Elokuvasi valmistelu tallennusta varten

Elokuvasi tarvitsee yleensa jonkin verran esikasittelya ennen kuin se on
tdysin valmis tallennusta varten. Yleensé Pinnacle Studio -ohjelmiston
taytyy “render6ida” (eli luoda tallennusformaatissa) kaikki siirtymat,
tekstit, levyvalikot seka videotehosteet, joita olet lisdnnyt elokuvaasi.
Kaikki renderdinnin aikana luodut tiedostot varastoidaan ylimaaraiset
tiedostot -kansioon, jonka sijainnin voit maarittad sovelluksen
asetukset -ikkunassa.

Luo merkkien véliin

Tallennettaessa tiedostoon tai pilveen sinulla on mahdollisuus vieda
ainoastaan valittu osuus elokuvastasi. Saatamalla soittimessa olevia
sarkaimia voit maaritella, minka osan elokuvasta haluat vieda.
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Organize Author Import
Limit Movie AXP

Timeline

00007.MTS

Mark Out
& ()Te Choose where in your video to end your export

o) =Y

Asettamalla Merkki siséan- ja Merkki ulos -sarkaimet voit
viedd aikajanan osion.

) Video

Tallennus levylle tai muistikortille

Studio voi tallentaa elokuvia suoraan DVD- ja Blu-ray-levyille, jos

jarjestelmassasi on niiden kirjoituslaitteisto.

Vaikka sinulla ei olisi kirjoittavaa levyasemaa, Studio voi luoda
kiintolevyllasi olevaan hakemistoon levynkuvan eli tiedostoryppéén,

joka sisaltda samat tiedot, jotka levyllekin kirjoitettaisiin. Kuva voidaan

tdman jalkeen kirjoittaa levylle tai siirtaa flash-muistikortille.

Huomaa: Blu-ray-koosto ei ole oletuksena mukana. Voit
aktivoida sen valitsemalla Ohje > Ota Blu-ray-levyjen luonti

kayttoon.

Luku 11: Vieja

359



DVD ja Blu-ray

Jos jarjestelmassasi on polttava DVD-asema, Studio pystyy luomaan
kahdentyyppisia DVD-levyja: normaaleita (DVD-soittimille) ja AVCHD-
formaatin levyja (Blu-ray-soittimille).

Jos jarjestelmé&ssasi on Blu-ray-tallennin, voit tallentaa mille tahansa
laitteen tukemalle poltettavalle medialle.

Normaaleja DVD-levyja voidaan toistaa:

* Milld tahansa DVD-soittimella, joka kykenee késittelemaan
polttimesi luomaa kirjoitettavaa DVD-formaattia. Useimmat
soittimet pystyvat kasittelemaan yleisia formaatteja.

* DVD-asemalla ja sopivalla toisto-ohjelmistolla varustetulla
tietokoneella.

e Milld tahansa HD DVD -soittimella.

Blu-ray-levyja ja AVCHD-formaatissa olevia DVD-levyja voidaan toistaa:

* Panasonic DMP-BD10:lla, Playstation 3:lla ja muilla Blu-ray-
soittimilla (kaikki soittimet eivat tue AVCHD-formaattia, mutta
useimmat tukevat).

* Tietokoneella, jossa on Blu-ray-asema ja sopiva toisto-ohjelmisto.

SD-kortti, muistitikku ja sisdinen media

AVCHD 2.0 -levyrakenteet voidaan kirjoittaa flash-muistikorteille kuten
SD-korteille tai muistitikuille, tai jopa laitteille, joissa on
sisaéanrakennettu mediatuki (esimerkiksi AVCHD 2.0:aa tukevat
videokamerat).
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3D-levyjen luominen

Jos kyseessd on stereoskooppinen 3D-projekti, voit luoda 3D-levyja
helposti DVD-, AVCHD- ja AVCHD 2.0 -formaateissa. Asetukset-paneelin
S3D- pudotusvalikko antaa sinun valita oikean tilan. Kéyta levyn
luomisessa Anaglyfi-, Anaglyfinen ristikatse- tai Side-by-side 50% -tilaa.

Settings

Type. | AVCHD
Preset:  Fit to disc

53D0:  [Anagiyph
Anaglyph
| Anaglyph Crossed Eyed
| Side-by-side 50%
MNone (20)

Stereoskooppiset 3D-valinnat AVCHD: lle.

Monivirta-3D-projekti voidaan viedd AVCHD 2.0 -formaatissa flash-
muistikortille kuten SD-kortille, muistikortille tai sisdanrakennettuun
mediatallennuspaikkaan.

Elokuvan tallennus

Studio luo levyn tai levykuvan kolmessa vaiheessa.

1 Ensin koko elokuva on renderditava, jotta voidaan luoda levylle
tallennettava MPEG-koodattu tieto.

2 Seuraavaksi suoritetaan levyn koonti. Tdssa vaiheessa Studio luo
levylld kaytettavat tiedostot ja hakemistorakenteen.

3 Lopuksi levy pitda polttaa. (Tdma vaihe jaa valiin, jos luot oikean
levyn sijasta levykuvan.)
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Elokuvan tallennus levylle tai levykuvaksi:
1 Napsauttamalla Levy-valilehted saat esiin seuraavanlaisen nayton:

Target Size Destination

4.7GE (DVD) B C:\Users\User\Videos\Image s

Used space 35 %

Discname
snow.movie

Device
(D) HL-DT-STDOVDRAM GH24N... v

Pybred nayttd kertoo levysi kayttdasteesta. Se esittdd myds arvion
siitd, kuinka paljon aikaa elokuva vie kirjoitettavalta levyltasi.

Kayta kansio-painiketta, jos haluat muuttaa sijainnin, johon Studio
varastoi lisdtiedostot kiintolevylla. Jos luot levykuvan, myos se
tallennetaan tdhan kansioon. Jos sinulla on useita tallentimia, voit
maarittad kaytettavan tallentimen ndyton alaosassa olevasta
pudotusluettelosta.

2 Valitse kayttamasi levyn tyyppi Asetukset-paneelissa ja videon
laadun ja levynkayton esiasetuksista se, joka vastaa tarkoituksiasi
parhaiten.

Jos haluat hienosaataa tulostusasetuksiasi, valitse Muokattu-
esiasetus ja tuo sitten esiin Lisdasetukset-paneeli napsauttamalla
Lisdasetukset-painiketta.

3 Napsauta Polta levy -painiketta.

Studio kay lapi ylla kuvatut vaiheet (renderdinti, koosto ja poltto)
ja luo levyn. Napsauttamalla Luo kuva -painiketta voit suorittaa
samat vaiheet ilman levyn polttamista.

4 Kun Studio on suorittanut polttamisen loppuun, se avaa
levyaseman.

5 Jos haluat polttaa levylle aiemmin luodun levykuvan, napsauta
Polta kuva -painiketta.

362 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Levyformaattien laatu ja kapasiteetti

Eri levyformaattien valiset erot videon laadun ja kapasiteetin suhteen
voi tiivistdd seuraaviin nyrkkisdantéihin:

* DVD: Jokaiselle levylle mahtuu noin 60 minuuttia taysilaatuista
MPEG-2-videota (120 minuuttia, jos tallennin tukee kaksikerroksista
polttoa).

* DVD (AVCHD): Kullekin levylle mahtuu noin 40 minuuttia
tdysilaatuista AVCHD-videota/kerros.

* BD: Jokaiselle levylle mahtuu yli 270 minuuttia HD-videota jokaista
kerrosta kohti.
Tallennus tiedostoon

Studio voi luoda elokuvatiedostoja kaikissa naissa formaateissa:
¢ 3GP

* 360 Video

e Vain dani

e AVCHD/Blu-ray
o AV

e DivX

e DivX Plus HD

e Flash Video

¢ Kuva

*  Kuvajarjestys

* MOV
* MPEG-1
* MPEG-2
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* MPEG-4

e MTS

* *Real Media

* Smart

*  Windows Media
e XAVC

*Tuetaan vain 32-bittisessa versiossa.

Valitse se formaatti, joka parhaiten vastaa yleisosi tarpeita ja heidan
katselulaitteidensa ominaisuuksia.

Tuotetun tiedoston koko riippuu seka tiedostotyypista ettd formaatille
asetetuista pakkausparametreista. Tiedostoja voidaan helposti
pienentdd muuttamalla pakkausasetuksia, mutta voimakas
pakkaaminen huonontaa laatua.

Useimpien formaattien yksityiskohtaisia asetuksia voidaan s&&ataa
valitsemalla Muokattu-esiasetus ja napsauttamalla Lisdasetukset-
painiketta. Muut esiasetukset lataavat tyypillisiin tilanteisiin
suunnitellut asetukset.

Jos viet stereoskooppista 3D-projektia, avautuvasta S3D-valikosta
voidaan valita useita erilaisia 3D-formaatteja tai projektin vieminen
2D-muodossa.
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Settings

Type: | MOV Video
Preset:  Full size (best quality)
SI0: Anaglyph
Anaglyph
Anaglyph Crossed Eyed
Side-by-side 50%
 Top-and-Bottom 50%
None {20)

Kun tallennusasetukset ovat kohdallaan, napsauta Luo tiedosto -
painiketta. Nayttéon avautuu tiedostoselain, jossa voit maarata
luodulle videotiedostolle nimen ja sijainnin.

Preset details Destination

MPEG-4, 640 x 480, 3800

Video: KBilfs, 29.97 Framesisec

B C:\Users\WUser\Videos\image sequence
Used space 35 %

o AAC, 16 Bit Stereo, 44.1
Audio: KHz

Estimated file size: 50.85 MB

Description: Use this praset to create a
very good quality, full size
MPEGH4 file for playback on
your computer

Kun viet elokuvaa tiedostomuotoon, ndmé Vieja-nayton
paneelit ndyttévat vientiasetuksesi.

Kun tallennus on valmis, Vieja tarjoaa pikakuvakkeet Windows Media
Playerin ja Quicktime Playerin avaamiseen. Napsauttaalla valitsemasi
soittimen kuvaketta voit katsella tallennettua tiedostoa heti sen
luonnin jalkeen.

3GP

Pinnacle Studio pystyy luomaan elokuvia tssa laajasti kdytetyssa
tiedostoformaatissa joko MPEG-4- tai H.263-videonpakkaustekniikoita
ja AMR-aanenpakkaustekniikkaa kayttaen. Taméa formaatti soveltuu
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matkapuhelimiin, koska niiden prosessointi- ja varastointikyky on
melko vaatimaton.

Taman tiedostotyypin esiasetuksissa on kummallekin formaatille kaksi
kehyskokoa. Valitse Pieni (176 x 144) tai Hyvin pieni (128 x 96).

Vain &ani

Joskus elokuvan daniraita toimii yksin ilman kuvaakin. Live-esiintymiset,

haastattelut ja puheet ovat esimerkkeja tilanteista, joissa vain danen
sisdltava versio saattaa olla sopivampi vaihtoehto.

Pinnacle Studiolla voit tallentaa aaniraidan wav- (PCM), mp3- tai
mp2-formaatissa.

Settings

Type: | Audio

Preset | WAV (PCM) Steren 44kHz
WAV (PCM) Stereo 44kHz
WAV (PCM) Stereo 48kHz

MP3 - Best Quality
Custom

Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse
Muokattu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa
Lisdasetukset-paneelin.

Siirtovirta (MTS)

Siirtovirta (MTS) voi sisaltaa videokuvaa MPEG-2- tai H.264/AVC-
pakkausmuodossa. Sita voidaan kayttad HD-toistossa AVCHD-
pohjaisessa videokamerassa, AVCHD-levylla tai Blu-ray-levylla.
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Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse
Muokattu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa
Lisdasetukset-paneelin.

AVI

Vaikka digitaalisen videon AVI-tiedostotyyppi itsessaan on laajalti
tuettu, AVI-tiedoston video- ja danitietojen koodauksen ja koodauksen
purkamisen suorittaa erillinen koodekkiohjelma.

Studio sisaltada DV- ja MJPEG-koodekit. Jos haluat tallentaa elokuvasi
AVI-tiedostona jossakin muussa formaatissa, voit kayttaa mita tahansa
tietokoneellesi asennettua DirectShow-yhteensopivaa koodekkia — silla
ehdolla, ettd sama koodekki on asennettu my®s sille tietokoneelle, jolla
elokuvaasi tullaan katselemaan.

Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse
Muokattu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa
Lisdasetukset-paneelin.

DivX

Téma MPEG-4-videonpakkausteknologiaan perustuva tiedostoformaatti
on suosittu Internetissa levitettdvien videotiedostojen tyyppi. Sitd tukee
myos valikoima DivX-yhteensopivia laitteita DVD-soittimista kannettaviin
ja kadessa pidettaviin laitteisiin.

Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse
Muokattu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa
Lisdasetukset-paneelin.
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DivX Plus HD

Tama H264-videonpakkausteknologiaan perustuva tiedostoformaatti
on suosittu internetissa levitettavien HD-videotiedostojen tyyppi.

Napsauta tarpeitasi vastaavaa laadun esiasetusta tai valitse Muokattu
ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa Lisdasetukset-
paneelin.

Flash Video

Studio tukee tallennusta Flash Video (flv) -formaatin versioon 7.
Kaytanndssa kaikki nykyiset verkkoselaimet pystyvat toistamaan tata
suosittua formaattia, joka on laajasti kdytdssa sosiaalisessa mediassa ja
uutissivustoilla.

Napsauta tarpeitasi vastaavaa laadun esiasetusta tai valitse Muokattu
ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa Lisdasetukset-
paneelin.

Kuva

Videoprojektin yksittdinen ruutu voidaan vieda kuvana, JPG-
tiedostona, TIF-tiedostona tai muokatussa muodossa. Jos valitset
Muokattu-vaihtoehdon, avaa Lisdasetukset-paneeli napsauttamalla
Lisdasetukset -painiketta.

Kuvajarjestys

Videoprojektin osa voidaan vieda kuvasarjana yksi kuva kehysta
kohden. Valitun videon tulee olla vahintdan sekunnin pituinen.

Jokainen videosekunti koostuu 25-60 kuvasta maaritetyn kuvan
paivitysnopeuden mukaan.
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Kuvat voivat olla TIF-, JPG-, TGA- tai BMP-muodossa ja eri kokoisia.
Jos projektisi on stereoskooppisessa 3D-muodossa, sinulle tarjotaan
S3D-tallennusmuotoja.

Settings

Type: | Image Sequence
Preset | JPG HDV 1440

S3D: | Anaglyph
Anaglyph
i_Anaegph Crossed Eyed k‘ |
Side-by-side 50%
None (2D)

MOV-video

Tama on QuickTime-tiedostomuoto. Se on sovelias erityisesti
QuickTime-soitinta kaytettdessa.

Esiasetuksissa on mahdollista valita eri vaihtoehtoja koolle ja
koodaukselle.

MPEG

MPEG-1 on alkuperdinen MPEG-tiedostomuoto. MPEG-1-
videopakkausta kaytetdan usein VideoCD-levyissd, mutta muissa
yhteyksissd uudemmat tyypit ovat syrjdyttaneet sen.

MPEG-2 on MPEG-1-formaatin seuraaja. Kaikki Windows 95 -
kayttojarjestelmaa ja sitd uudempia kayttavat tietokoneet tukevat
MPEG-1-tiedostotyyppid. MPEG-2- ja MPEG-4-tiedostoja sen sijaan voi
toistaa vain tietokoneissa, joihin on asennettu sopiva purkuohjelmisto.
Useat MPEG-2-esiasetukset tukevat HD (terévapiirto) -toistolaitteita.
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MPEG-4 on kolmas MPEG-perheen jdsen. Se on kuvanlaadultaan
samankaltainen MPEG-2:n kanssa, mutta tarjoaa paremman
pakkaussuhteen. Se sopii erityisesti Internet-kdyttdon. Kaksi MPEG-4-
esiasetusta (QCIF ja QSIF) luovat matkapuhelimiin sopivaa
“neljdnnesruudun” videota; kaksi muuta (CIF ja SIF) luovat “tayden
ruudun” videota, joka sopii esimerkiksi kdsimikroihin.

Muokatut esiasetukset: Kaikissa MPEG-muodoissa Muokattu antaa
sinun maarittaa elokuvan tallennuksen yksityiskohtaisesti
napsauttamalla Lisdasetukset-painiketta, joka avaa Lisdasetukset-
paneelin.

Real Media

Real Media -elokuvatiedostot on suunniteltu internetissa toistettaviksi.
Real Media -elokuvia voi katsoa ympéari maailman kuka tahansa, jolla
on RealNetworks® RealPlayer® -ohjelma. Ohjelman voi ladata
ilmaiseksi osoitteesta www.real.com.

Napsauttamalla Lisdasetukset-painiketta voit méérittaa tulostuksen
Lisdasetukset-paneelissa.

Windows Media

Myds Windows Media -tiedostotyyppi on suunniteltu internetissa
toistettavaksi. Tiedostoja voidaan katsella milld tahansa tietokoneella,
johon on asennettu Microsoftin ilmainen Windows Media Player -
ohjelma.
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Settings

Type: | Windows Media

Preset | High Quality NTSC

£2D: Mone (2D
Anaglyph
Anaglyph Crossed Eyed '«‘
Side-by-side 50%
Top-and-Bottom 50%
MNone (2D)

Napsauttamalla Lisdasetukset-painiketta voit maarittaa tulostuksen
Lisdasetukset-paneelissa.

Tallennus pilveen

Pinnacle Studion Viejan avulla voit jakaa luomiasi elokuvia sosiaalisessa
verkostossasi Facebookissa, tydkavereidesi kanssa Vimeossa seké
mahdollisesti koko maailman kanssa YouTubessa.

Tallentamalla mediaa ja projektejasi pilveen paaset kdyttdmaan niita
myos alypuhelimellasi tai tabletillasi, ja tiedostoja voidaan helposti
siirtaa tietokoneiden valilla.
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W= Device

Destination: | Vimeo
Action: Publish
' Publish

Details

Publish the content (as a file) to selected
provider

Kun projekti ladataan pilvipalvelimelle, kuten Facebookiin,
Vimeoon tai YouTubeen, ainoa kdytettévissa oleva Viején
toiminto on Julkaise. Asetukset mdaritetaén sen jalkeen, kun
on kirjauduttu palveluntarjoajan sivulle.

Valittuasi julkaisusivuston napsauta Vieja-ikkunan alareunassa olevaa
Aloita julkaiseminen -painiketta. Jos et ole vield kirjautunut
julkaisusivustolle, ndyttédn ilmestyy kirjautumisikkuna.

Kirjautumisen jalkeen valitse projektisi I&dhetysformaatti. Formaatti-
pudotusvalikon vaihtoehdot ovat Nopein (360p), Vakio (480p),
HD (720p) ja HD (1080p). Ruudun koko ja videon siirtonopeus
vaihtelevat valintojen mukaan.

Facebook

Kun olet kirjautunut sisdan Facebook-tilillesi, voit antaa uuden otsikon
tai elokuvan kuvauksen tai valita pudotusvalikoista Tallennusmuoto- ja
Yksityisyys-asetukset.
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Renderdi ja laheta projektisi napsauttamalla Kdynnista-painiketta
Studio-Viejan ikkunan alaosasta.

Vimeo

Kun olet kirjautunut sisdan Vimeo-tilillesi, voit muokata elokuvan
Otsikko-, Kuvaus- ja Tunnisteet-asetuksia. Valitse haluamasi
tallennusmuoto pudotusvalikosta.

Kun olet valmis, renderdi ja ldhetd projektisi napsauttamalla Kdynnista-

painiketta ikkunan alalaidasta.

YouTube

Kun olet kirjautunut sisdan YouTube-tilillesi, voit antaa uuden otsikon

tai kuvauksen tai uusia tunnisteita. Valitse pudotusvalikoista
Tallennusmuoto- ja Yksityisyys-asetukset.

Luku 11: Vieja

373



Upload to You'Tube"

the-sky-is-the-limit

Description: Created with Corel Pinnacle Studio

Tags Island Vacation 2014

Privacy . Public

Format Fastest (360p)

Tunnisteiden lisdéadminen

Kun olet maarittanyt haluamasi asetukset, renderdi ja Idhetd tiedostosi
napsauttamalla ikkunan alalaidasta Kaynnista-painiketta.

Lahettamisen jalkeen

Kun ldhettdminen on valmis, voit katsella luomustasi avaamalla
verkkoselaimen tai voit palata Studioon. Jos lataat videon Facebookiin,
YouTubeen tai Vimeoon, tiedosto on ensin prosessoitava, jotta sita
voidaan katsella verkossa. N&in tiedostosi ei valttamatta ole
valittdmasti katseltavissa.
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Tallennus laitteeseen

Studiossa voidaan luoda elokuvatiedostoja, jotka ovat yhteensopivia
seuraavien laitteiden kanssa:

* Apple

¢ Microsoft Xbox ja Xbox One
* Nintendo Wi

e Sony PS3 ja PS4

¢ Sony PSP

Jos viet stereoskooppista 3D-projektia, ohjelma tarjoaa valitun laitteen
kanssa yhteensopivaa 3D-formaattia.

Apple

Studio tukee suosittujen Apple-laitteiden, kuten iPodin, iPhonen ja
iPadin sekd Apple TV:n kanssa yhteensopivien tiedostojen vientia.

iPodin ja iPhonen kanssa yhteensopiva tiedostomuoto perustuu
MPEG-4-videonpakkausteknologiaan. Tehokkaan pakkauksen ja
pienen 320x240-ruutukoon yhdistelma tuottaa laajempiin
formaatteihin verrattuna erittain pienia tiedostoja. Kolme laatuasetusta
liittyy eri siirtonopeuksiin, joista kukin tarjoaa omanlaisensa laadun ja
tiedostokoon vélisen tasapainon.

Apple TV- ja iPad-yhteensopivat tiedostot perustuvat H.264-
videonpakkausstandardiin. Tulostuksen ruutukoko on ensimmaisen
sukupolven Apple TV:Ila 960x540 ja uudemmilla sukupolvilla 720p.
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Microsoft Xbox ja Xbox One

Microsoft Xbox -esiasetuksen ansiosta voit luoda tiedostoja koko
ruudun toistoa varten Xbox-laitteessa. Katettavissa on kaksi
tallennusmuotoa: DivX SD, joka perustuu MPEG-4-
videopakkaustekniikkaan, ja WMV HD.

Nintendo Wii
Pinnacle Studio voi luoda Nintendo Wii -laitteessa toistettavia
tiedostoja seka AVI- ettd FLV-tallennusmuotojen tuen ansiosta.

Sony PS3 ja PS4

Voit vieda tiedostoja PlayStation-laitteeseen valitsemalla Sony PS3- tai
Sony PS4 -vientityypin. Studio tukee kahta tallennustiedostomuotoa:
Taysi koko, joka on DivX-tiedostomuodossa kokoa 720 x 400 ja
teravapiirrossa 1080/60i.

Sony PSP

Studiolla voit vieda tiedostoja, jotka ovat yhteensopivia suosittujen
Sony PlayStation Portable -laitteiden kanssa. Luotavat tiedostot
perustuvat MPEG-4-videonpakkaustekniikkaan.

Samaan tapaan kuin iPodin kanssa yhteensopivalla tyypilld, tehokkaan
pakkauksen ja pienen 320x240-ruutukoon yhdistelma tuottaa muihin
formaatteihin verrattuna erittdin pienia tiedostoja.
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Tallennus MyDVD-tiedostoon

MyDVD-tiedosto -vaihtoehto luo tiedoston, jota voidaan kayttaa
MyDVD-sovelluksessa. MyDVD on helppo levyn koostotydkalu, jonka
tarjoamien pohjien avulla voit luoda ammattimaisen nakaisia, valikoita
ja musiikkia siséltavia levyprojekteja. Lisatietoja MyDVD:std on MyDVD-
sovelluksen Ohjeessa.

Voit avata MyDVD:n napsauttamalla tydpdydéan Pinnacle MyDVD -
pikakuvaketta tai etsimallé Pinnacle MyDVD -ohjelman Kaynnista-
naytdsta tai Kdynnista-valikosta.

MyDVD-tiedoston tallentaminen

1

Kun olet luonut ja muokannut projektin editointitydtilan aikajanalla,
tallenna projekti.

Napsauta Vie-valilehtea.

Napsauta Studio-Viejan Vientityyppi-luettelosta MyDVD-tiedosto.

Huomaa: Vain aikajanan kohteet vieddan MyDVD-tiedostoon.
Koska voit luoda valikot ja viimeistelld levyn MyDVD:ssa, Pinnacle
Studion valikkokohteet poistetaan viedysta tiedostosta.

Valitse Asetukset-alueella levyn Tyyppi ja Esiasetus.

Napsauta Aloita vienti, siirry paikkaan johon haluat tallentaa
tiedoston, kirjoita tiedostonimi ja napsauta Tallenna.
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Luku 12: Asetukset

Pinnacle Studio -ohjelmiston keskeinen kokoonpanonikkuna on
nimeltddn Ohjauspaneeli.

Valitse ensin Pinnacle Studio -paévalikosta Asetukset > Ohjauspaneeli.
Kun Ohjauspaneeli tulee esiin, valitse ikkunan vasemmalla puolella
olevasta ikkunan hakemistosta sivu.

Control Panel

[WERHTOIErS Y  Watchfolders

Audio Device
Event Log

Export and Preview
Import

LETLEN

Project Settings.
Storage Locations

Pinnacle Studio -ohjauspaneeli on sovelluksen keskeinen
kokoonpanoikkuna.

Ohjauspaneelin asetusten kahdeksan sivua kuvataan téssa vuorollaan.

Tarkkailukansiot

Tarkkailukansiot ovat kiintolevylla tai muulla tallennuslaitteella olevia
kansioita, joita Pinnacle Studio seuraa. Kun tarkkailukansion sisaltd
muuttuu, kirjasto péivitetddn automaattisesti.

Kun kaytat tarkkailukansioita, kirjaston aineistopuuhun lisataan
Kirjastomedia-haara. Naet Kirjastomedia -haaran my®os silloin, kun
Pinnacle Studio havaitsee vanhemmasta Pinnacle Studio -versiosta

Luku 12: Asetukset 379



perdisin olevan kirjaston (jos haluat, ettd haara taytetaan, ota
tarkkailukansiot kayttoon).

Voit luoda niin monta tarkkailukansiota kuin haluat ja asettaa ne
hakemaan oletuksena vain yhtd mediatyyppia (video, kuva tai aani)
kaikkien kolmen sijaan.

Voit maarittaa jarjestelmdassasi olevan kansion tarkkailukansioksi
napsauttamalla Ota kayttdon -painiketta ja sitten Lisaa kansio -
painiketta tarkkailukansioiden luettelon alapuolella. Siirry sitten
kansioon, jonka haluat lisata. Voit peruuttaa tarkkailukansion
toiminnan valitsemalla kansion luettelosta ja napsauttamalla Poista
kansio -painiketta.

Sovella-painikkeella Kirjasto ohjataan paivittdmaan luettelonsa
tarkkailukansion muutosten mukaisesti.

Aénilaite

Taalta loydat ne parametrit, jotka ovat kédytettavissa tietokoneeseen
liitetyille nauhoituslaitteille (kuten mikrofonit). Napsauttamalla laitteen
nimea paaset Windowsin asetusten valintaruutuun.

Tapahtumien kirjaaminen

Tahan ikkunaan kirjataan viesteja joidenkin toimintojen aikana,
esimerkiksi silloin, kun tuodaan useita tiedostoja. Voit tarkastaa taalta
tiedot ongelmista, joita on saattanut ilmaantua néiden toimintojen
aikana.

Vienti ja Esikatselu

Nama asetukset vaikuttavat videon toiston ulkoasuun.
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Laatu: Nama vaihtoehdot saatavat videon esikatselun laatua koko
sovelluksessa.

* Paras laatu Paras tarjoaa esikatselun tdydella resoluutiolla —
resoluutiolla, jolla projekti loppujen lopuksi viedaan. Jos tata
vaihtoehtoa kaytetadn hitaammilla jarjestelmilla, kehyksia voi
pudota toiston aikana.

* Tasapainotettu: Tata asetusta suositellaan tavalliseen kayttoon.
Siind laatuoptimoinnit ohitetaan esikatselun nopeuttamiseksi.
Useimmissa tapauksissa eroa tuskin huomaa.

* Nopein toisto Esikatselu optimoidaan kasittelytehokkuuden
parantamiseksi, mika voi olla hyodyllistd hitaampien jarjestelmien
kanssa.

Naytd koko naytdn esikatselu paalld: Valitse tietokoneen nayttd
(jos kaytettavissa on enemman kuin yksi), jolla koko néytdn esikatselu
naytetaan.

Nayta ulkoinen esikatselu paalla: Valitse kdytettavissa olevien laitteiden
ja signaalien ulostulojen (jos sovellettavissa) luettelosta.

Ulkoinen esikatselustandardi: Valitse tietokoneeseen liitetyn
videomonitorin TV-standardi.

Toiston optimointi

Optimointikynnys: Optimointikynnys maarittaa, kuinka paljon
tiedostoa renderdiddan kun esikatselet projektiasi. Kynnys voidaan
asettaa mihin tahansa valilla Pois paalta (0) — Aggressiivinen (100).
Tietyn aikajanan “siivun” renderdinti riippuu tehosteiden ja kdytettyjen
siirtymien toistamiseen tarvittavasta prosessoinnin madrasta seka
optimointikynnyksen arvosta. Jos arvo asetetaan kohtaan
Aggressiivinen, Pinnacle Studio esirenderdi kaikki siirtymaét, otsikot,
levyvalikot ja tehosteet vaikka leike olisi ollut esikatseltavissa, ja tasta
saattaa seurata huomattava toistoviive.
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Jos optimointikynnys on asetettu arvoon Pois péalta (nollaan),
renderdinnin edistymisesta ilmoittavaa keltaista ja vihredd merkintaa ei
ndy ja kaikki tehosteet toistetaan reaaliaikaisina. Tdma voi kuitenkin
johtaa huonompaan toistolaatuun (menetettyja kehyksia, nykiva
toisto), jos tehosteiden maara ja monimutkaisuus ylittaa jarjestelméan
kaytettavissa olevan kasittelykapasiteetin.

Renderoi toistettaessa: Kun Automaattinen-asetusta kaytetaan,
sovellus paattaa jarjestelmatietojen perusteella, voidaanko
reaaliaikainen renderdinti suorittaa toiston aikana. Jos Pois paalta -
asetusta kdytetdan, reaaliaikainen renderéinti on pois kdytdsta toiston
aikana, mutta jatkuu toiston loputtua.

Kolmannen osapuolen koodekit: Sallii Pinnacle Studion kayttaa
tietokoneeseen asennettuja kolmannen osapuolen koodekkeja, jolloin
voit kéyttaa vield useampia videoformaatteja. Huomaa: Osa
kolmannen osapuolen koodekeista voi aiheuttaa kaatumisia tai virheita
Pinnacle Studiossa.

Laitteistokiihdytys

Aktivoituna tdma ominaisuus siirtdd osan prosessointikuormasta
keskusyksikolta lisdlaitteistolle, esimerkiksi ndytdnohjaimelle.
Laitteistokiihdytystuen maara riippuu tietokoneesi keskusyksikdsta ja
ndytonohjaimesta.

* Useimmat NVidia-ohjaimet tukevat CUDA-arkkitehtuuria. Kun
tama on kaytettavissa, ndytdnohjainta kaytetdan H.264-
koodauksen purkuun.

* Tietokoneet, joissa on uusi Intel-suoritin ja Intel Quick Sync Video -
ominaisuus, oivat koodata ja purkaa H.264- ja H.264 MVC-
materiaalia nopeasti.
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Laitteistokiihdytyksen tyypin valinta
1 Valitse Asennus > Ohjauspaneeli > Vienti ja Esikatselu.

2 Valitse Laitteistokiihdytys-alueella vaihtoehto Tyyppi-
pudotusluettelosta.

Watchfolders Preview

Audio Device
Event Log Balanced
P n  Main Monitor
None —> None
Keyboard
Project Settings PAL
Storage Locations

Aggressive
v

Hardware Acceleration

Type

Stereoscopic
Def: 3D

Laitteistokiihdytyksen vaihtoehdot

3D-oletuskatselutila: Talla asetuksella valitaan stereoskooppisen 3D-
sisallén oletus Pinnacle Studiossa. Katso lisatietoja kohdasta 3D-
katselutilan vaihto. Lisatietoja on kohdassa "Kirjastossa naytettavien
kohteiden valitseminen” sivulla 46.

¢ Vasen silma tai Oikea silma: Stereoskooppisen siséllon esikatselu
voidaan maarittaa ndyttdmaan vain joko vasemman tai oikean
silman nakyma.

* Vierekkain: Vierekkain-esikatselutilassa voit tarkastella molempien
puolien yksittaisia 2D-kuvia yhta aikaa.

e Erotus: Varsinaisen kuvasisallon sijaan ndytetddn vasemman ja

oikean ruudun erot. Identtiset alueet ndytetddn neutraalin
harmaana.
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* Shakkilauta: Oikean ja vasemman silmén nékymat vaihtelevat
16x9-ruudukon vierekkaisissa soluissa.

* Anaglyfi: Stereoskooppinen Anaglyfi-esikatselu sopii siséllon
katsomiseen stereoskooppisilla puna—syaani-laseilla.

» 3D-televisio (vierekkdin): Tata tilaa voidaan kayttada 3D-lisdnayton
tai -projektorin kanssa.

* 3D-kuva Jos jarjestelmasi on 3D-yhteensopiva ja
ohjainasetuksissasi on valittuna steroskooppinen 3D,
stereoskooppisen siséllon esikatselu tapahtuu oletuksena 3D-
kuvana.

Pysdyttdminen ei ole mahdollista, kun 3D-kuva aktivoidaan: Tama
asetus voidaan valita, kun Studiota kaytetdan 3D-yhteensopivalla
tietokoneella, jonka ohjainasetuksissa on valittuna stereoskooppinen
3D. Pysayttaminen ei ole mahdollista, kun 3D-kuva aktivoidaan on
oletuksena pois paalta. Valinnan ollessa paalld toisto pysaytetaan
automaattisesti aina, kun 3D-kuva otetaan kayttdon tai poistetaan
kaytosta toiston aikana.

Tuonti

Pinnacle Studion Tuonnin oletusasetukset asetetaan taalla; voit
kuitenkin saataa niita tai korvata ne Tuonnissa tuontitoimenpiteen
aikana.

Kansiovaihtoehdot: Katsele tai aseta oletustallennuspaikat medialle ja
projekteille, jotka kopioidaan fyysisesti tuonnin aikana; ne kayttaytyvat
toisin kuin linkitetyt tuonnit ja Kirjaston pikatuontiominaisuus, joka
vain linkittaa olemassa olevan median ilman sen
uudelleensijoittamista. Kansiosijainnit on alkujaan asetettu kayttajan
hakemistoihin musiikkia, videota ja kuvia varten Windowsissa
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maéaritellylla tavalla ja Studio-projektien tallentamiseen tarkoitettuun
oletuskansioon.

Watchfolders Import Settings

Audio Device

Event Log

Export and Preview

mpol

Keyboard d no subfolder
Project Setiings e custom

Storage Locations today
creation date

no subfolder

current month

no subfolder

automatic, based on time and date

VIDEO

Videon alikansion tyypin valinta Tuontiasetukset-sivulta.

Kun olet sijoittanut ja valinnut kansion, joka toimii peruskansiona, voit
myos asettaa alikansion:

¢ Ei alikansiota: Jos valitset tdman vaihtoehdon, tuomiasi tiedostoja
sailytetdan peruskansiossa.

e Muokattu: Kun valitset tdman vaihtoehdon, nakyviin tulee
Mukautettu projektin alikansio -ruutu. Napsauta ruutua ja anna
nimi kyseisen mediatyypin alikansiolle.

e Téanaan: Tuomasi tiedostot siirretdan senhetkisen paivamaaran
mukaan nimettyyn alikansioon (muodossa “2012-10-25").

* Luontipdiva: Jokainen tuotu tiedosto tallennetaan kohteen
luontipdivdn mukaan nimettyyn kansioon, jonka nimi on samassa
muodossa kuin ylla. Kun useita kohteita tuodaan saman
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tuontiprosessin aikana, se voi edellyttda lukuisten kansioiden
luomista tai paivittdmista.

e Kuluva kuukausi: Téméa on sama kuin Tanaan-vaihtoehto, mutta
ilman paivdmerkintaa, esim. “2012-10".

* Kohtauksen paikannus: Tamé asettaa
oletuspaikannusmenetelman kohtauksen paikannukselle.
"Kohtausten paikannuksen asetukset -ikkuna” sivulla 321.

* Pysdytd liike: Tama asettaa oletustuontimenetelmén kehyksille,
joita kaappaat Pysayta likke -ominaisuuden avulla. Ks. "Pysayta
liike” sivulla 344.

Nappaimistd

Studio tarjoaa seka kattavan valikoiman nappaimiston
oletuspikanappaimia ettd keinon niiden muokkaamiseen.
Ohjauspaneelin Nappaimisto-sivulla on luettelo kaikista komennoista,
joita voidaan kayttaa pikandppaimilla, seka naille komennoille
mahdollisesti maaritetyt pikandppdimet. Komennot on ryhmitelty
osioittain.
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Watchfolders Keyboard Shortcuts Settings

Audio Device
Event Log
Export and Preview

Project Settings

Storage Locations
Play Full Screen
Play in Window

Rate Clip as 5

Command Description: Play

Shortcuts for selected command: " Alt+Space ¥ ' Remove

Press shortcut keys: ShiftsT Assign

Shortut currently used by:

Né&ppaimistén pikandppainasetukset -ikkuna.

Nappaimistén pikandppdimen lisddminen:
1 Valitse kohdekomento.
2 Napsauta Paina pikandppdimia -muokkausruutua.

3 Paina halutun pikandppaintoiminnon nappainta. Jos pikanappain
on jo kaytossa, Pikandppainta kayttaa -pudotusvalikko nayttaa
ristiriitaiset komennot.

4 Liitd annettu pikandppéin valittuun komentoon napsauttamalla
Maarita-painiketta.

Pikandppdimen maarittdminen ei poista tiettyjen ndppainyhdistelmien
ja muiden komentojen yhteyksia. Eri komennot saattavat itse asiassa
kdyttda samaa pikandppaintd, kunhan ne toimivat eri yhteyksissa.
Esimerkiksi Ctrl+L on oletuspikandppain kahdelle komennolle:
Aikajana > Lukitse raita ja Mediaeditori > Kierra vasemmalle. Toiminto
aktivoituu kayttdmasi Pinnacle Studion osan mukaan.
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Pikanappéaimen poistaminen:
1 Valitse kohdekomento.

2 Valitse poistettava pikanappain Valitun komennon
pikandppaimet -pudotusvalikosta.

3 Napsauta Poista-painiketta.

Oletusasetusten palauttaminen

Nappaimiston oletusmaaritykset voidaan palauttaa joko nykyiselle
komennolle (Palauta nykyinen -painike) tai kaikille komennoille kerralla
(Palauta kaikki -painike).

Projektiasetukset

Talla Pinnacle Studio -ohjauspaneelin sivulla voit valita uusien
projektien, otsikoiden ja siirtymien oletusasetukset.

Uuden elokuvaprojektin formaatti: Valitse resoluutio (kuten PAL tai HD
1920x1080i) oletusasetukseksi kaikille uusille aikajanoille.
Vaihtoehtoisesti ensimmainen aikajanalle asetettu leike voi maarittaa
projektin formaatin vaihtoehdolla Tunnista formaatti ensimmaéisesta
aikajanalle lisatysta leikkeesta. Tamanhetkisen aikajanan formaattia
voidaan vaihtaa milloin vain muokkauksen aikana kayttamalla
aikajanan asetuksia, jotka sijaitsevat aikajanan tydkalurivin
vasemmassa ylakulmassa.

Paikanna formaatti ensimmaisest4 leikkeesta: Paikantaa formaatin
ensimmadisesta projektiin lisatysta leikkeestd. Jos formaattia ei voi
paikantaa, Uuden elokuvaprojektin formaattia kéytetaan.

Oletuskestot: Aseta aikajanalle tuotaville otsikoille, kuville ja siirtymille
oletuskestot. (Lisdamisen jalkeen leikkeen pituutta voidaan tietenkin
trimmata tarpeen mukaan.)
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Viivaimen zoomaus: Kun tdma vaihtoehto valitaan, aikaviivaimen
vetdminen vaakasuuntaisesti ldhentda ja loitontaa aikajanaa. Tassa
tilassa rydmittdminen tai toistopaan siirto pitada tehda vetamalla
suoraan kahvasta. Kun viivaimen zoomaus on pois paalta, voit liikuttaa
toistopaatd napsauttamalla mihin tahansa viivaimessa. Kummassakin
tapauksessa zoomaus voidaan myos suorittaa kayttamalld jotakin
seuraavista:

* Numeronappdaimiston plus- ja miinusndppaimet
* Navigaattori aikajanan alareunassa
* Vierityspalkit esikatseluiden alapuolella

Aktivoi trimmaustila napsauttamalla leikkausten lahella: Ottamalla
tama asetuksen kayttdon voit aktivoida trimmaustilan napsauttamalla.
Kun tdma asetus ei ole kdytossa, trimmaustila voidaan aktivoida
trimmaustilapainikkeella aikajanan tydkalurivilta.

Montaasin skaalaus: Asettaa oletustavan sisallon sovittamiseksi
montaasimalleihin: Ei mitdan (ei skaalausta), Sovita tai Rajaa.

Tallennuspaikat

Talta sivulta voit asettaa Pinnacle Studiolla luomiesi median ja
projektien tallennuspaikan. Voit erikseen maarittaa sijainnit jokaiselle
seuraavista tiedostotyypeista:

* Studio-elokuvaprojektit
* Studio-levyprojektit

* Oftsikot

* Valikot

* Palauta projekti
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Tata kansiota kaytetddn seka jatkotydskentelya varten puretuille
projektipaketeille ettd projekteille, jotka on tuotu Studio iPadille -
sovelluksesta.

¢ Renderointitiedostot

Tama kansio on véliaikaisille tiedostoille, jotka syntyvat, kun
tehokasta laskentaa vaativia kohteita, kuten videotehosteita
renderoidaan.

Tassa tehdyt muutokset koskevat vain tulevia toimintoja — olemassa
olevat tiedostot pysyvat nykyisissa sijainneissaan.

Poista renderdintitiedostot: Voit poistaa renderdintitiedostot
saastadksesi tilaa ilman, ettd menetat tietoja pysyvasti. Huomaa, etta
nama tiedostot luodaan kuitenkin uudelleen seuraavan kerran, kun
projektisi tarvitsee renderdintia.

Palauta

Voit palauttaa Pinnacle Studio -versiosi oletustilaansa (jota kutsutaan
joskus tehdasasetuksiksi). Kaikki ohjelmaan tehdyt muokkaukset
havidvat, mutta tdma ei vaikuta tallennettuihin projekteihin.

Pinnacle Studion palauttaminen oletustilaan
1 Tallenna kaikki avoimet projektit, jotka haluat sailyttaa.
2 Napsauta Asennus-valikkoa > Ohjauspaneeli.

3 Napsauta hakemiston Palauta-kohtaa, jolloin nékyviin tulee
Palauta oletusasetukset -sivu.

4 Napsauta Palauta-painiketta, valitse sitten OK ja kéynnista sovellus
uudelleen.
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Palauta ostos

Voit palauttaa Pinnacle Studion kautta tekemidsi ostoksia. Ostokset on
tarpeen palauttaa esimerkiksi silloin, kun siirrat Pinnacle Studion
uuteen jarjestelmaan.

Pinnacle Studiossa tehtyjen ostosten palauttaminen
1 Napsauta Asennus-valikkoa > Ohjauspaneeli.

2 Valitse luettelosta Palauta ostos, jolloin nakyviin tulee Palauta
ostos -sivu.

3 Napsauta Palauta-painiketta ja valitse OK.
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Luku 13: Ruudun kaappaus

Voit tallentaa tietokoneen toimintaa ja hiiren liikkeitd kayttamalla
Pinnacle Studion ndytdn kaappaustoimintoa. Tdman ominaisuuden
avulla voit luoda helposti videoita, joissa tarvitaan visualisointia. Voit
myds maarittdd kaappausalueen, jolloin on helpompi korostaa ja
tdsmentaa tiettya aluetta, tai integroida selostuksen. Voit kaapata
aanta tietokonejarjestelmasta ja mikrofonista sekd kaapata
Windowsin kohdistusndkymassa rinnakkain olevia sovelluksia

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

e Ruutukaappausprojektin aloittaminen

¢ Ruudun tallentaminen

Ruutukaappausprojektin aloittaminen

Ruutukaappausikkunan avaaminen

* Napsauta Live Screen Capturing -ohjelman ruutua Kaynnista-
naytossa (Windows 8) tai valitse Live Screen Capturing Kaynnista-
valikon ohjelmaluettelosta (Windows 7).

Kaappausalueen kehys peittda oletuksena koko naytodn ja se tulee
nakyviin yhdessa Screen Capture (Ruudun kaappaus) -tyékalurivin
kanssa.
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Ruudun kaappaus -tydkalurivin perusteet

1 3
Osa Kuvaus
1 Kaappausalueen Maarittda kaapattavan ndyttdalueen.
kehys Oletuksena se kattaa koko ruudun
2 Tallennuksen Sisaltaa painikkeet, joilla ruudun kaappausta
ohjaimet ohjataan.
3 Kaappausalueen Maarittaa kaapattavan aktiivisen ohjelman seka
kehyksen mitat kaapattavan alueen tarkat mitat Width (Leveys)-

ja Height (Korkeus) -kenttien avulla.

4 Settings (Asetukset)  Taman avulla voit méaérittaa tiedoston, &énen,
(oletusnakyma) ndyton seka ndppaimiston pikanappainten
asetukset.

Ruudun tallentaminen

Muista maarittaa videon asetukset ennen kuin aloitat varsinaisen
kaappauksen.
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Videon maéarittaminen

1
2

Napsauta Settings (Asetukset).

Maarita seuraavat tiedot kohdassa File Settings (Tiedoston
asetukset):

* Filename (Tiedostonimi) — Maérita projektille tiedostonimi.

* Save to (Tallenna kohteeseen) — Maarittaa sijainnin, johon
haluat tallentaa videotiedoston.

Huomaa: Oletuksena kaappaukset tallennetaan Tiedostot-

kansioon (...Documents/Pinnacle Studio Screen Capture/20.0).

Napsauttamalla [l voit lisata uuden kansion ja vaihtaa paikkaa,

johon tiedosto tallennetaan.

* Format (Formaatti) — Valitse sopiva pudotusluettelon
formaattivaihtoehdoista.

* Frame rate (Paivitysnopeus) — Voit maarittaa, montako kehysta
kdytetaan tallennuksen aikana.

Huomaa: Internetiin |3hetettavissa videoissa kannattaa kayttaa

alempaa paivitysnopeutta, silld tuloksena on pienempi tiedoston

koko. Vastaavasti ruudun yksityiskohdat eivat toistu yhta tarkasti.

Korkeampi kuvan paivitysnopeus tuottaa suuremman tiedoston

koon ja siitd on eniten hydtya tehtdessa tarkkoja esityksia, joissa

keskitytdan ruudun yksityiskohtiin.

Valitse Audio Settings (Aaniasetukset) -kohdasta jonkin

seuraavista vaihtoehdoista asetukselle Voice (Aani):

* Napsauta ON, jos haluat tallentaa selostuksen. Kokeile ddnen
sydttéa napsauttamalla Sound Check (Adnitesti) -painiketta.

* Napsauta OFF, jos haluat poistaa selostuksen tallennuksen
kaytosta.

Valitse Audio Settings (Adniasetukset) -kohdasta jonkin seuraavista

vaihtoehdoista asetukselle System audio (Jarjestelman aani):

* Napsauta ON, jos haluat ottaa jarjestelman tai mikrofonin danet
mukaan, ja sdada liukusaadin haluamaasi asentoon.
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* Poista System audio (Jarjestelméan aani) kaytdsta napsauttamalla
OFF.

5 Kohdassa Control Settings (Ohjausasetukset) on valittavana
seuraavat vaihtoehdot:

* Mouse click animation (Hiiren napsautusanimaatio) —
Ottamalla tdman kaytoon voit siséllyttadd ruudun kaappaukseen
myds hiiren napsautukset.

* Enable F10/F11 shortcut key (Ota F10/F11-pikandppain
kayttoon) — Ottaa kayttéodn pikandppaimet, joilla ruudun
kaappaus voidaan kytkea péélle ja pois.

Huomaa: Jos ruudun kaappauksen pikandppdimet ovat

ristiriidassa kaapattavaksi haluamasi ohjelman kanssa, on

suositeltavaa poistaa tdma ominaisuus kaytosta, jolloin
tallennukseen ei tule tahattomia pysaytyksia tai taukoja.

6 Valitse ndyttolaite kohdasta Monitor Settings (Naytdn asetukset).
Huomaa: Ohjelma tunnistaa automaattisesti, montako
nayttolaitetta jarjestelmassasi on kaytettavissa. Primary monitor
(Ensisijainen naytto) on valittuna oletuksena.

Ruutukaappauksen tallentaminen
1 Valitse jokin seuraavista vaihtoehdoista:

* Full screen (Koko ruutu) — Sallii koko ruudun kaappauksen.
Tama valinta on oletuksena valittuna, kun kéynnistat Screen
Capture (Ruudun kaappaus) -tyékalurivin.

¢ Custom (Muokattu) — mahdollistaa kaapattavan alueen
maarittdmisen. Kaapattavan alueen mitat ndytetaan. Voit
méaarata kaapattavaksi myos sovellusikkunan valitsemalla
vaihtoehdon aktiivisten ohjelmien luettelosta.

2 Saat ndkyviin lisda vaihtoehtoja napsauttamalla Settings
(Asetukset).
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Huomaa: Jos haluat liittdd mukaan selostuksen tai jarjestelman
aanet, ko. asetukset pitdd maarittaa ja ottaa kayttddn ennen
tallennuksen aloittamista.
3 Aloita ruudun kaappaus napsauttamalla Start / Resume Recording
(Aloita kaappaus / Jatka kaappausta).
Kaikki toimenpiteet maéaritetyn kaappausalueen sisélla
tallennetaan. Ruudun kaappaus alkaa lahtélaskennan jalkeen.
Huomaa: Voit pysayttaa ruudun kaappauksen painamalla F10 tai
keskeyttaa sen tai jatkaa sitd keskeytyksen jalkeen painamalla F11.
4 Ruudun kaappaus viimeistelld&dn napsauttamalla Stop Recording
(Lopeta tallennus).

Huomaa: Huomaa: Ruudun kaappaus lisdtddn maarittamaasi
muokattuun kansioon ja sinua pyydetaan lisadméaan se Pinnacle
Studion Kirjastoon.
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Luku 14: Monikameraeditointi

Monikameraeditori on tyétila, jossa voit luoda ammattimaisia
videokoosteita tapahtumista, jotka on kuvattu eri kameroilla ja eri
kulmista.

Helppokayttdisen moninakymatyotilan avulla voit editoida lennosta
samalla, kun videoleikkeet toistuvat samanaikaisesti jopa *kuudelta
kameralta. Voit siirtya leikkeesta toiseen yhdelld napsautuksella aivan
samoin kuin tv-studiossa siirrytddn kamerasta toiseen haluttaessa
kuvata kohtausta eri kulmasta tai korostaa eri elementtia.

Kuvaa voidaan kaapata monilta eri tallennuslaitteilta, kuten action-
kameroilta, kopterikameroilta, digitaalisilta jarjestelmakameroilta ja
dlypuhelimilta. Voit littdéd mukaan myos erilliseltd mikrofonilta
tallennettua anta.

*Kameroiden mééra riippuu ohjelmiston versiosta.

Téssa osiossa on seuraavat aiheet:

* Monikameraeditorin tyotila

¢ Monikameraeditoinnin perusteet

* Video- ja danileikkeiden tuominen Monikameraeditoriin

* Video- ja danileikkeiden synkronointi monikameraprojekteissa

* Adanilshteen valitseminen monikameraprojektille

e Useiden leikkeiden editointi monikamerakoosteeksi

e Kuva kuvassa -tehosteen (PIP) lisadminen Monikameraeditorissa
* Monikameraldhdetiedostojen hallinta

* Monikameraprojektin tallentaminen ja vieminen

o Alykkaan valityspalvelimen kayttd editoinnin nopeuttamiseen
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Monikameraeditorin tyétila

Alla olevassa kuvassa on ilmaistu Monikameraeditorin tarkeimmat
ominaisuudet.

Moninakymapaneeli Paaesikatselupaneeli

Paa-aani | -
Léhteen synkronointityyppi Hankaaja Aikajana
Monikamera- ja PIP-raidat Tydkalurivi ja toiston ohjaimet

Tyokalurivi, toisto ja muut ohjaimet
Tyotilassa kdytettdvissa olevat ohjaimet on lueteltu alla.
Paatydkalurivissd on seuraavat ohjaimet:

Kameran numero — Taman avulla voit maarittaa
monindakymapaneelin ndyttdmaan neljaa tai kuutta kameraa riippuen
ohjelmiston versiosta.
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Ld®] Lahteen synkronointityyppi — Mahdollistaa
leikkeiden synkronoinnin. Lisatietoja on kohdassa "Video- ja
aanileikkeiden synkronointi monikameraprojekteissa” sivulla 405.

Paa-a&ni — Mahdollistaa ensisijaisen danilahteen
valinnan. Lisatietoja on kohdassa “Aanilahteen valitseminen
monikameraprojektille” sivulla 406.

VA tai ﬁJaa leike — Sallii leikkeen jakamisen osioihin. Lisatietoja on
kohdassa "Leikkeen jakaminen Monikameraeditorissa” sivulla 411.

Aseta/poista merkitsin — Voit lisdta kameraraidoille merkkej,
joita kaytetdan editointiin (esim. d4dnen synkronointiin).

Kierra vasemmalle ja Kierra oikealle — Voit kiertaa
kameraraitojen leikkeitd ennen kuin lisddt ne monikameraraitaan tai
PIP-raitaan. Huomaa: Vain avattuja raitoja voi kiertaa.

Siirtyma ja Kesto — Voit lisata siirtyman
monikameraraidan leikkeiden véliin ja maarittaa siirtyman keston.
Lisatietoja on kohdassa “Siirtyméan lisédminen monikameraosioiden
valiin” sivulla 410.

Padesikatseluruudussa on seuraavat ohjaimet:

Toistorivi, jossa on painikkeet Alkuun, Edellinen
ruutu, Toista, Seuraava ruutu ja Loppu.

a1 Silmukka — Voit toistaa valittua raitaa jatkuvasti palaamalla
alkuun, kun leikkeen loppu saavutetaan.

Aseta danenvoimakkuus — Voit saataa toiston
danenvoimakkuutta.

WEVERELRNER Aikakoodi-séadin — Voit tarkastella ja asettaa ajan/
kehyksen, joka nakyy padesikatseluruudssa sekd kohdassa, jossa
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hankaaja on aikajanalla. Voit asettaa ajan/kehyksen napsauttamalla
nuolia tai numeroarvoa.

Aikajanalla on seuraavat ohjaimet:

iy Lahteen hallinta — Voit lisdta ja poistaa leikkeita. Lisatietoja on
kohdassa “Monikameralahdetiedostojen hallinta” sivulla 412.

Naytd/Piilota 4énen aaltomuotondkymd — Voit tarkastella
kamera- ja daniraitojen danen aaltomuotoja.

B Lukitse/Avaa — Nakyy yksittaisilla raidoilla. Raidat kannattaa
lukita, kun ne on synkronoitu.

v Ota mukaan/Sulje pois synkronoinnista — Voit maarittaa,
mitka raidat otetaan mukaan synkronointiin.

n Mykistd/Poista mykistys — Voit kytked adnen pois (mykistys)
tai paalle (mykistyksen poisto) valitulle daniraidalle.

Zoomaa aikajanalle — Aikajanan vasemmassa alakulmassa olevan
saatimen avulla voit laajentaa tai pienentaa projektin niin, etta se nakyy
kokonaisuudessaan aikajanalla.

Zoomaustaso-liukusaddin — Voit muuttaa

projektin zoomaustasoa vetamalla liukusaadinta tai napsauttamalla
Zoomaa ldhemmas (plus-merkki) tai Zoomaa kauemmas
(miinusmerkki). T&ma on erityisen hyodyllistd, kun editoidaan
yksittdisia segmenttejd Monikameraraidalla.

Seuraavat yleiset saatimet nakyvat sovellusikkunan vasemmassa
ylakulmassa:

Asetukset — Voit avata Valityspalvelimen hallinnan ja Tallenna
nimell4 -valintaikkunan. Lisitietoa on kohdissa ”Alykkaan
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valityspalvelimen kayttd editoinnin nopeuttamiseen” sivulla 414 ja
"Monikameraprojektin tallentaminen” sivulla 413.

Kumoa ja Tee uudelleen — Voit kumota useimmat
toimenpiteet tai tehdé ne uudelleen.

Monikameraeditoinnin perusteet

Seuraavassa on esitetty peruskatsaus monikameraeditointiin.

1 Tuo Pinnacle Studion Kirjastoon ne video- ja danileikkeet, joita
haluat kayttaa.

2 Valitse leikkeet Kirjastosta ja tuo ne Monikameraeditorin
kayttamalla erityista tuonti-ikkunaa, jossa voit maarittaa leikkeet
Kameraan 1, Kameraan 2 jne.

3 Synkronoi leikkeet aikajanalla. Voit tehda tdman automaattisesti,
jos kaikissa leikkeissd on aaniraita, mutta synkronointiin on
kéytettdvissa myds muita menetelmia.

4 Valitse déniraita, jonka haluat sailyttaa (jos kaytat alkuperéista
daniraitaa). Voit valita myos erillisen daniraidan.

5 Aloita monikamerakoosteen kokoaminen. Voit toistaa kaikkia
leikkeitd yhta aikaa ja valita monindkymaruudusta sen kameran,
jota haluat tarkastella. Voit vaihtaa leikkeitd niin usein kuin haluat.
Valittu aineisto ndkyy padesikatseluruudussa. Voit tarkastella
projektia Monikameraraidalla ja hienosaataa sita.

6 Poistumalla Monikameraeditorista voit hioa projektia edelleen
Pinnacle Studiossa ja tuottaa siita tiedoston.

Térkedd! Monikameraeditointi kannattaa suorittaa loppuun,
ennen kuin poistut Monikameraeditorista. Muutokset, jotka teet
projektiin toisessa editorissa, eivat vélttamatta ja& voimaan, jos
avaat projektin uudelleen Monikameraeditorissa. Tall6in osa
muutoksista saattaa peruuntua.
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Video- ja danileikkeiden tuominen Monikameraeditoriin

Monikameraprojektin luomisen ensimmainen vaihe on tuoda leikkeet
Monikameraeditoriin. Useimmiten ne ovat samasta tapahtumasta
kuvattuja leikkeitd, jotka on tuotu Pinnacle Studion Kirjastoon.

Voit kayttaa jopa kuutta videoleikettd samanaikaisesti ja ottaa mukaan
jopa kaksi itsendista aanileiketta.

Videoleikkeiden tuominen Monikameraeditoriin

1

404

Valitse Pinnacle Studion Kirjastosta kaikki leikkeet, joita haluat
kayttaa.

Tee jokin seuraavista toimista:

* Napsauta Monikameraeditorin painiketta aikajanalla.

* Napsauta valittua leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse
Monikameraeditori.

Kirjoita Monikameratuonti-ikkunassa nimi Projektin nimi -ruutuun.

Tarkista oikealla puolella projektin leikeluettelossa olevat leikkeet.

Jos haluat jarjestella leikkeet uudelleen, veda leike uuteen kohtaan
luettelossa.

Jos haluat lisata video- tai danileikkeitd, valitse haluamasi raita
Kirjaston ikkunasta ja vedéa se projektin leikeluetteloon.

Jos haluat poistaa leikkeen, napsauta sita kakkospainikkeella ja
valitse Poista.

Valitse OK.
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Video- ja danileikkeiden synkronointi
monikameraprojekteissa

Voit synkronoida video- ja danileikkeet siten, ettd ne on kohdistettu
samaan ajanhetkeen. Helpoin tapa on antaa Monikameraeditorin
analysoida jokaisen leikkeen aani ja synkronoida ne automaattisesti.
Jos nauhoitukset ovat suunniteltuja, voit kayttaa erityista danisignaalia,
kuten kasien taputtamista (talla on sama vaikutus kuin klaffin kaytolla
ammattimaisissa kuvauksissa). Joissakin tapahtumissa on luontaisia
aania, jotka helpottavat synkronointia. N&itd ovat esim.
musiikkiesitykset tai urheilutapahtumat, joissa annetaan Iahtésignaali.

Voit synkronoida leikkeet myds kayttdmalla merkkejd tai kuvausaikaa
tai voit saataad ne manuaalisesti vetamalla leikkeet aikajanalla
haluamasi aikakoodin kohdalle. Voit synkronoida videot manuaalisesti
kayttdmalld yhteista visuaalista elementtia, kuten kuvassa nakyvaa
salaman valahdystd. Naistd menetelmista on apua, jos videokuva ei
sisalla &antd, jos leikkeiden daniraidat on vaikea synkronoida tai jos
haluat vain kohdistaa leikkeet manuaalisesti.

Lahdeaineistosta riippuen toisinaan voi olla tarpeen kayttaa eri
synkronointivaihtoehtojen yhdistelmaa.

Video- ja danileikkeiden synkronointi Monikameraeditorissa

1 Kun olet tuonut leikkeet Monikameraeditoriin, valitse jokin
seuraavista vaihtoehdoista tyodkalurivin Ldhteen synkronointityyppi -
pudotusluettelosta:

* Aani — Synkronoi aikajanan leikkeet napsauttamalla

pudotusluettelon vieressa olevaa Synkronoi-painiketta .

Huomaa: Vaihtoehdon kaytto edellyttdd, ettd videoleikkeissa on
aaniraita.
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* Merkki — Valitse leike aikajanalta, toista leike tai siirry
haluamaasi kohtaan visuaalisen vihjeen avulla ja lisdd merkki
napsauttamalla tydkalurivin Aseta/poista merkitsin -
painiketta u Kun jokaiseen leikkeeseen on lisatty merkitsin,
voit kohdistaa leikkeet merkkien mukaan napsauttamalla
tydkalurivin Synkronoi-painiketta .

* Kuvauspéivaméaara/aika — Napsauttamalla Synkronoi-
painiketta voit synkronoida leikkeet kameran metatiedoissa

ilmoitetun kuvauspdivdmaaran ja -ajan mukaisesti. Huomaa:
Jotta talla menetelmalld voidaan saavuttaa tarkkoja tuloksia,
kameroiden kellojen pitda olla samassa ajassa.

* Manuaalinen — Veda leikkeet haluamaasi sijaintiin visuaalisen
vihjeen avulla.

Huomaa: Jos mukana on leikkeitd, jotka haluat jattaa pois
synkronointiprosessista, napsauta vastaavan raidan Sulje pois

synkronoinnista -painiketta . Voit ottaa raidan mukaan
napsauttamalla painiketta uudelleen (Ota kayttéon

synkronointia varten ).

Vihje: Leikkeiden synkronoinnin jalkeen voit varmistaa

yksittaisten raitojen Lukitse-painikkeiden E avulla, etté raidat
pysyvat synkronoituna editointiprosessin ajan.

Aanildhteen valitseminen monikameraprojektille

Kun olet tuonut ja synkronoinut leikkeet Monikameraeditorissa, voit
tehda paatoksia liittyen projektin daniraitaan. Jos kaytat esimerkiksi
neljaé videoleiketta ja niilld kaikilla on d&niraita, on suositeltavaa

406 Pinnacle Studion kayttédjan opas



kuunnella kaikkia niista erikseen ja valita se, jonka dénenlaatu on paras.
Voit myos valita erillisen danileikkeen.

Muiden valintojen avulla voit kayttaa aanta kaikista leikkeista, ei
mistaan niista tai vaihtaa aanildhdettd (Automaattinen) samalla kun
vaihdat kameraa. Tasta voi olla hyotyd, kun halutaan kayttaa
urheilukuvauksen tai muun toimintakuvauksen aikana tallennettua
aanta.

Oletuksena valittuna on Kameran 1 dani.

Aanilahteen valitseminen monikameraprojektille

1

Kun leikkeet nakyvat Monikameraeditorin aikajanalla, napsauta
tydkalurivin Paa-aani-ruutua ja valitse Kamera tai Aanileike. Voit

kuunnella kunkin leikkeen d&nenlaatua napsauttamalla Toista n

Valitse Kamera tai Adnileike, jota haluat kdyttas projektissasi.

Muiden raitojen aani mykistetaan.

Muita vaihtoehtoja ovat mm. seuraavat:

* Automaattinen — Vaihtaa danen vastaamaan toistettavaa
leiketta.

* Ei mitd&n — Monikameraprojektiin ei siséllytetd danta. Voit
lisdtd &anen Pinnacle Studiossa poistuttuasi
Monikameraeditorista.

* Kaikki kamerat — Toistaa kaikkien leikkeiden danen yhtaaikaisesti.

Vihje: Jos aiot muokata 4anta Pinnacle Studiossa poistuttuasi
Monikameraeditorista, huomaa, ettd kohdassa P&&-aani valittu
asetus maarittaa, mitka raidat ovat kaytettévissa daniraitoina
Pinnacle Studiossa.

Luku 14: Monikameraeditointi 407



Useiden leikkeiden editointi monikamerakoosteeksi

Kun olet tuonut ja synkronoinut leikkeet Monikameraeditorissa ja
valinnut daniasetukset, voit aloittaa leikkeiden editoinnin
monikamerakoosteeksi. Monikameraeditorin monindkymaruutu tekee
tasta tehtavasta hauskaa ja helppoa. Monikameraeditorin avulla voit
vaihtaa videoraitojen vélilld ja yhdistaa ne toisiinsa siirtymien avulla
aivan kuin DJ luo uuden musiikkikoosteen vaihtamalla ja yhdistelemalla
kappaleita.

Jos huomaat, ettd toisto on hidasta tai epatasaista, tarkista Alykkaan
vlityspalvelimen asetukset. Lisatietoja on kohdassa “Alykkaan
valityspalvelimen kayttd editoinnin nopeuttamiseen” sivulla 414.

Kun olet koonnut peruskoosteen monindkymaruudun ja
padesikatseluruudun avulla, voit hienosdataa projektisi
Monikameraraidalla ja hyddyntaa editointiominaisuuksia kuten
siirtymia ja leikkeiden jakotyokalua. Huomaa, etta tietyntyyppiset
editoinnit, kuten leikkeiden kiertdminen, pitaa tehda yksittaisilla
Kamera-raidoilla ennen kuin leikkeet lisdtaan koosteeseen
Monikameraraidalle.

Monikamerakoosteen luonti

1 Kun leikkeet ovat Monikameraeditorin aikajanalla, napsauta
padesikatseluruudun alapuolella olevaa Toista-painiketta u
Kaikkien kameroiden aineistoa voidaan tarkastella samanaikaisesti
monindkymaruudussa.

2 Aloita projektin koostaminen napsauttamalla sen kameran
esikatselua, jonka haluat tuoda nayttdéon, kun videot toistuvat
monindkymaruudussa.

Valitun kameran aineisto nékyy paaesikatseluruudussa.
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Monindkyméruutu on padesikatseluruudun vasemmalla
puolella. Kaikkien kameroiden aineistoa voidaan tarkastella
samanaikaisesti monindkymaruudussa.

3 Voit vaihtaa kameraa napsauttamalla eri kameran esikatselua
moninakymaruudussa. Voit vaihtaa kameraa niin usein kuin
haluat. Voit tarkastaa projektisi Monikameraraidalla.

Aikajanan monikameraraita ndyttéé koosteesi kameraosiot.

Jos haluat s&atda Monikameraraidan zoomaustasoa, veda

zoomaustason saadinta aikajanan vasemmassa

alakulmassa.

4 Kun olet tehnyt ensimmaisen version moninakymaruudun avulla,
voit hioa vaihdon ajoitusta Monikameraraidalla toistamalla
projektia tai siirtymalld kohtaan, jota halua editoida,
napsauttamalla kameraosioita ja vetdmalld sen reunaa, kunnes
kehys, jossa haluat vaihdon tapahtuvan, nakyy
padesikatseluruudussa.
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Voit vaihtaa Monikameraraidan osion toiseen kameraan
napsauttamalla osiota hiiren kakkospainikkeella ja valitsemalla
toisen kameran kontekstivalikosta tai napsauttamalla kameran
esikatselua monindkyméaruudusta.

Siirtyman lisdédminen monikameraosioiden véliin

1

2

3

410

Napsauta osiota Monikameraraidalla.

Napsauta Siirtyma-painiketta tyokalurivilla. Painikkeella on

keltainen ulkoreuna, kun se on aktiivinen, ja aikajanalle tulee
nakyviin siirtyman kuvake (AB).

Jos painike nakyy harmaana, aktivoi se uudelleen vetamalla
segmentin reunaa hieman.

Ristihdivytys-siirtyma on kaytossa oletuksena.

Kirjoita siirtyman Kesto tydkalurivin ruutuun.

Vihje: Voit lisata projektiin mustia tai tyhjia osioita. Voit
muuttaa Monikameraraidalla jo olevan osion mustaksi tai
tyhjdksi napsauttamalla osiota hiiren kakkospainikkeella ja
valitsemalla Musta tai Tyhja tila. Voit tehda siirtyméan
video-osion ja mustan osion vélilla. Projektin toiston aikana
voit lisdtd mustan tai tyhjan osion napsauttamalla Musta
(B)- tai Tyhja tila (0) -viuhkaa kameran esikatseluiden oikealla
puolella sen sijaan, ettd napsauttaisit kameran esikatselua
moninakymaruudussa.
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Leikkeen jakaminen Monikameraeditorissa
1 Valitse aikajanalla leike Monikamera- tai PIP-raidalta ja napsauta
Toista tai veda hankaaja sijaintiin, johon haluat tehda leikkauksen.

2 Napsauta Jaa leike -painiketta.

Huomaa: Leikkeen jakamisesta on hyotya, kun haluat korvata
osion osan toisen kameran kuvalla eli kdytdnnossa lisata yhden
vaihdon.

Kuva kuvassa -tehosteen (PIP) lisddminen
Monikameraeditorissa

Voit lisdtd monikameraprojektiisi kuva kuvassa -tehosteen (PIP). PIP:n
avulla voit toistaa videota tietyssa ruudun kohdassa samalla kun
paavideo toistuu taustalla.

Kuva kuvassa -toiminnon (PIP) periaate on kuvattu ylld
olevassa kuvassa.
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Kuva kuvassa -tehosteen (PIP) lisaaminen
monikameraprojektiin

1 Kun olet luonut monikamerakoosteen Monikameraraidalle,
napsauta Toista-painiketta u tai siirry Monikameraraidalla
kohtaan, johon haluat lisata PIP-tehosteen.

2 Aktivoi raita aikajanalla napsauttamalla PIP-raidan ympyraa.

Kun ympyra on aktiivinen, se on téytetty punaisella: [@R=ild.

3 Napsauta monindkyméaruudussa haluamasi kameran esikatselua.
Osio lisataan PIP-raidalle.

4 Aseta osion paatepiste napsauttamalla osion loppua PIP-raidalla ja
vetdmalla se haluamaasi kohtaan aikajanalla.

5 Voit valita PIP:n kulman napsauttamalla Muuta PIP-sijaintia -

painiketta m PIP-raidalla ja valitsemalla haluamasi sijainnin.

PIP-sijainti nakyy padesikatseluruudussa.

Monikameraldhdetiedostojen hallinta

Lahteen hallinnan avulla voit lis&td video- ja danileikkeita
monikameraprojektisi raidoille ja poistaa niitd. Voit myos tarkastella
tietoja leikkeistd, kuten leikkeen kestoa ja sijaintia seké lukita raitoja
seka avata niiden lukituksen.

Leikkeiden lisddminen, poisto tai hallinta Léhteen hallinnan
avulla

1 Napsauta Lahteen hallinnan painiketta | aikajanan vasemmassa

ylakulmassa.
2 Tee jokin seuraavista toimista Lahteen hallinta -valintaikkunassa:

* Napsauttamalla raidan Lukitse/Avaa-painiketta voit avata raidan
editoitavaksi tai estaa editoinnin lukitsemalla sen.
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* Voit lisata leikkeen raidalle valitsemalla raidan, napsauttamalla

Lisa4 leikkeits -painiketta , siirtymall lisattaviksi haluamaasi
leikkeeseen ja napsauttamalla Avaa. Leike tulee nékyviin raidan
numeroituun luetteloon.

* Voit poistaa leikkeita raidalta valitsemalla raidan, rastittamalla
valintaruudun poistettavaksi haluamiesi leikkeiden vieresta ja

napsauttamalla Poista-painiketta .

Monikameraprojektin tallentaminen ja vieminen

Kun olet saanut monikameraprojektisi koostamisen valmiiksi, voit
tallentaa sen niin, etta sitd voidaan muokata Pinnacle Studiossa ja
vieda tai jakaa siita.

Térkedd! Monikameraeditointi kannattaa suorittaa loppuun,
ennen kuin poistut Monikameraeditorista. Muutokset, jotka teet
projektiin toisessa editorissa, eivat valttamattd jaa voimaan, jos
avaat projektin uudelleen Monikameraeditorissa. Tall6in osa
muutoksista saattaa peruuntua.

Monikameraprojektin tallentaminen

Napsauttamalla ikkunan alaosassa olevaa OK-painiketta voit
tallentaa projektin nykyiselld nimella (joka nékyy ikkunan oikeassa
ylakulmassa). Téma myos sulkee Monikameraeditorin.

Jos haluat nimeta projektisi uudelleen, napsauta ennen
poistumista Asetukset-painiketta E valitse Tallenna nimelld ja
kirjoita nimi Projektin nimi -ruutuun.

Monikameraprojekti tulee ndkyviin Pinnacle Studion Kirjastoon.

Voit avata monikameraprojektin (.mcam) Pinnacle Studiossa
vetdmalla sen Kirjastosta aikajanalle Editoi-tyotilassa. Oletuksena
projekti nakyy koosteleikkeena. Voit laajentaa leikkeen ja tyostaa
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yksittdisia raitoja napsauttamalla leiketta hiiren kakkospainikkeella
ja valitsemalla Muokkaa elokuvaa.

Alykkaan valityspalvelimen kéyttd editoinnin
nopeuttamiseen

Alykkaan valityspalvelimen paatarkoitus on parantaa editoinnin ja
esikatselun sulavuutta tyostettdessa suuria, suuren tarkkuuden
videotiedostoja.

Alykas valityspalvelin luo suuremmista lahdetiedostoista alemman
tarkkuuden ty6kopioita. N&itd kutsutaan valityspalvelintiedostoiksi.
Téllaisten tiedostojen avulla voidaan nopeuttaa korkean tarkkuuden
projektien (kuten HDV- ja AVCHD-tiedostoja kayttavien projektien)
editointia.

Valityspalvelintiedostot ovat lahde- eivatka projektiriippuvaisia. Toisin
sanoen eri projekteissa voidaan kayttad samoja
valityspalvelintiedostoja.

Kun renderdit videoprojektin, siind kaytetdan alkuperaisia, laadukkaita
videoldhdetiedostoja.

Alykkaan valityspalvelimen hallinnan avulla voit ottaa Alykk3an
valityspalvelimen kayttoon tai pois kaytosta, maarittaa
resoluutiokynnyksen, joka kytkee Alykkaan valityspalvelimen kayttoon
seka hallinnoida nykyisia ja tulevia valityspalvelintiedostoja Alykkaan
vilityspalvelimen tiedostonhallinnan ja Alykkaan valityspalvelimen
jonon hallinnan avulla.

Alykkaan valityspalvelimen ottaminen kdyttédn tai poistaminen
kaytosta

* Napsauta Asetukset-painiketta E > Alykkaan valityspalvelimen
hallinta > Ota kayttoon alykas valityspalvelin.
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Huomaa: Alykas valityspalvelin -ominaisuus on oletuksena
kaytossa, jos tietokoneen laitteisto tukee sita.

Alykkaan valityspalvelimen resoluutiokynnyksen ja tiedostojen

sijainnin maarittaminen

1 Valitse Asetukset > Alykkaan valityspalvelimen hallinta >
Asetukset.

2 Maarita Alykas valityspalvelin -valintaikkunassa resoluutiokynnys
valityspalvelintiedostojen luonnille ja valitse valityspalvelinkansio.

Vilityspalvelintiedostojen hallinta
1 Valitse Asetukset > Alykk&an vilityspalvelimen hallinta ja valitse
jokin seuraavista vaihtoehdoista:

* Alykkaan valityspalvelimen tiedostonhallinta — Luettelee I5hde-
ja valityspalvelintiedostot. Tdman hallinnan avulla voit poistaa
valityspalvelintiedostot, joita et enda tarvitse.

* Alykkaan valityspalvelimen jonon hallinta — Luettelee
lahdetiedostot, joille valityspalvelintiedostot luodaan (nykyisten
asetusten mukaisesti).
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Liite A:Vianmaaritys

Ennen kuin aloitat vianmaarityksen, tarkista laitteistosi ja ohjelmiesi
asennukset.

Paivitd ohjelmistosi: Suosittelemme Windowsin uusimpien
kayttojarjestelmapaivitysten asentamista.

Tarkista laitteistosi: Varmista, ettd kaikki asennetut laitteet toimivat
normaalisti viimeisimpien ajurien kanssa, ja etta Laitehallinta ei ilmoita
vikoja laitteistossa (katso alla). Jos joissain laitteissa on vikoja, sinun
tulisi korjata ne ennen asennuksen aloittamista.

Hanki uusimmat ajurit: Aani- ja grafiikkakorteille kannattaa
ehdottomasti asentaa uusimmat ajurit. Aina kun Pinnacle Studio
kdynnistetaan, se tarkistaa, ettd molemmat kortit tukevat DirectX:aa.

Laitehallinnan avaaminen: Windowsin Laitehallinnalla (Device
Manager), jolla voit maéarittaa laitteiston asetukset, on térkea rooli
vianetsinndssa.

Laitehallintaan péaset seuraavasti: napsauta hiiren kakkospainikkeella
kohtaa Tietokone ja valitse sitten ponnahdusvalikosta Ominaisuudet.
Tama avaa Jarjestelman ominaisuudet -ikkunan. Laitehallinta-painike
on vasemmassa paneelissa.

Varmista, etta kaikki asennetut laitteet toimivat normaalisti uusimpien
ajurien kanssa ja ettei minkaan laitteen kohdalla Laitehallinnassa ole
virhetilasta kertovaa keltaista huutomerkkia. Jos kohtaat
ajuriongelman, jota et itse pysty ratkaisemaan, ota yhteys laitteen
valmistajaan tai tietokoneesi ostopaikkaan.
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Yhteydenotto tukeen
Saat lisdtietoja tukivaihtoehdoista verkkosivuiltamme:
Www.pinnaclesys.com/support

Useimmat yleiset ongelmat on jo dokumentoitu
verkkotietokannassamme, joten suosittelemme tutustumaan siihen
ensimmaisena. LOydat ohjeita verkkotietokannasta tehokkaammin kun
lisdat kyselyyn tuotteen nimen.

Keskusteluryhmat

Kay keskusteluryhmissdmme ja liity keskusteluun Pinnacle Studiosta.
Etsi oman kielesi keskusteluryhma vierittamalla
keskusteluryhmaluetteloa alas:

go.pinnaclesys.com/forums

Suosituimmat tukiaiheet

Taman luvun loppuosan siséltd perustuu kayttajien useimmin avaamiin
tietokanta-artikkeleihin. Tassa olevat tekstit voivat olla verkossa olevia
teksteja yleisluontoisempia tai vanhempia. Jos haluat lukea johonkin
tiettyyn asiakirjanumeroon liittyvan koko tekstin, se 16ytyy
verkkotietokannasta.

Yhteensopivuus aiemman sisalléon kanssa

Asiakirjanumero 384211

Monia, mutta ei kaikkia, Pinnacle Studion luovia sisélt6ja voidaan
kayttaa suoraan Pinnacle Studion nykyisessa versiossa, samoin kuin
monia sisdltotarjouksia kolmansilta osapuolilta. Jotkut naista kuuluvat
valmiiksi tuotteeseen. Jotkut kolmansien osapuolten sisaltdpaketit
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vaativat maksullisen paivityksen toimiakseen Pinnacle Studiossa.
Joistakin siséltdpaketeista ei ole julkaistu yhteensopivia versioita.

Siséltétukitaulukko

Pinnacle Studio -sisaltd

Tuki

HFX Plus, Pro, Mega

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

RTEX 1
RTFX 2

Tuettu*

Tuettu*

Hollywood FX Volume 1
Hollywood FX Volume 2

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Hollywood FX Volume 3
Premium Pack Volume 1

Premium Pack Volume 2

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon
Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Creative Pack Volume 1

Creative Pack Volume 2

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Tuettu*

Creative Pack Volume 3

NewBlue Film Effects

Tuettu*

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

NewBlue Stabilizer

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

NewBlue Video Essentials Il

NewBlue Video Essentials IV

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

NewBlue Video Essentials VI

NewBlue Video Essentials VII

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Winter Pack

Tuettu*

ScoreFitter Volume 1

ScoreFitter Volume 2

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

ScoreFitter Volume 3

Otsikko Extreme

Tuettu®

Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon
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Kolmannen osapuolen Ultimate-

tai Ultimate Collection -sisaltolevyt Tuki

Studio 11 - Stagetools: Moving Ei tuettu
Picture

Studio 11 - BIAS SoundSoap V1 PE  Tuettu — maksullinen paivitys

vaaditaan

Studio 11 - ProDAD VitaScene Tuettu — maksullinen paivitys
vaaditaan

Studio 12 - ProDAD VitaScene Tuettu — maksullinen péivitys
vaaditaan

Studio 12 - Red Giant Magic Bullet Tuettu*

Looks

Studio 14 - Red Giant Knoll Light  Tuettu*

Factory

Studio 14 - Red Giant Toonlt Tuettu™

Studio 14 - Red Giant Trapcode 3D  Tuettu™®

Stroke

Studio 14 - Red Giant Trapcode Tuettu*
Particular

Studio 14 - Red Giant Shine Tuettu*

Kolmannen osapuolen

eStore-sisaltd Tuki

BIAS SoundSoap V2 PE Tuettu*

Studio 17 - Red Giant Magic Bullet Tuettu*
Looks Indie Pack

Studio 17 - RedGiant Particular Tuettu*
Studio Preset Pack
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Kolmannen osapuolen

eStore-sisaltd Tuki
Studio 17 - RedGiant Shine Studio  Tuettu*®
Preset Pack

Studio 17 - RedGiant Toonlt Studio  Tuettu*
Preset Pack

Studio 17 - RedGiant Knoll Studio ~ Tuettu*
Preset Pack

Studio 17 - Red Giant Trapcode Ei tuettu
Starglow

Studio 17 - Red Giant Warp Tuettu*
ProDad Vitascene Tuettu®
ProDad Adorage Tuettu*
ProDad Adorage FX Pack 10 Tuettu®
ProDad Adorage FX Pack 11 Tuettu*
NewBlue Video Essentials | Tuettu*
NewBlue Video Essentials Il Tuettu™*
NewBlue Video Essentials Il Tuettu™*
proDAD Mercalli Tuettu*
Kolma_npen osapuolen muut Tuki
DVD-lisdosat

Bravo Studio 1,2 & 3 Ei tuettu
BWPIlugins 1,2 & 3 Ei tuettu
Dziedzic Effects Pack 1 & 2 Ei tuettu
eZedia Effects Ei tuettu
NewBlue Art Effects 1 Ei tuettu
NewBlue Effects Ei tuettu
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Typewritten Text
Ei tuettu


Kolmannen osapuolen muut

DVD-lisdosat Tuki
NewBlue Time Effects 1 Ei tuettu
PE CameraPOV Ei tuettu
proDAD Adorage Tuettu*®
proDAD Heroglyph 1 Ei tuettu
proDAD Heroglyph 2 Ei tuettu
proDAD Vitascene 1.0 Tuettu™®
StageTools Moving Picture Full Ei tuettu
StageTools Moving Picture LE Ei tuettu
Vance Effects Ei tuettu
Algorithmix Ei tuettu
NewBlue Audio Enhancements 1 Ei tuettu
NewBlue Audio Essentials 1 Ei tuettu
NewBlue Audio Essentials 2 Ei tuettu
NewBlue Audio Essentials 3 Ei tuettu
NewBlue Audio Essentials 4 Ei tuettu

*On mahdollista, ettd Pinnacle Studion 64-bittinen versio ei tue tata.

Kaappauslaitteiston yhteensopivuus
Asiakirjanumero 384431

Pinnacle Studio on testattu ja todettu toimivaksi laajan
videokaappauslaitteiden valikoiman kanssa. Joitakin vanhempia
laitteita ei kuitenkaan tueta.
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Tuettu laitteisto

Seuraavat kaappauslaitteet toimivat kaikkien Pinnacle Studio -
versioiden kanssa.

USB-pohjaiset
e 710-USB

* 570-USB

e 700-USB

* 500-USB

*  MovieBox Deluxe
e DVC-90

¢ DVC-100

e DVC-101

¢ DVC-103

e DVC-107

e DVC-130 (64-bittisia ajureita ei ole saatavissa)
e DVC-170 (64-bittisia ajureita ei ole saatavissa)
PCl-pohjaiset

e 700-PCl (Pinnacle Studio Deluxe 2)

e 500-PCl (Pinnacle AV/DV)

e Kaikki 1394-kortit

Ei-tuettu laitteisto

Seuraavassa luettelossa oleva laitteisto toimitettiin yhdesséd Studion
vanhempien versioiden kanssa ja se ei enada ole takuun tai tuen piirissa.
* DC10

e DC10 Plus
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e MovieBox® DV
« Dazzle® DVC 80, 85

e Linx
e MP10
e S400

Sarjanumerotiedot
Asiakirjanumero 384215

Naissd usein kysytyissa kysymyksissé on tietoa Pinnacle Studion
sarjanumeron sijainnista seka siitd, miten voit aktivoida
Pinnacle Studion paivityksen aiemman version sarjanumerolla.

Sarjanumeron Iéytaminen

Lataamasi tuotteen sarjanumero naytetdan tilausprosessin lopun
vahvistussivulla ja vahvistussahkopostissa, joka ldhetettiin tilausta
tehtdessa.

Jos omistat tuotteesta fyysisen kopion, sarjanumero nakyy mahdollisen
DVD-kotelon sisa- tai ulkopuolella tai paperitaskun ulkopuolella.

Jos olet kadottanut sarjanumeron, katso tietokannasta asiakirja
232809: Kadonneen Pinnacle Studio -sarjanumeron vaihtaminen.

Asiakastietojen etsiminen:

1 Aloita kirjautumalla sisdan sivustolle www.pinnaclesys.com.
2 Selaa kohtaan “Your Product” (Tuotteesi).

3 Valitse tuotteesi uudestaan tuoteosiosta.
4

Sarjanumero lukee esiin tulevassa Tuotteesi-ikkunassa.
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Sarjanumeron kayttaminen paivityksen aikana

Pinnacle Studio -péivitykseen tarvitaan vanhan version sarjanumero.

Kun olet I6ytanyt vanhan sarjanumerosi, aloita asennus. Esiin tulee
ikkuna, joka kysyy seka uutta ettd vanhaa numeroa. Laita ne oikeisiin
ikkunoihin ja napsauta Seuraava.

Virhe tai kaatuminen asennuksen aikana
Asiakirjanumero 284219

Tdssa on muutamia vihjeitd Pinnacle Studio -asennuksen aikana
ilmenevien virheiden tai kaatumisten vianmaaritykseen.

Erityiset virheet

Virhe 1402: Jos virhe 1402 esiintyy asennuksen aikana, katso ohjeet
verkkotietokannan asiakirjasta 364555, Virhe 1402 asennuksen
aikana.

Virhe asennuksessa: “Asetus keskeyttda nyt asennuksen”: Jos tdma
virhe esiintyy asennuksen aikana, katso ohjeet verkkotietokannan
asiakirjasta 363187, Virhe asennuksen aikana "Asetus keskeyttada nyt
asennuksen”.

Yleinen vianetsinta

Voit yrittda naitd keinoja, jos sovelluksen asentamisessa on vaikeuksia.

Kokeile levyn puhdistamista: Tarkasta asennuslevyn pinta tahrojen ja
lian varalta. Jos puhdistus on tarpeen, kdytd pehmeas liinaa, ei
paperipyyhkeita tai mitddn hankaavaa materiaalia. Pyyhi levyn keskelta
ulkoreunoja kohti pyérivén liikkeen sijaan. Kun levy on puhdas, yrita
asennusta uudelleen.
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Toinen optinen asema: Monissa jarjestelmissa on kaksi optista asemaa,
esimerkiksi DVD-poltin ja erillinen DVD-lukija. Jos kaytettavissa on
toinen asema, kokeile asettaa levy siihen ja asentaa sitten uudelleen.

Kéynnista tietokoneesi uudelleen: Joissakin tapauksissa asennus voi
kaatua, jos Windows Update on kadynnissa. Jos ndin kdy, on paras
kdynnistaa jarjestelma uudelleen Windowsin pyynnén mukaisesti
ennen Studion asennuksen uudelleenyrittdmista.

Kdynnistystehtavat ja -ohjelmat: Jos tunnet msconfig-toiminnon, voit
ottaa sen avulla pois kdytosta kaynnistyksen yhteydessa avautuvat
ohjelmat, jotka saattavat hairitd Studion asennusohjelmaa.

Jos mikd&n muu ei toimi

Jos levy on pahasti naarmuuntunut tai halkeillut, eikd ohjelmaa voi
asentaa siltd, ota yhteytta tukeen. Pid& Pinnacle Studio -tilausnumero
tai ostotodiste (kuitti) kaupasta kasilla.

Viiveet tai kaatumiset kdynnistyksen aikana
Asiakirjanumero: 284223

Jos Pinnacle Studio on aikaisemmin kdynnistynyt hyvin ja nyt se ei
toimi, tarkista kaikki tietokoneeseen viime aikoina tehdyt muutokset.
Kumoa muutokset tarvittaessa ja katso, katoaako ongelma.

Muita vianetsintdvaiheita:

1 Kaynnista tietokoneesi uudelleen: Maarittdmattomasta syysta
johtuva ohjelmiston epdvakaa toiminta voidaan usein korjata
jarjestelman uudelleenkdynnistykselld. Tdma on melkein aina hyva
paikka vianetsinnan aloitukselle.

2 Odota muutama minuutti: Jos Pinnacle Studio ei edelleenkaéan
kdynnisty, odota muutama minuutti, jotta se suorittaisi
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kaynnistysprosessin loppuun. Joillain tietokoneilla kdynnistyminen
voi vieda aikaa.

3 Paivitd Studio: Kun maéritdt ongelmaa, on aina parasta kayttaa
ohjelmiston uusinta versiota mahdollisuuksien mukaan.

4 Irrota kaappauslaite: Jos mahdollista, irrota kaappauslaite ja
kokeile Pinnacle Studion kdynnistamista uudelleen. Jos
kdynnistaminen ei onnistu, kun web-kamera on kytketty, irrota se
ja yritd uudestaan tai pdinvastoin. Web-kameran voi joutua
asettamaan samalla tavalla joka kerta, kun kdynnistat Studion.

5 Lataa ja asenna laiteajurit uudestaan: Studio-ohjelmiston
kdynnistysprosessin aikana tarkastamme, etta sinulla on DirectX:n
kanssa yhteensopiva grafiikka- ja danikortti. Lataa ja asenna
jarjestelmassasi olevan grafiikkakortin ajurin uusin versio. Jos
tarvitset apua tdman vaiheen aikana, ota yhteytta grafiikkakorttisi
valmistajaan.

6 Lopeta taustatoiminnot: T&mén voi suorittaa parilla tavalla. Yksi
on kayttaa kaynnistyksen hallintaohjelmistoa, joka auttaa
poistamaan tarpeettomat ohjelmat, jotka avautuvat Windowsin
kdynnistyessa. Monia tdman tyyppisid ohjelmistoja ja
ilmaisohjelmia on kehitetty. Kéyta Internet-hakukonetta,
esimerkiksi Googlea tai Yahoota ja etsi ‘startup manager’ -
ohjelmia. Emme suosittele yhta tiettyd ohjelmaa, mutta
neuvomme kokeilemaan paria, jotta ndet, mika toimii sinulle
parhaiten.

Vaihtoehtoisesti voit myds kayttaa Microsoft System Configuration
Utilityd (msconfig), joka on osa Windowsia, ja ottaa silla
kdynnistysohjelmia pois kdytosta.

Mita keinoa kaytatkin, suosittelemme kaikkien ohjelmien ottamista
pois kdytdsta ja niiden ottamista sen jalkeen uudestaan kayttdon
yksi kerrallaan, kunnes héiritseva ohjelma on paikannettu.

7 Asenna uudelleen: Jos mikaan ylla mainituista ei onnistu, kokeile
Pinnacle Studion asennuksen poistamista Ohjauspaneelin
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"Ohjelmat ja toiminnot” -luettelosta. Kun asennus on poistettu,
asenna Pinnacle Studio uudestaan ja kokeile taas sen
kaynnistamista.

Ohjelmiston kaatumisten vianetsinta
Asiakirjanumero: 384231

Jos Studio kaatuu toistuvasti, ongelman syy on todenndkdisimmin
tietokoneen kokoonpanossa, projektissa tai projektitiedostossa. Tdman
tyyppisen ongelman voi usein ratkaista seuraavasti:

e optimoimalla tietokoneen

* kokoamalla virheellisen projektin uudelleen

* kaappaamalla vioittuneen leikkeen tms. uudelleen

* poistamalla Pinnacle Studion ja asentamalla sen uudelleen.
Saat lisdohjeita vianetsintdan, kun maaritat, mika alla olevista

vikatyypeista vastaa parhaiten omaa ongelmaasi ja luet sitten ko.
tapausta koskevat vianetsintdohjeet.

Tapaus 1: Pinnacle Studio kaatuu sattumanvaraisesti. Kaatumiseen ei
nayta olevan yhta tiettya syytd, mutta ohjelma nayttaa kaatuvan usein.

Tapaus 2: Pinnacle Studio kaatuu kayttajan toiminnon jalkeen,
esimerkiksi tietyn valilehden tai painikkeen napsautuksen jalkeen.
Kaatuminen on ennakoitavaa ja johdonmukaista.

Tapaus 3: Pinnacle Studio kaatuu toistuvasti, kun suoritat jonkun tietyn
vaiheyhdistelman.

428 Pinnacle Studion kayttédjan opas



Tapaus 1: Studio kaatuu sattumanvaraisesti

Yrita joitain seuraavista vianetsintavaiheista. Voit kdyda niita lapi
jarjestyksessd, kunnes saat tuloksia.

Hanki uusin versio

Varmista, ettd olet asentanut Pinnacle Studion uusimman version.

Optimoi asetukset

Tarkista néama Pinnacle Studion Esikatselu-asetukset, joita voi saataa
parempien tulosten saamiseksi.

Laatu: Valitse ‘Nopein toisto’ ja katso, paranevatko tulokset.

Optimointikynnys: Ottamalla tdman asetuksen pois paalta voit
tarkistaa, auttaako se kaatumisongelmaan. Esikatselun huono toisto
voi kuitenkin johtua siitd, ettd kynnysta ei kayteta tai ettd se ei ole
saadetty oikein.

Renderoi toistettaessa: Kytke tdma vaihtoehto pois, jos huomaat, etté
kaatuminen tapahtuu esikatselun aikana.
Lopeta taustatoiminnot

Taman tyyppisen ongelman yhteydessa on tarkeda poistaa kaikki
taustatoiminnot kdytdstd ennen Pinnacle Studion kayttoa.

Monet tehtdvat (ohjelmat) ovat kdynnissa taustalla jokaisessa
Windows-jarjestelméassa, eivatka yleensa kiinnitd huomiota. Joskus
jokin niista voi kuitenkin aiheuttaa epavakautta tietyssa sovelluksessa.

Windows 7- ja Windows 8 -kayttojarjestelmissa Tehtavanhallinnan voi
avata painamalla nappéinyhdistelmaa Ctrl+Alt+Delete. Prosessit-
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valilehdessd nakyvat kdynnissa olevat prosessit. Katso tarkemmat
ohjeet verkkotietokannan asiakirjasta 229157, Jarjestelman
suorituskykya ja ohjelmistojen asennusta hairitsevien taustaochjelmien
ottaminen pois paalta.

Eheyta kiintolevy

Ohjeita ja neuvoja tdhan vaiheeseen on verkkotietokannan asiakirjassa
232457, Tietoa Windowsin kiintolevyn eheytyksesta.

Paivita ndyttd- ja daniajurit

Varmista, ettd sinulla on uusimmat aanikortin ja ndyténohjaimen ajurit
ja etta olet ladannut ne valmistajien verkkosivustoilta.

Voit maarittadd, mika danikortti ja ndytdnohjain jarjestelmdassasi on
kaytossa, katsomalla Windowsin Laitehallinnan luetteloa (kohdastta
Aani-, video- ja peliohjaimet ja Nayttosovittimet).Voit maarittaa
valmistajan sekd ajurin paivayksen kaksoisnapsauttamalla kortin nimea.
Napsauttamalla Ohjain-vélilehted naet kaikki ajuritiedot, mukaan
lukien Ohjaimen toimittaja ja Ohjaimen paivdmaara.

Ajuripéivitykset julkaistaan useimmiten laitteiston valmistajien
verkkosivuilla.

Paivita Windows

Varmista, etta sinulla on kaikki saatavilla olevat Windowsin paivitykset.
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Optimoi tietokoneen suorituskyky
Windows tarjoaa oman tyokalun tdhan tarkoitukseen.

1. Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella Tietokone (tai Oma
Tietokone ja valitse Ominaisuudet.

2. Napsauta Jarjestelman lisdasetukset -linkkia.

Tama avaa Jarjestelman ominaisuudet -ikkunan.
3. Napsauta Asetukset-painiketta Lisdasetukset-osassa.

4. Valitse Paras suorituskyky -vaihtoehto ja napsauta OK.

Kéynnistysaseman vapaa tila

Varmista, etta sinulla on sivutusta varten vahintdan 10 Gt tilaa
kiintolevylla, josta jarjestelma kadynnistyy. Jos tilaa ei ole vahintaan 10
Gt, sitd on vapautettava

Poista Pinnacle Studio ja asenna se uudelleen

Jos mik&én ylla mainituista suosituksista ei auta, Studion asennuksesi
voi olla vioittunut. Jos ndin on, kokeile Pinnacle Studion asennuksen
poistamista ja sitten sen uudelleenasentamista. Voit poistaa Pinnacle
Studion asennuksen Windowsin Ohjauspaneelista napsauttamalla
Poista ohjelman asennus. Poista Pinnacle Studio. Kun Pinnacle Studion
asennus on poistettu, asenna se uudestaan levyltasi tai ladatusta
ohjelmatiedostosta.

Tarkista, onko jokin projekti vioittunut

Yritd koostaa projektisi ensimmaiset minuutit uudelleen. Jos tdma ei
aiheuta epdvakautta, lisdd muutama minuutti projektiin. Jatka
projektin kokoamista, jos jarjestelméa pysyy vakaana.
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Tarkista, onko media vioittunut

Jos epévakautta tuntuu ilmenevan, kun késittelet tiettyja dani- tai
videoleikkeitd, kokeile 4dnen tai videon kaappaamista tai tuomista
uudelleen. Jos media on tuotu ja luotu toisessa sovelluksessa, kaappaa
se Studiossa ja luo testiprojekti. Vaikka Studio toimii useiden
videoformaattien kanssa, kyseinen leike saattaa olla vioittunut tai sen
formaattio on epatavallinen. Jos sinulla on wav- tai mp3-tiedostoja,
jotka tuottavat ongelmia, muuta tiedosto toiseen formaattiin ja tuo se
sitten projektiisi.

Asenna Windows uudelleen

Tama on melko dramaattinen ratkaisu, mutta jos tdhan mennessa
mainitut toimenpiteet eivat ole auttaneet, saattaa olla etts itse
Windows on vioittunut. Pinnacle Studion kaltaiset suurta
kasittelykapasiteettia vaativat multimedian luontityokalut voivat
paljastaa epdvakauksia, jotka eivat nay tavallisia sovelluksia
kéytettdessa. Yksi tapa maarittda, onko Windows-asennuksesi osa
ongelmaa, on suorittaa Microsoftin jarjestelmatietotyokalu. Téma
tyokalu pitda kirjaa Windowsin kaatumisista.

Jarjestelmétietotydkalun kdyttdminen:

1 Kirjoita Windowsin Suorita-valintaruutuun (Windows-ndppain + R)
Msinfo32. Avaa Jarjestelmatiedot-ikkuna painamalla Enter.

2 Laajenna Ohjelmistoymparist6-luokkaa ikkunan vasemmalla
puolella.

3 Napsauta kohtaa Windowsin virheraportointi.
Jos Windowsin virheraportointi -ikkunassa on monta kohdetta, se voi
tarkoittaa, etta kayttojarjestelma on epdvakaa tai etta tietokoneessa on

laitteisto-ongelmia. Kohteiden tarkastelu voi osoittaa syyn
kaatumiseen. Jos useimmat kaatumiset johtuvat jarjestelméan
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ohjelmistosta, kuten Windowsin Resurssienhallinnasta, ongelma on
kayttojarjestelmassa. Tiheddn tapahtuvat sattumanvaraiset kaatumiset
ovat toinen yleinen merkki vioittuneesta Windows-asennuksesta.

Tapaus 2: Studio kaatuu kdyttajan toiminnan jalkeen

Jos Pinnacle Studio kaatuu aina tai usein, kun napsautat jotain tiettya
valilehted tai painiketta, aloita kdymalla 1api kaikki tapauksen 1 vaiheet
ylta. Tallainen ongelma tarkoittaa yleensa, ettd Studiota ei ole
asennettu oikein tai ettd se on vioittunut, joten Studion asennuksen
poistaminen, uudelleen asentaminen ja uusimpien korjauspaivitysten
asentaminen korjaa yleensa ongelman.

Yritd maarittda, onko ongelma tietysséa projektissa, luo testiprojekti ja
lisdd uusia kohtauksia aikajanaan naytevideosta. Napsauta valilehtea
tai painiketta, joka nayttaa olevan ongelman aiheuttaja. Jos tdma
testiprojekti ei kaadu, voi olla ettd vika on tydn alla olevassa projektissa,
eikd Studiossa tai jarjestelmdassasi. Jos testiprojekti kuitenkin kaatuu,
ota yhteyttd tukeen ja anna meille yksityiskohtaiset tiedot vian tyypista.
Yritdmme toistaa ongelman.

Tapaus 3: Studio kaatuu toistuvasti

Jos Studio kaatuu, kun suoritat tiettya toimenpidetta tai
vaiheyhdistelmaa, kokeile tapauksen 1 vianetsintavaiheita, koska tama
on vain monimutkaisempi versio tapauksesta 2. On usein vaikeaa
|6ytaa tasmallista vaihejarjestysta, joka aiheuttaa kaatumisen. Kuten
ylla on kerrottu, yksinkertaisen testiprojektin luominen naytevideota
kayttdmalld on iso apu ensin omissa tutkimuksissasi ja sitten nopean
ratkaisun 16ytdmisessa, jos tukea tarvitaan.
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Vientiongelmat

Jos virheita raportoidaan tai sovellus pysahtyy tai toimii virheellisesti
tiedoston tai levyn viennin aikana, tarkasta verkkotietokantamme
artikkelit, jotka kasittelevat kokemaasi ongelmaa.

Levyn toisto-ongelmat

Asiakirjanumero: 384235

Jos Studion luomien DVD-levyjen toistossa on ongelmia tai ne
nayttavat tyhjilta, alla olevat vaiheet voivat auttaa ongelman
ratkaisemisessa.

Muunlaisia toisto-ongelmia voidaan kasitelld muualla
verkkotietokannassa.

* Jos levysi video toistuu mutta dani ei kuulu, lue asiakirja 222577,
Studiolla poltetuissa levyissa ei ole danta.

* Jos vain osa levyn projektista ndkyy DVD:lla tai jos uusimmat
muutokset puuttuvat, tutustu asiakirjaan 219785, Studiolla
luodusta DVD:sta puuttuu osia projektista.

Jos DVD:si ei toistu tai vaikuttaa tyhjalta:

1 Tarkista, ettd levy on puhdas. Varmista, ettei levyn pinnalla ole
selvia tahroja tai naarmuja. Jos levy on likainen, puhdista se
pehmeélla liinalla (a4 kayta paperipyyhettd) pyyhkimalla DVD:t4
sateittain keskeltd kohti ulkoreunoja, ei pyérivin liikkein.

2 Laita levy tietokoneen DVD-asemaan ja tarkasta, etta se sisaltaa
jarjestelman tiedostojarjestelmakansiot.

* Kaksoisnapsauta Oma tietokone tai Tama tietokone.

* Napsauta DVD-asemaa hiiren kakkospainikkeella ja valitse Selaa.
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DVD-levylla tulisi olla kaksi kansiota: audio ts ja video ts. Kansion
audio _ts tulisi olla tyhja ja video_ts-kansiossa tulisi olla tiedostot
tiedostopéaatteilld bup, ifo ja vob.

Jos tiedostot ovat paikallaan, ongelma johtuu varmasti toistosta
eika levyn polttamisesta. Jos levy taas on todellakin tyhja, ongelma
on polttamisessa eikd toistossa. Katso tdssa tapauksessa ohjeita
asiakirjasta 214533, Studion poltto-ongelmat.

Jos levy ei toimi erillisessd DVD-soittimessa, kokeile sen toistamista
tietokoneella. Levyn tulisi toistua kunnolla, kun kaytetddn DVD-
soittimen ohjelmistoa, esimerkiksi PowerDVD:té tai WinDVD:ta.
DVD:n toistaminen Windows Media Playerissa voi onnistua
riippuen Windows-versiostasi. Jos sinulla on ongelmia DVD-levyn
toistamisessa jopa tietokoneesi DVD-asemassa, lue asiakirja
221479, DVD:n toistaminen tietokoneellasi.

Kokeile DVD:n toistamista toisessa erillisessa soittimessa. Jotkut
laitteet eivat toista tietynmerkkistd DVD:t4 tai tiettyd DVD-
formaattia (-R, +R, -RW tai +RW).

Jos et tiedd, tukeeko DVD-soitin tiettyd mediatyyppid, katso
valmistajan verkkosivustolta ohjeita.

Jos soitin ei tue levytyyppid, sinun pitda luoda levy uudestaan
toisessa formaatissa. Jos levy toistuu yhdessa DVD-soittimessa
mutta ei toisessa, voi olla, etta toinen soitin on rikkoutumassa tai
ettd se ei pysty luotettavasti lukemaan kirjoitettavia medioita.
Kokeile tallgin eri DVD-merkkeja ja -tyyppeja, kunnes 16ydat
yhdistelman, joka toimii luotettavasti laitteistollasi.

Vahvista, ettd luomasi projekti on asetettu alueesi kdyttdmaan
toistoformaattiin (esim. NTSC Pohjois-Amerikassa, PAL
Euroopassa). Jos projekti, ja siten levy, on vaarassa formaatissa,
jotkut DVD-soittimet eivat pysty soittamaan levya.

Voit tarkistaa projektin videoformaatin napsauttamalla
rataskuvaketta Levyn muokkaajan aikajanan vasemmasta
ylakulmasta.
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Aikajana-asetusten valintaikkunan avaaminen.

Varmista Aikajana-asetukset-valintaikkunassa, ettd Koko-
alasvetovalikossa on asetettu oikea standardi.

Aspect Standard (4:3)
Imaging Regular (20

Size NTSC Standard
Framerate [MISCSiandard
PAL Siandard

Apply

Koko-asetuksen tarkistaminen.

Voit myds asettaa oletusvideostandardin projekteille Pinnacle Studion
Projektiasetukset-sivulta asetusten valintaikkunassa.
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Liite B: Videokuvaus

Hyvan materiaalin kuvaamiseen ja kiinnostavan, jannittavan tai
informatiivisen elokuvan kokoamiseen materiaalista tarvitaan vain
hieman perustietoa.

Karkean kasikirjoituksen tai kuvaussuunnitelman laatimisen jalkeen
ensimmainen tydvaihe on raakamateriaalin kuvaaminen. Jo tassa
vaiheessa sinun tulisi pitda silmalld editointivaihetta ja varmistaa, etta
sinulla on riittavasti hyvia otoksia, joita tydstaa.

Editoidessa tasapainottelet raakamateriaalisi sirpaleet sopusointuiseksi
kokonaisuudeksi. Sinun on paatettava, mitka tekniikat, siirtymat ja
tehosteet tukevat ideaasi parhaiten.

Aanimaailman luominen on tirked osa editointia. Oikeat d&net —
vuoropuhelu, musiikki, selostus tai tehoste — voivat parhaimmillaan
luoda kuvien kanssa kokonaisuuden, joka on enemman kuin osiensa
summa.

Pinnacle Studio tarjoaa sinulle tydkalut, joita tarvitset ammattitasoisen
kotivideon luomiseen. Loppu on kiinni sinusta — videon tekijasta.

Kuvaussuunnitelman tekeminen

Kuvaussuunnitelma ei ole aina valttamaton, mutta isoissa toissa
sellainen on hyvé olla olemassa. Suunnitelma voi olla juuri niin
yksinkertainen tai monimutkainen kuin haluat. Yksinkertaisimmillaan
se on lista suunnitelluista kohtauksista, mutta halutessasi voit lisata
muistiinpanoja kameran liikkeista tai valmistellusta dialogista. Jos olet
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oikein kunnianhimoinen, voit sisallyttda kuvaussuunnitelmaan koko
kasikirjoituksen ja yksityiskohtaiset ohjeet kuvakulmista, otosten
kestosta, valaistuksesta ja rekvisiitasta.

Otsikko: Jaakko autoradalla

Nro Kuvakulma Selostus / Aani Kesto Paivays
1 Jaakon naama kypara  "Jaakko ajaa ensimmaista 11 sek  Tiistai
paassa; kamera kilpailuaan...” 22.6.
zoomaa auki. Moottorien aania
taustalla.
2 Starttiviivalla, kuskin Hallissa soi musiikki, 8 sek Tiistai
nakokulma, alakulma. moottorien &ani taustalla. 22.6.
3 Mies, jolla on "Lahdetaan...”. 12 sek Tiistai
starttilippu, tulee Kanna ldhdon danet 22.6.

kuvaan lahtopaikalle.  seuraavaan kuvaan, lisaa
Ldhdon jalkeen kamera 1&htdmerkki.

pysyy paikoillaan, mies

poistuu kuvasta.

4 Jaakko ldhtopaikalla Hallin musiikkia ei enda 9 sek Tiistai
edestapain, kamera kuulu, nosta sama 22.6.
seuraa, nayttaa Jaakon musiikki CD:Itd moottorin
kurviin asti, nyt &anen peitoksi.
takaapain.

5

Yksinkertaisen kuvaussuunnitelman luonnos
Editointi
Useiden kuvakulmien kéytto

Tarked tapahtuma tulisi aina kuvata monesta eri perspektiivista ja
kuvakulmasta. Mydhemmin editoinnin aikana voit kdyttda parhaita
kuvakulmia yksin tai yhdessa muiden kanssa. Pyri kuvaamaan
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tapahtumia useammasta kuin yhdesta kuvakulmasta (ensin pelle
sirkuslavalla, mutta sitten myds naurava katsoja pellen ndkdkulmasta).
Kiinnostavia asioita voi tapahtua myés paahenkildiden taustalla, tai
paahenkildt voidaan ndyttaa vastakkaisesta kuvakulmasta. Nama seikat
voivat olla avuksi myéhemmin, kun yritdt luoda tasapainoisen rytmin
elokuvaasi.

Lahikuvat

Tarkeista asioista tai ihmisistd otettujen ldhikuvien kanssa ei kannata
kitsastella. Lahikuvat nayttavat usein laajoja kuvia paremmilta
televisioruudulla, ja ne toimivat tehokkaasti jalkituotannossa.

Yleiskuva / kokokuva

Yleiskuvat antavat katsojalle kasityksen kohtauksen tilasta ja
tapahtumista. N&ita kuvia voidaan kuitenkin kayttda myos pitkien
kohtausten tiivistdmiseen. Kun leikkaat lahikuvasta laajaan yleiskuvaan,
katsoja ei enda nde yksityiskohtia, ja ajallinen hyppy on helpompi
tehda. Tiiviimman kokokuvan tai puolikuvan nayttdminen voi olla
helpottavaa katsottavaa ja vaihtelua laajalle padtoimintaa esittavalle
kuvalle. Se tarjoaa myds mahdollisuuden siirtyd pois paatoiminnasta.

Koko toiminta

Kuvaa aina koko toiminta niin, etta kuvalla on alku ja loppu. Tama
helpottaa editointia.

Siirtymat
Elokuvallinen ajoitus vaatii hieman harjoittelua. Aina ei ole mahdollista

kuvata pitkia tapahtumia kokonaisuudessaan, ja elokuvissa ne usein
joudutaan nayttdmaan lyhennetyssa muodossa. Juonen pitaisi
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kuitenkin séilya loogisena ja leikkausten useimmiten
huomaamattomina.

Kohtauksesta toiseen siirtyméat ovat tassa tarkeitd. Vaikka kahden
perakkaisen kohtauksen toiminnat eroavat toisistaan ajan tai paikan
suhteen, voit editoidessa leikata ne niin sulavasti, etta katsoja yhdistaa
toiminnat mielessaan tiedostamatta.

Onnistuneen siirtyman salaisuus on helposti ymmarrettava yhteys
kahden kohtauksen valilla. Juoneen liittyvassa siirtymassa yhteyden
muodostavat tarinan perakkaiset toiminnat. Esimerkiksi kuvaa uudesta
autosta saatettaisiin kdyttaa avaamaan dokumentti, joka kertoo auton
suunnittelusta ja valmistuksesta.

Neutraali siirtymé ei itsessaan kerro mitaan tarinan kehityksesta tai ajan
tai paikan muutoksesta, mutta silld voidaan yhdistaa eri kohtauksen
osia sulavasti. Jos esimerkiksi leikkaat kiinnostuneeseen katsojaan
lavalla kdytavan keskustelun aikana, voit leikata takaisin saman
keskustelun myéhempaan osaan huomaamattomasti ja néin jattaa
osan keskustelua kayttamatta.

Ulkoiset siirtymat nayttavat jotakin toiminnan ulkopuolella olevaa.
Esimerkiksi hddseremoniaa esittdvan kuvan aikana voit leikata kuvaan
vihkimispaikan ulkopuolelta, jossa jarjestelldan hadparille yllatysta.

Siirtymien pitdisi tukea elokuvan yleista viestia ja sopia kyseiseen
tilanteeseen, jotta katsojat eivdt hdmmenny tai kadota juonen punaista
lankaa.

Toiminnan looginen jarjestys

Editoinnin aikana yhdistettyjen kuvien on oltava loogisessa
vuorovaikutuksessa toimintaan nahden. Katsojat eivat kykene
seuraamaan tapahtumia, ellei juoni ole looginen. Vangitse katsojien
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kiinnostus heti nopearytmisella tai vaikuttavalla alulla ja pida kiinnostus
ylla loppuun saakka. Katsojat saattavat menettaa kiinnostuksensa tai
hairiintyd, jos kohtausten kulku on epélooginen tai ajallisesti vaara tai
jos kohtaukset ovat liian hataisia tai lyhyita (alle kolme sekuntia).
Teeman pitaisi jatkua jollakin tavalla kohtauksesta toiseen.

Aukkojen paikkaaminen

Yrita paikata aukot eri kuvauspaikkojen valilla. Voit kayttaa esimerkiksi
lahikuvia yhdistdmaan ajallisia hyppayksid, zoomaamalla ensin
kasvoihin ja muutaman sekunnin kuluttua takaisin auki uuteen
kohtaukseen.

Sailyta jatkuvuus

Jatkuvuus (yksityiskohdat pysyvat samoina kuvasta toiseen) on tarkeaa
tyydyttavéan katselukokemuksen luomisessa. Kuva aurinkoisesta saasta
ei sovi yhteen sateenvarjonsa juuri avanneen yleison kanssa.

Leikkausten rytmi

Rytmi, jolla elokuva kulkee kohtauksesta toiseen, vaikuttaa usein
elokuvan sanomaan ja tunnelmaan. Odotetun kuvan puuttuminen ja
leikkeen kesto ovat keinoja, joilla voi manipuloida elokuvan sanomaa.

Valta kuvallisia hyppayksia

Jos yhdistat hyvin samankaltaisia kuvia yhteen, leikkaus saattaa nayttaa
hypahtavan. Henkild saattaa olla kuvan vasemmassa reunassa ja
seuraavassa hetkesséa kuvan oikeassa reunassa, tai hanella saattaa ensin
olla lasit ja sitten ei.
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Ala yhdista panorointikuvia

Panorointikuvia ei kannata yhdistaa, elleivat ne ole suunnaltaan ja
nopeudeltaan samanlaisia.

Nyrkkisaantoja editointiin

Tdssa muutamia ohjeita, jotka saattavat olla avuksi elokuvaasi
editoidessa. Mitaan varsinaisia sadntoja ei tietenkaan ole olemassa,
etenkin, jos tydsi on humoristinen tai kokeellinen.

* Als yhdists kohtauksia, joissa kamera liikkuu.

* Panoroinnit, zoomit ja muut liikkuvat kuvat on hyvé erottaa
toisistaan staattisilla kuvilla.

* Toisiaan seuraavien kuvien tulisi olla kuvattu eri kuvakulmasta.
Kuvakulman tulisi erota vahintdan 45 astetta.

e Perédkkaisten kasvokuvien pitaisi vaihdella eri kuvakulmien valilla.

* Vaihda perspektiivid, kun kuvaat rakennuksia. Kun sinulla on
samantyyppisia ja -kokoisia kuvia, kuvan lavistajan pitaisi vaihdella
vasemman etualan ja oikean taka-alan valilla.

* Leikkaa kohdassa, jossa henkildt ovat liikkeessa. Katsoja keskittyy
jatkuvaan liikkeeseen ja leikkauskohta jd& huomaamatta. Kesken
likkeen voit leikata erityisesti laajaan yleiskuvaan.

* Tee sopusointuisia leikkauksia, valta kuvallisia hypahdyksia.

* Mitd vdhemman kuvassa on liikettd, sita lyhyempi sen tulisi olla.
Nopeaa liikettd sisaltavat kuvat voivat olla pidempia.

* Laajoissa yleiskuvissa on enemmén sisaltda, joten niitd voi nayttaa
kauemmin.

Jos jarjestat kohtauksesi harkitusti, saat aikaan tiettyja tehokeinoja ja
jopa sanomia, joita ei voi tai ei pitaisi ndyttaa kuvina. Voit valittaa

442 Pinnacle Studion kayttédjan opas



sanomia leikkauksen kautta kuudella tavalla. Tutustumme jokaiseen
vuorotellen.

Assosiaatioleikkaus

Kuvat on yhdistetty sellaiseen jarjestykseen, ettd ne muodostavat tietyn
mielleyhtyman katsojan mielessd, vaikka itse sanomaa ei naytetakaan.
Esimerkki: Mies lyd vetoa hevoskilpailuissa, ja seuraavassa
kohtauksessa ndemme miehen ostamassa kallista autoa.

Rinnakkaisleikkaus

Kahta toimintaa naytetaan rinnakkain. Kuvat vaihtelevat kahden
toiminnan vélilld ja lyhenevat loppua kohti. Nain voi tiivistaa jannitysta,
kunnes se laukeaa. Esimerkki: Kaksi autoa ajaa kovaa vauhtia kahdesta
eri suunnasta samaa risteysta kohti.

Kontrastileikkaus

Elokuvassa leikataan tarkoituksella hyvin erilaiseen kuvaan,
tarkoituksena korostaa kuvien vélistd kontrastia. Esimerkki: Turisti
makaa hiekkarannalla; seuraavassa kuvassa nalkaa nakevia lapsia.

Korvaava leikkaus

Tapahtumia, joita ei voi tai ei saisi ndyttadd, korvataan muilla
tapahtumilla (lapsi syntyy, mutta synnytyksen sijasta naytetaan
kukkaan puhkeava nuppu).

Syy ja seuraus -leikkaus

Kuvat liittyvat toisiinsa syy-seuraus-suhteessa: toisen kuvan tarkoitusta
ei voisi ymmartaa ilman ensimmaistd kuvaa. Esimerkki: Esimerkki: mies
riitelee vaimonsa kanssa ja seuraavassa kuvassa han nukkuu sillan alla.
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Muotoon perustuva leikkaus

Kuvia, joilla on eri siséltd, mutta joilla on kuvallisesti jotain yhteista
(sama muoto, vérit, liike jne.), voidaan leikata yhteen. Esimerkkeja:
Kristallipallo ja maapallo, keltainen sadetakki ja keltaisia kukkia,
putoava laskuvarjohyppaaja ja putoava héyhen.

Aaniraidan tekeminen

Aaniraidan luominen on oma taiteenlajinsa, mutta sen voi oppia.
Upeaa selostusta ei ole helppo tehdad, mutta lyhyet, informatiiviset
kommentit usein auttavat katsojaa. Selostuksen tulisi kuulostaa
luonnolliselta, iimeikkaalta ja valittdmalta, ei puisevalta tai jaykalta.

Pida kommentit lyhyina

Kaikkeen selostukseen sopii yleissaantd: pieni on kaunista. Kuvien
pitdisi puhua puolestaan, eivatka ilmiselvat kuvat tarvitse
kommentointia.

Sailyta alkuperaiset ddnet

Puhuttu selostus pitdisi yhdistaa seka alkuperdisiin daniin etta
musiikkiin niin, etta alkuperaiset ddnet ovat vield kuultavissa.
Luonnolliset dénet ovat osa kuvaamaasi materiaalia, eikd niita pitaisi
leikata pois, jos se vain on mahdollista, silld ilman luonnollisia
taustaddniaan video saattaa vaikuttaa ontolta ja epaaidolta.
Aanityslaitteet kuitenkin usein tallentavat esim. sellaisten autojen ja
lentokoneiden &ania, joita ei ndy kohtauksessa mydhemmin.
Tamankaltaiset aanet (tai voimakas tuuli) voivat olla hairitsevia tai
arsyttavia ja ne pitaisi peittda, suodattaa tai korvata sopivalla
selostuksella tai musiikilla.
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Valitse tarkoituksenmukainen musiikki

Sopiva musiikki antaa elokuvallesiammattimaisen loppusilauksen ja voi
auttaa valittdmaan elokuvan sanoman. Valitun musiikin tulisi sopia
elokuvan tunnelmaan ja sanomaan. Oikean musiikin &ytdminen voi
olla haaste, joka vie aikansa, mutta jota katsojat arvostavat.

Nimi

Elokuvan nimen tulisi olla informatiivinen, kuvata elokuvan siséltéa ja
herattaa kiinnostusta. Jos se on myos nokkela, sitd parempi.

Otsikkoeditori antaa lahes rajattomat mahdollisuudet luovan grafiikan
kayttdmiselle. Se on tuotantosi kohta, joka ei ole sidoksissa varsinaisen
kuvausmateriaalin todellisuuteen, joten voit antaa mielikuvituksesi
juoksennella vapaana.

Tietystikin perimmainen padmaara on kommunikointi, joten joidenkin
perusteiden tulisi aina olla kohdallaan. Esimerkiksi tiiviilla otsikolla, joka
on kirjoitettu suurella, helposti luettavalla fontilla, on parempi
todennékdisyys saada viesti perille kuin sellaisella, joka on ylikoristeltu
tai liian pitka.

Otsikoiden varit

Seuraavat taustan ja tekstin yhdistelmat ovat helppolukuisia: valkoinen
ja punainen, keltainen ja musta seka valkoinen ja vihred. Kayta erittain
valkoista tekstia hyvin tummalla taustalla varoen. Jotkut
videojarjestelmét eivat pysty kasittelemaan 1:40:n ylittavia
kontrastisuhteita eivatka kykene nayttdmaan sellaista tekstia
yksityiskohtaisesti.
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Aika ruudulla

Nyrkkisadnt® on, ettd otsikon pitaisi nakya ruudulla niin kauan, etta sen
pystyy lukemaan kahdesti. Anna kymmenkirjaimiselle otsikolle aikaa
kolme sekuntia. Varaa jokaista seuraavaa viiden kirjaimen sarjaa kohti
sekunti nayttdaikaa.

"Loydetyt” otsikot

Luonnolliset tekstit, kuten suuntaviitat, kadunnimet tai paikallislehtien
etusivut tarjoavat kiinnostavia vaihtoehtoja jalkikateen tehdyille
otsikoille.
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Liite C:Sanasto

Multimediaterminologia sisaltaa seka tietokone- ettd
videoterminologiaa. Alta I16ydat maaritelméat kaikkein tarkeimmille
termeille.

720p: Teravapiirron (HD) videoformaatti, jossa on 1280 x 720 -
resoluutio ja progressiiviset (ei-lomitetut) ruudut.

1080i: Teravapiirron (HD) videoformaatti, jossa on 1440 x 1080 -
resoluutio ja lomitetut ruudut.

ActiveMovie: Microsoftin tekeméa ohjelmarajapinta, joka ohjaa
multimedialaitteita Windowsin alla. Ks. DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Lyhenne sanoista Adaptive Delta Pulse Code Modulation.
Menetelmé, jolla tallennetaan danitietoa digitaalisessa muodossa.
Tama on danikoodaus- ja pakkaustapa, jota kdytetddn CD-I- ja
CD-ROM-tuotannossa.

Aikakoodi: Aikakoodi tunnistaa jokaisen kehyksen sijainnin suhteessa
aloituskohtaan (tavallisesti otoksen alku). Tavallinen formaatti on
H:M:S:F (tuntia, minuuttia, sekuntia, ruutua), esim. “01:22:13:21".
Toisin kuin nauhalaskuri (joka voidaan nollata milloin tahansa
nauhalla), aikakoodi on videonauhalle kirjoitettu elektroninen signaali
ja se on pysyva, kun se on maaritetty.

Ajuri: Tiedosto, joka sisaltaa tietoja oheislaitteiden kayttamiseen.
Esimerkiksi videonkaappausajuri kayttaa videonkaappauskorttia.
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Avainkehys: Videokehys, jolle on maéritetty tietyn video- tai
aanitehosteen parametrin arvo. Toiston aikana tehosteiden animointi
saadaan aikaan saatdmalld parametreja tasaisesti yhdesta
avainkehyksen arvosta toiseen. Tehosteiden animointia avainkehysten
avulla kutsutaan usein avainkehystykseksi.

Avainvari: Vari, joka ndyttdminen estetdan, jotta taustakuva nakyy lapi.
Kaytetaan tavallisimmin, kun kdytetdan yhta videojaksoa peittokuvana
toisen paélld ja annetaan alla olevan video nakyd, kun avainvari nakyy.

AVI: Audio Video Interleaved, digitaalivideon (ja Video for Windowsin)
vakiomuoto.

BIOS: Lyhenne sanoista Basic Input Output System. Viittaa tietokoneen
ROM-, PROM- tai EPROM-piirille tallennettuihin perustason syotto- ja
tulostuskomentoihin. BIOSin keskeinen tehtava on sy6ton ja
tulostuksen hallinta. Kun jarjestelma kdynnistetddn, ROM-BIOS
suorittaa joitakin testeja. Ks. Rinnakkaisportti, IRQ, I/O.

Bitti: Lyhenne sanoista Blnary digiT, tietokoneen muistin pienin
elementti. Bitteja kdytetddn muun muassa tallentamaan pikseleiden
variarvoja kuvassa. Mitd enemman bitteja kéytetaan jokaiselle Pikseli-
elementille, sitd suurempi valikoima véreja on kaytettavissa.
Esimerkiksi:

* 1-bittinen: jokainen pikseli on joko musta tai valkoinen.
* 4-bittinen: mahdollistaa 16 varia tai harmaasavya.

* 8-bittinen: mahdollistaa 256 varid tai harmaasévya.

* 16-bittinen: mahdollistaa 65 536 varia.

* 24-bittinen: mahdollistaa noin 16,7 miljoonaa varia.

Bittikartta: Kuvamuoto, joka koostuu riviin jarjestetyista kokoelmasta
pisteita eli “pikseleita”. Ks. Pikseli.
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CD-ROM: Massamuistilaite digitaaliselle datalle, kuten
digitaalivideoille. CD-ROM levyja voidaan lukea, mutta ei kirjoittaa;
ROM on lyhenne sanoista Read-Only Memory.

COM-portti: Tietokoneesi takana sijaitseva sarjaportti modeemin,
piirturin, tulostimen tai hiiren jarjestelmaan liittdmista varten.

DCT: Discrete Cosine Transformation — osa JPEG-kuvatietojen
pakkausta ja siihen liittyvid algoritmeja. Kirkkaus ja kuvatiedot
tallennetaan taajuuskertoimena.

Desibeli (dB): Adnen voimakkuuden mittayksikké. 3 dB:n lisdys
kaksinkertaistaa voimakkuuden.

Digitaalinen video: Digitaalinen video tallentaa tietoja bitti bitilta
tiedostoon (toisin kuin analogiset tallennuslaitteet).

Digital8: Digitaalinen videonauhaformaatti, joka tallentaa DV-
koodattua &ani- ja videotietoa Hi8-nauhoille. Talla hetkelld ainoa myyja
on Sony. Digital8-kamerat ja videonauhuri voivat toistaa seka Hi8- etta
8 mm:n kasetteja.

DirectMedia: Microsoftin jarjestelmélaajennus multimediasovelluksille
Windowsissa. Ks. ActiveMovie.

DirectShow: Microsoftin jarjestelmélaajennus multimediasovelluksille
Windowsissa. Ks. ActiveMovie.

DirectX: Joukko Microsoftin Windows 95:lle ja sen seuraajille
kehittamia jarjestelmalaajennuksia, jotka mahdollistavat video- ja
pelikiihdytyksen.

DMA: Direct Memory Access, muistin suorakaytto.

DV: Digitaalinen videonauhamuoto, joka tallentaa digitaalista 4anta ja
videota /4 tuuman levyiselle ME-nauhalle. Mini-DV-nauhoihin voi
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tallentaa 60 minuuttia sisaltda ja tavallisiin DV-nauhoihin mahtuu
enintdan 270 minuuttia.

ECP: "Enhanced Compatible Port”. Mahdollistaa kiihdytetyn
kaksisuuntaisen tietojen siirron rinnakkaisportin kautta. Ks. EPP.

Edit decision list eli editointilista (EDL): Luettelo leikkeista ja
tehosteista maaratyssa jarjestyksessa, jossa ne tallennetaan levylle tai
tiedostoon. Studion avulla voit luoda ja muokata omia editointilistojasi
lisdamalla, poistamalla ja jarjestamalla leikkeitd ja tehosteita uudelleen
Elokuvaeditorissa ja Levyn muokkaajassa.

EPP: "Enhanced Parallel Port”. Mahdollistaa kiihdytetyn
kaksisuuntaisen tietojen siirron rinnakkaisportin kautta. Ks. ECP.

EPROM: Erasable Programmable Read-Only Memory, tyhjennettéva ja
ohjelmoitava lukumuisti. Muistipiiri, joka sailyttaa tietonsa
ohjelmoinnin jalkeen myos ilman virtaa. Muistin sisélt6 voidaan poistaa
ultraviolettivalolla ja kirjoittaa uudelleen.

Erdkaappaus: Automatisoitu prosessi, joka kayttaa Edit decision list eli
editointilista (EDL) -luetteloa paikantamaan ja kaappaamaan uudelleen
tiettyja leikkeitd videonauhalta, tavallisesti korkeammalla
siirtonopeudella kuin milld leike alunperin kaapattiin.

FireWire: Apple Computerin tavaramerkki /EEE-1394-
sarjatietoprotokollalle.

GOP: MPEG-pakkauksessa datavirta jaetaan ensin Groups Of Pictures -
kuvaryhmiin, joissa jokaisessa on useita kehyksia. Jokainen GOP sisaltaa
kolmentyyppisia kehyksia: I-kehyksia, P-kehyksia (kuvia) ja B-kehyksia.

GOP-koko: GOP-koko maarittaa, kuinka monta I-kehysta, B-kehysta ja
P-kehysté sisaltyy yhteen GOP:hen. Esimerkiksi tamanhetkiset GOP-
koot ovat 9 tai 12.
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Haivytys: Siirtotehoste, jossa video hdivytetddn yhdestad kohtauksesta
toiseen.

HD: Teravapiirtovideo. Useimpien kaytdssa olevien
teravapiirtoformaattien tarkkuus on joko 1 920 x 1 080 tai 1 280 x 720.
1080- ja 720-standardien valilld on huomattava ero: suurempi
formaatti kdyttaa 2,25 kertaa enemman pikseleitad kehysta kohti. Ero
lisdd huomattavasti vaatimuksia 1080-sisallon kasittelylle koodausajan,
koodauksen purkunopeuden ja tallennuksen suhteen. 720-formaatit
ovat kaikki progressiivisia. 1080-formaatissa on seka progressiivisia
ettd lomitettuja kehystyyppeja. Tietokoneet ja niiden naytdt ovat
progressiivisia. Televisioldhetykset perustuvat lomitettuihin tekniikoihin
ja standardeihin. Terdvapiirtoterminologiassa progressiivisuus
osoitetaan p-kirjaimella ja lomitus i-kirjaimella.

HDV: HDV on teravépiirtovideoiden tallennukseen ja toistoon DV-
kaseteilta méaéritetty formaatti. DV-koodekin sijasta HDV kayttaa
MPEG-2-variaatiota. HDV:ta on kahta eri tyyppia: HDV1 ja HDV2.
HDV1:n tarkkuus on 1 280 x 720 ja se kdyttaa progressiivisia kehyksia
(720p). MPEG-siirtovirta on 19,7 Mbps/s. HDV2:n tarkkuus on 1 440 x
1080 ja se kayttaa lomitettuja kehyksia (1080i). MPEG-siirtovirta on 25
Mbps/s.

Hi8: Parannettu versio Video8:sta, joka kéayttada S-Video-signaalia ja
tallentaa MP- tai ME-nauhoille. Korkeamman luminanssin tarkkuuden
ja levedmman kaistanleveyden ansiosta tuloksena on terdvampi kuva
kuin Video8:lla.

HiColor: Kuville tdma tarkoittaa tavallisesti 16-bittista (5-6-5)
datatyyppid, joka voi sisaltda enintdan 65 536 varia. TGA-
tiedostoformaatit tukevat tdman tyyppisia kuvia. Muut
tiedostoformaatit vaativat HiColor-kuvan muuntamisen TrueColor-
muotoon. Naytdissa HiColor viittaa tavallisesti 15-bittisiin (5-5-5)
naytdnohjaimiin, jotka voivat ndyttaa enintaan 32 768 véria. Ks. Bitti.
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Himmennys mustaan/mustasta: Digitaalinen tehoste, joka himmentaa
mustasta leikkeen alussa tai himmentda mustaan leikkeen lopussa.

Huffman-koodaus: Tekniikka, jota kéytetdaan JPEG- pakkauksessa ja
muissa tietojen pakkaustavoissa, joissa harvoin esiintyvat arvot saavat
pitkan koodin ja usein esiintyvat arvot saavat lyhyen koodin.

I/O: Syotto ja tulostus.

IDE: Integrated Device Electronics — kovalevyliitdnta, jossa kaikki levyn
ohjauselektroniikka on itse levyssa eika asemassa, jolla se yhdistetadan
laajennusvaylaan.

IEEE-1394: Apple Computersin kehittdma ja FireWireksi nimedma
sarjamuotoisen tiedonsiirron protokolla, jonka nopeus on 400 Mb/sek.
Sony tarjoaa DV-signaalien siirrolle hieman muokatun version nimelta
i.LINK, jonka siirtonopeus on 100 Mb/sek.

IRQ: Interrupt Request, keskeytyspyyntd. Keskeytys on tilapainen tauko
tietokoneen paaprosessointivirrassa, jolloin voidaan suorittaa apu- tai
taustatoimia. Joko laitteisto (esim. ndppaimisto, hiiri) tai ohjelmisto voi
pyytaa keskeytyksia.

JPEG: Joint Photographic Experts Group ja ryhman kehittdma standardi
digitaalisten kehysten pakkaamiseen DCT:hen perustuen.

Kanava: Tapa luokitella tietoja tiedostossa, jotta voidaan erottaa jokin
tiedoston ominaisuus. Esimerkiksi varikuvat kayttavat eri kanavia kuvan
varikomponenttien luokitteluun. Stereodanitiedostot kayttavat kanavia
tunnistamaan aania, jotka on tarkoitettu vasemman- ja
oikeanpuoleisiin kaiuttimiin. Videotiedostot kayttavat
kanavayhdistelmia, joita kdytetddn kuva- ja danitiedostoille.
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Kehyskoko: Enimmaiskoko kuvatietojen nayttdmiseen videossa tai
animaatiossa. Jos jaksoon tarkoitettu kuva on suurempi kuin
kehyskoko, sita taytyy rajata tai skaalata.

Kentta: Videon kehys muodostuu vaakasuorista juovista ja se on jaettu
kahteen kenttaan. Kehyksen parittomat juovat ovat kenttd 1 ja
parillisilla numeroilla varustetut juovat ovat kentta 2.

Kentta: Lomitetussa videossa kehys muodostuu vaakasuorista juovista
ja se on jaettu kahteen kenttdan. Kehyksen parittomat juovat ovat
kenttad 1 ja parillisilla numeroilla varustetut juovat ovat kentta 2.

Kilotavu (myos kt): Yksi kilotavu (kt) on 1024 tavua. Kirjain "K”
tarkoittaa numeroa 1024 (2~ 10) eika tuhatta (1 000), kuten
metrijarjestelmén etuliitteena.

Kirkkaus: My6s luminanssi. lImoittaa videon kirkkauden.

Komposiittivideo: Komposiittivideo koodaa luminanssin ja krominassin
tiedot yhteen signaaliin. VHS ja 8 mm ovat formaatteja, jotka
tallentavat ja toistavat komposiittivideota.

Koodekki: Lyhennys sanoista kompressori/dekompressori — algoritmi,
joka pakkaa ja purkaa kuvatietoja. Koodekkeja voidaan kayttaa joko
ohjelmistossa tai laitteistossa.

Kuva: Kuva on toisto tai jaljennds jostakin. Termid kdytetdan usein
viittaamaan pikseleistd koostuviin digitoituihin kuviin, jotka voidaan
kayttaa tietokoneen naytolla ja joita voidaan kasitelld ohjelman avulla.

Kuvan paivitysnopeus: Paivitysnopeus maarittaa, kuinka monta
videojakson kehysta toistetaan yhdessé sekunnissa. Siirtonopeus NTSC-
videolle on 30 kehysta sekunnissa. Siirtonopeus PAL-videolle on 25
kehysta sekunnissa.
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Kuvan pakkaus: Tapa pienentaa digitaalisten kuva- ja videotiedostojen
tallentamiseen tarvittavan tiedon maaraa.

Kuvasuhde; Leveyden suhde korkeuteen kuvassa tai grafiikassa.
Kuvasuhteen sailyttdminen kiinteana tarkoittaa, ettd yhden arvon
muutos vaikuttaa heti toiseen.

Kvantisointi: Yksi osa JPEG-kuvadatan pakkausjarjestelmaa. Tarkeat
tiedot esitetdan tasmallisesti, kun taas ihmissilmalle vahemman tarkeat
tiedot esitetddn vahemman tasmallisesti.

Laitteistokoodekki: Pakkaustapa, joka kayttaa erityista laitteistoa
pakattujen digitaalivideojaksojen luomiseen ja toistamiseen.
Laitteistokoodekki voi tarjota paremman koodausnopeuden ja
kuvanlaadun kuin taysin ohjelmistolla toteutettu koodekki. Ks.
Koodekki, Ohjelmistokoodekki

Laskostuminen: Kuvan epéatasmallinen nayttd, joka johtuu naytto-/
tulostuslaitteen rajoituksista. Laskostumista esiintyy tyypillisesti
rosoisina reunoina kaarevissa ja kulmikkaissa muodoissa.

Laskostumisen esto: Kulmikkaiden reunojen tasoittamistapa
bittikarttakuvissa. Tasoittaminen tehddan tavallisesti varjostamalla
reunoja pikseleilld, joiden véri on reunan ja taustan valilla, mika tekee
siirtymassa vahemman nédkyvan. Toinen tapaa estaa laskostuminen on
kayttaa korkeamman tarkkuuden naytté-/tulostuslaitteita.

Leike: Pinnacle Studiossa mika tahansa mediaelementti, jota on
kéaytetty elokuva- tai levyprojektin aikajanalla. Leikemedioita ovat
videot, danitiedostot, valokuvat, otsikot ja Montaasi.

Leikepoyta: Kaikkien Windows-ohjelmien jakama tilapdinen
tallennusalue, joka kaytetdan sailyttdmaan tietoja leikkaa-, kopioi- ja
litd-toimintojen aikana. Leikepdydalle lisatyt tiedot korvaavat
valittdmasti aikaisemmat tiedot.
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Liikkumaton video: Videosta otetut pysaytyskuvat.

Lomitettu: Televisiojarjestelmien kayttdma ndytdn virkistystapa. PAL TV -
kuva koostuu kahdesta lomitetusta kuvapuolikkaasta (kentasta), joiden
kummankin koko on 312" juovaa. NTSC TV -kuva koostuu kahdesta
lomitetusta kuvapuolikkaasta, joiden kummankin koko on 242 juovaa.
Kentat ndytetdan vuorotellen, jotta saadaan aikaan sekoitettu kuva.

Lomittamaton: Kuvaa kuvan virkistystapaa, jossa koko kuva luodaan
yhtena kenttana ohittamatta juovia. Lomittamaton kuva (useimmat
tietokonenaytot) vilkkuu paljon vahemman kuin lomitettu kuva
(useimmat TV:1).

Lomitus: Adnen ja videon jarjestely, joka parantaa toiston pehmeytts ja
synkronointia tai pakkausta. Normaali AVI-muoto jakaa danen ja
videon tasan.

LPT: Ks. Rinnakkaisportti.
Luminanssi: Ks. Kirkkaus.
M1V: (Tiedostopaate) MPEG-tiedostolle, joka sisaltas vain videodataa.

MCI: Media Control Interface. Microsoftin kehittdma
ohjelmointiliittyma &ani- ja videodatan tallennukseen ja toistoon. Sita
kaytetaan myos liittdmaan tietokone ulkoiseen videoldhteeseen kuten
videonauhuriin tai laserlevysoittimeen.

Megatavu (myds Mt): Yksi megatavu (Mt) vastaa 1 024 kilotavua —
1024 x 1 024 tavua.

Merkki siséén / Merkki ulos: Videoeditoinnissa Merkki sisdan- ja Merkki
ulos -ajat viittaavat aloitus- ja lopetusaikakoodeihin, jotka maarittavat
projektiin sisallytettavat leikkeiden osat.

Modulaatio: Tiedon koodaus tyhjaén kantosignaaliin.
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Motion-JPEG (M-JPEG): Microsoftin maarittama Video for Windows -
muoto videojaksojen koodausta varten. JPEG-pakkausta kdytetdan
pakkaamaan jokainen ruutu yksitellen.

MPA: (Tiedostopaate) MPEG-tiedostolle, joka sisaltad vain danidataa.
M1V, MPEG, MPG

MPEG: Motion Picture Experts Group ja ryhman kehittdma standardi
liikkuvien kuvien pakkaamiseen. M-JPEG-pakkaukseen verrattuna se
tarjoaa 75-80 %:n tietojen pakkauksen samalla visuaalisella laadulla.

MPG: (Tiedostopaate) MPEG-tiedostolle, joka sisaltaa sekd video- ettd
aanidataa.

MPV: (Tiedostopaate) MPEG-tiedostolle, joka sisaltaa vain videodataa.

NTSC: National Television Standards Committee ja sen vuonna 1953
luoma varitelevisiostandardi. NTSC-videossa on 525 juovaa kehysta

kohti ja 60 kuvakehysta sekunnissa. Sité kaytetdén Pohjois- ja Keski-
Amerikassa, Japanissa ja muissa maissa. Ks. PAL, SECAM.

Ohjelmistokoodekki: Pakkaustapa, joka voi luoda ja toistaa pakattuja
digitaalivideojaksoja ilman erityista laitteistoa. Jaksojen laatu riippuu
koko jarjestelman suorituskyvysta. Ks. Koodekki, Laitteistokoodekki.

Osoite: Kaikki kaytettavissé olevat tallennuspaikat tietokoneella
numeroidaan (varustetaan osoitteella). Osoitteiden avulla jokainen
tallennuspaikkaa voidaan kayttaa. Jotkut osoitteet varataan tietyn
laitteistokomponentin yksinomaiseen kayttoon. Jos kaksi
komponenttia kdyttaa samaa osoitetta, sitd kutsutaan osoitteiden
ristiriidaksi.

Paavarit: Varit, jotka ovat RGB-varimallin perusta: punainen, vihrea ja
sininen. On mahdollista luoda useimmat muut vérit tietokoneen
naytolle muuntelemalla padvarien sekoitusta.
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Pakkaus: Tapa pienentéa tiedostokokoa. Pakkaus voidaan tehda
kahdella tavalla: haviottdmasti ja havidllisesti. Haviottomalla tavalla
pakatut tiedostot voidaan palauttaa alkuperaiseen tilaan nahden
muuttumattomina. Havidlliselld tavalla tietoja menetetdan pakkauksen
aikana, joten kuvanlaatu heikkenee jonkin verran. Laadun menetys voi
olla vahaista tai vakavaa pakkauksen maarasta riippuen.

PAL: Phase Alternation Line, véritelevisiostandardi, joka kehitettiin
Saksassa ja jota kaytetdan suurimmassa osassa Eurooppaa. PAL-
videossa on 625 juovaa kehysta kohti ja 50 kuvakehysta sekunnissa. Ks.
NTSC, SECAM.

Pikseli: Monitorin kuvan pienin elementti. Sana lyhennys sanoista
picture element.

Portti: Elektroninen siirtokohta &ani-, video-, ohjaus- tai muiden
tietojen siirtoon kahden laitteen valilla. Ks. Sarjaportti,
Rinnakkaisportti.

Pulssitus: Videonauhan valmistaminen muokkausta varten
tallentamalla videolle mustaa ja jatkuva seurantanauha koko nauhalle.
Jos tallentava nauhuri tukee aikakoodausta, jatkuva aikakoodaus
tallennetaan samanaikaisesti (kutsutaan myés nimella striping eli
raidoitus).

QSIF: Quarter Standard Image Format. MPEG-1-formaatti, joka
maarittaa tarkkuuden 176 x 144 PAL-jarjestelmassa ja 176 x 120 NTSC-
jarjestelmassa. Ks. MPEG, SIF.

Rajaus: Naytettdvan alueen valitseminen.

Rasteri: Videondyton alue, joka peitetdan pyyhkimélla ndyttooén
elektronisadetta vaakasuuntaisten linjojen ryhméassa ylhaalta
vasemmalta alas oikealle (katsojan ndkokulmasta).
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Redundanssi: Pakkausalgoritmit hyddyntavat kuvien tata
ominaisuutta. Tarpeettomat tiedot voidaan eliminoida pakkauksen
aikana ja palauttaa ilman haviota pakkauksen purun aikana.

Resoluutio: Pikseleiden maara, joka voidaan nayttdd monitorissa
vaaka- ja pystysuunnassa. Mita suurempi tarkkuus, sitd enemman
yksityiskohtia voidaan néyttaa. Ks. Pikseli.

RGB: Punainen, vihred ja sininen: paavarit additiivisessa
varisekoituksessa. RGB maarittaa tavan, jota kaytetdan koodattaessa
tietokonetekniikassa kuvatietoja pikseleihin; jokainen sisaltaa jonkin
kolmen paavarin yhdistelman.

Rinnakkaisportti: Rinnakkaisportin tiedot vélitetdén 8-bittisen
tiedonsiirtoyhteyden kautta. Se tarkoittaa, ettd kahdeksan bittia (yksi
tavu) voidaan siirtaa kerrallaan. Téman kaltainen siirto on paljon
nopeampi kuin perdkkaissiirto, mutta se ei sovi kaukoyhteyksiin.
Rinnakkaisportit nimetaan usein LPTn, missd n on numero (esim. LPT1).
Ks. Sarjaportti.

ROM: Read Only Memory, vain luku -muisti: Tallennusmuisti, joka
sailyttaa siihen kerran ohjelmoidut tiedot vaatimatta sahkévirtaa. Ks.
EPROM.

Run Length Encoding (RLE): Tekniikka, jota kdytetddn monissa
kuvapakkaustavoissa, mukaan lukien JPEG. Toistuvia arvoja ei
tallenneta erikseen vaan laskurilla, joka osoittaa kuinka montaa kertaa
arvo esiintyy perakkain — "ajon” kuluessa.

S-VHS: VHS:n parannettu versio, joka kayttaa S-Videota ja MP-nauhaa
ja tuottaa korkeamman luminanssin tarkkuuden. Tuloksena on
tarkempi kuva kuin VHS:ssa. Ks. VHS, S-Video.

S-Video: S-Video-signaaleissa (Y/C) kirkkauden (luminanssi eli "Y”) ja
varin (krominanssi eli "C") tiedot siirretddn erikseen kayttamalla useita
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johtoja. Nain véltetdan videon modulaatio ja demodulaatio ja niista
aiheutuva kuvalaadun heikkeneminen.

Sarjaportti: Sarjaportin kautta siirretyt tiedot kasitelldan yksi bitti
kerrallaan eli “sarjassa” — yksi toisensa jalkeen. Siirtonopeus on paljon
alhaisempi kuin rinnakkaisportissa, jossa rinnakkaiset
tiedonsiirtoyhteyden mahdollistavat useiden bittien lahetyksen
samanaikaisesti. Sarjaportit nimetaan usein COMn, missa n on numero
(esim. COM2). Ks. Rinnakkaisportti.

SCSI: Small Computers System Interface. SCSI oli pitk&dén suosittu
kiintolevyliittyma suorituskykyisissa tietokoneissa sen korkean
tiedonsiirtonopeuden vuoksi. Jopa kahdeksan SCSI-laitetta voidaan
liittda tietokoneeseen samaan aikaan.

SECAM: “Séquentiel Couleur a Mémoire”, Ranskassa ja Ita- Euroopassa
kaytetty varitelevisiojarjestelma. Kuten PAL-jarjestelmd&ssa, SECAM-
videossa on 625 juovaa ruutua kohti ja 50 kuvakenttaa sekunnissa. Ks.
NTSC, PAL.

Sekoitussavytys: Kuvassa nakyvien varien maaran lisdédminen
kayttadmalla vérikuvioita.

SIF: Standard Image Format. MPEG-1-formaatti, joka maarittaa
tarkkuuden 352 x 288 PAL-jarjestelmassa ja 352 x 240 NTSC-
jarjestelmassa. Ks. MPEG, QSIF.

Siirtonopeus: Siirrettdvan tiedon maara yksikkda kohti. Esimerkiksi
kiintolevylta luettujen tavujen maaré sekunnissa, levylle kirjoitettujen
tavujen maara sekunnissa tai kasiteltyjen videotietojen maara
sekunnissa.

Siirtyma: Yhdistava tehoste viereisten video- tai danileikkeiden vélissa.
Tehosteet voivat vaihdella yksinkertaisesta leikkauksesta nayttavaan
animoituun tehosteeseen. Tavalliset siirtymat kuten leikkaukset,
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himmennykset, haivytykset, pyyhkaisyt, liukumat ja ddnen
ristihdivytykset ovat osa elokuvan ja videon kieltd. Ne voivat valittaa
aikajaksoja ja muutoksia nakdkulmassa ytimekkaasti ja usein
piilotajuisesti.

Skaalaus: Kuvan mukauttaminen haluttuun kokoon.
Suljettu GOP: Ks. GOP.

Suodattimet: Tyokalut, jotka muuttavat tietoja ja tuottavat
erikoistehosteita.

Taajuus: Toistojen maara jaksollisessa prosessissa (kuten &éniaalto tai
vaihtojannite) ajan yksikkoa kohti. Mitataan tavallisesti toistoina
sekunnissa tai hertseing (Hz).

Tavu: Yksi tavu vastaa kahdeksaa bittid. Yhdelld tavulla voidaan nayttaa
yksi aakkosnumeerinen merkki (esim. kirjain, numero).

Tiedostoformaatti: Tietojen jarjestdminen tietokoneen tiedostossa,
esim. kuvassa tai tekstinkasittelyn asiakirjassa. Tiedoston formaatti
ilmoitetaan tavallisesti tiedostopaéatteelld (esim. doc, avi tai wmf).

Tietojen siirtonopeus: Nopeus, jolla tiedot kulkevat tallennuslaitteen
(esim. CD-ROM tai kiintolevy) ja néyttolaitteen valilla (esim. nayttd tai
MCl-laite). Kaytetysta laitteesta riippuen jotkut siirtonopeudet tarjoavat
paremman suorituskyvyn kuin toiset.

TrueColor: Nimi viittaa kuvaan, joka siséltaa riittavasti varitarkkuutta,
jotta se vaikuttaa "todenmukaiselta”. Kaytdnnossa TrueColor viittaa
tavallisesti 24-bittiseen RGB-variin, joka mahdollistaa noin 16,7
miljoonaa punaisen, vihredn ja sinisen paavarin yhdistelmaa. Ks. Bitti,
HiColor.
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TWAIN-ajuri: TWAIN on standardisoitu ohjelmistoliittyma, joka
mahdollistaa grafiikka- ja kaappausohjelmien kommunikoinnin
sellaisten laitteiden kanssa, jotka valittavat graafisia tietoja. Jos TWAIN-
ajuri on asennettu, grafiikkasovelluksen kaappaustoimintoa voidaan
kdyttaa lataamaan kuvia suoraan videolahteesta ohjelmaan. Ajuri
tukee vain 32-bittisia ohjelmia ja kaappaa kuvia 24-bittisessa tilassa.

Valkotasapaino: Elektronisessa kamerassa valkotasapaino tarkoittaa
vahvistimien saatda kolmelle varikanavalle (punainen, vihrea ja
sininen), jotta valkoiset alueet ndkyméssa eivat ndyta varivirheita.

Varikyllisyys: Varin intensiteetti.

Varimalli: Matemaattinen tapa kuvata ja maarittaa vareja ja tapaa, jolla
ne ovat suhteessa toisiinsa. Jokaisella varimallilla on omat vahvuutensa.
Kaksi tavallisinta varimallia ovat & RGB ja & YUV.

Varinsyvyys: Varitietoja vélittavien bittien maara jokaiselle pikselille. 1-
bittinen varisyvyys mahdollistaa 21=2 varia, 8-bittinen syvyys mahdollistaa
28=256 varia ja 24-bittinen syvyys mahdollistaa 224=16 777 216 varia.

Vastavari: Vastavarit ovat arvoltaan vastakkaisia paavareihin nadhden.
Jos yhdistat varin sen vastavérin kanssa, tuloksena on valkoinen.
Esimerkiksi punaisen, vihredn ja sinisen vastavarit ovat syaani, magenta
ja keltainen.

VCR: Video cassette recorder eli kuvanauhuri.

VHS: Video Home System — Suosittu videostandardi
kotivideonauhureille. Puolen tuuman nauhaa kéytetaan tallentamaan
komposiittisignaalit, jotka sisaltavat seka kirkkaus- etta varitiedot.

Video CD: CD-ROM-standardi, joka kayttdd MPEG-pakattuja videoita.
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Video for Windows: Microsoft Windows -jarjestelmalaajennus, joka
voi tallentaa digitaalisia videojaksoja tiedostoihin kiintolevylle ja toistaa
ne sitten.

Video8: Analoginen videojarjestelma, joka kayttdd 8 mm:n nauhaa.
Video8-nauhurit luovat komposiittisignaaleja.

Videodekooderi: Muuntaa digitaalisen tiedon analogisiksi
videosignaaleiksi.

Videoenkooderi: Muuntaa analogien tiedon digitaaliseksi tiedoksi.

Videon skannausnopeus: Taajuus, jolla videosignaali skannataan
kuvanaytolle. Mitd korkeampi videoskannausnopeus, sitd korkeampi
kuvanlaatu ja vdhemman havaittava valkkyminen.

VISCA: Protokolla, jota kaytettaan tietyissa laitteissa ohjaamaan
ulkoisia videolahteita tietokoneelta.

WAV: (Tiedostopaate) digitoitujen danisignaalien suositulle
tiedostomuodolle.

Y/C: Y/C on varisignaali, jossa on kaksi komponenttia: kirkkaustiedot
(Y) ja varitiedot (C).

Yksi kehys: Yksi kehys on osa sarjaa tai jaksoa. Kun tata sarjaa
katsotaan riittavalld nopeudella, syntyy illuusio “liikkuvasta kuvasta”.

YUV: Videosignaalin varimalli, jossa Y tuottaa kirkkaustiedot ja U ja V
varitiedot.
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Liite D: Nappaimistdn pikanappaimet

Alla olevissa taulukoissa ndytetdan pikavalintojen oletusasetukset
Pinnacle Studiossa. Nappaimet voi maarittdd uudelleen Asetuksissa.
Oletukset voi myds palauttaa samassa kohdassa joko yksitellen tai
kaikki pikanappaimet kerrallaan. Lisatietoja on kohdassa

"Nappdaimistd” sivulla 386.

Kasitteet Vasen, Oikea, Yl6s ja Alas taulukoissa viittaavat

nuolindppaimiin.

Yleiset pikanappaimet
Ctrl+1

Ctrl+2

Ctrl+3

Ctrl+4

Ctrl+5

Ctrl+6
Ctrl+1
Ctrl+S
Alt+F4
Shift+F10
Ctrl+2
Ctrl+Y
Ctrl+A

Liite D: Nappaimiston pikanappéimet

Avaa Paakirjasto-valilehti
Avaa Elokuva-valilehti
Avaa Levy-valilehti

Sulje kohdistettu ikkuna

Avaa Otsikkoeditori
(Elokuvaeditorista)

Avaa vientiosa

Avaa Tuoja

Tallenna projekti, otsikko tai valikko
Sulje sovellus

Kéyta kontekstivalikkoa

Peruuta

Toista

Valitse kaikki
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Yleiset pikandppaimet

Shift+Ctrl+A

Poista kaikki valinnat

Ctrl+C Kopioi leikepdydalle

Ctrl+V Liita leikepoydalta

Ctrl+X Leikkaa leikepoydalle

End Mene loppuun

Home Mene alkuun

Alt+Enter Toista kayttden koko nayttda

Esc Poistu koko ndyton katselusta tai
sulje paneeli

Delete Poista kopioimatta leikepdydalle

Kaksoisnapsautus

Avaa oikea editori (Media, Otsikko,
Projekti, Montaasi jne.)

F1 Avaa kontekstista riippuvainen ohje
Kirjasto

Ctrl+N Uusi kokoelma

Alt+Napsauta Toista esikatselukuvassa

Numerot 1-5

Arvostele valittu leike (leikkeet)

Numero 0 Poista valitun leikkeen (leikkeiden)
arvostelu

Page Up Vierittaa sivua ylos

Page Down Vierittaa sivua alas

Oikea Laajentaa kansion puussa

Vasen Pienentda kansion puussa

Nuolindppaimet

Liiku ylos, alas, vasemmalle, oikealle

Delete Poista valittu leike ja/tai media
F7 Nayta/piilota tunnisteiden lisays
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Toistoja siirtyma

Valilyodnti

Toisto ja tauko

Vaihto+Valilyonti

Silmukkatoisto

Alt-+Enter Toista kayttden koko nayttoa
Esc Poistu kokon naytdn katselusta
Alt+Napsauta Toista esikatselukuvassa

J

Pikakelaus taaksepéin (nopea toisto
painamalla useita kertoja)

K (tai Vaihto-K)

Tauota toisto

L Pikakelaus eteenpdin (nopea toisto
painamalla useita kertoja)

Vaihto+L Hidastus eteenpain (hidas toisto
painamalla useita kertoja)

Vaihto+)J Hidastus taaksepain (hidas toisto
painamalla useita kertoja)

Oikea (tai X) 1 ruutu eteenpdin

Vasen (tai Z)
Vaihto+ QOikea (tai Vaihto+X)

1 ruutu taaksepain

10 ruutua eteenpain

Vaihto+Vasen (tai Vaihto+2)

10 ruutua taaksepain

D (tai Page up) (tai Ctrl+vasen)
F (tai Page down) (tai Ctrl+oikea)

Hyppéaé taaksepain leikkaukseen

Hyppéaa eteenpdin leikkaukseen

Ctrl+1 Hyppé&éa merkki sisaan -kohtaan
Ctrl+0 Hyppaa merkki ulos -kohtaan

. (piste) Siirry seuraavaan merkkiin

, (pilkku) Siirry edelliseen merkkiin
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Tuonti

Enter Pysayta liike: Kaappaa kehys
(kun kaappausruutu on avoin)

Oikea Laajentaa kansion puussa

Vasen Pienentaa kansion puussa

Nuolindppaimet

Ctrl+A

Liiku ylos, alas, vasemmalle, oikealle

Valitse kaikki

Ctrl+Shift+A

Poista valinta kaikista

F4

Elokuvaliittyma

Aloita tuonti

A Sisaan-merkki

(tai I)

S Ulos-merkki

(tai O)

Vaihto+| Poista sisaan-merkki

Vaihto+0O Poista ulos-merkki

Vaihto+U Tyhjenna sisdan- ja ulos-merkki

Scroll Lock Adnen rydmitys kdytdssa / ei kdytdssa

E (tai Home) Mene alkuun

R (tai End) Mene loppuun

p Vaihtele magneettista kiinnittymista

; (puolipiste) Halkaise leike (leikkeet)
hankaajankohdasta

M Lisad/Poista merkki

. (piste) Siirry seuraavaan merkkiin

, (pilkku) Siirry edelliseen merkkiin
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Elokuvaliittyma

Ctrl+. (piste)

Avaa Merkkilistan paneeli

Delete

Poista valittu leike (leikkeet)
aikajanalta

Kaksoisnapsauta leiketta aikajanalta

B

Avaa leikkeelle mediaeditori

Lahetd esikatseluleike aikajanan
ensisijaiseen raitaan
(hankaajan kohtaan)

H Vaihda esikatselua aikajanan ja
lahteen valilla

Ctrl+5 Avaa Otsikkoeditori

F5 Nayta/piilota Aanimikseri

F7 Luo kappale

Numerondppaimistd +

Numerondppdimisto -

Ldhenna aikajanaa

Loitonna aikajanaa

[ (vasen hakasulku)

] (oikea hakasulku)

Loitonna aikajanaa

Lahenna aikajanaa

Ctrl+] Sovita aikajana ikkunaan

Ctrl+] Nayta jokainen kehys (ldhenna)

Alt Tarjoaa vaihtoehtoisen toiminnon
muokattaessa aikajanalla
(lisdad/korvaa)

T Trimmaustila kaytossa / ei kaytdssa

Oikea Trimmaa 1 kehys oikeaan
(trimmaus auki)

Vasen Trimmaa 1 kehys vasempaan

(trimmaus auki)

Vaihto+oikea

Trimmaa 10 kehysté oikeaan
(trimmaus auki)
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Elokuvaliittyma

Vaihto+vasen

Ctrl-+napsautus trimmattaessa

Trimmaa 10 kehystd vasempaan
(trimmaus auki)

Lisda samaan raitaan toinen
trimmauskohta

Vaihto+napsautus trimmattaessa

Avaa sama trimmauskohta kaikilla
raidoilla

Sarkain

Mediaeditorit

Kierrata tarkennusta avoimissa
trimmauskohdissa

Numerot 1-8

Liukujan kaksoisnapsautus

Valitse korjaus- tai tehosteluokka

Palauta liukusaadin oletukseen

Ctrl+L Kierra valokuvaa vasemmalle
Ctrl+R Kierra valokuvaa oikealle
Alt+Enter Toista kayttden koko nayttoa
Esc Poistu kokon nayton katselusta

Otsikkoeditori

Vaihto+vasen

Laajenna merkkivalintaa vasemmalle

Vaihto+oikea
Vaihto+Ctrl+Vasen

Laajenna merkkivalintaa oikealle

Sama kuin vaihto+vasen
(laajenna sanan mukaan)

Vaihto+Ctrl+Oikea

Sama kuin vaihto+oikea
(laajenna sanan mukaan)

Ctrl+B Lihavoi

Ctrl+1 Kursivoi

Ctrl+U Alleviivaa
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Ctrl+A Valitse kaikki
Ctrl+D Poista kaikki valinnat

Valilydnti Kun aikajana-alue on valittu:
Kaynnista ja pysadyta toisto
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Liite E: Installation Manager

Pinnacle Studion Installation Manager asentaa Pinnacle Studion ja
muun mahdollisen sisallon, joka siséltyi ostamaasi sovellukseen.

Ennen kuin aloitat

Jotta Pinnacle Studion asennus olisi mahdollisimman vaivaton,
suosittelemme muutamia valmistelevia vaiheita.

Aloita varmistamalla, etta tietokoneesi jarjestelma vastaa tuotteen
vahimmaisvaatimuksia. Huomaa, etta joillakin toiminnoilla, kuten
AVCHD-koodauksella, on tiukemmat vaatimukset. Lisatietoja on
kohdassa “Jarjestelmavaatimukset” sivulla 474.

Varmista seuraavaksi, ettd Studion sarjanumero on kasilla. Jos sinulla
on sovelluksen ladattu kopio, |6ydé&t sarjanumerotiedot tilauksen
vahvistusviestista. Voit myds hakea sen asiakastililtasi. Jos hankit
Pinnacle Studion lewyll4, sarjanumero on DVD:n taskussa.
Suosittelemme, ettd sdilytat sarjanumeron turvallisessa paikassa.

Joissakin jarjestelmissa voi olla suositeltavaa ottaa
virustentorjuntaohjelma pois paalta ennen Pinnacle Studion
asennusta.

Huomaa: Pinnacle Studio voidaan asentaa jarjestelmaén, jossa

on aikaisempi Studion asennus: molemmat versiot voivat olla
koneella samanaikaisesti.
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Paivityksen asennus

Jos tietokoneella on paivitykseen oikeuttava ohjelman aikaisempi
versio, Installation Manager tunnistaa sen olemassaolon
automaattisesti ja sallii paivityksen.

Paivitykseen oikeuttavia versioita ovat:
* Pinnacle Studio 10-18

* Avid Studio

* Avid Liquid 6-7

Jos mitdan naista ei ole asennettuna koneellesi, sinua kehotetaan
antamaan aikaisemman tuotteen sarjanumero.

Installation Managerin kdynnistys

Jos ostit Studion verkkokaupasta ladattavana tiedostona, Installation
Manager kdynnistyy, kun suoritat lataamasi suoritettavan ohjelman.
(Ennen kuin teet niin, ladattavat tiedostot kannattaa varmuuskopioida
DVD:lle tai ulkoiselle kiintolevylle.)

Jos ostit Studion DVD-lewylla, Installation Manager kdynnistyy
automaattisesti useimmissa jarjestelmissa, kun levy laitetaan asemaan.
Jos se ei kdynnisty automaattisesti tietokoneellasi, suorita tiedosto
Welcome.exe DVD-levyn juurihakemistosta.

Rekisterointi

Kun Installation Manager kéynnistetdan, nakyviin tulee lomake, jolla
tuote aktivoidaan ja rekisteréiddan. Vaikka voit aktivoida Pinnacle
Studion (validoida kayttajalisenssisi) rekister6imatta tuotetta,
suosittelemme rekisterdintid. Rekisterdinti helpottaa esimerkiksi
tuotetukea, jos sarjanumero katoaa.
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Tukiasennukset

Sovellus vaatii erilaisten Windows-ohjelmistokomponenttien, kuten .NET
Framework, ldsndolon jarjestelmassasi. Installation Manager méaarittaa
automaattisesti, ovatko komponentit kdytettavissa, ja asentaa ne
tarpeen mukaan. Kyseiset tukisovellukset vaativat lisdaikaa, mutta
Pinnacle Studion varsinainen asennus jatkuu heti, kun tukisovellukset on
asennettu, vaikka jarjestelma olisi kdynnistetty uudelleen prosessin
aikana.

Tervetulonayttd
Tervetulondytdssa voit valita kahden asennustyylin valilla:

Vakioasennus asentaa sovelluksen ja kaikki kdytettavissa olevat
laajennukset. Suosittelemme sitd useimmille kayttajille.

Mukautettu asennus -valinnan avulla voit valita vain osan
lisdohjelmista.

Tavalliset sdatimet

Jotkut saatimet ovat kdytettdvissa molemmissa asennustavoissa:

* Muuta asennustiedostojen sijaintia -painikkeen avulla voit
maarittaa kansion, joka sisaltad asennustiedostot, jotka haluat
Installation Managerin kasittelevan. Sinun tarvitsee kayttaa sita
vain, jos olet siirtdnyt asennustiedostot ensimmaisen kayton
jalkeen. Painike avaa kansioselaimen, jonka avulla voit osoittaa
Installation Managerille uuden sijainnin.

e Lue lisda -kohdassa annetut linkit tarjoavat lisdtietoa kaikista
Studioon liittyvista aiheista.

Liite E: Installation Manager 473



Laajennusten ja bonussisallén asentaminen

Kuten ylla on kuvattu, Installation Manager voi asentaa myds laajan
valikoiman sisaltéa itse Pinnacle Studio -sovelluksen lisaksi.
Vakioasennuksessa kaikki mahdolliset lisdosat ja laajennukset
asennetaan. Mukautetussa asennuksessa voit valita, mitka kohteet
asennetaan.

Vaikka jattaisit tietyt osat pois sovelluksen alkuasennuksen aikana, voit
palata Installation Manageriin milloin tahansa ja paivittaa asennuksen.

Jarjestelmavaatimukset

Pinnacle Studio -ohjelmiston lisaksi tehokas editointijarjestelma vaatii
laitteistolta tietyntasoista suorituskykyd, joka maaritellaan alla.

Muista kuitenkin, etta vaikka ohjearvot ovat tarkeitd, ne eivat ole koko
totuus. Laitteistojen oikeanlainen toiminta saattaa riippua myds
valmistajan toimittamasta ajuriohjelmistosta. Ajuripéivitysten ja
ohjeiden tarkistaminen valmistajan verkkosivulta auttaa usein
ratkaisemaan grafiikka- ja danikortteihin sekd muihin laitteisiin liittyvia
ongelmia.

Kayttojarjestelma
64-bittinen kayttojarjestelma on suositeltava, jos aiot editoida HD-
materiaalia.

RAM

Mitd enemman koneessasi on RAM-muistia, sitd helpompaa Pinnacle
Studiossa tydskentely on. Tarvitset vahintddn 1 Gt:n RAM-muistia,
mutta suosittelemme 2 Gt:n muistia (tai enemmankin). Jos
tyoskentelet HD- tai AVCHD-videon kanssa, suositus on 4 Gt.
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Emolevy

Intel Pentium tai AMD Athlon 2,4 GHz tai nopeampi — sitd parempi,
mita nopeampi. AVCHD-editointi edellyttda tehokkaampaa
keskusyksikkoa. Korkein vahimmaisvaatimus on 1920-pikselisen
AVCHD-videon editointiin suositeltu 2,66 GHz. Moniydinjarjestelma,
kuten Core i7, Core i5 tai Core i3 on suositeltava.

Nayténohjain

Studion kayttdminen vaatii DirectX-yhteensopivalta grafiikkakortilta
seuraavaa:

e Tavallisessa kaytossa vahintaan 128 Mt muistia (suositus 256 Mt).
* HD- ja AVCHD-editointia varten vahintaan 256 Mt (suositus 512 Mt).

Kiintolevy

Kiintolevyn on kyettava yllapitdmaan jatkuvaa 4 Mt/s:n luku- ja
kirjoitusnopeutta. Useimmat asemat pystyvat tdhan. Kun siirrat
materiaalia ensimmaista kertaa, Studio testaa kiintolevysi
varmistaakseen, etta se on riittdvdn nopea. Videotiedostot ovat usein
varsin suuria, joten tarvitset myds runsaasti vapaata kiintolevytilaa.
Esimerkiksi video DV-muodossa kayttaa 3,6 Mt kovalevytilaa
sekunnissa eli gigatavun neljan ja puolen minuutin valein.

Suosittelemme erillisen kiintolevyn kayttda videonauhalta
kaappaamiseen, jotta valtetadn tilanne, jossa Pinnacle Studio ja muut
ohjelmat, kuten Windows, joutuvat kilpailemaan keskendan
kiintolevyn kaytosta.
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Videon siirtdmiseen kaytettavat laitteet
Studio voi kaapata videota erilaisista digitaalisista ja analogisista
|&hteista:

* Kaiken tyyppisille tiedostopohjaisille tallennusvalineille kuten
kiintolevyille, muistikorteille ja USB-tikuille tallennetut tiedot.

* Tietokoneeseen liitetyilld asemilla olevat tiedostot.

* DV- ja HDV-videokamerat, jotka kdyttavat IEEE-1394-liitantaa.
* Analogiset videokamerat ja -tallentimet.

* DVD- ja Blu-ray-levyt.

* Digitaaliset kamerat.
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