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Avant de commencer

Nous vous remercions d'avoir acheté Pinnacle Studio™ 20. Nous
espérons que vous prendrez plaisir a utiliser ce logiciel.

Si vous utilisez Pinnacle Studio pour la premiere fois, nous vous
conseillons de garder ce manuel a portée de main, méme si vous ne le
lisez pas dans son intégralité.
Remarque : Selon les versions, certaines des fonctions décrites
dans l'aide ne sont pas comprises dans Pinnacle Studio. Pour
plus d'informations, consultez le site www.pinnaclesys.com et
cliquez sur Comparer.

Abréviations et conventions

Ce guide utilise les conventions suivantes, qui vous permettront de
mieux vous repérer.

Terminologie

AVCHD : format de données vidéo utilisé par certains caméscopes
haute définition et pour créer des DVD lisibles sur des lecteurs Blu-ray.
Le montage de fichiers AVCHD nécessite davantage de puissance de
calcul que d'autres formats pris en charge par Pinnacle Studio.

DV : ce terme désigne les caméscopes, magnétoscopes et cassettes DV
et Digital8.

HDV : format de « vidéo haute définition » offrant des tailles d'images
de 1280x720 ou 1440x1080 a enregistrer au format MPEG-2 sur des
supports DV.
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1394 : le terme « 1394 » désigne les interfaces, ports et cables
IEEE-139, FireWire, DV ou i.LINK compatibles OHCI.

Analogique : le terme « analogique » désigne les caméscopes,
magnétoscopes et cassettes 8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C ou SVHS-C,
ainsi que les cables et connecteurs Composite/RCA et S-Vidéo.

Boutons, menus, boites de dialogue et fenétres

Les noms de boutons, menus et éléments de l'interface utilisateur
associés apparaissent en gras afin de les distinguer du reste du texte.

Choix des commandes de menu

Le symbole représentant une fleche pointant vers la droite (>) indique
le chemin des éléments de menu hiérarchiques. Par exemple :

* Sélectionnez Fichier > Graver une image disque.
Menus contextuel

Un « menu contextuel » est une liste contextuelle de commandes qui
apparait lorsque vous cliquez sur certaines zones de l'interface avec un
clic droit dela souris. En fonction de I'endroit ou vous cliquez, un menu
contextuel se rapporte soit a un objet éditable (comme un clip sur le
plan de montage), soit a une fenétre ou soit a une zone comme le
panneau de configuration. Une fois ouverts, les menus contextuels se
comportent comme les menus de la barre principale.

Les menus contextuels sont disponibles dans la majeure partie de
linterface de Pinnacle Studio. Notre documentation part du principe
gue vous savez comment les ouvrir et les utiliser.
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Clics de souris

Lorsque I'on vous demande de cliquer avec la souris, il s'agit par défaut
d’un clic gauche, sauf si cela est précisé ou sauf s'il s'agit d'ouvrir un
menu contextuel :

Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez I'éditeur de titres.
(Ou « Sélectionnez Editeur de titres & partir du menu contextuel.»)

Noms de touches

Les noms de touches sont écrits avec une majuscule et sont soulignés.
Le signe plus est utilisé pour les combinaisons de touches. Par exemple :

Appuyez sur Ctrl+A pour sélectionner tous les clips sur le plan de
montage.

Consultez I'Annexe D : Raccourcis clavier pour un tableau exhaustif des
raccourcis disponibles.
Aide et info-bulles

Une aide immédiate est disponible lorsque vous travaillez dans Pinnacle
Studio, via le menu Aide.

Aide

Le menu Aide vous permet d'accéder a un grand choix de ressources
d'apprentissage. Cliquez sur le bouton Aide > Guide de l'utilisateur
pour accéder a la page de la palette Apprentissage qui contient des
liens d'accés a des didacticiels vidéo, a la version PDF du Guide
d'utilisation de Pinnacle Studio 20 et a d'autres liens d'aide et vers

des communautés.
up E-Store @
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Didacticiels vidéo

Vous pouvez accéder aux didacticiels vidéo a partir de la page de la

palette Apprentissage (Aide > Guide de l'utilisateur) ou en accédant

directement aux sites suivants :

*  YouTube — http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife

* StudioBacklot.tv — http:/www.studiobacklot.tv/studio20
Bénéficiez d'un acces illimité de 21 jours a StudioBacklot.tv, oU vous
découvrirez du tout nouveau contenu Pinnacle Studio 20, ainsi que
de nombreuses autres vidéos de formation et une bibliotheque libre

de tous droits d'auteur. (La formation est uniquement délivrée en
anglais.)

Info-bulles

Pour savoir ce que fait un bouton ou une commande de Studio, placez
le pointeur de la souris dessus. Une «info-bulle» apparait pour expliquer
la fonction de la commande.

Localisation des informations sur la version

Que vous envisagiez de mettre a niveau votre logiciel ou souhaitiez
vous faire aider, il est préférable de connaitre les informations relatives
a votre version du logiciel. Pour vérifier la version de Pinnacle Studio
que vous utilisez, cliquez sur le bouton Aide > A propos de...

Mise a jour

Il existe différentes versions de Pinnacle Studio et les fonctions disponibles
varient en fonction de la version utilisée. Pour plus d'informations,
consultez www.pinnaclesys.com et cliquez sur Comparer.

Pour des informations sur la mise a jour de votre logiciel, cliquez sur le
bouton Aide > Offres en ligne et Actualités > Offres logicielles.
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Chapitre 1: Utilisation de Pinnacle Studio

Pour un simple apercu du processus de création de film numérique, nul
besoin de chercher plus loin que dans le groupe central d’onglets de la
fenétre principale de Pinnacle Studio. Les mémes étapes s'appliquent a
tous les types de production, depuis le diaporama sans prétention avec
des fondus entre chaque images aux somptueuses productions 3D
contenant des centaines de clips et effets arrangés avec soin.

Organize Edit Author Import Export

La barre des contréles principaux de Pinnacle Studio résume
le processus de création de film.

L'importeur

Importer, sur la droite, constitue une étape préparatoire. Elle repose sur
des procédures comme la capture de vidéo a partir de votre appareil
numérique ou de votre caméra DV, I'importation de photos a partir
d'un appareil photo numérique et la copie de fichiers médias sur votre
disque dur local a partir d’'un emplacement sur le réseau.

La fenétre d'importation de Pinnacle Studio propose des outils pour
effectuer ces taches, une fonctionnalité de prise de vue pour capturer
des images a partir de fichiers vidéo, ainsi que I'outil Stop motion pour
élaborer une vidéo image par image. Pour plus de détails, consultez la
section « Chapitre 10 : L'lmporteur », page 335.

Chapitre 1 : Utilisation de Pinnacle Studio 5


http://tewksge-jira.avidge.avid.com/browse/CEVE-136
http://tewksge-jira.avidge.avid.com/browse/CEVE-136

Commandes d'importation du menu de fichier : Le fait de choisir
Importer dans le menu Fichier a le méme effet que de cliquer sur l'onglet
Importer : Ilmporteur s'ouvre. Le menu fournit aussi trois autres choix
relatifs a limportation. Chacun ouvre une boite de dialogue de fichier
Windows pour autoriser l'importation de fichiers depuis un disque dur
ou autre stockage local.

* Importer des projets Pinnacle Studio précédents permet de charger
des projets vidéo créés avec des versions antérieures de Studio.

* Importer les projets Studio pour iPad permet de récupérer des projets
exportés depuis l'application compagnon de Studio pour iPad.

* Import rapide permet de sélectionner directement des fichiers de
média ordinaires (photo, vidéo, audio et projet) pour les importer.

Importeur Studio
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L'exporteur

Le processus de création de film se conclut par une étape finale, celle
de I'Exportation. Une fois arrivé a ce stade, le plus dur est derriere vous.
L'énergie créative que vous avez mise dans la création de votre film a

porté ses fruits et vous avez maintenant une production qui ne demande
plus qu'a étre diffusée devant un public.

Studio Exporter

Export type Sl

-]

a8
A
@), MyDVD File

Settings
36PP v

Very Small (H263 Video) v

00:00:40.00

Preset detai

Destination

B crwsersVorikiVideos

Estim:

Autonaming

Start Export

Exporteur Studio

L'Pinnacle Studio Exporteur vous aide a passer ce dernier obstacle avec
des outils permettant de présenter votre vidéo a ses spectateurs, qui et
ou qu'ils soient. Créer un fichier vidéo numérique au format de votre
choix, gravez un DVD, ou téléchargez directement vers des destinations
situées dans le Cloud telles que YouTube et Vimeo, ou dans votre zone
de stockage personnel basée dans le Cloud.
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Tout comme I''mporteur, I'Exporteur s’ouvre dans une fenétre distincte
pour revenir a la fenétre principale lorsque vous avez terminé. Consultez
le « Chapitre 11 : L'Exporteur », page 391 pour en savoir plus.

Les onglets centraux

Les trois onglets centraux, a savoir Organiser, Modifier et Créer, sont
la ol vous effectuez la plupart de vos opérations dans Pinnacle Studio.
Le premier onglet permet d’accéder a I'affichage principal de la
bibliothéque, ol vous pouvez organiser vos collections de médias.

Les autres onglets permettent d’accéder aux deux éditeurs de projets,
I'un congu pour les films numériques et I'autre pour les projets de
disques, qui constituent aussi des films numériques mais avec
I'interactivité des menus DVD.

Labibliotheque

La bibliothéque sert de catalogue et d'outil de gestion pour toutes les
ressources basées sur fichiers, ou contenus, que vous pouvez déplacer
dans vos créations. La plupart des éléments de votre film, la vidéo,

la musique et les fichiers audio, ainsi que de nombreuses ressources
spécialisées comme les transitions et les effets, proviennent des contenus
dans la bibliothéque. De nombreux contenus de la bibliotheque sont
livrés avec Pinnacle Studio et leur utilisation est libre de tous droits. Ces
ressources comprennent des titres professionnels, des menus de DVD,
des effets sonores et plus encore.

La bibliothéque utilise des chutiers pour organiser les contenus. Les
chutiers sont des dossiers virtuels pour tous vos contenus. Ils sont créés
automatiquement au cours de limportation et peuvent étre créés
manuellement pour organiser vos contenus en fonction de vos besoins
(par exemple, pour vos projets).

8 Guide d'utilisation de Pinnacle Studio


http://tewksge-jira.avidge.avid.com/browse/CEVE-15
http://tewksge-jira.avidge.avid.com/browse/CEVE-15
http://tewksge-jira.avidge.avid.com/browse/CEVE-15

Vous pouvez également utiliser des dossiers surveillés pour surveiller et
importer automatiquement des fichiers médias que vous ajoutez aux
dossiers que vous choisissez de « surveiller ». Pour plus d'informations
sur l'activation des dossiers surveillés, consultez la section « Dossiers
surveillés », page 415. Lorsque vous utilisez des dossiers surveillés, une
ramification Média de la bibliothéque est ajoutée dans l'arborescence
des ressources de la bibliotheque. Une nouvelle ramification Média de
la bibliotheque est également ajoutée si Pinnacle Studio détecte une
bibliotheque issue d'une version précédente de Pinnacle Studio (vous
devez activer les dossiers surveillés si vous souhaitez ajouter des éléments
au niveau de cette ramification).

Affichage principal

Lorsque vous cliquez sur I'onglet Bibliothéque, la Bibliothéque devient
la fenétre principale. Cet « affichage principal » vous permet d'accéder
a un grand nombre d'outils de catalogues et de recherche et vous offre
la possibilité d'organiser des contenus par notations ou par balises ou
encore de créer des collections de contenus personnalisées.

Affichage compact

« L'affichage compact » de la bibliothéque réduit virtuellement toute
les fonctionnalités de I’affichage principal dans un panneau intégré
dans d'autres fenétres, comme ['éditeur de films et 'éditeur de disques.
L'objectif principal de cet affichage compact est de permettre
d'importer des contenus dans un film ou dans un projet de disque
depuis la Bibliotheque en faisant glisser et en déposant les éléments.

Chapitre 1 : Utilisation de Pinnacle Studio 9
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L’affichage principal de la bibliotheque comprend des
contrdles de navigation pour explorer les contenus
multimédias (& gauche) et un explorateur pour consulter
et sélectionner des contenus (a droite).

Lecteur

Les outils disponibles depuis la Bibliothéque comprennent le Lecteur,
un visualiseur qui fonctionne pour tous les types de médias traités par
I'application. Lorsqu'il est utilisé a partir de l'affichage principal de la
bibliotheque, le lecteur s'ouvre dans une fenétre distincte. Lorsque
I'affichage compact de la bibliotheque est utilisé, une version imbriquée
du lecteur s'affiche dans la méme fenétre. Pour plus d’informations,
reportez-vous a la section « Le lecteur », page 16.
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Apercu d’un contenu vidéo de la bibliotheque dans une
fenétre du lecteur redimensionnable, avec les boutons de
navigation habituels et une molette. Vous pouvez continuer a
travailler dans la fenétre principale tout en gardant ouverte la
fenétre contextuelle du lecteur.

Pour une description plus compléte de la bibliothéque et de son
utilisation, consultez le « Chapitre 2 : La bibliotheque », page 19.

La prochaine étape

Une fois que vous vous étes repéré dans la bibliotheque et que vous
avez effectué toutes les modifications nécessaires a la configuration
par défaut, votre prochaine étape consiste a créer un film. Pour cela,
deux méthodes s'offrent a vous.

La méthode habituelle

Sivous voulez contrbler en détail la facon dont les contenus de médias
sont utilisés dans votre production, vous commencerez généralement
a créer votre film ou votre projet de disque en partant de zéro dans |'un
des deux éditeurs de projets.
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Ces éditeurs sont décrits ci-apres.
La méthode la plus facile

Pour des résultats ultra rapides, la bibliothéque propose une autre
méthode. Cliquez sur SmartMovie au bas de I'affichage principal de la
bibliothéque pour accéder a un autre panneau de contréles. Avec I'un
ou l'autre de ces outils, sélectionnez des contenus visuels pour les
utiliser comme base de projet, choisissez ensuite une musigue pour la
bande sonore et effectuez quelques personnalisations. Le logiciel se
charge du reste ! Il génere automatiquement un projet Pinnacle Studio
complet qui contient les médias et les options demandés. Vous pouvez
soit exporter aussitot le projet ou encore |'éditer davantage manuellement.
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Résultats
instantanés : SmartMovie », page 22.

L'éditeur de films et I'éditeur de disques

Une fois que vous avez rassemblé vos éléments et que vous les avez
organisés selon vos besoins dans la bibliotheque, il est temps de passer
a la réalisation d'une vidéo ou d'un diaporama. Si vous travaillez sur
une production de disque exclusivement, vous pouvez immédiatement
commencer a utiliser I'éditeur de disques qui est identique a I'éditeur
de films mais qui contient des outils supplémentaires pour créer et
configurer des menus DVD. Pour plus d’informations, consultez le

« Chapitre 9 : Projets de disque », page 307.

Si vous n’envisagez pas de créer de disque, si vous n’étes pas encore
sGr ou si le disque constitue seulement un média de sortie que vous
prévoyez, commencez alors dans I'éditeur de films. Lorsque vous avez
terminé votre film, vous pouvez I'exporter dans I'éditeur de disques et
y ajouter des menus.
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L'éditeur de films et I'éditeur de disques existent cOte a cote mais
n‘interagissent pas mutuellement, exception faite de la fonction
d’exportation, qui vient d'étre mentionnée. Si vous voulez, vous
pouvez avoir un projet de film et un projet de disque tous deux chargés
simultanément et passer de I'un a l'autre.

AV Traok 3)

ANV Track ()

Dans I'éditeur de films tout comme dans l'éditeur de disques,
un plan de montage a pistes multiples occupe la partie
inférieure de laffichage. La plupart des clips dans le plan de
montage provient de la bibliothéque ,; quelques types, comme
la musique de fond automatique, sont générés avec des outils
spéciaux.

Les deux éditeurs de projets incluent des versions intégrées de la
bibliothéque et du lecteur, en plus de l'affichage du plan de montage.
Pour réaliser un projet, faites glisser des contenus de l'affichage
compact de la bibliotheque dans les pistes du plan de montage ou la
zone du storyboard de I'éditeur de projets, ou ils sont appelés « clips ».
L'éditeur de films et I'éditeur de disques peuvent étre utilisés avec des
contenus 3D stéréoscopiques et 2D.

Le controle du type dapercu au-dessus du lecteur vous permet de
passer de |'affichage du contenu actuel de la bibliotheque (« source »)
au clip du plan de montage actuel. Dans I"éditeur de disques, un autre
type d'apercu (« menu ») vous permet d'utiliser le lecteur comme
éditeur pour relier des menus de disques a des points dans le plan de
montage du projet.
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L'édition du plan de montage, une activité centrale dans la création
de projet, est traitée en détail au « Chapitre 3 : L'éditeur de films »,
page 69.

Les éditeurs de médias

Des fenétres supplémentaires sont souvent nécessaires pour travailler
sur des types de média particuliers. Généralement, vous pouvez
ouvrir une fenétre d'édition qui convient au contenu ou au clip en
double-cliquant sur I'élément.

Corrections depuis la bibliothéque

Les éditeurs pour les types standard de médias vidéo, photo et audio
sont particulierement importants. Lorsqu’ils sont activés depuis la
bibliothéque (en double-cliqguant sur un contenu), chacun de ces
éditeurs propose une série d'outils de correction qui convient a son
type de média. Ces outils peuvent étre utilisés directement sur des
contenus de la bibliothéque pour supprimer un tremblement de
caméra dans la vidéo, pour supprimer un élément indésirable d'une
photo, ou pour supprimer un sifflement audio, par exemple.

Lorsqu'une correction est appliquée a un contenu de la bibliotheque,
le fichier média reste intact. Ce sont les parameétres de correction qui
sont enregistrés dans la base de données de la bibliothéque. Ils
peuvent étre modifiés a tout moment ou supprimés selon vos envies.
Les corrections que vous effectuez dans la bibliothéque sont importées
avec le contenu lorsque vous I'ajoutez comme clip dans votre plan de
montage de projet.
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Corrections depuis le plan de montage

Lorsque vous ouvrez I'un des éditeurs standard de médias en

double-cliquant sur un clip du plan de montage, les outils de corrections
s'affichent a nouveau mais si, dans ce cas, ils s'appliquent uniqguement
au clip dans le projet et non au contenu sous-jacent dans la bibliothéque.

Transitions et effets

Lorsqu'ils sont activés depuis le plan de montage du projet, les éditeurs
de médias proposent une large gamme d'améliorations pour les trois
types de média dans les groupes transition d'entrée, transition de sortie
et effets.

Les transitions permettent de ponctuer le passage d'un clip au suivant
avec toute sorte de chose, comme un fondu imperceptible ou un reflet
flamboyant.

Les effets vont de I'aspect pratique (Luminosité et contraste) a I'aspect
théatral (Feu fractal). lls peuvent étre animés avec des modifications
de parameétres des images clés du plus simple au plus complexe. lls
constituent d’'innombrables moyens d'ajouter un intérét créatif a vos
productions. Certains effets sont congus particulierement pour les
contenus 3D, et il est méme possible de données une apparence 3D
a une vidéo 2D (avec le Controle de la profondeur 3D).

Panoramique et zoom

L'éditeur photo propose un autre outil spécifique, le panoramique

et zoom. Tout comme les effets mentionnés ci-dessus, |'effet de
panoramique et zoom peut étre animé avec des images clés pour créer
n'importe quelle combinaison souhaitée de mouvements de caméra
de simulation panoramique et zoom au sein d'une méme photo.
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Les outils de correction, ainsi que les éditeurs de médias en général,
sont traités au « Chapitre 4 : Corrections », page 143 et au « Chapitre
5 : Effets », page 173.

Le lecteur

Le Lecteur est une fenétre d'apercu dans laquelle vous pouvez visualiser
des médias de la Bibliothéque, lire votre projet de film ou travailler sur
des menus de disques, par exemple. En fonction de la fenétre ou du
contexte dans lequel il est utilisé, le lecteur affiche des controles
différents. Pour une présentation du lecteur et des ses contréles de
base, consultez la section « Apercu affiché dans la bibliotheque »,
page 46. Pour en savoir plus sur l'utilisation du lecteur en mode
coupure dans le plan de montage, consultez la section « Opérations sur
les clips », page 105. Pour plus d'informations sur I'utilisation du
lecteur avec les montages, consultez la section « Utilisation de I"éditeur
de montages », page 224. Pour en savoir plus sur |'utilisation du
lecteur dans I'édition des menus de disques, consultez la section «
Apercu des menus de disque », page 316.

Projets Pinnacle Studio

Les films et disques que vous créez dans Pinnacle Studio sont intégrés
aux projets que vous créez sur le plan de montage de l'éditeur de films
ou de disques.

Pour gérer les projets, Studio doit conserver une trace de tout ce quiva
dans le plan de montage et de tous vos choix d'édition concernant les
coupures, l'ajout d'effets, etc. Une grande partie de ces informations
est conservée dans le fichier du projet, qui est au format axp (film
Studio). Avec la fonction Stop Motion, les projets sont enregistrés au
format axps.
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Pour préserver l'espace du disque dur lors de l'utilisation de fichiers
qui peuvent étre trés volumineus, le fichier de projet n'inclut pas les
éléments média dans votre film. Pour ces derniers, seul leur emplacement
dans la bibliothéque est stocké.

Le fichier de projet axp est le format de fichier par défaut pour les
commandes de menu Fichier > Ouuvrir, Fichier > Enregistrer et Fichier >
Enregistrer sous. Il est possible que ce soit le seul dont vous aurez
besoin.

Parfois, néanmoins, il convient de rassembler toutes les ressources
utilisées pour un projet dans une seule unité gérable pour un archivage
sans heurts, un transfert ou un téléchargement de fichier. Cest l'objectif
d'un format de fichier alternatif, le format axx (Package de projet
Studio), qui contient dans un seul fichier tout les contenus utilisés dans
votre projet, y compris les éléments médias. Par nécessité, les fichiers
qui utilisent ce format sont considérablement plus volumineux que les
fichiers de projet standard.

Bien qu'il soit impossible d'éditer directement un projet au format de
package, Pinnacle Studio permet d'ouvrir un package de projet en
utilisant la commande Fichier > Ouvrir via la sélection de « axx » dans
la zone d'extension de fichier. Studio décompresse le projet, crée une
nouvelle entrée de bibliotheque pour la version non compressée et
l'ouvre pour édition.

Sivous créez un projet multi-caméra dans I'éditeur multi-caméra, il est
enregistré sous forme de fichier mcam. Lorsque vous ajoutez un fichier
mcam dans le plan de montage, il est ajouté sous forme de piste simple
par défaut. Vous pouvez le développer en cliquant avec le bouton droit
de la souris dans le plan de montage, puis en sélectionnant Editer le
film.
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La bibliotheque Pinnacle Studio, affichée lorsque vous cliquez sur
l'onglet Organiser, est un outil de gestion et de référencement pour
toutes les ressources basées sur fichiers dans lesquelles vous pouvez
puiser pour vos créations. Son but est de vous permettre de choisir et
d'utiliser les segments vidéo, photo, audio, les effets de transition et
autres « contenus » pour vos films aussi facilement, rapidement et
intuitivement que possible.
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La bibliotheque Pinnacle Studio

Le schéma de classification de la bibliotheque ressemble a ce que vous
pouvez voir dans le visualiseur d'un systéme de fichiers. Alors que le
visualiseur regroupe les fichiers sous leur emplacement physique de
stockage, tel que les disques durs, la bibliotheque les classe par type
(vidéo, photo, etc.). A d'autres égards, le concept d'affichage en
arborescence pour accéder aux sous-groupes de contenus est quasiment
identique et paraft immédiatement familier.
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En plus des fichiers audio, photo et vidéo aux formats standard, la
bibliothéque contient des contenus auxiliaires spécifiques, tels que des
titres et des menus de disques. lls se trouvent avec les transitions, les
filtres et autres effets dans la catégorie principale appelée « Eléments
créatifs ».

La bibliotheque peut facilement gérer des médias de taille importante,
ce qui est de plus en plus fréquent sur un systéme a usage privé. Vous
pouvez parcourir, organiser et visualiser les dizaines de types de fichiers
médias utilisables dans Pinnacle Studio depuis son interface intégrée.

Les contenus sont affichés soit sous forme d'icone soit sous forme
d'enregistrements de texte a l'intérieur de dossiers empilés dans
I'explorateur de la bibliotheque et que vous pouvez réduire. Les dossiers
peuvent correspondre soit aux répertoires réels dans le systeme de
fichiers de votre ordinateur soit aux groupes virtuels basés sur les
notations, les types de fichiers, la date de création ou I"appartenance
a une collection définie par l'utilisateur.

Ajouter des contenus a un projet

Il existe deux affichages de la bibliothéque dans Pinnacle Studio.
L'affichage principal se substitue a la fenétre de I"application lorsque
vous cliquez sur I'onglet bibliotheque. Il utilise tout l'espace disponible
pour fournir autant d'informations que possible.

Organize Author

Project Bin: Th: 0rQan|ze " ) ’
View and organize all of your media assets by using the
» . 3D powerful tools of the Library such as Tags, Rating and
Collections. (Crl + 1)
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Pour ouvrir I'affichage principal de la bibliothéque, cliquez sur
I'onglet Bibliotheque en haut de la fenétre de lapplication
Pinnacle Studio.
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L'affichage compact de la bibliothéque est soit un panneau ancré
(comme dans les éditeurs de films et de projets de disques) soit un
panneau flottant (comme dans I'éditeur de titres). L'affichage compact
conserve lintégralité des fonctionnalités de la bibliotheque. Son but
principal est de vous permettre d'ajouter des contenus de la bibliotheque
dans un film ou dans un projet de disque par glisser-déposer.

Lensemble actuel des onglets de la bibliothéque et les contenus de
I'explorateur sont les mémes pour tous les affichages de la bibliotheque.
Par exemple, si vous parcourez un dossier particulier de menus de disque
dans I'affichage principal, le méme dossier s'ouvrira dans I'affichage
compact si vous basculez vers I"éditeur de films.

Correction de fichiers médias

En ce qui concerne la qualité technique, les fichiers médias ne sont pas
tous créés de fagon identique. Parfois, vous pouvez trouver une photo,
un clip ou un effet sonore parfait. Le plus souvent, la photo doit étre
recadrée, la vidéo est floue ou le son commence par un sifflement
génant. Les outils de correction des médias dans Pinnacle Studio vous
permettent de régler ce type de problémes en appliquant des filtres de
correction sur un clip apres l'avoir placé dans le plan de montage de
votre projet.

Néanmoins, une solution bien souvent meilleure consiste a appliquer
la correction au contenu de la bibliotheque, avant de l'ajouter a un
projet. Ainsi, toutes les productions utilisant ce contenu commenceront
avec la version corrigée et non l'original de moins bonne qualité. Ces
corrections s'effectuent rapidement, il suffit d'ouvrir les éditeurs de
médias dans la bibliothéque. Le fichier sous-jacent du contenu corrigé
n'est pas modifié : au lieu de cela, les paramétres de correction sont
stockés dans la base de données de la bibliothéque et sont réappliqués
lorsque I'élément est affiché ou utilisé.
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Résultats instantanés : SmartMovie

En plus des fonctions essentielles mentionnées jusqu’ici, la bibliotheque
offre un outil pour concevoir automatiquement un projet complet en
utilisant les ressources de médias que vous spécifiez. Il vous suffit de
sélectionner quelques photos ou quelques séquences vidéo, d'indiquer
quelques paramétres et de démarrer ces outils. Vous pouvez restituer
le projet créé par Studio sans aucune autre modification ou bien ['éditer
davantage manuellement. Pour plus d’informations, reportez-vous a la
section « SmartMovie », page 64.

Compréhension de la bibliothéque

La bibliothéque Pinnacle Studio vous permet de gérer et d'utiliser
efficacement tous les médias et autres contenus disponibles pour les
utiliser dans vos productions.

Que contient exactement la bibliothéque ?

L'ensemble des contenus que vous pouvez utiliser pour vos projets est
résumé dans les quatre branches principales de I'arborescence des
contenus. Chaque branche est divisée plus petites sections spécifiques.

La ramification Chutiers organise vos contenus importés en dossiers
virtuels. Par défaut, les dossiers sont nommés en fonction de la date
d'importation, mais vous pouvez également cliquer avec le bouton
droit de la souris sur un dossier pour le renommer et cliquer sur le
bouton Nouveau chutier pour ajouter un nouveau chutier.

La ramification Média de la bibliothéque s'affiche uniquement si vous
activez les dossiers surveillés ou si votre version de Pinnacle Studio
détecte une bibliotheque antérieure (consultez la section « Dossiers
surveillés », page 415). Dans la plupart des cas, les chutiers peuvent
étre utilisés a la place de la ramification Média de la bibliothéque.

22 Guide d'utilisation de Pinnacle Studio



La ramification Média de la bibliothéque rassemble les fichiers médias
standard sur votre systéme en sous-sections appelées Photos, Vidéo et
Audio. La plupart des types de fichiers standard sont pris en charge.
L'utilité de la quatrieme sous-section, Média manquant, est décrite
ci- dessous.

La ramification Projets de l'arborescence de contenus contient vos
propres projets de film et de disque Pinnacle Studio. Vous pouvez
ouvrir un projet directement dans la bibliothéque et commencez a
I"éditer ou bien vous pouvez I'ajouter au plan de montage d’un autre
projet pour |'utiliser comme clip ordinaire.

Les Collections sont des groupements personnalisés de médias de la
bibliothéque. Plus vous consacrez de temps a la gestion des médias,
plus vous serez vraisemblablement amené a utiliser des collections.
Elles peuvent servir pour stocker temporairement des médias durant
vos travaux d'édition ou pour classer et mettre de c6té des médias en
vue d'une utilisation ultérieure. Les collections peuvent étre créées
automatiquement, mais la plupart sont définies par I'utilisateur. Les
collections organisées hiérarchiquement sont aussi prises en charge.
Les collections en haut de la hiérarchie servent de sous- sections a la
ramification Collections.

La ramification Contenus correspond soit a un type d'effets spéciaux
(effets et transitions) soit a un type spécifique de médias (le reste).
Prétes a I'emploi, des collections gratuites de ces sept types différents
de contenu sont fournies avec Pinnacle Studio.
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Stockage des contenus de la bibliotheque

Chaque contenu dans la bibliothéque, chaque clip, son, transition, etc.
correspond a un fichier situé dans la mémoire locale de votre ordinateur.
La bibliotheque ne « posséde » pas ces fichiers, elle ne les modifie
jamais sauf si cela lui est demandé. Au lieu de cela, elle assure le suivi
de leurs noms, de leurs emplacements et de leurs propriétés dans une
base de données interne. Les informations stockées comprennent
également des balises et des notations que vous avez utilisées comme
annotations pour certains éléments, ainsi que les parameétres des filtres
de correction que vous avez appliqués.

La base de données

Les fichiers qui constituent la base de données de la bibliothéque sont
stockés dans un dossier pour une utilisation exclusive plutét que
partagée dans Microsoft Windows. Si plusieurs utilisateurs utilisent
Pinnacle Studio sur votre ordinateur avec des sessions individuelles,
une bibliotheque spécifique sera créée pour chacun.
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Média manquant

Les opérations consistant a ajouter, supprimer et renommer un
contenu de la bibliothéque sont des opérations de la base de données
qui n‘ont aucun impact sur le fichier média a proprement parler.
Lorsque vous supprimez un contenu de la bibliothéque, une option
dans la bofte de dialogue de confirmation vous permet de passer a
I'étape suivante et de supprimer le fichier réel également, mais par
défaut, cette option n’est pas activée, vous devez en faire la demande.

De la méme maniére, lorsque vous supprimez ou déplacez un fichier
dans I'Explorateur Windows ou dans une autre application en dehors
de Pinnacle Studio, I'enregistrement du fichier dans la base de données
existe toujours. Mais comme la bibliothéque ne peut pas véritablement
accéder au fichier, un graphique d’erreur est ajouté dans la liste des
fichiers. Si le fichier existe toujours, et qu'il a juste changé de dossier
ou de périphérique, il est tres facile de le relier a la bibliotheque.
Double-cliquez sur I'élément pour afficher une boite de dialogue
standard d'ouverture de fichier dans laquelle vous pouvez désigner le
nouvel emplacement du fichier.

Tree in snow._jpg

Par ailleurs, si vous voulez vérifier s'il y a des médias manquants dans la
bibliothéque, consultez la sous- section spécifique Tous les médias >
Média manquant de |'arborescence de contenus.
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Onglets d’emplacement

L'édition d'un projet vidéo suppose la coordination de divers médias et
autres contenus a votre convenance. Au cours de vos travaux, vous
serez sirement amener a parcourir de facon répétitive diverses parties
de la bibliothéque qui sont importantes pour votre projet. Vous
modifierez certainement vos options d’affichage et de filtre de temps
en temps, selon le support que vous traitez.

A'la maniére d’un navigateur Web qui utilise une série d’onglets pour
passer d'un site Web ouvert a l'autre sans effort, la bibliothéque vous
permet de créer et de configurer des onglets d'emplacement au fil de
votre travail. Les onglets permettent d'accéder directement a chacun
des emplacements différents dans lesquels vous travaillez.

Transitions: (all) Project Bin: The Sky is th_.. Collections: Latest Import ~ M

[ 17

[ci, trois onglets permettent d’accéder aux médias nécessaires
pour différentes parties d’un projet de disque. Le pointeur de
la souris est positionné de maniére a créer un nouvel onglet.
Pour fermer un onglet, cliquez sur I'icéne x a droite du libellé
de I'onglet.

Pour définir I'emplacement de I'onglet actuel, cliqguez sur un nom dans
I'arborescence des contenus. Les modifications que vous faites sur les
options d'affichage et de filtre alors que I'onglet est actif sont retenues
entre deux acces.
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Le navigateur

Toute la gamme de contenus de la bibliothéque est organisée dans une

arborescence dont la structure et |'utilisation générale sont similaires
aux outils du systéme de fichiers comme I'Explorateur Windows.
Lorsque que vous sélectionnez un emplacement dans I'arborescence
des contenus, le nom du dossier apparait dans le libellé de I'onglet

d'emplacement actif et son contenu est affiché dans I'explorateur voisin.
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Dans la bibliotheque principale présentée ici (en haut),
"arborescence des contenus occupe le panneau de gauche
de I'espace de travail. Dans la version compacte de la
bibliotheque utilisée par les outils d’édition de médias et de
projets de Pinnacle Studio, I'arborescence des contenus est
présentée sous forme de liste déroulante dans I'onglet actif.
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Chutiers

Les chutiers sont des dossiers virtuels pour tous vos contenus. s sont
créés automatiquement au cours de l'importation et peuvent étre créés
manuellement pour organiser vos contenus en fonction de vos besoins
(par exemple, pour vos projets).

Pour créer un chutier
1 Dans la ramification Chutier de l'arborescence de contenus de la

bibliotheque, cliquez sur le bouton Nouveau chutier E

2 Saisissez le nom du chutier et cliquez sur OK.

Le chutier est ajouté au bas de la liste des chutiers.

Pour renommer un chutier

1 Dans la ramification Chutier de l'arborescence de contenus de la
bibliotheque, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un
chutier, puis choisissez Renommer.

Le nom actuel est mis en surbrillance.

2 Entrez le nouveau nom du chutier.

Pour supprimer un chutier

¢ Dans la ramification Chutier de l'arborescence de contenus de la
bibliothéque, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un chutier,
puis choisissez Retirer le chutier.
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Collections

Du point de vue de la bibliotheque, une Collection est un simple
groupement arbitraire de contenus, un ensemble d'éléments de la
bibliothéque sans principe d’organisation. Méme si vous avez une
bonne raison de regrouper certains fichiers dans une collection
particuliere, la bibliothéque n’a pas besoin de la connaitre. Dans une
collection, vous pouvez juxtaposer tous les types de contenus.

Une collection particuliere, avec le nom Importation la plus récente,
est automatiquement mise a jour a la fin de chaque importation pour
afficher le média qui a été ajouté. Aussitot apres I'importation, vous
pouvez accéder a cette collection et commencer a travailler avec le
nouveau contenu.

Une autre collection créée automatiquement est la Création Smart la
plus récente qui stocke les médias que vous avez sélectionnés pour
votre toute derniere production SmartMovie.

Pour créer une collection

1 Cliquez sur licone dans la ligne de titre de la branche Collections
et saisissez un nom dans le champ texte fourni.

2 Terminez la procédure en appuyant sur Entrée.

Conseil : vous pouvez également choisir Ajouter a la collection >
Créer une nouvelle collection dans le menu contextuel de
n'importe quel élément.

Pour gérer les collections

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une collection et
choisissez la commande de changement de nom, de suppression
de la collection ou de création d'une sous-collection ayant la
collection courante comme « dossier » parent.
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Pour organiser une collection

* Faites glisser une collection dans le Navigateur a l'aide de la souris.
Un collection déposée devient une sous-collection lorsqu'elle est
placée sur une autre collection.

Affichage des contenus collectés

Cliquez sur le nom d’une collection pour I'afficher dans I'explorateur.
Lorsque le pointeur de votre souris passe sur un contenu figurant dans
une liste de contenus, les collections auxquelles il appartient « ressortent »
dans le Navigateur.

Opérations sur les contenus collectés

Ces opérations peuvent étre effectuées depuis le menu contextuel
d’un élément de n'importe quelle collection. Pour agir sur un groupe
d’éléments, sélectionnez-les d’abord avec la souris (en appuyant sur la
touche Ctrl et sur la touche Maj pour sélectionner plusieurs éléments,
si besoin) ou faites-les glisser en dehors d'un cadre autour des
éléments. Puis, faites un clic droit dans la sélection pour accéder au
menu contextuel.

Pour ajouter des éléments a une collection

* Choisissez une collection cible dans le sous-menu Ajouter a la
collection pour ajouter les éléments sélectionnés.

Conseil : vous pouvez également faire glisser la sélection sur la
collection cible.
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Pour supprimer des éléments d'une collection

Cliguez sur la commande Supprimer pour supprimer I'élément (ou
les éléments) de la collection. Comme c'est toujours le cas avec la
bibliothéque, les médias sous-jacents ne sont pas affectés, ce qui
signifie que la suppression d'une vidéo ou d'un autre élément
d'une collection de la bibliothéque n'entraine pas sa suppression
des autres emplacements de la bibliotheque.

Favoris

L'utilisation des favoris permet de marquer et de trouver rapidement
vos contenus préférés, tels que vos effets, transitions et titres favoris.

Pour marquer un contenu comme favori

1

Dans le panneau Navigation de la bibliothéque, ouvrez la ramification
Contenus et cliquez sur un type de contenu.

Dans la zone de l'explorateur de la bibliotheque, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur une miniature et choisissez Ajouter
aux favoris.

Le contenu ajouté aux favoris est affiché en haut de la bibliotheque
dans un dossier Favoris (lorsque les contenus sont organisés par
dossier). Chaque type de contenu est associé a un dossier

Favoris spécifique, accessible a partir de la catégorie Contenus
correspondante du panneau Navigation.
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Favoris dans la bibliotheque

Gestion des contenus de la bibliotheque

Les médias et autres contenus trouvent leur place dans la bibliotheque
de plusieurs fagons. Par exemple, les contenus d’origine de la ramification
des Contenus dans la bibliotheque sont installés avec Pinnacle Studio.
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La bibliotheque identifie automatiquement les contenus sur votre
systéme en analysant régulierement les emplacements de médias
standard dans Windows. lls sont configurés dans I'installation Pinnacle
Studio en tant que dossiers surveillés. Les fichiers médias a ces
emplacements sont automatiquement importés dans votre bibliothéque.
Vous pouvez ajouter vos propres dossiers surveillés (voir ci-dessous) et
ils seront automatiquement mis a jour.

Enfin, vous pouvez importer des médias manuellement de plusieurs
facons.

Dossiers surveillés

Vous pouvez activer les dossiers surveillés pour surveiller les répertoires
sur votre ordinateur. Si vous ajoutez des fichiers médias comme des
clips vidéo dans un dossier surveillé, ou dans I'un de ses sous-dossiers,
ils sont aussitot ajoutés a la ramification Média de la bibliotheque dans
l'arborescence des contenus. Une mise a jour est effectuée a chaque
fois que vous démarrez I'application et pendant son exécution.

Les dossiers surveillés sont configurés dans la page Dossiers surveillés
de I'écran Parametres du panneau de configuration. Pour chaque
dossier que vous ajoutez, vous pouvez spécifier si un type de média
particulier sera « surveillé » ou bien I'ensemble des médias. Pour plus
d'informations, consultez la section « Chapitre 12 : Configuration »,
page 415.

Importation

Si vous devez importer une grande variété de contenus ou si vous
devez importer depuis un support analogique, par exemple une
cassette vidéo, cliquez sur le bouton Importer en haut de la fenétre de
I'application pour ouvrir la fenétre de I'lmporteur. Pour des informations
complétes, consultez le « Chapitre 10 : L'Importeur », page 335.
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Import rapide : le bouton Import rapide en haut a gauche de la
bibliothégque ouvre une boite de dialogue de fichier Windows pour
importer rapidement les fichiers d'un disque dur ou d’un autre
périphérique de stockage local. De nouveaux dossiers dans les
catégories de médias correspondants (photos, vidéo, audio et projets)
sont créés pour les fichiers spécifiés. De plus, les éléments importés
sont ajoutés dans la collection Dernier import.

4 Project Bins

& The Sky
1 2015-03-21

Import direct grace au glisser-déposer : pour sélectionner et importer
des éléments en une seule opération, utilisez I'option glisser-déposer
de I'Explorateur Windows ou du bureau dans I'Explorateur. Les nouveaux
éléments sont aussitot affichés dans la collection « dernier import »
créée pour I'occasion si besoin.

Exporter directement depuis la bibliothéque

Toute photo, vidéo, fichier audio ou projet dans l'affichage principal de
la bibliotheque peut étre directement exporté « tel quel », a l'aide des
commandes du menu contextuel décrites ci-dessous, vers un service de
stockage Cloud ou un disque. Pour d'autres options d'exportation,
utilisez plutét I'Exporteur, en sélectionnant le contenu et en cliquant
sur l'onglet Exporter en haut de la fenétre. Pour des informations
complétes, consultez le « Chapitre 11 : L'Exporteur », page 391.

Pour stocker un contenu de bibliotheque sur un disque, sélectionnez
Graver un disque dans le menu contextuel. Vous pouvez juste graver
le fichier ou une image de disque, si vous en avez fait une. Si vous
sélectionnez plusieurs contenus, puis Graver un disque, tous les
contenus sont affichés dans la bolte de dialogue Graver les fichiers sur
le disque. Vous pouvez ajouter d'autres contenus en cliquant sur licone
Fichier et les recherchant. Vous pouvez aussi supprimer des fichiers de
la liste avant de graver.
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Suppression des éléments de la bibliotheque

Pour supprimer un élément de la bibliothéque ou une sélection
contenant plusieurs éléments, choisissez Supprimer la sélection dans le
menu contextuel ou appuyez sur la touche Supprimer. Une boflte de
dialogue de confirmation permet d'approuver la liste des noms des
fichiers médias a supprimer de la base de données de la bibliotheque.
Par défaut, cela n'a pas d’impact direct sur les fichiers médias, mais
I'option Supprimer de la bibliotheque et l'option Supprimer vous
permettent de supprimer également les fichiers, si vous le voulez. Faites
attention car cette commande fonctionne sur tous types de contenus
de la bibliotheque, y compris vos projets Pinnacle Studio, s'ils sont
sélectionnés.

Lorsque tous les fichiers dans un dossier sont supprimés, la bibliotheque
masque le dossier également.

Vous pouvez supprimer un dossier et tous ses contenus de la
bibliothéque lorsque vous supprimez le dossier de la liste des dossiers
surveillés. Cependant, cela n’est pas automatique et il vous sera
demandé si vous voulez conserver vos contenus actuels répertoriés
dans la bibliothéque, tout en arrétant la surveillance de I'emplacement.

L'explorateur

C'est la zone dans laquelle la bibliothéque affiche ses contenus médias,
les vidéos, photos, fichiers audio, les projets, les collections et les
contenus qui sont a votre disposition pour étre utilisés dans vos projets
de films et de disques. Les éléments sont affichés soit comme liste des
enregistrements de texte soit comme grille d'icones. Les types de
contenus visuels utilisent les images miniatures pour leurs icones, les
autres types des symboles graphiques.
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La bibliothéque ne servirait pas a grand-chose si I'explorateur affichait
tous ses contenus a la fois. C'est la raison pour laquelle elle propose
plusieurs contréles qui vous aident a ne pas afficher les éléments qui
ne vous conviennent pas. Voir « Choisir les éléments a afficher »
ci-dessous pour plus de détails.

Contréler laffichage de l'explorateur

Un groupe de contrdles dans le pied de page de la bibliothéque fournit
des fonctions générales pour gérer la maniéere dont les contenus sont
présentés dans l'explorateur.

Le bouton info, disponible uniquement dans l'affichage
principal de la bibliothéque, change l'affichage au bas du

volet de l'explorateur ou des détails sur le contenu actuel
sont affichés, comme la légende, le nom du fichier, la notation, les
balises et les commentaires qui lui sont associés. Les informations
peuvent étre éditées et, pour certains contenus, vous pouvez aussi
ouvrir les outils de correction en cliquant sur l'icone d'engrenage dans
l'angle supérieur gauche du volet.

Le bouton Affichage des scénes s'applique uniquement aux

contenus vidéo. Quand ce bouton est actif, les éléments de
I'explorateur représentent les scénes individuelles d'une

vidéo particuliére, et non la totalité du contenu comme d'habitude.

Pour plus de détails, consultez la section « Apercu affiché dans la
bibliotheque », page 46.

Dans l'affichage principal de la bibliothéque, ce bouton et les deux
suivants sont groupés sur la droite, entre le bouton info et le curseur
de zoom. Dans l'affichage compact de la bibliotheque, les trois boutons
sont placés sur la gauche.
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l'affichage de contenus sous forme de texte a un affichage

sous forme de miniatures. Une liste de vérification

contextuelle associée au bouton permet de sélectionner les valeurs et
contréles qui s'affichent en regard des miniatures dans l'explorateur.

Le bouton Affichage des miniatures permet de basculer de E

d'affichage alternatif, dans lequel chaque contenu apparait
sous forme de liste de texte. La liste de vérification
contextuelle avec ce bouton sélectionne les champs de texte a afficher.

: Ml Le curseur de zoom permet d'agrandir les
0O —e L_* = . . \
miniatures pour les voir de plus prés ou de
les réduire pour disposer d'une vue plus large. Ce curseur est toujours
visible sur l'extrémité droite de la barre de pied de page.

Le bouton Affichage des détails permet de passer en mode E

Miniatures et détails

Chaque contenu est affiché dans I'Explorateur de bibliotheque dans un
ou deux formats, selon I'affichage sélectionné.

Comme les icones des affichages de miniatures et des enregistrements
de texte de |'affichage détaillé représentent les mémes contenus, ils ont
certaines fonctionnalités en commun. Par exemple, le menu contextuel
des contenus est le méme indépendamment de la représentation utilisée.
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De la méme fagon, les contenus de médias standard (vidéo, photo

et audio), ainsi que les effets sonores dans la ramification Contenus,
permettent d'accéder a un éditeur de correction du média correspondant
lorsque vous double-cliquez dans I'un des affichages. Les outils de
correction sont aussi disponibles quand un éditeur de médias est
ouvert depuis le plan de montage, mais quand ils sont appliqués a un
contenu de bibliothéque, les corrections sont répercutées dans tous les
projets suivants qui les contiennent. Pour plus de détails, consultez la
section « Correction de fichiers médias », page 21.

Détails

Dans I'affichage des détails, chaque contenu est présenté sur une ligne
dans une liste d'enregistrements de texte. Dans I'affichage des
miniatures, les contenus apparaissent sous forme d‘image miniature
(pour les types de médias visuels) ou d'icone graphique.

Pour passer a |'affichage des détails dans I'explorateur, cliquez sur
I'icone du bouton Affichage des détails au bas de la bibliotheque.
La fleche a coté du bouton ouvre un panneau répertoriant les colonnes
optionnelles pouvant étre ajoutées aux enregistrements de texte (une
colonne, Légende, est toujours présente). Cochez les cases en regard
de celles que vous voulez afficher : Taille du fichier, Type du fichier,
Date, Balises, Notation et Durée.
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Dans I'affichage des détails, chaque contenu est affiché
comme enregistrement sur une ligne de texte. Une liste de
vérification contextuelle a coté du bouton Affichage des
détails vous permet de sélectionner les colonnes a afficher.

Miniatures

Le bouton Affichage des miniatures E a gauche du bouton
Affichage des détails sélectionne I'affichage des miniatures dans
lesquelles les contenus sont représentés, dans l'explorateur, par des
icdnes et non par du texte. La fleche a c6té du bouton ouvre une liste
de vérification contextuelle ou vous pouvez choisir les données
supplémentaires a afficher en plus de chaque icone. Les options sont
Notation, Stéréoscopique, Informations, Correction, Collection, Balise,
Média utilisé, Légende et Raccourci.

Au bas et au centre de la plupart des icbnes de
contenus, un bouton Apercu, représenté par un
symbole de lecture (un triangle dans un carré),
s'affiche lorsque vous placez le pointeur de la
souris sur le contenu. Dans l'affichage compact de
la bibliotheque (utilisée dans I'éditeur de projets
et dans certains éditeurs de médias), I'apercu est affiché dans I'onglet
Source du lecteur intégré. Dans l'affichage principal de la bibliotheque,
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le lecteur se présente dans une fenétre flottante, redimensionnable.
Pour plus de détails, consultez la section « Apercu affiché dans la
bibliotheque », page 46.

Dans les deux versions de la bibliotheque, cliquez
sur Maj et le bouton Apercu pour obtenir un mini
apercu de licbne de contenu. Avec les médias
vidéo et audio, vous pouvez afficher l'apercu
manuellement a l'aide de la glissiére qui apparait
sous la miniature lorsque la souris est placée sur
licone.

Si le contenu est une photo, un bouton d'apercu contextuel remplace
le symbole lecture standard. Cliquez sur le bouton pour afficher la
photo dans le lecteur contextuel.

Quand l'affichage des miniatures de I'Explorateur est utilisé, un curseur
est disponible pour contréler la taille des icOnes. Le curseur se trouve
dans le coin inférieur droit de la bibliothéque. Les icones peuvent aussi
étre redimensionnées avec la molette de la souris quand la touche
Ctrl est maintenue enfoncée et que le curseur de la souris est placé
au-dessus du volet de I'Explorateur.

Indicateur Contenu verrouillé : certains menus de disque, titres, montages
et autres contenus de la bibliothéque sont verrouillés pour indiquer
que vous n'avez pas la licence pour les distribuer librement. Ce statut
est indiqué par lindicateur Verrou.
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Bien que verrouillé, le contenu peut toujours étre traité normalement.
Vous pouvez l'éditer dans la bibliotheque et I'ajouter dans le plan de
montage. Un projet contenant un contenu verrouillé peut étre
enregistré, mis sur disque et exporté.

Toutefois, un logo en filigrane s'affichera sur le contenu verrouillé :

Filigrane de contenu verrouillé

Pour acheter et déverrouiller le contenu, utilisez une des options

suivantes :

¢ Dans la bibliotheque, cliquez sur le symbole de verrou sur licone.

* Pendant l'exportation d'un projet avec du contenu verrouillé, une
boite de dialogue s'affiche et vous invite a cliquer sur le symbole
de verrou.
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e Lors d'édition d'effets dans un des éditeurs de médias, cliquez sur
le symbole de verrou dans le panneau de parametres. Pour plus
d’informations, consultez le « Panneau Parameétres », page 202.

STAIR.MOV

Indicateurs et contréles optionnels

Les indicateurs et boutons optionnels sur une icbne de contenu de
I'Explorateur de bibliothéque permettent d'accéder, et dans certains
cas modifier, les informations sur le contenu sans avoir effectuer de
recherche supplémentaire. Utilisez la liste de vérification contextuelle
sur le bouton d'affichage des miniatures pour déterminer les indicateurs
et boutons qui sont affichés.

Légende : la Iégende sous I'icdne correspond au nom de la bibliothéque
pour le contenu et que vous pouvez définir avec la commande du
menu contextuel Editer la légende pour chaque contenu. Il ne s'agit
pas nécessairement du nom du fichier de contenu sous- jacent (affiché
dans linfo-bulle).

42 Guide d'utilisation de Pinnacle Studio



Raccourci: la présence de cet indicateur dans l'angle supérieure gauche
d'une miniature indique que le contenu est un raccourci et non un
fichier média indépendant. Les raccourcis, qui consistent en une
référence a un élément média et un package de parametres de
corrections, peuvent étre créés a partir du menu Fichier de I'éditeur
de médias pour tout contenu de la bibliotheque. Ensuite, ils se
comportent comme des contenus ordinaires et sont disponibles pour
étre utilisés dans vos productions.

Indicateur de balise : le plus bas des trois symboles en bas a droite de
la miniature est affiché si des balises sont attribuées au contenu. Passez
le pointeur de la souris sur l'indicateur pour afficher un menu dans
lequel les balises existantes pour le contenu sont affichées. Lorsque
vous passez la souris sur un nom de balise dans ce menu, un bouton
Supprimer apparaft. Cliquez dessus pour annuler la définition de la
balise. Cliquez sur Supprimer tout en bas du menu pour supprimer
toutes les balises du contenu. La création et |'application des balises est
traitées a la section « Balises », page 56.

dawn
shy

remowve all

Indicateur de collection : juste au-dessus de I'indicateur de balise, la
présence de cette icbne indique que vous avez ajouté le contenu dans
une ou plusieurs collections. Pour voir lesquels, passez la souris sur
I'icone. Tout comme le menu de I'indicateur de balise, un bouton
Supprimer apparait lorsque vous positionnez le pointeur de la souris
sur le nom de chaque collection. Cliquez dessus pour supprimer le
contenu de la collection. La commande Supprimer tout supprime le
contenu de toutes les collections dont il fait partie.

Chapitre 2 : La bibliothéque 43



Back_g_munds

Day in the life

Indicateur Corrections : la bibliothéque vous permet d'appliquer des
filtres de correction d’image et audio dans les contenus de médias de
la bibliothéque sans détruire les fichiers, en d'autres termes les fichiers
d’origine restent intacts. Les types de corrections appliqués a un contenu
et les paramétres utilisés pour les contréler sont stockés dans la base
de données de la bibliothéque. Si des corrections sont appliquées a
un contenu, l'indicateur des corrections s'affiche juste au- dessus de
lindicateur Collection. Cliquez sur l'indicateur pour ouvrir I'éditeur

de médias applicable et mettre a jour les paramétres de correction.
Consultez la section « Correction de fichiers médias », page 21 pour
plus d’informations sur les corrections que vous pouvez apporter aux
contenus de la bibliothéque.

Notations : une ligne d’étoiles en haut a gauche de I'icbne vous permet
de définir les notations de contenus. Si aucune étoile ne ressort, le
contenu est considéré comme non évalué. Pour définir la notation d'un
contenu ou d’une sélection de contenus, soit vous devez cliquer sur
I'étoile correspondante dans I'indicateur (cliquez deux fois sur la
premiére étoile pour annuler la notation) soit vous devez choisir le
paramétre dans le sous- menu contextuel Appliquer la notation.

Les contrbles de notations sont affichés a gauche et au-dessus
de la miniature du contenu. Dans la partie supérieure droite
se trouve le bouton Info. L'indicateur Corrections se trouve
dans le méme coin, juste au-dessus de l'indicateur Collection.
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Indicateur 3D : les contenus concus pour un affichage en 3D
stéréoscopique portent l'indicateur 3D. Cet indicateur apparait quand
des contenus photos ou vidéos sont détectés automatiquement
comme étant stéréoscopiques lors de leur importation depuis la
bibliothéque et quand un contenu est défini manuellement comme
stéréoscopique dans les corrections.

Dreadalus

Indicateur Médias utilisés : une coche est affichée a droite de
lindicateur de notations si le contenu représenté par la miniature se
trouve actuellement dans un plan de montage ouvert de votre projet.
Cette coche est verte si le contenu est utilisé dans le projet actuellement
visible, sinon, elle apparait en grisé. Lindicateur Médias utilisés sapplique
uniguement aux contenus photo, vidéo et audio. Il ne s'applique pas
aux éléments comme les transitions et les titres provenant de la
ramification Contenus.
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Indicateur Informations : cliquez sur cet indicateur pour ouvrir le
panneau d'informations dans le lecteur contextuel, ol vous pouvez
éditer la notation, le titre et les balises du contenu, ou encore afficher
toutes ses propriétés. Comme la plupart des autres indicateurs,
lindicateur Informations peut étre activé ou désactivé a l'aide de la
fenétre contextuelle d'affichage des miniatures.

2

Indicateur Multi-caméra : les projets créés dans I'éditeur multi-caméra
sont associés a une icone carrée divisée en quatre volets, affichée dans
le coin supérieur droit de la miniature.

Multi-camera (3)....

Apercu affiché dans la bibliotheque

La plupart des types de contenus de la bibliothéque prennent en
charge I'apercu dans I'Explorateur. La fonction est caractérisée par un
bouton Apercu sur I'icone des contenus, et la commande Afficher
I'apercu dans son menu contextuel. N'oubliez pas que I'apercu de la
plupart des types de contenus est affiché directement sur I'icbne en
cliquant simultanément sur Maj et sur le bouton Lecture.
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Le lecteur de la bibliotheque

Cliquez sur le bouton Apercu au centre de I'icone des contenus pour
charger I'élément dans le lecteur de la bibliothéque pour le visualiser.

TC 00:00:02.03

Affichage de I'apercu d’un clip vidéo dans la fenétre du
lecteur de la bibliotheque. Les contréles de navigation sont
affichés au bas de I'écran et commencent par le bouton En
boucle a I'extrémité gauche et une molette de lecture
aléatoire. Le troisieme bouton parmi les cing fleches permet
de démarrer la lecture. Les deux boutons de part et d’autre de
celui de la lecture permettent de passer d’un contenu a I'autre
dans le dossier de la bibliothéeque.

En haut du lecteur, la position actuelle de I'affichage est indiquée.
Au bas du lecteur, une barre d’outils des contréles de navigation et des
boutons de fonction est affichée.
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Controles de navigation

Le premier des contréles de navigation est le bouton En boucle qui
permet la lecture en boucle continue a partir du début du média.
Ensuite, vous trouvez une molette de lecture aléatoire avec laquelle
vous pouvez controler avec précision la vitesse de lecture en faisant
glisser la molette vers I'avant ou vers I'arriére.

Le bouton de lecture au milieu des cing boutons fléchés permet lancer
I"apercu du contenu vidéo ou audio. Les deux boutons de part et
d'autre de celui de la lecture permettent de parcourir le contenu
affiché et de passer aux autres contenus du dossier. Lorsque vous
affichez I'apercu d'une photo, le bouton lecture n'apparait pas, seuls
les boutons de navigation sont affichés.

Cliquez sur le bouton de silence a droite des contréles de navigation
pour activer/désactiver la piste audio associée au clip. Un curseur de
volume s'affiche a c6té du bouton de silence lorsque vous passez le
pointeur de la souris dessus.

Boutons des fonctions

Certains boutons dans le dernier groupe au bas du lecteur s'affichent
uniguement avec des types de contenus spécifiques. Un fichier vidéo
utilise les quatre types dans I'ordre indiqué et décrit ici.

Affichage des scénes : ce bouton active un mode dans lequel
I'Explorateur affiche une icbne a part ou un enregistrement de texte
pour chaque scene dans le fichier vidéo. (Comme expliqué dans la
rubrique Détection de scénes vidéo, une scene au sens le plus général
du terme correspond juste a une partie du fichier vidéo.)
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Lorsque |'option Affichage des scénes est active, le bouton Ouvrir a
proximité dans |'éditeur de corrections est supprimé et remplacé par le
bouton Fractionner la scéne. Cela vous permet de définir vos propres
scenes au lieu de compter sur la fonctionnalité de la détection de scene
automatique ou de I'utiliser en parallele.

Pour plus d’informations sur les scénes vidéo dans la bibliotheque,
consultez la rubrique « Détection des scenes vidéos », page 61.

Ouvrir dans I'éditeur de médias : le fichier média est ouvert pour étre
édité dans I'éditeur de médias applicable afin de pouvoir ajuster les
parametres de correction.

Apercu en mode plein écran : I'apercu s'affiche dans une fenétre
spéciale en mode plein écran avec ses propres commandes de navigation.
Pour fermer I'affichage en plein écran, cliquez sur le bouton fermer en
haut a droite de la fenétre, ou appuyez sur la touche Echap.

Info : ce bouton bascule de I'affichage d’information du lecteur a
I'affichage de lecture. L'affichage information s’ouvre directement en
cliguant sur le bouton info sur I'icéne de contenus des médias dans
I'Explorateur. Les contenus audio n’ont pas d’affichage de lecture
distinct, au lieu de cela les controles de navigation apparaissent dans
I'affichage information.

Dans la vue informations, les propriétés qui peuvent étre éditées sont
Notation, Titre, Balises et Commentaire.
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TC 00:00:00.00 The-Sky-is-the-Limit. mpg

v General
Asset Type
Rating
Tithe
Tags
Comment
Fila
Name
sers/public/videos/
96.66 MB
Thursday, May 17, 2012 3:16 PM

P8 MPEG-2 MP@ML 420
Bitrate 8000 kBit/s
Duration 000
Color Depth 16

Frame Aspect 169

2997 FPS
Top Field First

Ici des donnés sur un contenu de la bibliotheque, en
"occurrence une photo, figurent dans I'affichage Information
du lecteur. Cliquez sur le bouton Info en surbrillance pour
revenir a I'affichage de lecture du contenu.

Sélecteur de mode d'affichage 3D

Quand du contenu 3D est affiché, le sélecteur de mode d'affichage 3D
est affiché. A l'ouverture du lecteur, le mode par défaut des paramétres
d'apercu du Panneau de configuration est utilisé pour les photos, les
vidéos et les projets. Licone du mode actuel est affichée en regard
d'une fleche déroulante servant a changer de mode. Les modes
disponibles sont les suivants :
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il gauche, il droit : I'apercu du contenu
stéréoscopique peut étre défini pour afficher uniqguement

sa vue d'ceil gauche ou droit. Cela permet de simplifier
les choses quand un apercu stéréoscopique n'est pas nécessaire.

L'édition dans ces vues se passe de la méme maniére que pour un
film 2D.

Side by side : ce mode affiche les images des deux yeux cote
L] a cOte, avec |'oeil gauche a gauche et le droit a droite. Pendant
g g
['édition, aucun équipement spécial n'est nécessaire.

Différentiel : ce mode est utile pour détecter la « profondeur »
@ d'une image plus facilement et plus particulierement pour

révéler les zones avec une « profondeur zéro ». Le mode
différentiel utilise un gris a 50 % pour les zones ou des informations
identiques sont présentées aux deux yeux. Une différence de couleur
indique que les zones ne sont pas identiques. Si un matériau 2D est
ajouté a un plan de montage 3D dans ce mode, limage est
uniformément grise, car le méme contenu est montré aux deux yeux.

16 par 9. Les cases blanches du damier contiennent la vue

pour un ceil et les noires la vue pour l'autre ceil. Ce mode
permet une vérification rapide des différences entre les affichages
gauche et droit sur toute l'image.

. Damier : ce mode divise l'image selon un motif en damier de

TV 3D (Side by side) : utilisez ce mode pour prévisualiser le
. contenu sur un affichage TV 3D ou un projecteur 3D en le

connectant comme second moniteur. Cela annule la nécessité
d'utiliser une carte graphique ou du matériel supplémentaire.
Configurez le deuxieme affichage pour gqu'il fonctionne dans sa
résolution native et pour étendre votre bureau et non juste afficher une
image en miroir. Assurez- vous que le format d'entrée est cote a cote.
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Dans les parametres Apercu du Panneau de configuration, Choisissez
Ecran secondaire dans le menu déroulant « Afficher l'apercu externe sur ».
Configurez Studio avec un plan de montage stéréoscopique 16x9.
Enfin, sur le lecteur, cliquez sur le bouton Plein écran. Pour obtenir
de l'aide sur ces configurations, consultez les sections « Exporter et
Apercu », page 417, et « Parametres du plan de montage », page 83.

Anaglyphe : un apercu stéréoscopique Anaglyphe convient

pour un visionnage avec des lunettes stéréoscopiques

rouge-cyan, sans prise en charge de matériel supplémentaire
nécessaire. L'affichage anaglyphigue de Pinnacle Studio fonctionne
bien avec beaucoup de rouge grace a une méthode tres similaire a la
technique d'anaglyphes optimisés.

Vision 3D : ce mode stéréoscopique est disponible avec de
L= nombreuses cartes graphiques NVidia, une fois que la fonction

Vision 3D a été. activée dans votre utilitaire de configuration
NVidia. Le type d'affichage 3D. offert dépend du matériel disponible.
Au niveau « découverte » de base, laffichage Vision 3D est anaglyphique.

Choix des éléments a afficher dans la bibliothéque

La bibliotheque est bien plus qu’un simple entrepot de données pour
vos productions Pinnacle Studio.

L'Explorateur de la bibliothéque a plusieurs fonctionnalités pour
organiser votre affichage en masquant certains contenus qui ne vous
conviennent pas. Peu importe le nombre de vos fichiers médias, la
performance de ces techniques associées peut sensiblement accélérer
la vitesse de votre Explorateur.
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Onglets d’emplacement

Il est tres important que chaque onglet d’emplacement corresponde
a une sélection différente dans le Navigateur. Tout comme les onglets
de navigateur Web, les onglets d’emplacement sont prédéfinis (en
cliguant sur I'icbne « + » au bas a droite de la liste des onglets) et sont
également pratiques pour effectuer le suivi de plusieurs éléments en
méme temps.

Il suffit de cliguer dans le Navigateur pour définir I'emplacement pour
I'onglet actif ; et inversement, si vous cliquez sur un autre onglet, vous
étes renvoyé a son emplacement sauvegardé dans |'arborescence.
Seuls les contenus a l'intérieur de I'emplacement choisi sont affichés
dans I'Explorateur. Cependant, si I'emplacement contient des sous-
dossiers, leur contenu sera ajouté. Pour simplifier I'action, sélectionnez
un emplacement le plus en bas possible dans la hiérarchie du dossier.

D’autres commandes vous permettent de limiter les éléments affichés
en filtrant certains contenus a I'emplacement choisi. Chaque onglet
d’emplacement tient a jour son propre ensemble de filtres, par
conséquent, seul I'onglet actif tient compte des modifications des
paramétres du filtre.

Filtrer par notation

L'option Filtrer par notation en haut de la bibliothéque permet de
masquer tous les contenus n'ayant pas la notation minimum indiquée
sur une échelle allant de une a cing étoiles (zéro étoile équivalant a

« non évalué »). Pour utiliser le filtre, il vous suffit de cliquer sur I’étoile
indiquant la notation minimum qui vous intéresse. Le paramétre de
filtre par défaut affiche tous les contenus sans tenir compte de la
notation.
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Pour obtenir des instructions sur la désactivation simultanée de tous les
filtres, consultez la section « Filtre involontaire », page 55. Pour désactiver
seulement le filtre de notation, cliquez sur I'étoile sélectionnée en
dernier ou double-cliquez sur n'importe quelle étoile.

Author

Project Bin: 2015-08-21

Dans ce gros-plan, trois étoiles sont surlignées, ce qui signifie
que seuls les contenus avec trois étoiles ou plus sont affichés.
La souris est positionnée pour cliquer sur la cinquiéme étoile,
ce qui définirait le filtre de notation pour afficher uniquement
les contenus a cing étoiles.

Filtrer par 3D stéréoscopique

Pour afficher uniquement le contenu 3D stéréoscopique, cliquez sur
3D en haut de la bibliothéque. Pour revenir a l'affichage combinant
également les contenus 2D, cliquez de nouveau sur 3D.

Filtrer par balises

L'autre méthode pour filtrer le champ des contenus affichés consiste a
filtrer par balises. Les balises sont des mots-clés que vous attribuez aux
contenus lorsque vous les utilisez. Aprées avoir défini des mots-clés,
vous pouvez les utiliser de plusieurs fagcons pour controler I'affichage
des contenus dans I'Explorateur. Pour des informations détaillées,
consultez la section « Balises », page 56.
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Recherche

En haut a droite de la bibliothéque, se trouve un champ de recherche
qui vous permet de filtrer davantage I'affichage. Au fur et a mesure
gue vous saisissez un terme, I"explorateur actualise constamment
I'affichage pour ajouter uniquement les contenus dont le texte
correspond au terme de votre recherche.

Filtering by: match "beach”
w

-

1420150609 jpg 2420150609 jpg beach-1jpg

Méme si plusieurs termes sont séparés par des espaces, les mots
partiels ainsi que les mots entiers sont acceptés pour chaque terme.
Une liste déroulante vous permet de choisir si la recherche doit étre
effectuée méme si un simple terme correspond au texte du contenu,
ou si tous les termes doivent correspondre au contenu pour étre
acceptés.

Filtre involontaire

Les diverses méthodes de filtrage peuvent étre combinées a volonté.
Si vous laissez un type de filtrage activé lorsque vous n'en avez pas
besoin, il est probable que certains contenus qui doivent s'afficher
seront masqués. Lorsqu'un élément est manquant dans I'Explorateur,
vérifiez que les filtres sont inactifs.
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L'Explorateur protége des filtres involontaires en affichant un message
d’ « alerte de filtre » qui reste a I'écran tant qu’un filtre est en cours
d'utilisation.
Filtering by: match "beach”
»,

1420150609 jpg 2420150609 jpg

Une alerte de filtre comme celle affichée ici en haut de
I'Explorateur apparait lorsqu’un filtre est utilisé. Cliquez sur
I'icbne x tout a droite pour annuler tous les filtres a la fois.

Balises

La bibliothéque peut gérer un grand nombre de fichiers de contenus,
parfois méme bien plus dans un seul dossier que vous ne pouvez en
consulter de fagon pratique. L'Explorateur propose donc un bon
nombre de méthodes pour enlever les contenus hors propos de
I'affichage.

Une méthode pour filtrer I'affichage des contenus dans I'Explorateur
consiste a filtrer par balises. Une balise est un mot ou une phrase
courte que vous estimez utile pour une recherche. C'est vous qui
attribuez ou non des balises a vos médias, et au cas ou vous le faites,
cela est un moyen performant de sélectionner les contenus a afficher.
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Gérer et filtrer les balises

La gestion et le filtrage des balises sont gérés par un panneau qui
s'affiche quand vous cliquez sur le bouton Balises en haut de la
bibliothéque. Le panneau peut aussi étre ouvert en choisissant
Attribuer la balise > Créer une nouvelle balise depuis le menu
contextuel de n'importe quel contenu.

New fag name

Apply the tag to selected

o media

Sort by Abc ~

nature {F)
flowers (10}

il delete all tags

Panneau des balises avec des balises existantes triées
par ordre alphabétique.

En haut du panneau des balises se trouve une zone de texte permettant
de saisir de nouveaux noms de balises. Ce panneau répertorie aussi les
balises définies jusqu'a présent, et permet de les supprimer, de les
renommer et de choisir les contenus a afficher dans la bibliotheque.
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Créer, renommer et supprimer des balises

Pour créer une balise, cliquez dans la zone de texte en haut du panneau
des balises et saisissez son nom. Sélectionnez le média auquel
l'appliguer, assurez-vous que la case Appliquer la balise au média
sélectionné est cochée et cliquez sur le bouton Créer une nouvelle
balise en regard de la zone de texte. Vous pouvez créer autant de
balises que vous le voulez. Toutefois, si vous tentez d'appliquer un nom
qui n'est pas nouveau, il vous est signalé que le nom existe déja et qul'il
ne sera pas ajouté au média sélectionné.

Pour appliquer une balise a tous les contenus actuellement sélectionnés
dans I'Explorateur, cliquez sur le nom de la balise. La sélection de
plusieurs contenus a baliser est plus efficace que de procéder un
élément a la fois.

Placer le pointeur de la souris au-dessus d'une balise révele les
boutons Renommer et Supprimer. Cliquer sur la balise elle-
méme permet de lappliquer sur des actifs actuellement
sélectionnés.

Placez la souris au-dessus d'une balise pour faire apparattre les contréles
permettant de la renommer ou de la supprimer. Pour renommer,
cliquez sur licbne Renommer, saisissez le nouveau nom et appuyez sur
Entrée. Cliquez sur l'icdne Corbeille pour supprimer la balise. Pour
supprimer toutes les balises d'un coup, utilisez le bouton Supprimer
toutes les balises au bas du panneau. Si vous supprimez une balise en
cours d'utilisation, vous aurez l'opportunité d'annuler l'opération.
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Trier les balises

Au milieu du panneau de balises se trouve le menu déroulant Trier par
proposant deux choix : « Abc », qui trie les balises par ordre alphabétique,
et « Pertinence », qui les trie par ordre descendant de popularité dans
l'ensemble de contenus affichés. Avec ce deuxiéme choix, les balises

sont retriées chaque fois qu'une d'entre elles est cochée ou décochée.

Filtrer avec des balises

En regard du nom de chaque balise dans le panneau se trouve une
icone Filtre que vous pouvez utiliser pour limiter 'ensemble d'éléments
affichés dans I'Explorateur. L'affichage est actualisé automatiquement
dés que vous cochez ou décochez les balises.

L'impact exact de vos choix dépend d’une autre option, le menu
déroulant de correspondance juste au-dessus des balises. La liste
propose trois possibilités.

Aucune affiche uniquement les contenus n’ayant aucune des balises
que vous avez cochées. Dans un ensemble balisé de photos d’animausx,
cochez les deux balises « chien » et « chat », puis sélectionnez « aucune »
pour masquer la plupart des photos d’animaux.

Partielle sélectionne les contenus ayant I'une de vos balises, ce qui
correspond dans le cas présent exactement a celles masquées par

« aucune ». Sivous gardez les balises « chien » et « chat » cochées mais
gue vous optez pour la correspondance « partielle », toutes les photos
de chiens et photos de chats seront affichées, ainsi que les photos de
chiens et chats. Les photos n’ayant ni l'une ni I'autre de ces balises
seront masquées.
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Totale sélectionne uniquement les contenus ayant toutes vos balises. A
présent, avec les mémes cases cochées, vous devriez voir uniquement
les photos avec au moins un chat et un chien. Remarquez que sous la
correspondance « partielle », vous voyez plusieurs contenus affichés au
fur et a mesure que vous cochez davantage de balises, mais avec la
correspondance « totale », vous en verriez moins.

Désactiver le filtre par balises

Quand des balises sont définies pour filtrer les contenus de la
bibliothéque, une barre orange au sommet des listes de I'Explorateur
indique les balises qui sont utilisées. Pour désactiver le filtrage par
balise individuelle, ouvrez le panneau de la balise et décochez l'icone
Filtre de la balise. Pour désactiver complétement le filtrage d'un coup,
cliquez sur le bouton x a l'extrémité droite de la barre orange.

Le balisage

Il n"y a pas d'instructions particulieres a suivre pour utiliser des balises.
La meilleure fagon de les utiliser, si vous le faites, est celle qui vous
convient le mieux. Néanmoins, la cohérence est importante. Plus vous
attribuez des balises a vos médias de maniére systématique et fidéle,
plus elles seront pratiques.

Puisque le principe est de retrouver rapidement un contenu quand
vous en avez besoin, il faut choisir les balises pour qu'elles fonctionnent
bien comme mots de recherche. Par exemple, pour les photos de famille,
vos balises peuvent contenir le nom des personnes dans chaque cliché.
Et pour les scénes vidéo de vacances, elles peuvent contenir le noms
des lieux visités.

Les termes vidéo (comme « two-shot », « silhouette », « extérieur »)
peuvent aussi servir de balises pratiques pour rechercher les contenus
ayant des correspondances dans des exigences structurelles ou créatives.
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Correction des médias

Vous pouvez utiliser les outils de correction de médias dans les éditeurs
de fichiers vidéo, photo et audio directement pour les contenus de la
bibliothéque. Ce type d’édition ne modifie pas les fichiers sous-jacents.
Au lieu de cela, les paramétres d'édition sont stockés dans la base de
données de la bibliothéque et sont réappliqués quand le contenu est
renommé. Pour plus de détails, consultez la section « Chapitre 4 :
Corrections », page 143.

Un objectif important des outils de correction de médias est de
permettre de faire des ajustements sur les matériaux qui ne sont pas
identifiés correctement automatiquement. Avec une vidéo, par exemple,
le groupe d'outils Ajustements permet de remplacer le format d'image,
le mode d'entrelacement et le format 3D stéréoscopique assignés par
la bibliotheque.

Détection des scénes vidéos

Alaide de la fonction de détection automatique de scénes dans la
bibliotheque, les fichiers vidéo peuvent étre coupés en plusieurs scénes
soit automatiquement soit manuellement. Diviser des fichiers bruts
en portions basées sur la longueur d'une scene permet de faciliter
certaines taches d'édition complexes.

Le temps nécessaire pour la détection de scénes varie en fonction de la
longueur du clip et de la méthode de détection sélectionnée. Une barre
d’avancement vous informe de |'état.

Pour lancer la détection de scéne, sélectionnez I'une des méthodes du
menu contextuel Détecter les scénes pour les contenus vidéo.
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Par date et par heure : cette option permet souvent d'obtenir des
limites de scénes logiques qui refletent votre intention lors de la prise
de vue. Avec la plupart des formats d'enregistrement numérique,
comme le format DV ou HDV, il existe une discontinuité dans les
données du code temporel enregistré lorsque l'appareil est rallumé
apres avoir été arrété. Les pauses entre plusieurs prises de vues sont
traitées comme des pauses de scénes sous l'option.

Par contenu : avec cette option, I'outil de détection de scéne analyse le
contenu image par image et établit une nouvelle scéne lorsqu’il y a un
changement soudain dans le contenu. Cependant, un zoom ou un

mouvement rapide dans l'image peut produire certaines pauses inutiles.

Par intervalle de temps : avec cette option, vous définissez la longueur
des scenes a créer. Une petite fenétre d’édition s'affiche pour modifier
la valeur souhaitée en heures, minutes, secondes et millisecondes. La
durée minimale est d'une seconde. Appuyez sur Entrée pour confirmer
la valeur spécifiée.

Time interval (HH:

Affichage des scénes

Pour afficher le catalogue des scénes pour un fichier vidéo particulier,
vous devez soit sélectionner Affichage des scénes dans le menu
contextuel de ce fichier soit sélectionner le clip, puis cliquer sur le
bouton Affichage des scénes qui se trouve en bas a droite de la
bibliothéque.
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L'affichage des scénes est un mode d'affichage temporaire. La barre
orange en haut de I'explorateur vous avertit si l'affichage des scénes est
activé. A I'extrémité droite de la barre se trouve un bouton x que vous
pouvez utiliser pour quitter ce mode. Vous pouvez aussi cliquer sur
I'outil Affichage des scénes pour quitter ce mode.

the-sky-is-the-limit the-sky-is-ine-imit .. the-sky-is-ine-fimit . the-sky-is-the-limit ..

TN .
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A = o

Un seul fichier vidéo peut contenir de nombreuses scénes.
Cela rend la manipulation de l'image plus facile pendant
'édition que si elle était traitée comme un segment unique.

Durant I"édition, les clips de scénes s'utilisent de maniére identique aux
autres clips vidéo.

Création manuelle de scénes

Si vous voulez diviser manuellement un fichier vidéo en plusieurs
scenes individuelles, sélectionnez I'option Afficher les scénes dans le
menu contextuel du contenu ou cliquez sur le bouton Affichage des
scenes. Si vous n'avez pas encore subdivisé le fichier, il apparait dans
I'explorateur comme scene unique.

Dans le lecteur de la bibliotheque, parcourez le clip, jusqu'a chaque
image ou vous voulez insérer une pause entre les scénes, puis cliquez
sur le bouton Fractionner la scéne. Pour plus d'informations, consultez
la section « Boutons des fonctions », page 48.
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Suppression de scenes

Pour vider toute la liste de scénes d'un fichier vidéo, sélectionnez
Détection de scéne > Supprimer des scénes dans le menu contextuel
du contenu.

Pour supprimer des scenes individuelles, sélectionnez une ou plusieurs
scénes et appuyez sur Supprimer.

SmartMovie

SmartMovie est un générateur de projet intégré qui vous permet de
créer un diaporama ou un film basé automatiquement sur les médias
gue vous fournissez. La production créée comprendra des transitions
animées, une bande son musicale et des effets d'image accrocheurs.

SmartMovie

Au bas de la bibliotheque, cliquez sur SmartMovie.

Pour commencer, sélectionnez une série de photos ou de fichiers vidéo
dans la bibliotheque. Votre musique peut aussi bien provenir de
contenus numériques audio déja présents dans votre bibliotheque
gue d'une bande sonore que vous créez sur le moment avec l'outil
ScoreFitter.

Vous n'aurez peut-étre rien d'autre a faire, a moins que vous ne
souhaitiez éditer davantage le projet manuellement. Lorsque vous avez
obtenu le résultat final qui vous convient, il ne vous reste plus que
quelques clics a faire pour le graver sur un disque ou le sauvegarder
comme fichier que d'autres pourront utiliser, comme un téléchargement
sur le Web.
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Le panneau SmartMovie qui s'affiche dans la fenétre par le bas contient
trois sous-panneaux. Le plus a gauche affiche des informations sur
SmartMovie et indique le nombre de fichiers qu'il peut contenir. Le
sous-panneau central est une zone de stockage avec des chutiers pour
les photos et d'autres images (en haut) et fichiers audio. Le sous-panneau
de droite propose des commandes pour personnaliser le diaporama.

Ajout de médias

Pour ajouter des images au diaporama, faites-les glisser de I'Explorateur
dans le chutier supérieur dans la zone de stockage. Faites glisser les
miniatures a lintérieur de la zone de stockage pour les organiser
dans l'ordre de votre choix. Continuez a ajouter autant d'images que
nécessaire.

Pour ajouter de la musique, faites glisser un ou plusieurs fichiers audio
dans le chutier inférieur de la zone de stockage. Sinon, vous pouvez
cliquer sur le bouton représentant une clé en bas a gauche du

chutier audio pour créer une piste musicale dans ScoreFitter.

Lorsque vous ajoutez un média, le temps total du contenu source
s'affiche dans le coin supérieur gauche du chutier. Il ne s'agit pas
forcément de la durée du film créé.

Apercu, édition et export

Aprés avoir disposé vos médias, cliquez sur le bouton Apercu dans la
barre du pied de page sous l'outil. Le projet est créé et affiché dans une
fenétre d'apercu. Vous pouvez, si nécessaire, afficher de nouveau les
parametres pour modifier vos sélections de médias.
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Lorsque vous cliquez sur le bouton Apercu, les médias que vous avez
sélectionnés sont automatiquement enregistrés dans une collection
appelée Création Smart la plus récente. Si vous prévoyez d'utiliser
davantage ce groupe de contenus, renommez la collection pour éviter
qu'elle soit remplacée la prochaine fois que vous visionnerez un apercu
SmartMovie.

Smart progress

Analyzing Media...
‘

La phase d'analyse de la génération d'un SmartMovie peut
prendre du temps la premiére fois que le contenu est analysé.
Le rendu complet du projet, avec lavancement indiqué par
lombrage de la regle temporelle du lecteur, peut ajouter un
délai supplémentaire avant qu'un apercu détaillé soit
disponible.

Le bouton Editer affiche votre film dans le plan de montage de I'éditeur
de films pour permettre une édition plus détaillée. Pensez a vérifier si
les paramétres vidéo du plan de montage correspondent a vos besoins
pour le film. Le bouton Paramétres vidéo dans le panneau des
paramétres (ci-dessous) permet d'y accéder. Consultez également la
section « Le plan de montage », page 74.

Preview Edit Export

3 :

Quand vous avez obtenu le résultat qui vous convient, cliquez sur
Exporter pour graver un disque ou créer un fichier a télécharger.
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La zone de stockage

Les photos contenus dans le chutier supérieur sont affichées sous
forme d'icénes, tandis que la musique et les fichiers audio dans le
chutier inférieur sont affichés sous forme de texte indiquant le nom du
fichier et la durée de chaque contenu. Les deux chutiers acceptent les
sélections multiples, la réorganisation par glisser-déposer et un menu
contextuel contenant deux options :

Supprimer sélection : les médias sélectionnés sont supprimés de la
production SmartMovie. lls restent disponibles dans la bibliotheque
pour d'autres utilisations. (Raccourci : Supprimer.)

Ouvrir I'éditeur : cette commande ouvre I'outil de corrections dans
I"éditeur photo ou I'éditeur audio. Toutes les modifications que vous
apportez au contenu s'appliquent uniquement a cette production
SmartMovie. (Raccourci : double-clic.)

Paramétres SmartMovie

Les paramétres de ce sous-panneau permettent de personnaliser la
production SmartMovie.

Settings
Title

Clip Lengths Medium

Pan & Zoom v

Video Track Volume 50
Photo Video Mix
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Les parametres saisis sont utilisés lors de la prochaine génération du
diaporama. Le bouton Paramétres vidéo permet de configurer les
options du plan de montage a appliquer si ouvrez la production dans
I'éditeur de films. Le bouton Annuler supprime tous les médias du
projet et reprend les parametres par défaut.

Titre : saisissez une légende a utiliser comme titre principal du film.

Longueurs de clips : le rythme visuel de votre film s'intensifie a mesure
que la durée du clip diminue. Pour utiliser la longueur d’origine du
contenu, choisissez Maximum.

Panoramique et zoom : cochez cette option pour utiliser des mouvements
simulés de la caméra dans votre présentation.

Ajuster I'image : cochez cette option pour agrandir le contenu qui est
trop petit pour le format des images de votre projet.

Volume de la piste vidéo : regle le volume de la piste audio d'origine
dans les segments vidéo. Pour une piste sonore d'une musique de fond
uniguement, réglez le volume a zéro.
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Chapitre 3 : L'éditeur de films

L'éditeur de films est I"écran principal d'édition de Pinnacle Studio
pour créer des films numériques. L'éditeur regroupe trois composants
principaux :

La Bibliothéque, dans son affichage compact, comprend les contenus
disponibles pour votre projet.

Le Plan de montage vous permet d’organiser les contenus comme des
clips dans une représentation schématique de votre production.

Le Lecteur vous permet de visualiser les contenus de la bibliotheque
avant de les ajouter a votre projet. Il vous permet aussi de visualiser,
image par image si vous voulez, la facon dont chaque partie de la
production apparaitra aux yeux de votre public si vous |'exportez,
gue vous l'enregistriez comme fichier, la graviez sur un disque, la
transfériez vers un périphérique ou la téléchargiez vers YouTube.

En plus de la bibliothéque, du plan de montage de votre projet et du
lecteur, la fenétre de I'éditeur de films propose une variété d'outils et
de panneaux pour créer et éditer des titres, ajouter des effets et bien
d’autres possibilités.

Labibliotheque compacte

L'affichage compact de la bibliothéque qui utilise la partie supérieure
gauche de I'éditeur de films est une fonctionnalité centrale de
I'environnement d'édition. Si vous basculez entre la bibliotheque et
I'éditeur de films, vous remarquerez que le méme onglet d’emplacement
est sélectionné dans les deux affichages et que les mémes contenus de
la bibliothéque sont affichés.
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Pour faciliter la navigation dans la vue compacte de la bibliotheque,
les onglets d'emplacement le long de la barre supérieure comporte
des icones qui indiquent le type de contenu qui sera affiché dans
I'Explorateur quand vous cliquez sur l'onglet. Pour afficher une autre
partie de la bibliotheque, cliquez sur le triangle développer-réduire en
regard de l'icone. Cela ouvre l'arborescence de dossiers grace a laquelle
vous pouvez accéder a tout contenu de la bibliothéque.

-

® | 4 Project Bins

Navigation

udio Movie Projects
udio Disc Projects
Studio Project Packages

4 Collections

W Al
@ Latest Import
i My Collection

4 Content

Recherche de contenu de la bibliothéque a laide de
larborescence de dossiers dans laffichage compact de la
bibliotheque.
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Grace a I'affichage combiné de la bibliothéque compacte et du plan de
montage dans la méme fenétre, |'ajout de contenus dans votre film
devient un jeu d’enfant : il suffit de faire glisser les éléments que vous
voulez de I'explorateur de la bibliothéque sur le plan de montage du
projet.

Apercu des éditeurs de projets

Vous pouvez utiliser le lecteur en mode d'apercu simple ou double.
Cliquez sur le bouton Mode Apercu E dans le coin supérieur droit
du lecteur pour passer de l'un a l'autre.

Timeline

00:00:04.00 00:00:08.00 00:00:12.00 00:00:16.00

I 14 A B > B W )~

Lecteur en mode simple. Vous pouvez choisir d'afficher la
« Source » (bibliothéque) ou le contenu du plan de montage.
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Le mode simple préserve l'espace de I'écran en fournissant un seul
apercu de lecteur. Les onglets Source et Plan de montage au-dessus
du lecteur indiguent si le contenu de la bibliothéque ou du plan de
montage est affiché, et permettent de passer de l'un a l'autre.

Lecteur en mode double. Les apercus juxtaposés permettent
de parcourir la bibliotheque tout en laissant limage de film
actuelle en vue.

En mode double, le contenu Source (bibliotheque) est affiché dans
l'apercu de gauche et le contenu du plan de montage dans l'apercu
de droite, chacun avec ses contréles de transport. L'affichage double
facilite la recherche de contenu de la bibliotheque qui s'intégre bien
dans votre film en rendant visible le contenu existant et le contenu
potentiel simultanément.
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AV Track (1)

Portion de laffichage de l'éditeur de films, avec laffichage

compact de la bibliothéque dans le coin supérieur gauche,
le lecteur dans le coin supérieur droit (partiellement visible)
et le plan de montage dans la partie inférieure.

L'édition de disques

Sivous envisagez a terme de mettre votre film sur DVD avec des menus
interactifs, vous aurez besoin a un moment donné des fonctionnalités
spéciales de I'éditeur de disques. Il propose les mémes fonctionnalités
du plan de montage que I'éditeur de films, mais vous permet aussi de
créer et de travailler sur les menus de disques avec lesquels les utilisateurs
navigueront dans votre production.
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Pinnacle Studio vous permet de passer d'un film a un projet de disque
a tout moment durant le développement, vous pouvez donc commencer
dans I'éditeur de films méme si vous finissez par opter pour un résultat
sur DVD a la place ou en plus des autres possibilités. Passez au Chapitre
9 : Projets de disques pour plus d’informations sur les fonctionnalités
particuliéres proposées pour la création de disque. Les autres aspects
de I'édition du plan de montage sont traités dans ce chapitre et les
chapitres suivants.

Les productions de diaporamas

En plus de tous les types de productions vidéo, des « films », |'éditeur
de films (ainsi que I'éditeur de disques) peut étre utilisé pour créer
des diaporamas et des présentations complexes a partir d'images fixes.
Les mémes techniques d’édition sont appliquées dans les deux cas.

Le plan de montage

C'est dans le plan de montage que vous créez votre film en ajoutant
des vidéos, des photos et des fichiers audio de la bibliotheque, en
éditant et en ajustant ces contenus principaux et en les animant avec
des transitions, des effets et autres améliorations.

Fondamentaux du plan de montage

Le plan de montage est composé de plusieurs pistes, autant que vous
le désirez, dans une pile verticale. Les pistes en haut de la pile sont
placées vers I'avant lorsque vous les affichez, avec leurs parties opaques
obscurcissant les pistes inférieures.
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L'opération principale pour créer un film consiste a faire glisser un
contenu de la bibliothéque sur une piste du plan de montage ou il
est désigné comme clip. Avec un peu d’entrainement, vous pouvez
concevoir rapidement I'ébauche d'un montage de film en ajoutant ses
contenus médias principaux a leur emplacement approximatif dans le
plan de montage.

A l'extrémité gauche du plan de montage se trouvent des
en-tétes de piste avec plusieurs contrbles par piste : un
bouton de verrouillage, le nom de la piste et les boutons de
contréle pour la vidéo et I'audio de la piste. Dans cet exemple,
la piste active par défaut est « Principal ».

Len-téte de piste : a gauche de chaque piste se trouve une zone
d’'en-téte qui permet d’'accéder aux fonctions pour désactiver une
vidéo ou pour contrdler I'audio d’une piste par exemple.

La piste par défaut : piste surlignée avec une couleur d'arriére-plan
plus claire et caractérisée par une barre orange affichée a gauche de
I'en-téte de la piste. Il s'agit de la piste par défaut. Elle joue un réle
particulier dans certaines procédures d’édition ; par exemple, elle peut
servir de piste cible pour des opérations de collage. Pour définir une
autre piste comme piste par défaut, il suffit de cliquer sur son en-téte.
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Votre position actuelle sur le plan de montage correspond a l'image
vidéo affichée dans le lecteur lorsqu’il est en mode Plan de montage.
La position actuelle est indiquée par une ligne verticale rouge au bas
de laquelle se trouve le bouton de la glissiére, sorte de curseur de
défilement. Une autre ligne verticale marque la méme position dans le
navigateur.

La barre d'outils

Au dessus des pistes, la barre d'outils du plan de montage propose
plusieurs groupes d’outils d'édition. (Dans I'éditeur de disques, la barre
d’outils contient aussi des outils spécifiques a la création de disques).

Le Navigateur

Le Navigateur est un panneau de navigation auxiliaire qui peut étre
affiché ou masqué en cliquant sur son icone au niveau du sélecteur
d'outil de navigation pres de I'extrémité gauche de la barre d'outils du
plan de montage.
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Le bandeau sur toute la largeur s'affiche juste en dessous de la barre
d'outils. Il donne une vue en d'ensemble de la totalité de votre projet a
une échelle réduite. Dans le Navigateur, les barres représentant les clips
ont la méme couleur gu'elles ont sur le plan de montage, sauf que la
barre représentant le clip sélectionné est orange. Le fait de cliquer sur
le Navigateur permet d'accéder rapidement a tout emplacement du
plan de montage.

Portion du bandeau du Navigateur indiquant la position
actuelle (ligne verticale & gauche) et la fenétre de vue
déplacable translucide.

Le rectangle gris qui encadre une portion de l'affichage du Navigateur
(la fenétre de vue) indique la section du film actuellement visible sur les
pistes du plan de montage.

Pour changer de section du film dans I"affichage, cliquez dessus et
faites-la glisser horizontalement a I'intérieur de la fenétre d’affichage.
Le plan de montage défile en paralléle pendant les opérations de
glisser-déposer. Comme votre position dans le plan de montage ne
change pas, il se peut que la glissiére sorte de I'affichage.

Zoom

Pour changer le niveau de zoom du plan de montage, vous pouvez
cliguer et faire glisser la régle temporelle au bas du plan de montage
ou faire glisser les c6tés de la fenétre d'affichage. 'avantage de la
premiére méthode est qu’elle laisse toujours la position de I'écran de
la téte de lecture inchangée, ce qui peut faciliter votre orientation apres
le zoom.
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Pour modifier le zoom du Navigateur, utilisez les boutons plus et moins
juste a droite.

Double-cliquez dans la fenétre d’'affichage pour ajuster le zoom du
Navigateur et du plan de montage de sorte que tout votre film tienne
dans la fenétre de I'éditeur de films.

Storyboard

L'assemblage d'un film peut impliquer de jongler avec beaucoup de
photos et de clips vidéo, ainsi que de décider du placement des titres,
montages, etc. Dans le storyboard, les clips sur une piste de votre film
sont présentés sous forme de séquence d'icdnes, qui vous permet de
voir d'un coup d'ceil ce qui est inclus et ou Pour choisir la piste a afficher
dans le storyboard, utilisez le bouton associé au lien Storyboard dans
l'en-téte de piste.

o' AN Track {2}

Vous pouvez ajouter photos, vidéos, clips audio, projets, montages et
titres de la bibliothéque dans votre film en les faisant glisser et en les
déposant sur le storyboard. Une fois déposés, ils peuvent étre arrangés
ou supprimés du projet si vous changez d'avis.
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Différents types de clips sont représentés dans le storyboard avec
différentes couleurs. Par exemple, les photos et les vidéos ont un cadre
bleu et les projets un cadre gris. Comme dans le plan de montage,
les clips qui ont eu des effets appliqués apparaissent avec une ligne
magenta en haut, et les clips avec des corrections ont une ligne verte.
Une bande colorée connecte l'icone de storyboard a la position de ses
clips sur le plan de montage. Un écart dans le plan de montage se
reflete par un écart dans le storyboard. Aprés vous étre familiarisé avec
le code couleur, vous pourrez rapidement visualiser la structure de
votre film.

Le storyboard affiche une séquence d'icbnes représentant le
contenu d'une piste. Les effets (magenta) et corrections (vert)
sont indiqués sur le bord supérieur de licéne ; la longueur du
clip est indiquée en bas.

L'espace juste en dessous de la barre d'outils ou le storyboard se trouve
est également utilisé par le Navigateur (et dans I'éditeur de disques,

a coté de la Liste de menus). Les outils visibles sont déterminés par le
sélecteur d'outil de navigation pres de I'extrémité gauche de la barre
d'outils du plan de montage.
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Naviguer dans le storyboard

Pour atteindre la partie du storyboard qui n'est pas visible, placez le
curseur de la souris sur le storyboard jusqu'a qu'il se transforme en
main. Maintenant, cliquez avec le bouton gauche et faites glisser le
storyboard. Si vous faites glisser la souris rapidement et que vous
lachez le bouton, le storyboard continue brievement a défiler, créant
ainsi un effet de « balayage ».

Vous pouvez aussi placer le curseur sur le storyboard et utiliser la
molette de la souris pour faire défiler ou utiliser les fleches a chaque
extrémité du storyboard.

Editer avec le storyboard

Bien que I'édition s'effectue principalement sur les pistes du plan de
montage, le storyboard dispose de certaines capacités d'édition. Par
exemple, des effets peuvent étre ajoutés directement a un clip sur le
storyboard en faisant glisser et en déposant l'effet sur le clip. Le menu
contextuel du clip offre le méme ensemble de commandes que le plan
de montage. Toute édition effectuée sur le storyboard se refléte
immédiatement dans le plan de montage et inversement.

Ajouter des clips : vous pouvez ajouter des photos, vidéos, clips audio,
projets, montages et titres de la bibliothéque dans votre film en les
faisant glisser et en les déposant sur le storyboard. Une ligne d'insertion
apparait pour indiquer ou le nouveau clip sera placé. Vous pouvez
sélectionner plusieurs clips pour tous les ajouter d'un coup.
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Insérer ou remplacer des clips : si vous insérez un contenu entre des
clips qui sont déja sur le storyboard, faites glisser le nouveau clip afin
qu'il se superpose sur le coté droit du clip qui le précéde. Quand la ligne
d'insertion s'affiche et qu'un espace s'ouvre, déposez le nouveau clip
dans l'écart.

Pour remplacer un clip, faites glisser le nouveau clip sur le clip a remplacer.
La ligne d'insertion s'affiche et I'ancien clip est mis en surbrillance pour
indiquer le bon placement. Le nouveau clip doit &tre du méme type que
l'ancien. Un clip vidéo ne peut pas étre remplacé par une photo ou un
clip audio, par exemple.

Sélectionner des clips : pour sélectionner un clip, cliquez sur son icdne
et un cadre orange saffiche autour du clip indiquant la sélection. Le
curseur du plan de montage saute au début du clip sélectionné et une
bande de couleur connecte le clip du storyboard avec son équivalent
du plan de montage. Si la position dans le plan de montage du clip
sélectionné est actuellement hors écran, elle est ramenée sur I'écran.

Vous pouvez sélectionner plusieurs clips avec les touches Maj. et Ctrl
selon les conventions Windows.

Réorganiser des clips : pour sélectionner un clip et le déplacer, cliquez
dessus jusqu'a ce qu'il soit sélectionné, puis faites-le glisser jusqu'au
nouvel emplacement. Si nécessaire, le storyboard défile jusqu'a la position
désirée.

Redimensionnement

La hauteur du plan de montage, ainsi que les proportions relatives
de la bibliothéque et du lecteur, peuvent étre ajustées avec l'icone de
redimensionnement en forme de T a I'envers au milieu de I'écran.
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Pour ajuster la hauteur des pistes individuelles du plan de montage,
saisissez et ajustez les lignes de séparation entre les en-tétes de pistes
sur la gauche. Si la taille verticale de toutes les pistes dépasse la zone
d’affichage disponible, une barre de défilement a droite vous permet
de sélectionner les pistes a afficher.

Définissez la hauteur du storyboard (quand il est visible) en faisant
glisser verticalement le séparateur horizontal, le long du bord inférieur
du storyboard. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section

« Sélecteur d'outil de navigation », page 85.

La barre d’outils du plan de montage

La barre d’outils au-dessus du plan de montage propose différents
paramétres, outils et fonctions qui s'appliquent au plan de montage
et a I'édition du plan de montage. Ces éléments sont décrits de gauche
a droite.

Personnaliser la barre d'outils

La barre d'outils du plan de montage peut comporter de nombreux
boutons pour simplifier 'édition. Un groupe de boutons est disponible
pour I'éditeur de films et un groupe un peu plus important pour l'éditeur
de disques. Le bouton Personnaliser la barre d'outils ﬁ a l'extrémité
gauche de la barre d'outils permet de choisir le sous-groupe de boutons
gue vous voulez afficher.
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& SelectAll

Timeline Setfings 4 #l¢ Trim Mode
Navigator/Storyboard 4 +/ 74 Transitions

Audio Mixer 4 < & Magnetic Snapping

% Scorefilter & £ & -~ Volume Keyframing

Titie | Selected Clips + ) Audio Scrub
& Voice Over 4 Snapshot + j* Ediing Options
Audio Ducking 4 Markers
5 Muli-Camera Editor

Panneau Personnaliser la barre d'outils avec tous les boutons
disponibles sélectionnés pour étre affichés.

Cliquez sur le bouton pour afficher un panneau dans lequel tous les
autres boutons de barre d'outils peuvent étre définis comme visibles ou
masqués. Les coches grises a c6té du bouton Parametres du plan de
montage et certaines autres indiquent que ces boutons ne sont pas
facultatifs et seront toujours affichés. Cochez ou décochez les cases
pour les boutons facultatifs jusqu'a ce que la barre d'outils corresponde
a vos attentes ou cochez la case Sélectionner tout pour afficher tous
les boutons.

Certaines commandes appelées au moyen de boutons disposent sont
également associées a des raccourcis clavier. Ces derniéres fonctionnent
que le bouton soit affiché ou non. (Consultez le « Annexe D : Raccourcis
clavier », page 509 pour plus d'informations.)

Paramétres du plan de montage

Par défaut, les paramétres de votre plan de montage sont copiés a
partir du premier clip vidéo que vous ajoutez au plan de montage.
Si vous obtenez un résultat satisfaisant, vous n’avez pas a les modifier.
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Sivous avez besoin de changer ces propriétés d'image de base de votre
projet, cliquez sur le bouton Engrenage n pour ouvrir le panneau
des paramétres du plan de montage et configurez les quatre parametres
fournis.

Aspect : choisissez entre un affichage 4x3 et 16x9.
Imagerie : choisissez entre Classique (2D) et Stéréoscopique (3D).

Taille : choisissez entre les résolutions HD et SD disponibles pour le
format donné.

Fréguence d’images : choisissez parmi une sélection de fréquences
d’'images cohérente avec les autres parameétres.

Vous pouvez modifier ces parametres a tout moment durant I'élaboration
de votre film, mais ne perdez pas de vue qu’une modification de la

fréquence d'images peut entrainer un léger décalage des clips dans le
plan de montage du fait de leur adaptation aux nouvelles limitations.

Les fichiers vidéo qui ne sont pas compatibles avec les paramétres
choisis du projet sont automatiquement convertis lorsque vous les
ajoutez au plan de montage. Si vous réalisez un film stéréoscopique,
un contenu 2D peut étre utilisé, mais il restera toujours en 2D, car les
deux yeux voient la méme chose. Un contenu 3D peut étre utilisé sur
un plan de montage 2D, mais seul le canal de l'ceil gauche est affiché.

Sivous voulez choisir explicitement un standard vidéo pour vos projets
plutdét que de garder le format obtenu a partir du premier clip ajouté,
consultez la page des paramétres de projet dans les paramétres de

I'application. Consultez la section « Paramétres du projet », page 425.
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Sélecteur d'outil de navigation

L'espace juste en dessous de la barre d'outils peut étre occupé par le
Navigateur ou le Storyboard, ou aucun des deux. Dans I'éditeur de
disques une troisieme possibilité existe : la Liste des menus. Le Sélecteur
d'outil de navigation inclut un menu déroulant qui permet de sélectionner
l'outil que vous voulez voir affiché dans cette zone.

Le fait de cliquer sur l'icone du sélecteur change la visibilité de la zone
elle-méme.

Consultez les sections « Le Navigateur », page 76 et « Storyboard »,
page 78 pour plus diinformations sur ces outils de navigation.
Audio mixer

Ce bouton permet d’accéder a la zone de contréle audio
avancée avec des outils de réglage du volume et au Panner,
un contréle panoramique surround.

ScoreFitter

Studio. Il propose de la musique libre de tout droit composée
de facon personnalisée et ajustée exactement a la durée
nécessaire pour votre film. Consultez la section « ScoreFitter », page 301.

. ScoreFitter est le générateur de musique intégré de Pinnacle
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Titre

Le bouton Titre ouvre I'éditeur de titres. Si aucun des titres
proposés ne vous convient, pourquoi ne pas créer le votre ?
Consultez le « Chapitre 7 : L'éditeur de titres », page 229.

Voix off

L'outil de voix off vous permet d'enregistrer des commentaires
B ou d'autres contenus audio pendant que vous regardez
votre film. Consultez la section « L'outil Voix-off », page 303.

Priorisation vocale

La fonction Priorisation vocale est utilisée pour baisser
B automatiquement le volume d'une piste afin de mieux en
entendre une autre. Pour plus d'informations, consultez le

« Utilisation de la priorisation vocale pour régler automatiquement le
volume », page 305.

Transparence des pistes

transparence sur le plan de montage en activant un mode
qui facilite la définition d'images clés et le réglage du niveau de
transparence par image clé. Pour plus dinformations, reportez-vous au.

. La Transparence des pistes fournit un contrdle précis de la

Editeur multi-caméra

vous créez des compilations de qualité professionnelle a

partir de séquences filmées d'événements prise par plusieurs
caméras, a partir de différents angles. Pour plus d’informations,
consultez le « Chapitre 14 : Montage multi-caméra », page 435.

. L'éditeur multi-caméra est un espace de travail dans lequel
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Lame de rasoir

de lecture, cliquez sur le bouton de lame de rasoir. Cette

opération ne supprime aucun élément mais chaque clip
concerné est coupé en deux clips que vous pouvez traiter séparément
pour le rognage, le déplacement, l'ajout d'effets, etc.

= Pour découper un ou plusieurs clips sur la position de la ligne

S'il'y a des clips sélectionnés sur la ligne de lecture d’une piste, seuls
ces clips peuvent étre divisés. Les deux parties de ces clips restent
sélectionnées aprés le découpage.

Siaucun clip n'est sélectionné sur la ligne de lecture, tous les clips
recoupés par celle-ci seront divisés et les parties de droite seront
sélectionnées pour en faciliter la suppression si nécessaire.

Les pistes verrouillées sont exclues de l'opération de découpage.

Corbeille

éléments sélectionnés a partir du plan de montage. Consultez

la rubrique « Suppression de clips », page 104 pour obtenir
des informations détaillées sur l'effet que peut avoir la suppression sur
les autres clips du plan de montage.

n Cliquez sur le bouton de la corbeille pour supprimer tous les
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Instantané

Si pendant l'apercu d'une vidéo vous voyez une image que
vous voulez capturer comme image fixe; cliquez sur le
bouton Instantané. Cela crée une photo de l'image en cours
d'apercu et la place dans le dossier Instantané sous Photos dans la
bibliothéque.

L'utilisation du bouton Instantané sur le plan de montage offre une
méthode rapide pour capturer une image. Pour des contrdles plus
précis, utilisez l'outil Instantané de I'éditeur vidéo. Consultez la section
« Instantané », page 170 pour plus dinformations sur l'outil Instantané.

Marqueurs

a ceux proposés dans les éditeurs de médias pour les fichiers

. Les fonctions des marqueurs disponibles ici sont identiques
vidéo et audio. Consultez la section « Marqueurs », page 167.

Cependant, au lieu d'étre associés a un clip particulier, les marqueurs
de plan de montage sont considérés comme appartenant a la
composition vidéo au point marqué. Les marqueurs changent de
position durant I'édition du plan de montage seulement s'il y a une
sélection de clips englobant toutes les pistes au point marqué, et
seulement si aucune piste n’est verrouillée.

Mode coupure

de montage pres de la séquence a couper et cliquez sur le

bouton Mode coupure. Cliquez de nouveau dessus pour
sortir de ce mode. Consultez la section « Coupure », page 108 pour
plus d'informations.

n Pour ouvrir un point de coupure, placez le curseur du plan
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Transitions de durée dynamique

En temps normal, quand une transition est ajoutée au plan
- de montage, sa durée est celle qui est définie par défaut

dans I'écran de Configuration. Cliquez sur ce bouton si vous
voulez remplacer la durée par défaut. Quand le bouton est en
surbrillance, les durées de transition peuvent étre définies en faisant
glisser la souris vers la droite ou la gauche tout en placant la transition
sur un clip. Pour plus d'informations sur les transitions, consultez la
section « Transitions », page 130.

Alignement magnétique

Le mode Aimant simplifie I'insertion de clips lorsque vous les

faites glisser. Lorsque ce mode est activé, les clips sont placés

« magnétiquement » a coté d’autres éléments dans le plan
de montage dés qu'ils sont a une distance rapprochée. Cela permet
d'éviter les écarts inutiles, et pourtant souvent infimes, entre des
éléments qui peuvent se former durant ['édition. Si vous voulez toutefois
créer délibérément ce type d'écart, il vous suffit de désactiver ce mode
pour autoriser le placement voulu.

Edition d‘images clés de volume

sur des images clés d'un clip audio. Lorsque vous cliquez sur

ce bouton, le contour vert du volume sur chaque clip du
plan de montage devient modifiable. Dans ce mode, vous pouvez
ajouter des points de contrble au contour, faire glisser des sections du
contour et effectuer d'autres opérations. Lorsque le bouton est désactivé,
les images clés de volume sont protégées de toute modification.

- Le bouton Volume images clés active/désactive I'édition basée
—
o

Si vous ouvrez le Mixer audio, ce bouton est activé automatiquement.
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Balayage audio

Par défaut, la partie audio d'un projet peut étre écoutée
L D) uniguement durant sa lecture dans la fenétre d'apercu.
Le bouton Balayage audio dans la barre d'outils du plan de
montage propose un apercu audio méme lors d'un simple « balayage »
de votre film en faisant glisser le curseur du plan de montage.

La molette du lecteur propose aussi un balayage audio.

Mode d’édition

Le sélecteur Mode d’édition tout a droite de la barre d'outils du plan

de montage détermine le comportement des autres clips lorsque vous
apportez des changements au montage. L'élément a gauche du point
d'édition n'est jamais concerné par I'édition du plan de montage, par
conséquent cela ne s'applique qu'aux clips qui s'étendent sur la droite
a partir du point d'édition.

Le mode d'édition propose trois possibilités : smart, insérer et remplacer.
Clest le mode smart qui est appliqué par défaut et dans lequel Pinnacle
Studio sélectionne entre « insérer » ou « remplacer » et parfois des
stratégies plus complexes selon le contexte de chaque opération
d'édition.
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Le mode Smart est concu pour conserver la synchronisation entre les
pistes du plan de montage autant que possible. Sivous éditez plusieurs
pistes, les clips ont généralement des liens aussi bien verticaux
qgu'horizontaux : Par exemple, apres avoir placé soigneusement vos
coupes pour qu'elles coincident avec les rythmes d’une piste de
musique, vous n'avez pas envie de tout désorganiser lorsque vous
faites des modifications supplémentaires.

Le mode Insérer est toujours non destructif : il déplace d'autres clips
sur la piste avant d'insérer de nouveaux éléments. Il élimine aussi
automatiquement les écarts créés en supprimant des éléments. Seule
la piste cible est concernée. Toute synchronisation précédente avec
d'autres pistes a partir du point d'édition sur la droite est perdue.

Le mode Insérer est tres utile au début d'un projet, lorsque vous
rassemblez et organisez les clips dans le plan de montage. Il veille a
ne perdre aucune donnée et facilite la réorganisation des clips et des
séquences de clips.

Par la suite, lorsque la structure de votre projet approche de son état
final et que vous avez commencé a synchroniser soigneusement des
éléments sur différentes pistes, le mode Insérer s'avére moins utile. Les
propriétés trés favorables a son utilisation pour les premieres étapes
disparaissent lorsqu'il s'agit des étapes finales. Et c'est la que le mode
Remplacer entre en jeu.

Le mode Remplacer touche directement les clips que vous sélectionnez.
Si vous modifiez la longueur ou la position d’un clip dans le mode
Remplacer, les clips a proximité sont remplacés (si vous rallongez) ou
des écarts apparaissent (si vous raccourcissez). Cela ne change en rien
la synchronisation entre les pistes.
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Mode alternatif

Le mode d'édition Smart fonctionne en anticipant ce que vous essayez
de faire et en choisissant entre l'insertion, le remplacement ou s'il serait
préférable d'appliquer d'autres stratégies plus complexes. Vous verrez
qu'il fait généralement ce que vous voulez mais parfois vous avez autre
chose en téte.

Beaucoup d'opérations sont compatibles a la fois avec l'insertion et le
remplacement, et aucune autre possibilité. Le mode Smart utilise
parfois 'une ou l'autre mais si vous ne voulez pas insérer d'éléments
généralement vous voulez les remplacer et inversement. Par conséquent,
tout ce dont vous avez besoin, c’est d'une méthode pour annuler l'action
par défaut du mode Smart.

Pour modifier une opération d'insertion en remplacement, ou l'inverse,
appuyez sur la touche Alt tout en poursuivant votre édition. Vous
pouvez appuyer (ou relacher) la touche Alt lorsque vous configurez
|"édition : ce qui importe, c'est I'état de la touche au moment ou
l'opération est véritablement effectuée, lorsque vous déposez des
éléments que vous avez fait glisser dans le plan de montage, par exemple.

L'astuce fonctionne dans tous les modes d’édition, vous pouvez vous
en servir a tout moment. Si vous n'étes pas satisfait de l'action par défaut,
annulez tout simplement l'action et réessayez avec la touche Alt.

Durant I’édition d'un plan de montage, consistant a remplacer un clip
par un autre tout en conservant sa durée, ses effets et autres propriétés,
la touche Maj joue un role similaire. Pour plus de détails, consultez la
section « Remplacer un clip », page 102.
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L’en-téte de piste du plan de montage

L'en-téte du plan de montage contient plusieurs controles pour
I'arrangement et |'organisation des pistes du plan de montage. lls sont
décrits ici tandis que les fonctions audio contrdlées depuis I'en-téte du
plan de montage, comme le volume de piste, sont décrites a la section
« La piste audio sur le plan de montage », page 294.

La zone toutes les pistes au-dessus des en-tétes de piste propose des
controles semblables a ceux qui se trouvent dans chaque en-téte de
piste mais avec un effet global : ils s'appliquent a toutes les pistes
simultanément et remplacent les paramétres individuels.

Piste par défaut

La ligne verticale orange a gauche de I'en-téte de piste sur un fond plus
clair identifie la piste par défaut. Elle propose une piste de destination
pour certaines fonctions, notamment envoyer a et coller. Les titres
récemment créés et les chansons ScoreFitter sont aussi ajoutés sur
cette piste. Pour plus d'informations, consultez les sections « Envoyer
au plan de montage », page 102, « Utilisation du Presse-papiers »,
page 122, le « Chapitre 7 : L'éditeur de titres », page 229 et la section
« ScorefFitter », page 301.

Pour définir une autre piste comme piste par défaut, il suffit de cliquer
dans l'en-téte de piste ailleurs que sur un bouton ou autre contréle.
Verrouillage

Cliguez sur les boutons de cadenas pour protéger une piste de toute
modification involontaire. Le méme bouton dans la zone toutes les
pistes attribue cette protection a tout le projet.
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Lien storyboard

Le storyboard est une autre représentation d'une piste de plan de
montage. Un petit bouton lien storyboard apparait sous le bouton
cadenas de tous les en-tétes de piste quand le storyboard est ouvert.
Cliquez sur ce bouton pour sélectionner une piste donnée comme celle
étant liée a 'affichage storyboard.

Nom de piste

Pour éditer le nom d’une piste, cliquez une fois sur le nom pour accéder
a I"éditeur en place ou sélectionnez Editer le nom d’une piste depuis le
menu contextuel de l'en-téte de piste. Confirmez votre modification en
appuyant sur Entrée ou annulez-la en appuyant sur la touche Echap.

Controdle vidéo et audio

Les boutons vidéo et audio dans I'en-téte de piste contrélent si cette
piste apporte sa contribution vidéo et audio au résultat final du projet.
lls fonctionnent dans les nombreuses situations d’édition ou il est
avantageux de bloquer le résultat d'une ou plusieurs pistes pour
simplifier I'apercu. Les mémes boutons dans la zone toutes les pistes
permettent d'activer/désactiver le contréle audio et vidéo pour tout
le projet.

Fonctions supplémentaires des pistes

Les fonctions suivantes sont disponibles dans le menu contextuel de
I'en-téte de piste :

Nouvelle piste : vous pouvez insérer une nouvelle piste en haut ou en
bas de la piste existante.

Supprimer la piste : supprime une piste et tous les clips qui s'y rattachent.
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Déplacer une piste : fait glisser I'en-téte de la piste vers le haut ou vers
le bas dans une nouvelle position de couche. Lorsque vous le faites
glisser, une ligne horizontale claire apparaft aux emplacements corrects.

Copier la piste : maintenez enfoncée la touche Ctrl tout en déplacant
une piste pour la copier au lieu de la déplacer.

Taille de piste : le menu contextuel contient quatre tailles de pistes
définies (petit, moyen, grand, trés grand). Pour personnaliser la taille,
faites glisser la ligne de séparation entre les en-tétes de pistes pour
ajuster la hauteur.

Afficher des formes d’ondes : permet de passer a I'affichage d'ondes
pour les clips audio.

Consultez la section « La piste audio sur le plan de montage », page 294
pour une description des fonctions audio du plan de montage.

Editer des films

La premiére étape dans I'édition d'un film consiste a importer votre
projet dans I'éditeur de films pour démarrer I'édition.

Pour lancer une nouvelle production : Sélectionnez Fichier > Nouveau >
Film dans le menu principal. Avant d'ajouter votre premier clip, vérifiez
si le format vidéo du plan de montage convient au projet (voir
ci-dessous).

Pour éditer un film existant : Sélectionnez un projet récent depuis

le menu Fichier > Récent, puis cliquez sur Fichier > Quuvrir pour
rechercher un projet de film a ouvrir ou trouvez le film voulu dans le
dossier Projets de la bibliotheque et double- cliquez sur la miniature
correspondante.
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Si votre film est stocké sous forme de package de projet, il doit étre
décompressé avant d'étre édité. Cherchez votre projet dans le groupe
Projets Studio de la bibliotheque et utilisez la commande Décompresser
un package de projet du menu contextuel de la miniature.

Show in Exp
Rename

Unpack Project Package...
Edit caption

f tag

f rating

Miniature de package de projet dans la bibliothéque avec
le menu contextuel ouvert. Une fois décompressé, le film
apparaft sur le plan de montage du projet, prét a étre édité.

A défaut, vous pouvez cliquer sur Fichier > Quvrir et trouver le package
de projet dans I'Explorateur, en choisissant Package de projet Studio
(axx) dans la zone d'extension de fichier.

Une fois décompressé, le projet est ajouté a la bibliothéque et ouvert
dans le plan de montage de I'éditeur de projets, ou il peut étre édité
normalement.

Pour ouvrir un projet Studio : Choisir Fichier > Importer des projets
Pinnacle Studio précédents. Remarquez que certaines fonctions de
projets créés avec une version précédente de Studio risquent de ne pas
étre prises en charge dans la version actuelle.
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Pour importer un projet Studio pour iPad : Choisir Fichier > Importer
les projets Studio pour iPad.

Paramétres du plan de montage

Pour commencer a éditer un nouveau projet, vérifiez si les parametres
du format vidéo de votre projet (format, 2D ou 3D, taille de I'image et
vitesse de lecture) vous conviennent. Vous pouvez choisir les parameétres
dans l'onglet Paramétres de projet de I'application pour définir les
valeurs de ces propriétés en les faisant correspondre automatiquement
a celles du premier clip que vous avez ajouté au projet. Vous pouvez
aussi les définir manuellement. Consultez la section « Paramétres du
projet », page 425 pour configurer la fonction automatique et « La
barre d'outils du plan de montage », page 82 pour des instructions
concernant la saisie manuelle des parametres de projet.

Selon les parametres de votre plan de montage, les clips dans certains
formats ne peuvent pas étre lus immédiatement. Certains contenus
sont automatiquement lus dans un format qui convient.

Définition des pistes

Sauf dans quelques rares exceptions, les pistes de plan de montage
dans Pinnacle Studio n'ont pas de réles spécialisés. N'importe quel clip
peut étre placé sur n'importe quelle piste. Néanmoins, au fur et a
mesure que vos projets deviennent plus complexes, il peut s'avérer utile
de réfléchir a l'organisation des pistes et de les renommer selon leur
fonction dans le film. Pour plus d'informations sur les propriétés des
pistes et pour savoir comment les éditer, consultez la section « Len-téte
de piste du plan de montage », page 93.
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Ajouter des clips au plan de montage

La majorité des types de contenus de la bibliothéque peuvent étre
insérés dans le plan de montage comme des clips indépendants.

Ces différents types comprennent les clips vidéo et audio, les photos,
les graphiques, les chansons ScoreFitter, les montages et les titres.
Vous pouvez méme ajouter d'autres projets de films comme des clips
conteneurs qui fonctionnent comme clips vidéo dans votre projet.
Cependant, il est impossible d'ajouter des projets de disques comme
des clips conteneurs dans un plan de montage car ils nécessitent une
fonctionnalité, l'interactivité utilisateur, que les clips du plan de montage
n'ont pas.

Glisser-déposer

Laction de faire glisser et déposer constitue la méthode la plus répandue
et souvent la plus pratique pour ajouter des éléments a un projet.
Cliquez sur un contenu dans I'affichage compact de la bibliotheque
et faites-le glisser ou vous voulez dans le plan de montage.

Lorsque vous traversez la zone du plan de montage et que vous
continuez vers la piste cible, faites attention a la ligne verticale qui
apparait sous le curseur de la souris. Cette ligne indique la ou la
premiére image du clip sera insérée si vous le déposez a ce moment.
La ligne est verte si vous pouvez déposer l'image et rouge s'il est
impossible d'insérer un clip a l'endroit indiqué (car la piste est protégée,
par exemple).

Vous pouvez insérer plusieurs clips dans le plan de montage en méme
temps. Sélectionnez les contenus de la bibliotheque que vous voulez,
puis faites-les glisser dans le plan de montage. L'ordre dans lequel les
clips apparaissent dans la piste correspond a leur ordre dans la
bibliothéque (et non a l'ordre dans lequel vous les sélectionnez).
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Mode aimant : par défaut, le mode aimant est activé. Cela permet
d'insérer plus facilement des clips de sorte que leurs bords se rejoignent
exactement. Le nouveau clip est attiré sur certaines positions comme
les fins de clips ou les positions des marqueurs, comme s'il était attiré
par un aimant quand le curseur de la souris s'approche de la cible
potentielle.

Mais vous n'avez pas a vous préoccuper de savoir si le premier clip est
bien tout au début du plan de montage. Tous les films ne commencent
pas par une coupure soudaine a la premiére scéne !

Apercu de |'édition en direct

Pour éviter toute confusion potentielle dans des situations d'édition
complexes, Pinnacle Studio propose un affichage dynamique intégral
des résultats des opérations d'édition lorsque vous faites glisser les
clips dans le plan de montage. Si les éléments semblent sauter un peu
plus que d’habitude durant I'édition du plan de montage, en voici la
cause. Ne vous en faites pas. Vous allez vous y familiariser et apprendre
a tirer profit des informations supplémentaires fournies. Prenez votre
temps au début. Observez les modifications dans le plan de montage
lorsque vous passez le pointeur de la souris sur I'élément déplacé a
différents endroits cibles possibles et déposez-le lorsque vous voyez le
résultat qui vous convient.

Si I'opération de glisser-déposer ne fonctionne pas comme vous
voulez, appuyez sur la touche Echap ou déplacez le pointeur de la
souris hors de la zone du plan de montage, puis relachez le bouton
de la souris. Dans les deux cas, |'opération de glisser-déposer est
abandonnée. Pour rétablir une opération de glisser-déposer, appuyez
sur les touches Ctrl + Z ou cliquez sur le bouton Annuler.
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N'oubliez pas que vous pouvez modifier de nombreuses opérations
avec le mode alternatif : il vous suffit d'appuyer sur la touche Alt et
maintenez-la enfoncée lorsque vous déplacez ou coupez un élément.
Pour remplacer un clip par un autre, pensez également a utiliser aussi
la touche Maj.

Opération avancée de glisser-déposer

Une fois que vous avez terminé d'assembler un assortiment de clips
dans une piste du plan de montage, bien souvent vous voulez changer
certains éléments. Par exemple, vous pouvez avoir envie de :

* Combler un vide avec des clips.
* Insérer certains clips avant un clip spécifique.

*  Remplacer un clip existant déja dans le plan de montage par un autre.

Le mode d’édition Smart vous aide a réaliser toutes ces opérations
rapidement.

Combler un vide

Le mode Smart permet de combler facilement un vide dans un plan de
montage avec de nouveaux éléments, par exemple. Au lieu de devoir
prédécouper le nouvel élément dans I'espace disponible, vous n’avez
gu'a déplacer des éléments dans le vide. Tous les clips dont vous n’avez
pas besoin pour combler le vide sont laissés de coté et le dernier clip
utilisé est découpé automatiquement a la longueur qui convient.
Aucun des clips déja existants dans le plan de montage n’est modifié,
ce qui évite tout probléme de synchronisation.
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Insérer des clips

Imaginez que vous voulez ajouter un nouvel élément dans le plan de
montage la ou il y a déja un clip. Vous ne voulez pas que le clip soit
remplacé pour autant, vous voulez juste le déplacer (avec tous les clips
a sa droite) suffisamment vers la droite pour faire de la place pour le
nouvel élément.

La encore, le mode Smart s'en charge. Il suffit de déplacer le nouvel
élément au début du clip et non dans un vide. Le clip se déplace sur le
cOté comme il convient.

Insérer avec une coupure

Si vous déposez un élément au milieu d'un clip existant plutot que sur
une coupure, le clip sera partagé. Le nouvel élément est inséré au point
indiqué et il est suiviimmédiatement de la partie déplacée du clip
d'origine.

En mode Smart, la synchronisation de la piste cible avec toutes les
autres pistes est conservée en insérant dans chaque piste un vide aussi
long que le nouveau clip. Pour éviter de modifier les autres pistes de la
sorte, utilisez le mode Smart plutét que le mode Smart. Sinon, vous
pouvez appuyer sur la touche Alt tout en déposant le nouvel élément
pour qu'il remplace une partie du clip existant. Une troisiéme possibilité
consiste a verrouiller toutes les pistes a ne pas modifier mais cela
modifie quand méme la synchronisation des clips entre les pistes
verrouillées et les pistes non verrouillées.
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Remplacer un clip

Pour remplacer un clip, déposez un seul contenu de la bibliotheque sur
le clip que vous voulez remplacer en maintenant enfoncée la touche
Maj. Le clip de remplacement reprend tous les effets et transitions
appliqués au clip d'origine. Cependant, les corrections ne sont pas
reprises car elles visent généralement a résoudre des problemes
rencontrés avec un élément de contenu spécifique.

En mode Smart, I'opération Remplacer fonctionne uniquement si le
clip de la bibliothéque est assez long pour remplacer la durée compléte
du clip. Avec les autres modes, si un clip de la bibliothéque n'est pas
assez long, il est rallongé a l'aide de la fonction de coupure excessive.
La direction et la taille de I'extension se basent sur la position de votre
souris lorsque vous faites glisser I'élément. Pour plus d'informations sur
la coupure excessive, consultez la section « Coupure excessive »,

page 107.

Si'le contenu de la bibliothéque est plus long que nécessaire, il est
tronqué a la méme longueur que le clip qui est remplacé.

Envoyer au plan de montage

Outre le déplacement d'un clip dans le plan de montage, vous pouvez
I'envoyer vers la piste par défaut, a I'emplacement de la téte de lecture.
Cette opération équivaut a un glisser-déposer, par conséquent le mode
Smart est appliqué lorsque vous décidez de la facon dont les autres
clips seront modifiés. La commande Envoyer au plan de montage se
trouve dans le menu contextuel d'un contenu unique ou d'une
sélection multiple dans l'affichage compact de la bibliotheque.
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Envoi a partir du lecteur

Il existe aussi une deuxieme méthode d’envoi qui propose une plus
grande marge de manceuvre.

Si vous cliquez sur un contenu de la bibliothéque lorsque vous utilisez
I'éditeur de films, le lecteur passe en mode Source pour afficher
l'apercu. Pour les médias (vidéo et audio) qui peuvent étre coupés, le
lecteur propose aussi une commande de coupure pour découper une
partie au début ou a la fin du contenu.

00:i%: 20.00 o DD:00:40.00 00:01:00. 80

14 4 B > B ol

Cliquez sur le bouton Envoyer au plan de montage dans le
lecteur apres avoir coupé un contenu vidéo de la
bibliotheque.

Apres avoir visualisé I'apercu du contenu et |I'avoir coupé si nécessaire,
utilisez le bouton Envoyer au plan de montage en bas a gauche du
lecteur. Le contenu est ajouté au projet dans la piste par défaut et sur
la ligne de lecture. Une variante consiste a cliquer nimporte ou dans
I'écran du lecteur et a faire glisser le contenu vers une piste du plan de
montage. Le contenu est alors ajouté au niveau du point de dépot et
non de la téte de lecture.
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Editeur de titres, ScoreFitter, voix off

Ces trois fonctions ajoutent de nouveaux clips au plan de montage du
projet, des clips qui ne relévent d’aucun contenu de la bibliotheque.
lls sont créés a partir de parametres et d'actions que vous effectuez
durant la phase d’édition.

Lorsque vous avez terminé votre phase d’édition, les clips de titres et
ScoreFitter sont envoyés dans la piste par défaut du plan de montage
avec le bouton Envoyer au plan de montage tandis que les clips de
voix-off sont envoyés dans la piste spéciale voix-off. Pour plus de détails,
consultez le « Chapitre 7 : L'éditeur de titres », page 229, la section
« ScoreFitter », page 301 et la section « L'outil Voix-off », page 303.

Suppression de clips

Pour supprimer un ou plusieurs clips, sélectionnez-les, puis appuyez sur
Supprimer. Sinon, vous pouvez cliquer sur l'icone de la corbeille n
dans la barre d'outils du plan de montage ou sélectionner Supprimer
depuis le menu contextuel de la sélection.

En mode Smart, si la suppression entraine un vide qui couvre toutes les
pistes, ce vide est comblé en déplacant I'élément a la droite du vide sur
la gauche. Vous évitez ainsi de créer par inadvertance des sections vides
dans votre film tout en veillant a ce que la synchronisation entre les
pistes reste intacte.

Si vous maintenez la touche Alt enfoncée lors d'une suppression, tous
les vides produits seront conservés.
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En mode Insérer, les vides dans les pistes a partir desquelles les clips
sont supprimés sont aussi comblés mais les autres pistes restent
intactes. Aucun effort n'est fait pour maintenir la synchronisation

a droite de la suppression.

En ce qui concerne la synchronisation, le mode d’édition le plus sdr
pour des suppressions est le mode Remplacer qui supprime simplement
les clips et laisse tous les autres éléments inchangés.

Opérations sur les clips

Le plan de montage de projet propose une prise en charge compléte
pour sélectionner, ajuster, couper, déplacer et copier des clips.

Sélection

Sélectionnez des clips en préparation d'opérations d'édition s'y
rapportant. Un clip sélectionné est caractérisé par un cadre orange
dans le plan de montage et le Storyboard, et apparafit en orange vif
dans le Navigateur.

Pour sélectionner un clip, il suffit de cliquer dessus avec la souris. Les
sélections précédentes sont supprimées. Pour une sélection multiple et
rapide, cliquez dans une zone ouverte du plan de montage et faites
glisser un cadre de sélection qui contient les clips que vous voulez. Pour
sélectionner tous les clips en une seule opération, appuyez sur Ctrl+A.

Pour annuler une sélection, cliquez sur une zone de vide dans le plan
de montage.
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Sélection multiple avec le clavier et la souris

Pour créer des sélections multiples plus complexes, cliquez avec le
bouton gauche tout en appuyant sur Maj, Ctrl ou les deux a fois.

Pour sélectionner plusieurs clips : Cliquez sur le premier et appuyez sur
Maj avec le dernier. Les deux clips ensemble forment un rectangle, ou
un cadre de sélection, a l'intérieur duquel tous les clips sont sélectionnés.

Activer/Désactiver la sélection d'un clip : appuyez sur Ctrl tout en cliquant
pour inverser 'état de sélection d'un seul clip sans affecter les autres
clips.

Sélection du reste de la piste : appuyez sur Ctrl+Maj pour sélectionner
tous les clips qui commencent a la position de début ou apres la
position du début du clip sur lequel vous avez cliqué. Cette fonction est
particulierement utile si vous voulez vous débarrasser rapidement du
reste de votre plan de montage pour insérer un nouvel élément ou
pour combler des vides dans le plan de montage.

Association et dissociation de clips

Vous pouvez sélectionner et associer plusieurs clips afin de pouvoir les
déplacer simultanément. Pour associer ou dissocier des clips :

1 dans le plan de montage, sélectionnez deux clips ou plus.

2 Cliguez avec le bouton droit de la souris sur ['un des clips sélectionnés,
puis choisissez Grouper > Grouper.

Pour dissocier la sélection, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur un groupe et sélectionnez Grouper > Dissocier.
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Ajustement

Lorsque vous déplacez le pointeur de la souris lentement sur les clips
dans votre plan de montage, vous pouvez constater que le pointeur se
transforme en fleche lorsqu’il traverse les cotés de chaque clip. C'est un
moyen de vous indiquer que vous pouvez cliquer et déplacer les limites
du clip pour les régler.

Cet ajustement modifie la longueur d'un seul clip dans le plan de
montage en mode Remplacer (puisque le mode Insérer entrainerait des
problémes de synchronisation). Si vous déplacez le début d'un clip a
droite, un vide se crée a gauche. S'il y a un clip directement a gauche
du clip que vous ajustez, le fait de le déplacer vers la gauche le remplace.

Le pointeur d'ajustement apparait aussi lorsque vous déplacez le
pointeur de la souris a la fin d'un vide, un écart dans une piste du plan
de montage avec au moins un clip a sa droite.

Ajuster les vides en mode Remplacer, tout comme nous le faisons avec
les clips, n’est pas vraiment utile. Cependant, les vides peuvent s'avérer
pratiques lorsque vous éditez en mode Smart si vous voulez faire
onduler une piste a gauche ou a droite, sans tenir compte des problemes
éventuels de synchronisation. L'ajustement des vides doit donc s’effectuer
en mode Insérer.

Méme s’il n'y a pas de vide, vous pouvez obtenir le méme résultat en
maintenant enfoncée la touche Alt tout en ajustant les cotés d'un clip.
Coupure excessive

La coupure excessive survient lorsque vous essayez de rallonger la
durée d'un clip au dela des limites de ses éléments source, une situation
a éviter.

Chapitre 3 : L'éditeur de films 107



Notez que si vous avez trop coupé votre clip, les parties non valides
sont affichées en rose.

Coupure excessive de clip : la premiére et la derniere image
sont gelées dans les sections ayant fait l'objet d'une coupure
excessive.

Le fait de couper excessivement un clip n'est pas grave en soi. Vous
n’avez pas a réagir sur le champ. Pinnacle Studio rallonge simplement
le clip comme indiqué en gelant la premiére et la derniere image du clip
dans les zones trop coupées.

Selon la durée de la coupure excessive et le contexte, cette approche
simple peut suffire. Geler une image brievement peut s'avérer produire
un effet visuel efficace.

Néanmoins, cette méthode ne vous apportera sans doute pas entiére
satisfaction si cela se passe durant une séquence impliquant des
mouvements rapides. Dans de pareils cas, vous pouvez essayer de
compléter ou de remplacer le clip ou encore de le prolonger avec la
fonction Vitesse. (Consultez la section « Vitesse », page 124.)

Coupure

Une « coupure » consiste a modifier la longueur des clips ou des écarts
dans le plan de montage.

Couper plusieurs pistes est une précieuse compétence de montage.
En coupant plusieurs pistes a la fois, vous pouvez vérifier que les clips
arrivant ultérieurement dans le plan de montage du projet conservent
leur synchronisation mutuelle.
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Couper des clips sans tenir compte du contenu ultérieur du plan de
montage peut compromettre la synchronisation de votre projet.

Des bandes sonores qui ne correspondent pas a I'action et des titres
inopportuns sont les types de résultats que cette pratique peut provoquer.

o' AN Track (3)

TC 00:00:10.17
3%

<0000 00z 00:-20.00

Coupure de plusieurs pistes

Une régle pour rester synchro

Pinnacle Studio comprend des outils de découpe pour vous permettre
de couper plusieurs pistes sans aucun risque. Heureusement, il existe
une régle simple pour protéger la synchronisation méme dans un plan
de montage complexe : ouvrez précisément un point de coupure sur
chaque piste. C'est a vous de décider si le point de coupe doit étre
rattaché a un clip ou a un vide et a quelle fin.
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Ouverture de points de coupure

Pour ouvrir un point de coupure sur la piste de plan de montage active,
placez le curseur du plan de montage pres de la séquence que vous
voulez couper, puis cliguez sur le bouton du mode Coupure “ surla
barre d'outils du plan de montage. Pour ouvrir un point de coupure sur
chaque piste non vide simultanément, cliquez en appuyant sur la
touche Maj. tout en pointant sur le bouton du mode Coupure.

Une fois en mode Coupure, vous pouvez ouvrir les points de coupure
avec le pointeur de la souris placé au début ou a la fin d'un clip. Notez
que le pointeur de coupure est orienté vers la gauche au début ou a la
fin du clip. Quand le pointeur de coupure est affiché, cliquez une fois
sur le point que vous voulez couper. Ensuite, continuez a ouvrir des
points de coupure, si nécessaire.

Vous pouvez ouvrir deux points de coupure par piste en maintenant
enfoncée la touche Ctrl pour créer le deuxieme point. Cette
fonctionnalité est utile pour les opérations de type couper les deux,
faire glisser la coupure et déplacer la coupure décrites ci-dessous.
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L'éditeur de coupure en mode double. Le rectangle jaune
montre le point de coupure sélectionné au début du clip ; le
cbté gauche montre la derniére image du clip en cours.

Lorsqu’un point de coupure est ouvert, voici ce qui se passe :

* Le bord gauche ou droit du clip est mise en évidence avec une
barre jaune, indiquant qu'il est actuellement sélectionné. Les points
de coupure qui ne sont pas sélectionnés arborent une barre orange.

* |'éditeur de coupure s'ouvre avec le Lecteur en mode d'apercu
double.

e Les controles de navigation sous le lecteur deviennent les outils
d'ajustement de coupure.

e l'apercu avec le point de coupure actif est encadré en jaune.
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L'éditeur de coupure

En mode d'apercu double, I'éditeur de coupure présente deux images
du plan de montage. Le point de coupure actuellement sélectionné est
toujours affiché et porte un cadre jaune. Si le point de coupure se
trouve au début du clip, la premiére image du clip est affichée ; a la fin
du clip, c'est la derniere image. Vous pouvez changer de point de
coupure en cliquant dans l'autre fenétre d'apercu ou en appuyant sur
la touche Tab.

Trim Editor
Right

d 4 &> Ik
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L'éditeur de coupure dans une opération de coupure par
glissement. L'apercu de gauche montre le point de coupure
actuellement sélectionné et celui de droite montre le second
point de coupure.
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Limage affichée dans la deuxiéme fenétre d'apercu dépend du mode
de coupure utilisé. En cas de coupure par glissement ou décalage, le
deuxieéme point de coupure de l'opération est affiché, avec un cadre
orange. Dans d'autres cas, la deuxieme fenétre d'apercu montre l'image
de l'autre c6té de la séquence au point de coupure sélectionné.

Au-dessus de chaque fenétre d'apercu, le nombre dimages coupées est
affiché. Si vous considérez le point de coupure d'origine comme zéro,
le nombre indique de combien d'images la nouvelle position du point
de coupure a bougé.

Par défaut, I'éditeur de coupure est en mode solo. Le clip associé au
point de coupure est affiché sans les pistes au-dessus de lui et sans
transition appliquée. Ce mode d'apercu est adapté pour déterminé
limage exacte a couper. L'affichage par défaut des images adjacentes
est une composition compléte de toutes les pistes du plan de montage.
Vous pouvez changer le comportement d'affichage avec le bouton Solo
situé dans le coin inférieur droit de I'éditeur de coupure. Quand
le mode Solo est désactivé, l'apercu montre les points de coupure dans
leur contexte de plan de montage.
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Source Timeline
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L'édliteur de coupure en mode d'apercu simple.

L'éditeur de coupure s'ouvre en mode d'apercu double. Pour passer en
mode simple, cliquez sur le bouton mode d'apercu “ situé dans le
coin supérieur droit de la zone d'apercu.

Quitter le mode coupure : pour quitter le mode coupure, vous pouvez
cliquer sur le bouton mode de coupure n

Modes d’édition

Le mode d’édition en cours (Smart, Remplacer ou Insérer) détermine
comment la coupure affecte les autres clips du plan de montage.
Sélectionnez le mode depuis la liste déroulante a droite de la barre
d'outils du plan de montage.
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Mode Insérer : les clips a droite du clip coupé et dans la méme piste
sont décalés vers la gauche ou la droite pour s'adapter a la nouvelle
longueur du clip. Il se peut que la synchronisation avec d'autres pistes
soit perdue mais aucun clip n'est remplacé.

Mode Remplacer : seuls les clips que vous coupez et tous les clips voisins
qu'ils peuvent remplacer sont modifiés dans ce mode. La synchronisation
entre les pistes reste intacte.

Mode Smart : lorsque vous coupez un clip, le mode Smart équivaut au
mode Insérer.

Coupure du début d'un clip

Pour commencer a couper le début d'un clip (le point « repére In »),
cliquez sur le bord gauche du clip quand le pointeur de coupure est
visible. Ayant ainsi défini un point de coupure, vous pouvez ajouter ou
supprimer des images depuis le début du clip.

Pour effectuer une coupure dans le clip, déplacez le point de coupure
a gauche ou a droite.

Pour effectuer une coupure dans le lecteur, utilisez les boutons de
coupure pour couper une ou dix images en avant ou en arriere. Cliquez
sur le bouton lecture en boucle pour un apercu en boucle de la zone a
couper.
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La position de la téte de lecture par rapport au point
d'ajustement permet de distinguer le point d'entrée d'un clip
(gauche) du point de sortie du clip précédent (droite).

Coupure de la fin du clip

Pour couper la fin du clip (ou point « repére Out »), ouvrez un point de
coupure en cliquant sur le bord droit d'un clip lorsque le pointeur de la
souris se transformant en fléche pointant vers la droite. Vous pouvez
alors ajouter ou supprimer des images a partir de la fin de votre clip.

Une fois encore, vous pouvez effectuer des coupures directement dans
le clip en déplacant le point de coupure ou dans le lecteur quand il
reste en mode Coupure.

Ecarts de coupure

Le plan de montage du projet vous permet d'effectuer des coupures
non seulement au niveau des clips au-dessus mais aussi dans les écarts
entre eux. Les écarts de coupure peuvent paraitre peu intéressants au
début, mais ils sont en fait trés pratiques. Par exemple, la fagon la plus
simple d'insérer ou de supprimer un espace dans une piste de plan de
montage est de couper le bord droit d'un écart. Tous les clips a droite
de I'écart sont alors décalés en bloc.
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Si vous avez besoin aussi d'ouvrir un point de coupure sur chaque piste
pour conserver la synchronisation tout en coupant le clip, vous pouvez
souvent choisir de couper la durée d'un écart plutot que celle d'un clip.
(Souvenez-vous de la regle suivante : il faut un point de coupure sur
chaque piste pour rester synchro.)

Couper un écart, que ce soit au début ou a la fin, s'effectue de la méme
facon que pour couper un clip.

Deux écarts et un point de sortie audio sont sélectionnés pour
étre coupés. Comme un point de déclenchement a été créé
sur chaque piste, la production entiere reste synchronisée
pendant 'ajustement.

Couper les deux

Pour cette opération, deux clips adjacents (ou un clip et un écart
adjacent) sont coupés simultanément. Toutes les images ajoutées a
I'élément de gauche sont 6tées de celui de droite, et vice versa, tant
que l'espace et les éléments sont disponibles. Vous ne déplacez que le
point de coupure la ou les éléments se rejoignent. Une application de
cette technique consiste a ajuster les coupures visuelles sur le rythme
de la bande sonore.
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Pour commencer, cliquez & la fin du clip a gauche pour ouvrir le
premier point de coupure, puis maintenez enfoncée la touche Ctrl
tout en cliquant au début du clip de droite pour ouvrir le second.

Lorsque vous positionnez le pointeur de la souris sur les points de
coupure adjacents que vous venez d'ouvrir, il doit représenter une
double fleche horizontale. Faites-le glisser sur la gauche ou la droite
pour déplacer les limites du clip ou utilisez le lecteur en mode Coupure.

y -

-

00:-00:20.00 00:00-24.00 D0:00:- 28 00

Couper les deux : les points de coupure In et Out adjacents
sont sélectionnés. Le fait de déplacer les points de coupure
affecte le timing du transfert du clip sortant au clip entrant,
mais ne dérange pas le plan de montage.

Faire glisser la coupure

Pour modifier I'image de départ d'un clip dans la source, tout en
gardant sa durée inchangée, ouvrez un point de coupure au début
d'un clip et un autre a la fin soit du méme clip soit d'un clip suivant dans
sa piste du plan de montage.
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Faites glisser le point de coupure horizontalement ou utilisez les
boutons de coupure du lecteur pour repositionner le clip dans sa
source.

the-sky-is-the-fimit mpg

Faire glisser la coupure : pour modifier I'image de départ d’un
clip dans la source, tout en gardant sa durée inchangée,
ouvrez un point de coupure au début dun clip et un autre &
la fin soit du méme clip soit d'un clip suivant dans sa piste du
plan de montage.

Déplacer la coupure

Déplacer la coupure est une version étendue de la technique Rogner les
deux décrite ci-dessus. Dans ce cas, vous ouvrez les points de coupure
ala fin d'un clip et au début d'un autre clip dans le plan de montage.
Au lieu de décaler une seule limite du clip dans le plan de montage,
comme avec la fonction Couper les deux, vous décalez les deux en
méme temps. Tous les clips entre les deux points de coupure sont
repositionnés t6t ou tard dans le plan de montage.
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Déplacer la coupure : un point de sortie a été ouvert pour
ajustement sur le premier clip, et un point d'entrée sur le
troisiéme. Le déplacement d'un des points déplace le clip
central, ou plusieurs le cas échéant, le long de la piste, alors
que les autres clips ne bougent pas.

Les deux options pour faire glisser ou déplacer la coupure sont utiles
pour synchroniser des contenus de clip avec des éléments dans d'autres
pistes.

Contrdle des points de coupure

Si vous coupez plusieurs points de coupure, il peut s'avérer utile de
passer de |'apercu d'un emplacement d’une coupure a un autre pour
sassurer que le projet est défini correctement. Si vous sélectionnez un
point de coupure pour le contrdler, il devient alors la source pour les
données audio et vidéo pendant l'apercu.

Le contréle est activé pour un point de coupure quand il est créé.
Lorsqu'il y a plusieurs points de coupure, vous pouvez les vérifier un a
un des leur création. Pour sélectionner un point de coupure existant a
controler, appuyez sur Ctrl en cliqguant dessus. Si le mode coupure est
actif, appuyez sur Tab ou Maj + Tab pour passer en revue les points
ouverts.
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Aprés avoir utiliser la combinaison Ctrl+clic sur un point de coupure,
la coupure peut étre contrélée avec les fléches gauche et droite. Coupez
une image avec les touches sans utiliser Maj. Utilisez la touche Maj pour
effectuer une coupure toutes les 10 images.

Déplacement et copie

Pour déplacer la sélection d'un ou plusieurs clips, positionnez le pointeur
de la souris sur un clip sélectionné et attendez qu'il se transforme en
main. Ensuite, commencez a faire glisser le clip jusqu'a la position
souhaitée.

Un déplacement peut étre décomposé en deux étapes. En premier, la
sélection est supprimée du plan de montage en cours, selon les regles
du mode d’édition actif. En deuxieme, la sélection est déplacée sur la
position finale souhaitée, la ou elle est insérée de gauche a droite dans
la piste. La position relative de tous les clips sélectionnés dans toutes
les pistes est retenue.

Vous pouvez déplacer une « sélection entrecoupée » (une sélection
dans laquelle certains clips par piste sont sélectionnés tandis que
d'autres dans la méme zone ne le sont pas), mais cela peut porter a
confusion a moins que vous n'utilisiez le mode Remplacer. Le fait de
déplacer soit des clips individuels soit une section entiere du plan de
montage est plus simple et donc préférable dans la mesure du possible.

Maintenez enfoncée la touche Alt lorsque vous déplacez des clips pour
basculer entre le mode Insérer et Remplacer. Le mode smart standard
est identique au mode insérer car l'utilisation la plus fréquente des
déplacements horizontaux est pour réorganiser l'ordre de lecture.

Copier des clips : Maintenez la touche Ctrl enfoncée tout en déplagant
une sélection de clips afin de copier les clips au lieu de les déplacer.
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Utilisation du Presse-papiers

Méme si les opérations glisser et déposer sont plus performantes avec
les clips, le plan de montage propose les opérations de Presse-papiers
standard comme couper, copier et coller avec les touches habituelles
de raccourcis. Le Press-papiers propose aussi la seule méthode pour
déplacer et copier des transitions et des effets entre les clips.

Depuis la bibliotheque

Aprés avoir sélectionné un ou plusieurs clips dans la bibliotheque,
sélectionnez Copier dans le menu contextuel de sélection ou appuyez
sur Ctrl+-C pour mettre la sélection dans le Presse-papiers de l'application.
(Couper, I'autre commande habituelle pour ajouter I'élément dans le
Presse-papiers, n'est pas disponible dans la bibliothéque).

Dans le plan de montage du projet, positionnez la barre de lecture
la ot l'opération de collage doit commencer et sélectionnez la piste
souhaitée en cliquant sur son en- téte.

Appuyez ensuite sur Ctrl+V pour insérer les clips a partir du Presse-
papiers dans la piste indiquée en commencant, a partir de la ligne de
lecture.

Sivous sélectionnez Coller depuis le menu contextuel du plan de montage
plutdt que d'appuyer sur Ctrl+V, les clips sont collés a 'emplacement
de la position du pointeur de la souris sur la piste par défaut, et non au
niveau de la téte de lecture.

Vous pouvez répéter |'opération de collage avec le méme ensemble de
clips autant de fois que vous voulez.
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A partir du plan de montage

Sélectionnez un ou plusieurs clips dans le plan de montage, puis cliquez
soit sur Copier ou Couper dans le menu contextuel de la sélection ou
appuyez sur Ctrl+C (copier) ou sur Ctrl+X (couper). Les deux commandes
ajoutent les clips dans le Presse-papiers ; Couper supprime les clips
originaux du projet alors que Copier les conserve a leur place.

Collez le contenu du Presse-papiers dans le plan de montage comme
décrit ci-dessus. Les clips sont collés sur les mémes pistes qul'ils
occupaient initialement, avec le méme espacement horizontal.
Contrairement a |'opération de glisser-déposer, le Presse-papiers ne
permet pas de déplacer des clips entre des pistes.

Effets sur le Presse-papiers

Les clips auxquels des effets ont été rajoutés sont caractérisés par une
ligne magenta sur le bord supérieur. Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur sur le clip ou la ligne pour accéder au menu contextuel Effet,
qui propose les commandes Couper tout et Copier tout pour transférer
ou partager un groupe d'effets entre les clips. Sélectionnez un ou
plusieurs clips cibles, puis appuyez sur Ctrl+V ou cliquez sur Coller
dans le menu contextuel du plan de montage.

La pile d'effets est alors collée dans tous les clips sélectionnés. Les clips
cibles conservent tous les effets qu'ils avaient déja éventuellement.
La pile d'effets collée est placée au-dessus des effets existants.

Transitions dans le Presse-papiers

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la zone de transition dans
le coin supérieur au début ou a la fin d'un clip pour accéder au menu
contextuel Transition. Sélectionnez Couper ou Copier pour placer la
transition dans le Presse-papiers.
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Tout comme pour les effets, vous pouvez coller des transitions dans un
ou plusieurs clips cibles mais toute transition existante du type (début
ou fin) collé sera remplacée. Le collage échoue si la durée de la
transition dans le Presse-papiers est plus longue que le clip cible.

Vitesse

La fenétre Contrdle de vitesse est accessible en sélectionnant Vitesse >
Ajouter ou Vitesse > Editer dans le menu contextuel d'un clip audio ou
vidéo dans le plan de montage. Vous pouvez régler les paramétres

pour créer un mouvement lent ou rapide a une grande échelle. Un clip

auquel le Contrdle de vitesse a été appliqué est marqué par une ligne
jaune coupée.

o Constant (%) 125% 1

If Constant is selected, when the clip is trimmed on the current timeline. the speed will be
adjusied =0 that the anchor frame (selected below) remains at the same position on the
timeline
Anchor:
First frame (& Current frame Last frame

Siretch

If Stretch is selected, when the clip is timmed on the cumrent timeline, the speed will be

adjusied so that the first frame and the last frame sre aiways at the start and end of the
clip.

Video
Reverse
Smooth Motion

Audio
+/ Hold Pitch

La fenétre Contréle de vitesse

124 Guide d'utilisation de Pinnacle Studio



La vitesse de lecture réelle de votre projet reste toujours la méme. Elle
est définie une fois pour toute par la fréquence d‘images par seconde
dans vos parametres de projet. Pour obtenir un mouvement lent, de
nouvelles images sont interposées entre les images d'origine ; pour un
mouvement rapide, certaines images source sont supprimées.

Les options proposées dans la bofte de dialogue sont organisées en
plusieurs groupes.

Constant

Sélectionnez la vitesse de lecture du clip entre 10 et 500 %, en fonction
de I'élément d'origine. Toute valeur en dessous de 100 % est un
mouvement lent.

Ancre : lorsque Constant est sélectionné, le clip est ancré dans le plan
de montage par une image spécifiée durant les opérations de coupure.
Vous pouvez choisir la premiere ou la derniére image du clip, ou
limage indiquée par la position actuelle de la téte de lecture a utiliser
comme point d'ancrage. Cela peut servir a coordonner I'action entre le
clip dont la vitesse est modifiée et les éléments comme la musique de
fond sur d'autres pistes.

Elargir

Avec cette option, la premiere et la derniére des images du clip
actuellement coupé sont verrouillées lorsque le clip est coupé dans le
plan de montage. Raccourcir le clip, au lieu de couper les éléments a
partir de la fin, accélere le clip juste pour qu'il finisse a la méme image
gu'auparavant. Rallonger le clip en coupant sa fin vers la droite le
ralentit au lieu d'exposer tous les éléments coupés.
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Vidéo
Inverser inverse le sens de lecture sans modifier la vitesse. Cette option

supprime le clip audio synchronisé, le cas échéant, puisqu’il n'est
généralement pas souhaitable d'écouter une chanson en sens inverse.

Mouvement fluide : cette option applique une technique de transition
spéciale pour obtenir un maximum de fluidité dans le mouvement
d'une image a l'autre.

Audio

Hauteur tonale : cette option conserve la tonalité d’origine du clip
audio enregistré méme s'il est lu en accéléré ou au ralenti. Plus la vitesse
est modifiée moins cette fonction est efficace. Au-dela de certaines
limites, elle est entierement désactivée.

Des films dans les films

Tous les projets de films que vous créez dans Pinnacle Studio s'affichent
comme contenus dans la ramification Projets de la bibliotheque.
Mais les contenus de la bibliotheque ont pour but de servir comme
ingrédients pour faire des films. Que se passe-t-il si vous essayez de
déplacer le Projet de film A sur le plan de montage du Projet de film B ?

La réponse est simple : comme avec la plupart des types de contenus,
le projet A devient un seul clip dans le plan de montage du projet B.
Du point de vue de I"édition du plan de montage, cela fonctionne
comme pour tous vos autres contenus vidéo. Vous pouvez le couper,
le déplacer, y appliquer des effets et des transitions, etc. (Ce n’est pas
le cas pour les projets de disques. lls ne peuvent pas servir de clips dans
d’autres projets).
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Cependant, une copie de la structure interne du projet A reste intacte
a lintérieur de ce clip conteneur, ainsi que tous les clips, effets, titres
et autres composants du projet. De plus, si vous double-cliquez sur le
clip conteneur ou si vous sélectionnez Editer le film dans son menu
contextuel, un éditeur de films secondaire s'ouvre dans une nouvelle
fenétre pour vous permettre de travailler sur ce « sous-film ». Toutes les
modifications que vous apportez modifient uniquement la copie du
projet a I'intérieur du clip conteneur et non I'original.

La durée du clip conteneur dans le plan de montage du projet principal
n'est pas liée a la durée du sous-film dans son propre plan de montage.
Rallonger ou raccourcir le sous-film dans I'éditeur imbriqué ne modifie
pas la longueur du clip conteneur dans le film principal. Vous devez
couper manuellement le clip conteneur si vous voulez qu’il corresponde
a la durée du sous-film.

Incrustation image (PIP)

Vous pouvez facilement créer un effet d'inscrustation d'image avec le
contenu multimédia ajouté dans le plan de montage. L'effet PIP vous
permet de lire une vidéo dans une zone de I'écran alors que la vidéo
principale est lue en arriere-plan. Vous pouvez également utiliser la
fonction PIP avec les images. Vous pouvez ajuster le contenu PIP en
le redimensionnant, le faisant pivoter ou en le recadrant, puis en le
positionnant ol vous souhaitez qu'il apparaisse sur l'arriere-plan.

Pour créer un effet d'incrustation image (PIP)

1 Dans l'espace de travail Modifier, assurez-vous que le clip que
vous souhaitez utiliser pour l'effet PIP a été ajouté sur le plan de
montage, au niveau de la piste qui se trouve au-dessus de la vidéo
d'arriére-plan.
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2 Sélectionnez le clip et choisissez I'une des options PIP suivantes
sous la fenétre d'apercu du Lecteur :

* Mode Mise a |'échelle . : permet de redimensionner le clip
sélectionné en faisant glisser le nceud de dimensionnement qui
saffiche dans la fenétre d'apercu. Pour faire pivoter le clip, faites
glisser la poignée de rotation (nceud qui s'étend au-dela du
rectangle de dimensionnement).

* Mode recadrage ! . permet de recadrer le clip sélectionné en
faisant glisser les poignées de recadrage oranges qui apparaissent
le long des bords du clip.
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Transparence des pistes

Vous pouvez utiliser le mode Transparence des pistes pour contréler avec
précision la transparence d'une piste. Les images clés vous permettent
de moduler la transparence des pistes afin d'obtenir l'effet recherché.
Par exemple, vous pouvez ajuster la transparence d'une piste afin de
créer un effet de transposition ou de fondu d'entrée ou de sortie.

Bouton Image clé

Neceud
d'image clé

Ligne de
transparence

Vous pouvez utiliser les images clés en mode Transparence
des pistes afin de moduler la transparence de 100 % d'opacité
(haut) a 0 % (bas).

Pour utiliser le mode Transparence des pistes

1 Dans l'espace de travail Modification, sélectionnez une piste sur
le plan de montage, puis cliquez sur le bouton Transparence des

pistes .
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2 Procédez de I'une des maniéres suivantes :

* Pour régler la transparence de la piste compléte, faites glisser le
curseur Transparence pour définir la valeur souhaitée.

572 " E

* Pour moduler la transparence sur toute la piste, cliquez sur le

bouton Image clé n afin d'activer le mode Images clés, puis
cliquez sur la ligne de transparence jaune pour ajouter autant de
noeuds d'image clé que souhaité. Faites glisser les noeuds vers le
bas pour augmenter la transparence.
Pour supprimer des images clés, cliquez avec le bouton droit de
la souris sur un nceud d'image clé et choisissez la commande
correspondante.

Pour quitter le mode Images clés, cliquez sur le bouton Fermer.
dans le coin supérieur droit du plan de montage.

3 dliquez sur le bouton Transparence des pistes pour quitter le mode
Transparence des pistes.

Transitions

Une transition est un effet d’animation spécialisé pour faciliter ou
mettre en valeur le passage d'un clip a l'autre. Les fondus, les balayages
et les dissolutions sont des types de transition courants. D'autres sont
plus exotiques et beaucoup utilisent une géométrie 3D sophistiquée
pour calculer les séquences animées.
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Création d’une transition de fondu In par défaut en repliant le
coin gauche supérieur d'un clip.

Deux transitions peuvent étre attribuées a un clip, une a chaque bout.
Un clip récemment créé dans le plan de montage n’en a aucune.
Lorsqu'un nouveau clip démarre, il commence par une coupure brutale
a la premiere image. Lorsqul'il se termine, il passe au clip suivant tout
aussi brusquement.

Pinnacle Studio propose une grande variété de transitions pour adoucir,
pour habiller ou pour exagérer le passage d'un clip a l'autre.

Création d'une transition

La méthode la plus directe pour créer une transition consiste a cliquer
dans le coin supérieur gauche du clip sur le plan de montage actuel et
de « plier » le coin. Cette opération crée un fondu du clip précédent,

sil'y en a un, ou un fondu In s'il n'y en a pas. Plus le pli est large, plus
longue est la transition. Plier le coin supérieur droit du clip résulte d'un
fondu sur le clip suivant ou d'un fondu out.

Vous pouvez aussi ajouter des transitions plus élaborées dans le plan
de montage depuis leur section dans la bibliothéque (sous les
Contenus). Lorsque vous en trouvez une qui vous convient, déplacez-
la dans le clip du plan de montage. La durée de la transition est
déterminée par la durée par défaut définie dans I'écran Paramétres du
projet du Panneau de configuration de Pinnacle Studio (une seconde
par défaut). Si le clip contient déja une transition a la fin sélectionnée,
la nouvelle la remplace. Pour plus de détails, consultez la section

« Parametres du projet », page 425.
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Si vous tentez d'ajouter la transition a un clip qui est plus court que la
longueur de transition par défaut, cette derniére n'est pas appliquée.
Une solution a ce probléme consiste a s'assurer que le bouton Transitions
de durée dynamique de la barre d'outils du plan de montage est activé.
Quand c'est le cas, vous pouvez contréler la longueur d'une nouvelle
transition en la faisant glisser vers la gauche ou la droite alors que vous
la placez sur le clip. Vous verrez le coin du clip se replier pendant ce
mouvement. Si le zoom arriére est assez important sur la régle
temporelle, vous verrez la durée de la transition affichée sous forme
de valeur numérique. Cliquez sur cette valeur pour la modifier
directement.

Une transition déplacée dans le plan de montage d'un
projet.

Une autre méthode pour appliquer une transition consiste a utiliser la
commande du menu contextuel Envoyer au plan de montage pour des
contenus dans l'affichage compact de la bibliotheque de I'éditeur de
films ou encore d'utiliser le bouton Envoyer au plan de montage dans
le lecteur lorsqu'il est en mode Source. La transition est alors ajoutée
au clip dans la piste par défaut au point de montage le plus proche de
la téte de lecture.
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Des transitions peuvent étre ajoutées au début ou a la fin
des clips.

Le menu contextuel d'un clip sur le plan de montage permet d'ajouter
une transition en choisissant Transition d'entrée > Ajouter ou Transition
de sortie > Ajouter.

Enfin, il est possible de créer des transitions dans I'éditeur de média
applicable, qui s'ouvre quand vous double-cliquez sur le clip du plan
de montage. L'éditeur de média propose des commandes d'édition
similaires a celles utilisées pour les autres types d'effet spécial. Consultez
la section « Utilisation des transitions », page 195 pour plus
d'informations.

Une transition fondu Out est appliquée en mode Onduler (ou Insérer),
ce qui crée un chevauchement en décalant le clip de droite et tous ses
clips voisins un peu sur la gauche. Cette opération évite au clip de
gauche de devoir étre rallongé a droite pour créer la transition, ce qui
peut produire une coupure excessive. Cependant, le fait de décaler les
clips de droite provoque une rupture dans la synchronisation avec les
autres pistes qu'il faut éventuellement modifier.

Une transition fondu In est ajoutée en mode Remplacer. Cela ne crée
aucun probleme de synchronisation, mais il se peut que le clip de
gauche soit trop coupé.

Pour inverser les opérations de fondu In et fondu Out, appuyez sur la
touche Alt tout en effectuant les opérations de déplacement et de
coupure.
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Pour appliquer une transition sur plusieurs clips sélectionnés, maintenez
enfoncée la touche Maj tout en déplagant une transition de la
bibliothéque dans I'un des clips sélectionnés. L'emplacement ou vous
déposez la transition sur ce clip détermine si elle est placée au début
ou a la fin de chaque clip sélectionné. La transition n'est pas appliquée
aux clips qui sont plus courts que la transition créée.

Quand le bouton Transitions de durée dynamique est activé, la durée
gue vous attribuez a la transition dans le clip cible est utilisée pour
toutes les transitions créées.

Pour garder les pistes synchronisées lorsque vous insérez des transitions
a la fin (position Out), utilisez cette fonctionnalité d'application multiple
pour ajouter la méme transition dans chaque piste en une seule
opération. Puisque toutes les pistes subissent la méme modification,
elles restent toutes synchronisées.

Lorsqu’un fondu In suit un fondu Out, le résultat est appelé « fondu
dans le noir ». Le clip de gauche fond entiérement a la fin, puis le clip
de droite fond entierement au début. Il n'est pas nécessaire de laisser
un vide d'une image entre les clips.

Transitions ondulation

La commande Transition ondulation est particulierement utile pour
créer un diaporama rapide a partir d'un ensemble d'images fixes ou une
vidéo a partir d'un ensemble de clips courts. Ce genre de présentation
est plus intéressant si vous connectez chaque paire de clips avec une
transition, ce qui peut étre fait rapidement et facilement a l'aide d'une
transition ondulation.
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Commencez avec un ensemble de clips sur le plan de montage, ajoutez
une transition du type désiré a un des clips. Sélectionnez tous les clips
de l'ensemble, ouvrez le menu contextuel sur le clip avec la transition
et choisissez la commande Transition ondulation. Cela applique la
transition d'origine a tous les clips sélectionnés. Si le clip d'origine
possede une Transition d'entrée et une Transition de sortie, vous pouvez
choisir celle a laquelle appliquer l'ondulation.

Les clips sélectionnés qui ont déja une transition en place ou qui sont
trop courts pour la nouvelle transition ne sont pas altérés.

Suppression de plusieurs transitions

Pour supprimer des transitions de plusieurs clips a la fois, sélectionnez
les clips, cliquez avec le bouton droit de la souris sur 'un d'entre eux et
utilisez la commande Supprimer les transitions dans le menu contextuel.
Toutes les transitions, d'entrée et de sortie, sont supprimées des clips
sélectionnés.

Remplacement d'une transition

Sélectionnez la transition que vous voulez et déplacez- la sur une
transition existante. Cela remplace l'animation de transition tout en
conservant le type d'origine (In ou Out) et la durée.

Vous pouvez également choisir Remplacer par dans le menu contextuel
de la transition ou du clip. Une sélection de transitions vous est
proposée.
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Ajustement des transitions

Vous pouvez régler les durées des transitions tout comme celles des
clips. Notez I'apparition du pointeur d’ajustement lorsque le pointeur
de la souris est positionné a coté du bord vertical du rectangle de
transition. Utilisez-le pour modifier la durée de votre transition.

Les transitions de fondu Out utilisent le mode Insérer pendant leur
ajustement, tandis que le fondu In s’effectue dans le mode Remplacer.
Appuyez sur la touche Alt lors de I'ajustement pour inverser cette
opération.

Vous pouvez régler une transition pour que sa durée soit nulle, ce qui
entraine sa suppression. Sinon, cliquez sur Transition > Supprimer
dans le menu contextuel de la transition. Ici encore, le mode Onduler
est utilisé pour le fondu Out, tandis que le mode remplacer est utilisé
pour le fondu In, mais vous pouvez inverser la valeur par défaut a I'aide
de la touche Alt.

Pour spécifier un nombre pour la durée d’une transition, cliquez sur
le champ de la durée qui apparait lorsque le pointeur de la souris se
trouve au-dessus du rectangle de la transition. (Zoomez dans le plan
de montage pour agrandir la largeur de I"écran du pli de la transition
si le champ ne s'affiche pas). Si vous cliquez dans ce champ, cela active
|"édition en place et vous permet de saisir une durée a partir du clavier.

Menu contextuel de transition

Trouver dans la bibliothéque : cette commande ouvre I'Explorateur de
bibliotheque dans le dossier contenant la transition.

Editer : cette commande ouvre une fenétre contextuelle, I'éditeur de
transitions de base, 1a ol vous pouvez définir la durée de la transition.
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Si la transition propose un éditeur personnalisé pour configurer des
propriétés spéciales, vous pouvez y accéder en cliquant sur le bouton
Editer dans I'éditeur de transitions de base.

Une case a cocher Inverser est proposée avec certaines transitions pour
inverser I'animation de transition.

Duration 0109

Editeur de transitions de base

Copier : cette commande place la transition dans le Presse-papiers avec
son type (fondu In, fondu Out) et sa durée. Ces propriétés peuvent étre
conservées par la transition lorsque vous la collez. Par conséquent, il est
impossible de coller un fondu In en tant que fondu Out et inversement.

Pour coller la transition dans un clip particulier, sélectionnez Coller dans
son menu contextuel. Pour coller la transition dans tous les clips
sélectionnés, cliquez sur Coller depuis le menu contextuel soit d'une
zone vide du plan de montage soit d’un clip sélectionné, ou bien
appuyez sur Ctrl+V.
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Le sous-menu Remplacer par du menu contextuel d'une
transition affiche une palette pratique de transitions
standard, utilisées récemment et avec 5 étoiles. Cette fenétre
contextuelle est aussi visible lors de l'ajout ou du
remplacement de transitions via le menu contextuel.

Onduler : cette commande apparait quand plusieurs clips sont
sélectionnés. Pour plus d'informations, consultez le « Transitions
ondulation », page 134.

Supprimer : cette commande supprime une transition. Une transition
fondu In est tout simplement supprimée. La suppression d'une
transition fondu Out provoque dans les clips a droite une ondulation
encore plus sur la droite de la durée de la transition. Cela peut entrainer
une perte de synchronisation avec d'autres pistes.

Remplacer par : une sélection de transitions est offerte : deux fondus
standard, les six transitions les plus utilisées récemment et toutes les
transitions notées 5 étoiles.
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Les effets de clips

Les effets de clips (appelés aussi filtres ou effets vidéo) fonctionnent sur
un clip a la fois. Il existe des effets de toutes sortes. Avec les images
clés, les parametres d'effets peuvent varier arbitrairement pendant le

clip.

Pour appliquer un effet spécifique a un clip, soit vous le localisez dans
la section des effets de la bibliotheque et vous le faites glisser dans le
clip que vous voulez améliorer, soit vous double-cliquez sur ce clip et
sélectionnez I'effet a partir de ceux qui sont proposés sous I'onglet
Effets de I'éditeur de médias du clip.

Plusieurs effets peuvent étre utilisés dans un clip en appliquant I'une
ou l'autre de ces méthodes, voire les deux. Par défaut, plusieurs effets
sont traités pour la lecture dans |'ordre dans lequel vous les ajoutez.

Dans le plan de montage, le bord supérieur d'un clip auquel un effet a
été ajouté apparait en magenta. Cet indicateur d’effet du clip a son
propre menu contextuel avec les commandes du Presse-papiers pour
couper et copier les effets entre les clips. Pour plus de détails, consultez
la section « Utilisation du Presse-papiers », page 122.

Double-cliquez sur un clip pour I'ouvrir dans son éditeur de médias ou
Vous pouvez ajouter, supprimer ou configurer des effets. Pour plus
d'informations, consultez le « Chapitre 5 : Effets », page 173.
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Menu contextuel des clips

Cliquez avec le bouton droit sur un clip pour ouvrir un menu contextuel
avec des commandes qui conviennent au type d'élément. Un clip vidéo
a un menu différent de celui d’un clip de titre, par exemple. Cependant,
certaines commandes sont communes a la plupart ou tous les types.
Les différences d'application sont mentionnées dans les descriptions
suivantes.

Editer un film : disponible uniquement pour les clips de film, cette
commande ouvre le conteneur dans son propre éditeur de films.
L'éditeur imbriqué propose les mémes fonctions et les mémes zones
que I"éditeur principal.

Editer un titre : pour les titres uniquement, cette commande ouvre
I'éditeur de titres. (Consultez le « Chapitre 7 : L'éditeur de titres »,
page 229.)

Editer une musique : cette commande est destinée & I"édition des clips
ScoreFitter. (Consultez le « ScoreFitter », page 301.)

Editer un montage : cette commande permet d'éditer un clip de
montage dans I'éditeur de montages. (Consultez le « Utilisation de
I'éditeur de montages », page 224.)

Ouvrir |"éditeur des effets : permet d'ouvrir I'éditeur de médias pour le
clip, quel que soit le type, avec I'onglet des Effets sélectionné. Les clips
conteneurs, les clips de titres et les clips de montage sont traités de la
méme maniére que les clips vidéo ordinaires.

Vitesse : cette commande ouvre la bofte de dialogue Contréle de
vitesse la oU vous pouvez appliquer des effets de mouvements lents ou
rapides dans les clips sélectionnés. Cette option n’est pas disponible
pour les conteneurs. Consultez la section « Vitesse », page 124.
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Mise a I'échelle : les deux premiéres options influencent le traitement
des clips qui ne sont pas conformes au format du plan de montage
actuel lorsqu'ils sont ajoutés au projet. Consultez la section « La barre
d’outils du plan de montage », page 82.

e Adapter affiche I'image au format correct et a I'échelle la plus
grande possible, sans couper I'image. Les parties inutilisées du
cadre sont considérées comme transparentes.

e Remplir permet aussi de conserver le format de I'image mais la met
a I'échelle de maniére a ce que tout I'écran soit occupé. Des parties
de l'image sont coupées si le format ne convient pas.

Pour affiner 'échelle d'un clip, essayez l'option panoramique et zoom.

e Conserver le canal alpha, Supprimer le canal alpha, Générer alpha :
ces commandes s'appliquent au contenu ayant un canal alpha
(précisant la transparence pixel par pixel). Ce type d'informations
alpha peut poser probleme avec les effets Pinnacle Studio. La
commande n’est pas disponible pour des clips 100 % audio.

Elargissements actifs : cette commande permet de désactiver des flux
individuels dans des clips contenant a la fois des données vidéo et
audio. Elle est généralement utilisée comme un moyen facile pour se
débarrasser des fichiers audio inutiles.

Ajuster la durée : saisissez une valeur pour la durée dans la fenétre
contextuelle. Tous les clips sélectionnés sont couper pour correspondre
a la durée demandée en ajustant leurs points de sortie Out.

Séparer I'audio : dans les clips contenant des données vidéo et audio,
cette commande permet d'extraire le flux audio dans un clip a part sur
une piste a part, autorisant ainsi des opérations d'édition avancées
comme les coupes en L.
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Trouver dans la bibliothéque : cette commande ouvre I'explorateur de
la bibliothéque au niveau du dossier qui contient la source du clip vidéo,
photo ou audio.

Couper, Copier, Coller : permet de déplacer ou de copier une sélection
de clips avec les commandes du Presse-papiers au lieu d'utiliser la
fonction glisser-déposer.

Grouper : vous pouvez associer plusieurs clips afin de pouvoir les
déplacer simultanément. Lorsque le groupement ne vous est plus utile
ou quand vous souhaitez créer un autre groupement, vous pouvez
dissocier les clips.

Transition d'entrée, Transition de sortie : Ces options permettent
d'accéder a un ensemble d'opérations pour gérer les transitions et
incluent Ajouter, Remplacer, Editer, Copier et Supprimer. Pour plus
d’informations, consultez le « Transitions », page 130.

Supprimer : supprime le ou les clips sélectionnés.

Afficher les informations : affiche les propriétés du clip et des fichiers
médias sous-jacents sous forme de texte.
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Chapitre 4 : Corrections

Pinnacle Studio propose des éditeurs de médias pour chacun des trois
types principaux de fichiers : vidéo, photos (et autres images) et audio.
La méthode habituelle pour accéder a I'un de ces éditeurs consiste a
double-cliquer soit sur un contenu dans la bibliothéque soit sur un
clip dans votre plan de montage de projet.

Les trois éditeurs offrent deux principales familles d'outils appelées
Editeur de médias (corrections) et effets. Ils se présentent sous la
forme d'onglets en haut de la fenétre de I'éditeur. (L'éditeur photo
possede un troisieme onglet pour l'outil Pan et zoom.)

The-Sky-is-the-Limit.Movie.AXP * the-sky-is-the-limit.mpg

Transition In Cte Transition Out

o Enha 0 )

Voici les quatre groupes de la famille Corrections de l'éditeur
vidéo. Lorsqu'un éditeur est ouvert depuis la bibliotheque,
longlet Effets n'apparait pas.

Les outils de la famille Corrections (Editeur de médias) permettent de
corriger les imperfections des vidéos, photos et autres médias que vous
utilisez dans vos projets. Les défauts les plus fréquemment rencontrés
dans les médias enregistrés sont corrigés par ces outils. Vous pouvez
redresser une photo inclinée, améliorer la clarté d'une piste audio
étouffée ou corriger la « balance des blancs » d'une scéne vidéo pour
ne citer que quelques possibilités.
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L'application de corrections ne modifie pas vos fichiers médias. Au lieu
de cela, les parameétres que vous modifiez sont stockés soit dans la base
de données de la bibliotheque (associée a une ressource particuliere)
soit dans un projet (associé a un clip en particulier).

Correction des contenus de la bibliotheque

Un seul onglet de famille d'outil — Corrections (Editeur de médias) - est
disponible lorsque vous ajoutez des contenus de la bibliothéque dans
un éditeur de médias. L'onglet Effets et le Pan et zoom pour les photos
n'apparaissent que lorsque I'éditeur a été ouvert pour travailler sur un
clip de plan de montage.

Utilisation de contenus corrigés : Lorsque vous appliquez des corrections
a un contenu de la bibliotheque et que vous 'ajoutez a un projet, les
corrections sont également ajoutées. Tous les futurs projets bénéficient
de la correction. Vous pouvez effectuer d'autres corrections dans le
plan de montage si vous le désirez mais ils n'auront aucun effet sur le
contenu de la bibliothéque.

Sauvegarde de corrections alternatives : les contenus corrigés de la
bibliothegue peuvent étre sauvegardés (en utilisant Fichier > Créer un
raccourci) comme des fichiers de contenu distincts. Cela vous permet
de disposer de deux versions (ou plus) d'un méme contenu sous
différents noms, chacune permettant l'application de différentes
corrections.
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Utilisation du groupe de corrections Accroitre du I'éditeur
vidéo.

Suppression de corrections : le menu contextuel pour les contenus de
la bibliothéque qui comportent des corrections contient la commande
Rétablir 'original qui permet de rétablir le contenu d'origine avant
corrections.

Corrections et exportation directe : Si vous choisissez d'exporter
directement un média bibliothéque directement plutét que de créer un
projet sur le plan de montage du film ou du disque, les corrections sont
appliquées lors de l'exportation.
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Correction des clips du plan de montage

Lorsqu'un clip du plan de montage de I'éditeur de films ou de I'éditeur
de disques est ouvert dans l'un des éditeurs de médias, vous pouvez
utilisez la famille d'outils Corrections pour le modifier comme vous le
désirez sans que cela affecte les contenus de la bibliotheque ou les
autres clips. Ces changements apportés au clip deviennent une partie
intégrante de votre projet.

Sivous voulez supprimer les corrections d'un clip sur le plan de montage,
sélectionnez la commande du menu contextuel Ouvrir éditeur des
effets et basculez vers l'outil Corrections. Les panneaux de parametres
indiquent en surbrillance les parametres qui ont été modifiés. Utilisez
cette fonction pour localiser et réinitialiser les corrections.

Pour obtenir des détails concernant un éditeur de médias en particulier,
consultez la section « Correction de photos », page 155, « Correction
de vidéos », page 163 ou « Correction audio », page 172.

Apercu de |'édition de médias

Les éditeurs de médias peuvent étre ouverts de différentes facons pour
accéder aux outils disponibles a partir de la bibliotheque et du plan de
montage du projet.

Pour ouvrir a partir de la bibliotheque :
e Procédez de I'une des maniéres suivantes :

* Double-cliquez sur licéne ou sur le texte d'un contenu vidéo,
photo ou audio.

* Sélectionnez la commande Ouvrir dans I'Editeur de corrections
(Editeur de médias) du menu contextuel du contenu.
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Pour ouvrir a partir du lecteur de la bibliothéque :
e Cliguez sur le bouton de lecture d'un objet de la bibliothéque pour

ouvrir le lecteur, puis cliquez licdne d'engrenage ﬂ en bas a droite.

Pour ouvrir a partir du plan de montage :
* Procédez de I'une des manieres suivantes :
* Double-cliquez sur le clip dans le plan de montage.

¢ Sélectionnez la commande Ouvrir I'éditeur des effets du menu
contextuel du clip.

* Utilisez le menu contextuel Effet > Editer du bandeau coloré qui
apparait sur le bord supérieur des clips auxquels des effets ont
été appliqués.

Pour fermer la fenétre de I'éditeur de médias :
¢ Procédez de I'une des maniéres suivantes :
* Cliguez sur le bouton Annuler pour laisser le clip inchangé.

e Cliquez sur le bouton Fermer (X) dans le coin supérieur droit.
Si vous avez effectué des changements, vous pourrez alors les
enregistrer.

¢ Cliguez sur le bouton OK pour confirmer les modifications.

Apercu

Le panneau central de chacun des éditeurs de médias est soit un
apercu visuel du média affichant le résultat des corrections et des effets
ou un apercu audio.
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Lorsqu'un média vidéo avec une bande son intégrale est édité, les
éditeurs audio et vidéo sont tous deux disponibles via les onglets dans
le coin gauche de la fenétre.

Video Audio [J

Apercu d'images en 3D stéréoscopique

Les images en 3D stéréoscopique sont éditées de la méme maniere
que les images en 3D, mais vous disposez d'une fenétre d'apercu
supplémentaire, qui ne s'affiche que pour les images en 3D. La fenétre
présente limage éditée en 3D stéréoscopique, alors que la zone de
travail est affichée en 2D. La fenétre d'apercu dispose également d'un
commutateur pour passer au mode d'apercu en 3D stéréoscopique.

Barre de titre

Menus Fichier et Editer : Si vous ouvrez I'éditeur de médias de la
bibliotheque, le menu Fichier offre la possibilité d'enregistrer une
nouvelle copie (ou « raccourci ») du contenu actif chargé. Un raccourci
est un type contenu spécial disposant de ses propres paramétres, mais
qui les applique a un fichier média qui est déja associé a un contenu
existant. Cela permet d'avoir plusieurs versions d'un méme contenu
sans enregistrer un fichier média différent pour chacune d'entre elles.
Les raccourcis sont enregistrés dans la bibliotheque sous le nom original
suivi d'une séquence de chiffres.

Le menu Editer fournit cing commandes standard d'édition : Annuler,
Rétablir, Couper, Copier et Coller.
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Annuler/Rétablir : comme dans le reste de Pinnacle Studio, les boutons
annuler et rétablir, situés dans le coin supérieur gauche de la fenétre,
a coté des menus, permettent d'avancer et de reculer dans 'historique

d'édition.

Le navigateur

Le bandeau du navigateur en bas de toutes les fenétres de I'éditeur de
médias vous permet de charger d'autres objets de la bibliothéque ou
d'autres clips du plan de montage.

Lorsque le bandeau du navigateur au bas de l'éditeur de
médias est ouvert & partir de la bibliotheque, il vous permet
d'accéder a d'autres contenus affichés dans le navigateur de la
bibliotheque.

L'élément actuel est mis en surbrillance. Vous pouvez basculer vers
I'édition d'un autre objet en cliquant sur un élément différent dans le
navigateur et, si nécessaire, en utilisant les fleches a droite et a gauche
pour permettre un défilement plus aisé. Lorsque vous procédez ainsi,
tous les changements apportés a l'objet en cours sont enregistrés
automatiquement, comme si vous aviez cliqué sur le bouton OK.

Pour cacher le navigateur, cliquez sur le bouton correspondant au
bas de la fenétre d'édition de médias.
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Options d'affichage

Des boutons relatifs a l'affichage se trouvent a c6té des boutons du
navigateur sur la barre d'outils inférieure.

Le bouton Solo donne accés a un menu d'options permettant
lapercu de pistes sous-jacentes dans ['éditeur de médias, ainsi
que la piste actuelle, et d'inclure les transitions de clip, le cas
échéant, dans lapercu.

Solo : ce bouton est disponible uniquement si I'éditeur de
médias est sélectionné a partir du plan de montage du projet.
Lorsqu'il est en surbrillance, le clip actuel dans le navigateur
est affiché séparément lorsque l'apercu est sélectionné, sans prendre
en compte l'effet des clips avant ou apres sur le plan de montage.
Lorsque le bouton n'est pas en surbrillance, toutes les pistes du plan de
montage peuvent étre sélectionnées dans l'apercu.

Solo

Vue avant et apreés : ce bouton apparait pour les contenus

~ photo uniquement. Pour obtenir des détails, consultez la section
« Avant et apres », page 155.
Plein écran : une fois actif, ce bouton redimensionne limage
|

gl de l'apercu a la taille de I'écran et enléve les autres outils de
I'écran. Pour sortir du mode plein écran, appuyez sur Esc ou
utilisez le bouton fermer (X) en haut a droite de la fenétre. La vue en
plein écran inclut son propre panneau superposé des commandes de
navigation.
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Options zoom apergu : Mettre a la taille de la fenétre permet

d'adapter la taille de l'apercu afin que la hauteur et la largeur

de limage ne dépasse pas l'espace disponible méme lorsque
tous les outils sont ouverts. Régler a la Taille Actuelle affiche l'image a
la taille originale de la source.

Zoom : la barre de défilement a droite de la barre d'outils offre une
mise a I'échelle de l'apercu.

Déplacement de l'aperqu dans la fenétre

Limage de l'apercu peut étre déplacée avec la souris n'importe ou dans
la zone de travail. Cela est utile pour analyser l'image lorsqu'un zoom
avant est appliqué. Toutefois, la fenétre de visualisation des ondes dans
I'éditeur audio ne peut pas étre déplacée.

Info et Iégendes

Le bouton Info en bas a gauche des éditeurs de médias ouvre une
fenétre contenant les informations relatives au fichier en cours.

(i ) Firewood in snow.jpg

Le champ Légende, disponible uniquement lorsque vous ouvrez
I'éditeur de médias depuis la bibliotheque, vous permet de renommer
le contenu actuel.

Panneau Paramétres

Lorsque vous sélectionnez un effet ou un outil avec des parametres
modifiables, un panneau apparait dans la section en haut a droite de
la fenétre. Des préréglages nommés sont disponibles dans le menu
déroulant Sélectionnez un préréglage en haut du panneau. lls offrent
des combinaisons de parametres que vous pouvez adapter ou utiliser
directement.
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Définition des valeurs numériques : les champs des paramétres
numériques possedent une barre de défilement grise a l'intérieur d'un
champ gris foncé. Cliquez une fois dans ce champ pour passer au
mode de saisie numérique ou vous pouvez saisir la valeur souhaitée
pour ce parameétre. Une autre possibilité consiste a déplacer la barre de
défilement vers la gauche ou la droite avec la souris. Double-cliquez
pour réinitialiser la valeur par défaut.

Comparer des groupes de parameétres : un point en surbrillance
(orange) apparait a droite du champ lorsque la valeur par défaut d'un
parametre est modifiée. Cliquez ensuite sur le point bascule entre les
valeurs par défaut et les valeurs modifiées les plus récentes. Le point a
droite du nom de l'effet ou de la correction bascule entre les valeurs
par défaut et les valeurs modifiées pour tous les parametres.

Parameétres liés : certains paramétres sont configurés pour changer
I'étape de verrouillage. La présence du symbole de verrou lindique.
Cliquez sur le symbole pour inverser le lien.
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Image Correction CPU
elect preset

Autornatics

White Balance

Levals

Fundamentals

Brightness

Contrast

Temperature

Saturation

Clarity

White Balance

Le panneau Paramétres vous permet d'ajuster les paramétres
disponibles pour correction ou pour effet. Ici sont affichés les
parametres pour le groupe de corrections photo « Accroitre ».
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Outils de retouche photo

Ces outils sont situés sur la barre inférieure de I'éditeur de photos.
lls sont disponibles pour les photos et les autres images chargées
uniguement a partir de la bibliotheque. Les images ouvertes a partir
du plan de montage ne donnent pas accés a ces outils.

Pour des informations sur l'ouverture de I'éditeur de photos en vue
d'accéder aux outils de correction, en plus des fonctions générales des
éditeurs de médias, reportez-vous a la section « Apercu de I'édition de
médias », page 146.

Rotation d'image

Deux icdnes de fléche rotative sont situées a gauche en bas de l'apercu
de l'image. Cliquez sur les icbnes pour faire pivoter une image de
bibliothéque soit dans le sens des aiguilles d'une montre ou soit dans
le sens opposé par tranche de 90 degrés.

La rotation est uniquement disponible dans 'éditeur de photos
lorsqu'une photo est ouverte a partir de la bibliotheque. Les clips
ouverts depuis le plan de montage du projet peuvent étre pivotés en
utilisant l'effet Editeur 2D.
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Avant et aprés

Lorsque vous éditez des photos, vous pouvez comparer immédiatement
l'originale a la photo modifiée. Les trois vues disponibles sont accessibles
via la fleche a droite du bouton.

Diviser l'image : la partie inférieure de l'apercu présente les corrections.
Vous pouvez ajuster la position verticale du centre de la ligne de
division en la déplacant vers le haut ou le bas avec la souris. Vous
pouvez également diviser l'image en diagonale en tirant un c6té de la
ligne et en le déplagant.

Pleine image cbte a cbte : limage de droite présente les corrections.

Pleine image haut et bas : limage du bas présente les corrections.

Correction de photos

Les cing corrections disponibles dans I'éditeur de photos sont
Accroftre, Ajustements, Cadrer, Redresser et Yeux rouges. Les deux
premieres se contrélent a I'aide de panneaux s'ouvrant dans le coin
supérieur droit de I'éditeur de photos, tandis que les trois autres se
contrélent de maniére interactive au niveau de I'apercu d'image.

Accroftre (photos)

Cette correction ouvre le panneau d'outils Correction Image CPU pour
résoudre les problemes relatifs a la couleur et a la lumiere. Les outils
peuvent aussi étre utilisés de maniere créative pour obtenir des
apparences et effets stylistiques personnalisés qui étendent, et pas
seulement réparent, le contenu d'origine. Ils sont présentés dans les
groupes décrits ci-dessous.
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Automatique

Les deux outils spéciaux de ce groupe ajustent l'image automatiquement
apres avoir analysé son spectre de luminosité. Vous pouvez changer les
paramétres d'outil manuellement pour personnaliser l'ajustement au
besoin.

Balance des blancs : quand vous cochez la case Balance des blancs,
un réglage de température des couleurs est calculé et le curseur
Polarisation température s'affiche. Servez-vous du curseur pour
personnaliser le paramétre de maniére interactive pendant l'apercu.

Niveaux : le fait de cocher cette case active un ajustement automatique
de la lumiére et ouvre un ensemble de trois commandes. La premiere
est Optimisation, une liste déroulante qui permet de définir un
comportement global de l'outil en choisissant « Contraste » (optimisation
du contraste uniquement) ou « Complet » (optimisation général de
I'éclairage).

Les curseurs Luminosité et Intensité acceptent des valeurs allant de
—10 a +10. Une valeur de zéro représente aucune modification a la
valeur choisie automatiquement. Luminosité augmente ou réduit
globalement la luminosité qui s'applique de maniére égale sur toute
limage. Intensité, qui est concu pour les images avec des personnes est
similaire a une commande de saturation, mais minimise l'apparence
non naturelle, caractéristique des teints de peau trop saturés.

Fondamentaux

Ce groupe de commandes permet d'ajuster les propriétés générales
d'éclairage de votre image.
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Luminosité : cette commande offre un ajustement global de la
luminosité qui affecte les zones claires et sombres de limage de
maniére égale. Pour des commandes plus précises de modification de
la luminosité, utilisez plutdt l'outil Luminosité sélective (voir ci-dessous).

Contraste : cette commande augmente la différence entre les zones
claires et sombres d'une image. Améliorer le contraste permet d'égayer
une photographie terne, bien qu'ily ait le risque de perdre en définition
dans les zones déja trés claires ou trés sombres.

Température : la commande température couleur permet de changer
la composition de couleur d'une image pour la rendre « plus chaude »
ou « plus froide ». L'éclairage intérieur comme des ampoules de
tungsténe ou des bougies est percu comme chaud, tandis que la lumiére
du jour est percue comme froide, surtout les ombres. Le contrdle de
température change surtout les valeurs de jaune et de bleu d'une image
avec un léger effet sur le vert et le magenta.

Saturation : cette commande régule l'intensité des couleurs d'une
image. Augmenter la valeur accentue les couleurs et les rend plus vives
ou méme criardes. Diminuer la valeur ternit les couleurs et a zéro, il ne
reste que des nuances de gris. Pour un contréle plus fin de la saturation,
utilisez plutot Saturation sélective. L'ajustement Intensité est lié et est
souvent préféré pour les portraits car il préserve le teint de peau.

Clarté : augmenter la Clarté augmente le contraste des demi-teintes, ce
qui rend les bords d'une image plus nets. Une |égére augmentation de
la Clarté améliore souvent l'apparence globale d'une image.
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Brouillard : 'augmentation du Brouillard éclaircit Iimage en compressant
sa plage dynamique vers le haut. Le noir devient gris, les teintes claires
deviennent plus lumineuses, mais a un faible degré. Cela produit un
effet plus lumineux et plus adouci. Le résultat opposé (assombrissement
et détails plus fins) est obtenu en définissant une valeur négative pour
Brouillard. Le plancher de luminosité de l'image baisse, ce qui rend la
surbrillance et les demi-teintes plus nettes grace a une expansion vers
le bas de la plage dynamique.

Balance des blancs :

si les zones blanches ou grises d'une image ont une légere teinte ou
coloration, les commandes de ce groupe peuvent aider a restaurer une
apparence naturelle.

Sélecteur de palette des gris : activez le sélecteur et cliquez sur une
zone théoriquement blanche ou grise de l'image, ou il ne devrait pas'y
avoir de couleurs. La balance des blancs de limage est automatiquement
ajustée afin de supprimer la teinte non désirée.

Cercle de couleur : parcourez le champ de couleur en éloignant le point
de contrdle du centre jusqu'a atteindre l'apparence naturelle de l'image.
Luminosité sélective

Ce controle permet d'éditer des zones précises de luminosité dans une
image sans modifier les autres zones ; cing contrbles de luminosité
différents sont disponibles :

Noirs : ce curseur impacte uniquement les zones les plus noires d'une
image. Pour obtenir les meilleurs résultats, éditez les Noirs et les Blancs
en dernier.
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Lumiére de remplissage (Lumiére d'app.) : augmenter le niveau de ce
curseur produit de meilleurs détails dans les zones d'ombre (mais pas
noires) d'une photo plein contraste.

MidRange: la zone impactée par ce curseur comprend la plage lumineuse
moyenne compléte.

Zones en surbrillance : ce curseur impacte les zones claires d'une image.
Cela peut étre utilisé pour modifier des zones surexposées a cause d'un
flash, de réflexions ou d'un soleil trop mordant.

Blancs : ce curseur impacte les parties de l'image considérées comme
« blanches ». Editez les blancs et les noirs en dernier.

Saturation sélective

Tandis que la correction Saturation standard augmente la saturation de
couleurs de facon égale sur tout le spectre, la Saturation sélective permet
d'augmenter ou de diminuer les couleurs primaires et secondaires.
Par exemple, si le bleu apparaft de facon trop proéminente, il peut étre
diminué tout en gardant la méme intensité pour les autres couleurs.

Ajustements

Pendant l'importation, Studio détecte automatiquement certains
paramétres, mais divers facteurs peuvent parfois entrainer une
identification incorrecte. Ajustements permet de modifier toutes ces
propriétés d'image de base si besoin est.

Alpha

Votre photo risque d'avoir un canal Alpha, un plan d'image d'échelle de
gris de 8 bits qui définit le niveau de transparence de chaque pixel dans
votre photo. Si vous souhaitez supprimer le canal alpha, choisissez
l'option Ignorer canal alpha.
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Entrelacement

Si les options d'entrelacement sur l'image ont mal été identifiées,
servez-vous de ce menu déroulant pour imposer le bon paramétre.

3D stéréoscopique

Si le format d'un fichier dimage 3D n'a pas été identifié correctement
a limportation, définissez la bonne disposition stéréoscopique avec la
liste déroulante.

Cadrer

Utilisez cet outil pour mettre en valeur une section spécifique d'une
image ou pour supprimer des composants.

Cadrage d'une image

Zone de découpage (cadre de découpage) : Apres avoir sélectionné
l'outil de découpage, un cadre ajustable est placé sur l'image. Déplacez
les cOtés et les coins de limage pour la découper ou tirez le centre de
la zone aprés le découpage pour ajuster sa position.
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Format d'image : le menu déroulant Format d'image sur la barre de
contréle peut étre utilisé pour garder les proportions désirées de
limage pendant le redimensionnement. Les formats d'image standard
(4:3) et large (16:9) sont pris en charge.

Apergu : cette fonction affiche l'image sans les parties découpées.
Appuyez sur Esc ou cliquez sur limage pour revenir dans la vue d'édition.

Supprimer, Annuler et Appliquer : Supprimer réinitialise la zone de
découpage a ses dimensions originales ; Annuler ferme tout sans
enregistrer ; Appliquer enregistre limage modifiée sans quitter l'éditeur.

Redresser

Cette correction vous permet de redresser une image dont les éléments
sont inclinés. Sauf si vous avez découpé l'image, cela la redimensionne
de facon dynamique lorsque vous la faites pivoter pour empécher que
les coins ne soient coupés. Avec une image découpée, il n'y a pas de
redimensionnement tant qu'il y a assez de contenu pour remplir les
coins vides.

Prét a redresser une image (avec pointeurs en croix).
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Différentes fonctions relatives a la fonction Redresser sont disponibles
dans la barre d'outils sous l'apercu.

Options guide : les deux boutons tout a gauche de la barre d'outils
déterminent le mode pour les lignes superposées sur l'apercu comme
guide pour le redressement. Lorsque vous sélectionnez un bouton, cela
désélectionne l'autre. Le bouton du Pointeur en croix (tout a gauche)
ajoute une paire de lignes croisées qui peuvent étre tirées avec la souris
pour servir de référence au véritable alignement vertical et horizontal
partout sur limage. Le bouton Grille produit un modéle de grille
répétitif sur toute limage.

Définition d'un angle : pour déterminer le degré de rotation, vous
pouvez soit utiliser le curseur sur la barre d'outils sous l'image ou
cliquez et maintenez le bouton gauche de la souris en déplacant le
curseur au dessus de l'image. Il est possible d'effectuer des rotations de
20 degrés dans toutes les directions.

Supprimer, Annuler et Appliquer : Supprimer réinitialise limage a son
état initial ; Annuler ferme tout sans enregistrer les modifications ;
Appliquer enregistre limage modifiée sans quitter I'éditeur.

Enlever I'effet des yeux rouges

Cet outil corrige l'effet des yeux rouges qui survient souvent sur les
photographies avec flash lorsque le sujet regarde la caméra. Marquez
la zone autour des yeux rouges avec la souris. Une précision extréme
n'est pas nécessaire, mais vous pouvez tenter de changer légerement
la zone si vous n'étes pas satisfait des corrections.

Supprimer, Annuler et Appliquer : Supprimer réinitialise l'image a son
état initial ; Annuler ferme tout sans enregistrer les modifications ;
Appliquer enregistre limage modifiée sans quitter I'éditeur.
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Correction de vidéos

Comme les autres éditeurs de médias, I'éditeur vidéo offre une fenétre
d'apercu centrale et d'une zone a droite pour les réglages d'effets et
des corrections. Si la vidéo comporte une piste audio, des panneaux
flottants pour la gestion des pistes audio s'affichent également.
Initialement, ces panneaux sont positionnés en haut et gauche de
I'écran, mais vous pouvez les faire glisser vers de nouvelles positions
d'ancrage d'un coté ou de l'autre de la fenétre.

Pour des informations sur l'ouverture de I'éditeur vidéo en vue
d'accéder aux outils de correction, en plus des fonctions générales des
éditeurs de médias, reportez-vous a la section « Apercu de I'édition de
médias », page 146.

Pour des informations détaillées sur les commandes disponibles
lorsque l'onglet Audio est sélectionné, consultez la section « L'éditeur
audio », page 279.

Changement Vidéo / Audio

Si une piste audio existe, un onglet est fourni en haut et a gauche de
I'écran pour basculer vers I'éditeur audio.

Video & Audio [

Chapitre 4 : Corrections 163



Affichage des formes d'onde

Ce panneau flottant affiche une section de la courbe de volume audio
pendant toute la durée de la vidéo. La section de la forme d'onde qui
est affichée est centrée sur la position de lecture courante.

‘Waveform =

e

e e

Lorsque vous basculez vers I'éditeur audio, un panneau d'apercu de la
vidéo s'affiche au méme emplacement de I'écran.

Outils vidéo

Ces outils se trouvent sur la barre d'outils sous l'apercu de I'éditeur
vidéo. Juste en dessous des outils se trouve une régle temporelle avec
un curseur pour se déplacer dans la vidéo. A gauche se trouvent les
controles associés aux marqueurs. Pour plus d'informations, consultez
le « Marqueurs », page 167.

Les contrdles restants sont utilisés pour afficher un apercu et pour
couper le média. De nombreuses commandes se trouvent également
dans l'éditeur Audio. Sauf mention contraire, les descriptions fournies
ici s'appliquent aux deux éditeurs. (Pour plus d'informations, consultez
la section « L'éditeur audio », page 279)

3D stéréoscopique : licone et la fleche déroulante a gauche du bouton
Lecture en boucle permet de choisir parmi de nombreux modes
d'affichage de contenu 3D. Licone est différente pour chaque mode.
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Si votre vidéo est en 3D et que la fleche n'est pas visible, accédez a
Ajustements pour choisir le bon parametre 3D. Pour plus de détails,
consultez la section « Ajustements », page 159.

Recherche : la roue de recherche offre un contrdle fluide et bidirectionnel
a plusieurs vitesses lorsque vous parcourez une vidéo ou une piste
audio. Les deux types de média peuvent étre lus a vitesse réduite. Les
raccourcis J (arriere), K (pause), L (avant), et chacune de ces touche
combinée a la touche Maj (pour le ralenti), permettent une navigation
et une recherche aisées méme avec le clavier.

Controles de navigation : licone de fléche ovale active la lecture en
boucle. Les autres contréles sont les suivants (de gauche a droite) :
Sauter en arriére, Reculer dune image, Lire, Avancer d'une image,
Sauter en avant.

Contréle audio : licone haut-parleur régle le volume de lecture du
systeme, mais n'affecte pas le niveau audio enregistré. Cliquez une fois
sur le haut-parleur pour le mode silencieux ou cliquez sur la droite de
licone pour ajuster le contréle du volume. Afin de régler le niveau de
lecture du clip proprement dit, utilisez le mixeur de canaux. Consultez
la section « Mixeur de canaux », page 282.
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Affichages de timecode : le champ de gauche indique la durée du
média coupé. Le champ de droite montre la position actuelle de la
lecture. Pour un contenu de la bibliothéque, la position de lecture
dépend du début du média. Pour un clip du plan de montage, la
position de lecture est donnée a l'intérieur du projet.

Déterminer la position de fagon numérique : cliquez sur le champ
timecode de droite pour la position et saisissez une position au format
« hh:mm:ss.xxx ». Lorsque vous appuyez sur Entrée, la téte de lecture
saute a la position spécifiée, si cette position est présente dans le clip.
Appuyez sur Esc pour annuler les modifications et pour quitter le mode
de saisie.

Découpage de contenu : pour les contenus de bibliothéque, les compas
oranges de chaque cOté de la regle temporelle vous permettent de
sélectionner vos propres points d'entrée et de sortie de lecture. Ainsi,
les points de début et de fin sont fixés lorsque le contenu est utilisé
dans un projet.

Régleur : la regle temporelle affiche une échelle dont les graduations
dépendent du facteur de zoom actuel. Si vous cliquez n'importe ou sur
cette régle, la téte de lecture (voir ci-dessous) saute a cette position.

Téte de lecture : cette ligne rouge avec sa poignée, le curseur, est
synchronisée avec l'image affichée actuellement (pour la vidéo) et avec
la ligne rouge affichée sur la forme d'onde (pour l'audio). Vous pouvez
le positionner comme vous le souhaitez en cliquant et en faisant glisser
le curseur ou en faisant glisser la forme d'onde.
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Barre de défilement et zoom : en tirant faisant glisser les lignes doubles
a l'extrémité droite et gauche de la barre de défilement, vous pouvez
changer le niveau de zoom de l'affichage. Lorsque la barre devient plus
petite, la barre de défilement peut étre déplacée vers l'avant et et
l'arriére, vous permettant de zoomer sur la forme d'onde d'un clip audio
ou d'effectuer une recherche avec une grande précision. Double-cliquez
sur la barre de défilement pour rétablir la durée complete du clip. Vous
pouvez également appliquer un zoom avant et un zoom arriére en
faisant glisser le régleur vers la gauche ou la droite.

Marqueurs

Les marqueurs (reperes) sont des points de référence visuels qui peuvent
étre fixés sur la regle temporelle pour identifier les changements de
scene ou d'autres indicateurs d'édition.

Marker Panel

+ Shake all hands
Paosition 00:00:46.81

L | | —

B The boss walks in 00:00:06.03
Massive promotion 00:00:17.91
Hugs, kisses 00:00:59.45

B Phoning home 00:01:26.95

= April Fool 00:01:36.32

o

Le panneau des marqueurs

Définition et déplacement de marqueurs : positionnez la téte de lecture
a l'lemplacement ou le marqueur devrait se trouver. Cliquez le bouton
d'activation/désactivation de marqueur a gauche de la barre d'outils ou
appuyez sur M. Un seul marqueur peut étre fixé par image.
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Pour déplacer un marqueur : Utilisez Ctrl+clic et faites glisser vers la
gauche ou la droite.

Suppression de marqueur : cliquez sur le marqueur pour déplacer la
téte de lecture a cette position, appuyez ensuite sur M ou cliquez sur
le bouton d'activation/désactivation de marqueur.

Vous pouvez également supprimer des marqueurs en utilisant la liste
du panneau de marqueur qui s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur
un marqueur du régleur ou cliquez sur la fleche du bas a coté du
bouton d'activation/désactivation de marqueur.

Le panneau de marqueur affiche les marqueurs qui ont été fixés dans
le média actuellement affiché par ordre ascendant, avec un code
couleur, le nom et la position. La plupart des commandes disponibles
s'appliquent au marqueur sélectionné actuellement, excepté le bouton
Supprimer tous les marqueurs qui se trouve au bas du panneau.

Cliquer sur un marqueur dans la liste permet de le sélectionner pour
édition. Au méme moment, la téte de lecture saute a la position du
marqueur.

Edition du nom : le champ nom vous permet de saisir un nom pour le
marqueur actuellement sélectionné, si nécessaire. Les fléches gauche et
droite sous le nom offrent un autre moyen de naviguer dans la liste de
marqueurs.

Position : permet d'éditer la position d'un marqueur directement en
tant que timecode.

Couleur de marqueur : définit la couleur du marqueur actuel (et les
marqueurs créés par la suite) en cliquant sur l'un des boutons de
couleur disponibles.
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Corbeille : l'icdne de la corbeille sur chaque ligne de la liste des
marqueurs vous permet de supprimer les marqueurs un par un.
Corrections vidéo

Les outils de correction de I'éditeur de vidéo sont Accroitre, Ajustements,
Instantané et Stabiliser.

Accroftre (vidéos)

Les corrections Accroitre pour vidéo sont les mémes que ceux pour
photos et pour les autres images. Consultez la section « Accroitre
(photos) », page 155.

Ajustements

Pendant l'importation, Studio détecte automatiquement certains
paramétres, mais divers facteurs peuvent parfois entrainer une
identification incorrecte. Ajustements permet de modifier toutes ces
propriétés d'image de base, si besoin est.

Alpha

Si votre vidéo dispose d'un canal Alpha et que vous souhaitez le
supprimer, choisissez l'option Ignorer canal alpha.
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Format d'image

Sile format d'image d'un contenu vidéo n'a pas été reconnu correctement
a limportation ou si les proportions d'image doivent étre changées
manuellement pour une autre raison, utilisez ce menu déroulant pour
sélectionner le paramétre souhaité. L'ajustement ne change pas la
portion d'image affichée. Au lieu de cela, la zone visible est étendue ou
réduite indépendamment en largeur et en hauteur pour la faire tenir
dans les limites désirées.

Entrelacement

Si les options d'entrelacement sur l'image ont mal été identifiées,
servez-vous de ce menu déroulant pour imposer le bon parametre.

3D stéréoscopique

Si le format d'un fichier d'image 3D n'a pas été identifié correctement
a limportation, définissez la bonne disposition stéréoscopique avec la
liste déroulante.

Instantané

L'outil Instantané vous permet d'obtenir une image a partir d'une vidéo,
de la découper et de I'enregistrer en tant que photo. Les contrdles sont
semblables a ceux de la correction Cadrer pour les photos.

Cadre de sélection et format d'image : le cadre de sélection d'une
image coupée peut étre redimensionné en déplacant ses cotés et ses
coins ou en faisant glisser vers lintérieur de l'apercu en cliquant sur le
centre.
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Correction des propriétés de 3D stéréoscopique d'un
contenu de bibliotheque.

Apercu : l'apercu montre l'image sélectionnée découpée sans les outils
d'instantané. Appuyez sur Esc ou cliquez une seule fois sur limage pour
afficher de nouveau les outils.

Appliquer ; cette commande exporte l'image découpée dans un fichier
JPEG, puis désactive le mode d'édition d'instantané dans l'apercu.

Les instantanés sont stockés dans la bibliothéque sous Images > Mes
photos. Vous trouverez le nouvel élément en retournant dans la
bibliothéque et en cliquant sur le bouton spécial de recherche d'élément
ajouté qui est affiché de facon temporaire dans la barre du pied de
page de la bibliotheque. Le nouveau fichier média est créé dans :
[Utilisateur enregistré]\My Documents\My Pictures\Images

Supprimer et Annuler : Supprimer réinitialise le cadre de sélection
(image compléte) et Annuler permet de quitter I'édition d'instantané
sans créer de nouveau média.

Chapitre 4 : Corrections 171



Stabiliser

Cet outil est similaire a la stabilisation électronique des caméscopes
numériques et permet de minimiser le tremblement et le mouvement
causés en bougeant la caméra involontairement. Lorsque vous utilisez
cet effet, les zones extérieures de limage sont supprimées et une partie
variable de limage est agrandie jusqu'a 20 pour cent pour remplir le
cadre.

Une fois que Stabiliser a été appliqué, il convient d'effectuer le rendu
de la vidéo pour disposer d'un apercu précis. Au lieu d'utiliser la
commande Lecture de la barre d'outils, cliquez sur le bouton Rendre &
lire du panneau Stabiliser pour avoir un apercu de votre vidéo.

Correction audio

L'éditeur audio peut étre utilisé a la fois pour des médias uniquement
au format audio comme les fichiers wav et pour les vidéos comportant
une piste audio (« originale» ou « synchrone »).

Pour obtenir des informations concernant l'ouverture de I'éditeur audio
afin d'accéder aux outils de correction en plus des fonctions générales
des éditeurs de médias, consultez la section « Apercu de I'édition de
médias », page 146.

Pour un apercu des informations liées a l'audio, reportez-vous a la
section « Chapitre 8 : Effets sonores et musique », page 277. Pour la
couverture de I'éditeur audio, reportez-vous a la section « L'éditeur
audio », page 279. Reportez-vous a la section « Corrections audio »,
page 286 pour les descriptions des outils de correction individuels.
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Chapitre 5 : Effets

Pinnacle Studio offre trois éditeurs de média pour la vidéo, la photo et
les pistes audio. Le fonctionnement général de ces éditeurs est décrit a
la section « Apercu de I'édition de médias », page 146.

Une des principales fonctions des éditeurs de contenus multimédias est
d'offrir des outils complémentaires applicables, regroupés dans trois
familles (Transitions, Corrections et Effets), ainsi que la fonction spéciale
pan et zoom.

Utilisation des effets visuels dans l'éditeur photo. En haut de
l'écran, différents groupes deffets sont énumérés. Le centre
de lapercu montre limage une fois les effets appliqués,;

les paramétres de personnalisation sont a droite. En bas se
trouvent les contréles de navigation et un support de plan
de montage qui anime les effets avec les images clés.
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Seule la famille Corrections est fournie quand les éditeurs de médias
sont ouverts depuis la bibliothéque. Toutefois, quand ils sont ouverts
depuis le plan de montage d'un projet de film ou de disque, la totalité
des outils devient disponible. Ce chapitre est une introduction générale
a l'édition d'effets, puis décrit les effets vidéos dans les éditeurs photo
et vidéo ainsi que le pan et zoom. Pour obtenir une description des
corrections audio et des effets, consultez le « Chapitre 8 : Effets sonores
et musique », page 277.

Corrections et effets

Les outils de la famille Corrections sont prévus avant tout pour corriger
les imperfections souvent rencontrées dans les fichiers média comme
une mauvaise balance des blancs ou le bruit du vent dans les bandes
son, par exemple. Contrairement aux effets, les outils de correction
peuvent étre appliqués aux contenus de la bibliotheque et pas
uniguement aux clips sur le plan de montage du projet. Lorsque des
corrections ont été appliquées dans la bibliotheque, elles sont
conservées pour tous les projets qui utilisent les contenus améliorés.
Consultez la section « Chapitre 4 : Corrections », page 143 pour
obtenir d'avantage de détails concernant les corrections et leur utilisation.

Les effets

Le terme « effets » recouvre toute une série d'outils logiciels qui vous
permettent de manipuler vos médias. Il contient des outils de présentation
comme ['éditeur 2D, la vidéo a 360°, le Suivi de mouvement, les
transformations d'atmospheére, comme Vieux film et les effets théatraux
comme le Feu fractal et vous découvrirez qu'ils sont trés amusants a
utiliser.
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Comme pour les corrections, vous pouvez appliquer des effets aux
clips sur le plan de montage du projet. Pour cela, il vous suffit de
double-cliquer sur le clip pour ouvrir I'éditeur de médias approprié
avec l'onglet Effets déja ouvert.

Compositions d'effets

Pour atteindre l'aspect, le comportement et le son désirés, vous pouvez
avoir besoin d'une combinaison de plusieurs effets vidéo et audio,
appliqués dans un ordre particulier. Des effets vidéo et audio peuvent
étre nécessaires. Pour chaque effet, des paramétres doivent étre ajustés
pour obtenir le résultat recherché. Une fois que vous avez la bonne
combinaison, l'ensemble d'effets peut étre enregistré comme un type
de contenu spécial : une composition d'effets. Avec les compositions
d'effets, méme des manipulations complexes peuvent étre réussies
rapidement quand vous le voulez.

Les compositions d'effets peuvent étre créées dans I'éditeur de médias
(a l'aide du bouton Enregistrer en haut du panneau de paramétres
Effets) ou sur le plan de montage (via la commande de menu contextuel
Effets > Enregistrer en tant que composition d'effets).

TransifionIn C

O Keyers @ A jon ng @ My FX Compositions

Outre les sept autres groupes sous la famille Effets, un groupe
Mes compositions d'effets (droite) s'affiche dés que des
compositions sont ajoutées a la bibliotheque.

Elles sont stockées dans la section Effets de la bibliothéque sous
Mes compositions d'effets et peuvent étre utilisées comme des effets
ordinaires.
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Panoramique et zoom

L'éditeur photo offre un troisiéme onglet, Pan et zoom, en plus des
Corrections (Editeur de médias) et Effets. L'outil pan et zoom est un
outil polyvalent qui vous permet, entre autres, d'ajouter du mouvement
et un effet dramatique a n'importe quelle photographie en haute
résolution. Pour plus de détails, consultez la section « Panoramique et
zoom », page 197.

Effets des éditeurs de média

Comme pour les autres ressources de votre projet, les effets sont
stockés dans la Bibliotheque. Vous les trouverez dans le navigateur
sous Effets dans la ramification des Contenus. Comme pour les autres
types de ressources de bibliotheque, vous pouvez utiliser toutes les
caractéristiques habituelles : collections, notations, balises, etc, afin
d'organiser les nombreux effets disponibles.

Vous pouvez appliquer un effet a un clip sur le plan de montage du
projet directement a partir de la bibliotheque par glisser-déplacer.
Les clips avec un effet sont marqués par une bordure supérieure de
couleur vive.

Lorsque vous double-cliquez sur un clip de plan de montage actuel,
I'éditeur de médias correspondant s'ouvre automatiquement avec
l'onglet Effets présélectionné. Huit groupes d'effets maximum sont
disponibles, en fonction de la version de Pinnacle Studio avec laquelle
vous travaillez. Cliquez sur le nom du groupe pour voir les effets qu'il
contient.
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Lighting Wagrify Adv... Magnify Plus

Le groupe deffets caméra est ouvert dans l'éditeur photo. Le
pointeur de la souris est positionné au-dessus de la miniature
de leffet inverser (a gauche), lapercu de cet effet est ainsi
affiché.

Les icones miniatures des effets dans le groupe sélectionné sont
affichées en pleine largeur en haut de la zone de travail. Lorsque vous
passez la souris au-dessus d'une icone d'effet, lapercu montre votre
clip avec l'effet appliqué. Lorsque vous avez fait votre choix, cliquez sur
le miniature de l'effet pour l'appliquer.
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Personnaliser un effet

Une fois que vous avez appliqué un effet a un clip avec l'une des
méthodes décrites plus haut, vous pouvez retourner a I'éditeur de
médias a tout moment pour manipuler les parameétres de l'effet.
Double-cliquez sur le clip du plan de montage ou sélectionnez Ouvrir
I'éditeur d'effets si vous souhaitez personnaliser l'effet. Pour plus
dinformations, consultez la section « Panneau Parametres », page 183.

Pour enregistrer vos modifications et revenir au plan de montage,
cliquez sur OK. Pour annuler vos modifications et revenir au plan de
montage, cliquez sur Annuler.

Création de compositions d'effets

L'ensemble des effets utilisés par un clip et leurs paramétres peut étre
enregistré sous forme de composition d'effets en cliquant sur le bouton
Enregistrer dans la partie supérieure droite du panneau des parametres.
Saisissez un nom pour votre composition dans la bofte de dialogue qui
saffiche et décochez les effets que vous ne voulez pas inclure. Pour plus
d'informations, consultez la section « Panneau Paramétres », page 183.

Basculement vers un nouveau clip

Vous pouvez basculer d'un clip sur le plan de montage vers un autre
avec le navigateur, et ce, méme sans quitter un éditeur médias ; ce
navigateur est un schéma représentant votre projet qui est affiché en
option dans l'espace juste au-dessus de la barre en bas de la fenétre de
['éditeur.

Pour changer la visibilité du navigateur, cliquez sur l'icbne de compas
rose au bas et a droite de la fenétre.
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Chaque clip de votre projet est représenté dans le Navigateur par une
barre colorée. La disposition des barres sur un axe de temps horizontal
avec les pistes arrangées verticalement correspond exactement au plan
de montage. La barre représentant le clip en cours d'édition est
surlignée en orange.

Le pointeur de la souris est placé au-dessus du bouton de
compas-rose pour désactiver le panneau du Navigateur juste
au-dessus, ou les clips de projet sont représentés par les
barres horizontales.

Si vous cliquez sur l'une des autres barres, les changements appliqués
au clip actuel seront automatiquement enregistrés ; le clip correspondant
a la barre sur laquelle vous avez cliqué sera alors chargé. Si le nouveau
clip est d'un type de média différent, I'éditeur approprié sera alors
ouvert automatiquement.

Mode solo

Lorsque vous éditez un effet, il est parfois utile de voir les autres calques
du plan de montage, ceux au-dessus et au-dessous de la couche
actuelle contiennent le clip sur lequel vous travaillez. D'autres fois, vous
pouvez simplifier une situation d'édition complexe en désactivant
l'autre piste.
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Le mode Solo est activé ou désactivé via le bouton Solo etle
menu déroulant correspondant en bas a droite de I'éditeur de médias.
Trois configurations sont possibles :

e Désactivé : lorsque le mode solo est activé, cliquez une fois sur le
bouton pour le désactiver. Tous les calques du plan de montage
sont alors utilisés dans l'apercu. Parfois le calque actuel peut étre
assombri par un calque qui lui est supérieur dans le plan de montage.

* Afficher les médias avec les transitions et les pistes en dessous :
avec cette option, le calque actuel et tous les calques en dessous
sont prévisualisés mais les clips des calques au-dessus du calque
actuel sont cachés.

» Afficher uniquement les médias : cette option n'affiche en apercu
que le calque sur lequel vous travaillez.

Prévisualisation des effets

Vous pouvez prévisualiser un extrait de chaque effet dans la section des
Contenus de la bibliotheque soit directement via les icones en vue
miniature soit dans la fenétre séparée de lecture. Ces extraits vous
donnent une idée de l'apparence d'un effet mais ne peuvent souvent
donner qu'un bref apercu des possibilités offertes par la personnalisation,
les images clés et le mélange avec d'autres effets.

Comme mentionné plus haut, vous pouvez avoir un apercu de l'effet

sur votre propre média, sans réellement l'appliquer, en passant la souris
au-dessus de l'icbne de l'effet dans I'éditeur de médias d'un clip du plan
de montage. Pour appliquer l'effet, cliquez simplement sur le miniature.
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Effets sur le plan de montage

Pour voir si un clip du plan de montage posséde des effets, regardez si
une bande magenta se trouve sur le bord supérieur du clip. L'indicateur
d'effet de clip et le clip lui-méme offrent des commandes de menu
contextuel pour gérer les effets.

L'indicateur d'effet de clip est une bande de couleur différente
qui se situe sur le bord supérieur des clips possédant un effet.

Un clip avec des corrections affiche une bande verte, mais aucune
commande de menu contextuel adaptée n'est disponible.

Menu contextuel de clip

Ouvrir I'éditeur des effets : cette option permet d'ouvrir I'éditeur de
médias approprié au clip, avec l'onglet Effets présélectionné. Vous
pouvez y appliquer de nouveaux effets au clip ou modifier des effets
existants.

Coller : les effets peuvent étre coupés ou copiés dans le bloc-notes en
utilisant les commandes du sous-menu Effet. La commande Coller vous
permet d'appliquer l'effet a un ou plusieurs clips.

Menu contextuel du clip : Effet

Le menu contextuel des clips auxquels au moins un effet a été appliqué
comprend un sous-menu Effet, qui offre plusieurs possibilités de
manipulation des effets présents. L'indicateur d'effet de clip dispose
d'un menu contextuel réduit ne contenant que le sous-menu Effet.
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Couper tout, Coller tout : ces fonctions permettent de couper ou de
coller dans le Presse-papiers des effets assignés a un clip, puis de les
appliquer a un ou plusieurs autres clips comme décrit plus haut.

Supprimer tout, Supprimer : supprimez tous les effets d'un clip avec
Supprimer tout ou supprimer juste un effet en le sélectionnant dans le
sous-menu Supprimer.

Enregistrer en tant que composition d'effets... : Permet d'enregistrer
des effets ou un sous-ensemble d'effets appliqués au clip sous forme
de composition d'effets. Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, cliquez
sur la case Nom de la composition d'effets et saisissez le texte qui
identifiera la composition dans la bibliotheque et ailleurs. Décochez les
effets appliqués que vous ne voulez pas inclure dans la composition.

Editer : choisissez un effet & configurer & partir de ce sous-menu d'effets
appliqués.

Trouver dans la bibliothéque : ouvre la page de l'explorateur de la
bibliotheque contenant cet effet particulier, avec sa miniature déja
sélectionnée.

Temps réel et rendu

L'ajout d'effets a un clip augmente la quantité de calculs que Pinnacle
Studio doit effectuer pour obtenir un bon apercu. En fonction de votre
contenu, le processus de rendu pour un clip peut nécessiter plus de
temps de calcul qu'il est possible en temps réel, en tout cas, tant que
l'apercu est lu.

Dans ces circonstances, un pré-rendu peut s'avérer nécessaire avant

que l'apercu du clip soit acceptable. Le processus de rendu est indiqué
sur la regle temporelle par un ombrage jaune (pas encore rendu) et vert
(en cours de rendu). L'ombrage disparait dés que le rendu est terminé.
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Les options de rendu sont définies dans la page d'apercu du panneau
de configuration de Pinnacle. (Consultez la section « Exporter et
Apercu », page 417).

Sila lecture de certains effets n'est pas parfaite, essayez d'augmenter la
valeur Seuil d'optimisation. Cela augmente le temps de pré-rendu et
améliore la qualité de l'apercu. Sila génération de rendu prend trop de
temps, vous pouvez baisser cette valeur ou désactiver compléetement
la génération de rendu en la définissant sur zéro. D'autres facteurs
peuvent affecter la lecture et le temps de génération de rendu, comme
la taille ou la fréquence d'images sélectionnées pour le projet. Ces
derniéres peuvent étre modifiées dans les Parameétres du plan de
montage. Consultez la section « Parametres du plan de montage »,
page 83.

Panneau Parameétres

Le panneau Paramétres offre une liste d'effets assignés au clip actuel
(dont le nom est affiché en haut de I'écran). Cliquez sur le nom d'un
effet dans la liste pour afficher les parametres de cet effet et les
modifier dans la zone sous la liste. La plupart des effets offrent une liste
déroulante de différents parametres prédéfinis.

Bien qu'un clip puisse avoir des transitions, des corrections et le pan
et zoom en plus des effets, le panneau Paramétres dans l'onglet Effets
ne les énumeére pas. Les autres onglets permettent d'accéder aux
informations de parameétres pour les outils associés.
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Lorsqu'un clip possede plusieurs effets, ils sont appliqués dans l'ordre
dans lequel ils ont été ajoutés, ce qui correspond a l'ordre inverse de la
liste (les nouveaux effets sont ajoutés en haut de la liste, pas en bas).
Pour changer l'ordre, tirez l'en-téte d'effet vers le haut ou le bas de la
liste.

A droite de l'en-téte d'un effet se trouvent quatre boutons pour
manipuler cet effet. De gauche a droite il s'agit de :

Diamant : active/désactive les images clés pour les paramétres de l'effet.
Consultez la section « Utilisation des images clés », page 186.

Développer tous les parametres : tous les groupes de paramétres pour
l'effet peuvent étre étendus pour I'édition ou étre fermés d'un clic.

Corbeille : pour supprimer l'effet du clip.

Point : active/désactive l'effet. Vous pouvez désactiver l'effet pour
comparaison sans avoir a l'effacer et sans perdre vos paramétrages.

Poignée : utilisez cette zone ou la zone de nom pour faire glisser I'effet
vers le haut ou le bas dans la liste d'effets lorsque le clip possede
plusieurs effets. Comme indiqué précédemment, les effets sont
appliqués du bas vers le haut. Dans certains cas, changer l'ordre peut
affecter négativement l'effet cumulatif.
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Panneau des paramétres : Ici, deux effets (Goutte d'eau,
Editeur 2D avancé) ont été appliqués au clip. Un préréglage
de leffet Editeur 2D avancé est sélectionné (boite en
surbrillance.

Modification des paramétres

Les parametres sont organisés en groupes de controles de méme type.
Cliquez sur le triangle « agrandir/réduire » en haut du groupe pour
l'ouvrir et accéder aux parametres ou pour le fermer et gagner de
l'espace a l'écran. L'élément actuellement sélectionné est mis en
surbrillance avec un cadre orange. Appuyez sur la touche Tab pour
passer a I'élément suivant et sur Maj+Tab pour passer a ['élément
précédent.
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Les paramétres numériques sont modifiés par les curseurs de défilement
avec une barre grise que vous pouvez déplacer horizontalement pour
changer la valeur. Pour un contréle plus précis, utilisez la fleche gauche
ou droite. Double-cliquez sur la barre pour réinitialiser un parametre a
sa valeur par défaut.

La plupart des effets possedent une liste déroulante de plusieurs
parametres prédéfinis pour une sélection rapide de variantes. Une fois
des parametres sélectionnés, vous pouvez les éditer et les personnaliser.

Lorsque vous avez terminé avec |'éditeur de médias et que vous voulez
revenir au plan de montage, cliquez sur OK au bas de la fenétre pour
confirmer vos modifications ou sur Annuler pour les ignorer.

Utilisation des images clés

Certains types d'effets permettent de transformer le contenu source de
facon uniforme du début a la fin Les effets de style comme Vieux film
et les effets qui changent uniquement la couleur du clip se trouvent

dans cette catégorie. Leurs paramétres sont en général définis une fois
pour toute au début du clip. Il s'agit de l'utilisation statique d'un effet.

D'autres effets, comme la Goutte d'eau, dépendent d'un mouvement.
Ces effets ne fonctionnent que si leurs parameétres changent tout au
long du clip. Le meilleur moyen d'utiliser un effet animé est d'utiliser un
préréglage avec une animation comme pour la plupart des effets de
Goutte d'eau. Dans ce type d‘animation d‘image clé, un ou plusieurs
paramétres de I'effet a une valeur différente a la fin du clip de celle du
début. Lors de la lecture, les paramétres sont mis a jour apres chaque
image a partir de la valeur de départ jusqu'a la valeur de fin.
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Les images clés ne sont pas limitées aux images de début ou de fin du
clip. Les images clés peuvent étre définies avec des valeurs différentes
a n'importe quel endroit du clip pour produire des animations avec
différents niveaux de complexité. Par exemple, si vous voulez qu'une
image soit réduite a la moitié de sa taille au milieu du clip et qu'elle
retourne a sa taille d'origine a la fin, vous devez ajouter au moins une
troisieme image clé.

Images clés de base

Voici les grandes lignes pour utiliser les images clés afin de programmer
les changements de parametres d'un effet pendant le playback d'un clip.

1 Double-cliquez sur un clip du plan de montage pour le charger
dans I'éditeur de médias.

2 Ajoutez un effet, puis activez les images clés en cliquant sur l'icone
en forme de diamant sur l'en-téte de l'effet s'il n'est pas déja en
surbrillance.

3 Une ligne d'images clés apparait alors sous le régleur temps. Les
images clés qui sont ajoutées au clip pour l'effet sélectionné sont
affichées sous la forme de diamants gris.

Une image clé est ajoutée automatiquement au début du clip.
Cette image clé ne peut pas étre déplacée ni supprimée. Si la
combinaison d'effet et de préréglages que vous avez choi