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Przed rozpoczeciem

Dziekujemy za zakup programu Pinnacle Studio™20. Mamy
nadzieje, ze program spetni wszystkie oczekiwania.

Jezeli program Pinnacle Studio jest uzywany po raz pierwszy,
zalecamy przechowywanie tego podrecznika uzytkownika w stale
dostepnym miejscu.
Uwaga: Niektore funkcje opisane w podreczniku
uzytkownika mogg byc¢ niedostepne w niektérych wersjach
programu Pinnacle Studio. Aby uzyskac wiecej informacji,
odwiedz witryne www.pinnaclesys.com i kliknij przycisk
Porowna;.

Skréty i konwencje

Ponizsze konwencje pomagajg zorganizowa¢ materiat w tym
podreczniku.

Najczesciej uzywane terminy

AVCHD: Format danych wideo uzywany przez niektére kamery
wysokiej rozdzielczosci; stuzy takze do tworzenia dyskéw DVD do
odczytu w odtwarzaczach Blu-ray. Edycja plikéw AVCHD wymaga
wigcej mocy obliczeniowej niz w przypadku innych formatow
obstugiwanych przez program Pinnacle Studio.

DV: Termin ,DV” oznacza kamery, magnetowidy VCR i tasmy DV
oraz Digital8.

Przed rozpoczeciem 1
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HDV: Format wideo o wysokiej rozdzielczosci (High-Definition
Video), umozliwiajgcy nagrywanie wideo o rozmiarach klatek
1280 x 720 lub 1440 x 1080 w formacie MPEG-2 na nosnikach DV.

1394: Termin ,1394” oznacza interfejsy, porty i kable IEEE-1394,
FireWire, DV lub i.LINK zgodne ze standardem OHCI.

Analog: Termin ,analogowe” oznacza kamery, magnetowidy VCR
i tasmy 8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C lub SVHS-C oraz kable i
ztgcza sygnatu zespolonego / RCA i S-Video.

Przyciski, menu, okna dialogowe i okna

Nazwy przyciskow, menu i powigzanych elementéw zostaty
pogrubione w celu odrdznienia ich od otaczajgcego tekstu.

Wybieranie polecen menu

Symbol strzatki w prawo (>) stosuje sie w przypadku Sciezki
hierarchicznych elementéw menu. Na przyktad:

» Wybierz opcje Plik > Nagraj obraz dysku.
Menu kontekstowe

.Menu kontekstowe” to wyskakujgca lista polecen, ktéra jest
wyswietlana po kliknieciu prawym przyciskiem myszy okreslonych
obszarow interfejsu aplikacji. W zaleznosci od miejsca klikniecia
menu kontekstowe moze odnosic sie do edytowalnego obiektu
(np. klipu na osi czasu edyciji), do okna lub do strefy, takiej jak panel
sterowania. Menu kontekstowe po otwarciu zachowuje sie tak samo
jak menu na gtéwnym pasku menu.

Menu kontekstowe sg dostepne w wiekszosci czesci interfejsu
programu Pinnacle Studio. W tej dokumentacji zaktadamy, ze
uzytkownik wie, jak otwiera¢ te elementy i jak z nich korzystac.
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Klikniecia myszg

Jesli wymagane jest klikniecie myszg, domysinie jest to zawsze
klikniecie lewym przyciskiem, chyba Ze zostanie to okreslone
inaczej lub chodzi o otwarcie menu kontekstowego:

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Edytor tytutow.
(Polecenie moze takze brzmie¢ ,Wybierz opcje Edytor tytutéw z
menu kontekstowego”).

Nazwy klawiszy

Nazwy klawiszy sg pisane wielka literg i sg podkreslone. Znak plusa
oznacza kombinacje klawiszy. Na przykfad:

Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl + A, aby zaznaczy¢ wszystkie
klipy na osi czasu.

Zapoznaj sie z Zatgcznikiem D: Skroty klawiaturowe, aby wyswietli¢
tabele zawierajgcg wszystkie dostepne skroty.

Pomoc i etykietki narzedzi

Pomoc jest dostepna podczas pracy w programie Pinnacle Studio w
menu Pomoc.

Pomoc

Menu Pomoc umozliwia dostep do réznych materiatéw
szkoleniowych. Kliknij przycisk Pomoc > Podrecznik uzytkownika,
aby otworzy¢ strone Centrum edukacyjne z tgczami do
samouczkow wideo, pliku PDF Podrecznik uzytkownika
programu Pinnacle Studio 20 oraz innymi tgczami do stron
spotecznosci i pomocy techniczne;.
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Samouczki wideo

Samouczki wideo sg dostepne na stronie Centrum edukacyjne
(Pomoc > Podrecznik uzytkownika) lub w nastepujgcych
witrynach:

*  YouTube — http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife
» StudioBacklot.tv — http://www.studiobacklot.tv/studio20

Uzyskaj 21-dniowy, petny dostep do witryny StudioBacklot.tv z
najnowszymi materiatami na temat programu Pinnacle Studio 20,
ré6znymi szkoleniami i bezptatnymi bankami zdje¢. (Szkolenia sg
dostepne tylko jezyku angielskim).

Etykietki narzedzi

Aby sie dowiedzie¢, co oznacza dany przycisk lub inny element
sterujgcy programu Studio, zatrzymaj nad nim wskaznik myszy.
Zostanie wyswietlona etykietka narzedzia z opisem elementu
sterujgcego.

Znajdowanie informacji o wersji

Niezaleznie od tego, czy zamierzasz zaktualizowac¢
oprogramowanie czy potrzebujesz pomocy technicznej, warto zna¢
wersje uzywanego oprogramowania. Aby sprawdzi¢ uzywang
wersje programu Pinnacle Studio, kliknij przycisk Pomoc >
Informacje.
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Aktualizowanie

Dostepne sg rozne wersje programu Pinnacle Studio o réznych
funkcjach. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w witrynie
www.pinnaclesys.com po kliknieciu opcji Compare (Poréwnanie).

Aby uzyska¢ informacje na temat aktualizowania oprogramowania,
nacisnij przycisk Pomoc > Oferty i aktualnosci online > Oferty
oprogramowania.
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Aby uzyskac¢ podstawowy obraz procesu tworzenia filmu cyfrowego,
wystarczy zapoznac sie z grupg $rodkowej karty gtéwnego okna
programu Pinnacle Studio. Te same czynnosci nalezy zastosowac
do kazdego innego rodzaju produkcji, od prostych pokazéw slajdéw
z rozproszeniami miedzy klatkami do wyrafinowanych materiatow
3D zawierajgcych setki wymysinie zaaranzowanych klipéw i
efektow.

Organize Edit Author Import Export

Gtéwny pasek sterowania programu Pinnacle Studio
obejmuje wszystkie elementy niezbedne w procesie
tworzenia filmu

Modut Importer

Proces importowania (przycisk Importuj po prawej stronie) jest
etapem przygotowawczym. Obejmuje on procedury takie jak
przechwytywanie wideo z kamery analogowe;j lub cyfrowej,
przysytanie zdje¢ z aparatu cyfrowego oraz kopiowane plikow
multimedialnych na lokalny dysk twardy z sieci.

Modut Importer programu Pinnacle Studio zapewnia narzedzia do
tych zadan, jak rowniez funkcje Migawka, ktéra umozliwia
uzyskiwanie klatek z plikéw wideo, i narzedzie Zatrzymaj ruch do
tworzenia materiatu wideo klatka po klatce. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,Rozdziat 10: Modut Importer” na stronie 337.

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 7
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Polecenia importu menu Plik: Rezultatem wyboru polecenia
Importuj z menu PIik, tak jak w przypadku klikniecia karty Importuj,
jest otwarcie modutu Importer. Menu zapewnia wybor trzech innych
opcji importu. Z uzyciem kazdej z nich otwierane jest okno
dialogowe plikéw systemu Windows w celu umozliwienia importu
plikéw z dysku twardego lub innej lokalnej pamieci masowe;.

* Importuj poprzednie projekty programu Pinnacle Studio —
umozliwia wczytanie projektéw filméw utworzonych za pomoca
wczesniejszej wersji programu Pinnacle Studio.

* Importuj projekty iPad App — umozliwia wczytanie projektow
eksportowanych z aplikacji pomocniczej programu Studio na
urzgdzenia iPad.

* Szybki import — pozwala na bezposredni wybor zwyklych
plikéw multimedialnych (zdje¢, materiatu wideo, audio lub
projektu) do importu.

8 Podrecznik uzytkownika programu Pinnacle Studio



Studio Importer

Editin TimeLine

Modut Importer programu Pinnacle Studio

Modut Exporter

Na koncu procesu tworzenia filméw dostepna jest opcja Eksportuj.
Zanim uzytkownik dotrze do tego etapu, najtrudniejsza czesc¢ catego
zadania bedzie juz zrealizowana. Energia tworcza poswiecona na
stworzenie filmu zaowocowata produkcjg, ktorej brakuje w tej chwili
tylko jednego sktadnika — widowni.

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 9



Studio Exporter

Export type

© o
a
. D

@, MyDVD File

Settings.
36PP v
Very Small (H263 Video) v

Advanced

Preset detai

Destination

B cusersVorikVideos

Estimat

Autonaming

Start Export

Modut Exporter programu Pinnacle Studio

Modut Exporter programu Pinnacle Studio pomaga uzytkownikowi
pokonac ostatnig przeszkode dzieki narzedziom umozliwiajgcym
dostarczenie gotowego filmu odbiorcom, bez wzgledu na to, kim sg
i gdzie sie znajdujg. Uzytkownik moze utworzy¢ plik filmowy w
wybranym formacie, moze nagra¢ dysk DVD lub nawet przestaé
materiat bezposrednio na swoje konto w serwisie YouTube czy
Vimeo.

Tak jak w przypadku modutu Importer, modut Exporter uruchamia
sie w oddzielnym oknie, a po zakonczeniu jego pracy nastepuje
powrot do gtéwnego okna. Wiecej informacji zawiera ,Rozdziat 11:
Modut Exporter” na stronie 393.
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Srodkowe karty

Na trzech srodkowych kartach, Organizuj, Edytuj i Utwérz DVD,
uzytkownik wykonuje wigkszos¢ czynno$ci w programie

Pinnacle Studio. Pierwsza z kart powoduje otwarcie gtéwnego okna
Biblioteki, w ktorym obstugiwane sg kolekcje multimediow.

Pozostate karty umozliwiajg otwieranie dwoch edytoréw projektow
(jednego dla filmoéw cyfrowych, a drugiego dla projektow dyskow),
ktore sg filmami cyfrowymi z rozbudowang interaktywnoscig w
formie menu DVD.

Biblioteka

Biblioteka jest narzedziem do katalogowania i zarzgdzania w
przypadku wszystkich zasobow plikowych wykorzystywanych do
utworzenia wiasnych materiatow. Prawie wszystkie materiaty filmu —
materiat wideo, pliki muzyczne i audio oraz wiele innych
specjalistycznych zasobdw, takich jak przejscia i efekty —w
pierwszej fazie sg zasobami w Bibliotece. Program Pinnacle Studio
ma wiele zasobdw Biblioteki, kidre sg dostepne bezptatnie do uzytku.
Obejmujg one profesjonalnie opracowane tytuty, menu DVD, efekty
dzwiekowe i inne.

Biblioteka umozliwia organizowanie zasobow w pojemnikach
projektu. Pojemniki projektu to wirtualne foldery do przechowywania
zasobdéw. Sg one tworzone w sposob automatyczny podczas
operacji importowania; mozna rowniez tworzy¢ je recznie w celu
uporzgdkowania zasobdw w zaleznosci od potrzeb (np. wedtug
projektow).

Uzytkownik moze takze wykorzysta¢ obserwowane foldery w celu
automatycznego monitorowania i importowania plikéw
multimedialnych dodawanych do folderéw, ktore chce obserwowac.

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 11
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Informacje na temat aktywowania obserwowanych folderéw:
»LObserwowane foldery” na stronie 417. Jesli uzytkownik korzysta z
obserwowanych folderéw, do drzewa zasobéw w Bibliotece
dodawana jest gatgz Multimedia z biblioteki. Galgz Multimedia z
biblioteki jest rowniez dodawana, jesli program Pinnacle Studio
wykryje biblioteke pochodzaca z poprzedniej wersji programu
Pinnacle Studio (aby gataz byta zapetniana informacjami, nalezy
wigczy¢ obserwowane foldery).

Widok gtéwny

Klikniecie karty Biblioteka spowoduje przejscie do gtdwnego okna.
»Widok gtéwny” zapewnia dostep do licznych narzedzi do
katalogowania i wyszukiwania, w tym do narzedzi do klasyfikowania
zasobOw za pomocg ocen i etykiet oraz tworzenia kolekcji zasobéw
zdefiniowanych przez uzytkownika.

Widok kompaktowy

»Widok kompaktowy” Biblioteki to panel zawierajgcy praktycznie
wszystkie funkcje okna gtéwnego, zintegrowany z okreslonymi
oknami, takimi jak Edytor filmu i Edytor dysku. Gtéwnym celem
widoku kompaktowego jest udostepnienie zasobdéw do
umieszczania w projekcie filmu lub projekcie dysku z Biblioteki
przez przeciggniecie i upuszczenie.

12 Podrecznik uzytkownika programu Pinnacle Studio
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Gtowny widok Biblioteki sktada sig z elementow
nawigacyjnych do przeszukiwania zasobéw
multimedialnych (po lewej) i z przegladarki do sprawdzania
i wybierania zasobow (po prawej).

Odtwarzacz

Narzedzia dostepne w Bibliotece obejmujg Odtwarzacz, ktory
umozliwia wyswietlanie wszystkich typow multimediow
obstugiwanych przez aplikacje. Gdy narzedzie Odtwarzacz jest
obstugiwane z poziomu widoku gtéwnego Biblioteki, wyswietlane
jest w oddzielnym oknie. Gdy uzywana jest Biblioteka kompaktowa,
w tym samym oknie zostanie wyswietlona zintegrowana wersja
narzedzia Odtwarzacz. Wigcej informacji mozna znalez¢ w punkcie
,Odtwarzacz” na stronie 19.

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 13
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Podglad zasoboéw wideo Biblioteki w oknie narzedzia
Odtwarzacz o regulowanej wielko$ci z petnym zakresem
elementow sterujgcych odtwarzaniem, obejmujgcym kotko
przewijania. Mozna kontynuowac prace w oknie gtéwnym,
gdy otwarte jest wyskakujgce okno narzedzia Odtwarzacz.

Wiecej informacji na temat Biblioteki i jej obstugi mozna znalez¢ w
punkcie ,Rozdziat 2: Biblioteka” na stronie 21.

Kolejny etap

Gdy uzytkownik wie, jak korzystac z Biblioteki, i wprowadzit wszelkie
wymagane zmiany w domysinej konfiguracji, moze przystgpi¢ do
kolejnego etapu, tj. rozpoczg¢ tworzenie filmu. Mozna to zrobi¢ na
dwa sposoby.

Standardowy sposoéb

Jesli uzytkownik chce zachowaé znaczng kontrole nad sposobem
wykorzystania zasobow multimedialnych w produkcji, z reguty
zaczyna tworzenie projektu filmu lub dysku od podstaw w jednym z
dwodch edytoréw projektow.
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Zostaty one opisane ponize;.
Najlatwiejszy sposob

Aby uzyskac¢ bardzo szybkie rezultaty, mozna skorzysta¢ z innego
sposobu oferowanego przez Biblioteke. Klikniecie narzedzia
SmartMovie w dolnej czesci gtdwnego widoku Biblioteki spowoduje
otwarcie dodatkowego zasobnika z elementami sterujgcymi. Za
pomocg jednego z tych narzedzi uzytkownik wybiera niektore
zasoby multimediow wizualnych jako elementy stanowigce
podstawe projektu, wybiera muzyke, ktdra ma petni¢ role Sciezki
dzwiekowej, i dostosowuje kilka ustawien. Nastepnie inicjatywe
przejmuje oprogramowanie i automatycznie generuje
petnowymiarowy projekt Pinnacle Studio, zawierajgcy wymagane
multimedia i opcje. Projekt mozna od razu wyeksportowac lub
przeprowadzi¢ pozniej reczng edycje, w zaleznosci od preferenciji.
Wiecej informacji mozna znalezé w punkcie ,Natychmiastowa
gratyfikacja: SmartMovie” na stronie 24.

Edytor filmu i Edytor dysku

Po zebraniu materiatéw i odpowiednim zorganizowaniu ich w
Bibliotece nalezy przystapi¢ do przygotowania materiatu wideo lub
pokazu slajdow. Jesli uzytkownik pracuje konkretnie nad
tworzeniem dysku, moze natychmiast rozpoczaé¢ prace w oknie
Edytor dysku, kidre jest podobne do okna Edytor filmu. Rézni sie
od niego tym, Ze obejmuje dodatkowe narzedzia do tworzenia i
konfiguracji menu DVD. Wiecej informacji zawiera ,Rozdziat 9:
Projekty dyskéw” na stronie 309.

Jesli uzytkownik nie planuje utworzenia dysku, jeszcze sie nie
zdecydowat lub dysk jest tylko jednym z wielu formatow
wyjsciowych, warto rozpocza¢ od Edytora filmu. Po ukonczeniu
filmu mozna wyeksportowac¢ go do Edytora dysku oraz doda¢ menu.

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 15



Edytor filméw i Edytor ptyty funkcjonujg podobnie, ale, z wyjgtkiem
wspomnianej funkcji eksportu, nie majg na siebie wplywu. W razie
potrzeby mozna jednoczes$nie zatadowac¢ standardowy projekt filmu
i projekt dysku i przetgczaé sie miedzy nimi.

Zaréwno w Edytorze filmu, jak i w Edytorze dysku
wielo$ciezkowa o$ czasu zajmuje dolng cze$c¢ ekranu.
Wiekszo$¢ klipdw na osi czasu pochodzi z Biblioteki, a klika
typow, np. automatyczny podktad muzyczny, jest
generowanych za pomocg specjalnych narzedzi.

Oba edytory projektéw obejmujg, oprocz obszaru osi czasu,
zintegrowane wersje Biblioteki i narzedzia Odtwarzacz. Aby
utworzy¢ projekt, nalezy przeciggna¢ zasoby z kompaktowej
Biblioteki na $ciezki osi czasu, gdzie funkcjonujg one jako ,klipy”.
Zaroéwno Edytor filmu, jak i Edytor dysku moga by¢ uzywane w
odniesieniu do materiatéw 3D i 2D.

Element sterujgcy Typ podgladu nad narzedziem Odtwarzacz
umozliwia przetgczanie si¢ miedzy wyswietlaniem biezacych
zasobow (,zrodta”) Biblioteki i biezgcego klipu osi czasu. W
Edytorze dysku dodatkowy typ podgladu (menu) umozliwia
uzywanie narzedzia Odtwarzacz jako edytora do tgczenia menu
dysku z punktami na osi czasu projektu.

Edycja osi czasu to gtéwna czynnos¢ w zakresie tworzenia projektu.
,Rozdziat 3: Edytor filmu” na stronie 71.
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Edytory multimediéw

Czesto sg potrzebne dodatkowe okna umozliwiajace prace z
okreslonymi typami multimediéw. W zasadzie mozna otworzy¢ okno
edytora odpowiednie dla kazdego zasobu lub klipu. W tym celu
nalezy dwukrotnie klikngé element.

Korekcje z Biblioteki

Szczegodlnie istotne sg edytory dla standardowych typéw
multimediéw: wideo, zdje¢ i audio. Gdy kazdy z tych edytorow
zostanie wywotany z Biblioteki (przez dwukrotne klikniecie zasobu),
zapewnia on zestaw narzedzi korekcji odpowiednich dla danego
typu multimediow. Te narzedzia moga by¢ zastosowane
bezposrednio w zasobach Biblioteki, aby na przyktad wyeliminowaé
wstrzgsy kamery, wycigé niechciany materiat ze zdjecia lub usungc¢
z zapisu audio syczace dzwigki.

Gdy korekcja zostanie zastosowana w zasobach Biblioteki, plik
multimedialny nie bedzie zmodyfikowany. Zamiast tego parametry
korekcji zostang zapisane w bazie danych Biblioteki. Nastepnie
mozna je zmodyfikowa¢ w dowolnym czasie lub usungé, w
zaleznosci od preferencji. Korekcje wprowadzone w Bibliotece sg
przenoszone razem z zasobami, gdy zasoby te zostang dodane do
osi czasu projektu jako klipy.

Korekcje z osi czasu

Gdy przez dwukrotne klikniecie klipu na osi czasu zostanie otwarty
jeden ze standardowych edytoréw multimediéw, narzedzia korekcji
beda ponownie dostepne, mimo ze w takim przypadku majg one
zastosowanie wytgcznie do klipu w projekcie, a nie do ponizszych
zasobow Biblioteki.
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Przejscia i efekty

Po wywotaniu edytoréw multimediéw z osi czasu projektu
zapewniajg one réwniez przejscia poczatkowe, przejscia koncowe i
efekty, ktére obejmujg szerokg game ulepszen dla wszystkich trzech
typow multimediéw.

Przejscia umozliwiajg zapetnienie przerwy miedzy jednym klipem a
drugim dowolnymi elementami, np. ledwo zauwazalnym
rozproszeniem czy rozbudzajgcym btyskiem.

Efekty mogg by¢ réznorodne: od praktycznych (Jasnos¢ i kontrast)
do spektakularnych (Ptomien fraktalny). Efekty mogg byc¢
animowane za pomocg zmian parametrow klatki kluczowej na
dowolnym poziomie ztozonosci. Zapewniajg one niezliczone
sposoby dodawania kreatywnych elementéw do tworzonego
materiatu. Niektore efekty sg przeznaczone specjalnie do
wykorzystania w materiatach 3D.

Panoramowanie i powiekszanie

Edytor zdje¢ zapewnia jeszcze jedno wlasne narzedzie,
panoramowanie i powiekszanie. Tak jak w przypadku oméwionych
wiasnie efektdow, panoramowanie i powiekszanie moze by¢
animowane za pomocg klatek kluczowych w celu utworzenia
wymaganej kombinacji symulowanych ruchéw kamerg
(panoramowania i powigekszania) w ramach pojedynczego zdjecia.

Wiecej informacji na temat narzedzi korekcji i edytoréw multimediéw
zawierajg ,Rozdziat 4: Korekcje” na stronie 145 i ,Rozdziat 5:
Efekty” na stronie 175.
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Odtwarzacz

Odtwarzacz to okno podgladu, w ktérym mozna sprawdzié
multimedia Biblioteki, odtworzy¢ projekt filmu, wykonywaé
czynnosci zwigzane z menu dysku itd. W kazdym oknie lub w
kontekscie, w ktérym jest ono uzyte, narzedzie Odtwarzacz ma
nieco inne elementy sterujgce. Wprowadzenie do narzedzia
Odtwarzacz i jego podstawowych elementéw sterujgcych mozna
znalez¢ w punkcie ,Podglad Biblioteki” na stronie 47. Informacje o
zastosowaniu narzedzia Odtwarzacz w trybie przycinania na osi
czasu mozna znalez¢ w punkcie ,Czynnosci zwigzane z klipami” na
stronie 106. Informacje o zastosowaniu narzedzia Odtwarzacz w
trybie montazu mozna znalez¢é w punkcie ,Uzywanie Edytora
montazu” na stronie 228. Informacje o zastosowaniu narzedzia
Odtwarzacz podczas edytowania menu dysku mozna znalez¢é w
punkcie ,Podglad menu dysku” na stronie 318.

Projekty programu Pinnacle Studio

Filmy i dyski tworzone w programie Pinnacle Studio powstaja na
podstawie projektéw tworzonych na osi czasu w oknie Edytor filmu
lub Edytor dysku.

Aby mozliwe byto zarzadzanie projektami w programie Studio, musi
by¢ wykonywane $ledzenie elementéw trafiajgcych na o$ czasu
oraz wszystkich czynnosci edycyjnych dotyczacych przycinania,
dodawania efektéw itd. Wiekszos$¢ z tych informaciji jest
przechowywana w pliku projektu o formacie axp (Studio Movie). Na
potrzeby funkcji Zatrzymaj ruch projekty sg zapisywane w formacie
axps.

W celu zaoszczedzenia miejsca na dysku podczas obstugi plikow,
ktére moga by¢ bardzo duze, plik projektu nie obejmuje elementow
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multimedialnych filmu. Te elementy sg przechowywane tylko w
Bibliotece.

Plik projektu axp stanowi domysiny format pliku w poleceniach
menu Plik > Otworz, Plik > Zapisz i Plik > Zapisz jako. Moze to
by¢ jedyny potrzebny format.

Czasami jednak wygodnie jest mie¢ wszystkie zasoby wybrane do
projektu zgromadzone w jednym zbiorze, ktérym fatwo zarzadzaé i
ktéry umozliwia bezproblemowe archiwizowanie, przesytanie czy
wczytywanie. Do tego celu zostat stworzony inny format — axx
(Studio Project Package) — zawierajgcy w pojedynczym pliku
wszystkie materiaty uzywane w projekcie, tgcznie z elementami
multimedialnymi. Z konieczno$ci pliki w tym formacie sg znacznie
wieksze niz standardowe pliki projektu.

Mimo ze bezposrednie edytowanie projektu w formacie pakietu nie
jest mozliwe, program Pinnacle Studio pozwala na otwarcie pakietu
projektu z uzyciem polecen Plik > Otwérz przez wybranie pozyc;ji
axx w polu rozszerzenia pliku. W programie Studio nastepuje
rozpakowanie projektu, utworzenie w Bibliotece pozycji dla wersji
rozpakowanej i otwarcie jej do edyciji.

Projekt utworzony przy uzyciu edytora nagran z wielu kamer jest
zapisywany w postaci pliku mcam. Plik mcam jest domysinie
dodawany do osi czasu jako pojedyncza Sciezka. Aby rozwingc¢ te
Sciezke, kliknij plik na osi czasu prawym przyciskiem myszy, a
nastepnie wybierz polecenie Edytu;j film.
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Biblioteka Pinnacle Studio jest wyswietlana po kliknieciu karty
Organizuj. Jest to narzedzie stuzgce do katalogowania i
zarzadzania wszystkimi zasobami plikow, ktére mozna zastosowac
podczas tworzenia wiasnego projektu. Zadaniem Biblioteki jest
umozliwienie uzytkownikowi wyboru i zastosowania segmentow
wideo, zdjec¢, dzwiekow, efektow przejsé, tytutdw oraz innych
,Zasobow” (tak sg one czesto nazywane) do filméw — mozliwie
najtatwiej, najszybciej i najbardziej intuicyjnie.
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Biblioteka programu Pinnacle Studio

Schemat klasyfikacji Biblioteki przypomina strukture systemu
plikow. W przegladarce pliki sg grupowane wedtug fizycznego
miejsca przechowywania (np. dyski twarde), w Bibliotece zas
zasoby sg grupowane wedtug typu (wideo, zdjecia itd.). Pod innymi
wzgledami struktura widoku drzewa umozliwiajgca dostep do
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podgrup zasobow jest praktycznie identyczna i powinna od razu
wydac sie znajoma.

Oprécz plikéw audio, wideo i zdje¢ w standardowych formatach, w
Bibliotece znajdujg sie rowniez specjalne pomocnicze multimedia,

takie jak tytuty i menu dysku. Mozna je znalez¢ wraz z przejsciami,
filtrami i innymi efektami w katalogu gtéwnym o nazwie ,Zawartos¢”.

Biblioteka umozliwia zarzgdzanie duzymi obiektami
multimedialnymi, ktére obecnie sg czesto spotykane w domowych
systemach. Wszystkie typy plikow multimedialnych obstugiwane w
programie Pinnacle Studio mogg by¢ przeglagdane, organizowane i
wyswietlane za pomoca zintegrowanego interfejsu.

Zasoby sg wyswietlane jako ikony lub elementy tekstowe w
zwijanych folderach, ktére sg umieszczone sg w przeglgdarce
Biblioteki. Foldery mogg odpowiadac¢ rzeczywistym katalogom
systemu plikow komputera lub wirtualnym grupom bazujgcym na
ocenach, typie plikéw, dacie utworzenia lub przynaleznosci do
kolekcji zdefiniowanej przez uzytkownika.

Dodawanie zasobéw do projektu

W programie Pinnacle Studio dostepne sg dwa widoki Biblioteki.
Klikniecie karty Organizuj powoduje wyswietlenie w oknie aplikaciji
widoku gtéwnego. Widok ten wykorzystuje catg dostepnag
przestrzen, aby przedstawi¢ jak najwiecej informac;ji.

Organize Edit Author

4 s (@l Effects: (all) Project Bin: The Sky is th... Oiaanize
View and crganize all of your media assets by using the|
[} 4, 30 @ riul tool ry such as Tags, Rating and
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Aby otworzy¢ widok Biblioteki gtéwnej, nalezy klikngc karte
Organizuj w goérnej czesci okna aplikacji Pinnacle Studio.
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Widok kompaktowy Biblioteki to panel — zakotwiczony (tak jak w
edytorach filmu i dysku) lub niezalezny (jak w edytorze tytutow).
Widok kompaktowy ma wszystkie funkcje Biblioteki. Gtéwnym
celem jest udostepnienie zasobdw Biblioteki, aby uzytkownik mogt
wykorzystac je w swoim projekcie filmu lub dysku na zasadzie
Lprzeciagnij i upuseé”.

Aktualny ukfad kart Biblioteki i zawartos¢ przegladarki sg takie same
dla wszystkich widokéw Biblioteki. Na przykiad w przypadku
przegladania okreslonego folderu menu dysku w widoku gtdwnym
ten sam folder zostanie otwarty w widoku kompaktowym, jesli
uzytkownik przejdzie do edytora filmow.

Korekcja plikéw multimedialnych

W zakresie jakosci technicznej pliki multimedialne nie sg tworzone
identycznie. Czasami udaje sie zrobi¢ perfekcyjne zdjecie, klip lub
zapis efektu dzwiekowego. Jednak czesciej zdjecie wymaga
przyciecia, obraz wideo skacze, a nagranie dzwieku rozpoczyna sie
przerazliwym piskiem. Narzedzia korekcji programu Pinnacle Studio
umozliwiajg naprawienie takich i podobnych probleméw przez
zastosowanie filtréw korygujgcych w przypadku danego klipu po
umieszczeniu go na osi czasu projektu.

Jednak czesto lepszym rozwigzaniem jest zastosowanie korekcji w
samym zasobie Biblioteki, przed dodaniem go do projektu. W ten
sposo6b wszelkie produkcje wykorzystujgce dany zasob zostang
rozpoczete przy uzyciu poprawionej wersji, a nie niezadowalajgcego
oryginatu. Takie korekty mozna szybko wprowadzié¢. W tym celu
nalezy otworzy¢ edytory multimediow w Bibliotece. Plik zrodiowy
korygowanego zasobu nie jest modyfikowany: zamiast tego
parametry korekcji sg przechowywane w bazie danych Biblioteki i sg
one ponownie stosowane, gdy dany element zostanie wyswietlony
lub uzyty.
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Natychmiastowa gratyfikacja: SmartMovie

Oprocz wezesniej wymienionych podstawowych funkcji Biblioteka
oferuje pare dopasowanych narzedzi do automatycznego tworzenia
kompletnego projektu przy uzyciu zasobéw multimedialnych
okreslonych przez uzytkownika. Wystarczy wybra¢ sekwencje zdje¢
lub wideo, wprowadzi¢ kilka ustawien i uruchomi¢. Mozna
wyeksportowac projekt wygenerowany przez program Studio bez
dalszych modyfikacji lub dopracowa¢ go za pomoca recznej edyciji,
w zaleznosci od preferencji. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
punkcie ,SmartMovie” na stronie 65.

Koncepcja Biblioteki

Biblioteka Pinnacle Studio umozliwia zarzgdzanie i efektywne
korzystanie z petnej puli multimediéw i innych zasobdw, ktére sg
dostepne do wykorzystania w projektach uzytkownika.

Co doktadnie znajduje sie w Bibliotece?

Petny zakres zasobdw, ktére mozna wykorzysta¢ do swoich
projektéw jest podsumowany w czterech podstawowych sekcjach
drzewa zasobow. Kazda sekcja sktada sie z bardziej
specjalistycznych podsekcji.

Gataz Pojemniki projektu pozwala uporzadkowac¢ zaimportowane
multimedia w wirtualnych folderach. Foldery sg domysinie
oznaczane datg importu, jednak uzytkownik moze klikng¢ folder
prawym przyciskiem myszy, aby zmieni¢ jego nazwe, a nastepnie
klikng¢ przycisk Utwérz nowy pojemnik projektu, aby doda¢ nowy
pojemnik.

Gataz Multimedia z biblioteki jest wyswietlana tylko, jesli sg
wigczone obserwowane foldery lub jesli biezgca wersja programu
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Pinnacle Studio wykryje poprzednig biblioteke (zobacz:
~,Obserwowane foldery” na stronie 417). W wiekszosci przypadkow
mozna korzystac¢ z pojemnikow projektu zamiast gatezi Multimedia
z biblioteki.

Gataz Multimedia z biblioteki zawiera standardowe pliki
multimedialne znajdujgce sie w systemie, pogrupowane w
podsekcjach Zdjecia, Wideo i Audio. Obstugiwanych jest wiele
standardowych typdow plikéw. Przeznaczenie czwartej podsekgji
Brakujgce multimedia opisano ponize;j.

Sekcja Projekty drzewa zasobdw to wiasne projekty filmow i
dyskow uzytkownika w programie Pinnacle Studio. Projekt mozna
bezposrednio z Biblioteki i rozpoczg¢ jego edycje. Mozna réwniez
dodac go do osi czasu innego projektu, aby petnit funkcje zwyktego
klipu.

Kolekcje to niestandardowe grupy zawierajgce multimedia
Biblioteki. Im wiecej czasu uzytkownik poswieci zarzadzaniu
multimediami, tym prawdopodobnie wigcej bedzie korzystac z
kolekcji. Moga one petni¢ funkcje elementéw zastepczych podczas
pracy lub stuzy¢ do celdw klasyfikacji i selekcji multimediéw do
pozniejszego wykorzystania. Kolekcje moga by¢ generowane
automatycznie, ale wigkszos¢ z nich jest tworzonych przez
uzytkownika. Obstugiwane sg rowniez kolekcje o strukturze
hierarchicznej. Kolekcje najwyzszych poziomow w hierarchii sg
uzywane jako podsekcje sekcji Kolekcje.

Sekcja Zawartos¢ obejmuje rézne typy efektdw specjalnych (Efekty
i Przejscia) i specjalne typy multimediéw. Program Pinnacle Studio
zawiera gotowe do uzycia kolekcje, ktore nie sg chronione prawami
autorskimi, wszystkich siedmiu typow.
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Przechowywanie zasoboéw Biblioteki

Kazdy z zasobow w Bibliotece — kazdy klip, dzwigk, przejscie itp. —
odpowiada plikowi w miejscu przechowywania w lokalnym systemie
komputerowym. Biblioteka nie zawiera tych plikow i nigdy ich nie
modyfikuje, chyba ze zostanie wydane okreslone polecenie. Biblioteka
zawiera nazwy, lokalizacje i wkasciwosci tych plikéw w wewnetrznej
bazie danych. Przechowywane informacje obejmujg réwniez etykiety i
oceny, ktérymi zostaty oznaczone okreslone elementy oraz parametry
wszelkich zastosowanych filtrow korygujacych.

Baza danych

Pliki, ktére wchodzg w sktad bazy danych Biblioteki, sg
przechowywane w folderze z dostepem na poziomie pojedynczego
uzytkownika, a nie na zasadzie ogdlnego dostepu w systemie
Windows. Jesli program Pinnacle Studio na danym komputerze jest
uzywany przez wielu uzytkownikow majgcych indywidualne nazwy
logowania, dla kazdego uzytkownika zostanie utworzona oddzielna
Biblioteka.
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Brakujace multimedia

Czynnosci takie jak dodawanie, usuwanie i zmienianie nazwy
zasoboéw Biblioteki sg czynnosciami bazodanowymi, ktére nie majg
wplywu na same pliki multimedialne. W przypadku usunigcia zasobu
z Biblioteki opcja w oknie potwierdzenia umozliwia wykonanie
kolejnego dziatania i usunigcie rowniez rzeczywistego pliku, ale ta
opcja jest domysinie wytgczona. Takg czynnos¢ nalezy wykonac
samodzielnie.

Z tego samego wzgledu, gdy plik zasobéw zostanie usuniety lub
przeniesiony w Eksploratorze Windows lub innej aplikacji poza
programem Pinnacle Studio, zapis w bazie danych dla tego pliku
bedzie nadal istnie¢. W zwigzku z tym, ze Biblioteka nie moze
uzyska¢ dostepu do pliku, do pliku zostanie dodana grafika btedu.
Jesli plik nadal istnieje, ale zostat przeniesiony do innego folderu lub
na inne urzadzenie, w tatwy sposéb mozna powtérzy¢ powigzanie
go w Bibliotece. Nalezy klikng¢ dwukrotnie element, aby zostato
wyswietlone standardowe okno dialogowe Otwérz plik, za pomocg
ktérego mozna wskaza¢ nowa lokalizacje pliku.

Tree in snow._jpg

Aby sprawdzi¢, czy w Bibliotece nie ma brakujgcych plikow, nalezy
przejs¢ do specjalnej podsekcji Wszystkie multimedia >
Brakujgce multimedia drzewa zasobdéw.

Karty lokalizacji

Edycja projektu wideo obejmuje koordynacje réznych multimediow
oraz innych zasobdw, ktérymi dysponuje uzytkownik. Podczas pracy
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uzytkownik wielokrotnie przeszukuje rozne czeéci Biblioteki, ktére
sg zwigzane z projektem. Oczywiscie od czasu do czasu zmianie
ulegna réwniez opcje przegladania i filtrowania — jest to
uzaleznione od przegladanego materiatu.

Tak jak w przypadku przegladarki internetowej z wierszem kart,
ktore umozliwiajg sprawne przechodzenie miedzy wieloma
otwartymi stronami, réwniez w Bibliotece mozna w trakcie pracy
utworzy¢ i skonfigurowac karty lokalizacji. Karty umozliwiajg
bezposredni dostep do kazdej z r6znych lokalizacji, w ktorych
uzytkownik obecnie pracuje.

Transitions: (all) Project Bin: The Sky is th_.. Collections: Latest Import = m

] T+,

Add new tab

W tym miejscu trzy karty zapewniajg dostep do
multimediéw wymaganych przez rézne czesci projektu
dysku. Wskaznik myszy znajduje sie w pozycji, ktéra
umozliwia utworzenie nowej karty. Aby zamknac karte,
nalezy klikngc ikone x po prawej stronie podpisu karty.

Aby ustawi¢ lokalizacje aktualnej karty, nalezy klikng¢é nazwe w
drzewie zasobdw. Zmiany opcji wyswietlania i filtrowania, gdy karta
jest aktywna, sg zachowywane miedzy operacjami uzyskiwania
dostepu.

Nawigator

Petna gama zasobdw Biblioteki jest uporzgdkowana w formie
drzewa zasobodw, ktérego struktura i ogélne zasady uzycia sg takie
same jak w przypadku systemoéw plikéw obstugiwanych w
Eksploratorze Windows. Po wybraniu lokalizacji w Nawigatorze
nazwa folderu pojawia sie na podpisie aktywnej karty lokalizacji, a
jego zawarto$c jest wyswietlana w sasiadujacej przegladarce.
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W Bibliotece gtéwnej (na gérze) Nawigator znajduje sie w
lewym oknie przestrzeni roboczej. W widoku kompaktowym
(na dole), uzywanym przez narzedzia do edycji projektéw i
multimediéw programu Pinnacle Studio, Nawigator
zastepuje liste rozwijang w aktywnej karcie.

Pojemniki projektu

Pojemniki projektu to wirtualne foldery do przechowywania
zasobow. Sg one tworzone w sposdb automatyczny podczas
operacji importowania; mozna réwniez tworzy¢ je recznie w celu
uporzgdkowania zasobdw w zaleznosci od potrzeb (np. wedtug
projektow).
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Tworzenie nowego pojemnika projektu

1 W drzewie Zasoby biblioteki, w gatezi Pojemniki projektu
kliknij przycisk Utwérz nowy pojemnik projektu E

2 Wopisz nazwe pojemnika i kliknij przycisk OK.

Pojemnik zostanie dodany na koncu listy zawierajgcej pojemniki
projektu.

Zmiana nazwy pojemnika projektu

1 W drzewie Zasoby biblioteki, w gatezi Pojemniki projektu
kliknij pojemnik projektu prawym przyciskiem myszy, a
nastepnie zaznacz polecenie Zmien nazwe.
Biezgca nazwa jest wyrézniona.

2 Wpisz nowg nazwe pojemnika.

Usuwanie pojemnika

* W drzewie Zasoby biblioteki, w gatezi Pojemniki projektu
kliknij pojemnik projektu prawym przyciskiem myszy, a
nastepnie zaznacz polecenie Usun pojemnik projektu.

Kolekcje

Z punktu widzenia Biblioteki Kolekcja jest po prostu odmiennym
grupowaniem zasobow — zestawem elementéw Biblioteki bez
zasady organizacji. Uzytkownik moze mie¢ okreslony powod
zgromadzenia danych plikéw w ramach okreslonej kolekcji, ale
Biblioteka nie musi znac¢ kryteriow tej klasyfikacji. Wewnatrz kolekcji
dowolny zasdb moze wspétpracowac z kazdym innym.

Jedna specjalna kolekcja, o nazwie Najnowszy import, jest
automatycznie aktualizowana po kazdej czynnosci importu w celu
wyswietlenia dodanych multimediéw. Od razu po przeprowadzeniu
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importowania uzytkownik moze przej$¢ do tej kolekcji i rozpoczaé
prace z nowym materiatem.

Inng automatycznie generowang kolekcjg jest Najnowsza
inteligentna kreacja, w ktorej przechowywane sg multimedia, ktére
zostaly wybrane przez uzytkownika do ostatniej produkciji
SmartMovie.

Aby utworzy¢ nowa kolekcje

1 Kliknij ikone w wierszu nagtdwka sekcji Kolekcje i wprowadzié¢
nazwe w wyswietlonym polu tekstowym.

2 Zakoncz proces, naciskajgc klawisz Enter.

Porada: Mozna réwniez wybraé opcje Dodaj do kolekcji >
Utworz nowa kolekcje w menu kontekstowym zasobu.

Aby zarzadza¢ kolekcjami

1 Kliknij kolekcje prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie
umozliwiajgce zmiane nazwy lub usunigcie kolekcji bgdz
polecenie umozliwiajgce utworzenie kolekcji podrzednej, dla
ktorej aktualna kolekgcja jest folderem nadrzednym.

Aby zorganizowac¢ kolekcje

» Przeciagnij i upu$c¢ kolekcje w Nawigatorze za pomocg myszy.
Przeciagnieta kolekcja staje sie kolekcjg podrzedna, gdy
zostanie umieszczona w innej kolekgciji.

Wyswietlanie zasobéw pogrupowanych w kolekcje

Klikniecie nazwy kolekcji spowoduje wyswietlenie jej w
przegladarce. Gdy wskaznik myszy znajdzie si¢ na
wyszczegolnionym zasobie, kolekcje, do ktérych nalezy zasoéb, sg
podswietlane w Nawigatorze.
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Dzialania zwigzane z zasobami pogrupowanymi w kolekcje

Te dziatania mogg by¢ wykonywane z poziomu menu
kontekstowego dowolnego elementu kolekcji. Aby wykonaé
dziatania na grupie elementow, najpierw nalezy wybrac je za
pomocg wskaznika myszy (w razie potrzeby z uzyciem kombinaciji
Ctrl + kliknigcie i Shift + klikniecie w celu wybrania wielu elementow)
lub przez otoczenie elementdéw ramka. Nastepnie nalezy klikngé w
wybranym zakresie prawym przyciskiem myszy, aby uzyska¢
dostep do menu kontekstowego.

Aby doda¢ do kolekcji

» Wybierz docelowg kolekcje w podmenu Dodaj do kolekcji, aby
dodac¢ wybrane elementy.

Porada: Mozna réwniez przeciggng¢ wybrane elementy do
kolekcji docelowe;j.

Aby usuna¢ elementy z kolekcji

» Kiliknij polecenie Usun, aby usunaé¢ element (lub elementy) z
kolekcji. Elementy multimediow znajdujgce sie ponizej, jak
standardowo ma to miejsce w przypadku Biblioteki, nie zostang
usuniete, w zwigzku z czym usuniecie wideo lub innego
elementu z kolekcji w Bibliotece nie spowoduje usunigcia pliku
multimedialnego z innych lokalizac;ji.

Ulubione
Korzystajgc z Ulubionych, mozna szybko oznaczac¢ i wyszukiwaé

wybrang zawartosc¢, na przykiad ulubione efekty, przejscia czy tytuty.

Oznaczanie zawartosci jako Ulubione

1 Na panelu Nawigacja w Bibliotece otworz gataz Zawartos¢ i
kliknij typ zawartosci.
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2 W bibliotece, w obszarze przegladarki, kliknij miniature prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie zaznacz polecenie Dodaj do

ulubionych.

Zawarto$¢ oznaczona jako ulubiona jest wyswietlana w gérnej
czesci Biblioteki, w folderze Ulubione (jesli zawarto$c¢ jest
uporzadkowana wedtug folderéw). Do kazdego typu zawartosci
przypisany jest oddzielny folder Ulubione. Dostep do niego
mozna uzyskac¢ z poziomu odpowiedniej kategorii zawartosci

na panelu Nawigator.
» Project Bins
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Zarzadzanie zasobami Biblioteki

Multimedia oraz inne zasoby sg organizowane w Bibliotece na kilka
sposobow. Na przyktad poczatkowa zawartos¢ gatezi Zawartos¢ w
Bibliotece jest instalowana wraz z programem Pinnacle Studio.

Biblioteka automatycznie wykrywa pewne zasoby w systemie przez
regularne skanowanie standardowych lokalizaciji plikéw
multimedialnych systemu Windows. Lokalizacje te sg
konfigurowane podczas instalacji programu Pinnacle Studio jako
obserwowane foldery. Pliki multimedialne w tych lokalizacjach bedg
automatycznie wprowadzane do Biblioteki. Uzytkownik moze dodac
wiasne obserwowane foldery (patrz ponizej). Bedg one réwniez
automatycznie aktualizowane.

Mozna réwniez importowa¢ multimedia recznie, korzystajac z jednej
z wielu metod.

Obserwowane foldery

Uzytkownik moze wtgczy¢ obserwowane foldery, aby monitorowac
katalogi na komputerze. Jesli w obserwowanym folderze lub w jego
podfolderze zostang umieszczone pliki multimedialne, takie jak klipy
wideo, stang sie one automatycznie czescig gatezi Biblioteka
multimediéw, w Drzewie zasobow. Aktualizacja nastepuje przy
kazdym uruchomieniu aplikacji oraz podczas pracy aplikacji.

Obserwowane foldery mozna skonfigurowac na stronie
Obserwowane foldery w panelu sterowania Konfiguracja.

W przypadku kazdego dodanego folderu mozna okresli¢, czy majg
by¢ wyszukiwane jedynie pliki multimedialne jednego typu czy pliki
multimedialne wszystkich typow. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
punkcie ,Rozdziat 12: Konfiguracja” na stronie 417.
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Importowanie

Jesli uzytkownik zamierza zaimportowaé duzo réznych materiatow
multimedialnych z no$nikéw analogowych, takich jak tasma VHS,
nalezy klikng¢ przycisk Importuj, ktéry znajduje sie w poblizu gornej
krawedzi okna aplikacji, aby otworzy¢ modut Importer. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,Rozdziat 10: Modut Importer”
na stronie 337.

Szybkie importowanie: Przycisk Szybkie importowanie m u gory
po lewej stronie Biblioteki powoduje otwarcie okna dialogowego
pliku Windows w celu umozliwienia szybkiego importowania plikow
z dysku twardego lub innego lokalnego nosnika danych. Dla
podanych plikow zostang utworzone nowe foldery w odpowiednich
kategoriach multimediéw (wideo, audio, zdjecia i projekty). Oprocz
tego zaimportowane elementy zostajg dotgczone do kolekcji Ostatni
import.

4 Project Bins

i The Sky is the Limit
il 2015-08-21

Bezposrednie importowanie za pomoca metody ,,przeciagnij i
upus¢”: Aby wybra¢ i zaimportowac¢ elementy w ramach
pojedynczej czynnosci, nalezy przeciagng¢ elementy z okna
Eksploratora Windows lub pulpitu i upusci¢ w przeglagdarce. Nowe
elementy sg natychmiast wyswietlane w kolekcji Ostatni import,
ktora zostanie utworzona, jesli bedzie to konieczne.

Eksportowanie bezposrednio z Biblioteki

Wszelkie zdjecia, materiaty wideo, pliki audio lub projekty moga by¢
eksportowane bezposrednio z Biblioteki gtéwnej bez zmian do
ustugi w chmurze lub na dysk za pomocg kontekstowego menu.
Wiecej opcji eksportowania zawiera modut Exporter, ktéry mozna
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uruchomic¢, wybierajgc zasob i klikajgc karte Eksportuj u géry okna.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w punkcie ,Rozdziat 11: Modut
Exporter” na stronie 393.

Aby zapisa¢ zasdb z Biblioteki na dysku, nalezy wybra¢ polecenie
Nagraj dysk z menu kontekstowego. Mozna nagrac tylko plik lub
obraz dysku, jesli zostat przygotowany. Po wybraniu kilku zasobéw
i uzyciu polecenia Nagraj dysk wszystkie zasoby zostang
umieszczone w oknie dialogowym Nagraj pliki na dysku. Mozna
dodac kolejne zasoby przez kliknigcie ikony Plik i ich wyszukanie.
Ponadto jest tez mozliwe usuniecie plikow z listy przed ich
nagraniem.

Usuwanie elementéw z Biblioteki

Aby usungc¢ element z Biblioteki (lub grupe sktadajgca sie z wielu
elementéw), nalezy wybrac opcje Usun zaznaczone z menu
kontekstowego lub nacisng¢ klawisz Delete. Zostanie wyswietlone
okno z pytaniem o potwierdzenie listy plikow multimedialnych do
usuniecia z bazy danych Biblioteki. Domyslnie same pliki
multimedialne nie bedg objete tg czynnoscia, ale za pomoca opcji
Usun z Biblioteki i Usun mozna w razie potrzeby usung¢ réwniez te
pliki. Nalezy zachowa¢ ostroznos$c¢, poniewaz to polecenie obstuguje
wszystkie typy zasobow Biblioteki, w tym projekty Pinnacle Studio,
jesli zostang zaznaczone.

Jesli zostang usuniete wszystkie pliki znajdujace sie w folderze,
folder zostanie ukryty w Bibliotece.

Mozna rowniez usung¢ folder oraz wszystkie zawarte w nim zasoby
z Biblioteki podczas usuwania folderu z listy obserwowanych
folderéw. Jednak nie odbywa sie to automatycznie i uzytkownik
zostanie zapytany, czy chce zachowac aktualne zasoby
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zamieszczone w Bibliotece, lecz jednoczesnie zaprzestac
monitorowania danej lokalizaciji.

Przegladarka

Jest to obszar, w ktorym wyswietlane sg zasoby multimedialne
Biblioteki: materiaty wideo, audio, zdjecia, projekty, kolekcje oraz
materiaty, ktére sg dostepne dla uzytkownika i moga by¢ uzyte w
projektach filméw i dyskéw. Elementy sg wyswietlane w formie listy
zapisow tekstowych lub jako siatka ikon. Wizualne typy zasobdow
jako ikony wykorzystujg obrazy miniatur, a inne typy wykorzystujg
symbole graficzne.

Biblioteka nie bytaby zbyt pomocna, gdyby przegladarka
wyswietlata jednoczesnie wszystkie zasoby. Wiasnie dlatego jest
ona wyposazona w wiele elementéw sterujgcych pozwalajgcych
wyeliminowac¢ elementy, ktére nie odpowiadajg okreslonym
wymaganiom uzytkownika. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
punkcie ,Wybodr elementéw do wyswietlenia”.

Sterowanie wyswietlaniem w przegladarce

Na pasku w stopce Biblioteki znajduje sie grupa elementéw
sterujgcych stuzgcych do obstugi ogéinych funkcji zarzgdzania
sposobem prezentowania zasobow w przegladarce.

umozliwia przetgczanie wyswietlania panelu u dotu

przegladarki, gdzie sg umieszczone szczegotowe
informacje o biezgcym zasobie, takie jak podpis, nazwa pliku, ocena
oraz etykiety czy komentarze z nim zwigzane. Informacje te mozna
edytowac, a w przypadku niektérych zasobéw mozna rowniez
otworzy¢ narzedzia korekcji przez klikniecie ikony mechanizm w
lewym gérnym rogu okienka.

- Przycisk Informacje, dostepny tylko w Bibliotece gtéwne;j,
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wideo. Gdy przycisk jest aktywny, pozycje w przegladarce
reprezentujg poszczegdlne sceny danego materiatu

wideo, a nie, jak zazwyczaj, caty zaséb. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,Podglad Biblioteki” na stronie 47.

Przycisk Widok scen ma zastosowanie tylko do zasobéw -
N

W Bibliotece gtéwnej ten przycisk i dwa nastepne stanowig jedng
grupe umieszczong z prawej strony miedzy przyciskiem informacji a
suwakiem powiekszenia. W Bibliotece kompaktowe;j te trzy przyciski
znajdujg sie z lewej strony.

wys$wietlania zasobow w postaci miniatur, a nie linii tekstu.
Podreczna lista kontrolna powigzana z przyciskiem

pozwala na wybodr wartosci i elementow sterujgcych, ktore pojawiajg
sie obok miniatur w przegladarce.

Przycisk Widok miniatur umozliwia przetgczanie E

inny tryb wyswietlania, w ktérym zasoby sg widoczne w
postaci linii tekstu. Podreczna lista kontrolna zwigzana z
tym przyciskiem pozwala na wybér pdl tekstowych do wyswietlenia.

Suwgk Pow.ieks.z'enie stuzy d? .
powiekszania miniatur, aby moc je
dokfadniej obejrzeé, lub ich odsuwania w celu uzyskania widoku

pogladowego. Suwak zawsze znajduje sie z prawej strony paska
stopki.

Przycisk Widok szczegotow umozliwia przetgczanie na E

38 Podrecznik uzytkownika programu Pinnacle Studio



Miniatury i szczegéty

Kazdy zasob jest wyswietlany w przeglgdarce Biblioteki w jednym z
dwach formatéw, w zaleznosci od wybranego widoku.

W zwigzku z tym, Ze ikony widoku miniatur oraz zapiséw tekstowych
widoku szczegétdéw reprezentujg te same zasoby, majg one pewne
cechy wspdlne. Na przyktad menu kontekstowe zasobodw jest takie
samo, bez wzgledu na uzywang reprezentacje.

Podobnie standardowe zasoby multimedialne (materiaty wideo,
audio i zdjecia) oraz Efekty dzwiekowe w sekcji Zawartos¢ po
dwukrotnym kliknigciu w dowolnym widoku otwierajg odpowiedni
edytor korekcji multimediéw. Narzedzia korekcji sg rowniez
dostepne po wywotaniu edytora multimediow z osi czasu, ale w
przypadku zastosowania do zasobdéw Biblioteki zostang one dodane
do wszelkich przysztych projektéw, ktore je obejmujg. Wiecej
informacji mozna znalez¢é w punkcie ,Korekcja plikow
multimedialnych” na stronie 23.

Szczegoly

W Widoku szczegoétow kazdy zasob jest przedstawiony jako jedna
linia na liscie zapiséw tekstowych. W Widoku miniatur zaséb
pojawia sie jako obraz miniatury (w przypadku wizualnych typéw
multimediéw) lub jako ikona graficzna.

Aby przetgczy¢ przegladarke na Widok szczegotow, nalezy klikngé
ikone na przycisku widoku szczegotow E w dolnej czesci
Biblioteki. Strzatka przy przycisku stuzy do otwierania panelu, w
ktorym mozna wybra¢ kolumny do uwzglednienia w zapisach
tekstowych (kolumna Podpis wystepuje zawsze). Nalezy zaznaczy¢
pole obok kolumny, ktéra ma by¢ wyswietlana: Rozmiar pliku, Typ
pliku, Data, Etykiety, Ocena i Czas trwania.
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W widoku Szczegdty kazdy zasob jest wyswietlany jako
Jjednowierszowy zapis tekstu. Podreczna lista kontrolna
przy przycisku widoku Szczegbty umozliwia wybér kolumn,
ktére majg sie pojawic.

Miniatury

Przycisk Widok miniatur ﬁ z lewej strony przycisku widoku
szczegotow umozliwia wybor widoku miniatur, w ktorym zasoby sg
reprezentowane w przegladarce ikonami, a nie tekstem. Strzatka
przy przycisku pozwala na otwarcie podrecznej listy kontrolnej, w
ktérej mozna wybra¢ dodatkowe dane do przedstawienia w zwigzku
z kazda ikona. Dostepne opcje to: Ocena, Stereoskopowe,
Informacje, Korekcja, Kolekcja, Etykieta, Uzywane multimedia,
Podpis i Skrot.

Gdy wskaznik myszy znajduje sie nad
zasobem, w srodku w dolnej czesci wigkszosci
ikon zasobow wyswietlany jest standardowy
trojkatny symbol odtwarzania w kwadracie. W
kompaktowej wers;ji Biblioteki (uzywanej w
edytorze projektéw i edytorach niektorych
multimediéw) podglad jest wyswietlany na karcie Zrédio
wbudowanego narzedzia Odtwarzacz. W Bibliotece gtéwne;j
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podglad odbywa sie w oddzielnym ruchomym oknie narzedzia
Odtwarzacz o zmiennej wielkosci. Wiecej informacji mozna znalez¢
w punkcie ,Podglad Biblioteki” na stronie 47.

W kazdej wersji Biblioteki po kliknieciu
przycisku podgladu z nacisnietym klawiszem
Alt zostanie udostepniony minipodglad samej
ikony zasobu. W przypadku multimediéw wideo
i audio uzytkownik moze uzyskac¢ podglad na
zasadzie recznej kontroli za pomocg suwaka,
ktory pojawia sie pod miniaturg, gdy wskaznik myszy znajduje sie na
ikonie.

Jeslizasoéb jest zdjeciem, przycisk podglagdu podrecznego zastepuje
standardowy symbol odtwarzania. Kliknigecie przycisku umozliwia
wyswietlenie zdjecia w oknie podrecznym narzedzia Odtwarzacz.

Jesli przegladarka jest wyswietlana w widoku miniatur, dostepny jest
suwak do sterowania rozmiarem ikon. Znajduje sie on w prawym
dolnym rogu Biblioteki. Rozmiar ikon mozna zmieniaé réwniez za
pomocg kétka przewijania po nacisnieciu klawisza Ctrl i
umieszczeniu wskaznika myszy nad okienkiem przegladarki.

Wskaznik zablokowanej zawartosci: Niektore menu dysku, tytuty,
montaze i inne elementy kreatywne w Bibliotece sg zablokowane,
aby wskazac na brak licencji do ich swobodnego
rozpowszechniania. Ten status jest wskazywany za pomocg
wskaznika blokady.

Rozdziat 2: Biblioteka 41



Wedding sub 16x__.

Nawet po zablokowaniu obstuga tej zawartosci odbywa sie jak
zazwyczaj. Mozna jg edytowac¢ w Bibliotece i dodawac do osi czasu.
Projekt z zablokowang zawartoscig mozna zapisac¢, nagra¢ na
dysku i wyeksportowac.

Na zablokowanej zawartosci bedzie jednak wyswietlany
przezroczysty ,znak wodny”.

Znak wodny zablokowanej zawarto$ci

Aby zakupi¢ prawa do zawartosci i jg odblokowaé, nalezy uzy¢
jednej z nastepujacych opciji:
* W Bibliotece kliknij symbol blokady na ikonie.

» Podczas eksportu projektu z zablokowang zawartoscig zostanie
wyswietlone okno dialogowe z komunikatem o koniecznosci
klikniecia symbolu blokady.
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» Podczas edytowania efektéw w jednym z edytorow
multimediéw kliknij symbol blokady w panelu Ustawienia.
Wiecej informaciji zawiera ,Panel Ustawienia” na stronie 204.

STAIR.MOV
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Opcjonalne wskazniki i elementy sterujace

Opcjonalne wskazniki i przyciski na ikonie zasobu w przegladarce
Biblioteki pozwalajg uzyska¢ informacje na temat zasobu i w
niektérych przypadkach go zmodyfikowaé bez koniecznosci
dogtebnego poznania tematu. Aby okresli¢, ktére wskazniki i
przyciski sg wyswietlane, nalezy uzy¢ podrecznej listy kontrolnej na
przycisku widoku miniatur.

Podpis: Podpis pod ikong jest aliasem Biblioteki dla zasobu, ktory
mozna dostosowac za pomocg polecenia menu kontekstowego
Edytuj podpis dla dowolnego zasobu. Nie musi to by¢ nazwa pliku
zasobu (ktdra jest pokazana na etykiecie).
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Skrot: Obecnos¢ tego wskaznika w lewym gérnym rogu miniatury
wskazuje, ze zasbb jest skrotem, a nie niezaleznym plikiem
multimedialnym. Skréty, ktére zawierajg odniesienia do elementu
multimedialnego oraz pakietu ustawien korekcji, moga by¢ tworzone
w menu Plik edytora multimediéw dla dowolnego zasobu Biblioteki.
Zachowujg sie one jak zwykte zasoby i moga by¢ uzywane w
produkgciji.

Wskaznik etykiety: Najnizszy z trzech symboli na dole po prawej
stronie miniatury pojawia sie, jesli do zasobu sg przypisane jakie$
etykiety. Nalezy umiesci¢ wskaznik myszy na wskazniku, aby
wyswietli¢ menu, w ktérym pokazane s3 istniejgce etykiety zasobu.
Po umieszczeniu wskaznika na nazwie etykiety w tym menu, pojawi
sie przycisk usuwania. Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby usung¢
etykiete. Nalezy klikng¢ opcje ,,usun wszystkie” w dolnej czesci
menu, aby wyczysci¢ wszystkie etykiety z zasobu. Tworzenie i
stosowanie etykiet oméwiono w punkcie ,Etykiety” na stronie 57.

shy

remove =l

Wskaznik kolekcji: Obecnosc¢ tej ikony nad wskaznikiem etykiety,
oznacza, ze zasob zostat dotgczony do jedne;j lub kilku kolekcji. Aby
sprawdzi¢ do ktorych, nalezy umiesci¢ wskaznik myszy na ikonie.
Tak jak w przypadku menu wskaznika etykiety, przycisk usuwania
pojawia sie w chwili umieszczenia wskaznika myszy na kazdej
nazwie kolekcji. Nalezy go klikngé, aby usung¢ dany zasob z
kolekcji. Polecenie ,usun wszystkie” spowoduje usuniecie zasobu z
wszystkich kolekgji, w ktérych wystepuije.
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Day in the life

remove all

Wskaznik korekcji: W Bibliotece mozna zastosowac filtry korekcji
obrazu i audio w sposdb niedestrukcyjny w odniesieniu do zasobow
multimedialny Biblioteki, co oznacza, ze pozostang one
nienaruszone. Rodzaje korekcji zastosowane do zasobu i parametry
uzyte do sterowania sg przechowywane w bazie danych Biblioteki.
Jesli zastosowano korekcje do zasobu, pojawia sie wskaznik
korekcji tuz nad wskaznikiem kolekcji. Nalezy klikng¢ wskaznik, aby
otworzy¢ odpowiedni edytor multimediéw w celu zaktualizowania
ustawien. Informacje o stosowaniu korekcji do zasobow Biblioteki
mozna znalez¢é w punkcie ,Korekcja plikéw multimedialnych” na
stronie 23.

Oceny: Wiersz gwiazdek nad gornym lewym rogiem ikony
umozliwia ocenienie zasobu. Jesli zadna gwiazdka nie jest
podswietlona, zasob jest traktowany jako nieoceniony. Aby ustali¢
ocene zasobu lub grupy zasobow, nalezy klikngé odpowiednig
gwiazdke na wskazniku (aby usung¢ ocene, nalezy klikng¢
dwukrotnie pierwsza gwiazdke) lub wybra¢ ustawienie w podmenu
kontekstowym Zastosuj ocene.

Element sterujgcy oceny pojawia sie z lewej strony, nad
miniaturg zasobu. U gory z prawej strony znajduje sie
przycisk informacji. Wskaznik korekcji rowniez jest
umieszczony u gory, tuz nad wskaznikiem kolekcji.
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Wskaznik 3D: Zasoby, ktérych zawartos¢ jest przeznaczona do
wyswietlania w stereoskopowym trybie 3D, sg wyrdznione
wskaznikiem 3D. Wskaznik pojawia sie, gdy zasoby wideo i zdjecia
sg automatycznie wykrywane jako stereoskopowe podczas
importowania ich do Biblioteki oraz gdy zaséb zostat recznie
ustawiony jako stereoskopowy w korekcjach.

Wskaznik uzywanych multimediow: Znacznik jest wyswietlany z
prawej strony wskaznika oceny, gdy zasob reprezentowany za
pomocg miniatury w danej chwili znajduje sie na otwartej osi czasu
w projekcie. Znacznik jest renderowany w kolorze zielonym, jesli
zasbb jest uzywany w aktualnie widocznym projekcie.

W przeciwnym razie przyjmuje kolor szary. Wskaznik uzywanych
multimediéw ma zastosowanie wytgcznie do zdje¢ oraz zasobdw
audio i wideo, a nie elementow takich, jak przejscia czy tytuty,
pochodzgcych z gatezi Zawartosc.

Wskaznik informaciji: Klikniecie wskaznika informacji powoduje
otwarcie panelu informacji w oknie podrecznym narzedzia
Odtwarzacz, w ktérym mozna edytowac¢ ocene zasobu, tytut oraz
etykiety, jak réwniez przeglgda¢ wszystkie wtasciwosci. Tak jak
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wiekszos$¢ pozostatych wskaznikow, wskaznik informacji mozna
wigczaé i wytgczac¢ w oknie podrecznym widoku miniatur.

Wskaznik Edytora nagran z wielu kamer: Projekty utworzone w
Edytorze nagranh z wielu kamer zawierajg kwadratowg ikone
sktadajaca sie z czterech kwadratow; ikona znajduje sie w prawym
gornym rogu miniatury.

Multi-camera (3)....

Podglad Biblioteki

Wiekszo$¢ typow zasobdw Biblioteki obstuguje podglad w
przegladarce. Wasciwosci przedstawia przycisk podgladu na ikonie
zasobu oraz obecnos¢ polecenia Pokaz podglad w jego menu
kontekstowym. Nalezy réwniez pamietac, ze wiekszo$¢ typow
zasobow mozna przegladac na samej ikonie, uzywajac kombinaciji
Alt + klikniecie na przycisku odtwarzania.

Odtwarzacz Biblioteki

Kliknigcie przycisku podgladu na $rodku ikony zasobu spowoduje
zatadowanie elementu do narzedzia Odtwarzacz Biblioteki w celu
uzyskania podgladu.
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Podglad klipu wideo w oknie narzgdzia Odtwarzacz
Biblioteki. Elementy sterujgce odtwarzania znajdujg sie na
dole, poczgwszy od przycisku petli znajdujgcej sie skrajnie
po lewej stronie oraz kotka przewijania. Trzeci przycisk w
grupie pieciu przyciskow strzatek powoduje uruchomienie
odtwarzania. Dwa przyciski po obu stronach umozliwiajg
przechodzenie od zasobu do zasobu w folderze Biblioteki

W gérnej czesci narzedzia Odtwarzacz wyswietlana jest aktualna
pozycja wyswietlania. W dolnej czesci znajduje sie pasek narzedzi
elementoéw sterujgcych odtwarzania oraz przyciski funkcyjne.

Elementy sterujace odtwarzania

Pierwszym przyciskiem sterowania odtwarzaniem jest przycisk petli,
ktory umozliwia ciggte odtwarzanie elementu multimedialnego.
Nastepnie znajduje sie kotko przewijania, ktére umozliwia
precyzyjne sterowanie predkoscig odtwarzania przez przecigganie
elementu sterujgcego do przodu lub do tytu.

Srodkowy przycisk odtwarzania znajduje sie w grupie pieciu
elementdéw sterujgcych ze strzatkami rozpoczyna podglad zasobu

48 Podrecznik uzytkownika programu Pinnacle Studio



wideo lub audio. Dwa przyciski po jego obu stronach umozliwiajg
przejscie od wyswietlanego zasobu do innego zasobu w folderze.
W przypadku podgladu zdjecia przycisk odtwarzania nie jest
wyswietlany. Dostepne sg jedynie przyciski nawigac;ji.

Nalezy klikng¢ przycisk wyciszenia po prawej stronie elementow
sterujgcych odtwarzania, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ dzwigk
powigzany z klipem. Suwak gtosnosci pojawi sie obok przycisku
wyciszania, gdy zostanie umieszczony na nim wskaznik myszy.

Przyciski funkcji

Niektore przyciski w ostatniej grupie w dolnej czesci narzedzia
Odtwarzacz pojawiajg sie jedynie z okreslonymi typami zasobow.
Plik wideo korzysta ze wszystkich czterech typow, w kolejnosci
przedstawionej i oméwionej w tym miejscu.

Widok scen: Ten przycisk stuzy do uruchamiania trybu, w ktérym w
przegladarce wyswietlana jest oddzielna ikona lub zapis tekstu dla
kazdej sceny w pliku wideo. (Zgodnie z opisem w punkcie
Wykrywanie scen wideo, scena to, najogdlniej rzecz ujmujac, cze$¢
pliku wideo).

Gdy opcja Widok scen jest aktywna, sasiadujacy przycisk Otwérz w
edytorze korekgji zostanie usuniety i zastgpiony przyciskiem Podziel
scene. Zamiast tego uzytkownik moze definiowac wiasne sceny, jak
réwniez skorzystac z funkcji automatycznego wykrywania scen.

Wiecej informacji na temat informacji wideo w Bibliotece mozna
znalez¢ w punkcie ,Wykrywanie scen wideo” na stronie 62.
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Otworz w edytorze multimediow: Plik multimedialny jest
otwierany do edycji w odpowiednim edytorze w celu dopasowania
ustawien korekcji.

Pelny ekran: Podglad jest pokazywany w specjalnym oknie na
petnym ekranie, z wkasnym podstawowym zestawem elementéw
sterujgcych odtwarzania. Aby zamkngé wyswietlanie w trybie
petnoekranowym, nalezy klikng¢ przycisk zamknij w géornym
prawym rogu okna lub nacisng¢ klawisz Esc.

Informacje: Ten przycisk umozliwia przetgczanie miedzy widokami
informacji oraz odtwarzania. Widok informacji mozna otworzyé¢
bezposrednio, klikajac przycisk informacji na ikonie zasobéw
multimedialnych w przegladarce. Zasoby audio nie majg
oddzielnego widoku odtwarzania, ale zamiast tego w widoku
informacji wyswietlone sg wszystkie elementy sterujgce przewijania.

W widoku informacji wtasciwosci, ktére mozna edytowac, to: Ocena,
Tytul, Etykiety i Komentarz.
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W tym miejscu dane dotyczgce zasobu Biblioteki —
materiatu wideo — sg wyswietlane w widoku Informacje
narzedzia Odtwarzacz. Nalezy klikng¢ pod$wietlony
przycisk informacji, aby powréci¢ do widoku Odtwarzacz.

Przetacznik trybu widoku 3D

Jesli wysSwietlana jest stereoskopowa zawartosé 3D, pojawia sie
Przetgcznik trybu widoku 3D. Po otwarciu narzedzia Odtwarzacz do
zdje¢, materiatow wideo i projektéw uzywany jest domysiny tryb z
ustawien podgladu w Panelu sterowania. Ikona biezgcego trybu
pojawia sie obok strzatki rozwijanej uzywanej do przetaczania
trybow. Dostepne tryby to:
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zawarto$ci moze by¢ tak ustawiony, aby byt

wyswietlany tylko widok lewo- lub prawostronny.
Umozliwia to uproszczenie widoku, gdy podglad stereoskopowy jest
niepotrzebny. Edycja przebiega wéwczas jak w przypadku filmu 2D.

Lewe oko, Prawe oko: Podglad stereoskopowej

Dwa obrazy obok siebie: Ten tryb umozliwia wyswietlanie

klatek dla obojga oczu sgsiadujgco w poziomie, przy czym

widok lewego oka znajdzie sie po lewej, a prawego po
prawej. Podczas edytowania nie jest potrzebny Zaden sprzet
stereoskopowy.

Roéznicowe: Ten tryb nadaje sie do tatwiejszego

wykrywania gtebokos$ci obrazu, a szczegdlnie do

wykrywania obszarow o zerowej gtebokosci. Tryb
Réznicowe wskazuje 50% szaros¢ dla obszaréw, w ktérych do obu
oczu dociera identyczna informacja. Rdznica koloréw jest
wskazywana, gdy obszary nie sg identyczne. Jesli materiat 2D jest
dodawany do stereoskopowej osi czasu 3D w trybie R6znicowe, ta
sama informacja jest prezentowana po obu stronach, w zwigzku z
czym obraz bedzie jednolicie szary.

obrazu wedtug wzoru szachownicy 16 x 9. ,Biate” kwadraty

zawierajg widok jednego oka, ,czarne” zas drugiego. Tryb
Szachownica zapewnia szybkie sprawdzenie réznic migdzy obiema
klatkami dla catego obrazu.

. Szachownica: Tryb szachownicy powoduje podzielenie

3D TV (dwa obrazy obok siebie): Ten tryb ma
. zastosowanie do podgladu stereoskopowej zawartosci na
ekranie TV 3D lub za pomocg projektora 3D poprzez
podtaczenie drugiego monitora. W ten sposéb mozna oming¢
potrzebe zastosowania specjalnej karty graficznej lub dodatkowego
sprzetu. Drugi monitor trzeba skonfigurowac tak, aby dziatat z
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macierzystg rozdzielczoscia i byt rozszerzeniem obrazu komputera,
a nie kopig. Nalezy sie upewni¢, ze format wejsciowy to dwa obrazy
obok siebie.

W ustawieniach Podglad w Panelu sterowania nalezy wybra¢ z
menu rozwijanego Pokaz podglad zewnetrzny na pozycje Drugi
monitor. Nastepnie ustawi¢ w programie Studio stereoskopowg 0$
czasu 16 x 9. Na koniec w narzedziu Odtwarzacz klikng¢ przycisk
Petny ekran. Pomoc w zakresie konfiguracji mozna znalez¢ w
punktach ,Eksport i podglad” na stronie 419 i ,Ustawienia osi czasu”
na stronie 85.

Anaglif: Stereoskopowy podglad Anaglif jest odpowiedni

do ogladania obrazéw z uzyciem czerwono-turkusowych

okularéow bez dodatkowego sprzetu. WysSwietlanie
anaglifowe w programie Pinnacle Studio dziata poprawnie nawet w
przypadku obrazéw z duzg zawartoscig koloru czerwonego dzieki
metodzie bardzo podobnej do zoptymalizowanej techniki
anaglifowe;.

3D Vision: Ten stereoskopowy tryb jest dostepny w
< przypadku uzywania wielu kart graficznych NVidia z
wigczong obstuga standardu 3D Vision w programie
konfiguracyjnym karty. Rodzaj obrazu 3D zalezy od dostepnego
sprzetu. Na podstawowym poziomie wykrywania obraz 3D Vision
jest anaglifowy.

Wybér elementéw do wyswietlenia w Bibliotece

Biblioteka jest czyms znacznie wiecej niz bierng sktadnica
materiatéw do opracowywania projektéw w programie Pinnacle
Studio.
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Przegladarka Biblioteki ma wiele funkcji porzgdkowania widoku
poprzez chowanie zasobow, ktére nie spetniajg okreslonych
wymagan uzytkownika. Bez wzgledu na liczbe plikow
multimedialnych potgczone mozliwosci tych technik moga
zdecydowanie przyspieszy¢ przeszukiwanie.

Karty lokalizacji

Najistotniejsze jest to, ze kazda karta lokalizacji odpowiada innemu
wyborowi w Nawigatorze. Tak jak w przypadku kart przegladarki
internetowej, karty lokalizacji mozna fatwo definiowac (klikajac ikone
»=+" po prawej stronie listy kart) i przydajg sie do jednoczesnego
kontrolowania wielu czynnosci i obiektow.

Kliknigcie w obrebie Nawigatora powoduje skonfigurowanie
lokalizacji dla aktualnej karty, a po kliknigciu innej karty uzytkownik
zostaje przeniesiony do jej zapisanej lokalizacji w drzewie. Tylko
zasoby w obrebie wybranej lokalizacji sg wyswietlane w
przegladarce. Jesli jednak lokalizacja ma podfoldery, ich zawarto$é
zostanie dofgczona. Aby zapewnic¢ tatwg obstuge, nalezy wybrac
lokalizacje jak najblizej spodu hierarchii folderu.

Inne elementy sterujgce umozliwiajg dalsze ograniczenie
wys$wietlania poprzez odfiltrowywanie okreslonych zasobow w
wybranej lokalizacji. Kazda karta lokalizacji zachowuje swoj zestaw
filtrow, w zwigzku z czym kazda zmiana ustawien filtrowania wplywa
jedynie na aktualng karte.

Filtrowanie wedlug oceny

Element sterujacy Filtruj wedtug oceny w gornej czesci Biblioteki
ukrywa wszystkie zasoby, ktore nie majg przynajmniej okreslonej
oceny w zakresie od jednej do pigciu gwiazdek (brak gwiazdek
oznacza element, ktéry nie zostat oceniony). Aby uzyc¢ filtra,
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wystarczy klikng¢ gwiazdke oznaczajgcg minimalng ocene, ktéra
ma by¢ uwzgledniona w wyborze. Domysine ustawienie filtra
zapewnia wyswietlanie wszystkich zasobow, bez wzgledu na ocene.

Instrukcje dotyczgce wytgczenia jednoczesnie wszystkich filtrow
mozna znalez¢ w punkcie ,Niezamierzone filtrowanie” na stronie 56.
Aby wytgczy¢ jedynie filtr oceny, nalezy klikng¢ ostatnig zaznaczong
gwiazdke lub klikng¢ dwukrotnie dowolng gwiazdke.

Author

Project Bin: 2015-08-21 = Project Bin: The Sky is th___

Na tym zblizeniu zaznaczone sg trzy gwiazdki, co oznacza,
Ze wyswietlane sg tylko zasoby z ocenami co najmniej
trzech gwiazdek. Zostanie kliknigta pigta gwiazdka, co
spowoduje ustawienie filtra oceny w taki sposoéb, ze
zostang ukryte wszystkie zasoby, ktére nie majg pieciu
gwiazdek

Filtrowanie wedtug stereoskopowych zasobow 3D

Aby wyswietli¢ tylko stereoskopowg zawartos¢ 3D, nalezy kliknaé
przycisk 3D u gory Biblioteki. Aby powrdci¢ do wyswietlania takze
zasobow 2D, nalezy klikng¢ ponownie przycisk 3D.

Filtrowanie wedtug etykiet

Innym sposobem zawezenia zakresu wyswietlanych zasobdw jest
filtrowanie wedtug etykiet. Etykiety to stowa kluczowe, ktére mozna
przypisa¢ do zasobéw podczas pracy. Po zdefiniowaniu etykiet
mozna ich uzywac w rézny sposob do kontrolowania zasobow
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wyswietlanych przez przeglgdarke. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,Etykiety” na stronie 57.

Wyszukiwanie

W gérnej czesci po prawej stronie Biblioteki znajduje sie pole
wyszukiwania, ktére umozliwia dalsze filtrowanie wyswietlanych
elementéw. W trakcie wprowadzania wyszukiwanego wyrazenia
przegladarka na biezgco aktualizuje widok i pokazuje jedynie
elementy, ktérych tekst odpowiada wyszukiwanemu wyrazeniu.

Filtering by: match "beach”

Nawet jesli poszczegdlne wyrazenia sg oddzielone spacjami, w
przypadku kazdego wyrazenia dopuszczalne sg dopasowania
niepetnych oraz petnych wyrazow. Lista rozwijana umozliwia
sprecyzowanie, czy wyniki wyszukiwania moga zawierac tylko jedno
pasujgce wyrazenie czy wszystkie wprowadzone wyrazenia muszg
znalez¢ sie w wynikach.

Q- beach
Maich any words

~ Match all words

Niezamierzone filtrowanie

W razie potrzeby mozna potgczy¢ ze soba rézne metody filtrowania.
Jesli jakies typy filtrowania pozostang wtgczone, gdy uzytkownik ich
nie potrzebuje, prawdopodobnie niektore zasoby, ktére powinny byé
widoczne, bedg nadal ukryte. Jesli nieoczekiwanie nie mozna
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znalez¢ jakiegos elementu w przegladarce, nalezy sprawdzi¢, czy
filtry sg wytgczone.

Przegladarka zabezpiecza przed wystgpieniem mozliwosci
niezamierzonego filtrowania. W tym celu wyswietla ostrzezenie o
filtrowaniu, ktére jest widoczne, gdy filtr jest aktywny.

Filtering by: match "beach”
w

1420150609 jpg 2420150609 jpg

Ostrzezenie o filtrowaniu (pomaranczowy pasek), takie jak
przedstawione tutaj, jest wyswietlane w gérnej czesci
przegladarki za kazdym razem, gdy filtrowanie jest
aktywne. Nalezy klikng¢ ikone x w prawym rogu, aby
wytgczy¢ od razu wszystkie filtry.

Etykiety

Biblioteka umozliwia obstuge duzej liczby plikow zasobdéw oraz
wygodne przegladanie elementow, nawet jesli w jednym folderze
znajduje sie wiele elementéw. Przegladarka zapewnia wiele
sposobow wykluczania niepotrzebnych zasobdw z wynikow
wys$wietlania.

Jednym ze sposobdw wyswietlania zasobdw w przegladarce jest
filtrowanie wedtug etykiet. Etykieta to po prostu wyraz lub krétkie
wyrazenie, ktére moze byc¢ przydatne jako termin wyszukiwania.
Przypisywanie etykiet do multimediéw przez uzytkownika jest
opcjonalne, ale jesli jest stosowane, stanowi istothg pomoc w
zakresie selekcji zasobow do wyswietlenia.
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Zarzadzanie etykietami i filtrowanie

Zarzadzenie etykietami i filtrowanie wedtug etykiet jest obstugiwane
w panelu, ktéry pojawia sie po kliknieciu przycisku Etykiety u goéry.
Panel mozna réwniez wywota¢ przez wybranie polecen Zastosuj
etykiete > Utworz nowa etykiete z menu kontekstowego
dowolnego zasobu.

New fag name

Apply the tag to selected

v media

Sort by Abc

nature {fF)

flowers (10}
animals (7)
vacation (1)

[l delete all tags

Panel etykiet z etykietami posortowanymi alfabetycznie

U gory panelu etykiet znajduje sie pole tekstowe do wprowadzania
nazw nowych etykiet. Panel zawiera ponadto liste dotychczas
zdefiniowanych etykiet, pozwala na ich usuwanie lub zmiane ich
nazwy oraz umozliwia wybér zasobdw, ktére majg by¢ wyswietlane
w Bibliotece.

Tworzenie, zmiana nazwy i usuwanie etykiet

Aby utworzyé nowg etykiete, nalezy klikngé pole tekstowe u goéry
panelu i wpisac tres¢ etykiety. Nastepnie nalezy wybra¢ materiat
multimedialny, do ktérego etykieta ma by¢ przypisana, upewni¢ sie,
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ze zaznaczono pole Zastosuj etykiete do wybranych multimediéw, i
klikng¢ przycisk Utwdrz nowa etykiete obok pola tekstowego. Nie
ma ograniczen co do liczby etykiet, ktére mozna tworzyc¢.

W przypadku préby wpisania istniejgcej nazwy wyswietlany jest
komunikat, ze taka etykieta juz istnieje i nie zostanie dodana do
wybranych multimediow.

Aby zastosowac istniejaca etykiete do aktualnie wybranych
zasobdw w przegladarce, nalezy klikng¢ nazwe etykiety. Wybranie
wielu zasobow do przypisania etykiety usprawnia znacznie proces
w poréwnaniu z przypisaniem etykiet pojedynczo.

flowers (10) 4 o

Umieszczenie wskaznika myszy na etykiecie powoduje
wyswietlenie przyciskéw Zmien nazwe i Usun. Kliknigcie
etykiety spowoduje zastosowanie tego do wszystkich
obecnie zaznaczonych zasobdw.

Zatrzymanie kursora myszy nad etykietg uwidacznia elementy
sterujgce stuzace do zmiany nazwy lub usuwania etykiety. Aby
zmieni¢ nazwe, nalezy klikng¢ ikone Zmien nazwe, wpisa¢ nowg
nazwe i klikng¢ przycisk Enter. W celu usuniecia etykiety nalezy
uzy¢ ikony Kosz na smieci. Do usuwania wszystkich etykiet od razu
stuzy przycisk Usun wszystkie etykiety u dotu panelu. Podczas
usuwania uzywanej etykiety bedzie mozna wycofa¢ operacje.

Sortowanie etykiet

Na srodku panelu etykiet znajduje sie lista rozwijana Sortuj wedtug,
z ktérej mozna wybra¢ dwie opcje: Abc, zapewniajgcg sortowanie
alfabetyczne, lub Zwigzek, w przypadku ktorej pozycje sg sortowane
wedtug popularnosci w kolejnosci malejgcej w ramach zbioru
zasoboéw aktualnie wyswietlanych. Druga mozliwo$¢ oznacza
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sortowanie etykiet za kazdym razem, gdy sg zaznaczane lub ich
zaznaczenie jest usuwane.

Filtrowanie z etykietami

Obok nazwy kazdej etykiety w panelu znajduje sie ikona Filtr, ktéra
umozliwia zawezenie zbioru elementéw wyswietlanych w
przegladarce. Widok jest aktualizowany automatycznie w chwili
zaznaczania i usuwania zaznaczenia etykiet.

Dokfadny efekt wybranych opciji zalezy od innego elementu
sterujgcego — listy rozwijanej Dopasowanie powyzej etykiet. Ta lista
zawiera trzy opcje.

Brak — powoduje wyswietlenie tylko tych zasobow, ktore nie
zawierajg zadnej z zaznaczonych etykiet. Jesli uzytkownik ma
oznaczony etykietami zestaw zdje¢ przedstawiajgcych zwierzeta,
zaznaczenie etykiet ,pies” i ,kot”, a nastepnie wybranie opcji Brak
powinno spowodowac ukrycie wiekszosci zdje¢ zwierzakow.

Czesciowe — powoduje wybranie zasobéw zawierajgcych dowolne
z etykiet, czyli doktadnie tych, ktére zostang ukryte przez opcje
Brak. Pozostawienie zaznaczenia etykiet ,pies” oraz ,kot” i zmiana
ustawienia na Cze$ciowe spowoduje wyswietlenie wszystkich zdjeé
przedstawiajgcych psy i koty, rowniez tych, na ktérych wystepujg
oba zwierzeta. Zdjecia, ktdre nie zawierajg zadnej z etykiet, zostang
ukryte.

Petne — powoduje wybranie tylko tych zasobow, ktére zawierajg
wszystkie etykiety. Gdy bedg zaznaczone te same pola, powinny
teraz zosta¢ wyswietlone tylko te zdjecia, na ktérych wystepuje co
najmniej jeden kot oraz co najmniej jeden pies. W przypadku opc;ji
Czesciowe, zaznaczanie dodatkowych etykiet powoduje
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zwiekszanie liczby wyswietlanych zasobdw, a w przypadku opcji
Petne — jej zmniejszanie.

Wylaczenie filtrowania etykiet

Gdy etykiety sg ustawione na filtrowanie zawartosci Biblioteki,
pomaranczowy pasek u goéry przegladarki zawiera uzywane
etykiety. Aby wylgczy¢ filtrowanie wedtug konkretnej etykiety, nalezy
wywotac panel etykiet i usung¢ zaznaczenie ikony Filtr dla tej
etykiety. Wytaczenie wszystkich filirow jednoczesnie umozliwia
kliknigcie przycisku x z prawej strony pomarahczowego paska.

Sztuka oznaczania etykietami

Nie ma jedynej wtasciwej metody uzywania etykiet. Najlepszym
sposobem ich uzywania (jesli uzytkownik z nich korzysta) jest
sposob, ktory zapewnia uzytkownikowi najwiekszg skutecznosé
dziatania. Istotne jest to, aby odbywato sie to w sposob spojny. Im
bardziej skrupulatne i systematyczne jest oznaczanie multimediow
etykietami, tym bardziej przydatne bedg one dla uzytkownika.

W zwigzku z tym, ze zamierzeniem jest szybkie odszukanie danego
zasobu, gdy uzytkownik go potrzebuje, etykiety powinny byé¢
wybierane w odpowiedni sposob, tak jak wyrazenia wyszukiwania.
W przypadku zdje¢ rodzinnych etykiety mogg zawiera¢ imiona osob
wystepujgcych na kazdym zdjeciu. W przypadku filmoéw wideo z
wakacji prawdopodobnie przydatne beda etykiety zawierajgce
nazwy odwiedzanych miejsc.

Terminy wideograficzne (,podwdjny”, ,sylwetka” ,na zewnatrz”)
moga réwniez z powodzeniem petni¢ role etykiet, utatwiajgc
wyszukiwanie zasobow, ktore spetniajg okreslone wymagania
konstrukcyjne lub tworcze.
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Korekcja multimediéw

Istnieje mozliwos¢ stosowania narzedzi korekcji multimediow w
edytorach materiatéw wideo, audio i zdje¢ bezposrednio do
zasobow Biblioteki. Ten rodzaj edycji nie powoduje wprowadzania
zmian w plikach zrédtowych. Parametry edycji sg natomiast
przechowywane w bazie danych Biblioteki i stosowane ponownie
przy kazdym wywotaniu zasobu. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
punkcie ,Rozdziat 4: Korekcje” na stronie 145.

Waznym celem zastosowania narzedzi korekcji multimediow jest
mozliwos¢ dopasowania materiatu, ktory nie zostat automatycznie
rozpoznany w prawidtowy sposéb. Na przykfad w przypadku
materiatu wideo grupa narzedzi Dopasowanie pozwala na
zastgpienie wspotczynnika proporcji przypisanego w Bibliotece,
trybu z przeplotem i stereoskopowego formatu 3D.

Wykrywanie scen wideo

Za pomocg funkcji Biblioteki automatycznego wykrywania scen
materiat wideo mozna automatycznie lub recznie podzieli¢ na wiele
scen. Podziat nieprzetworzonych plikow na fragmenty o dtugosci
sceny znacznie utatwia pewne zadania zwigzane z edycjg
materiatu.

Czas wymagany do wykrycia scen rozni sie w zaleznosci od
dtugosci klipu i wybranej metody wykrywania. Stan wykrywania jest
przedstawiany na biezgco na pasku postepu.

Aby zainicjowaé wykrywanie scen, nalezy wybra¢ jedng z metod z
menu kontekstowego Wykrywanie scen dla zasobow wideo.

Wedtlug daty i godziny: Ta opcja czesto umozliwia wyznaczenie
logicznego rozgraniczenia scen, ktére oddaje intencje autora
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podczas nagrywania. W przypadku wielu formatéw nagrywania
cyfrowego, takich jak DV i HDV, przerwanie ciggtosci
rejestrowanych danych kodu czasowego nastepuje w chwili
uruchomienia kamery po zatrzymaniu. Te przerwy w robieniu zdje¢
sg traktowane jako przerwy scen w ramach tej opcji.

Wedtug zawartosci: W ramach tej opcji narzedzie do wykrywania
scen analizuje zawarto$¢ obrazu klatka po klatce i ustala nowg
scene, gdy nastgpi nagta zmiana zawartosci. Jednak szybka zmiana
kadru lub dynamiczna sekwencja obrazu moze spowodowac
niewymagane przerwanie.

Wedtug odstepu czasu: W tym wariancie uzytkownik definiuje
dtugos¢ scen, ktére majg by¢ utworzone. Pojawia sie mate okno
edycji umozliwiajgce wprowadzenie wymaganej wartosci w
godzinach, minutach, sekundach i milisekundach. Dlugo$¢ sceny
wynosi minimalnie jedng sekunde. Nalezy nacisna¢ klawisz Enter,
aby potwierdzi¢ wprowadzenie.

Wyswietlanie scen

Aby wyswietli¢ katalog scen dla okreslonego pliku wideo, nalezy
wybraé opcje Pokaz sceny z menu kontekstowego lub wybrac klip,
a nastepnie klikng¢ przycisk Widok scen Widok scen , ktory
pojawia sie na dole po prawej stronie Biblioteki.

Widok sceny jest tymczasowym trybem wyswietlania.
Pomaranczowy pasek w gornej czesci przegladarki informuje o tym,
ze wigczony jest widok sceny. Po prawej stronie paska znajduje sie
przycisk x, ktéry umozliwia wytgczenie tego trybu. Ponowne
klikniecie narzedzia Widok scen wywota taki sam efekt.
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Pojedynczy plik wideo moze zawierac¢ wiele scen. Edycja
tak podzielonego materiatu jest znacznie tatwiejsza niz w
przypadku, gdy materiat jest traktowany jako pojedynczy
segment.

Podczas edycji klipy sceny zachowujg sie identycznie jak inne klipy
wideo.

Reczne tworzenie scen

Aby podzieli¢ plik wideo na poszczegodlne sceny, nalezy wybrac
opcje Pokaz sceny z menu kontekstowego zasobu lub klikngé
przycisk Widok scen. Jesli plik nie zostat wczesniej podzielony przez
uzytkownika, w tej chwili pojawi sie w przegladarce jako pojedyncza
scena.

W narzedziu Odtwarzacz Biblioteki nalezy przej$¢ w klipie do kazde;j
sceny, w ktorej powinno nastgpic¢ przerwanie sceny, a nastepnie
nalezy klikng¢ przycisk podziel scene. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,Przyciski funkcji” na stronie 49.

Usuwanie scen

Aby opréznic catg liste scen dla pliku wideo, nalezy wybrac opcje
Wykrywanie scen > Usun sceny w menu kontekstowym zasobu.
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Aby usungc¢ poszczegolne sceny, nalezy wybra¢ co najmniej jedng
scene, a nastepnie nacisngc¢ klawisz Delete.

SmartMovie

Narzedzia SmartMovie sg zintegrowanymi generatorami projektow,
ktére umozliwiajg automatyczne tworzenie pokazu slajdu lub filmu
na podstawie dostarczonych multimediéw. Produkcja bedzie
zawiera¢ animowane przejscia, petng sciezke dzwigkowg oraz
atrakcyjne efekty wizualne.

img_8678.]pa i

# —
SmartMovie

W dolnej czesci Biblioteki nalezy klikngé opcje
SmartMovie.

Aby rozpoczaé, nalezy wybra¢ z Biblioteki serie zdje¢ (lub innych
obrazéw) lub plikéw wideo. Muzyka moze pochodzi¢ z zasobow
dzwieku cyfrowego w bibliotece lub mozna opracowaé na
poczekaniu Sciezke dzwiekowg za pomocg narzedzia ScoreFitter.

Mozna zaakceptowac przygotowany materiat lub dopracowac go
recznie, w zaleznosci od preferencji. Jesli efekt koncowy jest
zadowalajacy, wystarczy kilka kliknie¢, aby nagra¢ materiat na
dysku lub zapisac¢ jako plik, ktory nastepnie mozna wykorzysta¢ do
innych celéw, np. zamiesci¢ w Internecie.

Panel narzedzia SmartMovie wysuwa sie w oknie od spodu.
Zawiera on trzy panele podrzedne. Skrajny lewy panel zawiera
informacje na temat narzedzia SmartMovie oraz wskazowki
dotyczace zalecanej liczny plikéw do wykorzystania. Srodkowy
panel podrzedny to miejsce przechowywania z pojemnikami na
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zdjecia i inne obrazy (u gory) oraz materiaty audio. Prawy panel
podrzedny zawiera elementy sterujgce umozliwiajgce dostosowanie
pokazu.

Dodawanie multimediow

Aby doda¢ multimedia do produkgciji, nalezy przeciagnac je z
przegladarki do gornego pojemnika w obszarze przechowywania.
Nalezy przeciggna¢ miniatury w obszarze przechowywania, aby
uzyskac¢ odpowiednie uporzadkowanie elementow. Nalezy
kontynuowaé¢ dodawanie nastepnych elementéw, az zostanie
osiggniety zamierzony efekt.

Aby doda¢ muzyke, nalezy przeciagng¢ co najmniej jeden plik
dzwigkowy do dolnego pojemnika w obszarze przechowywania.
Mozna rowniez klikng¢ przycisk klucza wiolinowego w lewym
dolnym rogu pojemnika audio, aby utworzy¢ $ciezke dzwiekowg w
narzedziu Scorefitter.

Gdy multimedia sg dodawane, tgczny czas trwania materiatu
zrodtowego jest wyswietlany w gérnym lewym rogu pojemnika.
Niekoniecznie jest to diugos¢ ostatecznego filmu.

Podglad, edycja i eksportowanie

Gdy multimedia sg juz na miejscu, nalezy kliknag¢ przycisk Podglad
na pasku stopki pod narzedziem. Projekt zostanie utworzony i
przedstawiony w oknie podgladu. W razie potrzeby mozna wréci¢ do
ustawien w celu zmodyfikowania wybranych multimediéw.

Klikniecie przycisku Podglad spowoduje automatyczne zapisanie
wybranych multimediow w kolekcji o nazwie Najnowsza
inteligentna kreacja. Jesli uzytkownik zamierza korzystaé jeszcze
z tego grupowania zasobow, nalezy zmieni¢ nazwe kolekgiji, aby nie
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dopusci¢ do jej zastgpienia podczas kolejnego przejscia do
podgladu SmartMovie.

Smart progress

Analyzing Media...
C

Faza analizy procesu generowania filmu SmartMovie moze
troche potrwac, jesli materiat jest analizowany po raz
pierwszy. Peine renderowanie projektu, z postepem
wskazywanym przez zacienienie na podziafce czasowej
narzedzia Odtwarzacz, moze wprowadzic¢ dodatkowg
zwfoke w udostepnieniu w petni szczegétowego podgladu.

Przycisk Edytuj umozliwia przeniesienie produkcji na o$ czasu
Edytora filmu w celu przeprowadzenia szczegotowej edycji. Dobrym
pomystem jest sprawdzenie, czy ustawienia wideo osi czasu sg
zgodne z wymaganiami pokazu. Przycisk ustawien wideo na panelu
ustawien zapewnia do nich dostep. Patrz réwniez ,O$ czasu
projektu” na stronie 76.

Praview Edit Export
h
Gdy prezentacja odpowiada wymaganiom uzytkownika, nalezy
klikng¢ przycisk Eksportuj, aby nagra¢ dysk lub utworzy¢ plik w
celu przestania.

Obszar przechowywania

Zdjecia w gérnym pojemniku sg wyswietlane jako ikony, a pliki
muzyczne i dzwiekowe w dolnym zbiorniku pojawiajg sie jako
wiersze tekstu przedstawiajgce nazwe pliku i czas trwania kazdego
zasobu. Oba pojemniki umozliwiajg wybor wielu elementow, zmianeg
kolejnosci za pomocg metody ,przeciggnij i upus¢” oraz majg menu
kontekstowe z dwoma poleceniami:
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Usun zaznaczone: Zaznaczone multimedia sg usuwane z produkcji
SmartMovie. Sg one nadal dostepne w Bibliotece do innych
zastosowan. (Skrét: Usun.)

Otwoérz edytor: To polecenie umozliwia otwarcie narzedzia
Korekcje Edytora zdje¢ lub Edytora audio. Wszelkie wykonane
modyfikacje multimedidw majg zastosowanie wytgcznie w obrebie
produkcji SmartMovie. (Skrét: dwukrotne kliknigcie).

Ustawienia narzedzia SmartMovie

Ustawienia w tym panelu podrzednym umozliwiajg dostosowywanie
produkcji SmartMovie.

Settings
Title

Clip Lengths

Pan & Zoom

Video Track Volume
Photo Video Mix

Wprowadzone ustawienia zostang uzyte przy tworzeniu nastepne;j
produkgciji. Przycisk ustawien wideo umozliwia skonfigurowanie opciji
osi czasu, ktore bedg zastosowane, jesli produkcja zostanie
przeniesiona do Edytora filmu. Przycisk ,wyczy$¢ projekt” umozliwia
usuniecie wszystkich multimediéw z projektu i powrét do ustawien
domysinych.

Tytut: Nalezy wprowadzi¢ podpis, ktéry zastanie uzyty jako gtéwny
tytut filmu.
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Dtugosci klipu: Tempo wyswietlania obrazu filmu wzrasta wraz ze
skracaniem dtugosci klipu. Aby uzy¢ oryginalnej dtugosci zasobu,
nalezy wybrac opcje Maks.

Panoramowanie i powiekszanie: Zaznaczenie tej opcji spowoduje
ozywienie prezentacji za pomocg symulowanych ruchéw kamery.

Dopasuj obraz: Te opcje nalezy zaznaczy¢, aby powiekszy¢
materiat, ktory jest zbyt maty dla formatu klatki projektu.

Glosnos¢ wideo: Umozliwia ustawienie gtosnosci oryginalnego
dzwieku w wykorzystywanych segmentach wideo. Jesli Sciezka
dzwiekowa ma jedynie zawiera¢ muzyke w tle, nalezy ustawi¢
wartos¢ zero.
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Rode|aI 3: Edytor filmu

Edytor filmu jest gltbwnym ekranem edycji programu Pinnacle
Studio do tworzenia filméw cyfrowych. Edytor wspottworzg trzy
podstawowe elementy:

Biblioteka — w kompaktowej formie zapewnia dostep do zasobdéw
projektowych.

0Os$ czasu — umozliwia organizowanie zasobdéw jako klipéw w
ramach schematycznego odzwierciedlenia produkciji.

Odtwarzacz — umozliwia podglad zasobow Biblioteki przed
dodaniem ich do projektu. Pozwala on rowniez na wyswietlanie —w
razie potrzeby klatka po klatce — faktycznego wygladu kazdego
fragmentu produkcji (z punktu widzenia odbiorcéw) po
wyeksportowaniu materiatu (zapisaniu jako plik, nagraniu na dysk,
przestaniu do urzadzenia lub wczytaniu na strone internetowa).

Oprécz Biblioteki, osi czasu projektu i narzedzia Odtwarzacz w
oknie Edytora filmu dostepnych jest wiele réznorodnych narzedzi i
paneli do tworzenia i edyc;ji tytutdéw, dodawania efektéw i innych
celow.

Biblioteka kompaktowa

Widok kompaktowy Biblioteki, ktéra wykorzystuje lewg gorng czesc
ekranu Edytora filmu, stanowi zasadniczy modut Srodowiska edycji.
Podczas przetaczania sie pomigdzy Bibliotekg i Edytorem filmu
mozna zauwazyc, ze ta sama karta lokalizaciji jest wybrana w
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przypadku obu widokéw oraz wyswietlane sg te same zasoby
Biblioteki.

W celu utatwienia nawigacji w niewielkim oknie Biblioteki mozna
skorzystaé z umieszczonych u gory kart lokalizacji z ikonami
wskazujgcymi rodzaj zawartosci, ktora jest wyswietlana w
przegladarce po kliknieciu karty. Aby wyswietli¢ inng czes¢
Biblioteki, nalezy klikng¢ trojkat rozwijania/zwijania znajdujgcy sie
obok ikony. Umozliwia on otwarcie drzewa folderow, z kidrego
mozna uzyska¢ dostep do dowolnego zasobu Biblioteki.

File

|J1 -

® ' 4 Project Bins

W 2015-08-21
W 2015-09-22
Al

4 Projects

dio Disc Projects
dio Project Packages

4 Collections

W Al
& Latest Import
@ My Collection

4 Content
4 fx Effecis
Favorites
2D-3D

Wyszukiwanie zasobow z uzyciem rozwijanego Nawigatora
w Bibliotece kompaktowej.
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Dzieki Bibliotece kompaktowej i osi czasu w tym samym oknie
dodawanie zasobdéw do filmu staje sie banalnie proste: wystarczy
przeciggng¢ wymagane elementy z przegladarki Biblioteki na 0$
czasu projektu.

Wyswietlanie podgladu w edytorach projektéow

Odtwarzacz moze by¢ obstugiwany w trybie pojedynczego lub
podwdjnego podgladu. Aby przetaczac sie pomiedzy trybami,
nalezy klikng¢ przycisk Tryb podgladu E W prawym gornym rogu
narzedzia Odtwarzacz.

New Mo : [100

Source Timeline

00:00:04.00 00:00:08.00 00:00:16.00

I 14 A B > B W )~

Odtwarzacz w trybie pojedynczego podglgdu. Mozna
wybraé opcje podgladu Zrédio (Biblioteka) lub materiat z osi
czasu.
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Tryb pojedynczego podgladu zapewnia oszczedno$¢ miejsca na
ekranie poprzez wyswietlanie tylko jednego podgladu narzedzia
Odtwarzacz. Karty Zrédto i O$ czasu nad narzedziem Odtwarzacz
wskazuja, jakiego rodzaju materiat jest wyswietlany: z Biblioteki czy
osi czasu, i pozwalajg na przetgczanie z jednej karty do drugiej.

Odtwarzacz w trybie podwdjnego podgladu. Podglady
umieszczone obok siebie umoZzliwiajg przegladanie
Biblioteki i wyswietlanie biezacej klatki filmu.

W trybie podwojnego podgladu materiat typu Zrédto (z Biblioteki)
jest wyswietlany w podgladzie z lewej strony, a materiat z osi czasu
z prawej strony, przy czym kazdy podglad zawiera wtasne elementy
sterujgce odtwarzania. Widok podwdjny pozwala na tatwiejsze
zlokalizowanie zasobdw Biblioteki, ktére bedg najlepiej pasowac do
filmu, poniewaz biezgce materialy i materiaty, ktére ewentualnie
moga zosta¢ dotgczone, sa wyswietlanie jednoczesnie.
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AV Track (1)

Cze$c¢ ekranu Edytora filméw obejmujaca: u gory z lewej
strony niewielki widok Biblioteki, u goéry z prawej strony
(widoczny czes$ciowo) Odtwarzacz, a u dotu 0$ czasu.

Edycja dysku

Jesli uzytkownik planuje przygotowac film na dysku DVD z
interaktywnymi menu, na pewnym etapie bedzie musiat skorzystaé
ze specjalnych funkcji Edytora dysku. Edytor zapewnia te same
funkcje edyciji osi czasu co Edytor filmu, ale pozwala réwniez
tworzy¢ i obstugiwa¢ menu dysku, za pomocg ktérych uzytkownicy
mogg poruszac sie po przygotowanym materiale.

Program Pinnacle Studio pozwala ptynnie przerobi¢ film na projekt
dysku na dowolnym etapie opracowywania materiatu, w zwigzku z
czym rozpoczecie pracy w Edytorze filmu jest dobrym pomystem,
nawet jesli projekt bedzie ostatecznie (zamiast lub obok innych
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opcji) udostepniony na dysku DVD. W Rozdziale 9: Projekty dyskéw
mozna znalez¢ informacje na temat specjalnych funkcji
przeznaczonych do tworzenia dyskéw. Inne aspekty edyciji osi czasu
zostaty oméwione w tym rozdziale oraz kolejnych.

Tworzenie pokazéw slajdow

Oprécz produkcji wideo kazdego typu (filméw) Edytor filmu (oraz
Edytor dysku) moze by¢ uzywany do tworzenia ztozonych pokazéw
slajdéw i prezentacji sktadajgcych sie z obrazéw nieruchomych.

W obu przypadkach zastosowanie majg te same techniki edycji.

Os$ czasu projektu

Os czasu jest miejscem, w ktérym odbywa sie tworzenie filmu —
przez dodawanie zasobdw wideo, audio i zdje¢ z Biblioteki, przez
edycje i przycinanie tych materiatéw zrédiowych oraz przez
ozywianie ich za pomocg przejsc¢, efektow i innych ulepszen.

Os czasu — podstawy

Os$ czasu sktada sie z wielu Sciezek (tylu, ile jest wymagane) w
uktadzie pionowym. Sciezki w gérnej czesci podczas oglgdania
znajdujg sie blizej poczatku, a ich nieprzezroczyste czesci
zastaniajg sciezki znajdujace sie ponize;.

Podstawowg czynnos$cig w zakresie tworzenia filmu jest
przecigganie zasobow z Biblioteki na Sciezke osi czasu, gdzie sg
one nazywane klipami. Po prze¢wiczeniu mozna szybko
przygotowac zgrubng edycje filmu. Wystarczy umiesci¢
podstawowe zasoby multimedialne w odpowiednich miejscach na
0si czasu.
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Po lewej stronie osi czasu znajdujg sie nagtowki Sciezek z
wieloma elementami sterujgcymi dla kazdej Sciezki:
przycisk ktédki, nazwa $ciezki oraz przyciski monitorowania
wideo i audio $ciezki. W tym przypadku biezgca domys$ina
Sciezka jest $ciezka ,Gtéwna”.

Nagtowek sciezki: Po lewej stronie kazdej sciezki znajduje sie
obszar nagtéwka, ktéry zapewnia dostep do funkgji takich ja
wytgczanie monitorowania wideo lub audio w przypadku danej
Sciezki.

Domyslina sciezka: Jedna $ciezka jest wyrdzniona jasniejszym
kolorem tla i oznaczona pomaranczowym paskiem po lewej stronie
nagtéwka Sciezki. Jest to $ciezka domysina. Petni ona szczegding
role w okreslonych procedurach edycji, np. sciezki docelowej w
przypadku czynnosci wklejania. Aby ustawi¢ inng $ciezke jako
domysing, wystarczy klikng¢ jej nagtéwek.

Biezace potozenie na osi czasu odpowiada klatce wideo
wyswietlanej w narzedziu Odtwarzacz pracujgcym w trybie osi
czasu. Biezgce potozenie jest oznaczone pionowg czerwong linia,
ktéra w dolnej czesci ma przeciggany uchwyt suwaka. Inna pionowa
linia oznacza to samo potozenie w Nawigatorze.
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Pasek narzedzi

Nad sciezkami znajduje sie pasek narzedzi osi czasu, ktory
udostepnia wiele zestawdw narzedzi do edycji. (W Edytorze dysku
pasek narzedzi obejmuje réwniez narzedzia przeznaczone
wylgcznie do tworzenia dysku).

Nawigator

Nawigator to dodatkowy panel nawigacyjny, ktéry mozna odkry¢ lub
ukry¢ przez klikniecie jego ikony w module wyboru narzedzi
nawigacji znajdujgcym obok lewego korica paska narzedzi osi
czasu.

Petnej szerokosci pasek jest wyswietlany tuz pod paskiem narzedzi.
Przedstawia widok z lotu ptaka catego projektu w pomniejszeniu.
W Nawigatorze paski reprezentujgce klipy majg te same kolory co
0§ czasu, z wyjatkiem paska reprezentujgcego wybrany klip, ktory
jest pomaranczowy. Klikniecie w Nawigatorze umozliwia szybkie
przejscie do dowolnej lokalizacji osi czasu.
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Cze$c¢ paska Nawigatora przestawiajgca biezgce potozenie
(pionowa linia po lewej) oraz mozliwe do przeciggania
przezroczyste okno widoku.

Szary prostokat obejmujacy cze$é ekranu Nawigatora (okno
widoku) wskazuje sekcje filmu, ktéra jest widoczna na $ciezkach osi
czasu.

Aby zmieni¢ widoczng czes¢ filmu, nalezy kliknaé i przeciagng¢
poziomo obszar okna widoku. O$ czasu bedzie przewija¢ sie
réwnolegle do czynnosci przeciggania. W zwigzku z tym, ze nie
zmienia sie pofozenie osi czasu, moze to spowodowac znikniecie
suwaka z widoku.

Powiekszenie

Aby zmieni¢ poziom powiekszenia osi czasu, nalezy klikng¢ i
przeciggng¢ poziomo na podziatce czasu wzdiuz dolnej krawedzi
osi czasu lub przeciggng¢ boki okna widoku. Zaletg pierwszej
metody jest to, Zze potozenie ekranu odtwarzania zawsze pozostaje
czytelne, co moze utatwic orientacje po powiekszeniu.

Aby zmieni¢ powiekszenie samego Nawigatora, nalezy uzyé¢
przyciskow plusa i minusa bezposrednio po prawej stronie.

Dwukrotne kliknigcie okna widoku spowoduje wyregulowanie
powiekszenia Nawigatora i osi czasu, tak aby caty film miescit sie w
oknie Edytora filmu.
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Seria ujeé

Montaz filmu moze sie wigza¢ z operowaniem wieloma zdjeciami i
klipami wideo, jak rowniez podejmowaniem decyzji 0 miejscu
umieszczeniu tytutu, montazu i in. W narzedziu Seria ujec klipy na
jednej Sciezce filmu sg przedstawiane w postaci sekwencji ikon,
dzieki ktéorym natychmiast widagé, jakie elementy i gdzie sg
umieszczone. Aby wybraé, ktéra Sciezka ma by¢ widoczna w
narzedziu Seria ujeé, nalezy uzy¢ przycisku Lgcze serii ujeé w
nagtowku sciezki.

o' AN Track (2)

Do filmu mozna dodawa¢ dowolne zdjecia, materiaty wideo i audio,
projekty, montaze oraz tytuty poprzez przeciggniecie ich do
narzedzia Seria uje¢. Tam mozna je uporzgdkowaé wedle wiasnego
uznania lub usung¢ z projektu.

Ro6zne typy klipow s3 reprezentowane w narzedziu Seria uje¢ za
pomocg ikon o odmiennych kolorach. Na przykfad zdjecia i materiaty
wideo sg wyrdznione niebieska ramka, a projekty szarg. Podobnie
jak na osi czasu, klipy z efektami majg u gory purpurowa linie, a klipy
z korekcjami — zielong. Kolorowy pasek tgczy ikone narzedzia
Seria uje¢ z potozeniem klipu na osi czasu. Luka na osi czasu jest
odzwierciedlana w luce w narzedziu Seria uje¢. Po zapoznaniu sie
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z kolorowymi oznaczeniami mozna tatwo zwizualizowaé¢ strukture
filmu.

W narzedziu Seria uje¢ wyswietlana jest sekwencja ikon
reprezentujgcych zawartosc jednej Sciezki. Efekty
(purpurowy) i korekcje (zielony) sq wskazane u gory ikony.
Dtugosc klipu jest przedstawiona na dole.

Przestrzen ponizej paska narzedzi, w ktdrej pojawia sie seria ujec,
jest zajmowana réwniez przez narzgdzie Nawigator (oraz w
Edytorze dysku przez narzedzie Lista menu). To, ktére narzedzie
jest widoczne, zalezy od ustawien modutu wyboru narzedzi
nawigacji znajdujgcego sie obok lewego konca paska narzedzi osi
czasu.

Nawigacja w narzedziu Seria uje¢

Aby przewing¢ obraz do czesci, ktdra nie jest widoczna w narzedziu
Seria ujeé, nalezy zatrzymac kursor nad obszarem narzedzia, az
pokaze sie kursor w postaci dioni. Nastepnie nalezy klikng¢ lewy
przycisk i przeciagng¢ narzedzie. Szybkie przeciggniecie myszg i
zwolnienie przycisku wywota krétkie przewijanie ekranu narzedzia
Seria uje¢, a nastepnie ruch ,zamiatajgcy”.

Ewentualnie mozna zatrzymac kursor nad narzedziem Seria ujec i
uzy¢ kotka myszy do przewijania lub strzatek na koncach narzedzia.
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Edytowanie za pomoca narzedzia Seria uje¢

Cho¢ wiekszo$¢ czynnosci edycyjnych jest przeprowadzana na
$ciezkach osi czasu, narzedzie Seria uje¢ jest rGwniez wyposazone
w pewne funkcje edycyjne. Na przykiad efekty mozna dodawa¢ do
klipu bezposrednio w narzedziu Seria uje¢ poprzez przeciggnigcie i
upuszczenie efektu na klip. W menu kontekstowym klipu znajduje
sie ten sam zestaw polecen, jaki miesci sie na osi czasu. Wszelkie
czynnosci edycyjne wykonywane w narzedziu Seria uje¢ sg
natychmiast odzwierciedlane na osi czasu i odwrotnie.

Dodawanie klipéw: Zdjecia, materiaty wideo, klipy audio, projekty,
montaze czy tytuty moga by¢ dodawane do projektu w prosty
sposdb poprzez przeciggniecie ich z Biblioteki do narzedzia Seria
uje¢. Bedzie widoczna linia wstawiania wskazujgca miejsce
umieszczenia nowego klipu. Jednoczes$nie mozna wybrac i wstawic
wigkszg liczbe klipow.

Wstawianie i zamiana klipow: Aby wstawi¢ materiat pomiedzy
klipy znajdujgce sie juz w narzedziu Seria ujeé, nalezy przeciggngé
nowy klip tak, aby nastgpito natozenie prawej krawedzi na plik
poprzedzajacy. Po pojawieniu sie linii wstawiania i utworzeniu
miejsca nowy klip upuszcza sie w powstatej luce.

Aby zamieni¢ klipy, nalezy przeciagng¢ nowy klip na ten, ktéry ma
by¢ zastgpiony. Pojawi sig linia wstawiania, a starszy klip zostanie
podswietlony w celu wskazania wiasciwego potozenia. Nowy klip
musi by¢ tego samego typu co poprzedni. Na przykfad klip wideo nie
moze by¢ zastgpiony przez klip zdjeciowy lub audio.
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Wybér klipow: Aby wybra¢ klip, nalezy klikng¢ jego ikone.
Pomaranczowe obramowanie wskazuje wybranie elementu. Suwak
osi czasu zostanie przemieszczony na poczgtek wybranego klipu, a
miedzy klipem z narzedzia Seria uje¢ i jego odpowiednikiem na osi
czasu pojawi sie kolorowy pasek tgczacy. Jesli potozenie
wybranego klipu na osi czasu znajduje sie poza ekranem, zostanie
przesuniete tak, aby znalazto sig¢ w widoku.

Wyboru wielu klipéw dokonuje sie za pomocg klawiszy Shift i Ctrl
zgodnie z zasadami obowigzujgcymi w systemie Windows.

Zmiana kolejnosci klipow: Aby przenies¢ klip, nalezy klikng¢ klip
w celu jego zaznaczenia, a nastepnie przeciggng¢ go w nowe
potozenie. W razie potrzeby ekran narzedzia Seria uje¢ zostanie
przewiniety, aby wyswietli¢ klip w nowym potozeniu.

Zmiana rozmiaru

Wysokos¢ osi czasu wraz z powigzanymi proporcjami Biblioteki i
narzedzia Odtwarzacz mogg by¢ wyregulowane za pomocg
uchwytu zmiany rozmiaru w formie odwrédconej litery T na Srodku
ekranu.

Aby ustawi¢ wysoko$¢ poszczegdlnych sciezek osi czasu, nalezy
przeciggnac¢ i wyregulowac linie separatora pomiedzy nagtéwkami
Sciezek po lewej stronie. Jesli rozmiar pionowy wszystkich $ciezek
wykracza poza dostepny obszar wyswietlania, pasek przewijania po
prawej stronie umozliwi wybranie Sciezek, ktére majg pozostaé
widoczne.

Ustawianie wysokosci narzedzia Seria uje¢ (gdy jest widoczne)
poprzez przeciggniecie poziomego separatora w kierunku
pionowym wzdiuz dolnej krawedzi narzedzia. Wiecej informacji
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mozna znalez¢ w punkcie ,Modut wyboru narzedzi nawigacji” na
stronie 86.

Pasek narzedzi osi czasu

Pasek narzedzi nad osig czasu Edytora filmoéw oferuje rézne
ustawienia, narzedzia i funkcje, ktére majg zastosowanie do osi
czasu i edycji osi czasu. Sg one opisane w kolejnosci od lewej do
prawe;j.

Dostosowywanie paska narzedzi

Pasek narzedzi osi czasu moze zawierac liczne przyciski
utatwiajace edycje. Jeden z zestawdw przyciskow jest dostepny w
Edytorze filmu, a nieco wiekszy zestaw w Edytorze dysku. Przycisk
Dostosuj pasek narzedzi ﬁ potozony skrajnie z lewej strony
pozwala na wybor podzbioru, ktéry ma by¢ wyswietlany.

L Select All

*
=== Navigator/Storyboard & et Mark Out ' 24 Transitions

Timeline Settings & Set Mark In #/« Trim Mode

. Audio Mixer ke Reset Mark In/Out & & Magnetic Snapping
Scorefitter - Split Clips +/ -~ Volume Keyframing

T Tite ' [ Delete Selected Clips + ®i Audio Scrub

& Voice Over & Snapshot + _j+ Ediing Options

r Audio Ducking I Markers

& [ Mult-Camera Editor

Panel dostosowywania paska narzedzi ze wszystkimi
dostepnymi przyciskami wybranymi na ekranie.

Klikniecie przycisku powoduje wywotanie panelu, na ktérym
wszystkie pozostate przyciski paska narzedzi mogg by¢
indywidualnie ustawiane jako ukryte lub widoczne. Szare
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oznaczenia obok przycisku Ustawienia osi czasu i kilku innych
wskazuja, ze te przyciski nie sg opcjonalne i beda wyswietlane w
odpowiednich momentach. Zaznaczanie i usuwanie zaznaczenia
opcjonalnych przyciskéw umozliwia uzyskanie preferowane;j
konfiguracji paska narzedzi. Ewentualnie mozna zaznaczy¢ pole
Wybierz wszystko, aby wyswietli¢ wszystkie przyciski.

Niektore z polecen wywotane za pomocg przyciskow majg takze
skroty klawiaturowe. Skréty dziatajg bez wzgledu na to, czy przyciski
sg widoczne. (Wiecej informaciji zawiera ,Zatgcznik D: Skroty
klawiaturowe” na stronie 513).

Ustawienia osi czasu

Domyslnie ustawienia osi czasu sg kopiowane z pierwszego klipu
wideo, ktory zostat dodany do osi czasu. Jesli zapewni to
odpowiednie rezultaty, dalsze zmiany nie beda juz konieczne.

Jesli wymagana jest zmiana podstawowych wiasciwosci projektu,
nalezy klikng¢ przycisk Mechanizm ﬂ aby otworzy¢ panel
ustawien osi czasu i skonfigurowa¢ podane ustawienia.

Proporcja: Nalezy wybra¢ wyswietlanie w formacie 4 x 3 lub 16 x 9.

Obrazowanie: Nalezy wybrac¢ opcje Zwykte (2D) lub
Stereoskopowe (3D).

Rozmiar: Nalezy wybrac¢ rozdzielczosci w pikselach HD i SD
dostepne dla danego wspdétczynnika proporcji.

Szybkos¢ klatek: Nalezy wybraé sposréd opcji szybkosci klatek,
zachowujgc spojnos¢ z innymi ustawieniami.

Te ustawienia mozna zmieni¢ w dowolnym czasie podczas pracy
nad projektem, ale nalezy pamieta¢, ze zmiana szybkosci klatek
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moze spowodowac lekkie przesuniecie sie klipéw na osi czasu,
poniewaz zostang one dostosowane do nowych obramowan klatki.

Materiat wideo, ktory nie jest zgodny z wybranymi ustawieniami
projektu, zostanie automatycznie przekonwertowany w chwili
umieszczania na osi czasu. Jesli tworzony jest film stereoskopowy,
mozna uzy¢ materiatu 2D, ale bedzie to materiat o wygladzie
dwuwymiarowym, bo widok prawego i lewego oka bedzie
identyczny. Materiatu 3D mozna uzy¢ na osi czasu 2D, bedzie
jednak pokazywany tylko kanat lewostronny.

Jesli uzytkownik chce wybraé konkretny standard wideo dla swoich
projektdw, zamiast polega¢ na procedurze okreslania wtasciwosci
na podstawie pierwszego dodanego klipu, nalezy otworzy¢ strone
Ustawienia projektu ustawien aplikacji. Patrz ,Ustawienia projektu”
na stronie 427.

Modut wyboru narzedzi nawigaciji

Przestrzen pod paskiem narzedzi moze by¢ zajeta przez narzedzie
Nawigator lub Seria uje¢, ewentualnie pozostawiona pusta.

(W Edytorze dysku jest jeszcze trzecia mozliwo$¢ — Lista menu).
Modut wyboru narzedzi nawigacji obejmuje liste rozwijang, ktéra
umozliwia wybdr narzedzia wyswietlanego w tym obszarze.

Klikniecie ikony modutu wyboru powoduje przetgczenie widocznosci
samego obszaru.
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Wiecej informac;ji o tych narzedziach nawigacji mozna znalezé w
punktach ,Nawigator” na stronie 78 i ,Seria uje¢” na stronie 80.

Mikser audio

Ten przycisk otwiera rozszerzony obszar sterowania
m audio z narzedziami regulacji gtosnosci oraz dostepem do
narzedzia panoramowania dzwieku przestrzennego.

Scorefitter

(5 muzyki programu Pinnacle Studio, udostepniajagcym
bezptatnie indywidualnie opracowang muzyke, ktora jest
dopasowana pod wzgledem czasu trwania do tworzonego filmu.
Patrz ,Scorefitter” na stronie 301.

. Narzedzie Scorefitter jest zintegrowanym generatorem

Tytut

Przycisk Tytut powoduje otwarcie Edytora tytutow. Je$li
T zaden z wielu dostarczonych tytutéw nie odpowiada
wymaganiom, mozna utworzy¢ wiasny tytut. Patrz
.Rozdziat 7: Edytor tytutéw” na stronie 233.

Narracja

Narzedzie narracji umozliwia nagrywanie komentarzy lub
innych tresci audio na zywo podczas odtwarzania filmu.

Patrz ,Narzedzie Narracja” na stronie 303.
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Wyciszanie dzwigku tta

obnizania poziomu dzwigku $ciezki, co zapewnia lepszg

styszalnos¢ innej Sciezki. Wiecej informacji zawiera
+Korzystanie z opcji Wyciszanie dzwigku tta w celu automatycznego
dostosowania natezenia dzwieku” na stronie 306.

. Opcja Wyciszanie dzwieku tta stuzy do automatycznego

Przezroczystosé sciezki

sterowanie przezroczystoscig na osi czasu po przejsciu

do trybu, ktéry utatwia ustawianie klatek kluczowych i
dostosowywanie poziomu przezroczystosci na podstawie klatki
kluczowej. Wiecej informacji zawiera

E Opcja Przezroczystos¢ sciezki umozliwia precyzyjne

Edytor nagran z wielu kamer

pozwala tworzy¢ profesjonalne kompilacje materiatow

wideo z nagran prezentujgcych zdarzenia zarejestrowane
na roznych kamerach i z réznych perspektyw. Wiecej informac;ji
zawiera ,Rozdziat 14: Edycja nagran z wielu kamer” na stronie 437.

. Edytor nagran z wielu kamer to obszar roboczy, ktory

Zyletka

odtwarzania, nalezy klikng¢ przycisk zyletki. Ta operacja

nie spowoduje usuniecia materiatu, ale kazdy powigzany
klip zostanie podzielony na dwa klipy, ktére bedzie mozna
przetwarzac oddzielnie w zakresie przycinania, przenoszenia,
dodawania efektow itp.

n Aby rozdzieli¢ jeden klip lub kilka klipow w potozeniu linii
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Jesli na linii odtwarzania znajdujg sie zaznaczone klipy, tylko te klipy
beda rozdzielone. Obie czesci tych klipéw pozostang zaznaczone
po rozdzieleniu.

Jesli na linii odtwarzania nie ma zadnych klipéw, wszystkie przeciete
przez linie klipy zostang rozdzielone, a czesci po prawej stronie
bedg zaznaczone, aby utatwi¢ usuniecie w razie potrzeby.

Zablokowane sciezki sg wykluczone z czynno$ci rozdzielania.

Kosz na sSmieci

wszystkich zaznaczonych elementdw z osi czasu. Wigcej
informacji na temat wptywu tej czynnosci na inne klipy osi
czasu mozna znalez¢ w punkcie ,Usuwanie klipdw” na stronie 106.

n Klikniecie kosza na $mieci spowoduje usuniecie

Migawka

Jesli podczas wyswietlania podglagdu materiatu wideo na
osi czasu klatka ma by¢ przechwycona jako nieruchomy
obraz, nalezy klikng¢ przycisk Migawka. Zostanie
utworzone zdjecie obrazu aktualnie wyswietlanego na podgladzie i
zapisane w folderze Migawka w grupie Zdjecia Biblioteki.

Uzycie przycisku Migawka na osi czasu to szybki sposéb na
przechwycenie klatki. Wigkszg kontrole zapewnia narzedzie
Migawka w Edytorze wideo. Wigcej informacji o narzedziu Migawka
mozna znalez¢ w punkcie ,Migawka” na stronie 172.

Znaczniki

Funkcje dostepnych tutaj znacznikéw sg takie same jak w
. przypadku znacznikéw dostepnych w edytorach
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multimediéw do obstugi materiatu wideo i audio. Patrz ,Znaczniki”
na stronie 169.

Znaczniki osi czasu nie sg dotgczane do okreslonego klipu, lecz
nalezg do zespolonego sygnatu wizyjnego w oznaczonym punkcie.
Znaczniki zmieniajg potozenie podczas edycji osi czasu jedynie
wtedy, gdy zaznaczenie klipu obejmuje wszystkie sciezki w punkcie
zaznaczenia i zadna $ciezka nie jest zablokowana.

Tryb przycinania

osi czasu w poblizu miejsca, w ktérym ma nastgpi¢

przycinanie, i klikng¢ przycisk tryb przycinania. Ponowne
klikniecie powoduje zamknigcie trybu przycinania. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,Przycinanie” na stronie 110.

n Aby otworzy¢ punkt przycinania, nalezy umiesci¢ suwak

Przejscia o dynamicznej dlugosci

Gdy przejscie jest dodawane do osi czasu, otrzymuje
] zwykle domysing dtugos$é z konfiguracji. Klikniecie tego

przycisku umozliwi zastgpienie domysinej dtugosci inng
wartoscig. Gdy przycisk jest podswietlony, czas trwania przej$cia
mozna ustawi¢ poprzez przeciagniecie kursora myszy w prawg lub
lewa strone w chwili umieszczania przejscia na klipie. Wiecej
informacji o przejsciach mozna znalez¢ w punkcie ,Przejscia” na
stronie 132.

Przyciaganie magnetyczne

Tryb magnesu utatwia wstawianie klipéw podczas

przeciggania. Gdy tryb jest wigczony, klipy sa

»,magnetycznie” przyciggane przez inne elementy na osi
czasu, gdy zostanie pomiedzy nimi osiggnieta okreslona minimalna
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odlegto$¢. Funkcja ta eliminuje niepotrzebne i czesto
niezauwazalne odstepy pomiedzy elementami, ktdre w przeciwnym
razie czesto wystepowatyby na etapie edycji. Jesli zas uzytkownik
celowo chce uzyskac takie odstepy, nalezy wytgczy¢ te funkcje, aby
uzyskaé zamierzony efekt.

Edycja klatki kluczowej gltosnosci

Przycisk edyciji klatki kluczowej gtosnosci stuzy do
— przetgczania edycji na poziomie klatki kluczowej dZzwigku
klipu. Gdy przycisk jest naci$niety, zielony obrys gtosnosci
na kazdym klipie osi czasu bedzie umozliwiat edycje. W tym trybie
mozna dodawac do obrysu punkty sterujgce, przeciggac sekcje
obrusy oraz wykonywac inne czynnosci. Gdy przycisk jest
wytaczony, klatki kluczowe gtosnosci sg zabezpieczone przed
modyfikacjg.

Otwarcie miksera audio powoduje automatyczne aktywowanie
przycisku.

Przewijanie audio

Domyslnie dzwigk danego projektu mozna odstuchiwaé
L4 jedynie podczas odtwarzania w podgladzie. Przycisk
przewijania audio na pasku narzedzi osi czasu umozliwia
podglad audio nawet podczas ,przewijania” filmu poprzez
przecigganie elementow sterujgcych przewijania osi czasu.

Kotko przewijania narzedzia Odtwarzacz réwniez obstuguje
przewijanie audio.
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Tryb edycji

Przetacznik trybu edycji w prawym skrajnym potozeniu paska
narzedzi osi czasu decyduje o zachowaniu innych klipéw podczas
wprowadzania zmian edycyjnych. Materiat po lewej stronie punktu
edycji w zadnym razie nie jest modyfikowany na skutek edycji osi
czasu, W zwigzku z czym te ustawienia dotyczg jedynie materiatu
znajdujgcego sie po prawej stronie od punktu edyciji.

Dostepne sg trzy tryby edycji: smart, wstawianie i zastepowanie.
Domysinym trybem jest smart, w przypadku ktérego program
Pinnacle Studio dobiera odpowiednig strategie wstawiania,
zastepowania lub bardziej ztozonej czynnosci, z uwzglednieniem
okreslonego kontekstu.

Tryb Smart jest przeznaczony do zachowania mozliwie jak
najwigekszej synchronizacji pomigdzy sciezkami osi czasu.

W przypadku edycji wielosciezkowej klipy najczesciej majg
powigzania pionowe i poziome. Jesli na przykfad uzytkownik
precyzyjnie dopasowywat fragmenty obrazu z fragmentami muzyki,
na pewno nie chciatby ponownie dopasowywac tego materiatu po
przeprowadzeniu dodatkowych czynnosci edyc;ji.

Tryb wstawiania nigdy nie powoduje usuniecia innego materiatu:
inne klipy na $ciezce sg przesuwane przed wstawieniem nowego
materiatu. Opcja ta rowniez automatycznie usuwa wolne
przestrzenie powstate na skutek przeniesienia materiatu. Ingerencja
nastepuje jedynie na sciezce docelowej. Wszelkie wczesniejsze
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synchronizacje z innymi Sciezkami po prawej stronie punktu edyc;ji
zostang utracone.

Wstawianie jest najbardziej przydatne na wczesnych etapach
projektu — podczas gromadzenia i uktadania klipéw na osi czasu.
Ten tryb gwarantuje, ze zaden materiat nie zostanie utracony, i
znacznie utatwia zmiane ukfadu klipéw oraz ich sekwenciji.

Na pdzniejszych etapach, gdy struktura projektu osigga postac
ostateczng i uzytkownik rozpoczat juz precyzyjng synchronizacje
materiatu na poszczegélnych sciezkach, tryb wstawiania jest juz
mniej przydatny. Wiasciwosci, ktore stanowig atuty na
poczatkowych etapach (efekt ,falowania”) w fazie finalizacji sg
niepozadane. W takiej sytuacji stosowany jest tryb zastepowania.

Zastepowanie bezposrednio wptywa jedynie na zaznaczone Klipy.
Zmiana dtugosci lub potozenia klipu w trybie zastepowania
spowoduje zastgpienie sasiednich klipdw (w przypadku wydtuzenia)
lub pozostawienie wolnych przestrzeni (w przypadku skrécenia).
Czynnos¢ ta natomiast nigdy nie zaktdci synchronizacii
poszczegdlnych Sciezek.

Tryb alternatywny

Tryb edycji smart dziata na zasadzie przewidywania intencji
uzytkownika — program stara sie ustali¢, czy materiat ma byc¢
wstawiony, ma zastgpi¢ istniejgcy lub czy nalezy zastosowaé
bardziej ztozone tryby edyciji. Najczesciej zachowanie tego trybu jest
zgodne z zamierzeniami uzytkownika, ale moga rowniez wystgpié¢
sytuacje, gdy nalezy decyzje podjg¢ samodzielnie.

Wiele dziatan wymaga zaréwno wstawiania, jak i zastepowania, ale
inne warianty nie sg mozliwe. Tryb Smart wykorzystuje jedng lub
drugg opcje, ale jesli uzytkownik nie chce zastosowac¢ wstawiania, z
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reguty pozadang czynnoscig jest zastepowanie (i odwrotnie). W
takim przypadku wystarczy zastgpi¢ domys$ine zachowanie trybu
smart.

Aby przejs¢ z trybu wstawiania do trybu zastgpowania lub z trybu
zastgpowania do trybu wstawiania, nalezy przytrzymac naci$niety
klawisz Alt podczas wykonywania czynnosci edycji. Klawisz Alt
mozna nacisng¢ (lub zwolni¢) podczas konfigurowania edyciji:
uwzgledniany jest stan klawisza w chwili konhcowego zatwierdzania
czynnosci, np. w chwili upuszczenia przecigganych elementéw na
0si czasu.

Ten sposob dziata we wszystkich trybach edycji, wiec zawsze
mozna z niego korzystac. Jesli uzytkownikowi nie odpowiada
aktualne zachowanie narzedzia, wystarczy anulowac¢ lub cofng¢
czynnosé i ponowic probe z nacisnietym klawiszem Alt.

W przypadku jednej czynno$ci edycji osi czasu — zastepowania
jednego klipu innym przy zachowaniu jego czasu trwania, efektéw i
innych wtasciwosci — podobng role odgrywa klawisz Shift. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,Zastepowanie klipu” na
stronie 103.

Nagiowek sciezki osi czasu

W obszarze nagtdéwka osi czasu znajdujg sie elementy sterujgce,
ktére majg wptyw na uktad i organizacje Sciezek osi czasu. Funkcje
te zostaly opisane w tym punkcie, natomiast funkcje audio
kontrolowane z nagtéwka osi czasu, takie jak gtosnos¢ Sciezki, sg
opisane w punkcie ,Audio na osi czasu” na stronie 294.

Obszar wszystkich sciezek nad nagtéwkami Sciezki udostepnia
elementy sterujgce podobne do elementdéw znajdujgcych sie w
nagtéwku kazdej Sciezki, ale w tym przypadku skutki zmian sg
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globalne: majg one zastosowanie jednoczesnie do wszystkich
Sciezek i zastepujg ustawienia poszczegdlnych Sciezek.

Sciezka domysina

Pomaranczowa pionowa linia po lewej stronie nagtéwka Sciezki oraz
jasniejszy odcien tta wskazujg $ciezke domysing. Stanowi ona
Sciezke docelowg dla okreslonych funkgji, np. Wyslij do i Wkle;j.
Nowo utworzone tytuty i utwory Scorefitter sg rowniez umieszczane
na tej Sciezce. Wiecej informacji mozna znalez¢ w punktach
»Wysytanie do osi czasu” na stronie 104, ,Uzywanie schowka” na
stronie 123, ,Rozdziat 7: Edytor tytutéw” na stronie 233 i
LScorefitter” na stronie 301.

Aby ustawi¢ inng Sciezke jako domysina, wystarczy klikngé dowolne
miejsce w obszarze nagtdwka Sciezki oprocz przycisku lub innego
elementu sterujgcego.

Blokowanie

Nalezy klikng¢ przyciski ktodki, aby zabezpieczy¢ Sciezke przed
niezamierzong edycjg. Ten sam przycisk w obszarze wszystkich
sciezek umozliwia wigczenie tego zabezpieczenia w obrebie catego
projektu.

tacze serii ujeé

Seria uje¢ to inny sposéb przedstawiania $ciezki osi czasu. Po
otwarciu okna Seria uje¢ pojawia sie maty przycisk tgcza serii uje¢
ponizej przycisku ktédki na wszystkich nagtéwkach Sciezek. Nalezy
klikng¢ przycisk, aby wybra¢ dang sciezke jako te, ktéra zostanie
podigczona do okna Seria ujec.
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Nazwa sciezki

W celu przeprowadzenia edycji nazwy $ciezki nalezy klikng¢ jeden
raz nazwe, aby przejs¢ do lokalnego edytora, lub wybraé opcje
Edytuj nazwe $ciezki z menu kontekstowego nagtéwka sciezki.
Nalezy potwierdzi¢ edycje klawiszem Enter lub anulowac jg
klawiszem Esc.

Monitorowanie audio i wideo

Przyciski wideo i audio w nagtéwku $ciezki decydujg o tym, czy
materiat wideo i audio danej Sciezki jest uwzgledniany w zbiorczym
wyprowadzeniu projektu. Przyciski te obstugujg wiele sytuacji edycji,
w ktorych umozliwiajg blokowanie wyprowadzenia co najmniej
jednej $ciezki w celu ufatwienia podgladu. Te same przyciski w
obszarze wszystkich Sciezek umozliwiajg przetaczanie
monitorowania audio i wideo w ramach catego projektu.

Dodatkowe funkcje Sciezki

Ponizsze funkcje sg dostepne w menu kontekstowym nagtéwka
Sciezki:

Nowa sciezka: Nowg sciezke mozna wstawi¢ nad lub pod istniejgcg
Sciezka.

Usun $ciezke: Usuwanie sciezki i wszystkich klipéw znajdujgcych
sie na niej.

Przenies sciezke: Przeciggnigcie nagtowka sciezki w gore lub w
dét do potozenia nowej warstwy. Podczas przeciggania jasna
pozioma linia pojawia sie w przypadku prawidtowego umieszczenia.
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Kopiuj sciezke: Przytrzymanie nacisnietego klawisza Ctrl podczas
przenoszenia $ciezki spowoduje skopiowanie, a nie przeniesienie
Sciezki.

Rozmiar sciezki: Menu kontekstowe zawiera cztery state rozmiary
$ciezki (Maty, Sredni, Duzy, Bardzo duzy). Aby uzyskaé rozmiar
niestandardowy, nalezy przeciggnac¢ linie rozdzielajgcg pomiedzy
nagtdwkami Sciezki w celu ustalenia wysokosci w sposob ptynny.

Wyswietl ksztalty fali: Przetgczanie widoku ksztattu fali w
przypadku klipéw audio.

Wiecej informacji na temat funkcji audio osi czasu mozna znalezé w
punkcie ,Audio na osi czasu” na stronie 294.

Edycja filméw

Pierwszym krokiem sesji edycyjnej dowolnego filmu jest
przeniesienie projektu do Edytora filmu w celu umozliwienia
rozpoczecia pracy.

Aby rozpocza¢ nowa produkcje: Z gtdwnego menu nalezy wybraé
opcje Plik > Nowy > Film. Przed dodaniem pierwszego klipu nalezy
sie upewni¢, czy format wideo osi czasu bedzie odpowiedni dla
danego projektu (patrz ponizej).

Aby przeprowadzi¢ edycje istniejgcego filmu: Nalezy wybrac
ostatni projekt w menu Plik > Ostatni, klikng¢ opcje Plik > Otworz,
aby odszukac¢ projekt filmu, ktéry ma by¢ otwarty, lub zlokalizowaé
film do otwarcia w folderze Biblioteki Projekty i klikng¢ dwukrotnie
miniature.

Jesli film jest przechowywany w postaci pakietu projektu, trzeba go
rozpakowac przed edycjg. Nalezy znalez¢ projekt w grupie Projekty
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programu Studio w Bibliotece i uzy¢ polecenia Rozpakuj pakiet
projektu w menu kontekstowym miniatury.

Show in Explorer
Rename

Unpack Project Package..

Edit caption
Apply tag

Apply rating
Add to collection

Miniatura pakietu projektu w Bibliotece z otwartym menu
kontekstowym. Po rozpakowaniu film pojawi sie na osi
czasu projektu gotowy do edycji.

Ewentualnie mozna klikng¢ opcje Plik > Otworz i wyszuka¢ pakiet
projektu w Eksploratorze, wybierajgc rozszerzenie Studio Project
Package (axx) w polu rozszerzenia pliku.

Po zakonhczeniu rozpakowywania projekt jest dodawany do
Biblioteki i otwierany na osi czasu edytora projektu, na ktérej mozna
go poddac edycji w zwykty sposob.

Aby otworzy¢ projekt programu Studio: Nalezy wybra¢ opcje
Plik > Importuj poprzednie projekty programu Pinnacle Studio.
Nalezy pamietac, ze niektore funkcje projektu utworzonego w
poprzedniej wersji programu Pinnacle Studio mogg by¢
nieobstugiwane w biezgcej wersji programu.
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Aby zaimportowac projekt programu Studio dla iPada: Nalezy
wybra¢ opcje Plik > Importuj projekty iPad App.

Ustawienia osi czasu

Aby rozpoczac¢ edycje nowego projektu, nalezy sprawdzic, czy
ustawienia formatu wideo projektu — wspoétczynnik proporciji, tryb
2D lub 3D, rozmiar klatek oraz predkos¢ odtwarzania — sg zgodne
z preferencjami. Na karcie Ustawienia projektu ustawien aplikacji
mozna wybra¢ opcje, aby te wartosci byty konfigurowane
automatycznie na podstawie pierwszego klipu dodanego do
projektu. Mozna réwniez ustawi¢ je recznie. Wiecej informacji na
temat konfigurowania automatycznego mozna znalez¢ w punkcie
~Ustawienia projektu” na stronie 427. Instrukcje wprowadzania
ustawien projektu mozna znalez¢ w punkcie ,Pasek narzedzi osi
czasu” na stronie 84.

W zaleznosci od ustawien osi czasu klipy w niektérych formatach
moga nie by¢ odtwarzane od razu. Taka zawarto$¢ bedzie
automatycznie renderowana w odpowiednim formacie.

Wyznaczanie sciezek

Sciezki osi czasu w programie Pinnacle Studio, z wyjatkiem
nielicznych przypadkow, nie odgrywajg specjalnej roli. Kazdy klip
moze byé umieszczony na kazdej $ciezce. Z czasem, gdy projekty
stang sie bardziej ztozone, pomocne okaze sie zachowanie pewnej
organizacji Sciezek oraz nadawanie im nazw zgodnie z petniong
funkcjg w filmie. Wiecej informacji na temat wtasciwosci $ciezek
oraz sposobu ich edycji mozna znalez¢ w punkcie ,Nagtowek
Sciezki osi czasu” na stronie 94.
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Dodawanie klipéw do osi czasu

Wiekszo$¢ typow zasobow Biblioteki mozna umiesci¢ na osi czasu
jako niezalezne klipy. Te typy obejmujg klipy wideo i audio, zdjecia,
grafike, utwory Scorefitter, montaz i tytuty. Mozna nawet dodawac
wiasne projekty filmoéw jako klipy zbiorcze, ktdre zachowuja sig tak
samo jak klipy wideo w danym projekcie. Jednak projekty dysku nie
mogg by¢ dodawane do osi czasu jako klipy zbiorcze, poniewaz
wymagajg one cechy, ktérej klipy osi czasu nie obstuguja,
mianowicie interaktywnosci uzytkownika.

Przecigganie i upuszczanie

Przecigganie i upuszczanie to najczesciej wykorzystywana i
najwygodniejsza metoda dodawania materiatu do projektu. Nalezy
klikng¢ dowolny zaséb w kompaktowym widoku Biblioteki Edytora
filmu i przeciaggng¢ go w dowolne miejsce na osi czasu.

W chwili przekraczania obszaru osi czasu podczas przeciggania i
przechodzenia do Sciezki docelowej, nalezy zwréci¢ uwage na
wyglad pionowej linii pod wskaznikiem myszy. Linia wskazuje
miejsce, w ktérym moze by¢ wstawiona pierwsza klatka klipu w
chwili upuszczenia. Linia jest zielona, jesli upuszczenie klipu we
wskazanym miejscu bedzie prawidtowe, lub czerwona, jesli
upuszczenie nie bedzie mozliwe (np. ze wzgledu na to, ze $ciezka
jest zabezpieczona).

Istnieje mozliwo$é wstawienia na 0$ czasu wielu klipéw
jednoczesnie. Wystarczy zaznaczy¢ wybrane zasoby Biblioteki, a
nastepnie przeciggng¢ jeden z nich na o$ czasu. Kolejnosé
pojawiania sie klipéw na $ciezce odpowiada ich kolejnosci w
Bibliotece (a nie kolejnosci ich zaznaczania).

100 Podrecznik uzytkownika programu Pinnacle Studio



Tryb magnesu: Domysinie tryb magnesu jest wtgczony. Utatwia to
wstawianie klipow, tak aby ich krawedzie byty odpowiednio
dopasowane. Nowy klip przytgcza sie do okreslonych miejsc, takich
jak koniec klipu, lub do pozycji znacznika, tak jakby byt przyciggany
przez magnes w chwili, gdy wskaznik myszy zblizy sie do
potencjalnego miejsca docelowego.

Z drugiej strony uzytkownik nie musi sie martwi¢ o prawidtowe
umieszczenie pierwszego klipu na osi czasu. Nie kazdy film
rozpoczyna sie cieciem pierwszej sceny!

Podglad edycji na zywo

Aby wyeliminowa¢ niescistosci zwigzane ze ztozonoscig procesow
edyciji, program Pinnacle Studio udostepnia petny dynamiczny
podglad rezultatéw czynnosci edycji w chwili przeciggniecia klipdw
na osi czasu. Jesli wszystko podskakuje mocniej niz normalnie
podczas edycji osi czasu, to prawdopodobnie wtasnie o to chodzi.
Nie ma powoddéw do obaw: szybko mozna sie do tego przyzwyczaié¢
i nauczy¢ sie korzysta¢ z dodatkowych dostarczonych informaciji.
Najlepiej zaczaé powoli. Nalezy obserwowaé zmiany na osi czasu w
chwili umieszczenia wskaznika na elemencie i przeciggniecia go do
réznych mozliwych miejsc docelowych, a nastepnie zakohczy¢
proces upuszczania w odpowiednim miejscu.

Jesli okaze sig, ze funkcja przeciggania i upuszczania nie dziata
prawidtowo, nalezy nacisng¢ klawisz Esc lub przenies¢ wskaznik
myszy poza obszar osi czasu i zwolni¢ przycisk. Kazda z tych
czynnosci spowoduje anulowanie operacji przeciggania i
upuszczania. Aby cofng¢ czynnos$¢ przeciggania i upuszczania po
jej wykonaniu, nalezy nacisng¢ kombinacje klawiszy Ctrl + Z lub
klikng¢ przycisk cofania.
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Wiele czynnosci zwigzanych z edycjg osi czasu mozna
modyfikowa¢ za pomocg trybu alternatywnego: wystarczy nacisng¢
i przytrzymac klawisz Alt podczas przeciggania lub przycinania.

W przypadku zastepowania klipu ,jeden na jeden” istotne jest
rowniez uzycie klawisza Shift.

Zaawansowane przecigganie i upuszczanie

Po zebraniu grupy zasobéw klipdw na $ciezce osi czasu mozna
odpowiednio porozmieszczac¢ elementy projektu. Mozna na
przyktad:

*  Wypetni¢ wolne przestrzenie klipami.
*  Wstawi¢ klipy przed okreslonym klipem.

» Zastgpi¢ klip znajdujacy sie juz na osi czasu innym klipem.

Tryb edycji smart pomaga w tatwy sposéb zrealizowac te cele.

Wypetnianie luki

Tryb Smart utatwia wypetnienie okreslonej luki na osi czasu np.
nowym materiatem. Zamiast brutalnego przycinania nowego
materiatu w celu zmieszczenia go w dostepnej przestrzeni, mozna
przecigagng¢ dany element w puste miejsce. Klipy, ktére nie sg
potrzebne do wypetnienia luki zostang upuszczone, a ostatni uzyty
klip zostanie automatycznie przyciety do odpowiedniej dugosci.
Zadne klipy znajdujace sie juz na osi czasu nie zostang
zmodyfikowane, wiec nie bedzie problemu ze synchronizacjg
materiatu.

Wstawianie klipow

Zatozmy, ze uzytkownik chce doda¢ nowy materiat do osi czasu w
punkcie, gdzie znajduje sie istniejgcy klip. Uzytkownik nie chce
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zastgpic istniejgcego klipu, ale chce, aby ten istniejgcy klip oraz inne
klipy po prawej stronie przesunety sie w prawo do tego stopnia, aby
umozliwi¢ wstawienie nowego materiatu.

Roéwniez w tym przypadku edycja smart zapewnia bezbolesne
rozwigzanie. Wystarczy przeciggng¢ nowy materiat na poczatek
klipu, ktéry znajduje sie w tym miejscu, a nie na wolng przestrzen.
Klip przesunie sie, udostepniajgc dokfadnie tyle miejsca, ile jest
potrzebne.

Wstawianie z rozdzieleniem

Jesli element zostanie upuszczony na srodku istniejgcego klipu, a
nie w miejscu ciecia, klip zostanie rozdzielony. Nowy materiat
zostanie wstawiony w okreslonym miejscu, a po nim od razu
znajdzie sie odcieta cze$¢ poczgtkowego klipu.

W trybie smart synchronizacja $ciezki docelowej ze wszystkimi
pozostatymi Sciezkami jest zachowana poprzez wstawienie w
kazdej Sciezce luki o dtugosci identycznej jak nowy klip. Aby unikng¢
tego typu oddziatywania na inne sciezki, zamiast trybu smart mozna
uzy¢ trybu wstawiania. Mozna rowniez nacisng¢ klawisz Alt w chwili
upuszczania nowego materiatu, co spowoduje zastgpienie czesci
istniejacego klipu. Trzecim sposobem jest zablokowanie sciezki,
ktéra nie powinna by¢ modyfikowana, jednak w tym przypadku
zostanie naruszona synchronizacja klipédw na zablokowanych
Sciezkach w stosunku do niezablokowanych $ciezek.

Zastepowanie klipu

Aby zamienic klip, nalezy przeciggnag¢ na niego pojedynczy zasob
Biblioteki, trzymajgc nacisniety klawisz Shift. Nowy klip przejmie
wszelkie efekty i przejscia, ktére byly zastosowane do oryginalnego
klipu. Nie zostang jednak przejete korekcje, poniewaz zazwyczaj
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stuzg one poprawieniu problemdéw w konkretnym elemencie
multimedialnym.

W trybie Smart operacja zamiany powiedzie sie tylko wtedy, gdy klip
z Biblioteki jest na tyle dtugi, aby pokryt petng dtugos¢ zamienianego
klipu. W innych trybach klip z Biblioteki o niewystarczajgcej dtugosci
zostanie wydtuzony za pomoca funkcji docinania. Kierunek i ilos¢
wydtuzenia zalezg od potozenia myszy podczas przeciggania.
Wiecej informaciji o funkcji docinania mozna znalez¢ w punkcie
,=Docinanie” na stronie 109.

Jesli zaséb Biblioteki jest dtuzszy niz potrzeba, zostanie obciety
odpowiednio do dtugosci zamienianego klipu.

Wysytanie do osi czasu

Oprocz przeciagania klipu na 0$ czasu, mozna réwniez ,wysta¢” go
na domysling $ciezke w potozeniu linii odtwarzania. Czynnos$¢ ta jest
odpowiednikiem przeciggania i upuszczania, tak wiec tryb smart jest
stosowany w taki sposéb, jak w przypadku ustalania zachowania
innych klipédw. Polecenie Wyslij do osi czasu znajduje sie w menu
kontekstowym danego zasobu lub wielu wybranych zasobow w
Bibliotece.

Wysytanie z narzedzia Odtwarzacz

Dostepna jest rowniez inna metoda ,wysytania”, ktéra zapewnia
wiekszg kontrole.

Klikniecie zasobu Biblioteki podczas pracy w Edytorze filmu
spowoduje przetaczenie do trybu zroédta w celu umozliwienia
podgladu. W przypadku multimediéw, ktére mozna przycina¢ (wideo
i audio), Odtwarzacz réwniez udostepnia suwaki przycinania
umozliwiajgce odciecie poczatkowej lub korcowej czesci zasobu.
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Klikniecie przycisku Wyslij do osi czasu w narzedziu
Odtwarzacz po przycieciu zasobu wideo Biblioteki.

Po uzyskaniu podglgdu zasobu i odpowiednim przycigciu nalezy
klikng¢ przycisk Wyslij do osi czasu w dolnym lewym rogu narzedzia
Odtwarzacz. Z reguty zasoby sa dodawane do projektu na
domysinej Sciezce i w miejscu odtwarzania. Przydatng opcjg jest
klikniecie w dowolnym miejscu ekranu narzedzia Odtwarzacz i
przeciggniecie zasobu na $ciezke osi czasu. Zasoby sg wtedy
dodawane w miejscu upuszczenia, a nie odtwarzania.

Edytor tytutéw, Scorefitter, narracja

Te trzy funkcje umozliwiajg dodawanie nowych klipéw do osi czasu
projektu, klipédw, ktére nie sg powigzane z zasobami Biblioteki.
Zamiast tego sg one tworzone na podstawie ustawien i innych
dziatah podejmowanych podczas edyciji.

Po zakonczeniu edyciji klipy tytutéw i Scorefitter bedg wystane na
domysing Sciezke na osi czasu za pomocg funkcji Wyslij do osi
czasu, a klipy narracji przejdg na specjalng sciezke narracji. Wiecej
informac;ji zawiera ,Rozdziat 7: Edytor tytutéw” na stronie 233 oraz
punkty ,Scorefitter” na stronie 301 i ,Narzedzie Narracja” na
stronie 303.
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Usuwanie klipéw

Aby usung¢ klipy, nalezy je najpierw zaznaczy¢, a nastepnie
nacisngc¢ klawisz Delete. Mozna réwniez klikng¢ ikone kosza na
$mieci ﬁ na pasku narzedzi osi czasu lub wybrac opcje Usun z
menu kontekstowego zaznaczonych elementow.

W trybie smart, jesli usuniecie spowoduje powstanie luki, ktéra
rozcigga sie na wszystkich $ciezkach, luka zostanie zamknieta
poprzez przeniesienie materiatu na prawg strone luki po lewej
stronie. Pozwoli to unikng¢ przypadkowego utworzenia pustych
sekcji w filmie, zapewniajgc jednoczesnie zachowanie
synchronizacji pomiedzy sciezkami.

Jesli podczas usuwania bedzie naci$niety klawisz Alt, wszelkie
utworzone luki pozostang niezamkniete.

W trybie wstawiania luki na $ciezkach, z ktorych klipy sg usuwane,
réwniez bedg zamykane, ale pozostate Sciezki nie bedg
modyfikowane. Zadne dziatania nie sg wykonywanie w celu
zachowania synchronizacji po prawe;j stronie usunigcia.

Pod wzgledem synchronizacji najbezpieczniejszym trybem edycji w
przypadku usuwania jest zastepowanie, ktére po prostu spowoduje
usuniecie klipdw i pozostawienie pozostatych elementéw bez zmian.

Czynnosci zwigzane z klipami

Os$ czasu projektu zapewnia kompleksowe wsparcie w zakresie
wybierania, regulowania, przycinania, przenoszenia i kopiowania
klipow.
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Wybieranie

Nalezy wybra¢ klipy, ktére majg by¢ poddane edycji. Wybrany klip
zostanie oznaczony pomaranczowg ramkg na osi czasu i w serii
uje¢, a w Nawigatorze bedzie zaznaczony na pomaranczowo.

Aby wybrac jeden klip, nalezy klikngé go przyciskiem myszy.
W przypadku poprzednio wybranych elementéw zaznaczenie
zostanie usuniete. Aby szybko wybrac kilka elementow, nalezy
klikng¢ otwartg przestrzen osi czasu, a nastepnie przeciggng¢
ramke wyboru, ktéra przecina wymagane klipy. Aby wybra¢
wszystkie klipy za pomocg jednego polecenia, nalezy nacisngé
klawisze Ctrl + A.

Aby usung¢ zaznaczenie, nalezy klikngé puste miejsce na osi
czasu.

Wybor wielu elementéw za pomoca klawiatury i myszy

Aby utworzy¢ bardziej ztozony zbiér wybranych elementéw, nalezy
nacisngc i przytrzymac klawisz Shift, Ctrl lub oba jednoczesnie i
klikng¢ prawym przyciskiem myszy.

Aby wybrac¢ serie klipéw: Nalezy klikng¢ pierwszy element, a
nastepnie nacisna¢ klawisz Shift i klikng¢ ostatni element. Dwa klipy
razem definiujg prostokgt obramowania lub ramke wyboru, w
ramach ktérej zaznaczone sg wszystkie klipy.

Przetagcz wybor jednego klipu: Naciskajgc klawisz Ctrl i klikajac
element, mozna odwrdci¢ zaznaczenie pojedynczego klipu, bez
wplywu na pozostate.

Wybierz pozostatg czes¢ sciezki: Nalezy nacisng¢ klawisze Ctrl +
Shift i klikng¢, aby zaznaczy¢ wszystkie klipy, ktére rozpoczynajg
sie od potozenia poczgtkowego kliknietego klipu lub po tym
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potozeniu. Ta funkcja jest szczegdlnie przydatna, jesli uzytkownik
chce szybko wyeliminowa¢ pozostate elementy osi czasu w celu
wstawienia nowego materiatu lub recznie powieli¢ elementy po
lewej stronie w celu zamkniecia luk na osi czasu.

Grupowanie i rozgrupowywanie klipéw

Klipy mozna zaznaczyc i pogrupowac, tak aby mozna byto je razem
przenosi¢. Aby pogrupowac lub rozgrupowac klipy:

1 Na osi czasu zaznacz dwa lub wigcej klipow.

2 KiIiknij jeden z zaznaczonych klipdw prawym przyciskiem
myszy, a nhastepnie wybierz opcje Grupowanie > Grupuj.
Aby rozgrupowac wybrane elementy, kliknij grupe prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz opcje Grupowanie >
Rozgrupuj.

Dostosowywanie

Podczas przesuwania wskaznikiem myszy powoli nad klipami na osi
czasu mozna zauwazyc¢, ze wskaznik zmienia sie na symbol strzafki,
gdy mija boki kazdego klipu. Oznacza to, ze mozna klikng¢ i
przeciagng¢ w celu dostosowania granicy klipu.

Dostosowywanie zmienia dtugos$¢ pojedynczego klipu na osi czasu
w trybie zastepowania (poniewaz tryb wstawiania spowodowatby
problemy z synchronizacjg). Jesli poczatek klipu zostanie
przeciagniety w prawo, powstanie luka z lewej strony. Jesli
bezposrednio po lewej stronie dopasowywanego klipu znajduje sie
inny klip, przeciggniecie w lewo spowoduje zastgpienie tego Klipu.

Wskaznik dopasowywania pojawia si¢ réwniez wtedy, gdy wskaznik
myszy znajdzie si¢ na koncu luki — pusta przestrzen na Sciezce osi
czasu z przynajmniej jednym klipem po prawej stronie.
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Okazuje sie, ze dopasowywanie luk w trybie zastepowania, tak jak
w przypadku klipoéw, nie jest zbytnio pomocne. Luki przydajg sie
jednak w przypadku edyc;ji w trybie smart, jesli dana sciezka ma by¢
powielona z lewej lub prawej strony, bez uwzglednienia
jakichkolwiek probleméw zwigzanych z synchronizacjg.
Dopasowywanie luk ma natomiast miejsce w trybie wstawiania.

Jednak nawet jesli nie ma zadnych luk, ten sam rezultat mozna
osiggna¢, przytrzymujgc nacisniety klawisz Alt w trakcie
dopasowywania krawedzi klipu.

Docinanie

Docinanie ma miejsce, gdy uzytkownik usituje wydtuzy¢ czas
trwania klipu poza granice jego materiatu zrodtowego, czyli jest to
sytuacja, ktérej z reguty nalezy unikac.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze w przypadku dociecia klipu
nieprawidtowe czesci sg oznaczone na rézowo.

Dociety klip: Nastgpi zamrozenie pierwszej i ostatniej klatki
w docigtych sekcjach.

Dociecie nie musi oznaczac¢ sytuacji kryzysowej. Nie jest konieczne
natychmiastowe podejmowanie dziatain. Program Pinnacle Studio
po prostu wydtuzy klip zgodnie z parametrami ,zamrozenia”
pierwszej i ostatniej klatki klipu w obszarach dociecia.

W zaleznosci od dtugosci dociecia oraz kontekstu wystarczajgce
moze by¢ proste podejscie. Nawet krotka zamrozona klatka moze
by¢ sama w sobie atrakcyjna wizualnie.
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Metoda zamrozenia klatki prawdopodobnie nie zapewni
zadowalajgcych rezultatow, jesli to nastgpi podczas sekwencji
obejmujgcej gwattowne ruchy. W takich przypadkach mozna
rozpatrzy¢ uzupetnienie lub zastapienie klipu albo wydtuzenie go za
pomocg funkcji Szybkosé. (Patrz ,Szybkos$¢” na stronie 125).

Przycinanie

Zmiana diugosci klipéw lub luk na osi czasu jest nazywana
Lprzycinaniem”.

Przycinanie wielosciezkowe jest przydatng umiejetnosciag edyciji.
Przycinajgc jednoczesnie wiele $ciezek mozna zapewnicé, ze klipy,
ktore pojawig sie pézniej na osi czasu, zachowajg odpowiednig
synchronizacje.

Przycinanie klipoéw bez uwzglednienia przysztych materiatéw na osi
czasu moze zaktécié synchronizacje projektu. Sciezki dzwiekowe,
ktére nie sg dopasowane do akcji, oraz nieprawidtowo
zsynchronizowane tytuty to typowe problemy, ktére w takiej sytuaciji
moga nastgpié.
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Przycinanie wielu $ciezek

Zasada umozliwiajaca zapewnienie synchronizacji

Program Pinnacle Studio jest wyposazony w wydajne narzedzia do
przycinania, ktére umozliwiajg bezpieczne wykonywanie
przycinania wielo$ciezkowego. Na szczescie istnieje prosta zasada,
ktéra zapewnia odpowiednig synchronizacje nawet w przypadku
ztozonych osi czasu: na kazdej $ciezce nalezy otworzy¢ doktadnie
jeden punkt przycinania. Niezaleznie od tego, czy punkt przycinania
znajduje sie przy klipie czy przy luce, oraz bez wzgledu na strone.

Otwieranie punktow przycinania

Aby otworzy¢ punkt przycinania na aktywnej sciezce osi czasu,
nalezy umiesci¢ suwak osi obok ciecia, w ktérym ma by¢ wykonane
przyciecie, a nastepnie klikng¢ przycisk trybu przycinania na
pasku narzedzi osi czasu. Otwarcie jednego punktu przycinania na
kazdej niepustej Sciezce jednoczesnie umozliwia klikniecie przycisku
tryb przycinania z jednoczes$nie wcisnietym klawiszem Shift.
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W trybie przycinania mozna otwiera¢ punkty przycinania za pomoca
wskaznika myszy na poczatku lub koncu klipu. Nalezy zwrdci¢
uwage, ze wskaznik przycinania jest skierowany w lewo na
poczatku klipu i w prawo na koncu. Przy wyswietlanym wskazniku
przycinania nalezy klikng¢ raz punkt, ktéry ma byé¢ przycinany.
Nastepnie w razie potrzeby otworzy¢ dalsze punkty lub Sciezki.

Na jednej sciezce mozna otworzy¢ dwa punkty przycinania. W tym
celu nalezy nacisng¢ klawisz Ctrl, aby utworzy¢ drugi punkt. Ta
funkcja jest przydatna w przypadku dziatan takich jak Przytnij oba,
Posun przyciecie oraz Przesun przyciecie, ktore zostaty opisane
ponizej.

Trim Editor

Right

00:01:12.00 00:01:14.00 00:01:16.00

Tryb przycinania w trybie podwdéjnego podglgdu. Zoétty
trojkat wskazuje aktualnie wybrany punkt przycinania na
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poczatku klipu. Z lewej strony widac koricowg ramke
wychodzgcego klipu.

Gdy zostanie otwarty punkt przycinania ma miejsce kilka rzeczy:

* Lewa lub prawa krawedz klipu jest oznaczona zéttym paskiem,
wskazujgcym, ze jest ona aktualnie wybrana. Punkty
przycinania, ktére nie sg wybrane, wyrdznione sg
pomaranczowym paskiem.

» Otwierany jest Edytor przycinania z narzedziem Odtwarzacz
ustawionym na tryb podwdjnego podgladu.

» Elementy sterujgce odtwarzania pod narzedziem Odtwarzacz
stajg sie narzedziami do dopasowywania przyciecia.

» Podglad zawierajgcy aktywny punkt przycinania jest wyrézniony
206ttg ramka.

Edytor przycinania

W trybie podwdjnego podgladu Edytor przycinania przedstawia dwie
klatki z osi czasu. Aktualnie wybrany punkt przycinania jest zawsze
wyswietlany i jest wyrdzniony z6ttym prostokatem. Jesli punkt
przycinania znajduje sie na poczatku klipu, pokazywana jest
pierwsza klatka klipu, jesli na koncu klipu — ostatnia klatka. Mozna
zmienia¢ wybrany punkt przycinania, klikajgc w drugim oknie
podgladu lub naciskajgc klawisz Tab.
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Trim Editor
Right
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00:01:08.00 00:01:12.00 00:01:16.00 00:01:20.00

Edytor przycinania podczas operacji obsuniecia. Podglad z
lewej strony przedstawia aktualnie wybrany punkt
przycinania. Z prawej strony widoczny jest drugi punkt
przycinania.

To, ktéra klatka jest pokazywana w drugim oknie podgladu, zalezy
od uzywanego trybu przycinania. W trybie obsuniecia lub
wysuniecia wyswietlany jest drugi punkt przycinania, otoczony
pomaranczowym trojkatem. W pozostatych przypadkach drugie
okno podgladu zawiera klatke na drugiej stronie cigcia w wybranym
punkcie przycinania.

Nad kazdym oknem podgladu wys$wietlana jest liczba przycietych
klatek. Jesli przyjmiemy pierwotne potozenie punktu przycinania za
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zero, liczba wskazuije, o ile klatek przesunieta jest nowa pozycja
punktu przycinania.

Edytor przycinania jest ustawiony domysinie na tryb solo. Klip, ktéry
zawiera punkt przycinania, jest wy$wietlany bez Sciezek powyzej i
bez zadnych przejsé. Ten tryb podgladu najbardziej nadaje sie do
doktadnego wskazania klatki do przyciecia. Domysiny sposéb
wyswietlania sgsiadujacych klatek obejmuje kompletng kompozycje
wszystkich sciezek osi czasu. Mozna zmienia¢ zachowanie ekranu
za pomoca przycisku Solo w dolnym prawym rogu ekranu
Edytora przycinania. Jesli tryb solo jest zdezaktywowany, na
pogladzie wida¢ punkty przycinania w kontek$cie osi czasu.

BT o TC 00:00:06.05 [

Source Timeline

da A &>

Edytor przycinania w trybie pojedynczego podgladu

Edytor przycinania otwierany jest w trybie podwdjnego podgladu.
Aby przetgczy¢ ekran na pojedynczy podglad, nalezy klikngé
przycisk trybu podgladu “ w prawym goérnym rogu obszaru
podgladu.
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Zamykanie trybu przycinania: Tryb przycinania mozna zamknac,
klikajgc przycisk przetgczania trybu przycinania ﬁ

Tryby edycji

Biezacy tryb edycji — smart, zastepowanie lub wstawianie —
decydujg o tym, jak przycinanie bedzie wptywaé na klipy na osi
czasu. Nalezy wybrac tryb z listy rozwijanej na koncu po prawe;j
stronie paska narzedzi osi czasu.

Tryb wstawiania: Klipy po prawej stronie przycinanego klipu oraz
na tej samej Sciezce, przesung sie w lewo lub w prawo w celu
wykorzystania nowej dtugosci klipu. Synchronizacja z innymi
Sciezkami moze zostaé utracona, ale zadne klipy nie zostang
zastgpione.

Tryb zastepowania: Tylko przycinane klipy oraz przylegajace klipy,
ktére zostang przez nie zastgpione, bedg zmodyfikowane w tym
trybie. Synchronizacja $ciezek nie zostanie zmodyfikowana.

Tryb smart: Podczas przycinania tryb smart zachowuje sie
identycznie jak tryb wstawiania.
Przycinanie poczatku klipu

Nalezy przygotowa¢ do przycinania poczatek klipu (punkt
»Znacznika poczgtkowego”), klikajgc lewg krawedz klipu, gdy
wskaznik przycinania jest widoczny. Gdy punkt przycinania zostanie
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w ten sposéb ustalony, mozna dodaé lub usung¢ klatki z poczatku
klipu.

Aby przycig¢ w klipie, nalezy przeciggng¢ punkt przycinania w lewo
lub w prawo.

Aby przycig¢ w narzedziu Odtwarzacz, nalezy uzy¢ przyciskow
przycinania w celu przyciecia jednej klatki lub dziesieciu, z przodu
lub z tytu. Nalezy klikngé przycisk odtwarzania ciggtego, aby
uzyskaé podglad regionu przycinania.

00:£0:28.00 e 00-00:25.00

Potozenie miejsca odtwarzania wzgledem punktu
przyciecia utatwia odréznianie punktéw poczgtkowych (z
lewej strony) od punktéw koricowych poprzedniego klipu (z
prawej strony)

Przycinanie konca klipu

Aby przycig¢ koniec klipu (punkt ,znacznika koncowego”), nalezy
otworzy¢ punkt przycinania, klikajac prawg krawedz klipu, gdy
wskaznik myszy zmieni sie na strzatke skierowang w prawo. Teraz
mozna dodac lub usung¢ klatki z konca klipu.

Ponownie mozna przycinac¢ bezposrednio na klipie, przeciagajac
punkt przycinania lub w narzedziu Odtwarzacz, gdy znajduje sie w
trybie przycinania.
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Przycinanie luk

Os$ czasu projektu umozliwia przycinanie nie tylko klipéw na osi, ale
réwniez luk pomiedzy nimi. Przycinanie luk moze nie wydawac sie
zbytnio przydatne, ale w rzeczywistosci jest potrzebng funkcjg. Na
przyktad najprostszym sposobem wstawiania lub usuwania
przestrzeni na pojedynczej sciezce osi czasu jest przycinanie
prawej krawedzi luki. W takim przypadku wszystkie klipy po prawej
stronie luki sg przesuwane jako blok.

Jesli wymagane jest otwarcie punktu przycinania na kazdej Sciezce
w celu zachowania synchronizacji podczas przycinania, mozna
wybraé przycinanie czasu trwania luki, a nie klipu. (Nalezy pamieta¢
0 zasadzie: zachowanie synchronizacji wymaga jednego punktu
przycinania na kazdej Sciezce).

Przycinanie luki, niezaleznie od tego, czy na poczatku czy na koncu,
jest realizowane dokfadnie w taki sam sposdb, jak opisane powyzej
przycinanie Klipu.

Przycinanie dwoch wybranych luk i znacznika korncowego
audio. Ze wzgledu na to, ze na kazdej Sciezce zostat
utworzony jeden punkt przyciecia, cata produkcja pozostaje
zsynchronizowana podczas przycinania.
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Przycinanie obu

W przypadku tej czynnosci przycinane sg jednoczesnie dwa
przylegajace do siebie klipy (lub klip i przylegajaca luka). Wszelkie
klatki dodane do elementu z lewej strony sg odsuwane od elementu
z prawej strony, i odwrotnie, pod warunkiem ze dostepna jest
przestrzen i materiat. Przesuwany jest natomiast punkt ciecia, w
ktorym stykaja sie elementy. Jednym z zastosowan tej techniki jest
dopasowywanie wizualnych cie¢ do rytmu $ciezki dzwiekowe;.

Aby rozpocza¢, nalezy klikngé klip po lewej stronie w celu otwarcia
pierwszego punktu przycinania, a nastepnie nacisng¢ klawisz Ctrl i
klikng¢ poczatek klipu po prawej stronie w celu otwarcia drugiego.

Gdy wskaznik myszy znajduje sie nad odpowiednimi punktami
przycinania, powinien mie¢ wyglad dwukierunkowej strzatki. Nalezy
przeciggng¢ ja w lewo lub w prawo, aby przenies¢ obramowanie
klipu lub uzy¢ trybu przycinania narzedzia Odtwarzacz.

5 imy_00B8.mow = . |
. .
/ beadley.mp4 \

!

0002000 00:00:24.00 00:00:28.00

Przycinanie obu: Zostaty wybrane przylegajace punkty
przycinania (koncowy i poczatkowy). Przeciggniecie tych
punktéw ma wptyw na czas zmiany z klipu wyj$ciowego do
wejsciowego, ale nie powoduje przerwania 0si czasu.
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Posuniecie przycinania

Aby zmieni¢ klatke poczatkowg klipu w materiale Zrédtowym, ale
pozostawi¢ czas trwania bez zmian, nalezy otworzyc¢ jeden punkt
przycinania na poczatku klipu, a drugi na koncu tego samego lub
nastepnego klipu na $ciezce osi czasu.

Aby zmieni¢ potozenie klipu w zrédle, nalezy przeciggng¢ punkt
przycinania poziomo lub za pomocg elementéw sterujgcych
przycinania narzedzia Odtwarzacz.

-

00-00:24.00 00:0:0:28.00

Posunigecie przycinania: Po wybraniu punktu poczgtkowego
i konicowego klipu przeciggniecie klipu powoduje zmiane
punktow poczagtkowych i koricowych w stosunku do
pierwotnego materiatu, ale nie ma wpltywu na czas
rozpoczecia ani czas trwania na osi czasu.

Przesuniecie przycinania

Przesuniecie przycinania jest rozszerzong wersjg techniki
przycinania obu, ktéra zostata opisana powyzej. W tym przypadku
nalezy otworzy¢ punkty przycinania na koncu jednego klipu oraz na
poczatku innego w dalszej czesci osi czasu. Zamiast przesuwania
pojedynczej krawedzi klipu wzdtuz osi czasu, tak jak w trybie
przycinania obu, przesuwane sg razem dwie krawedzie. Wszystkie
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klipy pomiedzy tymi dwoma punktami przycinania sg przesuwane do
tytu lub do przodu na osi czasu.

&

n
h. 4

00:00:16.00 00:00:20.00 00:-00:24.00

Przesunigcie przycinania: Koricowy punkt przycinania
zostaft otwarty w pierwszym klipie, a poczgtkowy punkt
przycinania w trzecim klipie. Przeciggnigcie jednego z
punktéw powoduje przesunigcie $Srodkowego klipu — lub
kilku, jesli jest ich wiecej — wzdfuz Sciezki, podczas gdy
pozostate klipy pozostajg nieruchome.

Zaréwno posuwanie i przesuwanie przycinania mogg by¢ przydatne
w celu synchronizacji zawarto$ci klipu w stosunku do materiatu na
innych sciezkach.

Monitorowanie punktow przycinania

W przypadku przycinania przy uzyciu wielu punktéw przycinania
przydatne jest przetaczanie podgladu z jednego miejsca przycinania
do innego w celu sprawdzenia prawidtowego ustawienia kazdego
punktu. Wybdr punktu przycinania do monitorowania sprawia, ze
staje sie on zrodtem dla audio i wideo podczas podglgdu.

Utworzenie punktu przycinania uaktywnia jego monitorowanie. Jesli
czynnos¢ obejmuje wiele punktéw przycinania, mozna precyzyjnie
dostroi¢ kazdy punkt w chwili utworzenia. Aby wybraé¢ istniejgcy
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punkt przycinania do monitorowania, nalezy nacisng¢ klawisz Ctrl i
klikng¢ punkt mysza. Gdy tryb przycinania jest aktywny, nacisniecie
klawisza Tab lub kombinacji Shift + Tab spowoduje przechodzenie
pomiedzy poszczegdlnymi otwartymi punktami.

Po nacisnieciu klawisza Ctrl i kliknieciu myszg w celu
monitorowania punktu przycinania przycinanie bedzie sterowane za
pomocg klawiszy strzatek w lewo i w prawo. Jedng klatke mozna
przycig¢ bez uzycia klawisza Shift. Klawisz Shift umozliwia
przycinanie w krokach 10-klatkowych.

Przenoszenie i kopiowanie

Aby przenies$¢ co najmniej jeden klip, nalezy umiesci¢ wskaznik
myszy na dowolnym wybranym klipie, tak aby zmienit sie¢ na symbol
reki. Wtedy nalezy przeciggna¢ klip do wymaganego miejsca.

Te czynnosé mozna réwniez wykona¢ dwufazowo. Najpierw
wybrane elementy sg usuwane z biezacej osi czasu, zgodnie z
zasadami biezgcego trybu edycji. Nastepnie wybrane elementy sg
przenoszone do punktu przeznaczenia, gdzie sg wstawiane na
zasadzie ,lewy do prawego” w przypadku kazdej Sciezki. Zostaje
zachowane potozenie wzgledne wszystkich wybranych klipéw na
wszystkich sciezkach.

Mozliwe jest przenoszenie ,nielicznej grupy” (grupy, w ktérej
niektore klipy na Sciezce sg wybrane, a inne w tym samym regionie
nie sg wybrane), ale moze by¢ skomplikowane, jesli nie zostanie
przeprowadzone w trybie zastepowania. Przenoszenie
pojedynczych klipow lub kompletnego przekroju osi czasu jest
tatwiejsze i, jesli jest to mozliwe, nalezy korzysta¢ z tej metody.

Przytrzymanie naci$nietego klawisza Alt podczas przenoszenia
klipu umozliwia przetaczanie pomiedzy trybami wstawiania i
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zastepowania. Standardowe dziatanie w trybie smart jest takie samo
jak w trybie wstawiania, poniewaz najczesciej stosowanym
zabiegiem w ptaszczyznie poziomej jest zmiana kolejnosci
odtwarzania.

Kopiowanie klipow: Przytrzymanie nacisnigetego klawisza Ctrl
podczas przenoszenia wybranych klipéw spowoduje skopiowanie
klipdw zamiast przeniesienia ich.

Uzywanie schowka

Mimo ze przecigganie i upuszczanie zapewnia w pewnym sensie
wigkszg efektywnos¢ w przypadku obstugi klipdw, 0$ czasu réwniez
obstuguje standardowe operacje schowka, takie jak wycinanie,
kopiowanie i wklejanie, przy uzyciu standardowych klawiszy
skrotéw. Schowek zapewnia réwniez jedyny sposéb przenoszenia i
kopiowania przej$¢ oraz efektdow pomiedzy klipami.

Z Biblioteki

Po wybraniu co najmniej jednego klipu w Bibliotece nalezy wybrac
opcje Kopiuj z menu kontekstowego wybranego elementu lub
nacisngc¢ klawisze Ctrl + C, aby umiesci¢ wybrany element w
schowku aplikacji. (Wytnij, inne czesto uzywane polecenie
dodawania elementéw do schowka, nie jest obstugiwane przez
Biblioteke).

Na osi czasu projektu nalezy ustawi¢ linie odtwarzania w punkcie, w
ktérym powinna zosta¢ rozpoczeta czynno$c wklejania, i wybrac
wymagang sciezke, klikajac jej nagtowek.

Nastepnie nalezy nacisng¢ klawisze Ctrl + V, aby wstawi¢ klipy ze
schowka na okreslong sciezke, poczgwszy od linii odtwarzania.
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Jesli zostanie wybrana opcja Wklej z menu kontekstowego osi
czasu, a nie za pomoca klawiszy Ctrl + V, klipy zostang wklejone w
miejscu wskaznika myszy na domy$inej Sciezce, a nie na linii
odtwarzania.

Mozna powtorzyé czynnos¢ wklejania tego samego zestawu klipow
tyle razy, ile jest to wymagane.

Z osi czasu

Nalezy wybraé co najmniej jeden klip na osi czasu, a nastepnie
klikng¢ opcje Kopiuj lub Wytnij w menu kontekstowym elementu
lub nacisng¢ klawisze Ctrl + C (kopiowanie) lub Ctrl + X (wycinanie).
Oba polecenia powodujg dodanie klipow do schowka. Polecenie
Whytnij usuwa oryginalne klipy z projektu, a polecenie Kopiuj
pozostawia je na swoim miejscu.

Nalezy wklei¢ zawartos¢ schowka na o$ czasu, zgodnie z
powyzszym opisem. Klipy zostajg wklejone na te same Sciezki, na
ktérych sie znajdujag, z zachowaniem tych samych odstepéw w
poziomie. W przeciwienstwie do czynno$ci przeciggania i
kopiowania, schowek nie obstuguje przenoszenia klipéw miedzy
Sciezkami.

Efekty w schowku

Klipy, do ktérych zostaty dodane efekty, maja purpurowa linie wzdiuz
gornej krawedzi. Nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy klip lub
linie, aby uzyska¢ dostep do menu kontekstowego efektow, gdzie
mozna znalez¢ polecenia Wytnij wszystko i Kopiuj wszystko
umozliwiajgce przeniesienie lub udostepnienie zestawu efektéw
pomigdzy klipami. Nalezy wybra¢ co najmniej jeden klip docelowy, a
nastepnie nacisng¢ klawisze Ctrl + V lub klikng¢ opcje Wklej w
menu kontekstowym osi czasu.
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Zestaw efektow zostanie wklejony do wszystkich wybranych klipow.
Klipy docelowe zachowujg efekty, ktére juz zostaty do nich
przypisane. Przeklejone efekty zostang umieszczone na gorze
istniejgcych efektéw.

Przejscia w schowku

Nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy obszar przejs¢ w gornym
rogu na poczgtku lub koncu klipu, aby uzyska¢ dostep do menu
kontekstowego przejs¢. Nalezy wybra¢ opcje Wytnij lub Kopiuj,
aby umiesci¢ przejscie w schowku.

Tak jak w przypadku efektow, przejscia moga by¢ wklejane do co
najmniej jednego klipu docelowego, natomiast wszystkie istniejgce
przejscia typu (poczatkowego lub koncowego), ktére sg wklejane,
zostang zastgpione. Przeklejanie nie powiedzie sie, jesli czas
trwania przejscia w schowku jest dtuzszy niz klip docelowy.

Szybkosé

Okno Regulacja szybkosci pojawia sie po wybraniu opcji Szybkos¢ >
Dodaj lub Szybkosé > Edytuj w menu kontekstowym klipu wideo lub
audio na osi czasu. Mozna dopasowac ustawienia, aby w szerokim
zakresie uzyska¢ dowolny stopien zwolnienia lub przyspieszenia
ruchu. Klip, do ktérego zastosowano polecenie Regulacja szybkosci,
jest wyrdzniony famang z6#ta linia.
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« Constant (%) "125%

If Constant is selected, when the clip is tnimmed on the current imeline, the
adjusted =0 that the anchor frame (=elected below) remains at the same position on the
timeline

Anchor:
First frame (&) Current frame Last frame

Stretch

If Stretch is selected, when the clip is timmed on the current timeline, the speed will be
adjusted so that the first frame and the last frame are always at the start and end of the
clip.

Video
Reverse
Smooth Motion

Audio
+# Hold Pitch

Okno Regulacja szybko$ci

Rzeczywista szybko$¢ odtwarzania projektu zawsze pozostaje taka
sama. Jest ona ustawiana jeden raz i dla wszystkich elementow
przy uzyciu wartosci klatek na sekunde w ustawieniach projektu.
Aby uzyskac zwolnienie obrazu, miedzy nowe klatki wstawia sie
klatki posrednie, a w przypadku szybkiego odtwarzania usuwa sie
niektére klatki zrédiowe.

Opcje dostepne w oknie dialogowym sa podzielone na kilka grup.

Stata

Nalezy wybra¢ szybko$¢ odtwarzania klipu jako wartos¢ od 10 do
500 proc. w stosunku do oryginalnego materiatu. Warto$¢ ponizej
100 proc. to zwolnione tempo.
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Kotwica: Gdy wybrana jest opcja Stata, klip jest zakotwiczony na
osi czasu za pomocg okreslonej klatki podczas czynno$ci
przycinania. Jako kotwice mozna wybraé pierwszg lub ostatnig
klatke klipu bgdz klatke okreslong przez biezgcg pozycje linii
odtwarzania. Moze to by¢ przydatne do koordynowania dziatan
pomiedzy klipem ze zmodyfikowang szybko$cig oraz materiatem
takim jak podkfad muzyczny na innych $ciezkach.

Rozcigganie

W przypadku tej opcji nastepuje zablokowanie pierwszej i ostatniej
klatki przycinanego Klipu, gdy Klip jest przycinany na osi czasu.
Skracanie klipu, zamiast przycinania materiatu od konca,
przyspiesza go jedynie w takim stopniu, aby zostat ukorczony na tej
samej klatce co wczesdniej. Wydtuzenie klipu przez przycinanie jego
korica w prawo spowalnia go, a nie wystawia przycietego materiatu.

Wideo

Opcja Odwroé powoduje odwrécenie kierunku odtwarzania bez
wptywu na szybkos$¢. Synchroniczne audio, jesli wystepuje, zostaje
zredukowane za pomoc3 tej opcji, poniewaz odtwarzanie dzwieku
wstecz generalnie nie jest wymagane.

Ptynny ruch: Ta opcja powoduje zastosowanie specjalnej techniki
przejscia w celu uzyskania maksymalnej ptynnosci ruchu od klatki
do klatki.

Audio

Uchwy¢ wysokosé tonu: Ta opcja umozliwia zachowanie oryginalnej
wysokosci tonu nagranego audio, nawet w przypadku odtwarzania
w zwolnionym lub przyspieszonym tempie. Im wieksza jest zmiana

Rozdziat 3: Edytor filmu 127



szybkosci, tym funkcja mniej efektywna. Poza pewnymi granicami
funkcja jest catkowicie wytgczana.

Filmy w filmach

Wszystkie projekty filméw tworzone w programie Pinnacle Studio
pojawiajg sie jako zasoby w sekcji Projekty w Bibliotece. Ale celem
zasobow Biblioteki jest petnienie funkcji sktadnikdw filmow. Co sie
stanie, jesli uzytkownik sprébuje przeciggna¢ projekt filmu A na o$
czasu projektu filmu B?

Odpowiedz jest dos¢ prosta. Tak jak w przypadku wiekszosci
zasobow, projekt A stanie sie pojedynczym klipem na osi czasu
projektu B. Z punktu widzenia edycji osi czasu zachowuje sie on tak
jak wszystkie inne zasoby wideo. Mozna go przycina¢, przenosic,
stosowac efekty i przejscia itp. (Sytuacja w przypadku projektow
dysku wyglada inaczej. Nie moga by¢ one uzywane jako klipy w
innym projekcie).

Niezaleznie od tego kopia wewnetrznej struktury projektu A
pozostaje nietknigta wewnatrz tego klipu zbiorczego, wraz ze
wszystkimi klipami, efektami, tytutami i innymi sktadnikami projektu.
Co wiecej, w przypadku dwukrotnego klikniecia klipu zbiorczego lub
wybrania opcji Edytuj film z menu kontekstowego w nowym oknie
zostanie otwarty dodatkowy Edytor filmu, co umozliwi prace z
»filmem podrzednym”. Wszelkie wprowadzone modyfikacje
wplywajg jedynie na kopie projektu wewnatrz klipu zbiorczego, a nie
na oryginat.

Dtugosé¢ klipu zbiorczego na osi czasu gtéwnego projektu nie jest
powigzana z dtugoscia filmu podrzednego na wiasnej osi czasu.

Przedtuzenie lub skrocenie filmu podrzednego w zagniezdzonym
edytorze nie zmieni dtugosci klipu zbiorczego w filmie zrédtowym.
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Jesli czas trwania filmu podrzednego ma by¢ dopasowany,
konieczne bedzie reczne przyciecie klipu zbiorczego.

Obraz w obrazie (PIP)

Mozna tatwo utworzy¢ efekt obrazu w obrazie (PIP), wykorzystujac
multimedia dodane do osi czasu. Dzieki obrazowi w obrazie mozna
odtworzy¢ nagranie wideo w jednym obszarze ekranu, gdy w tle
odtwarzane jest gtéwne nagranie wideo. Efekt PIP mozna takze
utworzy¢ w przypadku obrazéw. Mozna dostosowa¢ multimedia
uzyte w efekcie PIP, zmieniajac ich rozmiar, obracajac je lub
przycinajgc, a nastepnie umieszczajac je w wybranym potozeniu.

Tworzenie efektu obrazu w obrazie (PIP)

1 Sprawdz w obszarze roboczym Edycja, czy klip, ktérego
chcesz uzy¢ w efekcie Obraz w obrazie, jest dodany do osi
czasu na $ciezce nad wideo wyswietlanym w tle.

2 Zaznacz klip i wybierz jedng z nastepujgcych opcji efektu Obraz
w obrazie pod oknem podgladu narzedzia Odtwarzacz:

* Tryb skalowania ' — pozwala zmienié rozmiar
zaznaczonego klipu, przeciggajac wezty zmiany rozmiaru
wys$wietlane w oknie podgladu. Aby obrdci¢ klip, przeciagnij
uchwyt obrotu (wezet, nad prostokatem zmiany rozmiaru).
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* Tryb przycinania ! — pozwala przycigé zaznaczony Klip,
przeciagajgc pomaranczowe uchwyty przycinania
wyswietlane wzdtuz krawedzi klipu.

Przezroczystos¢ sciezki

Mozna uzy¢ trybu Przezroczystos¢ sciezki, aby precyzyjnie
sterowac przezroczystoscig Sciezki. Klatki kluczowe umozliwiajg
zmiane przezroczystosci sciezki w celu uzyskania pozgdanego
efektu. Przyktadowo mozna dostosowac przezroczystosc¢ Sciezki,
aby utworzy¢ efekt naktadania lub efekt przyciemnienia i
rozjasnienia.
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Przycisk
kluczowania

Wezet klatki
kluczowej

Wiersz
przezroczystosci

Z klatek kluczowych mozna korzystacé w trybie
Przezroczysto$¢ sciezki, aby zmieni¢ wartosc¢
przezroczystosci od 100% nieprzezroczystosci (u gory) do
0% nieprzezroczystosci (na dole).

Korzystanie z trybu Przezroczystosé sciezki

1 W obszarze roboczym Edycja, wybierz Sciezke na osi czasu i
kliknij przycisk Przezroczystos¢ sciezki m

2 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

» Aby dostosowac przezroczystosci catej Sciezki, przeciggnij
suwak Przezroczystos¢ do wybranej wartosci.

572 & E_

v

» Aby ustawi¢ rézne wartosci przezroczysto$ci na Sciezce,

kliknij przycisk Kluczowanie n aby przejs¢ do trybu
kluczowania, a nastepnie kliknij zotty wiersz przezroczystosci,
aby dodac¢ zgdang liczbe weztéw klatek kluczowych.
Przeciagaj wezly w dot w celu zwiekszenia przezroczystosci.
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Jesli chcesz usung¢ klatki kluczowe, kliknij wezet klatki
kluczowej prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednie
polecenie.

Aby wyjsc¢ z trybu kluczowania, kliknij przycisk zamknij . w
prawym gornym rogu osi czasu.

3 KIliknij przycisk Przezroczystos¢ sciezki, aby wyjs¢ z trybu
przezroczystosci sciezki.

Przejscia

Przejscie jest specjalnym animowanym efektem, za pomoca
ktérego mozna wygtadzi¢ lub podkresli¢ miejsce, w ktérym konczy
sie jeden klip, a zaczyna nastepny. Najczesciej spotykanymi typami
przejs¢ sg zanikanie, wytarcie i rozproszenie. Niektére przejscia sg

bardziej egzotyczne i wykorzystujg zaawansowang geometrie 3D do
obliczania animowanych sekwenciji.

Tworzenie domysinego przejscia wytaniania przez
»Zagiecie” lewego gérnego rogu klipu

Do kazdego klipu mogg by¢ przypisane dwa przejscia — kazde do
jednego konca. Nowo utworzony klip na osi czasu nie ma zadnego
przejscia. Gdy rozpoczyna sie nowy klip, na poczatku wystepuje
twarde ciecie do pierwszej klatki. W miejscu, w ktérym sie konczy,
przetgcza sie na nastepny klip (lub czarny ekran) z takg sama
gwattownoscig.
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Program Pinnacle Studio oferuje szeroka game przejs¢ do
wygtadzania, uatrakcyjniania lub dramatyzowania zmiany pomiedzy
poszczegdlnymi klipami.

Tworzenie przejscia

Najtatwiejszg metoda tworzenia przejscia jest klikniecie gérnego
lewego rogu klipu i ,zagiecie” jego rogu. Tworzy to efekt wytaniania.
Im zagiecie jest szersze, tym czas trwania przejscia bedzie dtuzszy.
Zanikanie jest rezultatem podobnego dziatania na prawym rogu
klipu. Im zagiecie jest szersze, tym czas trwania przejscia bedzie
diuzszy. Zagiecie gérnego prawego rogu klipu do tytu powoduje
rozmywanie lub zanikanie danego klipu.

Bardziej dopracowane przej$cia mozna réwniez dodawac na osi
czasu z sekgcji Biblioteka (Zawartos¢). Po znalezieniu
odpowiedniego przejscia nalezy je przeciggnac¢ na klip osi czasu.
Dlugos¢ przejscia zostanie okreslona za pomocg domysinej
diugosci podanej w Ustawieniach projektu (domysinie jedna
sekunda) Panelu sterowania programu Pinnacle Studio. Jesli klip
ma juz przejscie w wybranym koncu, przeciggniety element je
zastgpi. Wiecej informacji mozna znalez¢é w punkcie ,Ustawienia
projektu” na stronie 427.

Nie mozna dodac przejscia do klipu, ktéry jest krotszy od domysinej
dtugosci przejscia. Jednym ze sposobdéw unikniecia tego problemu
jest uaktywnienie przycisku przejscia o dynamicznej dtugosci na
pasku narzedzi osi czasu. Wéwczas mozna sterowac diugoscig
nowego przejscia poprzez przeciggniecie go w prawo lub lewo
podczas umieszczania na klipie. Podczas przeciggania bedzie
widoczny zagiety rog klipu. Jesli podziatka zostanie wystarczajgco
pomniejszona, czas trwania przejscia bedzie podany w postaci
liczbowej. Klikniecie tej wartosci pozwoli na edycje czasu.

Rozdziat 3: Edytor filmu 133



T the-cky-is-the-limit. mpg

Przejscie przeciggniete na 0$ czasu projektu

Jeszcze innym sposobem zastosowania przejscia jest uzycie
polecenia menu kontekstowego Wyslij do osi czasu w przypadku
zasobow widoku kompaktowego Biblioteki Edytora filmu lub
przycisku Wyslij do osi czasu w narzedziu Odtwarzacz w trybie
Zrédio. Przejscie jest dodawane do klipu na domysinej Sciezce przy
cieciu najblizszym miejsca odtwarzania.

Przejscia mogag by¢ dodawane na poczatku lub na koncu
klipu

Menu kontekstowe klipu na osi czasu pozwala na dodanie przejscia
przez wybor polecenia Przejscie poczatkowe > Dodaj lub
Przejscie koncowe > Dodaj.

Przejscia mozna réwniez tworzy¢é w odpowiednim edytorze
multimedidw, ktory jest otwierany dwukrotnym kliknieciem klipu na
osi czasu. Edytor multimediéw zapewnia podobne elementy
sterujgce edycjg do tych, ktére sg dostepne w przypadku innych
rodzajéw efektdw specjalnych. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
punkcie ,Praca z uzyciem przej$¢” na stronie 198.
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Przejscie zanikania jest zastosowane w trybie powielania (lub
wstawiania) i powoduje utworzenie zaktadki przez przesuniecie
prawego klipu i sgsiadujgcych elementéw w lewo. To zachowanie
chroni klip po lewej stronie przed koniecznoscig przedtuzenia w
prawo w celu utworzenia przejscia, co mogtoby wygenerowac
nadmierne przyciecie. Jednak przeniesienie klipow po prawej
stronie powoduje utrate synchronizacji z innymi Sciezkami i w takim
przypadku moze by¢ konieczne zastosowanie odpowiedniego
rozwigzania.

Przejscie wytaniajgce jest dodawane na zasadzie zastepowania.
Nie bedzie probleméw z synchronizacjg, ale w klipie po lewej stronie
moze wystgpi¢ nadmierne przyciecie.

Aby odwrécic¢ efekty wytaniania i zanikania, nalezy nacisngé¢ klawisz
Alt podczas przeciggania i przycinania.

Aby zastosowac przejscie do wielu wybranych klipéw, nalezy
nacisng¢ klawisz Shift podczas przeciggania przejscia z Biblioteki
na jeden z wybranych klipéw. Potozenie, ktérym przejscie zostanie
upuszczone na klipie, okresla, czy bedzie ono umieszczone na
poczatku kazdego wybranego klipu czy na koncu. Przejscie nie
bedzie zastosowane do klipu, ktory jest krotszy od utworzonego
przejscia.

Jesli aktywowany jest przycisk Przejscia o dynamicznej dtugosci,
czas trwania przeciggniety z przejscia na klip docelowy jest
uzywany w przypadku wszystkich utworzonych przejsé.

Aby zachowac¢ synchronizacje sciezek podczas wstawiania przejs¢
w potozeniu wyjsciowym, nalezy uzy¢ tej funkcji wielokrotnego
stosowania, aby dodac to samo przejscie raz na kazdej $ciezce.
W zwigzku z tym, ze kazda $ciezka bedzie zmodyfikowana w taki
sam sposob, wszystkie one pozostang zsynchronizowane.
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Gdy wytanianie podgza za zanikaniem, rezultat jest okreslany jako
,zanikanie poprzez czern”. Klip po lewej stronie catkowicie zanika,
nastepnie klip po prawej stronie catkowicie sie wytoni.
Pozostawienie jednoklatkowej luki pomiedzy klipami nie jest
konieczne.

Falowanie przejsé

Polecenie Powiel przejscie jest szczegdlnie przydatne do tworzenia
szybkiego pokazu slajdéw z zestawu nieruchomych obrazéw lub
prezentacji wideo ze zbioru krétkich klipdw. Taka prezentacja bedzie
bardziej interesujgca, jesli potgczy sie kazdg pare klipdw za pomocg
przejscia, ktére mozna wykonac szybko i tatwo z uzyciem polecenia
Powiel przejscie.

Majgc zestaw klipéw na osi czasu, nalezy dodac przejscie
wymaganego typu do jednego z klipéw. Nastepnie nalezy
zaznaczy¢ wszystkie klipy w zbiorze, wyswietli¢ menu kontekstowe
klipu z przejSciem i wybra¢ polecenie Powiel przejscie. W ten
sposoéb przejscie zostanie dodane do wszystkich zaznaczonych
klipéw. Jesli pierwotny klip miat przej$cie poczatkowe i przejscie
koncowe, mozna wybrac jedno z nich do zastosowania.

Wybrane klipy z przejsciami lub takie, ktore sg zbyt krotkie na
dodanie nowego przejscia, nie sg zmieniane.
Usuwanie wielu przejs¢ jednoczesnie

Aby usung¢ przejscia z kilku klipéw naraz, nalezy wybrac klipy,
klikng¢ prawym przyciskiem myszy jeden z nich i uzy¢ polecenia
Usun przejscia z menu kontekstowego. Wszystkie przejscia,
poczgtkowe i koricowe zostang usunigte z wybranych klipow.

136 Podrecznik uzytkownika programu Pinnacle Studio



Zastepowanie przejscia

Nalezy wybra¢ odpowiednie przejscie i po prostu przeciggnac je na
istniejgce przejscie. Spowoduje to zastgpienie animacji przejscia,
ale poczatkowy typ (wytanianie lub zanikanie) oraz czas trwania
zostang zachowane.

Ewentualnie mozna wybrac¢ polecenie Zamien na w menu
kontekstowym przejscia lub klipu. Uzytkownik bedzie mégt wybraé
sposrod zestawu przejsé.

Dostosowywanie przejsé¢

Czas trwania przej$¢ mozna dostosowywac tak samo jak klipy.
Nalezy zwrdci¢ uwage na wskaznik dostosowywania, gdy wskaznik
myszy znajduje sie w poblizu pionowej strony prostokata przejscia.
Nalezy go uzy¢ do zmiany czasu trwania przejscia.

Przejscia zanikania wykorzystujg do dostosowywania tryb
wstawiania, podczas gdy przejscia wytaniania sg wykonywane w
trybie zastepowania. Aby odwrdcic to zachowanie, nalezy nacisng¢
klawisz Alt.

Mozna dostosowac przejscie w taki sposdb, aby jego czas trwania
wynosit zero, czyli w rzeczywisto$ci zostat usuniety. Mozna réwniez
uzy¢ opcji Przej$cie > Usun w menu kontekstowym przejscia. Jak
juz zostato wczesniej wyjasnione, tryb powielania jest uzywany do
zanikania, a tryb zastepowania do wytaniania, natomiast nacis$nigcie
klawisza Alt spowoduje przywrécenie ustawien domysinych.

Aby ustawi¢ czas trwania przejscia w sposdb numeryczny, nalezy
klikng¢ pole czasu trwania, ktére pojawia sig, gdy wskaznik myszy
znajdzie sie nad prostokatem przejscia. (Nalezy powiekszy¢ o$
czasu, aby zwiekszy¢ szerokos¢ ekranu ,zagiecia” przejscia, jesli
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pole nie jest widoczne). Klikniecie pola spowoduje aktywowanie
lokalnej edyciji, co umozliwi wprowadzenie czasu trwania za pomocg
klawiatury.

Menu kontekstowe przejscia

Znajdz w Bibliotece: To polecenie umozliwia otwarcie przegladarki
Biblioteki w folderze zawierajgcym przejscie.

Edytuj: To polecenie przywotuje okno wyskakujgce, podstawowy
edytor przejscia, w ktérym mozna ustawi¢ czas trwania przejscia.

Jesli przejscie udostepnia indywidualny edytor do konfigurowania
specjalnych wiasciwosci, dostep w podstawowym edytorze
przejscia zapewnia przycisk Edytu;.

W przypadku niektorych przej$¢ dostepne jest pole wyboru Odwroé
do odwracania animacji przejscia.

Duration 071_.09

Podstawowy edytor przejscia

Kopiuj: To polecenie powoduje umieszczenie przejscia w schowku,
razem z jego typem (wytanianie, zanikanie) oraz czasem trwania. Te
wiasciwosci beda przejete przez przejscie po wklejeniu. W zwigzku
z tym nie mozna przeklei¢ wytaniania jako zanikania i odwrotnie.
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Aby wklei¢ przejscie w okreslonym Klipie, nalezy wybraé opcje
Wklej w menu kontekstowym. Aby wklei¢ przejscie we wszystkich
zaznaczonych klipach, nalezy wybrac opcje Wklej z menu
kontekstowego z pustego obszaru osi czasu lub dowolnego
wybranego klipu albo po prostu nacisng¢ Ctrl + V.

38 Diagonal bottomn right wipe
Fallin:

Copy

Remove

i Diagonal bottom nghRuipe

Replace by

00:00:20.00 00:00:30.00 00:00:40.00 00:00:50.00

Podmenu Zamien na w menu kontekstowym przejscia
zawiera wyskakujgce okienko z wygodng paletg przej$¢
standardowych, ostatnio uzywanych i najlepszych. To
okienko pojawia sie rowniez podczas dodawania lub
zamieniania przejSc¢ za pomocg menu kontekstowego klipu.

Falowanie: To polecenie pojawia sie, gdy wybrano wiecej niz jeden
klip. Wiecej informacji zawiera ,Falowanie przej$¢” na stronie 136.

Usun: To polecenie powoduje usuniecie przejscia. Przejscia
wylaniania sg usuwane bez koniecznosci wykonywania dalszych
czynnosci. Usuniecie przejscia zanikania powoduje, ze klipy po
prawej stronie bedg powielane po prawej stronie, odpowiednio do
czasu trwania przejscia. Moze to spowodowac utrate synchronizacji
z innymi $ciezkami.
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Zamien na: Zapewnia zestaw przej$¢: dwa standardowe
rozproszenia, szes¢ ostatnio uzywanych przejs¢ oraz wszystkie
przejscia z najlepszg ocena.

Efekty klipu

Efekty klipu (nazywane réwniez filtrami lub efektami wideo) dziatajg
w danym momencie na jednym klipie. Wystepuje wiele typéw
efektdw i mogg mie¢ one rézne zastosowania. W przypadku
kluczowania parametry efektu mogg by¢ dowolnie zmieniane w
ramach catego klipu.

Aby zastosowac okreslony efekt do klipu, nalezy odszuka¢ go w
sekcji Efekty Biblioteki i przeciggng¢ do klipu, ktéry ma by¢
zmodyfikowany, lub klikng¢ dwukrotnie klip i wybra¢ efekt z karty
Efekty edytora multimediow.

Za pomocg jednej lub obu tych metod mozna do klipu zastosowac
wiele efektéw. W przypadku wielu efektéw domysinie przetwarzane
sg one do realizacji w kolejno$ci, w jakiej byly dodane.

Na osi czasu gorna krawedz klipu, do ktérego zostat zastosowany
efekt, jest oznaczona na purpurowo. Ten wskaznik efektu klipu ma
wiasne menu kontekstowe, ktdre udostepnia polecenia schowka do
przycinania i kopiowania efektéw pomiedzy klipami. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,Uzywanie schowka” na
stronie 123.

Dwukrotne kliknigcie klipu spowoduje otwarcie go w zwigzanym z
nim edytorze multimediéw, gdzie mozna dodawaé, usuwac lub
konfigurowac efekty. Wiecej informacji zawiera ,Rozdziat 5: Efekty”
na stronie 175.
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Menu kontekstowe klipu

Klikniecie klipu prawym przyciskiem myszy spowoduje otwarcie
menu kontekstowego z poleceniami odpowiednimi dla typu
elementu. Na przyktad klip wideo ma inne menu niz Klip tytutu.
Jednak niektdre polecenia sg takie same w przypadku wiekszosci
typow. Rdéznice w zastosowaniach zostaty przedstawione w
ponizszych opisach.

Edytuj film: Polecenie dostepne tylko dla klipéw filmu (zbiorczych).
To polecenie powoduje otwarcie elementu zbiorczego w swoim
whasnym edytorze filmu. Zagniezdzony edytor oferuje te same
funkcje i obszary co edytor gidwny.

Edytuj tytut: To polecenie dotyczy tylko tytutéw i powoduje otwarcie
okna Edytor tytutéw. (Patrz ,Rozdziat 7: Edytor tytutéw” na
stronie 233).

Edytuj muzyke: To polecenie stuzy do edyciji klipow Scorefitter.
(Patrz ,Scorefitter” na stronie 301).

Edytuj montaz: Polecenie umozliwiajace edycje klipu montazu w
Edytorze montazu. (Patrz ,Uzywanie Edytora montazu” na
stronie 228).

Otworz edytor efektéw: To polecenie powoduje otwarcie edytora
multimediéw dla klipu, niezaleznie od jego typu, z wybrang kartg
Efekty. Montaz, tytut i klipy zbiorcze sg traktowane w taki sam
sposob jak zwykte klipy wideo.

Szybkosé: To polecenie powoduje otwarcie okna dialogowego
Regulacja szybkosci, w ktérym mozna zastosowac¢ efekty
zwolnionego i przyspieszonego tempa dla klipéw. Ta opcja nie jest
dostepna w przypadku elementdw zbiorczych. Patrz ,Szybkos¢” na
stronie 125.

Rozdziat 3: Edytor filmu 141



Skalowanie: Pierwsze dwie opcje wptywajg na obstuge klipdw,
ktére nie sg zgodne z biezgcym formatem osi czasu, po
wprowadzeniu do projektu. Patrz ,Pasek narzedzi osi czasu” na
stronie 84.

» Polecenie Dopasuj powoduje wyswietlenie obrazu w
odpowiednich proporcjach oraz wyskalowanie do jak
najwiekszego formatu bez przycinania. Nieuzywane czesci
klatki sg traktowane jako przezroczyste.

» Polecenie Wypehij réwniez zachowuje wspoétczynnik wielkosSci
obrazu, ale skaluje go w taki sposéb, aby byta wykorzystana
cata powierzchnia ekranu. Jesli wspotczynnik proporgji nie jest
dopasowany, okreslone fragmenty obrazu zostang przyciete.
Aby doktadniej dopracowac skalowanie klipu, nalezy uzyc¢ opciji
panoramowania i powiekszania.

+ Zachowaj alfa, Usun alfa, Generuj alfa: Te polecenia dotyczg
zawartosci z kanatem alfa (okreslajgcym przezroczysto$¢ na
poziomie jednego piksela). Takie informacje alfa mogag
powodowac¢ konflikt z efektami programu Pinnacle Studio. To
polecenie nie jest dostepne w przypadku czystych klipéw
wideo.

Aktywne strumienie: To polecenie stuzy do wytgczania
poszczegolnych strumieni w klipach zawierajacych wideo i audio.
Najczesciej jest ono uzywane do odrzucania niepotrzebnego
materiatu dzwiekowego z kamery.

Dostosuj czas trwania: Czas trwania nalezy poda¢ w formie
numerycznej w oknie wyskakujgcym. Wszystkie wybrane klipy bedg
przyciete do zgdanego czasu trwania przez dopasowanie ich
punktow wyjsciowych.
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Odtacz audio: W klipach z materiatem wideo i audio to polecenie
powoduje odtgczenie strumienia audio i wydzielenie go jako
oddzielnej Sciezki, co umozliwia zaawansowang edycje, np. ciecie
typu L.

Znajdz w Bibliotece: To polecenie pozwala na otwarcie
przegladarki Biblioteki w folderze zawierajgcym zasoéb, ktory
stanowi zrédto klipu wideo, audio lub zdjecia.

Wytnij, Kopiuj, Wklej: Przeniesienie lub skopiowanie wybranych
klipébw za pomoca polecen schowka zamiast metody przeciggania i
upuszczania.

Grupuj: Klipy mozna pogrupowac, tak aby mozna bylto je razem
przenosi¢. Gdy grupa nie jest juz potrzebna lub uzytkownik chce
utworzyc¢ inng grupe, mozna skorzystaé z opcji Rozgrupuj, aby
rozgrupowac Klipy.

Przejscie poczatkowe, Przejscie koncowe: Te ustawienia
zapewniajg dostep do zestawu operacji stuzgcymi do zarzgdzania
przejsciami, w tym Dodaj, Zamien, Edytuj, Kopiuj i Usun. Wiecej
informacji zawiera ,Przejscia” na stronie 132.

Usun: Usuwanie wybranego klipu lub klipow.

Wyswietl informacje: Wyswietlenie wtasciwo$ci klipu i
powigzanych plikéw multimedialnych w formacie tekstowym.
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pinnacle

Rozdzial 4: Korekcje

Program Pinnacle Studio udostepnia edytory multimediow dla
kazdego z trzech gtéwnych typéw multimediéw: materiatéw wideo,
zdjec¢ (i innych obrazéw) oraz materiatdéw audio. Standardowg
metodg uzyskania dostepu do dowolnego z tych edytoréw jest
dwukrotne klikniecie zasobu multimedialnego w Bibliotece lub klipu
multimedialnego na osi czasu projektu.

Wszystkie trzy edytory majg dwa gtéwne zestawy narzedzi
nazywane korekcjami i efektami. Zestawy te wystepuja w formie
kart w goérnej czesci okna edytora. (W Edytorze zdje¢ wystepuje
trzecia karta, dla narzedzia panoramowania i powigkszania).

The-Sky-is-the-Limit.Movie.AXP * the-sky-is-the-limit.mpg

Transition In ( 5 Effects Transition Qut

0 Enhance 9

Cztery grupy w zestawie Korekcje w Edytorze wideo.
Gdy edytor zostanie uruchomiony z Biblioteki, karta Efekty
sie nie pojawi.

Narzedzia w zestawie korekcji sg przeznaczone do naprawiania
niedoskonatosci w materiale wideo, w zdjeciach oraz innych
multimediach, ktére sg uzywane w projektach. Defekty korygowane
przez narzedzia to typowe wady, ktére najczesciej wystepujg w
nagrywanych materiatach multimedialnych. Mozna na przykfad
wyprostowac zdjecie z przekrzywionym horyzontem, poprawi¢
barwe dzwigku przyttumionej sciezki dzwigkowej lub poprawic
réwnowage bieli sceny wideo.
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Aplikacja korekcji nie wprowadza modyfikacji do plikow
multimedialnych uzytkownika. Zamiast tego ustawione przez
uzytkownika parametry sg przechowywane w bazie danych
Biblioteki (powigzanej z okreslonym zasobem) lub w projekcie
(powigzanym z okreslonym klipem).

Korygowanie zasobo6w Biblioteki

Tylko karta z zestawem narzedzi — Korekcje — jest dostepna do
uzycia, gdy zasoby Biblioteki zostang wprowadzone do edytora
multimediéw. Karty Efekty oraz Panoramowanie i powiekszanie
dla zdje¢ pojawiajg sie jedynie wtedy, gdy edytor zostat otwarty w
celu edyciji klipu na osi czasu.

Uzywanie skorygowanych zasobéw: Gdy korekcje zostang
zastosowane do zasobéw Biblioteki, ustawienia korekcji sg
dotgczane do zasobdéw, gdy sg one dodawane do projektu.
Wszystkie przyszte projekty korzystajg z tych korekcji. Na osi czasu
w razie potrzeby mozna wprowadzac¢ dalsze korekcje, ale nie bedg
one miaty wptywu na zasoby Biblioteki.

Zapisywanie alternatywnych korekcji: Poprawione zasoby
Biblioteki moga by¢ opcjonalnie zapisane (Plik > Utworz nowy
skrot) jako niezalezne pliki zasobdw. Dzieki temu mozna
dysponowa¢ dwoma (lub wieloma) wariantami okreslonych
zasobdw o réznych nazwach, gdzie kazdy zasob bedzie miat
wprowadzone rozne korekcje.
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Praca z uzyciem grupy korekcji Ulepsz w Edytorze wideo.

Usuwanie korekcji: Menu kontekstowe dla zasobéw Biblioteki
obejmujgcych korekcje, zawiera polecenie Przywrd¢ do oryginatu,
ktére umozliwia przywrécenie stanu przed wprowadzeniem korekcji.

Korekcje pod bezposrednim eksportem: Jesli uzytkownik
wybierze opcje bezposredniego eksportowania multimediéw
Biblioteki, zamiast tworzenia projektu na osiach czasu filmu lub
dysku, opcje korekty zostang zastosowane do materiatu
wyjsciowego.

Korygowanie klipéw na osi czasu

Gdy klip z osi czasu Edytora filmu lub Edytora dysku zostanie
otwarty w jednym z edytorow multimediow, mozna uzy¢ zestawu
narzedzi korekcji do zmodyfikowania go w dowolny sposob, bez
wplywu na zasoby Biblioteki lub inne klipy. Takie zmiany w klipie
stajg sie czescig danego projektu.
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Aby usunaé korekcje z klipu na osi czasu, nalezy wybraé polecenie
menu kontekstowego Otworz Edytor efektow, a nastepnie przejsé¢
do narzedzia Korekcje. Panele ustawien bedg miaty podswietlone
ustawienia, ktére zostaty zmodyfikowane. Nalezy uzy¢ tych
podswietlen do zlokalizowania i zresetowania korekc;ji.

Wiecej informacji na temat uzywania okreslonego edytora
multimediéw mozna znalez¢ w punkcie ,Korygowanie zdje¢” na
stronie 157, ,Korygowanie wideo” na stronie 165 lub ,Korygowanie
audio” na stronie 174.

Przeglad edycji multimediéw

Edytory multimedidéw mozna otworzy¢, aby w rozny sposob uzyskaé
dostep do dostepnych narzedzi — z Biblioteki oraz z osi czasu
projektu.

Aby otworzy¢ z Biblioteki:
*  Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
» Dwukrotnie kliknij ikone lub zapis tekstu zasobdéw wideo,
zdjecia lub audio.

» Wybierz polecenie Otwérz w korekcjach z menu
kontekstowego zasobdw.

Aby otworzy¢ z narzedzia Odtwarzacz Biblioteki:

* Po kliknieciu przycisku odtwarzania na elemencie Biblioteki w
celu otwarcia narzedzia Odtwarzacz Biblioteki, kliknij ikone

zebatki ﬂ na dole po prawej stronie.

Aby otworzy¢ z osi czasu projektu:
* Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Kliknij dwukrotnie klip na osi czasu.
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» Wybierz polecenie Otworz edytor efektéw z menu
kontekstowego klipu.

» Uzyj menu kontekstowego Efekt > Edytuj na kolorowym
pasku wyswietlanym wzdtuz gérnej krawedzi klipédw, do
ktorych zastosowano efekty.

Aby zamknaé okno edytora multimediéw:
* Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

» Kliknij przycisk Anuluj, pozostawiajgc klip bez zmian.

* Kliknij przycisk zamknij (X) w prawym gérnym rogu. Jesli
zostaty wprowadzone zmiany, uzytkownik bedzie miat szanse
je zapisac.

« Kliknij przycisk OK, potwierdzajgc wprowadzone zmiany.

Podglad

Panel centralny w kazdym z edytorow multimediow jest wizualnym
podgladem multimedidw, przedstawiajgcym rezultat zastosowania
korekc;ji i efektéw lub wizualizacjag audio.

Gdy edytowane sg multimedia wideo ze zintegrowang $ciezkg
dzwiekowa, Edytor audio i Edytor wideo sg dostepne réwnoczesnie
z poziomu kart w gérnej czesci po lewej stronie okna.

Video Audio [3

Podglad stereoskopowych obrazéw 3D

Stereoskopowe obrazy 3D edytuje sie w ten sam sposob, jak obrazy
2D, ale wyswietlane jest wtedy dodatkowe okno Podglad, w ktérych
sg widoczne obrazy 3D. W oknie pokazywany jest edytowany obraz
w stereoskopowym formacie 3D, natomiast obszar roboczy widaé¢ w
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trybie 2D. Okno Podglad zawiera rowniez przetacznik zmiany
stereoskopowego trybu podgladu 3D.

Pasek tytutu

Menu Plik i Edytuj: Jesli edytor multimediéw zostat wywotany z
Biblioteki, menu Plik umozliwia zapisanie nowej kopii (lub ,skrétu”)
aktualnie zatadowanego zasobu. Skrét to specjalny rodzaj zasobu z
wiasnymi parametrami i ustawieniami, ktére sg stosowane do pliku
multimedialnego powigzanego z istniejgcym zasobem. W ten
sposOb mozna trzymacé wiele wersji tego samego zasobu bez
koniecznosci zapisywania dla nich oddzielnie kazdego pliku. Skroty
sg przechowywane w Bibliotece pod oryginalng nazwg wraz z
kolejnym numerem.

Menu Edytuj zawiera pie¢ standardowych polecen edycji: Cofnij,
Powtorz, Wytnij, Kopiuj i Wklej.

Cofnij/Powtérz: Graficzne przyciski cofania i powtarzania,
wystepujace w wielu miejscach programu Pinnacle Studio w lewym
gornym rogu okna edytora multimediéw, umozliwiajg powtérzenie
lub wycofanie czynno$ci z historii edyciji.

Nawigator

Pasek Nawigatora w dolnej czgsci okien edycji umozliwia
zatadowanie innych elementow z Biblioteki lub innych klipdw osi
czasu.
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Gdy pasek Nawigatora, znajdujgcy sie w dolnej czesci
edytora multimediéw, zostanie wywotany z Biblioteki,
uzytkownik uzyska dostep do innych zasoboéw, ktére sa
aktualnie wys$wietlane w przegladarce Biblioteki.

Biezacy element jest podswietlony. Mozna przejs$¢ do edycji innego
elementu. W tym celu nalezy klikng¢ inny element w Nawigatorze.
Strzatki po prawej i lewej stronie utatwiajg przewijanie. W takim
przypadku wszelkie zmiany wprowadzone w obecnie zatadowanym
elemencie bedg automatycznie zapisane, tak jakby uzytkownik
kliknat przycisk OK.

Aby ukry¢ Nawigator, nalezy klikng¢ jego przycisk w dolnej
czesci okna edytora multimediow.
Opcje widoku

Obok paska narzedzi Nawigatora znajduje sie grupa przyciskow
zwigzanych z widokiem.

Przycisk Solo zapewnia dostep do menu opcji podgladu
biezgcej i podlegtych $ciezek w edytorze multimediéw, jak
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réwniez stuzgce do wprowadzania ewentualnych przejs¢ w
podgladzie.

Solo: Ten przycisk jest dostepny jedynie wtedy, gdy edytor
multimediéw zostanie wybrany z osi czasu projektu. Gdy
przycisk jest podswietlony, biezgcy klip w Nawigatorze
podczas podgladu jest przedstawiony samodzielnie, bez
uwzglednienia wptywu klipéw nad lub tym klipem na osi czasu. Je$li
ten przycisk nie jest podswietlony, wszystkie Sciezki osi czasu mogg
by¢ uwzglednione w podgladzie.

Solo

Widok przed i po: Ten przycisk pojawia sie jedynie w
E przypadku zdje¢. Wiecej informacji mozna znalez¢é w
punkcie ,Przed i po” na stronie 156.

Pelny ekran: Gdy ten przycisk jest aktywny, umozliwia
skalowanie obrazu podglagdu do rozmiaru biezacego
monitora i usuwa inne narzedzia z widoku. Aby wyjs$¢ z trybu
petnoekranowego, nalezy nacisng¢ klawisz Esc lub klikng¢ przycisk
zamykania (X) w prawym gornym rogu ekranu. Petny ekran
obejmuje maly panel naktadkowy z elementami sterujgcymi
transportem.

s

Opcje powiekszenia podgladu: Opcja Dopasuj do okna
E umozliwia dopasowanie rozmiaru podgladu, dzieki czemu

wysokos¢ i szerokos¢ obrazu nie przekraczajg dostepnej
przestrzeni, nawet jesli otwarte sg wszystkie narzedzia. Opcja
Ustaw rozmiar rzeczywisty pozwala na wyswietlenie obrazu w
oryginalnym rozmiarze zrodta.

Powiegkszenie: Pasek przewijania na samym konicu po prawej
stronie paska narzedzi zapewnia ciggte skalowanie obrazu
podgladu.
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Przenoszenie podgladu w oknie

Obraz podglgdu mozna przeciggng¢ myszg w dowolne miejsce w
obrebie obszaru roboczego. Jest to przydatne w przypadku
skanowania obrazu, gdy jest on powigkszony. Natomiast
wizualizaciji fali w Edytorze audio nie mozna przeciggngg.

Informacje i podpisy

Przycisk informacji na dole po lewej stronie edytora multimediow
umozliwia otwarcie okna z informacjami na temat biezgcego pliku.

Pole podpisu, ktére jest dostepne jedynie wtedy, gdy edytor
multimediéw zostanie uruchomiony z Biblioteki, umozliwia zmiang
nazwy biezgcego zasobu.

Panel ustawien

Gdy zostanie wybrany efekt lub narzedzie z regulowanymi
ustawieniami, w prawej gérnej sekcji okna pojawi sie panel. W menu
rozwijanym u goéry panelu dostepne sg wstepne ustawienia, ktére
zapewnia przygotowane wczesniej kombinacje ustawien do uzycia
lub zmodyfikowania.

Ustawianie wartosci liczbowych: Pola ustawien liczbowych
mozna rozpoznac po szarym pasku suwaka na ciemniejszym
szarym polu. Jednokrotne klikniecie tego pola powoduje
uaktywnienie trybu wprowadzania liczb, w ktérym mozna wpisaé
zgdang warto$¢ parametru. Mozna tez przeciggng¢ pasek suwaka
w lewo lub w prawo za pomocg myszy. Dwukrotne klikniecie
powoduje przywrécenie wartosci domysine;j.
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Poréwnywanie zestawow parametrow: Podswietlany
(pomaranczowy) punkt pojawia sie po prawe;j stronie pola, w ktérym
warto$ci ustawienia jest zmieniana z warto$ci domysinej. Nastepnie
klikniecie punktu przetgcza pomiedzy domysinymi i ostatnimi
wartosciami niedomys$inymi. Punkt po prawej stronie nazwy efektu
lub kolekgji przetgcza pomiedzy domysinymi i niestandardowymi
wartosciami wszystkich parametréw.

Potaczone parametry: Niektére parametry sg skonfigurowane w
ten sposob, ze zmieniajg sie synchronicznie. Wskazuje na to
obecnos¢ symbolu ktédki. Kliknigcie symbolu umozliwia
przetgczenie tacza.
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Image Correction CPU

Automatics
White Balance

Levals
Fundamentals
Brightness
Contrast
Temperature
Saturation

Clarity

White Balance

Panel ustawieri umozliwia dostosowanie dostepnych
ustawien dla korekgji lub efektu. W tym miejscu
wys$wietlane sg ustawienia dla grupy ulepszen korekcji
zdjecia.

Narzedzia do edycji zdje¢

Te narzedzia znajdujg sie na dolnym pasku Edytora zdje¢. Sg one
dostepne dla zdje¢ i innych obrazéw graficznych zatadowanych
jedynie z Biblioteki. Obrazy otwierane na osi czasu projektu nie majg
do nich dostepu.
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Wiecej informacji na temat otwierania edytora zdje¢ w celu
uzyskania dostepu do narzedzi korekcji oraz do ogdinych funkgc;ji
edytorow multimediow mozna znalez¢ w punkcie ,Przeglad edyciji
multimediéw” na stronie 148.

Obracanie obrazu

Dwie ikony strzatek obrotu znajduja sie z lewej strony, pod
podgladem obrazu. Nalezy klikng¢ ikony, aby obréci¢ obraz z
Biblioteki w prawo lub w lewo, jednorazowo o 90 stopni.

Obrdét jest dostepny jedynie w Edytorze zdje¢, gdy zdjecie jest
otwierane z poziomu Biblioteki. Klipy otwierane z poziomu osi czasu
projektu mozna obraca¢ za pomoca efektu Edytor 2D.

Przed i po

W przypadku edycji zdje¢ mozna bezposrednio porownywac
oryginaly z poprawionymi wersjami. Za pomocg strzatki po prawej
stronie przycisku mozna uzyska¢ dostep do trzech domysinych

widokow.

Podziel obraz: Dolna potowa podglgdu przedstawia korekcje.
Mozna ustawi¢ pionowe potozenie linii rozdzielajgcej. W tym celu
nalezy przeciggna¢ srodkowg czes¢ linii w gore lub w dot za pomoca
myszy. Mozna réwniez podzieli¢ obraz poprzecznie. W tym celu
nalezy chwycic linie z jednej strony i obrocic.
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Pelny obraz obok siebie: Obraz po prawej stronie przedstawia
korekcje.

Pelny obraz nad i pod: Obraz na dole przedstawia korekcje.

Korygowanie zdjeé

W Edytorze zdje¢ dostepnych jest pie¢ korekgcji: Ulepsz,
Dopasowanie, Przytnij, Wyprostuj i Czerwone oczy. Pierwsze
dwie sg sterowane w panelu otwieranym w gérnym prawym rodu
Edytora zdje¢, a pozostate sg sterowane interaktywnie na
podgladzie obrazu.

Ulepszanie (zdjecia)

Ta korekcja umozliwia otwarcie panelu narzedzi CPU korekcji
obrazu do usuwania probleméw zwigzanych z kolorem i
oswietleniem. Mozna tez uzy¢ tych narzedzi w kreatywny sposéb w
celu uzyskania niestandardowego wygladu czy stylistycznych
efektow, ktdre majg wzbogacac, a nie poprawiaé pierwotny materiat.
Narzedzia sg podzielone na grupy opisane ponize;.

Automatyka

Dwa specjalne narzedzia z tej grupy umozliwiajg automatyczne
dopasowanie obrazu po przeanalizowaniu spectrum jasnosci. Dalej
ustawienia tych narzedzi mozna w razie potrzeby zmienia¢ recznie.

Roéwnowaga bieli: Zaznaczenie pola Réwnowaga bieli sprawia, ze
obliczane sg ustawienia temperatury koloru i wy$wietlany jest suwak
Korekta temperatury. Stuzy on do interaktywnego dostosowywania
ustawien na podgladzie.
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Poziomy: Zaznaczenie tego pola uaktywnia automatyczne
dopasowanie oswietlenia i otwiera zestaw trzech elementéw
sterujgcych. Pierwszy z nich to lista rozwijana Optymalizacja, ktora
umozliwia ustawienie ogélnego dziatania narzedzia poprzez wybor
opcji Kontrast (tylko optymalizacja kontrastu) lub Petne (ogdina
optymalizacja oswietlenia).

Suwaki Jasnos¢ i Intensywnos¢é moga przyjmowac wartos¢ z
zakresu od —10 do +10. Ustawienie zero oznacza brak zmiany w
automatycznie wybranej wartosci. Jasno$¢ pozwala na ogdlne
zwiekszenie czy zmniejszenie jasnosci zastosowanej rownomiernie
do catego obrazu. Intensywno$¢, przeznaczona przede wszystkich
do wykorzystania w stosunku do 0oséb na obrazach, to podobne
ustawienie do elementu sterujgcego nasyceniem, ale umozliwiajgce
jednoczesnie zminimalizowanie nienaturalnego wygladu
charakterystycznego dla przesyconych odcieni skory.

Podstawy

Ta grupa elementdw sterujgcych stuzy do dopasowywania ogolnych
wiasciwosci oswietlenia obrazu.

Jasnosé: Ten element sterujgcy rownomiernie wptywa na jasne, jak
i ciemne obszary obrazu. Aby uzyska¢ bardziej precyzyjne opcje
edyciji koloru, zamiast tego nalezy uzy¢ opcji Jasnos¢ selektywna
(patrz ponizej).

Kontrast: Ten element sterujgcy umozliwia zwiekszenie réznicy
pomiedzy jasniejszymi i ciemniejszymi obszarami obrazu.
Podniesienie poziomu kontrastu moze ozywi¢ pochmurng
fotografie, ale istnieje ryzyko, ze mogg wystgpic artefakty w
obszarach, ktére juz sg bardzo jasne lub bardzo ciemne.
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Temperatura: Element sterujgcy Temperatura koloru zmienia
kompozycje barwy obrazu, aby uzyskac efekt ,cieplejszego” lub
,chtodniejszego” charakteru. Oswietlenie wewnetrzne, takie jak
zarowki wolframowe lub Swiece majg ciepty charakter, a $wiatto
dzienne, szczegdlnie w cieniu, jest postrzegane jako zimne. Uzycie
elementu sterujgcego temperaturg przede wszystkim dotyczy
zmiany wartosci koloru zéttego i niebieskiego na obrazie, natomiast
zmiany koloru zielonego i purpurowego sg nieznaczne.

Nasycenie: Ten element sterujgcy reguluje intensywno$c¢ koloru
obrazu. Zwigkszenie warto$ci sprawia, ze kolory stajg sie bardziej
intensywne lub nawet krzyczgce. Obnizanie wartosci usuwa
stopniowo zabarwienie obrazu. W pozycji zera pozostajg jedynie
odcienie szarosci. Aby uzyskac¢ bardziej precyzyjne opcje
nasycenia, zamiast tego nalezy uzyc¢ opcji Nasycenie selektywne.
Powigzanym ustawieniem jest Intensywnos¢, czesto uzywana w
portretach, poniewaz zachowuje odcienie skory.

Przejrzystosé: Zwiekszenie wartosci ustawienia Przejrzystoscé
powoduje zwigkszenie kontrastu w péttonach i zaostrzanie krawedzi
na obrazie. Niewielkie podniesienie wartosci parametru
Przejrzystosé czesto poprawia ogélny wyglad obrazu.

Mgietka: Zwigkszenie warto$ci ustawienia Mgietka rozjasnia obraz
przez zwezenie dynamicznego zakresu w gore. Elementy wczesniej
czarne stajg sie szare, jasniejsze tony sg takze rozjasniane, ale w
mniejszym stopniu. W ten sposob uzyskuije sie jednoczesnie efekt
rozjasniajgcy i zmigkczajgcy. Przeciwny rezultat, przyciemnianie i
wyostrzanie, umozliwia ustawienie ujemnych wartosci w polu
Mgietka. Obraz traci jasny podkfad, wyostrzane sg jasne obszary i
pottony poprzez rozszerzenie dynamicznego zakresu w dot.
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Réwnowaga bieli

Gdy biate lub szare obszary obrazu wykazujg niewielkie
zabarwienie lub rzutowanie koloréw, elementy sterujgce z tej grupy
umozliwiajg przywrécenie naturalnego wygladu.

Prébnik skali szarosci: Nalezy aktywowac probnik i klikng¢ biaty
lub szary obszar obrazu, gdzie nie powinno by¢ Zzadnego
zabarwienia. Réwnowaga bieli obrazu zostanie automatycznie
dopasowana, aby wyeliminowa¢ niepozadane zabarwienie.

Koto kolorow: Nalezy przesuwac punkt sterujgcy ze srodka pola
koloru do uzyskania naturalnego wygladu obrazu.

Jasnos¢ selektywna

Aby umozliwi¢ edycje okreslonych jasnych obszaréw obrazu bez
modyfikowania innych obszaréw, nalezy skorzysta¢ z pieciu
oddzielnych elementéw sterujgcych jasnosci:

Czern: Ten suwak wptywa jedynie na najciemniejsze obszary
obrazu. Aby uzyska¢ najlepsze rezultaty, edycje opcji Czern i Biel
nalezy pozostawi¢ na koniec.

Wypelnienie-oswietlenie: Zwiekszenie wartosci tego suwaka
moze zaowocowac wiekszym poziomem szczegotdw w
zacienionych miejscach (ale nie w czarnych) fotografii o petnym
kontrascie.

Zakres sredni: Strefa, na ktérg wptywa ten suwak obejmuje caty
zakres Sredni oswietlenia.

Podswietlenia: Ten suwak wptywa na jasne obszary obrazu.
Mozna go uzy¢ do stonowania przes$wietlonych obszaréw na skutek
rozbtysku lampy, odbi¢ lub silnego $wiatta stonecznego.
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Biel: Ten suwak wptywa na czesci obrazu, ktére sg uwazane jako
,obiate”. Opcje Biel i Czern nalezy edytowac na koncu.

Nasycenie selektywne

Standardowa korekcja Nasycenie podnosi nasycenie barwy
réwnomiernie w catym widmie, natomiast Nasycenie selektywne
umozliwia indywidualne uwydatnianie lub ttumienie kolorow
podstawowych i uzupetniajacych (pochodnych). Jesli na przyktad
kolor niebieski jest zbyt mocny, mozna go przyttumié, podczas gdy
pozostate kolory zachowajg swojg intensywnosc.

Dopasowanie

Podczas importu w programie Studio sg automatycznie wykrywane
pewne parametry, jednak ré6znorodne czynniki mogg prowadzi¢
czasami do ich btednego identyfikowania. Funkcja Dopasowanie
pozwala w miare potrzeby na zmiane tych podstawowych
wiasciwosci obrazow.

Alfa

A zdjeciu moze wystgpowac kanat alfa, czyli 8-bitowa ptaszczyzna
w skali szarosci, ktora okresla poziom przezroczystosci
poszczegolnych pikseli zdjecia. Aby usuna¢ kanat alfa, nalezy
wybrac¢ opcje Ignoruj kanat alfa.

Przeplatanie

Jesli podczas importu opcje Przeplatanie zostaty niewtasciwie
zinterpretowane, nalezy uzyc tej listy rozwijanej w celu wymuszenia
wiasciwych ustawien.
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Stereoskopowe (3D)

Jesli podczas importu niewtasciwie zinterpretowano format pliku
obrazu 3D, nalezy ustawi¢ wiasciwy uktad stereoskopowy z uzyciem
tej listy rozwijanej.

Przytnij

Tego narzedzia nalezy uzy¢ do uwydatnienia specyficznej sekcji na
obrazie lub aby usung¢ niepozgdane elementy.

Przycinanie obrazu.

Pole graniczne (ramka przycinania): Po wybraniu narzedzia do
przycinania na obrazie pojawia sie ramka o0 zmiennych rozmiarach.
Nalezy przeciggna¢ boki i narozniki ramki, aby przyciaé obraz lub
przeciggna¢ $rodek pola granicznego po przycieciu, aby ustawié¢
jego potozenie.

Wspétczynnik proporcji: Lista rozwijana Wspétczynnik
proporcji na pasku sterowania moze by¢ uzywana do ustalania i
zachowania wymaganego wspotczynnika proporcji w trakcie zmiany
rozmiaru. Obstugiwane sg wspétczynniki proporcji standardowy
(4:3) i panoramiczny (16:9).
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Podglad: Ta funkcja umozliwia wyswietlanie przycietego obrazu
bez otaczajgcego materiatu. Nalezy nacisng¢ klawisz Esc lub
klikng¢ obraz, aby powrdéci¢ do widoku edyciji.

Wyczys¢, Anuluj i Zastosuj: Opcja Wyczys$é przywraca
oryginalne rozmiary pola granicznego; opcja Anuluj zamyka bez
zapisywania wszelkie wykonane edycje; opcja Zastosuj zapisuje
zmieniony obraz bez zamykania edytora.

Wyprostuj

Ta korekcja umozliwia wyprostowanie obrazu, w ktérym elementy
wymagajace pionowego lub poziomego umieszczenia, sg w
widoczny sposéb przechylone. Jesli obraz nie zostat przyciety,
podczas obracania zostanie dynamicznie zmieniony jego rozmiar,
aby zachowac proste narozniki. W przypadku przycietego obrazu
zmiana rozmiaru nie bedzie przeprowadzana, pod warunkiem, ze
wystepuje odpowiednio duzo materiatu nadmiarowego, ktéry jest w
stanie wypetni¢ puste narozniki.

Przygotowanie do wyprostowania obrazu (z krzyzykami).
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Wiele funkcji zwigzanych z opcjg Wyprostuj znajduje sie na pasku
narzedzi pod podgladem.

Opcje linii prowadzacej: Dwa przyciski na korcu po lewej stronie
paska narzedzi ustawiajg tryb dla linii natozonych na podglad jako
prowadnice utatwiajgce wyrownywanie. Wybor ktéregokolwiek
przycisk usuwa wybor drugiego. Przycisk Krzyzyki (skrajnie po
lewej) dodaje pare skrzyzowanych linii, ktére mozna przeciggna¢ za
pomocg myszy, aby petnity one funkcje linii odniesienia
prawidtowego utoZenia pionowego i poziomego w dowolnym
miejscu w obrazie. Przycisk Siatka umozliwia wyswietlenie statego,
powtarzajgcego sie wzornika siatki na catym obrazie.

Ustaw kat: Aby ustawi¢ stopien obrotu, mozna uzy¢ suwaka na
pasku narzedzi pod obrazem lub klikna¢ i przytrzymacé lewy
wskaznik myszy podczas przeciggania go nad obrazem.
Obstugiwane sg obroty o 20 stopni w obu kierunkach.

Wyczys$¢, Anuluj i Zastosuj: Opcja Wyczys$¢é przywraca
oryginalne rozmiary obrazu; opcja Anuluj zamyka bez zapisywania
wszelkie wykonane edycje; opcja Zastosuj zapisuje zmieniony
obraz bez zamykania edytora.

Czerwone oczy

To narzedzie koryguje efekt czerwonych oczu, ktéry czesto
wystepuje w przypadku, gdy fotografowane osoby patrzg
bezposrednio na obiektyw aparatu. Nalezy zaznaczy¢ obszar wokot
obu czerwonych oczu za pomocg myszy. Czynnos¢ ta nie wymaga
wielkiej precyzji, ale jesli efekty bedg niezadowalajgce, mozna
poeksperymentowac i zmieni¢ lekko obszar.

Wyczys$¢, Anuluj i Zastosuj: Opcja Wyczys¢é przywraca
oryginalne rozmiary obrazu; opcja Anuluj zamyka bez zapisywania
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wszelkie wykonane edycje; opcja Zastosuj zapisuje zmieniony
obraz bez zamykania edytora.

Korygowanie wideo

Tak jak w przypadku innych edytoréw multimediow, Edytor wideo ma
centralny ekran podglgdu oraz obszar po prawej stronie dla
ustawien korekgciji i efektow. Jesli wideo zawiera $ciezke audio,
pojawig sie rowniez niezalezne panele do zarzadzania dzwigkiem.
Pierwotnie sg one rozmieszczone u géry po lewej stronie, ale
uzytkownik moze przeciggna¢ je do nowych pozycji dokowania po
dowolnej stronie okna.

Wiecej informacji na temat otwierania Edytora wideo w celu
uzyskania dostepu do narzedzi korekcji oraz do ogdinych funkgiji
edytoréw multimedidw mozna znalez¢ w punkcie ,Przeglad edyciji
multimediéw” na stronie 148.

Wiecej informac;ji o elementach sterujgcych dostepnych po
wybraniu karty Audio mozna znalez¢ w punkcie ,Edytor audio” na
stronie 279.

Przetacznik wideo/audio

Jesli w materiale wystepuje $ciezka dzwiekowa, u gory po lewej
stronie ekranu pojawi sie karta do przechodzenia do Edytora audio.

Video ‘&8 Audio [

Wyswietlacz ksztattu fali

Ten niezalezny panel przedstawia sekcje wykresu gtosnosci
dzwieku nad skalg wideo. Region ksztattu fali, ktory jest
przedstawiony, jest ustawiony centralnie w pozycji odtwarzania.
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Waveform

Po przejsciu do Edytora audio pojawi sie panel podglgdu wideo w
tym samym miejscu ekranu.

Narzedzia wideo

Te narzedzia znajdujg sie na pasku narzedzi pod podglgdem
Edytora wideo. Ponizej narzedzi znajduje sie podziatka z suwakiem,
ktory umozliwia sig poruszanie w ramach materiatu wideo. Po lewej
stronie znajdujg sie elementy sterujgce znacznika. Wiecej informacji
zawiera ,Znaczniki” na stronie 169.

Pozostate elementy sterujgce stuzg do podgladu i przycinania
multimediéw. Wiele elementéw sterujgcych mozna znalez¢ takze w
Edytorze audio. O ile nie stwierdzono inaczej, opisy maja
zastosowanie do obydwu rodzajow elementéw. (Wigcej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,Edytor audio” na stronie 279).

Stereoskopowe (3D): Ikona i strzatka w dét z lewej strony przycisku
odtwarzanie ciggte pozwalajg na wybér pomiedzy kilkoma trybami
ogladania materiatéw 3D. Ikona wyglada odmiennie w
poszczegodlnych trybach.

Jesli w przypadku materiatu wideo 3D strzatka sie nie pojawia,
nalezy przejs¢ do opcji Dopasowanie, aby wybra¢ odpowiednie
ustawienie 3D. Wiecej informacji mozna znalez¢ w punkcie
.,Dopasowanie” na stronie 161.
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Left Eye
®0 Right Eye
Side By Side
| Differential
Checkerboard

3D TV (Eide By Side)
Anaglyph

Przewijanie: Kotko przewijania zapewnia ptynng, obukierunkowag
kontrole nad zakresem predkosci podczas przeglgdania materiatu
wideo lub audio. Oba typy multimediéw mogg by¢ wyswietlane ze
zredukowang predkoscia. Skréty J (do tytu), K (pauza), L (do
przodu) oraz kazdy z nich w kombinac;ji z klawiszem Shift (wolne
odtwarzanie) umozliwiajg tatwe przewijanie réwniez za pomoca
klawiatury.

Elementy sterujace odtwarzaniem: Owalna ikona ze strzatkg
uruchamia petle odtwarzania. Oto pozostate elementy sterujgce (od
lewej do prawej): Przeskocz do tylu, Przewin o jedna klatke do
tytu, Odtwarzaj, Przewin o jedna klatke do przodu, Przeskocz
do przodu.

Monitor audio: Ikona Gto$nik stuzy do ustawiania gtosnosci
odtwarzania w systemie, ale nie wptywa na nagrany poziom audio.
Nalezy klikngc¢ jeden raz ikone gtosnika, aby wyciszy¢ lub klikng¢
suwak po prawej stronie ikony, aby ustawi¢ gtosnos¢
monitorowania. Aby ustawi¢ poziom odtwarzania samego klipu,
nalezy uzy¢ miksera kanatéw. Patrz ,Mikser kanatéw” na

stronie 281.

Wyswietlacze kodu czasowego: Lewe pole wskazuje czas trwania
elementu multimedialnego po przycigciu. Prawe pole przedstawia
biezgcg pozycje odtwarzania. W przypadku zasobow Biblioteki
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pozycja odtwarzania odpowiada poczatkowi elementu
multimedialnego. W przypadku klipu osi czasu podana jest pozycja
odtwarzania w projekcie.

Numeryczne ustawianie pozycji: Nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy pole kodu czasowego dla danej pozycji i nalezy
wprowadzi¢ pozycje w formacie ,gg:mm:ss.xxx”. Po nacisnigciu
klawisza Enter linia odtwarzania przeskakuje do podanej lokalizacji,
jesli taka pozycja wystepuje w klipie. Nalezy nacisnaé klawisz Esc,
aby cofngé zmiane i wyj$¢ z trybu wprowadzania.

Przycinanie zasobéw: W przypadku zasobdw Biblioteki
pomaranczowe suwaki z kazdej strony podziatki czasu pozwalaja
wybra¢ wiasne punkty wejscia i wyjscia dla odtwarzania. W ten
sposob okreslane sg punkty koricowe klipu, gdy zaséb zostaje uzyty
w projekcie.

Linijka: Podziatka czasu wyswietla skalg, ktérej gradacja zalezy od
biezgcego wspodtczynnika powiekszenia. Jesli uzytkownik kliknie
inne miejsce na linijce, linia odtwarzania (patrz ponizej) przeskoczy
do tego potozenia.

Linia odtwarzania: Ta czerwona linia z uchwytami jak suwaki jest
zsynchronizowana z aktualnie wyswietlanym obrazem (dla wideo)
oraz z czerwong linig przedstawiong na wyswietlaczu ksztattu fali
(dla audio). Mozna ustawi¢ jg w innym miejscu. W tym celu nalezy
klikng¢ i przeciggng¢ suwak lub klikng¢ w obrebie ksztattu fali.

Pasek przewijania i powiekszania: Przeciggajgc w prawo i lewo
podwajne linie na koncu paska przewijania, zmienia si¢ poziom
powigkszenia obrazu. Gdy pasek stanie sie¢ mniejszy, pasek
przewijania moze by¢ przesuniety do tytu i do przodu jako catosc,
umozliwiajgc powiekszenie ksztattu fali klipu audio lub przewijanie z
wieksza precyzja. Kliknij dwukrotnie pasek przewijania, aby
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przywrocic¢ petng szerokos$c¢ klipu. Powiekszac i pomniejszaé mozna
réwniez, przeciggajgc obszar linijki w lewo i prawo.

Znaczniki

Znaczniki to wizualne punkty odniesienia, ktére mozna ustawi¢ na
podziatce czasu, aby zidentyfikowac¢ zm