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Fardugarigang

Mange tak for dit kgb af Pinnacle Studio™21. Vi haber, du far gleede
af programmet.

Hvis du ikke tidligere har anvendt Pinnacle Studio, anbefaler vi, at du
opbevarer brugervejledningen i naerheden til fremtidig brug, ogsa
selvom du ikke laeser den fra ende til anden.
Bemeerk: Ikke alle funktioner, der er beskrevet |
brugervejledningen, medfalger i alle versioner af

Pinnacle Studio. Ga til www.pinnaclesys.com, og se tabellen
Compare for at 3 flere oplysninger.

Forkortelser og konventioner

Denne vejledning ger brug af falgende konventioner for at organisere
materialet bedre.

Almindelige begreber

360: 360-graders video er en interaktiv type video, der gar seeren i
stand til at se i alle retninger ved at aendre visningsvinklen under
afspilningen. 360-graders video optages med specielle kameraer eller
kameraer, som er monteret pd multidirektionale holdere.

4K: En videooplasning, som er ca. 4.000 pixel bred Kendes ogs& som
Ultra High-Definition eller Ultra HD. Begrebet bruges til at referere til
alle skeermstandarder, som er pd mindst 3840 x 1080 pixel.

For du gar i gang 1
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AVCHD: Et videodataformat, der anvendes af nogle HD-kameraer til
at oprette dvd-diske, der kan laeses af Blu-ray-afspillere.

DV: Begrebet DV refererer til videokameraer, videobandoptagere og
bdnd i DV- eller Digital8-format.

HDV: Et "hgjoplgsningsvideo'-format, der ger videoer med
billedformater pd 1280x720 eller 1440x1080 i stand til at blive optaget
i MPEG-2 format pd et DV-medie.

1394: Begrebet "1394" refererer til brugerflader, porte og kabler i
OHCl-kompatibelt IEEE-1394-, FireWire-, DV- eller i.Link-format.

Analog: Begrebet "analog" refererer til videokameraer,
videobdndoptagere og band i 8mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-, VHS-C- eller
SVHS-C-format, samt til Composite/RCA- og S-Videokabler- og -stik.

Knapper, menuer, dialogbokse og vinduer

Navnene pa knapper, menuer og tilsvarende er skrevet med fed for at
adskille dem fra den gvrige tekst.

Valg af menukommandoer

Hajrepilssymbolet (>) angiver stien for hierarkisk ordnede menuemner.
Eksempel:

* Veelg Fil > Braend diskbillede.
Genvejsmenuer

En genvejsmenu er en liste af kommandoer, der dukker op, nar du
klikker med hgjre museknap pa visse omrader af programmets
brugerflade. Afhaengig af hvor du klikker, vises en genvejsmenu, som
hgrer til enten et redigerbart objekt (f.eks. et klip pa
redigeringstidslinjen), et vindue eller en zone, som f.eks. et
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kontrolpanel. Nar en genvejsmenu faerst er dben, fungerer den praecis
som dem i menulinjen.

Genvejsmenuer er tilgaengelige i de fleste dele af brugerfladen i
Pinnacle Studio. | brugervejledningen tages det for det meste for givet,
at du ved, hvordan du skal dbne og anvende dem.

Museklik

Nar du skal bruge museklik, er det standard at venstreklikke,
medmindre andet er angivet, eller hvis du skal dbne en genvejsmenu:

Hajreklik og veelg Teksteditor. (Eller man kunne sige: "Valg
Teksteditoren i genvejsmenuen").

Navne pé taster

Navnene pa taster skrives med stort forbogstav og er understreget. Et
plustegn angiver en tastaturkombination. Eksempel:

Tryk pd Ctrl+A for at vaelge alle klip pa tidslinjen.

Se Appendiks D: Tastaturgenveje for at fa en udferlig tabel over
tilgeengelige genveje.

Hjeelp og veerktgijstip

Du kan f& gjeblikkelig hjeelp via menuen Hjelp, mens du arbejder i
Pinnacle Studio.

Hjeelp

Menuen Hjeelp giver dig adgang til forskellige oplaeringshjeelpemidler.
Klik pd knappen Hjaelp > Brugervejledning for at fa adgang til siden
Opleeringscenter med links til videovejledninger, PDF-filen Pinnacle
Studio 21 Brugervejledning og andre links til feellesskaber og support.

For du gar i gang 3



Knappen Hjeelp findes pd menulinjen.

Videovejledninger

Du kan f& adgang til videovejledninger fra siden Oplaeringscenter
(Hjeelp > Brugervejledning) eller ved at ga direkte til fglgende
hjemmesider:

* YouTube — http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife
* StudioBacklot.tv — http:/www.studiobacklot.tv/studio21

Farstegangsbrugere af StudioBacklot.tv far 21 dages fuld adgang
til StudioBacklot.tv med helt nyt Pinnacle Studio 21-indhold,
masser af oplaering og et afgiftsfrit bibliotek. (Oplaeringen er kun
pa engelsk).

Veerktgjstip

For at finde ud af, hvad en knap eller en anden Studio-kontrol betyder,
kan du anbringe musemarkgren over den. Der vises et "veerktgjstip" for
at forklare knappens funktion.

Oplysninger om version

Hvis du overvejer at opgradere din software eller leder efter support, er
det en god idé at kende versionen. Du kan f& oplysninger om den
aktuelle version af Pinnacle Studio ved at klikke pd knappen Hjaelp >
Om.
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Opgradering

Der findes forskellige versioner af Pinnacle Studio, og funktioner kan
variere afhaengigt af den aktuelle version. Ga til www.pinnaclesys.com,
og se tabellen Compare for at fa flere oplysninger.

Du finder oplysninger om opgradering af din software ved at se fanen
Velkommen eller klikke pé knappen Hjeelp > Onlinetilbud og nyheder
> Softwaretilbud.

For du gar i gang 5
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Kapitel 1: Anvendelse af Pinnacle Studio

Du behgver ikke kigge laengere end til den centrale gruppe faner i
hovedvinduet i Pinnacle Studio for at f& en enkel oversigt over den
digitale filmfremstillingsproces. De samme trin geelder for alle typer
produktioner, lige fra ordinzere diasshows, der oplgses mellem hver
frame, til overdadig 3D med hundredvis af omhyggeligt arrangerede
klip og effekter.

'} Import Edit Export

Hovedkontrolbjeelken i Pinnacle Studio opsummerer
filmfremstillingsprocessen.

Fanen Velkommen

Fanen Velkommen indeholder indlzeringsveerktgjer, tilbud og vigtige

oplysninger om dit produkt.

Fanen Velkommen har et ikon med et hus ved siden af sig. Du
skal betragte den som startsiden for dit program.

Fanen Import

Import er et forberedende trin. Det indeholder procedurer som
'optagelse" af video fra dit videokamera, indlaesning af billeder fra et
digitalt kamera og kopiering af mediefiler fra et netvaerkssted til din
lokale harddisk.

Kapitel 1: Anvendelse af Pinnacle Studio



Importaren i Pinnacle Studio giver dig veerktgijer til disse opgaver og
samtidigt en Snapshot-funktion til at hente frames fra videofiler og et
Stop motion-veerktgj, som du kan bruge til at opbygge video med,
framefor frame. Se "Kapitel 10: Importaren" pa side 289 for detaljer.

Importkommandoer i filmenuen: Ved at vaelge Import i filmenuen, far
du samme effekt, som nar du klikker pd fanen Import: Det dbner
importagren. Menuen giver dig ogsa andre importrelaterede
muligheder. Hver af disse dbner en Windows-fildialogboks, der ger det
muligt at importere filer fra en harddisk eller andre lokale lagerenheder.

* Med Importer tidligere Pinnacle Studio-projekter kan du indlaese
filmprojekter, der er oprettet med tidligere versioner af Studio.

* Med Importer Studio til iPad App-projekter kan du hente
projekter, som er eksporteret fra Studios tilbeharsapp til iPad.

- o x

W Fie Edit Seup EStore @ » [imee

= Capture Video & My Passport © DVD/Rlu-Ray fy compu Q_ Scan For Assets @ Stop | »
Mode .
- " - . —
! = L
=1}
360-skimov 106719548V H.. 97683907 V_HD...

Import to

» MyBins &

Start Import
127876113V H.. 106728883 V... 89967120_V_HD..

8 V_HD.. stable 84/8408.. s

Importgren i Studio
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Fanen Eksport

| den anden ende af filmfremstillingsprocessen finder du Eksport. Nar
du nar til dette trin, er den sveereste del af opgaven ovre. Den kreative
energi, som du har lagt i skabelsen af din film, har betalt sig i form af
en produktion, som nu kun mangler én ingrediens — et publikum.

TR

Used space 86 %

Studios eksportgr

Pinnacle Studio Eksportgren hjeelper dig igennem de sidste
forhindringer med redskaber, der kan bringe din film ud til seerne,
uanset hvem eller hvor de er. Lav en digital film fil i et format efter eget
valg, eller upload direkte til destinationer i Cloud, som f.eks. YouTube
og Vimeo, eller til dit personlige Cloud-baserede lagringsomrade.

Se "Kapitel 11: Eksportgren" pd side 327 for at f& mere at vide.

Fanen Rediger

Fanen Rediger indeholder Pinnacle Studios primaere vaerktgjer til digital
filmproduktion. Den samler de fire primaere komponenter: Panelet

Kapitel 1: Anvendelse af Pinnacle Studio 9



Bibliotek, panelet Editor, panelet Tidslinje og panelet Afspiller. Se
"Kapitel 3: Rediger" pa side 57 for at fa flere oplysninger.

Biblioteket

Biblioteket er et katalogiserings- og handteringsvaerktg;j til alle de
filbaserede ressourcer — og medieindhold (aktiver) — som du kan traekke
pd i forbindelse med authoring. Neesten alt materialet i din film —
videooptagelser, musik- og lydfiler og mange specialiserede ressourcer,
som f.eks. overgange og effekter — begynder som mediefiler i
biblioteket. Meget af bibliotekets medieindhold (aktiver) fglger med
Pinnacle Studio og kan bruges afgiftsfrit. Dette omfatter professionelt
designede titler, dvd-menuer, lydeffekter og meget mere. Du finder
flere oplysninger om biblioteket under "Kapitel 2: Biblioteket" pa

side 17

N&r du klikker pa Bibliotek, vises panelet Bibliotek mediefiler, som kan
hentes ind i en film eller et diskprojekt med traek og slip.

[#} Editor ¢ B8 =

Collections: Latest Imp... X c itions: (z SoundE » M

w =, ti.30 @

106719548_V_H...

% 2IE - B
- oW O

SmartMovie

Biblioteket bestar af navigationsfunktioner til udforskning af
medieindhold (venstre) og en browser til at undersggelse og
valg af medieindhold (hgjre).
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Editoren

Panelet Editor er tilgaengeligt fra fanen Rediger, og det giver dig
mulighed for at f& adgang til og redigere egenskaber for det aktuelt
valgte medie eller indhold. Panelet Editor deler pladsen med panelet
Bibliotek.

Du finder flere oplysninger om redigering under Kapitel 3: Rediger.
Afspilleren

Afspilleren er en fremviser, som fungerer for alle medietyper, som
programmet handterer. Afspilleren kan bruges til at vise Kildemedier
fra Biblioteket eller indhold fra din Tidslinje. Se "Forhdndsvisning af
redigeringer i afspilleren" pa side 62 for at fa flere oplysninger.

| hvert vindue eller i hver sammenhang, afspilleren bruges i, har den
lidt forskellige funktioner. Du finder en introduktion til afspilleren og
dens grundlaeggende funktioner i "Biblioteksforhdndsvisning" pa

side 38. Du finder oplysninger om, hvordan afspilleren anvendes i
tilstanden Trim pa tidslinjen, i "Behandling af klip" pa side 91. Du finder
oplysninger om, hvordan afspilleren anvendes med montage, i "Brug af
montageeditoren" pa side 187. Du finder oplysninger om, hvordan
afspilleren anvendes i redigering af diskmenuer, i "Forhdndsvisning af
diskmenuer (kendt Author-fane)" pa side 272.

Sadan opretter du din farste film med Rediger

Nar du har leert at finde rundt i biblioteket og har foretaget eventuelle
nedvendige andringer i standardindstillingerne, er naeste trin at
begynde fremstillingen af en film. Der er to mader at ggre dette pa.

Kapitel 1: Anvendelse af Pinnacle Studio 11



Den almindelige made

Hvis du vil have detaljeret kontrol over den made, som dine mediefiler
bruges pa i produktionen, skal du normalt begynde at opbygge dit
film- eller diskprojekt fra bunden med funktionerne i fanen Rediger.

Den letteste made

Du kan opné ultrahurtige resultater ved at klikke pd SmartMovie i
bunden af panelet Bibliotek. Veelg nogle visuelle mediefiler, som skal
fungere som basis for projektet, vaelg musik til lydsporet og foretag en
handfuld andre tilpasninger. Derefter tager programmet over og
opretter automatisk et fuldt Pinnacle Studio-projekt, der indeholder de
@nskede medier og indstillinger. Se "Qjeblikkelig tilfredsstillelse:
SmartMovie" pd side 20 for at fa flere oplysninger.

Tilbage til den almindelige made

Nar du har importeret og identificeret dine materialer i panelet
Bibliotek, er det tid til at arbejde pé en video eller et diasshow ved at
traekke dine mediefiler til Tidslinjen, redigere dem, se forhdndsvisninger
i panelet Afspiller, mens du arbejder, og eksportere dit faerdige
produkt.

Hvis du arbejder specifik med at producere diske, kan du bruge
tilstanden Disk-editor i Tidslinjen og eksportere til MyDVD. Se "Kapitel
9: Diskprojekter" pa side 263 for at fa flere oplysninger.
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En flersporet tidslinje fylder den nedre del af skeermen De
fleste af "klippene" pa tidslinjen kommer fra biblioteket, mens
nogle 13, som f.eks. automatisk baggrundsmusik, laves med
saerlige vaerktgjer.

Knappen forhdndsvisningstype over afspilleren giver dig mulighed for
at skifte mellem visning af den aktuelle mediefil (Kilde) fra biblioteket
og det aktuelle tidslinjeklip (Tidslinje).

Du finder flere oplysninger om redigering i Tidslinjen, en central del af
at skabe projekter, under "Kapitel 3: Rediger" pa side 57.
Redigering af medier og rdmateriale

Ud over panelet Editor findes der et antal andre specialiserede
redigeringsvinduer. Generelt kan du dbne en editor, som passer til alle
mediefiler eller klip, ved at dobbeltklikke pd elementet eller hgjreklikke
og veelge en mulighed i genvejsmenuen.

Nar du dobbeltklikker pd en mediefil i tidslinjen, dbnes panelet Editor.
Rettelser geelder for klippet i projektet.

Se "Korrektion af medier i biblioteket" pa side 130 for at fa oplysninger
om anvendelse af korrektioner direkte pd mediefiler i biblioteket
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Tilfgjelse af overgange, effekter, titler og andet indhold

Du kan forbedre dit videoprojekt ved at tilfgje overgange, effekter,
titler, et soundtrack eller andet indhold, herunder billeder.

Overgange ger det muligt at lave overgangen mellem et klip til det
naeste med alt lige fra naesten usynlig oplgsning til et lysglimt, der
fanger publikum. Se "Overgange" pa side 115 for at fa flere
oplysninger.

Effekter reekker fra det praktiske (Lysstyrke og kontrast) til det teatralske
(Fraktal ild). Effekter kan animeres med parameteraendringer ved hjeelp
af keyframing til en hvilken som helst grad af kompleksitet. De giver
mulighed for utallige mader at tilfgje kreativitet til dine produktioner.
Nogle effekter er designet specielt med henblik pd 3D-materiale.

Billeder

Billeder kan forstarres/formindskes, beskaeres og korrigeres, og du kan
tilfeje en panorering og zoom-effekt. Ligesom de netop beskrevne
effekter kan panorering og zoom ogsa animeres med keyframes for at
skabe en hvilken som helst gnsket kombination af simulerede
panorerings- og zoom-kamerabevaegelser inden for rammerne af et
enkelt billede.

Du finder flere oplysninger om korrektionsveerktgjer og
medieredigering i "Kapitel 4: Korrektioner" pd side 129 og "Kapitel 5:
Effekter" pd side 155.

Pinnacle Studio-projekter

Film og diske, som du opretter i Pinnacle Studio, adskilles fra de
projekter, som du opbygger pa tidslinjen.
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For at kunne administrere projekter skal Studio holde styr pa alt, som
indsaettes pa din tidslinje og alle de valg, du traeffer under
redigeringen, som f.eks. trimning, tilfgjelse af effekter og meget mere.
Mange af disse oplysninger gemmes i projektfilen, som er i formatet
axp (Studio-film). For Stop beveaegelse gemmes projekter i axps-format.

Nar der arbejdes med filer, som kan vaere store, indeholder projektfilen
ikke medieemner i filmen af hensyn til din harddiskplads. Mht. disse
gemmes kun deres placering.

Axp-projektfilen er standardfilformatet for menukommandoerne Fil >
Abn, Fil > Gem og Fil > Gem som. Det er muligvis det eneste, du
behgver.

Men nogle gange er det nemmere at have alle indhentede ressourcer
til et projekt samlet i en enkelt enhed, s& du slipper for besvaeret med
arkivering og filoverfarsel. Dette er formalet med et alternativt
filformat, axx (Studio-projektpakke), der indeholder en enkelt fil med
alle dit projekts ressourcer, herunder medieemner. Filene i dette format
er vaesentligt starre end standardprojektfiler.

Selvom det ikke er muligt at redigere et projekt direkte i pakkeformatet,
giver Pinnacle Studio dig mulighed for at dbne en projektpakke med Fil
> Abn ved at vaelge axx i feltet til filformat. Studio pakker projektet ud,
opretter en ny biblioteksmappe til den udpakkede version og dbner
det, s& det kan redigeres.

Hvis du opretter et multikameraprojekt i multikameraeditoren,
gemmes projektet som en mcam-fil. Nar du tilfajer en mcam-fil til
tidslinjen, tilfgjes den som et enkelt spor som standard. Du kan udvide
den ved at hgjreklikke p& filen p4 tidslinjen og veelge Abn i Under-
editor.
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Kapitel 2: Biblioteket

Biblioteket i Pinnacle Studio er et katalogiserings- og
handteringsveerktej til alle de filbaserede ressourcer, som du kan
traekke pd i forbindelse med authoring. Det vises som et panel, som
kan tilgas fra fanen Rediger. Du bruger det til at vaelge og anvende
videoklip, billeder, lydklip, overgangseffekter, tekster og andet
"rdmateriale" (som det ofte kaldes) i dine film sa let, hurtigt og intuitivt
som muligt.

[# Editor ¢ B mm
Collections: Latest Imp... X SoundE » M

e =. 1,30 @

118104251V _X...

- R
oW O

SmartMovie

Biblioteket bestar af navigationsfunktioner til udforskning af
medieindhold (venstre) og en browser til at undersggelse og
valg af medieindhold (hgjre).

Sddan dbner du biblioteket
1 G& ind pé fanen Rediger, og ger en af falgende ting:
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* Klik pa Bibliotek (under menulinjen), og brug navigeringslinjen
til at veelge en medie- eller indholdskategori, som du vil
gennemse.

* | navigeringslinjen skal du klikke pa en kategori, som du vil
bruge. Dette skifter automatisk fokus til panelet Bibliotek.

Hvad findes der i biblioteket?

Biblioteket indeholder falgende medie- og indholdskategorier:

. Projektbakker — Virtuelle mapper til dine mediefiler. De
oprettes automatisk under import, og du kan oprette dem
manuelt for at organisere dine aktiver efter behov (for eksempel
efter projekt). Se "Projektbakker" pa side 23 for at fa flere
oplysninger.

. Projekter — En virtuel mappe, der automatisk viser dine film-
og diskprojekter i Pinnacle. Se "Projekter' pa side 24 for at fa flere
oplysninger.

. Samlinger — Helt fleksible virtuelle mapper, som du kan
oprette til ethvert formal. Ulig projektbakker oprettes disse
samlinger ikke automatisk, sd du har altid fuld kontrol over
samlinger. Se "Samlinger" pa side 24 for at fa flere oplysninger.

. Effekter — "Effekter" er et samlet begreb, som beskriver en bred
vifte af softwareveerktejer til manipulering af dine medier. Effekter
raekker fra det praktiske (Lysstyrke og kontrast) til det teatralske
(Fraktal ild). De giver mulighed for utallige mader at tilfgje
kreativitet til dine produktioner. Se "Kapitel 5: Effekter" pd side 155
for at fa flere oplysninger.

. n Overgange — En overgang er en specialeffekt, som letter —
eller understreger — overgangen fra et klip til det naeste. Fades,
wipes og udtoninger er almindelige former for overgange. Se
"Overgange" pa side 115 for at fa flere oplysninger.
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Lydeffekter — Alt fra smaekkende dgre og biluheld til ggende
hunde. | Lydeffekter finder du en bred vifte at lyde til dine kreative
projekter. Se "Kapitel 8: Lyd og musik" pa side 239 for at fa flere
oplysninger.

Titler — Her kan du tilfgje tekst og meget mere til dine
projekter. Du kan skabe alt fra kreative dbningstekster i 2D eller 3D
til rulletekster efter din film. Titler kan underholde og informere dit
publikum. Se "Kapitel 7: Titeleditoren" pa side 197 for at f3 flere
oplysninger.

ﬂ Montager og skabeloner — Der er mange professionelt
designede sekvenser tilgaengelige, og disse kan give dine
produktioner en gjeblikkelig gennemslagskraft. Se "Kapitel 6:
Montage og skabeloner" pd side 181 for at fa flere oplysninger.
SoundStage — En samling af Scorefitter-musik, som du kan
bruge til lydspor. Se "Kapitel 8: Lyd og musik"' pa side 239 for at fa
flere oplysninger.

Triple Scoop Musik — En samling af professionel musik til
lydspor, som du kan kebe til dine projekter.

m Muserk Lydeffekter — En samling af professionelle lydeffekter,
som du kan kebe til dine projekter.

Diskmenuer — Disse skabeloner til diskmenuer kan kun bruges,
hvis du aktiverer den zeldre version af fanen Opret en DVD til
diskprojekter. Se "Kapitel 9: Diskprojekter" pa side 263 for at fa
flere oplysninger.

Ramaterialet vises enten som ikoner eller tekstbilleder i sektioner, der
kan sammenklappes eller udvides. Mapperne svarer enten til faktiske
mapper i din computers filsystem eller til virtuelle grupperinger baseret
pa bedemmelser, filtyper, oprettelsesdato eller optagelse i en
brugerdefineret samling.
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Du kan ogsa bruge overvdgningsmapper til automatisk at overvage og
importere mediefiler, som tilfgjes til de mapper, som du veelger at
"overvage". Du finder oplysninger om aktivering af
overvagningsmapper i "Overvdgningsmapper" pa side 342. Nar du
bruger overvdgningsmapper, tilfajes et niveau for biblioteksmedier til
mappetraeet i biblioteket. Du finder ogsa et niveau for
biblioteksmedier, hvis Pinnacle Studio registrerer et bibliotek fra en
tidligere version af Pinnacle Studio (du skal aktivere
overvagningsmapper, hvis du fortsat gnsker at udfylde dette niveau).

Jjeblikkelig tilfredsstillelse: SmartMovie

Udover de navnte kernefunktioner indeholder biblioteket et par
tilpasningsvaerktgjer til automatisk oprettelse af et fuldsteendigt
projekt ud fra medieressourcer, som du veelger. Veelg blot nogle
billeder eller videosekvenser, foretag et par indstillinger, og start. Du
kan udkare det projekt, som genereres i Studio, uden yderligere
andringer eller forbedre det med manuel redigering efter behag. Se
"SmartMovie" pd side 51 for at fa flere oplysninger.

Om biblioteket

Det er vigtigt at forstd, hvordan materialer og oplysninger om disse
gemmes i biblioteket.

Opbevaring af mediefiler i biblioteket

Alle mediefiler i biblioteket — klip, lyde, overgange osv. — svarer til en fil
pa en placering i din computers lager. Biblioteket "ejer" ikke disse filer
og a&ndrer dem ikke, medmindre du specifikt beder om det. | stedet
holder det styr pd navne, placering og egenskaber i en intern database.
De lagrede oplysninger omfatter ogsa stikord og bedgmmelser, som du
kan have fgjet til visse elementer.
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Databasen

De filer, som udger bibliotekets database, lagres i en mappe med
individuelle brugere i stedet for delte brugerrettigheder i Microsoft
Windows. Hvis flere brugere med individuelt login benytter sig af
Pinnacle Studio pad computeren, vil der blive oprettet et separat
bibliotek til hver.

Manglende medier

Handlinger, som f.eks. at tilfeje, fierne eller omdabe mediefiler i
biblioteket, er databasehandlinger, der ikke har nogen effekt pa selve
mediefilen. N&r du fjerner en fil fra biblioteket, kan du i
bekraeftelsesvinduet vaelge at ga et skridt videre og ogsa slette selve
filen, men som standardindstilling er denne valgmulighed sl3et fra— og
du skal udtrykkeligt veelge denne handling.

P4 samme made foregar det, ndr du sletter eller flytter en fil i Windows
Stifinder eller et andet program uden for Pinnacle Studio. Databasens
registrering af filen vil stadig findes. Da biblioteket imidlertid ikke kan
fa adgang til filen, vil et fejlikon blive tilfgjet til filoversigten. Hvis filen
stadig findes, men bare er blevet flyttet til en anden mappe eller enhed,
er det let at linke den til biblioteket igen. Dobbeltklik pa filen for at
3bne et standardvindue for Abn fil, hvor du kan angive filens nye
placering.

Tree in snow.jpg

| gvrigt kan du tjekke, om der er medier, der mangler i biblioteket, ved
at kigge i det sarlige underafsnit Alle medier >Manglende medier i
mappetreeet.
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Biblioteksmedier

Kategorien Biblioteksmedier vises kun, hvis du aktiverer
Overvagningsmapper, eller hvis din aktuelle version af Pinnacle Studio
registrerer et tidligere bibliotek (se "Overvdgningsmapper" pa

side 342). | de fleste tilfaelde kan projektbakker bruges i stedet for
niveauet Biblioteksmedier.

Niveauet Biblioteksmedier indeholder dit systems standardmediefiler i
underafsnittene Billeder, Video og Lyd. Mange standardfiltyper
understattes. Formalet med det fjerde underafsnit, Manglende medier,
beskrives nedenfor.

Placeringsfaner

For at redigere et videoprojekt skal du koordinere forskellige medier og
andet rdmateriale, du har til rddighed. Efterhdnden som du arbejder
dig frem, vil du sikkert opdage, at du igen og igen leder i forskellige
dele af biblioteket, som er relevante for dit projekt. Du vil uden tvivl
ogsd andre dine oversigts- og filtreringsindstillinger fra gang til gang
alt efter hvilket materiale, du arbejder med.

Ligesom i en internetbrowser, der bruger en raekke faner, sd man let
kan skifte mellem forskellige dbne websider, giver biblioteket dig ogsa
mulighed for at oprette og konfigurere faner, mens du arbejder.
Fanerne giver dig direkte adgang til de forskellige placeringer, du
arbejder i lige nu.

Transitions: (all) Project Bin: The Sky is th_.. Collections: Latest Import = m

] T+,

Her giver tre faner adgang til medier, som skal bruges i
forskellige dele af et diskprojekt. Her er musemarkgren klar til
at oprette en ny fane. For at lukke en fane skal du trykke p3
ikonet x til hgjre i faneindstillingerne.
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Du angiver placeringen af den aktuelle fane ved at klikke pd et navn i
mappetraeet. £ndringer, som du laver i visnings- og
filtreringsindstillinger, mens fanen er aktiv, bliver bevaret fra den ene
gang til den anden.

Mappetraeet

Hele bibliotekets register over rdmateriale er ordnet i et mappetrae, hvis
struktur og generelle anvendelse kendes fra filsystemer, som f.eks.
Windows Stifinder. Nar du veelger en placering i mappetraeet, vises
mappens navn i billedteksten pa den aktive placeringsfane, og dens
indhold vises i browseren ved siden af.

[ Editor

test-movie-package

SmartMovie

| panelet Bibliotek kan du holde markaren over
navigationslinjen (til venstre), hvilket dbner listen over
kategorier i et mappetree.

Projektbakker

Projektbakker er virtuelle mapper til dine mediefiler. De oprettes
automatisk under import, og du kan oprette dem manuelt for at
organisere dine aktiver efter behov (for eksempel efter projekt).

Kapitel 2: Biblioteket 23



Som standard er mapperne navngivet efter importdato, men du kan
hajreklikke pd en mappe for at omdgbe den, og du kan klikke pd
knappen Opret ny projektbakke for at tilfgje en ny bakke.

Sadan oprettes en projektbakke
1 Klik pd knappen Opret en ny projektbakke i niveauet Projektbakker

i bibliotekets mappetrze. E
2 Skriv et navn til bakken, og klik pd OK.

Bakken tilfgjes til slutningen af listen over projektbakker.

Sddan omdgbes en projektbakke

1 Hajreklik pd en projektbakke i niveauet Projektbakker i bibliotekets
mappetrae, og vaelg Nyt navn.

Det aktuelle navn fremhaeves
2 Skriv et nyt navn til bakken.

Sadan fjernes en bakke

* Hgjreklik pa en projektbakke i niveauet Projektbakker i bibliotekets
mappetrae, og veelg Fjern projektbakke.

Projekter

Kategorien Projekter indeholder dine egne film og diskprojekter til
Pinnacle Studio. Du kan dbne et projekt direkte fra biblioteket og
begynde at redigere det, eller du kan overfare det til et andet projekts
tidslinje for at bruge det som et almindeligt klip.

Samlinger

| stil med projektbakker er samlinger virtuelle mapper. Samlinger
oprettes dog ikke automatisk (der er to undtagelser). Dette betyder, at
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du har den fulde fleksibilitet til at oprette og slette dem, som du gnsker.
For biblioteket er en samling blot en tilfeeldig gruppering af mediefiler
—en mangde bibliotekselementer uden ordnende princip. Der kan
sikkert vaere en god grund til at samle sarlige filer i en bestemt
samling, men biblioteket behgver ikke ngdvendigvis at kende til den.

En szerlig samling med navnet Seneste importering opdateres
automatisk efter hver importhandling for at vise de tilfgjede medier.
Umiddelbart efter import kan du ga ind i denne samling og begynde
at arbejde med det nye materiale.

En anden automatisk oprettet samling er Seneste Smart-oprettelse,
som lagrer de medier, du har valgt i din sidste SmartMovie-produktion.

Hierarkisk ordnede samlinger understgttes ogsa. De gverste samlinger
i hierarkiet bruges som underafsnit af niveauet Samlinger.

Sadan oprettes en ny samling

1 Klik pd ikonet i statuslinjen for niveauet Samlinger, og skriv et navn
i tekstfeltet.

2 Afslut processen ved at trykke pd Enter.

Tip: Alternativt kan du veelge Tilfg;j til samling > Opret ny
samling fra genvejsmenuen til en vilkarlig mediefil.

S&dan hdndteres samlinger

1 Hgjreklik pd en samling, og veelg en kommando til for at omdebe
eller slette samlingen eller oprette en undersamling, som placeres
under den aktuelle samling.

Sadan arrangeres en samling

¢ Traek og slip en samling i mappetraeet med musen. Nar du traekker
en samling hen til en anden samling og slipper den, bliver den til
en undersamling.
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Visning af samlede mediefiler

Nar du klikker pa en samlings navn, vises den i browseren. Nar du
bevaeger musemarkeren hen over en mediefil pa listen, vil de
samlinger, den er en del af, "lyse op" i mappetraeet.

Handlinger pd samlede mediefiler

Disse handlinger kan udferes fra genvejsmenuen til enhver fil i en
samling. For at udfare dem pa en gruppe af elementer skal du ferst
vaelge dem ved hjzelp af musen (brug Ctrl-klik og Skift-klik for at vaelge
flere efter behov) eller ved at traekke en ramme rundt om filerne.
Hgjrekik inden for det udvalgte omrade for at dbne genvejsmenuen.

Sadan tilfgjes til en samling

* Veelg en samling i undermenuen Tilfgj til samling for at tilfgje det
udvalgte element/elementerne.

Tip: Alternativt kan du traekke samlingen hen til den samling,
hvor du gnsker at tilfgje den.

Sadan fjernes elementer fra en samling

* Klik p& kommandoen Fjern for at fierne elementet (eller
elementerne) fra samlingen. Som saedvanlig i biblioteket bliver de
originale mediefiler ikke pavirket, sd ndr du fjerner en video eller
en anden fil fra en samling i biblioteket, slettes den ikke fra andre
biblioteksplaceringer.

Favoritter

Med Favoritter kan du hurtigt markere og finde foretrukket indhold,
som f.eks. dine foretrukne effekter, overgange og titler.
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S&dan markeres indhold som foretrukket

1
2

G4 ind pa navigationslinjen i biblioteket, og klik pa en kategori.
Hgjreklik pd en minivisning i bibliotekets browseromrade, og veelg
Faj til favoritter.

Kommandoen vises kun, hvis kategorien understgtter favoritter.

A H A

Preview

Add to Favorites

Apply tag
Copy
Apply rating

PRO-NewsG #dd to collection

Send to Timeline

Display information
Indhold, der er markeret som Favoritter, vises gverst i biblioteket i
mappen Favoritter (ndr indholdet er arrangeret efter mappe). Hver
indholdstype har sin egen Favoritter-mappe, som kan dbnes fra
den tilsvarende kategori i panelet Navigator.
[# Editor
m Transitions: (all

Transitions

4 Favorites

Fade in or out

HEX Volume 2

Favoritter i biblioteket
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Handtering af bibliotekets mediefiler

Medier og andet rdmateriale kan tilfgjes til biblioteket pa flere
forskellige mader. F.eks. fgjes indhold, som leveres med Pinnacle
Studio, sdsom skabeloner, titler, overgange og effekter, til biblioteket,
nar du installere programmet.

Hvis du aktiverer Overvdgningsmapper, opdager biblioteket automatisk
mediefiler pd din computer ved med jeevne mellemrum at sgge i
standardmedieplaceringerne i Windows. Du kan tilfgje dine egne
overvagningsmapper (se nedenfor), og disse vil ogsd automatisk blive
opdateret.

Endelig kan du importere medier manuelt ved hjeelp af en af flere
metoder.

Overvagningsmapper

Du kan aktivere overvdgningsmapper, sa de overvadger mapper pa
computeren. Hvis du tilfgjer mediefiler, som f.eks. videoklip, til en
overvagningsmappe eller en af dens undermapper, bliver de
automatisk en del af mediebiblioteket i mappetraeet. Biblioteket
opdateres, hver gang programmet taendes, og mens programmet
karer.

Overvagningsmapper konfigureres pd siden Overvagningsmapper i
vinduet Indstillinger. For hver mappe, du tilfgjer, kan du angive, om der
skal "kigges efter" en bestemt slags understgttet medietype eller efter
alle. Se "Kapitel 12: Konfiguration" pa side 341 for at fa flere
oplysninger.

Import

Hvis du gnsker at importere en stor maengde medier eller forskellige
slags medier ellerimportere fra et analogt medie, som f.eks. VHS-band,
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skal du trykke pa knappen Import naesten gverst i programmets vindue
for at dbne importaren. Se "Kapitel 10: Importaren" pa side 289 for at
fa alle oplysninger.

Hurtig import: Knappen Hurtig import m gverst til venstre i
biblioteket dbner en Windows-fildialogboks til hurtig import af filer fra
harddisken eller anden lokal lagerenhed. Nye mapper i de tilsvarende
mediekategorier (billeder, video, lyd og projekter) oprettes til de
angivne filer. Derudover lzegges de importerede elementer ind i
samlingen Seneste import.

Direkte import via traek og slip: For at veelge og importere filer i ét trin
kan du traekke dem fra Windows Stifinder eller skrivebordet og slippe
dem i browseren. De nye elementer vises med det samme i samlingen
"Seneste importering", som oprettes til denne funktion efter behov.

Eksport direkte fra biblioteket

Alle billed-, video- og lydfiler eller projekter i panelet Bibliotek kan
eksporteres direkte fra hovedbiblioteket, "som de er', til enten en
cloud-tjeneste eller en disk ved hjeelp af genvejsmenuen. Du kan vaelge
andre eksportindstillinger ved at veelge Eksport i genvejsmenuen. Se
"Kapitel 11: Eksportgren" pa side 327 for at fa alle oplysninger.

For at gemme en mediefil i biblioteket pd en disk skal du veelge Braend
diskbillede i genvejsmenuen. Du kan ngjes med at braende filen eller et
diskbillede, hvis du har oprettet et. Hvis du vaelger flere mediefiler og
bagefter veelger Braend diskbillede, vises alle mediefiler i dialogboksen
Braend filer til disk. Du kan tilfgje flere mediefiler ved at klikke pa
filikonet og s@ge efter dem. Du kan ogsa slette filer fra listen for
braendingen.
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Fjernelse af elementer fra biblioteket

For at fierne et element eller en samling af flere elementer fra
biblioteket skal du veelge Slet valgte i genvejsmenuen eller trykke pa
tasten Delete. En dialogboks lader dig godkende listen over mediefiler,
der skal fjernes fra bibliotekets database. Som standard slettes filerne
ikke, men hvis du gnsker det, kan du slette dem helt ved at vaelge
indstillingen Fjern fra bibliotek og slet. Veer forsigtig, for denne
kommando virker for alle typer af mediefiler i biblioteket, ogsa dine
Pinnacle Studio-projekter, hvis nogle af disse er valgt.

Nar alle filerne i en mappe er fijernet, skjuler biblioteket ogsd mappen.

Browseren

| dette omrdde viser biblioteket sine mediefiler — de videoer, billeder,
lydfiler, projekter, samlinger og det indhold, som du kan bruge i dine
film- og diskprojekter. Elementerne vises enten som en liste af
tekstbilleder eller som et manster af ikoner. Visuelle mediefiltyper har
minivisninger. Andre typer har grafiske symboler.

Biblioteket ville ikke vaere til megen hjzelp, hvis browseren viste alle
mediefiler pd én gang. Den har derfor adskillige funktioner, som
hjeelper dig med at udelukke elementer, der ikke er relevante for dit
formal. Se "Veelg, hvad der skal vises" nedenfor for detaljer.

Kontrol af browservisningen

En gruppe funktioner i bibliotekets sidefodslinje indeholder generelle
funktioner til at administrere maden, hvorpd mediefilerne vises i
browseren.

Knappen Se scener aktiverer en tilstand, hvor browseren
viser et separat ikon eller en tekstfortegnelse for hver scene
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i videofilen. (En scene er i bredeste forstand blot en hvilken som helst
del af en videofil, som forklaret i Genkend videoscener).

Du finder flere oplysninger om videoscener i biblioteket under
"Genkendelse af videoscener" pa side 48.

Knappen minivisning viser mediefilerne som
E miniaturebilleder i stedet for tekstlinjer. En pop up-tjekliste,
der er tilknyttet knappen, ggr det muligt at vaelge, hvilke

instruktioner og funktioner der skal vises ved siden af minivisningerne
i browseren.

Knappen Detaljeret visning viser den alternative
E visningstilstand, hvor hver enkelt mediefil vises som en

tekstoversigt. Pop up-tjeklisten med denne knap veelger,
hvilke tekstfelter der vises.

Ml Zoom-skyderen ggr det muligt at forsterre

minivisningerne, sa du bedre kan se dem,

eller rykke bagud for at kunne se mere. Skyderen findes altid yderst til
hgjre i statuslinjen.

Minivisninger og detaljer

Hver mediefil vises i biblioteksbrowseren i ét af to formater, athaengigt
af den valgte visning.

Idet ikonerne for minivisning og detaljevisning af tekstbilleder
repraesenterer de samme mediefiler, har de derfor visse egenskaber til
feelles. For eksempel er genvejsmenuen for mediefilerne den samme,
uanset hvilken visning der vaelges.

P8 samme méade dbner standardmedieindhold (video, billeder og lyd)
en relevant medieeditor, ndr du dobbeltklikker pd dem. Du kan ogsa
abne korrektionsvaerktgjerne, nar du dbner en medieeditor i tidslinjen,

Kapitel 2: Biblioteket 31



men nar du bruger dem pa en af bibliotekets mediefiler, bringes de
med videre til alle fremtidige projekter, de indgar i. Se "Korrektion af
medier pa tidslinjen" pa side 130 for at fa flere oplysninger.

Detaljer

| Detaljeret visning praesenteres hver mediefil som en linje pa en liste af
tekstbilleder. | Minivisning vises den som et miniaturebillede (for
visuelle medietyper) eller et grafisk ikon.

For at aendre browserens visning til detaljevisning skal du klikke pa
ikonet Detaljeret visning nederst i biblioteket. Nar du klikker pa
pilen ved siden af knappen, dbnes en menu, hvor du kan velge de
kolonner, der skal vises i tekstbilledet (kolonnen Billedtekst er altid
synlig). Marker feltet ved siden af én af dem, du vil have vist:
Filstgrrelse, Filtype, Dato, Tags, Bedgmmelse og Varighed.

Animals

Koalas ; mammal Yk
Shoebil 2 i bird ko
Zorse : mammal dedrdkdrd
Garden

Scenery

Daybreak 1001 l dawn;sky e
Distant hills.jpg 4206 3 i
oliage.jpg 1669 jpg i

| Detaljeret visning vises hver mediefil som en linje af
tekstbilleder. En pop up-liste ved siden af knappen Detaljeret
visning giver dig mulighed for at veelge, hvilke kolonner, der
skal vises.

Minivisninger

Med knappen til venstre for knappen Detaljeret visning H kan du
vaelge Minivisning, hvor mediefilerne repraesenteres i browseren som
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ikoner i stedet for tekst. Nar du klikker pa pilen ved siden af knappen,
dbnes en pop up-tjekliste, hvor du kan veelge ekstra data, der skal vises
sammen med hvert ikon. Du kan vaelge mellem Bedgmmelse,
Stereoskopisk, Information, Korrektion, Samling, Tag, Anvendte
medier, Billedtekst og Genvej.

Nederst i midten pa de fleste mediefilikoner vises
en forhdndsvisningsknap, et almindeligt trekantet
()] afspilningsikon, der vises, ndr musen holdes hen
L over mediefilen. Forhdndsvisningen kommer frem i
AEEEEmEY fanen Kilde i panelet Afspiller.

| begge udgaver af biblioteket kan du f3 vist en
miniforhdndsvisning af mediefilikonet, hvis du
holder Alt nede og klikker pd Forhdndsvisning. Ved
video- og lydmedier kan du, ved at holde musen
hen over miniaturen, fa vist en forhdndsvisning
med tidslinjemarkeren, der vises under

filter-hd.mov

minivisningen.

Hvis mediefilen er et billede, erstattes standardsymbolet Afspil af en
pop up-forhdndsvisningsknap. Klik pa den for at fa vist billedet i
panelet Afspiller.

Nar browseren er i minivisning, kan ikonernes starrelse styres med en
skyder. Du finder skyderen nederst til hgjre i biblioteket. Ikonernes
stgrrelse kan 0gsd andres med rullehjulet, hvis du holder Ctrl nede, og
musemarkgren holdes hen over browservinduet.

Indikator for 13st indhold: Nogle diskmenuer, tekster, montager og
andre kreative elementer i biblioteket er 13st for at angive, at du ikke
har licens til at distribuere dem frit. Denne status angives med en |3st
indikator.
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Wedding sub 16x__.

Selvom indholdet er I3st, kan det stadig handteres som normalt. Et
projekt med I3st indhold kan gemmes, overfares til en disk og
eksporteres.

Men et gennemsigtigt "vandmaerke'-logo vises pa det Iaste indhold.

Vandmeerket i Iast indhold.

Ger ét af fglgende for at kabe indholdet og I3se det op:
*  Klik pa I3sesymbolet pa ikonet i biblioteket.

e Under eksport af et projekt med Iast indhold vises en dialogboks,
der beder dig om at klikke pd l3sesymbolet.

* Nar du redigerer effekter i en af medieeditorerne, skal du klikke pa
l&sesymbolet i vinduet Indstillinger. Se "Indstillingerne" pa side 171
for at fa flere oplysninger.
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STAIR.MOV

53D Eye Selector (Te... & = [

Select nreset Niafault

Valgfriindikatorer og funktioner

De valgfri indikatorer og knapper pd mediefilikonet i
biblioteksbrowseren giver dig adgang til og i visse tilfaelde tilladelse til
at redigere oplysninger om mediefilen, uden at du behgver at ga
dybere. Brug pop up-tjeklisten pd knappen Minivisning for at veelge,
hvilke indikatorer og knapper der vises.

Billedtekst: Billedtekster under ikonet er bibliotekets navn til
mediefilen, som du kan indstille ved at gd ind i Redigér billedtekst i
mediefilens genvejsmenu. Det er ikke ngdvendigvis mediefilens rigtige
navn (dette vises i vaerktgjstippet).

Genveyj: Tilstedevaerelsen af denne indikator i gverste venstre hjgrne af
miniaturen viser, at denne mediefil er en genvej, og ikke en uafhangig
mediefil. Genveje, der bestar af en henvisning til et eksisterende
medieelement og en pakke med korrektionsindstillinger, kan oprettes i
menuen Fil i medieeditoren i enhver biblioteksmediefil. Bagefter
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opfarer de sig som almindelige mediefiler og kan bruges til dine
produktioner.

Tag-indikator: Det nederste af de tre symboler til hgjre for
minivisningen vises, hvis mediefilen har tilknyttet tags. Hold musen
stille over indikatoren for at dbne en, som viser mediefilens tags. Nar
du bevaeger musemarkegren hen over navnet pa et tag, vises en Fjern-
knap. Klik pd den for at fierne dette tag. Klik pa Fjern alle nederst i
menuen for at fjerne alle tags fra mediefilen. Oprettelse og anvendelse
af tags gennemgas i 'Tags" pa side 44.

dawn
sky

Samlingsindikator: Lige oven over Tag-indikatoren er der endnu et
ikon, hvis denne mediefil indgar i en eller flere samlinger. Hold musen
stille over ikonet for at se hvilke. Ligesom i Tag-indikatormenuen vises
en Fjern-knap, hvis du holder musen hen over navnet pé en samling.
Klik pa den for at fierne mediefilen fra samlingen. Kommandoen Fjern
alle fjerner mediefilen fra alle de samlinger, den indgar i.

Baclﬂ.:-g-munds

Day in the life

remove sll

Bedgmmelser: Raekken af stjerner gverst til venstre i ikonet giver dig
mulighed for at bedgmme mediefilen. Hvis der ikke er nogen stjerne
med lys i, betyder det, at mediefilen ikke er bedgmt. For at bedemme
en eller flere mediefiler skal du enten klikke pa den relevante stjerne pa
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indikatoren (klik to gange pa den farste stjerne for at markere
mediefilen som ikke-bedgmt igen) eller veelge antallet af stjerner i
genvejsmenuen Giv bedgmmelse.

Bedgmmelsesfunktionen vises gverst i venstre side af
mediefilens minivisning. Knappen Info vises gverst til hgjre.
Korrektionsindikatoren findes ogsa gverst til hajre, lige over
samlingsindikatoren.

3D-indikator: Mediefiler, hvor indholdet er beregnet til stereoskopisk
3D-visning, har en 3D-indikator. Indikatoren vises, nar video- og
billedmediefilen automatisk registreres som stereoskopisk, nar den
importeres fra biblioteket, og ndr en mediefil manuelt er konfigureret
som stereoskopisk i korrektioner.

Dreadalus

Indikator for anvendte medier: Der vises et afkrydsningsmaerke til hgjre
for bedemmelsesindikatoren, hvis den pdgaeldende mediefil, som
repraesenteres af minivisningen, pd nuvaerende tidspunkt findes pa en
dben tidslinje i projektet. Afkrydsningsmaerket er grgnt, hvis den
pagaldende mediefil bruges i det aktuelt viste projekt. Ellers er det
grat. Den anvendte medieeditor fungerer kun til billed-, video- og
lydmateriale.
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Informationsindikator: Hvis du klikker pa informationsindikatoren,
dbnes informationsvinduet, hvor du kan aendre vurdering, titel og tags
samt en del andre egenskaber for en mediefil. Informationsindikatoren
kan sl3s til og fra ligesom de fleste andre indikatorer ved hjelp af
genvejsfunktionen Minivisning.

TN

The-Sky-isthe-Li .

Multikameraindikator: Projekter, der er oprettet i multikameraeditoren,
har et ikon med fire ruder gverst til hgjre i minivisningen.

Multi-camera (3)....

Biblioteksforhandsvisning

De fleste typer mediefiler i biblioteket understgtter forhdndsvisning i
biblioteksbrowseren. Dette er muligt, hvis der vises en
forhdndsvisningsknap pad mediefilikonet, og der er en Forhdndsvisning-
kommando i genvejsmenuen. Husk ogs3, at du kan se en
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forhdndsvisning af de fleste mediefiltyper direkte pa ikonet ved at
holde Alt-tasten nede og klikke pé afspilningsknappen.

Nar du klikker pa knappen Forhdndsvisning i midten af mediefilikonet,
dbnes filen, s& du kan se den i panelet Afspiller. | visse tilfaelde vises der
er pop up-afspillervindue, f.eks. ndr du vaelger Rediger scener.

Skift af 3D-visningstilstand

Nar der vises stereoskopisk 3D-indhold, vises funktionen til skift af 3D-
visningstilstand. Nar afspilleren dbnes, bruges standardtilstanden fra
forhandsvisningsindstillinger i Kontrolpanel til billeder, videoer og
projekter. Ikonet for den aktuelle tilstand vises ved siden af en rullepil,
der bruges til at skifte tilstande. Du kan veelge falgende tilstande:

Venstre gje, hajre gje: Forhandsvisningen for
stereoskopisk indhold kan indstilles til kun at vise
indholdet til venstre eller hgjre gje. Det kan ggre det

nemmere, nar en stereoskopisk visning er ungdvendig. Redigering i
disse visninger udfares som i en 2D-film.

Side om side: Denne tilstand viser frames for begge gjne

horisontalt og ved siden af hinanden med venstre gje til

venstre og hgjre gje til hgjre. Der behgves ikke stereoskopisk
udstyr til redigering.

Differentiale: Differential tilstand er velegnet til nemmere at

finde et billedes "dybde", og isaer til at finde omrader med "nul

dybde". Differential tilstand viser 50 % grat for omrader, hvor
identisk information vises til begge @jne. Der vil vaere forskel pa farver,
hvis omraderne ikke er identiske. Hvis der tilfgjes 2D-materiale til en
stereoskopisk 3D-tidslinje i differential tilstand, eftersom det samme
indhold vises til begge gjne, vil billedet vaere ensartet grat.
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Skakbraet: Skakbraettilstand deler billedet op i et
. skatbraetmgnster i 16 x 9-format. De hvide felter pa
skakbrzettet indeholder det ene gjes perspektiv, mens de sorte
indeholder det modsatte gjes. Skatbraettilstand ger det muligt hurtigt
at tjekke, hvordan de venstre og hgjre frames adskiller sig fra hinanden
i hele billedet.

3D-tv (side om side): Brug denne tilstand til at forhdndsvise
. stereoskopisk indhold pa et 3D-tv eller med en 3D-projektor

ved at tilslutte den som en sekundaer monitor. Dette fjerner
behovet for saerlige grafikkort eller supplerende hardware. Konfigurer
det sekundaere display til dets oprindelige oplasning, sa det fungerer
som dit skrivebord i stedet for at afspejle det. Serg for at veelge input-
formatet som side om side.

| forhdndsindstillingerne i Kontrolpanel skal du vaelge Sekundaere
skaerm i rullemenuen "Vis ekstern forhdndsvisning pa". Konfigurer
Studio med en 16x9 stereoskopisk tidslinje. Klik til sidst pd knappen
Fuld skaerm i afspilleren. Se "Eksport og forhdndsvisning" pa side 343
og "Tidslinjeindstillinger" pa side 72 for at fa hjeelp med disse
konfigurationer.

Anaglyf: En anaglyf stereoskopisk forhdndsvisning er velegnet
E til visning med r@d/cyan- stereoskopiske briller og kraever ikke

supplerende hardware. Den anaglyfiske visning i Pinnacle
Studio fungerer fint, selv for billeder med masser af rgdt, takket vaere
en metode, der minder om teknikken "optimeret anaglyf".

- 3D Vision: Denne stereoskopiske tilstand er tilgaengelig pa de
<A fleste NVidia-grafikkort, ndr 3D-vision er

aktiveret i NVidia-konfigurationsvaerktgjet. Typen af 3D-visning

40 Pinnacle Studio Brugervejledning



afhaenger af den tilgaengelige hardware. 3D Vision-visningen er pa det
basale opdagelsesniveau anaglyfisk.

Veelg, hvad der skal vises i biblioteket

Biblioteket er meget mere end blot et passivt materialedepot til dine
Pinnacle Studio-produktioner.

Biblioteksbrowseren har flere funktioner, der kan rydde op i dine lister
ved at skjule mediefiler, der ikke er relevante til dit formal. Uanset, hvor
mange mediefiler du har, vil de forenede kraefter af disse teknikker gare
din sagning en hel del hurtigere.

Placeringsfaner

Det vigtigste er, at hver placeringsfane svarer til et udvalgt omréde af
mappetraeet. Ligesom med faner i internetbrowsere er det let at
oprette placeringsfaner (ved at klikke pd "+"-ikonet i hgjre ende af
fanelisten), og de er gode, ndr man skal holde styr pd mange ting

samtidigt.

For at bestemme placeringen af den fane, du befinder dig p3, skal du
klikke inden i mappetraeet. Hvis du klikker pd en anden fane, kommer
du til dennes gemte placering pd mappetraeet. Kun mediefilerne fra
den valgte placering vises i browseren. Hvis placeringen har
undermapper, vises disse dog ogsa. For at gare det let kan du veelge en
placering sd teet som muligt pd bunden af mappehierarkiet.

Andre knapper giver dig mulighed for at begraense antallet af viste filer
yderligere ved at bortfiltrere nogle af mediefilerne i den valgte

placering. Hver placeringsfane fastholder sit eget saet af filtre, sdledes
at enhver andring i filtrenes indstillinger kun pavirker den enkelte fane.
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Filtrering efter bedgmmelse

Knappen Filtrering efter bedgmmelse gverst i biblioteket skjuler alle
mediefiler, som ikke har den angivne bedgmmelse fra mindst én til fem
stjerner (nul stjerner betyder "ikke-bedemt"). For at bruge dette filter
skal du blot klikke pa den stjerne, som repraesenterer den
minimumsbedgmmelse, du vil arbejde med. Standardindstillingerne
for filtrene er sat til at vise alle mediefiler uanset bedgmmelse.

Se "Uansket filtrering" pa side 43 for instruktioner om, hvordan alle
filtre slds fra pd én gang. Hvis du kun vil deaktivere
bedemmelsesfilteret, skal du klikke pa den sidst valgte stjerne eller
dobbeltklikke pa en vilkarlig stjerne.

Filtering by: Rating ## (3 and above)

»,

P3 dette naerbillede er tre stjerner fremheaevet, hvilket betyder,
at kun mediefiler med mindst tre stjerner vises.

Filtrering efter stereoskopisk 3D

Hvis du kun vil have vist stereoskopisk 3D-indhold, skal du klikke pa 3D
@verst i biblioteket. Klik pd 3D igen for at ga tilbage til visning af 2D-
indhold.

Filtrering efter tags

Du kan ogsa formindske maengden af viste filer ved at filtrere efter
tags. Tags er nggleord, som du kan tildele til dine mediefiler, mens du
arbejder. Nar du har defineret dine tags, kan du bruge dem p3
forskellige mader for at kontrollere, hvilke mediefiler, der vises i
browseren. Se '"Tags" pa side 44 for at fa flere oplysninger.
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Segning

@verst i biblioteket vises et sggefelt, der giver flere muligheder for
filtrering af visningen. Nar du begynder at indtaste dit segeemne,
opdaterer browseren Igbende visningen til kun at inkludere de
mediefiler med tekst, der matcher dit sggeord.

Selv nar flere s@geord er adskilt af mellemrum, er matches med hele
eller delvise ord tilladte i hvert ord. P4 en rulleliste kan du veelge, om
sggningen godkendes, hvis selv et enkelt segeord passer med teksten
i mediefilen, eller hvis alle segeord skal matche den pdgeldende
mediefil, far de accepteres.

Q* beach
Match any words

~ Match all words

Ugnsket filtrering

De forskellige filtreringsmetoder kan kombineres efter behov. Hvis du
lader en af filtreringstyperne vaere sldet til, ndr du ikke skal bruge den,
vil der sandsynligvis vaere nogle skjulte filer, som skulle have veeret vist.
Nar en fil, som skulle have vaeret vist, mangler i browseren, bgr du sikre
dig, at filtrene er sldet fra.

Browseren beskytter mod muligheden for ugnsket filtrering ved at vise
en "filteradvarsel’, som forbliver synlig, sé leenge et filter er i brug.
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Filtering by: match "beach”
»

1420150609 jpg 2420150609 jpg

En filteradvarsel mage til denne vises gverst i browseren, nér
filtrering er sldet til. Klik pa x-ikonet til hgjre for at sl al
filtrering fra pa én gang.

Tags

Biblioteket kan hdndtere utroligt mange mediefiler. | en enkelt mappe
kan der nogle gange vaere s3 mange, at det er svaert at fa et overblik.
Browseren giver dig derfor nogle metoder til at sortere de irrelevante
mediefiler fra i visningen.

En metode til at f§ en mere stramlinet visning af mediefiler i browseren
pa er filtrering efter tags. Et tag er simpelthen et ord eller en kort
seetning, som du synes vil veere brugbar som sggeord. Det er op til dig,
om du vil tildele tags til dine medier, men hvis du gar, er det en effektiv
made at udveelge de mediefiler, der skal vises.

Filtrering og handtering af tags

Handtering og filtrering af tags ordnes i vinduet, som vises, nar du
klikker pd knappen Tags gverst i biblioteket. Vinduet kan ogsa dbnes
ved at veelge Anvend tag > Opret nyt tag i mediefilens genvejsmenu.
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Tags

New fag name
v, Apply the tag to selected
media

Sort by Abc -

nature ()

flowers {10)
animals {7)
vacation (1)

[ delete all tags

Vinduet med tags, hvor eksisterende tags er ordnet
alfabetisk.

@verst i vinduet med tags ses et tekstfelt, hvor du kan indtaste nye
navne til tags. Vinduet har ogsa en liste over alle tags, som du har
defineret indtil videre, giver dig mulighed for at slette eller omdgbe
dem, og giver dig mulighed for at vaelge, hvilke mediefiler du vil have
vist i biblioteket.

Oprettelse, omdgbning og sletning af tags

Hvis du vil oprette et nyt tag, skal du klikke i tekstfeltet gverst i vinduet
med tags og indtaste dit tag. Veelg det medie, du vil tagge, husk at
markere feltet Anvend tag pa det valgte medie, og klik pd knappen
Opret nyt tag ved siden af tekstfeltet. Du kan oprette et ubegraenset
antal tags. Hvis du imidlertid forsgger at anvende et navn, som ikke er
nyt, far du besked om, at navnet allerede findes, og det vil ikke blive
tilfgjet til det valgte medie.
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Du kan anvende et eksisterende tag til alle valgte mediefiler i
browseren ved at klikke pd tagnavnet. Processen bliver mere effektiy,
hvis du veelger flere mediefiler, der skal tagges, end blot at tagge ét
element ad gangen.

Hvis du holder musen over et tag vises knapperne Omdgb og
Slet. Hvis du klikker p3 selve tagget, vil det blive anvendt p&
alle aktuelle valgte mediefiler.

Hvis du holder musen hen over et tag, vises funktionerne til at omdgbe
eller slette tagget. For at omdgbe skal du klikke pd ikonet Omdgb,
indtaste det nye navn, og trykke pd Enter. Klik pd papirkurvsikonet for
at slette tagget. Hvis du vil slette alle tags samtidigt, skal du bruge
knappen Slet alle tags nederst i vinduet. Hvis du sletter et tag, som er
i brug, far du mulighed for at afbryde handlingen.

Sortering af tags

Midt i vinduet med tags vises rullelisten Sorter efter, hvor du kan veelge
to muligheder: "Abc", hvor tags sorteres alfabetisk, eller "Relevans', der
sorterer dem i faldende raekkefalge efter deres popularitet i det seet af
mediefiler, der vises i gjeblikket. Under den anden valgmulighed vil du
kunne se tags, der sorteres igen, hver gang et af dem markeres eller far
flernet markeringen.

Filtrering med tags

Ved siden af hvert tagnavn i vinduet vises et filterikon, som du kan
bruge til at begraense de emner, der vises i browseren. Nar du markerer
og fjerner markeringen af tags, opdateres visningen automatisk.

Dine valgs ngjagtige effekt afhaenger en anden kontrol: Rullelisten
Match lige over tags. Listen har tre muligheder.
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Ingen viser kun mediefiler uden dine markerede tags. | dyrebillede, som
er tagget, kan de fleste keeledyrshilleder skjules ved at markere bade
"katte"- og "hunde"-tags og derefter vaelge "Ingen".

Delvis vaelger mediefiler med et vilkarligt af dine tags, hvilket praecis er
dem, der skjules, hvis du vaelger "Ingen". Hvis du markerer bade "hund"
og "kat", men skifter til "Delvis', vises alle hunde og katte, herunder de
billeder, som viser begge dyrene. Billeder, der hverken har det ene eller
det andet tag, forbliver skjult.

Fuld veelger kun de mediefiler, som har alle dine tags. Hvis du har
markeret de samme felter, vises nu kun de billeder, hvor der er mindst
én kat og én hund. Bemaerk, at du under "Delvis" vil {3 vist flere
mediefiler, ndr du markerer flere tags, mens du under "Fuld" vil f vist
feerre.

Deaktivering af filtrering med tags

Nar tags konfigureres til at filtrere indholdet i biblioteket, viser en
orange linje gverst i browseren, hvilke tags der er i brug. For at
deaktivere filtrering af et individuelt tag, skal du dbne tag-vinduet og
fijerne markeringen af filterikonet for tagget. For at deaktivere al
filtrering pa én gang skal du klikke pa x-knappen til hgjre pa den
orange linje.

Kunsten at tagge

Der er ingen fast opskrift for, hvordan du skal bruge dine tags. Den
bedste madde at bruge dem pad — hvis du bruger dem — er den made,
der fungerer bedst for dig. Det er dog vigtigt at vaere konsekvent. Jo
flittigere og jo mere systematisk du er i din tildeling af tags, jo mere
anvendelige bliver de.
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Eftersom ideen er at kunne finde en mediefil s& hurtigt som muligt, nar
du har brug for den, bgr du udvaelge dine tags efter deres funktion
som sggeord. Nar du tagger familiebilleder, er det en god idé at tagge
navnene pa alle personerne pd hvert billede. P& ferievideoer vil det
sikkert vaere nyttigt at tagge navnene pa de besggte steder.

Filmiske begreber (“two-shot", "silhuet", "udenders") kan ogsa veere
gode tags, som ger det lettere at finde mediefiler, der opfylder szerlige
strukturelle eller kreative krav.

Genkendelse af videoscener

Nar du bruger bibliotekets automatiske scenegenkendelsesfunktion,
kan du opdele videomaterialet i forskellige scener automatisk eller
manuelt. Ved at dele rafiler ind i portioner af sceneleengde kan du gere
nogle redigeringsopgaver meget lettere, end de ellers ville vaere.

Den tid, der skal bruges pd scenegenkendelse, varierer efter klippets
leengde og den valgte metode til genkendelse. En proceslinje holder
dig informeret om processens status.

For at pabegynde scenegenkendelse skal du veelge en af indstillingerne
i Genkend scener i genvejsmenuen for videofiler.

Efter dato og tidspunkt: Denne indstilling giver ofte logiske
sceneafgraensninger, som under optagelsen afspejler det, du har
teenkt. | mange digitale optagelsesformater, som f.eks. DV og HDV,
opstar der en afbrydelse i de optagede tidskodedata, ndr optagelsen
pabegyndes igen efter at vaere blevet stoppet. Disse pauser i
optagelsen behandles som sceneopdelinger under denne indstilling.

Efter indhold: Under denne indstilling analyserer
scenegenkendelsesveerktgjet billedindholdet i materialet frame for
frame og opretter en ny scene, hver gang der er en pludselig aendring
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i indholdet. Dog kan en hurtig panorering eller bevaegelse hen over
framen muligvis fremkalde ungdvendige sceneopdelinger.

Efter tidsinterval: | denne variant definerer du leengden af de scener,
der skal oprettes. Et lille redigeringsvindue dbnes, sé du kan indtaste
den gnskede veerdi i timer, minutter, sekunder og millisekunder. Scenen
varer minimum ét sekund. Tryk pd Enter for at bekraefte din
indtastning.

Manuel opdeling af scener i et klip

1 Gaind i panelet Bibliotek, hgjreklik pa et klip, og veelg Rediger
scener i genvejsmenuen.
Panelet Bibliotek skifter til Se scener, og der vises et pop up-
afspillervindue.

2 | pop up-afspillervinduet skal du bruge afspilningsknapperne til at
stoppe, hvor du vil opdele scenen.

3 Klik pa knappen Opdel sceneﬂ for at oprette en
sceneindikationsminivisning, som vises i Se scener.

4 Nar du har angivet alle dine gnskede scener, skal du lukke pop up-
afspillervinduet.

Note: Du skal deaktivere Se scener, fer du kan f& adgang til
kommandoerne for Genkend scener og Rediger scener i
genvejsmenuen.

Visning af scener

For at vise kataloget af scener til en bestemt videofil kan du enten
veelge Se scener fra genvejsmenuen eller markere klippet og derefter
klikke pa knappen Se scener , som vises nederst i panelet Bibliotek.
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Se scener er en midlertidig visningstilstand. Den orange linje gverst i
browseren ggr dig opmaerksom pad, at scenevisningen er aktiv. Til hgjre
pa linjen vises en x-knap, som du kan afslutte tilstanden med. Det har
samme effekt, som hvis du klikker pd knappen Se scener igen.
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En enkelt videofil kan indeholde mange scener. Dette gor
materialet lettere at behandle under redigeringen, end hvis
det blev behandlet som et enkelt segment.

Under redigering opferer sceneklip sig praecis som andre videoklip.

Fjernelse af scener

For at temme hele listen af scener i en videofil skal du veelge
Scenegenkendelse > Fjern scener i mediefilens genvejsmenu.

For at fierne individuelle scener skal du vaelge én eller flere scener og
derefter trykke pd Delete.

Korrektion af medier

Du kan anvende korrektionerne pd medierne i biblioteket. Originalfilen
til den korrigerede mediefil andres ikke. | stedet gemmes
korrektionsparametrene i bibliotekets database og anvendes igen, hver
gang elementet vises eller bruges. Se "Korrektion af medier pd
tidslinjen" pa side 130 for at fa flere oplysninger.
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SmartMovie

SmartMovie er indbyggede projektgenerator, som giver dig mulighed
for automatisk at lave et diasshow eller en film baseret pd de medier,
du forsyner dem med. Produktionen vil indeholde animerede
overgange, et helt musiksoundtrack og igjnefaldende billedeffekter.

i 7 e % i et

Klik blot pd SmartMovie nederst i biblioteket.

For at begynde skal du vaelge en raekke billeder eller videofiler fra
biblioteket. Din musik kan komme fra digitale lydfiler, som allerede
findes i biblioteket, eller du kan lave et soundtrack pa et gjeblik med
vaerktgjet ScorefFitter.

Det er maske det eneste, du behaver, selvom du ogsa kan arbejde
videre pa projektet med manuel redigering, hvis du gnsker det. Nar du
er tilfreds med det endelige resultat, kan du med et par klik braende det
pa en cd eller gemme det som en fil til anden brug, som f.eks. upload
til internettet.

Panelet SmartMovie, der glider op i vinduet nedefra, indeholder tre
undermenuer. Den laengst til venstre viser oplysninger om SmartMovie
og giver gode rdd om, hvor mange filer, du skal bruge. Den midterste
undermenu er et lageromrade med beholdere til fotos og andre
billeder (averst) og lyd. Den hgjre undermenu indeholder funktioner
for tilpasning af diasshowet.
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Tilfgjelse af medier

Du kan traekke medier fra browseren ind i den gverste beholder i
lageromrédet for at tilfgje dem til produktionen. Traek minivisninger
rundt i lageromradet for at arrangere dem i den gnskede raekkefalge.
Tilfgj flere billeder, indtil du er tilfreds.

For at tilfgje musik skal du traekke én eller flere lydfiler ind i den
nederste beholder i lageromradet. Du kan ogsa trykke pa G-
nggleknappen nederst til venstre i lydbeholderen for at lave et
musiksoundtrack i ScoreFitter.

Nar du har tilfgjet medierne, vises den samlede spilletid for
kildematerialet gverst til venstre i beholderen. Dette er ikke
ngdvendigvis leengden af den feerdige film.

Forhdndsvisning, redigering og eksport

Nar dine medier er pa plads, skal du klikke p& knappen Forhdndsvisning
i statuslinjen under veerktgjet. Projektet oprettes og praesenteres i et
forhandsvisningsvindue. Hvis du far brug for det, kan du vende tilbage
til indstillingerne for at eendre de valgte medier.

Nar du klikker pa knappen Forhdndsvisning, gemmes de medier, du har
valgt, automatisk i en samling med navnet Seneste Smart-oprettelse.
Hvis du regner med at skulle bruge denne gruppering af mediefiler
igen, kan du omdgbe samlingen for at forhindre, at den overskrives
naeste gang, du ser en SmartMovie-forhdndsvisning.
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Smart progress

Analyzing Media..
c

Analysefasen i oprettelsen af en SmartMovie kan tage noget
tid, forste gang materialet analyseres. En fuld rendering af
projektet, hvor fremskridtet angives med grét pa afspillerens
tidslinje, kan give ekstra forsinkelser, for du kan se en fuld
detaljeret forhdndsvisning.

Knappen Rediger henter din produktion ind i filmeditorens tidslinje til
detaljeret redigering. Det er en god idé at tjekke, at tidslinjens
videoindstillinger passer til dine krav til diasshowet. Knappen
Videoindstillinger i indstillingsmenuen giver adgang til disse. Se ogsa
"Projektets tidslinje" pa side 64.

Preview Edit Export

Ly -
Nar praesentationen er som gnsket, skal du klikke pa Eksport for at
braende en disk eller oprette en fil til upload.

Lageromradet

Billederne i den gverste beholder vises som ikoner, mens musik og
lydfiler i den nederste beholder vises som tekstlinjer, der viser filnavnet
og varigheden af hver mediefil. Begge beholdere understgtter valg af
flere filer, omplacering ved hjeelp af traek-og-slip og en genvejsmenu
med to kommandoer:

Slet valgte: De valgte medier fiernes fra SmartMovie-produktionen. De
forbliver i biblioteket til anden anvendelse. (Genvej: Delete).

Abn editor: Denne kommando bner korrektionsvaerktgjet i
billededitoren eller lydeditoren. Alle aendringer, du foretager i
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medierne, anvendes kun i SmartMovie-produktionen. (Genvej:
Dobbeltklik).
SmartMovie-indstillinger

Indstillingerne i denne undermenu tilpasser SmartMovie-
produktionen.

Settings
Title

Clip Lengths Medium

Pan & Zoom w4

Video Track Volume 50
Photo Video Mix

De valgte indstillinger vil blive brugt, naeste gang produktionen
genereres. Knappen Videoindstillinger giver dig mulighed for at
foretage de tidslinjeindstillinger, som skal bruges, hvis du henter
produktionen ind i filmeditoren. Knappen Tam projekt fjerner alle
medier fra projektet og vender tilbage til standardindstillingerne.

Titel: Skriv en tekst, der skal bruges som filmens hovedtitel.

Klipleengder: Det visuelle tempo i din film gges, nar kliplaengden gares
kortere. Vaelg Maksimum for at bruge mediefilens oprindelige laengde.

Panorering og zoom: Nar du markerer denne indstilling, bliver der sat
livi din preesentation med simulerede kamerabevaegelser.

Tilpas billede: Nar du markerer denne indstilling, vil materiale, der er
for smat til det valgte frame-format i dit projekt, blive forstarret.
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Lydstyrke for videospor: Indstil lydstyrken for den originale lyd i
videosegmenterne. Angiv vaerdien til nul, hvis du kun gnsker at hgre
baggrundsmusik.
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Kapitel 3: Rediger

Fanen Rediger indeholder Pinnacle Studios primaere veerktgjer til
digital filmproduktion. Den samler fire primaere komponenter:

Panelet Bibliotek forsyner dig med det medieindhold, der er
tilgaengeligt for dit projekt. Du finder flere oplysninger om biblioteket
under "Kapitel 2: Biblioteket" pa side 17.

Panelet Editor giver dig mulighed for at f& adgang til og redigere
egenskaber for det aktuelt valgte medie eller indhold.

Tidslinjen giver dig mulighed for at ordne medieindholdet som klip i en
skematisk fremstilling af din produktion

Panelet Afspiller giver dig mulighed for at se en forhandsvisning af dit
medieindhold fra biblioteket, for du tilfejer dem til dit projekt. Du kan
0gsd — frame for frame — fa vist, hvordan hver enkelt del af din
produktion vil se ud for dit publikum, ndr du eksporterer den, uanset
om du gemmer den som fil, braender den til en disk, overfgrer den til
en enhed eller uploader den til internettet.
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Fanen Rediger indeholder panelerne Bibliotek og Editor
(Ediitor er vist gverst til venstre), panelet Afspiller (averst til
hgjre) og Tidslinjen (det nederste panel).

Sammen med Bibliotek, giver Editor, dit projekts Tidslinje og
Afspilleren, giver fanen Rediger dig en raekke veerktgjer og paneler til
at oprette og redigere titler, tilfgje effekter og andet.

Redigeringsprocessen starter ofte med at traekke mediefiler fra panelet
Bibliotek over pa tidslinjen. Herfra kan du redigere pa selve tidslinjen,
eller du kan hgjreklikke pd en mediefil pa tidslinjen for at fd adgang til
en yderligere raekke redigeringsveerktgjer. Du kan ogsa dobbeltklikke
pd en mediefil for at aktivere panelet Editor eller et alternativt
redigeringsvindue (sdsom Titel Editor eller 3D Titel Editor).

Editoren

Du kan fa adgang til panelet Editor via fanen Rediger, og det deler
plads med panelet Bibliotek.

58 Pinnacle Studio Brugervejledning



Panelet Editor giver dig global styring med keyframes over
egenskaberne for det valgte medie eller materiale pa tidslinjen, uden at
du forlader fanen Rediger.

I tidslinjen skal du vaelge den mediefil, du vil arbejde med, og derefter
kan du dbne den i panelet Editor for at se egenskaberne eller andre
indstillinger.

Hvis du f.eks. veelger et klip, hvor der er anvendt en effekt pa tidslinjen,
kan du se egenskaberne for klippet.

& File Edit Setup @ &

[E Library

Corrections

Properties

Egenskaber er den aktive sektion for det valgte medie pd
tidslinjen.

Du kan se indstillingerne for den anvendte effekt pa klippet ved at
klikke pa Effekt i toppen af panelet Editor.

Bemaerk, at du ikke kun kan redigere alle effekter eller korrektioner, der
er anvendt pa klippet, du kan nemlig ogsa tilfaje en effekt eller en
korrektion til det valgte klip inde fra panelet Editor.
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Properties Corrections Effec Pan And Zoom Transitic
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Custom

Edge Thr

Effekter er den aktive sektion for det valgte indhold pa
tidslinjen.

Du kan anvende konsistente indstillinger pa hele det valgte medie eller
indhold ved at justere indstillingerne (ingen aktive keyframes).

Brug af keyframes

Du kan bruge keyframes til at variere indstillingerne ved at traekke
tidslinjemarkgaren i hgjre side af panelet Editor til din gnskede position
og klikke pa knappen Teend/sluk for keyframing (ruder) til hgjre for det
kontrolelement, du vil justere. Du kan tilfgje lige s& mange keyframes,
som du behgver for at opnd det gnskede resultat. Tidslinjemarkeren i
panelet Editor er synkroniseret med tidslinjemarkgren pa tidslinjen og
i panelet Afspiller, s& du kan bruge ethvert af disse paneler til at finde
den korrekte frame.

Du kan tilfaje en keyframe ved at klikke pd den hvide knap Tilfgj/Fjern
keyframe (ruder) ved siden af det kontrolelement, du vil justere.
Derefter kan du justere kontrolelementet og bruge forhdndsvisningen
i vinduet Afspiller som reference.
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Du kan velge en keyframe ved at klikke pa pileknapperne (trekanter)
pa hver side af knappen Tilfgj/Fiern keyframe.

Du kan slette en keyframe ved at veelge den pdgaeldende keyframe
(med pileknapperne) og klikke pa knappen Tilfgj/Fjern keyframe (ikonet
andrer sig, ndr du er i "fjern"-tilstand).

For at flytte en keyframe pa keyframelinjen (og dermed pa tidslinjen)
skal du klikke pa den og traekke.

Advarsel: Hvis du deaktiverer keyframing (ved at klikke pa knappen Sluk
for keyframing), mister du alle keyframes for det padgeeldende
kontrolelement (keyframes bliver ikke skjult, de bliver fjernet helt). Hvis
du klikker p& knappen Teend/sluk for keyframing pa en titellinje for en
sektion, fjernes alle keyframes for alle kontrolelementer.

Cartoon =10 m

Knappen Teend/sluk for keyframing pa en titellinje vil fierne
alle keyframes for alle kontrolelementer i den pdgeeldende
sektion.

Cartocn

| dette eksempel er tidslinjemarkaren justeret i forhold til to
valgte keyframes. Du kan fjerne en valgt keyframe ved at
klikke pa knappen Tilfgj/Fjern keyframe (ruder med en linje
igennem sig), som vises til hgjre for kontrolelementet.
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Forhandsvisning af redigeringer i afspilleren

Du kan betjene panelet Afspiller enten i enkelt eller dobbelt
forh&ndsvisningstilstand. Klik pd knappen Forhdndsvisningstilstand
E gverst til hgjre i afspilleren for at skifte imellem tilstandene.

[100:00:17.0T TC

Source Timeline

00:00:04.00 00:00:08.00 00:00:12.00 00:00:16.00

ldd 1 A B > B B

Afspilleren i enkelt tilstand. Du kan vaelge at 13 vist enten
'Kilde" (Bibliotek) eller tidslinjemateriale.

Enkelt tilstand sparer skaeermplads ved kun at have afspilleren i én
forhdndsvisning. Fanerne Kilde og Tidslinje over afspilleren viser, om
materialer fra biblioteket eller tidslinjen vises, og ger det muligt at
skifte fra den ene til den anden.

62 Pinnacle Studio Brugervejledning



Afspilleren i dobbelt tilstand. Forhdndsvisninger side om side
gor det muligt at sgge i biblioteket, mens din nuveerende film-
frame vises.

| dobbelt tilstand vises kildemateriale (bibltiotek) i venstre
forhdndsvisning, mens tidslinjematerialet vises i den hgjre — hver med
sit eget saet transportknapper. Dobbeltvisningen ger det nemmere at
finde biblioteksindhold, som passer til filmen, ved at gare bade det
nuveaerende og potentielle materiale synligt samtidigt.

Diskredigering

Du kan forberede et projekt, som du gnsker at eksportere til MyDVD,
ved at aktivere knappen Disk-editor E i tidslinjens veerktgjsbar.

Pinnacle Studio hjeelper dig med at flytte din film til et diskprojekt
problemfrit ndr som helst under forlgbet. Du kan derfor sagtens
begynde i filmeditoren, ogsa selvom du ender med at lave en dvd-
udkersel i stedet for eller sammen med andre muligheder.

Du finder flere oplysninger om diskredigering under "Kapitel 9:
Diskprojekter" pa side 263.
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Diasshowproduktioner

Ud over alle typer videoproduktioner kan du oprette komplekse
diasshow og praesentationer ud fra stillbilleder. | begge tilfaelde kan du
bruge de samme redigeringsteknikker.

Projektets tidslinje

P3 tidslinjen kan du lave din film ved at tilfgje video-, billed- og lydfiler
fra biblioteket, ved at redigere og trimme disse kernemedier og ved at
gere dem levende ved hjeelp af overgange, effekter og andre
optimeringer.

Tidslinjens grundbegreber

Tidslinjen bestar af flere spor — s& mange du far brug for —i en lodret
stak. De gverste spor i stakken er placeret i forgrunden, nér du ser dem,
hvorved deres uigennemsigtige dele skjuler spor nedenunder.

Den grundlaeggende handling i film-authoring er at traekke en mediefil
fra biblioteket og hen pa et tidslinjespor, hvor den kaldes et klip. Med
lidt @velse kan du hurtigt lave en grov redigering af din film ved blot at
anbringe de vigtige mediefiler pd deres omtrentlige
tidslinjeplaceringer.
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Overlay

Video track ...

Til venstre pa tidslinjen findes spormenulinjer med flere
knapper for hvert spor: En Idseknap, sporets navn samt
monitorknapper for sporets video og lyd.

Spormenulinjen: Til venstre for hvert spor er et menulinjeomrade, der
giver adgang til funktioner, som f.eks. deaktivering af video- eller
lydovervdgning for sporet.

Standardsporet: Et af sporene er fremhaevet med en lysere
baggrundsfarve og markeret med en orange linje til venstre for
spormenulinjen. Dette er standardsporet. Det spiller en saerlig rolle i
visse redigeringsprocedurer. Feks. fungerer det som malspor for
indsaettelseshandlinger. For at ggre et andet spor til standardspor skal
du blot klikke pa dets menulinje.

Din aktuelle position pa tidslinjen svarer til den videoframe, der vises i
panelet Afspiller. Den aktuelle position er vist med en lodret rgd linje
med et tidslinjemarkerhdndtag, som kan traekkes i bunden. En anden
lodret linje markerer samme position i panelet Editor (i
keyframeomradet).
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Veerktgjslinjen

Tidslinjens vaerktgjslinje, som findes oven over sporene, giver dig flere
grupper af redigeringsveerktgjer.

Mappetraeet

Mellemrummet under vaerktgjslinjen kan enten udfyldes af
mappetraeet eller storyboardet eller ingen af delene.
Navigationsveerktgjsvaelgeren findes yderst til venstre i
tidslinjeveerktgjslinjen. Det indeholder en rulleliste, hvor du kan veelge
det vaerktgj, som skal vises i det pdgeeldende omrade.

Mappetreeet er et ekstra navigationspanel, der kan vises eller skjules
ved at klikke pa dets ikon pa navigationsvaerktgjsvaelgeren yderst til
venstre pa tidslinjevaerktejslinjen.

Striben i fuld bredde vises lige under linjen. Den giver et fugleperspektiv
over hele projektet i formindsket skala. | mappetraeet har linjerne for
klip de samme farver som pa tidslinjen, bortset fra at linjen, der
repraesenterer det valgte klip, vises med orange. Ved at klikke pa
mappetraeet kan du hurtigt navigere rundt pa tidslinjen.
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Et udpluk af mappetraeet, der viser den aktuelle position
(lodret linje, venstre) og det gennemsigtige visningsvindue,
der kan traekkes.

Den grd rektangel, der omgiver en del af mappetraesvisningen,
visningsvinduet, viser det afsnit i din film, der i gjeblikket er synligt pa
tidslinjens spor.

For at eendre pa den del af din film, der vises, skal du klikke inden for
visningsvinduet og traekke vandret. Tidslinjen ruller parallelt, mens du
traekker. Dette kan bevirke, at du ikke kan se tidslinjemarkaren,
eftersom din tidslinjeplacering ikke aendrer sig.

Storyboard

At saette en video sammen kan kraeve styr pd masser af billeder og
videoklip, og desuden skal man beslutte, hvor tekster, montager og
lignende skal anbringes. | storyboardet vises klip pa et spor i din film
som en sekvens af ikoner, s du hurtigt kan se indhold og placeringer.
For at vaelge de spor, du vil have vist i storyboardet, skal du trykke pa
storyboardlinket pa spormenulinjen.
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Alle billeder, video, lyd, projekter, skabeloner og tekster i biblioteket
kan tilfgjes til filmen ved at traekke dem ind pa storyboardet og slippe
dem. Nar de er anbragt der, kan du omarrangere dem eller fjerne dem
fra projektet, hvis du ombestemmer dig.

Forskellige typer klip vises i storyboardet med forskellige farver. Billeder
og video har f.eks. en bld ramme, mens projekter har en grd ramme.
Ligesom pa tidslinjen vises klip, hvor der er anvendt effekter, med en
magentalinje gverst, mens klip med korrektioner vises med en gren
linje. Et farvet band forbinder storyboardikonet med dets klips
placering pa tidslinjen. Et mellemrum pa3 tidslinjen vises som et
mellemrum i storyboardet. Nar du kender farvekoderne, kan du
hurtigere se, hvordan filmens struktur ser ud.
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Storyboardet viser en sekvens med ikoner, der repraesenterer
indholdet i hvert spor. Effekter (magenta) og korrektioner
(gren) vises overst i ikonet, mens klippets leengde vises
nederst.

Mellemrummet under vaerktgjslinjen, hvor storyboardet vises, bruges
0gsa af mappetraeet (og i diskeditoren af menulisten). Hvilket veerktg;j,
der er synligt, styres med navigationsveerktgjsvaelgeren, der befinder

sig yderst til venstre pa tidslinjevaerktgjslinjen.

Navigering i storyboardet

Hvis du vil rulle til en del af storyboardet, som ikke er synlig, skal du
holde musen henover storyboardet, indtil der vises en handmarkar. Klik
derefter pd venstre museknap, og traek storyboardet. Hvis du traekker
musen hurtigt og slipper museknappen, fortsaetter storyboardet med
at rulle i kort tid og befinder sig i en "bladrende" tilstand.

Alternativt kan du holde musen hen over storyboardet og rulle med
musehjulet eller bruge piletasterne i hver ende af storyboardet.
Redigering med storyboardet

Selvom det meste af redigeringen foregdr i sporene pa tidslinjen, kan
du ogsé redigere til en vis grad med storyboardet. Der kan f.eks. tilfgjes
effekter direkte pa et klik i storyboardet ved at traekke og slippe
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effekten pa klippet. Klippets genvejsmenu indeholder de samme
kommandoer som pa tidslinjen. Redigering i storyboardet vises
gjeblikkeligt pa tidslinjen og omvendt.

Tilfgjelse af klip: Billeder, videoer, lydklip, projekter, skabeloner eller
tekst kan tilfgjes til projektet ved blot at traekke det fra biblioteket til
storyboardet. Der vises en indsaetningslinje for at illustrere, hvor det
nye klip placeres. Du kan vaelge flere klip og tilfgje dem alle samtidigt.

Indsaettelse eller erstatning af klip: Hvis du indsaetter materiale mellem
klip, som allerede findes i storyboardet, skal du traekke det nye klip, sa
det overlapper med hgijre side af det efterfalgende klip. Nar
indsaettelseslinjen vises, og der dbnes et mellemrum, skal du anbringe
det nye klip i mellemrummet.

Hvis du vil erstatte et klip, skal du traekke det nye klip over pa det klip,
der skal erstattes. Indsaettelsesslinjen vises, og det gamle klip
fremheeves, sd du kan anbringe det korrekt. Det nye klip skal veere af
samme type som det gamle. Et videoklip kan f.eks. ikke erstattes af et
billede eller et lydklip.

Valg af klip: For at vaelge et klip skal du klikke pa dets ikon. En orange
ramme omkring klippet viser, at det er valgt. Tidslinjemarkaren hopper
til begyndelsen af det valgte klip, og et farvet band vil forbinde
storyboardklippet med det tilsvarende pa tidslinjen. Hvis
tidslinjepositionen for det valgte klip befinder sig uden for
skaermbilledet, vil det blive synligt.

Du kan veelge flere klip samtidig ved at holde tasterne Skift og Ctrl nede
ligesom i Windows.
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Omarrangering af klip: Hvis du vil samle et klip op og flytte det, skal du
klikke pa det, indtil det er valgt, og traekke det til den nye position.
Storyboardet ruller om ngdvendigt, indtil du ndr den gnskede position.

Zoomniveau pa tidslinjen

For at eendre zoomniveauet pa tidslinjen skal du enten klikke og traekke
vandret i tidsskalaen langs den nederste del af tidslinjen eller traekke i
siderne pa visningsvinduet. Den farste metode har den fordel, at den
altid lader afspilningslinjens skaermplacering urgrt, hvilket ger det
lettere at orientere sig efter at have zoomet.

For at eendre zoom i selve mappetraeet kan du bruge plus- og
minusknapperne umiddelbart til hgjre for den.

Dobbeltklik pa visningsvinduet for at justere zoom i badde mappetraeet
og tidslinjen, s& hele din film passer ind i filmeditorens vindue.

Andring af panelstarrelser

Du kan justere hgjden af tidslinjepanelet samt de indbyrdes forhold for
panelerne Bibliotek og Editor ved hjeelp af sterrelseshdndtaget, der er
formet som et omvendt T, og som befinder sig midt pa skaermen.

Andring af sporstarrelser

For at justere hgjden af de enkelte tidslinjespor skal du flytte
adskillelseslinjerne mellem spormenulinjerne til venstre ved at tage fat
i dem med musen. Hvis sporenes samlede lodrette hgjde overstiger det
tilgaengelige visningsomrade, kan du pa et rullepanel veaelge, hvilke
spor der skal vises.

Indstil storyboardets hgjde (nar det er synligt) ved at traekke den
vandrette skillelinje langs nederste kant i storyboardet.
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Tidslinjeveerktgjslinjen

Veerktgjslinjen over tidslinjen har forskellige indstillinger, veerktgjer og
funktioner, som du kan anvende pa tidslinjen og til redigering pa
tidslinjen. Disse er beskrevet i raekkefglge fra venstre mod hgijre.

Tilpasning af veerktgjslinjen

Tidslinjens veerktgjslinje har flere knapper til at hjeelpe med at ggre
redigeringen nemmere. Der findes et saet knapper til filmeditoren og et
noget starre saet til diskeditoren. Knappen Brugertilpas vaerktgjslinje
ﬁ leengst til venstre pa veerktejslinjen ger det muligt at veelge,
hvilken gruppe af de tilgaengelige knapper du vil have vist.

Ved at klikke pd knappen dbnes panelet. Her kan alle de andre
vaerktgjslinjeknapper angives enkeltvis som synlige eller skjulte. De gra
markeringer ved siden af knappen Tidslinjeindstillinger og et par andre
angiver, at knapperne ikke kan veelges og vises som standard. Marker
felterne ved de valgfri knapper, eller fiern markeringen, indtil
vaerktgjslinjen er konfigureret efter behov, eller marker feltet Veelg alle
for at vise alle knapper.

Nogle af kommandoerne, som dbnes med knapper, har ogsa
tastaturgenveje. Disse fungerer, uanset om knappen vises. (Se
"Appendiks D: Tastaturgenveje" pa side 417 for at fa flere oplysninger).

Tidslinjeindstillinger

| standardtilstanden kopieres tidslinjeindstillingerne fra det ferste
videoklip, du tilfgjer til tidslinjen. Hvis dette giver dig det rigtige
resultat, behgver du ikke at sendre dem.
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Hvis du vil @ndre billedets grundleeggende egenskaber i dit projekt,
skal du klikke pa knappen Udstyr n for at dbne panelet
tidslinjeindstillinger og konfigurere de fire indstillinger.

Billedforhold: Vaelg mellem en visning pa 4x3 eller 16x9.
Billeder: Vaelg mellem Almindelig (2D) og Stereoskopisk (3D).

Starrelse: Vaelg mellem de HD- og SD pixel- oplgsninger, som er
tilgeengelige for det valgte billedforhold.

Billedhastighed: Veelg mellem en raekke billedhastigheder, som passer
til de andre indstillinger.

Disse indstillinger kan aendres ndr som helst under produktionen af din
film, men du bgr veere opmaerksom pa, at eendringer i
billedhastigheden kan fordrsage en lille forskydning af klippene pa
tidslinjen, nar de justeres efter de nye billedgraenser.

Videomateriale, som ikke er i overensstemmelse med de valgte
projektindstillinger, konverteres automatisk, nar det anbringes pa
tidslinjen. Hvis du er ved at lave en stereoskopisk film, kan du bruge
2D-materiale, men det vil stadig blive vist i 2D, da bade hgjre og
venstre gjes perspektiver er de samme. 3D-materiale kan bruges pa en
2D-tidslinje, men kun venstre gjes kanal vises.

Hvis du gnsker at vaelge en helt bestemt videostandard for dit projekt
i stedet for at vaere afhaengig af formatet fra det ferst tilfajede klip, skal
du bne siden Projektindstillinger i programindstillingerne. Se
"Projektindstillinger" pa side 349.
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Diskeditoren

Du kan forberede et projekt, som du gnsker at eksportere til
MyDVD, ved at aktivere knappen Abn Author-veerktgislinjen i
tidslinjens veerktgjsbar.

Du finder flere oplysninger om diskredigering under "Kapitel 9:
Diskprojekter" pa side 263.

Lydmixer

vaerktgjer til justering af lydstyrke og adgang til panneren — en
funktion til lydpanorering.

m Denne knap dbner det optimerede omrade for lydkontrol med

ScoreFitter

M ScoreFitter er den integrerede musikgenerator i Pinnacle Studio,
der giver brugerkomponeret, afgiftsfri musik, som praecist
tilpasses den varighed, du skal bruge i din film. Se "ScoreFitter-
baggrundsmusik" pa side 257.

Titel
. Knappen Titel dbner titeleditoren. Hvis ingen af de mange

tilgaengelige titler passer til dine behov, kan du lave din egen. Se
"Kapitel 7: Titeleditoren" pa side 197.
3D-titeleditor

3D-titeleditoren giver dig mulighed for at redigere
&l forudindstillede 3D-titler og oprette dine egne 3D-titler.
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Stemmeoverleegning

Stemmeoverlaegningsvaerktajet giver dig mulighed for at optage
kommentarer eller andet lydindhold live, mens du ser din film.
Se "Stemmeoverlaegningsvaerktgjet' pa side 258.

Lyd-ducking

bedre kan hgre et andet spor. Se "Brug af lyd-ducking til
automatisk justering af lydstyrke"' pa side 261 for at fa flere
oplysninger.

. Lyd-ducking bruges til automatisk at reducere lydstyrken, s& du

Multikameraeditor

Multikameraeditoren er et arbejdsomrade, hvor du kan
fremstille professionelt udseende videoproduktioner pa
baggrund af materiale fra begivenheder, der er optaget med forskellige
kameraer og fra forskellige vinkler. Se "Kapitel 14:
Multikameraredigering" pa side 359 for at fa flere oplysninger.

Sporgennemsigtighed

Sporgennemsigtighed giver praecis styring af
gennemsigtigheden i tidslinjen ved at dbne en tilstand, der ger
det nemt at indstille keyframes og justere gennemsigtigheden efter
keyframe. Se "Sporgennemsigtighed" pa side 113 for at f3 flere
oplysninger.

Beveegelsesspor

Du kan spore bevaegelsen af elementerne i dine videoer og tilfgje
masker eller objekter, der fglger den samme bevaegelse. Se
"Bevaegelsesspor" pa side 175 for at fa flere oplysninger.
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Split Screen

Bl Du kan nemt oprette split screen-video i Pinnacle Studio, hvor du
kan afspille flere videoer samtidig i en forudindstillet eller
tilpasset skabelon. Se "Split Screen-videoskabeloner" pd side 191 for at
fa flere oplysninger.

Indmarkering, Udmarkering, Ryd

Indmarkering giver dig mulighed for at indstille startpunktet for
n en trimning.

Udmarkering giver dig mulighed for at indstille slutpunktet for
en trimning.

Ryd afmaerk/afgraens fjerner alle trimningsmarkerer.

L1
Barberblad (opdel klip)

Klik pd knappen Barberblad for at opsplitte et eller flere klip ved
E afspilningslinjens position. Der slettes intet materiale ved denne
handling, men hvert pdvirket klip opdeles i to klip, som kan behandles
hvert for sig med hensyn til trimning, flytning, tilfgjelse af effekter osv.

Hvis der er markerede klip pa et spor ud for afspilningslinjen, vil kun
disse klip blive opdelt. Begge halvdele af disse klip forbliver, hvor de er,
efter opdelingen.

Hvis der ikke er markerede klip ud for afspilningslinjen, vil alle de klip,
der krydses af den, blive opdelt og de hgjre halvdele markeret for at
gere det lettere at fjerne disse, hvis du gnsker det.

L3ste spor indgar ikke i opdelingshandlingen.
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Papirkurv

Klik pd knappen Papirkurv for at slette alle valgte elementer fra
tidslinjen. Se "Sletning af klip" pa side 90 for at fa oplysninger
om, hvordan andre tidslinjeklip kan pavirkes af sletningen.

Snapshot

Hvis du under forhdndsvisning af en video p3 tidslinjen ser en

frame, som du vil tage et stillbillede af, skal du klikke pa knappen
Snapshot. Derved oprettes et foto af billedet, som forhandsvises.
Billedet anbringes i mappen Snapshot i undermenuen Billeder i
biblioteket.

Knappen Snapshot pa tidslinjen er en hurtig metode til at fotografere
en frame. Ved at bruge Snapshot-vaerktgjet i videoeditoren far du
starre kontrol. Se "Snapshot" pa side 150 for at 3 flere oplysninger om
Snapshot-veerktgjet.

Markgarer

De tilgeengelige markerfunktioner er identiske med dem, som
findes i medieeditorerne for video og lyd. Se "Markarer' pd
side 147.

Tidslinjemarkarer betragtes, som om de hegrer til
videosammensaetningen ved det markerede punkt og ikke til et
bestemt klip. Markgrer kan kun gendre placering under
tidslinjeredigering, hvis ingen spor er I3ste, og hvis en klipmarkering
indeholder alle sporene ved det markerede punkt.
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Trimningstilstand

Anbring tidslinjemarkgren i naerheden af klip som skal trimmes,
og klik pd knappen Trimningstilstand. Klik igen for at lukke
trimningstilstand. Se "Trimning" pa side 94 for at fa flere oplysninger.

Dynamisk leengde transitioner

-~ Nar en overgang tilfgjes til tidslinjen, tildeles den typisk en
standardleengde, der er konfigureret i Opsatning. Klik pa
knappen for at tilsideseette standardlaengden. Nar knappen er
fremhaevet, kan overgangens varighed veelges ved at traekke musen til
venstre eller hgjre, mens overgangen anbringes i et klip. Se
"Overgange" pa side 115 for at fa flere oplysninger om overgange.

Magnetisk indfangning

Tilstanden Magnet gar det lettere at indseette klip ved at traekke.
E N&r tilstanden er aktiv, tiltraekkes klippene "magnetisk” til andre
emner pa tidslinjen, ndr de naermer sig inden for en kritisk afstand.
Dette gor det lettere at undga de ungdvendige — skant ofte umaerkeligt
sma — mellemrum mellem emner, som ellers ville vise sig under
redigering. Hvis du bevidst @nsker at lave sddan et mellemrum, skal du
ganske enkelt sl3 tilstanden fra for at placere klippet, hvor du vil.

Lydspoling

M | standardtilstanden kan et lydstykke i projektet kun hgres under
afspilning i forhdndsvisningen. Knappen Lydspoling pa
tidslinjens veerktgjslinje giver dig en lydforhandsvisning, selvom du kun
spoler igennem din film ved at traekke i tidslinjemarkaren.

Spolehjulet i afspilleren giver dig ogsd mulighed for lydspoling.
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Redigeringstilstand

Redigeringstilstandsveelgeren til hgjre pa tidslinjevaerktgjslinjen
bestemmer, hvordan andre klip opfarer sig, nar du laver
redigeringsaendringer. Materiale til venstre for redigeringspunktet
pavirkes ikke af tidslinjeredigering, s& dette gaelder kun for klip til hgjre
for redigeringspunktet.

Der er tre mulige redigeringstilstande: Smart, Indsaet og Overskriv.
Standardtilstanden er Smart, hvor Pinnacle Studio ud fra hver
redigeringshandling vaelger, hvilken strategi der skal anvendes: Indsaet,
Overskriv eller en mere kompleks strategi.

Tilstanden Smart er konstrueret til sd vidt muligt at bevare
synkroniseringen mellem tidslinjesporene. | situationer med redigering
af flere spor, indgar klip typisk bade i vandrette og lodrette
sammenhange. Nar du har placeret delingerne omhyggeligt, sé de
f.eks. passer med rytmen pé et musiklydspor, ville det veere aergerligt at
gdeleegge det hele, ndr du udferer flere redigeringer.

Tilstanden Indsaet er altid ikke-destruktiv: Den flytter andre klip pd
sporet, fgr den indsaetter nyt materiale. Den fjerner ogsé automatisk de
mellemrum, der opstdr ved fjernelse af materiale. Kun malsporet
pavirkes. Alle tidligere synkroniseringer med andre spor til hgjre for
redigeringspunktet gar tabt.

Indsaet er mest nyttig i de tidlige stadier af et projekt, hvor du er ved at
samle og arrangere klip pa tidslinjen. Den sikrer, at intet materiale gar
tabt, og ggr det meget let at omarrangere klip og sekvenser af klip.
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| senere stadier, ndr strukturen i dit projekt er ved at vaere feaerdig, og
du er begyndt at finsynkronisere materialet pa de forskellige spor, er
tilstanden Indseet knap sd brugbar. De samme egenskaber, som er s&
brugbare i de tidlige stadier ("skubbe"-opferslen), taler imod den i
sidste del af projektet. Det er her, Overskriv kommer ind i billedet.

Overskriv pavirker kun direkte det klip, du vaelger. Nar du aendrer
lzengden eller placeringen af et klip i tilstanden Overskriv, vil det
medfgare, at tilstedende klip overskrives (hvis du forlaenger), eller at der
efterlades mellemrum (hvis du forkorter). Den vil aldrig pavirke
synkroniseringen imellem sporene.

Alternativ tilstand

Redigeringstilstanden Smart virker ved at forudsige, hvad du forsgger
at gare, og derefter afgare, om der skal indseettes, overskrives eller
anvendes en mere kompleks strategi. For det meste ggr den, hvad du
@nsker, men der vil helt sikkert ogsd komme tidspunkter, hvor den ikke
ger det, du synes.

Mange handlinger understgtter bade Indsaet og Overskriv, men ikke

andre muligheder. Tilstanden Smart anvender nogle gange den ene og
nogle gange den anden, men hvis Indszet ikke lige var det du gnskede,
kan du som regel bruge Overskriv og omvendt. Derfor er alt, hvad du
har brug for, en metode til at tilsidesaette standardopfarslen for Smart.

For at aendre Indseet til Overskriv eller omvendt skal du holde Alt-tasten
nede, mens du udfgrer din redigering pa saedvanlig made. Du kan
trykke pa (eller slippe) Alt-tasten efter behov, ndr du indstiller
redigeringen. Det vigtige er, i hvilken tilstand knappen er, nar
handlingen udfares — ndr du f.eks. har trukket et element hen pa
tidslinjen og slipper det.
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Tricket virker i alle redigeringstilstande, s det er altid tilgaengeligt, nar
du skal bruge det. Hvis du ikke er tilfreds med standardopfarslen, kan
du blot annullere eller fortryde efterbehov og forsgge igen med Alt-
tasten.

| en enkelt redigeringshandling pa tidslinjen — erstatning af et klip med
et andet med bibeholdelse af dets varighed, effekter og andre
egenskaber — far Skift- tasten en lignende rolle. Se "Erstatning af et klip"
pa side 88 for detaljer.

Tidslinjens spormenulinje

| omradet for tidslinjens menulinje er der forskellige funktioner, som
pavirker ordningen og organiseringen af tidslinjesporene. Disse
beskrives her, mens lydfunktioner, der styres fra tidslinjens menulinje,
som f.eks. lydstyrke for spor, beskrives i "Lyd pa tidslinjen" pa side 252.

Omradet Alle spor over spormenulinjerne tilbyder funktioner mage til
dem, der findes i hver enkelt spormenulinje, men geelder for alle spor
samtidigt og tilsidesaetter de enkelte sporindstillinger.

Standardspor

Den lodrette, orange linje til venstre for spormenulinjen angiver,
sammen med den lysere baggrundstone, standardsporet. Dette spor
kan du benytte som malspor for visse funktioner, som f.eks. Send til og
Seet ind. Nyoprettede titler og ScoreFitter-sange tilfgjes 0gsa til dette
spor. Se "Send til tidslinjen" pa side 89, "Brug af Udklipsholder" pa
side 107, "Kapitel 7: Titeleditoren" pd side 197 og "ScorefFitter-
baggrundsmusik" pa side 257 for at fa flere oplysninger.

For at @ndre et andet spor til standardsporet skal du klikke et vilkarligt
sted pa spormenulinjen, dog ikke pd en knap eller en anden funktion.
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L3sning

Klik pd en haengeldsknap for at beskytte et valgt spor mod ugnskede
redigeringer. Den samme knap i omrddet Alle spor anvender denne
beskyttelse pa hele projektet.

Storyboardlink

Storyboardet er en anden metode til at vise tidslinjesporet. En lille
storyboardlinkknap vises under hangeldsknappen pa alle
spormenulinjer, ndr storyboardet dbnes. Klik pd knappen for at veelge
et givent spor, som skal knyttes til storyboardets visning.

Spornavn

For at redigere navnet pa et spor skal du klikke en enkelt gang pa
navnet for at dbne stedets editor eller vaelge Redigér sporets navn i
spormenulinjens genvejsmenu. Bekraeft din redigering med Enter, eller
annuller den med Esc.

Video- og lydovervdgning

Video- og lydknapperne i spormenulinjen bestemmer, om sporet skal
bidrage med video og lyd til projektets samlede udkarsel. De
understgtter mange redigeringssituationer, hvor det er fordelagtigt at
blokere udkarslen af et eller flere spor for at forenkle
forhdndsvisningen. De samme knapper i omradet Alle spor slér lyd- og
videoovervdgning for hele projektet til eller fra.

Yderligere sporfunktioner

Falgende funktioner er tilgaengelige i spormenulinjens genvejsmenu
eller ved at manipulere sporene:
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Indsaet nyt spor: Du kan indsaette et nyt spor over eller under det
eksisterende spor.

Slet spor: Slet et spor og alle klip pa det.

Flyt spor: Treek spormenulinjen op eller ned for at placere den i et nyt
lag. Nar du traekker, vises en lys, vandret linje ved gyldige placeringer.

Kopiér spor: Nar du holder Ctrl-tasten nede, mens du flytter et spor,
kopierer du sporet i stedet for at flytte det.

Sporets starrelse: Genvejsmenuen indeholder fire fastlagte
sporstarrelser (Lille, Mellem, Stor, Meget stor). Traek i adskillelseslinjen
mellem spormenulinjerne for at justere hgjden og derved tilpasse
starrelsen problemfrit.

Vis balgeformer: SIa visning af baglgeform for lydklip til/fra.

Se "Lyd pa tidslinjen" pa side 252 for at f& oplysninger om tidslinjens
lydfunktioner.

Redigering af film

Det farste trin i enhver filmredigering er at dbne et filmprojekt.

Start af en ny produktion: Valg Fil >Ny > Film i hovedmenuen. Fgr du
tilfgjer dit ferste klip, skal du sikre dig, at videoformatet i tidslinjen er
det rigtige for dit projekt (se nedenfor).

Redigering af en eksisterende film: Vzelg et nyligt projekt i menuen Fil
> Nyeste. Klik p& Fil > Abn for at sage efter et filmprojekt at 8bne, eller
find den film, du vil dbne, i mappen Projekter i biblioteket, og
dobbeltklik p& minivisningen.

Hvis din film er blevet gemt som en projektpakke, skal den pakkes ud,
for du redigerer den. Find projektet i gruppen Studio-projekter i
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biblioteket, og veelg kommandoen Udpak projektpakke i
genvejsmenuen i minivisningen.

Alternativt kan du klikke p& Fil > Abn og finde projektpakken i Stifinder
ved at veelge Studio-projektpakke (axx) i feltet til filtypenavn.

Nar projektet er pakket ud, tilfgjes det til biblioteket og dbnes i
projekteditorens tidslinje, hvor det kan redigeres som normalt.

Sddan dbnes et Studio-projekt: Valg Fil > Importer tidligere Pinnacle
Studio-projekter. Bemeerk, at nogle funktioner i projekter, der er
oprettet med en tidligere version af Studio, muligvis ikke understattes
i den aktuelle version.

Sadan importeres et Studio til iPad-projekt: Veelg Fil > Importer Studio
til iPad App-projekter.

Projektindstillinger

For at begynde at redigere et nyt projekt skal du bekraefte, at
indstillingerne for projektets videoformat — billedforhold, 2D eller 3D,
billedstgrrelse og afspilningshastighed — er, som du vil have dem. Se
"Projektindstillinger" pa side 349 for at f& oplysninger om konfiguration
af den automatiske funktion og '"Tidslinjeindstillinger" pa side 72 for at
{3 vejledning i angivelse af manuelle projektindstillinger.

Nogle klipformater kan maske ikke afspilles med det samme, afhaengig
af dine tidslinjeindstillinger. Denne type indhold vil automatisk blive
formateret til et passende format.

Fastlaeggelse af spor

Med enkelte undtagelser har tidslinjesporene i Pinnacle Studio ikke
seerlige roller. Ethvert klip kan afspilles pa ethvert spor. Efterhdnden
som dine projekter bliver mere komplekse, vil du dog opdage, at det er
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smart at overveje, hvordan du ordner dine spor, og omdgbe dem efter
deres funktion i filmen. Du finder oplysninger om sporenes egenskaber
og om, hvordan du redigerer dem, i 'Tidslinjens spormenulinje" pa
side 81.

Tiltgjelse af klip til tidslinjen

De fleste typer mediefiler fra biblioteket kan tilfgjes til tidslinjen som
uafhaengige klip. Disse typer omfatter video- og lydklip, fotografier,
grafik, ScoreFitter-sange, skabeloner og titler. Du kan ogsa tilfgje dine
andre filmprojekter som containerklip, som fungerer ligesom videoklip
i dit projekt. Diskprojekter kan dog ikke tilfgjes til en tidslinje som
containerklip, da dette kraever en egenskab — interaktivitet med
brugeren — som tidslinjeklip ikke har.

Treek og slip

Traek og slip er den mest almindelige og normalt ogsd den mest
praktiske made at tilfgje materiale til et projekt pa. Klik pa en vilkdrlig
mediefil panelet Bibliotek, og traek den til det sted pa tidslinjen, hvor
du gnsker at placere den.

Nar du traekker den ind i tidslinjeomradet og hen mod malsporet, skal
du se efter en lodret linje, som vises under musemarkgren. Denne linje
angiver, hvor klippets farste frame ville blive sat ind, hvis du slap den
lige nu. Linjen er grgn, hvis det er muligt at slippe klippet pa det
angivne sted, og red, hvis det ikke er (hvis f.eks. sporet er beskyttet).

Det er muligt at indsaette flere klip pa tidslinjen samtidigt. Veelg blot de
@nskede mediefiler i biblioteket, og traek s& en af dem hen pa tidslinjen.
Den raekkefglge, som klippene vises i pa sporet, svarer til deres
raeekkefelge i biblioteket (og ikke den raekkefalge, du valgte dem i).
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Magnettilstand: Magnettilstand er som standard sl3et til. Dette gar det
lettere at indsaette klip, s& deres kanter mades praecist. Nar
musemarkgren kommer teet pa det potentielle mal, hopper det nye klip
hen pa seerlige placeringer, som f.eks. klippets ender eller eventuelle
anbragte markgrer, som om de blev tiltrukket af en magnet

P4 den anden side skal du ikke bekymre dig for, om det farste klip er
placeret preecist pa starten af tidslinjen. Det er ikke alle film, der
begynder med et brat klip til farste scene!

Live redigeringsforhdndsvisning

For at slippe af med den forvirring, der opstar i komplekse
redigeringssituationer, giver Pinnacle Studio dig en fuld, dynamisk
forhdndsvisning af resultaterne af dine redigeringshandlinger, nar du
traekker klippene rundt pa tidslinjen. S hvis du synes, at tingene
springer mere rundt, end du er vant til ved tidslinjeredigeringen, har du
arsagen her. Du behgver ikke at bekymre dig. Du vil hurtigt veenne dig
til og lzere at drage fordel af de ekstra informationer, der gives. Begynd
langsomt. Hold gje med aendringerne pa tidslinjen, ndr du traekker et
element hen over forskellige placeringer, og slip det, ndr du ser det
resultat, du gnsker.

Hvis det viser sig, at traek og slip alligevel ikke virker, som du gnsker det,
kan du enten trykke pa Esc eller flytte musemarkeren ud af
tidslinjeomradet og slippe knappen. Begge disse handlinger annullerer
treek og slip-handlingen. For at fortryde et traek og slip efter at det er
foretaget, skal du trykke pa Ctrl+2Z eller klikke pa knappen Fortryd.

Glem ikke, at du kan variere mange redigeringshandlinger i tidslinjen
med tilstanden Alternativ: Du skal bare holde Alt nede, mens du
traekker eller trimmer. Nar du vil erstatte klip ét ad gangen, er Skift-
tasten ogsa vigtig.
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Avanceret trak og slip

Nar du har samlet et udvalg af klip pd et tidslinjespor, er det kun et
spargsmal om tid, fer du begynder at flytte rundt pa tingene. Maske
gnsker du at:

* Fylde et mellemrum med klip.
e Indseette nogle klip fer et seerligt klip.

e Erstatte et klip pd tidslinjen med et andet.

Redigeringstilstanden Smart gar det lettere for dig at nd disse mal.

Udfyldelse af mellemrum

Tilstanden Smart ger det let for dig at udfylde et bestemt mellemrum
pa tidslinjen med f.eks. nyt materiale. Du kan undga den besvzerlige
proces med at trimme det nye materiale, s& det passer til den ledige
plads, og i stedet ganske enkelt traekke elementerne ind i
mellemrummet. Alle klip, der ikke skal bruges til at fylde
mellemrummet ud med, bliver fiernet, og det sidst brugte klip vil
automatisk blive trimmet til den passende laengde. Ingen af tidslinjens
klip vil blive pavirket, sd du far ingen problemer med synkroniseringen.

Indseettelse af klip

Lad os antage, at du vil tilfgje nyt materiale til tidslinjen pa et sted, hvor
der allerede er et klip. Du @nsker ikke at overskrive det eksisterende klip,
men foretraekker at flytte klippet (og andre klip til hgjre for det) sa langt
mod hgijre, at der er plads til det nye materiale.

Her giver redigering i tilstanden Smart dig igen en nem Igsning. Traek
blot det nye materiale hen til begyndelsen af det klip, som er i vejen, i
stedet for at traekke det ind i mellemrummet. Klippet flytter sig det
nadvendige stykke mod hgjre.
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Indsaettelse med opdeling

Nar du slipper et emne pa midten af et eksisterende klip og ikke ved en
af enderne, bliver dette klip opdelt. Det nye materiale indsaettes pa den
valgte position og falges umiddelbart af den del af det oprindelige klip,
som er blevet forskubbet.

| tilstanden Smart bevares synkroniseringen af malsporet med de andre
spor, nar der indsaettes et mellemrum med samme leengde som det nye
klip i hvert af sporene. For at undgad at pavirke de andre spor pa denne
méde skal du veelge tilstanden Indsaet i stedet for Smart. En anden
mulighed er at holde Alt-tasten nede, nar du slipper det nye materiale
for at overskrive en del af det eksisterende klip. En tredje mulighed er
at 13se de spor, som ikke skal @endres, men du skal vaere opmaerksom
pa, at dette vil pavirke synkroniseringen af klippene pa de laste spor
med dem pa de ikke-l3ste spor.

Erstatning af et klip

N&r du vil erstatte et klip, skal du traekke en enkelt mediefil fra
biblioteket hen pa det klip, du vil erstatte, mens du holder Skift-tasten
nede. Det nye klip overtager alle de effekter og overgange, der var lagt
pa det oprindelige klip. Korrektioner bliver dog ikke overtaget, da de
normalt bruges til at lave rettelser i et saerligt medieelement.

| tilstanden Smart kan erstatningen kun gennemfares, hvis klippet fra
biblioteket er langt nok til at daekke den fulde leengde af det klip, der
skal erstattes. | andre tilstande vil et klip fra biblioteket, der ikke er langt
nok, udvides ved brug af overtrimning. Retningen og starrelsen pa
udvidelsen afhaenger af din museposition, mens du traekker. Du finder
oplysninger om overtrimning i "Overtrimning" pa side 93.

Hvis mediefilen fra biblioteket er leengere end ngdvendigt, bliver den
beskaret til samme laengde som det klip, den erstatter.
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Send til tidslinjen

Udover at traekke et klip til tidslinjen kan du ogsa "sende" det til
standardsporet ved afspilningslinjens position. Denne handling svarer
til treek og slip, sa tilstanden Smart anvendes tilsvarende, nar
pavirkningen af de andre klip bestemmes. Kommandoen Send til
tidslinje findes i genvejsmenuen for hver mediefil og hvert multivalg i
den kompakte visning af biblioteket.

Send fra afspilleren

Der findes 0gsd en anden mdde at "sende" pd, som giver dig endnu
starre kontrol.

Hvis du klikker pd en mediefil i biblioteket, skifter afspilleren til
kildetilstand, s& man kan se en forhdndsvisning. For medier, som kan
trimmes (video og lyd), er der ogsa trimmeskydere til rddighed, s du
kan klippe en del af mediefilens begyndelse eller slutning vaek.

oy 00:00:40.00

4 4 B > B

Klik p& knappen Send til tidslinje i afspilleren efter trimning af
en videofil i biblioteket.

Efter forhdndsvisning og eventuel trimning af mediefilen kan du
benytte knappen Send til tidslinje nederst til venstre i afspilleren. Som
saedvanlig tilfajes mediefilen til projektet ved afspilningslinjen pa
standardsporet. En brugbar variant er at klikke et vilkarligt sted pa
afspillerens skaermbillede og traekke mediefilen til det gnskede punkt
pa tidslinjen. Mediefilen tilfgjes sa til det sted, hvor du slap knappen, i
stedet for ved afspilningslinjen.

Kapitel 3: Rediger 89



Titeleditorer, ScoreFitter, stemmeoverlaegning

Disse fire funktioner tilfgjer nye klip til projektets tidslinje, som ikke
bygger pa medieindhold i biblioteket. | stedet oprettes de ud fra
indstillinger og andre handlinger, du foretager under redigering.

¢ T T &

Nar du er feerdig med at redigere, sendes bdde titler og klip fra
ScoreFitter til standardsporet pa tidslinjen ved hjeelp af funktionen
Send til tidslinje. Derimod anbringes stemmeoverlaegningsklip pa det
seerlige stemmeoverlaegningsspor. Se "Kapitel 7: Titeleditoren" pa

side 197, "ScoreFitter-baggrundsmusik' pa side 257 og
"Stemmeoverlaegningsvaerktgjet" pa side 258 for at fa flere oplysninger.

Sletning af klip

Nar du vil slette ét eller flere klip, skal du faerst veelge dem og derefter
trykke pa Delete. En anden mulighed er at klikke pa papirkurvikonet

pa tidslinjens vaerktgjslinje eller vaelge Slet i markeringens
genvejsmenu.

Hvis der ved sletningen fremkommer et mellemrum pa alle sporene,
lukkes det i tilstanden Smart ved at flytte materialet til hgjre for
mellemrummet mod venstre. P4 denne made undgar du utilsigtet at
komme til at lave tomme afsnit i din film, mens du stadig sikrer, at
synkroniseringen af sporene bibeholdes.

Hvis du holder Alt-tasten nede, mens du sletter, vil eventuelle
mellemrum ikke blive fjernet.

| indsaettelsestilstand lukkes kun de mellemrum, der opstar pa det spor,
hvor klippene blev slettet. Andre spor pavirkes ikke. Der bliver ikke gjort
noget for at bevare synkroniseringen til hgjre for sletningen.
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Den sikreste redigeringstilstand for bevaring af synkroniseringen er
Overskriv, hvor klippene bare fiernes uden at andet pavirkes.

Behandling af klip

Projektets tidslinje giver dig omfattende support til markering,
justering, trimning, flytning og kopiering af klip.

Markering

Du skal markere klip som forberedelse til at udfare
redigeringshandlinger pd dem. Et markeret klip far en orange ramme
pa tidslinjen og i storyboardet og vises som massiv orange i
mappetreeet.

Klik pd et klip med musen for at markere det. Eventuelle tidligere
markeringer fjernes. Hvis du hurtigt vil markere flere klip pé én gang,
skal du klikke p3 et dbent tidslinjeomrdde og derefter traekke en
markeringsramme frem, sd den bergrer alle de klip, du skal bruge. For
at markere alle klip med en enkelt kommando skal du trykke pa Ctrl+A.

Klik pa et tilfeeldigt omrdde i et mellemrum pa tidslinjen for at rydde en
markering.
Flere markeringer med tastatur og mus

For at foretage mere komplekse markeringer af flere filer skal du
venstreklikke, mens du holder Skift, Ctrl eller begge taster nede.

Markering af en raekke klip: Klik pa det farste, og hold Skift nede, mens
du klikker pd det sidste. Disse to klip definerer sammen en
markeringsramme, hvori alle klip markeres.

SI& markering af et enkelt klip til/fra: Hold Ctrl nede, og klik for at
andre et enkelt klips markeringstilstand uden at pavirke andre klip.
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Markér resten af sporet. Hold Ctrl+Skift nede, og klik for at markere
alle de klip, der er placeret pa eller efter startpositionen for det
markerede klip. Denne funktion er iseer praktisk, nar du @nsker hurtigt
at "fjerne" resten af din tidslinje for at indsaette nyt materiale, eller nér
du manuelt vil skubbe mod venstre for at lukke mellemrum p3
tidslinjen.

Gruppering af klip og ophaevelse af gruppering

Du kan markere og gruppere flere klip, s& du kan flytte dem samtidigt.
Sadan grupperes eller ophaeves gruppering af klip:

1 Markér to eller flere klip pa tidslinjen.
2 Heijreklik pa et af de markerede klip, og veelg Gruppe > Gruppér.

Hvis du vil ophaeve grupperingen af markeringen, skal du
hajreklikke pa en gruppe og vaelge Gruppe > Ophaev gruppe.

Justering

Nar du bevaeger musemarkaren langsomt hen over klippene pa
tidslinjen, vil du opdage, at den andrer sig til en pil, ndr den krydser
siderne pa hvert enkelt klip. Pilen angiver, at du kan klikke og traekke
for at justere klippets graenser.

Justering aendrer leengden af et enkelt klip pa tidslinjen i tilstanden
Overskriv (eftersom tilstanden Indseet ville give
synkroniseringsproblemer). Hvis du traekker begyndelsen af et klip mod
hajre, opstar der et mellemrum pa venstre side. Hvis der findes et klip
umiddelbart til venstre for det klip, du er ved at justere, overskrives
dette klip, hvis du traekker til venstre.

Justeringsmarkgren vises 0gsa, nar du holder musen stille over enderne
af et mellemrum, som er et tomt stykke pa tidslinjen med mindst ét klip
til hejre.
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Det viser sig, i modsaetning til klip, at justering af mellemrum ikke er sa
nyttigt i tilstanden Overskriv. Mellemrum kan dog veere praktiske, nar
du redigerer i tilstanden Smart, hvis du gnsker at skubbe et enkelt spor
mod venstre eller hgjre og ignorere alle de synkroniseringsproblemer,
der derved opstar. Justering af mellemrum forekommer derfor i
tilstanden Indsaet.

Selvom der ikke er tilgaengelige mellemrum, kan du opna samme
resultat ved at holde Alt nede, mens siderne pa et klip justeres.
Overtrimning

Overtrimning forekommer, nédr du forsgger at forleenge varigheden af
et klip ud over kildematerialets graenser — en situation, man normalt
helst vil undga.

Bemaerk, at hvis du har overtrimmet et klip, vil de ugyldige dele blive
lysergde.

Overtrimmet klip: De fgrste og sidste frames i overtrimmede
afsnit vil blive frosset.

Overtrimning er ikke en krisesituation. Du behgver ikke reagere pa det
med det samme. Pinnacle Studio udvider blot klippet ved at "fryse" de
farste og sidste frames i de overtrimmede omrader, som navnt
ovenfor.

Afhaengigt af overtrimningens varighed og konteksten kan denne
simple handling maske veere tilstraekkelig. En kort fryse-frame kan
endda godt alene veere visuelt effektiv.
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Men fryse-frame-metoden giver sandsynligvis ikke gode resultater, hvis
den anvendes pd en sekvens med hurtig bevaegelse. | disse tilfeelde kan
du overveje at supplere eller erstatte klippet eller evt. forlaenge det ved
hjaelp af hastighedsfunktionen. (Se "Hastighed" pa side 109).

Trimning

Zndring af leengden pa et klip eller et mellemrum pa tidslinjen kaldes
"trimning".

Trimning af flere spor er en nyttig funktion ved redigering. Ved at
trimme flere spor pa én gang kan du sikre, at de klip, der kommer
senere pd projektets tidslinje, bibeholder deres relative synkronisering.

Hvis du trimmer klip uden at overveje, hvad der sker med senere klip pa
tidslinjen, kan du forstyrre synkroniseringen i projektet. Resultatet af
dette kan veere lydspor, der ikke passer til handlingen, eller tekster, der
vises pd forkerte tidspunkter.

o' AN Track(3) <> o)

TC 00:00:10.17
Ef k.

00 00:00:10.00 Oz - 20 0

Trimning af flere spor
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En regel for bibeholdelse af synkronisering

Pinnacle Studio har effektive trimningsveerktgjer, som giver mulighed
for risikofrit at trimme flere spor pa én gang. Der er heldigvis en enkel
regel for at sikre synkroniseringen, selv p& en kompleks tidslinje: Abn
praecist ét trimningspunkt pa hvert spor. Det er op til dig, om
trimningspunktet skal tilfgjes til et klip eller et mellemrum og i hvilken
ende, det skal gares.

Abning af trimningspunkter

For at dbne et trimningspunkt pa det aktive spor pa tidslinjen skal du
anbringe tidslinjemarkaren i naerheden af det klip, du vil trimme, og
derefter klikke pd knappen trimningstilstand “ pa
tidslinjevaerktgjslinjen. For at dbne et trimningspunkt pa alle spor, som
ikke tomme, samtidigt, skal du holde Skift-tasten nede og klikke pa
knappen Trimningstilstand.

| trimningstilstand kan du dbne trimningspunkter med musemarkgren
i starten eller slutningen af et klip. Bemaerk, at trimningspunktet vender
mod venstre i begyndelsen af klippet og mod hgjre i slutningen. Nar
trimningsmarkaren vises, skal du klikke én gang pa det punkt, du vil
trimme. Fortsaet derefter med at dbne trimningspunkterne pd de andre
spor, hvis det er ngdvendigt.

Du kan dbne to trimningspunkter pr. spor ved at holde Ctrl-tasten nede
for at dbne det andet punkt. Denne funktion er praktisk til
handlingerne Trim begge, Slip-trim og Glide-trim, som beskrives
nedenfor.
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Trim Editor
Right

00:01:14.00 00:01:16.00 00:01:18.00 00:01:20.00

Trimningseditoren i dobbelt tilstand. Det orange rektangel
viser det aktuelt valgte trimningspunkt i begyndelsen af
klippet. Venstre side viser sidste frame i det sidste klip.

Nar et trimningspunkt dbnes, sker der flere ting:

* Klippets venstre eller hgjre kant fremhasves med en orange linje,
der viser, at det er markeret. Trimningspunkter, som ikke er
markeret, vises med en orange linje.

e Trimningseditoren dbnes med afspilleren i dobbelt
forhdndsvisningstilstand.

* Transportknapperne under afspilleren bliver til justeringsvaerktgjer
for trimning.

* Forhdndsvisningen med det aktive trimningspunkt er fremhavet
med gult.
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Trimningseditoren

| funktionen dobbelt forhdndsvisning viser trimningseditoren to frames
fra tidslinjen. Det aktuelt valgte trimningspunkt vises altid og er
fremhaevet med et gult rektangel. Hvis trimningspunktet er i starten af
klippet, vises klippets farste frame. Hvis det er i slutningen af klippet,
vises klippets sidste frame. Du kan vaelge mellem valgte
trimningspunkter ved at klikke i det andet vindue til forhdndsvisning
eller trykke pa Tab.

Trim Editor
Right

o e 7 AR

00:01:08.00 00-01:12.00 00:01:16.00 00:01-20.00

Trimningseditoren under en glide-trimning.
Forhandsvisningen til venstre viser det aktuelt valgte
trimningspunkt, mens det naeste trimningspunkt er vist til
hgjre.

Den frame, der aktuelt vises i den andet forhdndsvisning, afhaenger af
hvilken trimtilstand der bruges. | en slip- eller glide-trimning vises det
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andet trimningspunkt i handlingen, omgivet af et orange rektangel.
Ellers viser det andet vindue til forhdndsvisning den frame, som er pa
den anden side af det valgte afskaeringspunkt.

Antallet af trimmede frames vises over hvert vindue til forhdndsvisning.
Hvis du forestiller dig, at det oprindelige trimningspunkt kaldes for nul,
viser tallet, hvor mange frames den nye placering er blevet rykket.

Trimningseditoren er som standard i solotilstand. Klippet med
trimningspunktet vises uden sporene overfor og uden anvendte
overgange. Denne forhdndsvisning egner sig bedst til at veelge det
ngjagtige antal frames, der skal trimmes. Standardvisningen af
tilstedende rammer udggr en samlet komposition af alle sporene pa
tidslinjen. Du kan skifte mellem visningens adfaerd med knappen Solo
nederst til hgjre i trimningseditoren. Nar tilstanden Solo
deaktiveres, viser forhdndsvisningen trimningspunkter i kontekst med
tidslinjen.

Source

d 4 > > Ir

Trimningseditoren i enkelt forhdndsvisningstilstand.
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Trimningseditoren dbnes i dobbelt forhdndsvisningstilstand. For at
skifte til enkelt forhdndsvisning skal du klikke pd knappen
Forhandsvisningstilstand | overst til hojre |
forhdndsvisningsomradet.

Afslutning af trimningstilstand: Trimningstilstanden kan afsluttes ved
at klikke pa knappen Trimningstilstand “
Redigeringstilstande for beskaering

Den aktuelle redigeringstilstand — Smart, Overskriv, Indsaet eller Erstat
— afger, hvordan trimningen pavirker andre klip pa tidslinjen. Vaelg
tilstanden pa rullelisten i hgjre side af tidslinjevaerktgjslinjen.

Tilstanden Indsaet: Klip, som befinder sig til hgjre for et trimmet klip pa
samme spor, vil bevaege sig til hgjre eller venstre for at tilpasse sig
klippets nye leengde. Synkroniseringen med andre klip kan g3 tabt,
men ingen klip overskrives.

Tilstanden Overskriv: | denne tilstand aendres kun det klip, du trimmer,
samt de tilstadende klip, de eventuelt overskriver. Synkroniseringen
mellem sporerne pavirkes ikke.

Tilstanden Smart: Under trimning svarer tilstanden Smart til tilstanden
Indsaet.

Erstatningstilstand: Nar du traekker et nyt klip hen over et eksisterende
klip pa tidslinjen, erstattes det eksisterende klip.
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Trimning af begyndelsen af et klip

Du kan forberede trimningen af et klips begyndelse (punktet "markér
ind") ved at klikke pa klippets venstre kant, nar trimningsmarkeren er
synlig. Nar du p& denne made har fastsat trimningspunktet, kan du
tilfaje eller fjerne frames fra begyndelsen af klippet.

For at trimme klippet skal du traekke trimningspunktet mod venstre
eller hgjre.

For at trimme afspilleren, skal du bruge trimningsknapperne for at
trimme én eller ti frames fremad eller bagud. Klik pd knappen Afspil i
lzkke for at fa vist en gentaget forhdndsvisning af trimningsomradet.

00-00-25.00

Afspilningshovedets placering i forhold til trimningspunktet
gor det nemmere at skelne mellem klippets startpunkt
(venstre) og det forrige klips slutpunkt (hgjre).

Trimning af slutningen af et klip

For at trimme slutningen af et klip (eller "markér ud"-punktet) skal du
abne et trimningspunkt ved at klikke pa klippets hgjre side, nar
trimningsmarkaren aendrer sig til en pil, der peger mod hgjre. Du kan
nu tilfeje eller fjerne frames fra slutningen af klippet.

Du kan igen trimme direkte i klippet ved at traekke trimningspunktet
eller trimme i afspilleren, ndr den er i trimningstilstand.
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Trimning af mellemrum

Projektets tidslinje giver dig ikke blot mulighed for at trimme klippene
pd den, men ogsa for at trimme mellemrummene imellem dem.
Trimning af mellemrum lyder méaske ikke umiddelbart sd nyttigt, men
det er faktisk praktisk. F.eks. er den letteste made at indsaette eller slette
plads pa et enkelt tidslinjespor at trimme den hgijre side af et
mellemrum. Nar dette sker, flyttes alle klip til hgjre for mellemrummene
som en blok.

Nar du er ngdt til at dbne et trimningspunkt pa hvert enkelt spor for at
bibeholde synkroniseringen under trimning, kunne det maske ogsa
veere smart at trimme varigheden af et mellemrum i stedet for
varigheden af et klip. (Husk reglen: Der kraeves ét trimningspunkt pa
hvert klip for at bibeholde synkroniseringen).

Trimning af et mellemrum, bade i begyndelsen og slutningen, udfares
pd samme made som beskrevet ovenfor for trimning af klip.

Der er valgt to mellemrum og en trimning af slutpunktet for
lyd. Da der er oprettet et trimningspunkt p& hvert spor,
synkroniseres hele produktionen under trimningen.
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Trim begge

Ved denne handling trimmes to klip (eller et klip og et tilstadende
mellemrum) samtidigt. Alle frames, der tilfgjes til det venstre element,
fiernes fra det hgjre og omvendt, sé leenge der er materiale og plads til
radighed. Det eneste, du flytter, er klippunktet, hvor elementerne
medes. En anvendelse af denne teknik er justering af visuelle klip til
rytmen fra et musikspor.

Du begynder med at klikke pa slutningen af venstre klip for at dbne
farste trimningspunkt og derefter holde Ctrl nede og klikke pa
begyndelsen af hgjre klip for at dbne det andet.

Na&r musemarkgren er placeret over de to trimningspunkter, du netop
har dbnet, vises den som en vandret pil med to hoveder. Treek mod
venstre eller hgjre for at flytte klipgraensen, eller brug afspilleren i
trimningstilstand.

-

00:-00:20.00 00:00:24.00 D0-00: 2800

Trim begge: Der er valgt tilstadende slut- og startpunkter for
trimning. Ved at traekke trimningspunkterne andrer du
timingen fra det udgdende klip til det kommende, men dette
forstyrrer ikke tidslinjen.
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Slip-trimning

Hvis du vil @&ndre startframen i et klip i kildematerialet uden at aendre
varigheden, skal du dbne et trimningspunkt i begyndelsen af klippet
samt et i klippets anden ende eller senere pa tidslinjesporet.

Du kan enten traekke trimningspunktet vandret eller anvende
afspillerens trimningsknapper til at omplacere klippet i kilden.

the-sky-is-the-fimitmpg

-

00:00:24.00 00:00:28.00 00:00:32.00

Slip-trimning: Nér der er valgt start- og slutpunkter for
trimning i klippet, aendres start- og slutpunkterne ved at
traekke klippet i forhold til det oprindelige materiale, men
dette pavirker ikke klippets starttidspunkt eller varighed pa
tidslinjen.

Glide-trimning

En glide-trimning er en udvidet udgave af teknikken med Trim begge,
som er beskrevet ovenfor. | dette tilfeelde skal du dbne begge
trimningspunkter i slutningen af det ene klip og i begyndelsen af et
andet senere p3 tidslinjen. | stedet for at skubbe en enkelt klipgraense
langs tidslinjen som i Trim begge kan du nu skubbe to, som flytter sig
sammen. Alle klip imellem de to trimningspunkter flyttes til et tidligere
eller senere sted pa tidslinjen.
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b AN

00:00:16.00 00:00:20.00 00:00:24.00

Glide-trimning: Et slutpunkt for trimning er blevet dbnet pa
det forste klip og et startpunkt p& det tredje. Ved at traekke
begge punkter, flyttes det midterste klip — eller flere klip, hvis
der er flere — langs sporet, mens andre klip forbliver
stationeere.

Bade slip-trimning og glide-trimning er praktiske, nar du skal
synkronisere klipindhold til materialet pd andre spor.

Overvagning af trimningspunkter

Nar du trimmer med forskellige trimningspunkter, er det praktisk at

skifte forhdndsvisning fra den ene trimningsplacering til den anden for
at sikre dig, at alt er indstillet rigtigt. Nar du veelger et trimningspunkt,
som skal overvages, vil forhdndsvisningen gengive lyd og video derfra.

Overvagning for et trimningspunkt aktiveres, ndr det oprettes. Nar du
opretter flere trimningspunkter efter hinanden, kan du derfor tjekke
hvert punkt, ndr du opretter det. Hold Ctrl nede, og klik pd et
trimningspunkt for at markere det for overvdgning. Nar
trimningstilstanden er aktiv, kan du bevaege dig igennem de dbne
punkter ved at bruge Tab eller Skift-+Tab.
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Nar du har trykket pd Ctrl og klikket pa et trimningspunkt for at
overvage det, kan du styre trimningen med venstre og hgjre piletast.
Trim ét billede med tasterne uden at trykke pd Skift. Brug Skift-tasten
for at trimme 10 billeder ad gangen.

Flytning og kopiering

For at flytte en markering af et eller flere klip skal du placere
musemarkgaren over det/de markerede klip og vente p3, at den skifter
til et hdndsymbol. Nar det sker, skal du traekke klippet til den gnskede
placering.

Man kan betragte flytning som en totrinsproces. Farst slettes
markeringen fra den aktuelle tidslinje efter den aktuelle
redigeringstilstands regler. Dernaest flyttes markeringen til den gnskede
slutplacering, hvor den indsaettes fra venstre til hgjre pa sporene. Den
relative position af de valgte klip pa alle spor bibeholdes.

Det er muligt at flytte en "spredt markering" (en markering, hvori der
indgdr nogle klip pa hvert spor, mens andre i det samme omrade ikke
markeres), men det kan vaere forvirrende, hvis det ikke foretages i
tilstanden Overskriv. Det er lettere at flytte et enkelt klip eller et helt
afsnit af tidslinjen, og dette bar foretraekkes, ndr det er muligt.

Nar du holder Alt-tasten nede, mens du flytter klip, kan du skifte
mellem tilstandene Indsaet og Overskriv. Standardproceduren for
Smart er den samme som for Indsaet, eftersom vandret flytning oftest
anvendes, ndr man omarrangerer afspilningsraekkefglgen.

Kopiering af klip: Hvis du holder Ctrl-tasten nede, mens du flytter en
markering af klip, vil klippene blive kopieret i stedet for at blive flyttet.
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Brug af Udklipsholder

Selvom traek og slip-handlinger giver dig flere muligheder i forhold til
klip, kan du ogsa bruge de almindelige Udklipsholder-handlinger Klip,
Kopier og Seet ind med de almindelige genvejstaster. Udklipsholder
tilbyder dig den eneste metode til at flytte og kopiere overgange og
effekter mellem klip.

Fra biblioteket

Nar du har valgt ét eller flere klip i biblioteket, skal du vaelge Kopiér i
markeringens genvejsmenu eller trykke pa Ctrl+C for at anbringe
markeringen i programmets Udklipsholder. (Den anden normale
kommando, Klip, for kopiering til Udklipsholder er ikke tilgeengelig i
biblioteket).

Anbring afspilningslinjen ved det punkt pa projektets tidslinje, hvor du
gnsker at indseette kopien, og veelg det gnskede spor ved at klikke pd
dets menulinje.

Tryk derefter pa Ctrl+V for at indsaette klippene fra Udklipsholder pa et
givet spor ved afspilningslinjens placering.

Hvis du veelger Saet ind i tidslinjens genvejsmenu i stedet for at trykke
Ctrl+V, indsaettes klippene pé standardsporet ved musemarkgarens
placering og ikke ved afspilningslinjen.

Du kan gentage handlingen Seet ind for det samme udvalg af klip s&
mange gange, du vil.

Fra tidslinjen

Markér et eller flere klip pa tidslinjen. Klik derefter pa Kopiér eller Klip i
markeringens genvejsmenu, eller tryk pd Ctrl+C (Kopier) eller Ctrl+X
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(Klip). Begge kommandoer tilfgjer klippene til Udklipsholder. Klip
fierner de oprindelige klip fra projektet, mens Kopier lader dem blive.

Indsaet indholdet i Udklipsholder pa tidslinjen som beskrevet ovenfor.
Kilppene indsaettes pd de samme spor, som de oprindeligt kom fra, og
med den samme vandrette afstand. | modsaetning til traek og slip
understgtter Udklipsholder ikke, at klip flyttes mellem sporene.

Effekter i Udklipsholder

Klip, som har fdet tilfgjet en effekt, har en magentafarvet linje langs
den gverste kant. Hgjreklik pa klippet, eller hgjreklik pa linjen for at
3bne genvejsmenuen Effekt, som giver dig kommandoerne Klip alle og
Kopiér alle for overfarsel eller deling af en gruppe effekter imellem
klippene. Valg et eller flere malklip, og tryk derefter pad Ctrl+V, eller klik
pa Seet ind i tidslinjens genvejsmenu.

Stakken af effekter vil blive indsat i alle markerede klip. Méalklippene
beholder alle de effekter, de eventuelt allerede havde. Stakken af
indsatte effekter placeres oven pa de eksisterende effekter.

Overgange i Udklipsholder

Hajreklik i overgangsomradet i gverste hjgrne i begyndelsen eller
slutningen af et klip for at dbne genvejsmenuen Overgang. Velg Klip
eller Kopiér for at anbringe overgangen i Udklipsholder.

Som med effekter kan overgange indsaettes i et eller flere malklip, men
alle eksisterende overgange af den type (start eller slut), som indsaettes,
overskrives. Indsaettelsen afvises, hvis varigheden af overgangen i
Udklipsholder er laengere end malklippet.
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Hastighed

Hastighedskontrolvinduet dbnes, ndr du veelger Hastighed > Tilfgj eller
Hastighed > Rediger i genvejsmenuen for et video- eller lydklip. Du kan
justere indstillingerne for hastighed til enhver grad af slowmotion eller
fastmotion over et bredt omrdde. Et klip, hvorpd der er anvendt
hastighedskontrol, er markeret med en stiplet gul linje.

» Constant (%) "125% 100%

If Constant is selected, when the clip is timmed on the current timeline, the speed will be
adjusied 50 that the anchor frame (selected below) remains at the same posifion on the
timeline

Anchor:
First frame  (®) Current frame Last frame

Stretch

If Stretch is selected. when the clip is trimmed on the current timeline, the speed will be
adjusied so that the first frame and the last frame sre aiways at the start and end of the
clip.

Video
Reverse
Smooth Motion

Audio
+#' Hold Pitch

Hastighedskontrolvinduet

Den faktiske afspilningshastighed i dit projekt forbliver altid den
samme. Den er indstillet én gang for alle i hastigheden Frames pr.
sekund i dine projektindstillinger. Nye frames bliver indskudt mellem de
originale for at fremkalde slowmotion, mens nogle kildeframes bliver
udeladt for at fremkalde fastmotion.

Indstillingerne i dialogboksen er inddelt i flere grupper.
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Konstant

Indstil afspilningshastigheden for klip til en vaerdi pd mellem 10 og 500
procent i forhold til det oprindelige materiale. Alt under 100 procent
er slowmotion.

Anker: Nar Konstant er valgt, er klippet under trimningshandlinger
forankret pd tidslinjen med en seerlig frame. Som anker kan du vaelge
den farste eller den sidste frame i klippet eller den frame, som angives
af afspilningslinjens aktuelle placering. Dette er praktisk, nér du
koordinerer handlingen mellem det hastighedspavirkede klip og
materiale, som f.eks. baggrundsmusik i andre spor.

Straek

Med denne indstilling vil den farste og sidste frame i et klip veere ast,
nar klippet trimmes pa tidslinjen. Hvis du forkorter klippet i stedet for
at trimme materialet fra slutningen, bliver hastigheden @get preecist sa
meget, at klippet slutter pd den samme frame som far. Hvis du
forleenger klippet ved at trimme slutningen mod hgjre, saenker du
hastigheden i stedet for at vise det materiale, der er blevet trimmet.

Video

Baglaens vender afspilningsretningen uden at pavirke hastigheden.
Eventuel synkron lyd udelades med denne indstilling, da det normalt
ikke er gnskveerdigt at afspille lyd baglaens.

Blgd bevaegelse: Denne indstilling anvender en saerlig overgangsteknik
for at gare bevaegelsen fra frame til frame sa flydende som muligt.
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Lyd

Hold pitch: Denne indstilling bevarer den originale tonehgjde for den
optagede lyd, selvom den afspilles hurtigere eller langsommere.
Funktionen bliver mindre effektiv, jo mere hastigheden aendres. Nar
hastigheden overskrider bestemte graenser, slds funktionen helt fra.

Filmi film

Alle filmprojekter, som du laver i Pinnacle Studio, vises som
medieindhold i kategorien Projekter i panelet Bibliotek. Men formalet
med bibliotekets mediefiler er at fungere som indhold i film. Hvad sker

der, hvis du forsgger at traekke Filmprojekt A ind pa3 tidslinjen for
Filmprojekt B?

Svaret er enkelt: Som med de fleste andre typer medieindhold bliver
Projekt A til et enkelt klip pa tidslinjen i Projekt B. Med hensyn til
tidslinjeredigering opferer det sig praecis som enhver anden videofil.
Du kan trimme det, flytte det rundt, tilfgje effekter og overgange osv.
(Det samme geelder ikke for diskprojekter. Disse kan ikke anvendes som
klip i andre projekter).

lkke desto mindre forbliver en kopi af den indre struktur i Projekt A
inden i dette containerklip sammen med alle projektets klip, effekter,
titler og andre komponenter. Hgjreklik p& containeren, og veelg Abn i
Under-editor for at redigere komponenterne. Alle aendringer, som du
foretager, pavirker kun kopiprojektet i containerklippet og ikke
originalen.

Leengden af containerklippet pd hovedprojektets tidslinje er ikke
bundet til l&engden af underfilmen pad dens egen tidslinje. Nar du
forlaenger eller forkorter underfilmen i den under-editoren, andres
leengden af containerklippet i hovedfilmen ikke. Hvis du vil have
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containerklippet til at passe med laengden af underfilmen, skal du
trimme det manuelt.

Billede-i-billede (PIP)

Du kan nemt oprette en billede-i-billede (PIP)-effekt med de medier,
som du har fgjet til tidslinjen. Med PIP kan du afspille en video i ét
omrade af skaermen, mens hovedvideoen afspilles i baggrunden. Du
kan ogsd bruge PIP sammen med billeder. Du kan justere PIP-medier
ved at @endre starrelse pd dem, rotere eller beskaere dem og derefter
placere dem, hvor du gnsker at vise dem i baggrunden.

S&dan oprettes en billede-i-billede (PIP)-effekt

1 I arbejdsomraddet Rediger skal du sikre dig, at det klip, som du vil
bruge til PIP, er blevet fgjet til tidslinjen i sporet over din
baggrundsvideo.

2 Veelg klippet, og veelg én af falgende PIP-indstillinger under
afspillerens forhdndsvisningsvindue:

* Skaleringstilstand ! — giver dig mulighed for at aendre
starrelse pd det valgte klip ved at traekke i de stgrrelseshandtag,
der vises i forhdndsvisningsvinduet. Hvis du vil rotere klippet,
skal du traekke i rotationshdndtaget (handtaget straekker sig ud
over starrelsesrektanglet).
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* Beskeeringstilstand . — giver dig mulighed for at beskaere det
valgte klip ved at traekke i de orange beskaeringshandtag, der
vises langs med klippets kanter

Sporgennemsigtighed

Du kan bruge tilstanden Sporgennemsigtighed til med praecision at
styre et spors gennemsigtighed. Med keyframes kan du variere
sporgennemsigtigheden, s du opnar den gnskede virkning. Du kan
f.eks. justere et spors gennemsigtighed for at oprette en overlejret
virkning eller for at skabe en fade ind- eller en fade ud-effekt.
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Keyframe-krap

Keyframe-node

Gennemsigtigh
edslinje

Du kan bruge keyframes i tilstanden Sporgennemsigtighed til
at variere gennemsigtigheden fra 100 % uigennemsigtighed
(hajest) til 0 % uigennemsigtighed (lavest).

Sadan bruges tilstanden Sporgennemsigtighed

1

| arbejdsomradet Rediger skal du vaelge et spor i tidslinjen og

klikke pa knappen Sporgennemsigtighedm.

Ggr ét af folgende

* Hvis du vil justere gennemsigtigheden for hele sporet, skal du
traekke skyderen Gennemsigtighed for at indstille den gnskede
verdi.

572 ¢ E_

v

* Hvis du vil variere gennemsigtigheden for hele sporet, skal du

klikke pd knappen Keyframing n for at dbne keyframe-tilstand
og derefter klikke pd den gule gennemsigtighedslinje for at
tilfgje s& mange keyframe-noder, som du har brug for. Traek
noderne nedad for at @ge gennemsigtigheden.
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Hvis du vil slette keyframes, skal du hgjreklikke pa en keyframe-
node og valge den relevante kommando.

Hvis du vil afslutte keyframe-tilstand, skal du klikke pa knappen
Luk . i det gverste hgjre hjgrne af tidslinjen.

3 Klik pd knappen Sporgennemsigtighed for at afslutte tilstanden
Sporgennemsigtighed.

Overgange

En overgang er en specialeffekt, som letter — eller understreger —
overgangen fra et klip til det naeste. Fades, wipes og udtoninger er
almindelige former for overgange. Andre er mere eksotiske, og mange
indeholder raffineret 3D-geometri til beregning af de animerede
sekvenser.

Oprettelse af en overgang med standard fade-in ved "
tilbagefoldning" af klippets @verste venstre hjorne.

Der kan tilfgjes to overgange til hvert klip: En til begyndelsen og én til
slutningen. Et nyoprettet klip pa tidslinjen har hverken den ene eller
den anden. Et klip begynder med et brat snit i den farste frame. Nar
den slutter, skiftes der lige sd brat til naeste klip (eller sort).

Pinnacle Studio tilbyder en bred vifte af overgange til at blgdgere,
pynte eller dramatisere skiftet fra ét klip til et andet.
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Oprettelse af overgange

Den enkleste méde at lave en overgang pa er at klikke i klippets gverste
venstre hjgrne og "folde hjgrnet tilbage'. Dette gar, at der fades ud fra
det forrige klip, hvis der er en, eller der fades ind, hvis der ikke er. Jo
starre du ger folden, desto laengere vil overgangen vare. Du skaber en
fade ud-effekt med den tilsvarende handling i klippets averste hgjre
hjerne.

Du kan ogsa tilfeje overgange til tidslinjen fra deres afsnit i biblioteket.
Nar du finder en, du gnsker, kan du traekke den hen p3 et tidslinjeklip.
Leengden af overgangen bestemmes af den standardvarighed, der er
defineret i kontrolpanelet i Pinnacle Studio > Projektindstillinger (ét
sekund som standard). Hvis der allerede findes en overgang i den
valgte ende af klippet, erstattes den af den nye. Se "Projektindstillinger"
pa side 349 for detaljer.

Hvis du forseger at tilfgje overgangen til et klip, der er kortere end
standardovergangsleengden, anvendes overgangen ikke. Dette
problem kan undgas ved at sikre, at knappen Dynamiske leengde
transitioner pa tidslinjevaerktgjslinjen er aktiv. Mens den er, kan du styre
lzengden pé en ny overgang ved at traekke til venstre eller hgjre, mens
du anbringer den pa klippet. Klippets hjgrne vil blive foldet bagover,
mens du traekker. Hvis der er zoomet tilstraekkeligt ud pa tidslinjen,
vises overgangens varighed med tal. Klik p3 tallet for at redigere
overgangen direkte.
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T ihe-sky-is-the-limit.mpg

En overgang er trukket hen pa projektets tidslinje.

Du kan desuden indsaette en overgang ved at bruge kommandoen
Send til tidslinje i genvejsmenuen for mediefiler i Bibliotek, eller du kan
bruge knappen Send til tidslinje i tilstanden Kilde i afspilleren.
Overgangen tilfgjes til klippet i standardsporet ved afspilningslinjen.

Overgange kan tilfgjes i starten eller slutningen af et klip.

Med genvejsmenuen til et klip pa tidslinjen kan du tilfgje en overgang
ved at veelge enten Overgang ind > Tilfgj eller Overgang ud > Tilfgj.

En fade ud-overgang anvendes i tilstanden Krusning eller Indsaet, hvor
der skabes et overlap ved at skubbe hgijre klip og alle tilstadende klip
en lille smule til venstre. Denne handling sparer dig for at skulle udvide
venstre klip mod hgjre for at oprette overgangen, hvilket ellers kunne
resultere i overtrimning. Dog kan der komme et brud i
synkroniseringen med andre spor, nar klippene til hgjre skubbes, og du
kan derfor vaere ngdt til at eendre denne.

En fade ind-overgang anvendes pa overskrivningsmanér. Du risikerer
ingen synkroniseringsproblemer, men der kan opstd overtrimning i
klippet til venstre.
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For at bytte om pa fade ind- og fade ud-adfaerd skal du holde Alt-
tasten nede, mens du traekker og trimmer.

For at anvende en overgang pa flere markerede klip skal du holde Skift-
tasten nede, mens du traekker en overgang fra biblioteket hen pa et af
de markerede klip. Den position, hvor du slipper overgangen pa
klippet, bestemmer, om overgangen skal placeres i begyndelsen eller
slutningen af hvert af de markerede klip. Overgangen anvendes ikke pd
klip, der er kortere end den overgang, du laver.

Nar knappen Overgang med dynamisk leengde aktiveres, bruges
varigheden til overgangen, som du traekker ud i destinationsklippet, til
alle dine oprettede overgange.

Hvis du gnsker at bevare synkroniseringen af sporene ved indsaettelse
af overgange i slutpositionen, skal du bruge denne multi-anvend-
funktion for at tilfeje den samme overgang én gang i hvert spor.
Eftersom alle spor pavirkes pd samme made, forbliver de
synkroniserede.

Nar et fade ind falger et fade ud, kaldes resultatet et "fade igennem
sort". Klippet til venstre fader helt ud, og klippet til hgjre fader helt ind.
Det er ikke ngdvendigt at efterlade et mellemrum pa én frame mellem
klippene.

Overgange i Editor-panelet

Der kan ogsa tilfgjes overgange vha. Editor-panelet ved at vaelge et klip
i tidslinjen og i Editor-panelet ved at klikke pd Overgang ind eller
Overgang ud. Klik pad en nummereret overgangskategori, og klik pa en
overgang pa minivisningslinjen. Derefter kan du veelge indstillinger for
overgangen.
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Valg af overgang i Editor-panelet. De samme overgange og
funktioner gaelder for bade overgange ind og ud.

Krusede overgange

Kommandoen Krusede overgange er isaer nyttig til at oprette et hurtigt
diasshow fra en raekke stillbilleder eller en video med billeder fra en
raekke korte klip. En sddan praesentation er mere interessant, hvis du
laver en overgang mellem hvert saet klip, hvilket kan gares hurtigt og
nemt ved hjaelp af Krusede overgange.

Begynd med et szt klip pa tidslinjen, og tilfgj den @nskede type
overgang til et af klippene. Veaelg alle klip i seettet, dbn genvejsmenuen
til klippet med overgangen, og vaelg kommandoen Kruset overgang.
Derved anvendes den oprindelige overgang pa alle valgte klip. Hvis det
originale klip indeholdt badde en Overgang ind og en Overgang ud, kan
du veelge at gare dem begge krusede.

Alle valgte klip, som allerede har en overgang eller er for korte til den
nye overgang, andres ikke.
Fjernelse af flere overgange

For at fjerne overgange fra flere klip pd én gang, skal du vaelge Klip,
hajreklikke pa et af dem, og vaelge kommandoen Fjern overgange i
genvejsmenuen. Alle overgange, bade indgang og udgang, fjernes fra
de valgte klip.
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Erstatning af en overgang

Veelg den gnskede overgang, og traek den hen pa den eksisterende
overgang. Derved erstattes animationen af overgangen, mens den
oprindelige type (indgang eller udgang) og varighed bibeholdes.

Alternativt kan du vaelge Erstat med i genvejsmenuen til overgangen
eller klippet. Du vil blive tilbudt en raekke mulige overgange.

Justering af overgange

Varigheden af overgange kan justeres pd samme made som for klip.
Bemaerk justeringsmarkaren, ndr musemarkaren er placeret i
naerheden af den lodrette side af overgangsrektanglet. Brug denne til
at aendre varigheden af overgangen.

Som saedvanlig anvender fade ud-overgange tilstanden Indsaet under
justering, mens fade ind justeres i tilstanden Overskriv. Hold Alt nede,
mens du justerer, for at vende denne funktion.

Du kan justere en overgang, s den har en varighed pa nul og derved
slette den helt. Du kan ogsa vaelge Overgang > Fjern i overgangens
genvejsmenu. Krusning bruges ogsa her til fade ud, overskrivning til
fade ind og Alt-tasten til ombytning af standardindstillingerne.

Hvis du vil indstille en overgangs varighed numerisk, skal du klikke pa
varighedsfeltet, der vises, nar du holder musemarkaren over
overgangsrektanglet. (Zoom ind pa tidslinjen for at forsterre
"overgangsfoldens" skaeermbredde, hvis feltet ikke vises). Ved at klikke
pa feltet aktiverer du redigering pa stedet, som giver dig mulighed for
at indtaste en varighed via tastaturet.
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Genvejsmenuen for Overgang

Find i bibliotek: Denne kommando dbner biblioteksbrowseren i
mappen, der indeholder overgangen.

Rediger: Denne kommando abner et pop up-vindue med den basale
overgangseditor, hvor overgangens varighed kan indstilles.

Hvis det er en overgang, der giver mulighed for en tilpasningseditor til
indstilling af saerlige egenskaber, kan du f3 adgang til denne ved at
klikke pa knappen Rediger i den basale overgangseditor.

For nogle overgange har du adgang til afkrydsningsfeltet Omvendt
raekkefalge, som vender overgangens animation om.

Durstion 01.09

Basal overgangseditor

Kopier: Denne kommando anbringer overgangen i Udklipsholder
sammen med dens type (fade ind, fade ud) og dens varighed.
Overgangen beholder disse egenskaber, ndr den seettes ind. Det er
derfor ikke muligt at indseette fade ind som fade ud og omvendt.

For at indsaette overgangen pa et bestemt klip skal du veelge Saet ind i
klippets genvejsmenu. For at indsaette overgangen i alle markerede klip
skal du veelge Saet ind i genvejsmenuen for et markeret klip eller for et
tomt omrade pa tidslinjen, eller blot trykke pa Ctrl+V.
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Undermenuen Erstat af i genvejsmenuen til en overgang viser
en palette med standard-, senest anvendte og 5-stjernede
overgange. Denne genvejsmenu vises 0gsa, nar overgange
tilfajes eller erstattes via genvejsmenuen til et klip.

Krusning: Denne kommando vises, hvis der er markeret mere end ét
klip. Se "Krusede overgange" pa side 119 for at fa flere oplysninger.

Fiern: Denne kommando sletter en overgang. Fade ind-overgange
fiernes uden videre. Hvis du fjerner en fade ud-overgang, skubbes klip,
der ligger til hgjre, endnu laengere mod hgjre svarende til overgangens
varighed. Dette kan fordrsage tab af synkronisering med andre spor.

Erstat med: Et udvalg af overgange tilbydes: To standardudtoninger, de
seks senest anvendte overgange og alle overgange med 5 stjerner.
Omformningsovergang

Omformningsovergang skaber en sjov forvandlingseffekt ved at
analysere indholdet i ét blik og tone det over i indholdet i det naeste
Klip.

Editoren til omformningsovergang giver dig en hjalpelinje til hvert
klip, som hjaelper dig med at afgreense omraddet for overgangen, sdsom

Kapitel 3: Rediger 121



en horisontlinje. Du kan derefter forhdndsvise overgangen og foretage
justeringer i hjeelpelinjen samt laengden (varigheden) af overgangen.
Hjaelpelinjen afgar, hvordan overgangen anvendes, sa du kan
eksperimentere med placeringen, indtil du opnar et godt resultat.

Omformningsovergange fungerer bedst mellem klip med
referencepunkter, der minder om hinanden.

S&dan redigerer du en omformningsovergang

1 Fgj en Omformningsovergang til tidslinjen med din foretrukne
metode.

2 P& tidslinjen skal du dobbeltklikke pd overgangen for at dbne
dialogboksen Omformningsovergang.

3 Klik pé Rediger for at abne Editoren til omformningsovergang.

'3

4 | omrdderne Start og Slut skal du treekke for at indstille punkterne
for hjeelpelinjen, som anvendes som referencepunkt. Du kan tilfgje
punkter ved at klikke pd hjeelpelinjen.

Note: Du kan fortryde eller gendanne handlinger ved at bruge
knapperne Fortryd og Gendan gverst i vinduet.
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5 | omrddet Forhdndsvisning kan du bruge afspilningsknapperne til
at forhandsvise overgangen.
Note: Du kan treekke den lodrette bjzelke pa tidslinjen under
forhdndsvisningen for at justere leengden (varigheden) af
overgangen.

6 Hvis det er ngdvendigt, kan du justere hjeelpelinjerne for at
finindstille overgangen.

7 Klik pd OK for at afslutte editoren.

Klipeffekter

Med klipeffekter (ogsd kaldet filtre eller videoeffekter) bearbejdes ét
klip ad gangen. Der findes mange slags effekter med mange forskellige
formal. Med keyframing kan du variere effektparametrene igennem
klippet, som du vil.

For at anvende en bestemt effekt pd et klip, kan du finde den i afsnittet
Effekter i biblioteket og treekke den hen pa det klip, du vil optimere. Du
kan ogsé dobbeltklikke pé klippet og veelge effekten blandt dem, der
tilbydes under fanen Effekter i klippets medieeditor.

Du kan anvende flere effekter pd et enkelt klip ved at bruge én af eller
begge disse metoder. Ved anvendelse af flere effekter ggres de som
standard klar til afspilning i den raekkefalge, de blev tilfgjet til klippet.

Den gverste kant pa alle klip pa tidslinjen, som har faet tilfgjet en
effekt, er magentafarvet. Indikatoren for klipeffekter har sin egen
genvejsmenu, som indeholder Udklipsholder-kommandoerne til
klipning og kopiering af effekter mellem klip. Se "Brug af Udklipsholder"
pa side 107 for at fa flere oplysninger.

Hvis du dobbeltklikker pa et vilkarligt klip, dbnes det i medieeditoren,
hvor du kan tilfgje, fierne eller konfigurere effekter. Se "Kapitel 5:
Effekter" pd side 155 for at fa flere oplysninger.
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Genvejsmenuer for klip

Nar du hgjreklikker pa et klip, dbnes en genvejsmenu med
kommandoer, der passer til klippets type. Et videoklip har f.eks. ikke
den samme genvejsmenu som et titelklip. Nogle kommandoer deles
dog af alle eller de fleste typer af klip. Forskelle i anvendelsen forklares
i de falgende beskrivelser.

Rediger film: Denne kommando &bner containeren i dens egen
filmeditor og er kun tilgaengelig for denne type klip. Den indlejrede
editor tilbyder de samme funktioner og omrader som den primaere.

Rediger titel: Kun for titler. Dette dbner Titeleditoren. (Se "Kapitel 7:
Titeleditoren" pd side 197).

Rediger musik: Denne kommando er til redigering af ScoreFitter-klip.
(Se "ScorefFitter-baggrundsmusik" pa side 257).

Rediger montage: Rediger et montageklip i montageeditoren. (Se
"Brug af montageeditoren" pa side 187).

Abn filmeditor: Abner den relevante medieeditor for klippet, uanset
type, nar fanen Effekter vaelges. Montage-, titel- og containerklip
behandles pd samme made som almindelige videoklip.

Hastighed: Denne kommando dbner vinduet for hastighedskontrol,
hvor du kan anvende fastmotion- og slowmotion-effekter pa
markerede klip. Denne indstilling er ikke tilgeengelig for containere. Se
"Hastighed" pa side 1009.

Skalering: De farste to indstillinger er forbundet med behandlingen af
de klip, som ikke er i overensstemmelse med det aktuelle
tidslinjeformat, ndr de hentes ind i projektet. Se
"Tidslinjevaerktejslinjen" pa side 72.
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e Tilpas viser billedet med dets korrekte billedforhold, hvor det er
skaleret sa stort som muligt uden trimning. De dele af rammen,
som ikke anvendes, behandles som gennemsigtige.

¢ Udfyld bibeholder ligeledes billedforholdet, men skalerer det, s
der ikke er nogen ubrugt plads tilbage pa skaermen. Dele af
billedet vil blive beskaret, hvis billedforholdene ikke passer.

Prgv Panorering og zoom, hvis du vil finjustere dit klips
skaleringsopfarsel yderligere.

e Behold alfa, Fjern alfa, Generér alfa: Disse kommandoer anvendes
pa indhold, der har en alfakanal (som angiver gennemsigtigheden
pixel for pixel). Den slags alfaoplysninger kan komme i konflikt
med effekterne i Pinnacle Studio. Kommandoerne er ikke
tilgaengelige for rene lydklip.

Aktive stramme: Denne kommando er tilgaengelig for deaktivering af
individuelle stramme i klip, som indeholder bade lyd og video. Den
bruges typisk som en let metode til at frasortere kameralyd, der ikke er
behov for.

Justér varighed: Indtast en varighed numerisk i pop up-vinduet. Alle
markerede klip trimmes til den gnskede varighed ved justering af deres
slutpunkter.

Frakobl lyd: | klip med bade video og lyd friger denne kommando
lydstrgmmen, s den bliver til et separat klip pa et separat spor, hvilket
giver dig mulighed for at anvende avancerede redigeringshandlinger,
som f.eks. L-klip.

Find i bibliotek: Denne kommando dbner biblioteksbrowseren i
mappen, som indeholder den mediefil, der er kilde til video-, billed-
eller lydklippet.

Kapitel 3: Rediger 125



Klip, Kopiér, Seet ind: Flyt eller kopier et udvalg af klip ved hjzelp af
Udklipsholder-kommandoer i stedet for traek og slip.

Gruppe: Du kan markere og gruppere flere klip, s& du kan flytte dem
samtidigt. Nar du ikke laengere har behov for gruppen eller gnsker at
oprette en anden gruppering, kan du ophaeve gruppen af klip.

Overgang ind, Overgang ud: Disse giver adgang til en raekke funktioner
til at administrere overgange, herunder Tilfgj, Erstat, Rediger, Kopiér og
Fiern. Se "Overgange" pa side 115 for at fa flere oplysninger.

Slet: Slet det/de markerede klip.

Vis oplysninger: Viser oplysninger om klippet og de underliggende
mediefiler i tekstform.
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Kapitel 4: Korrektioner

Pinnacle Studio giver dig mulighed for at korrigere de tre vigtigste
medietyper: video, fotos (og andre billeder) og lyd. Du far normalt
adgang til en af disse editorer ved at dobbeltklikke pd en mediefil pa
projektets tidslinje.

| panelet Editor skal du klikke pd Korrektioner og derefter klikke pa en
nummereret kategori for at se de korrektionsfiltre, der er tilgaengelig
for dig.

[E Library [# Edito e |
Properties Corrections Effect Pan And Zoom Transition In ~ Tran: »

© Enhance @ Adjustments € Stabilize @ angle Lens Correction

Enhance

Select preset Custom

Automatics

De nummererede grupper vises under fanen Korrektioner

Veerktgjerne i hovedgruppen Korrektioner er udviklet til at reparere fejl
i video, billeder og andre medier, som du bruger i dine projekter. De
fejl, som veerktgjerne er beregnet pa, er dem, der oftest opleves i
optagede medier. Du kan rette et billede med en skaev horisont op,
gere et uklart musikspor tydeligere eller korrigere "hvidbalancen" i en
videoscene, for blot at naevne nogle fa muligheder.

Anvendelsen af korrektioner andrer ikke selve mediefilerne.
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Korrektion af medier i biblioteket

Du kan anvende korrektionerne pd medierne i biblioteket.
Originalfilen til den korrigerede mediefil 2endres ikke. | stedet gemmes
korrektionsparametrene i bibliotekets database og anvendes igen,
hver gang elementet vises eller bruges. Du kan foretage yderligere
korrektioner pa tidslinjen, hvis du vil, men de bergrer ikke mediefilen i
biblioteket.

Korrektion af medier i biblioteket
1 Gar ét af fglgende i panelet Bibliotek:

* Hgjreklik pd en medieminivisning (video-, foto- eller lydfil), og
vaelg Abn i redigeringsprogrammet.

* Dobbeltklik pd en medieminivisning

2 lvinduet Korrektioner kan du anvende de aendringer du gnsker, og
klikke pd OK for at vende tilbage til Bibliotek.

Den redigerede mediefil kan nu tilfgjes projekterne. Alle fremtidige
projekter far fordelen af korrektionen.

Fiernelse af korrektion af medier i biblioteket

1 | Bibliotek-panelet skal du hgjreklikke pd en medieminivisning,
hvor der er anvendt korrektioner, og veelge Vend tilbage til
originalen.

Korrektion af medier pa tidslinjen

Korrektioner af indhold pa tidslinjen gemmes med projektet (og
gelder derfor kun i projektet).

Du kan fjerne korrektioner fra medier ved at valge klippet pa tidslinjen,
ga ind i panelet Editor , dbne dine anvendte korrektioner, og derefter
ga ind i rullemenuen Vaelg forudindstilling og veelge Standard.
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Se "Korrektion af billeder" pd side 137, "Korrektion af video" pd side 144
eller "Korrektion af lyd" pa side 154 for at fa oplysninger om korrektion
af bestemte medietyper.

Mappetraeet

Mappetraeet nederst i alle medieeditorvinduer giver dig mulighed for
at hente andre elementer fra biblioteket eller andre tidslinjeklip.

Nér du dbner medieeditoren i biblioteket, giver mappetraeet
nederst | medieeditoren dig adgang til andet medieindhold,
som vises | biblioteksbrowseren.

Det aktuelle element er fremhaevet. Du kan skifte til redigering af et
andet element ved at klikke pa det i mappetraeet. Du kan om
nedvendigt bruge venstre og hgjre pil til at gare rulningen nemmere.
Nar du ger dette, gemmes eventuelle endringer i den aktuelt indlaeste
fil automatisk, som om du havde klikket pd knappen OK.

Du kan skjule mappetraeet ved at klikke pa den tilhgrende knap |g2;
nederst i medieeditorvinduet.

Visningsindstillinger

En raekke knapper for visning deler den nederste veerktgjslinje med
mappetraeet.
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Shows Media with transitions and tracks below
Media with transitions

elow

Knappen Solo giver adgang til en funktionsmenu til at &
forhandsvist underliggende spor i medieeditoren samt det
aktuelle, og til at inkludere et klips overgange i
forhdndsvisningen, hvis de findes.

Solo: Denne knap er kun tilgaengelig, hvis medieeditoren er
blevet dbnet fra projektets tidslinje. Nar den er fremhaevet,
vises det aktuelle klip i mappetraeet alene i forhdndsvisningen
uden at tage hensyn til effekten af andre klip over eller under det pa
tidslinjen. Nar knappen ikke er fremhaevet, kan alle tidslinjespor veere
med i forhdndsvisningen.

Solo

Visning far og efter: Denne knap vises kun for billedmedier. Se
"Fgr og efter' pa side 136 for at fa flere oplysninger.

Fuld skaerm: Nar denne knap er aktiv, forstgrres
. forhandsvisningen, s3 den fylder hele skaeermen, og alle andre
veerktajer fjernes fra visningen. For at afslutte
fuldskeermstilstanden skal du trykke pé Esc eller klikke pd knappen Luk
(X) averst til hgjre i vinduet. Fuldskaermsvisningen indeholder sit eget
lille overlaegningspanel med transportknapper.

Zoomindstillinger i forhdndsvisning: Tilpas vindue justerer
E starrelsen af forhdndsvisningen, sd billedets hgjde og bredde

ikke overskrider den tilgaengelige plads, selv nar alle vaerktajer
er dbne. Vis i virkelig starrelse viser billedet i kildens oprindelige
starrelse.
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Zoom: Rullepanelet laengst til hejre pa veerktajslinjen giver dig en
vedvarende skalering af forhdndsvisningen.

Flytning af forhandsvisningen i vinduet

Forhdndsvisningen kan traekkes rundt i hele arbejdsomrddet med
musen. Dette er praktisk, nar du vil sgge i et billede, mens der er
zoomet ind. Bglgevisualiseringen i lydeditoren kan dog ikke traekkes.

Info og billedtekster

Knappen Info nederst til venstre i alle medieeditorer dbner et vindue
med oplysninger om den aktuelle fil.

(i ) Firewood in snow.jpg

Feltet Billedtekst, som kun er tilgaengeligt, ndr medieeditoren dbnes fra
biblioteket, giver dig mulighed for at omdgbe den aktuelle mediefil.

Indstillingerne

Nar du veelger en effekt eller et veerktej med justérbare indstillinger,
vises en menu gverst til hgjre i vinduet. Der kan veelges navngivne
indstillinger i rullemenuen Veelg forudindstilling naer ved panelets top.
Disse kombinationer af foruddefinerede indstillinger kan tilpasses eller
bruges direkte.

Angivelse af numeriske vaerdier: Felter for numeriske indstillinger har
en gra skyder i et markegrat felt. Klik én gang i dette felt for at skifte
til numerisk indtastningstilstand, hvor du kan indtaste den gnskede
veerdi for parameteren. Alternativt kan du traekke skyderen til venstre
eller hajre med musen. Dobbeltklik for at vende tilbage til
standardvaerdien.
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Sammenligning af parametersaet: En fremhaevet (orange) prik vises til
hgjre for feltet, nar veerdien af en indstilling aendres fra standard.
Derefter kan du klikke pd prikken for at skifte mellem den senest
angivne veerdi og standardveerdien. Hvis du klikker pa prikken til hgjre
for navnet pd en effekt eller en korrektion, skifter du mellem de
tilpassede veerdier og standardvaerdierne for alle parametre.

Sammenkaedede parametre: Nogle parametre er konfigurerede til at
andre sig i 13ste trin. Dette vises med et |dsesymbol. Klik pd symbolet
for sla linket til/fra.

134 Pinnacle Studio Brugervejledning



Image Correction CPU

ect preset
Automnatics
White Balance
Levels
Fundamentals
Brightness
Contrast
Temperature
Saturation

Clarity

Haze

White Balance

Indstillingsmenuen giver dig mulighed for at justere de
tilgeengelige indstillinger for en korrektion eller en effekt. Her
vises indstillingerne for billedkorrektionerne i gruppen
Forbedr.

Billedredigeringsveaerktgjer

Disse veerktgjer findes pa den nederste linje i billededitoren. De er kun
tilgaengelige for fotos og andre grafiske billeder, som er indlaest fra
biblioteket. Billeder, som dbnes i projektets tidslinje, har ikke adgang til
dem.
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Billedrotation

To ikoner med roterende pile er placeret til venstre under
forhdndsvisningen af billedet. Klik pd ikonerne for at rotere billedet i
biblioteket i trin pd 90 grader med eller mod uret.

Rotation er kun tilgeengelig i billededitoren, nar billedet er dbnet i
biblioteket. Klip, som dbnes i et projekts tidslinje, kan roteres ved hjeelp
af effekten 2D Editor.

Fer og efter

Nar du redigerer billeder, kan du sammenligne originalen direkte med
den korrigerede udgave. Du kan f3 adgang til de tre tilgeengelige
visninger ved hjeelp af pilen pa hgjre side af knappen.

Opdel billede: Den nederste halvdel af forhdndsvisningen viser
korrektionerne. Du kan justere den lodrette placering af linjen, der
deler visningerne, ved at traekke den midterste del af linjen op eller ned
med musen. Du kan ogsé dele billedet diagonalt ved at tage fat i linjen
i den ene side og rotere.

Fuldt billede side om side: Billedet til hgjre viser korrektionerne.

Fuldt billede over og under: Det nederste billede viser korrektionerne.
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Korrektion af billeder

Der findes fem korrektioner i the billededitoren Forbedr, Justeringer,
Beskaer, Glat ud og Radgje. De to farste styres med paneler, der dbnes
gverst til hgjre i billededitoren. De gvrige tre styres interaktivt i billedets
forhandsvisning.

Forbedr (billeder)

Denne korrektion dbner vinduet Billedekorrigering CPU med vaerktajer
til at rette fejl i farver og belysning. Veerktgjerne kan bruges kreativt til
at oprette brugerdefineret udseende eller stilfulde effekter, der ikke
alene reparerer, men ogsa forbedrer originalmaterialet. De vises i
grupperne, der er beskrevet nedenfor.

Automatik

De to specialvaerktgjer i denne gruppe justerer billedet automatisk efter
analysen af lysstyrkens spektrum. Du kan ogsd aendre
vaerktgjsindstillinger manuelt for at brugertilpasse justeringen om
ngdvendigt.

Hvidbalance: Nar du markerer feltet Hvidbalance, beregnes en
indstilling for farvens temperatur i billedet, og skyderen
Temperaturskaevhed vises. Brug skyderen til at brugertilpasse
indstillingen interaktivt under forhdndsvisningen.

Niveauer: Hvis du markerer feltet, aktiveres en automatisk justering af
lysstyrken, og der dbnes tre funktioner. Den farste er Optimering, en
rulleliste til indstilling af veerktgjets generelle opfarsel ved at veelge
enten "Kontrast" (kun optimering af kontrasten) eller "Fuld" (generel
optimering af belysning).
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Skyderne Lysstyrke og Livlighed kan have veerdier fra -10 til +10. En
indstilling pd nul betyder ingen @&ndring i den automatisk valgte veerdi.
Lysstyrke giver en generelt forggelse eller reduktion af lysstyrken, der
fordeles jeevnt over hele billedet. Livlighed, der primeert er beregnet til
brug pa billeder af mennesker, minder om en maetningsstyring, men
reducerer det unaturlige overmaettede udseende for hudfarver.

Grundbegreb

Denne gruppe funktioner gar det muligt at justere billedets generelle
lysegenskaber.

Lysstyrke: Denne funktion justerer den generelle lysstyrke, som pavirker
lyse og marke omrader pa billedet jeevnt. Du kan finjustere lysstyrken
mere praecist ved hjzelp af vaerktgjet Selektiv lysstyrke (se nedenfor).

Kontrast: Denne funktion gger forskellen pa et billedes lyse og marke
omrader. En forbedring af kontrasten kan gare kedelige billeder mere
livige, selvom det kan g ud over oplgsningen pa steder, der allerede
er meget lyse eller marke.

Temperatur: Funktionen Farvetemperatur aendrer farvekompositionen
pa et billede, s& det virker “varmere” eller “kgligere”. Indendgrs
belysning, f.eks. wolframpaerer eller stearinlys, opfattes som varme,
mens dagslys, isaer i skyggen, opfattes som kalige.
Temperaturfunktionen bruges primaert til at eendre gule og bl3 veerdier
i billedet, uden at farverne gran og magenta aendres vaesentligt.

Meetning: Denne funktion regulerer farvestyrken i et billede. Forgges
veerdien, forbedres farverne, sé de virker mere livlige eller endda
flammende. Reduceres vaerdien, mister billedet farve, indtil du nar nul,
og der kun er skygger og gratoner tilbage. Matningen kan justeres
mere praecist med Selektiv maetning i stedet. En justering, der minder
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om denne, er Livlighed, som ofte foretraekkes til portraetter, da
hudfarverne bevares.

Klarhed: Ved at gge Klarhed forbedres kontrasten i mellemtonerne,
hvilket som regel gar billedets kanter skarpere. En mindre forggelse i
Klarhed forbedrer billedets generelle udseende.

Uklarhed: Ved at @ge Uklarhed geres billedet lysere ved at komprimere
den dynamiske raekkevidde opad. Det, der far var sort, bliver nu grat.
Lysere toner gares 0gsa lysere, men i mindre grad. Dette giver en
lysnende og blgdgarende effekt. Det modsatte resultat, formerkelse og
detaljer, opnds med negative veerdier i Uklarhed. Dermed saenkes
billedets lysstyrkebund, s& fremhaevede omrader og mellemtoner gares
skarpere med en nedadgdende udvidelse af det dynamiske omrade.

Hvidbalance

Hvis hvide eller grd omrader pa et billede indeholder den mindste
toning eller strejf af farve, kan funktionerne i denne gruppe hjzelpe
med at gendanne det naturlige udseende.

Gratonevaelger: Aktiver vaelgeren, og klik pa et nogenlunde hvidt eller
grat omrade pa billedet, hvor der ikke bgr vaere farve. Billedets
hvidbalance justeres automatisk og fjerner den ugnskede tone.

Farvecirkel: Gennemse farvefeltet ved at flytte kontrolpunktet vaek fra
centrum, indtil billedet opna et naturligt udseende.
Selektiv lysstyrke

For at ggre det muligt at redigere saerlige lysstyrkeomrader i et billede,
uden at det far indvirkning pd andre omréder, har du fem separate
lysstyrkeskydere til rédighed.
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Sort: Denne skyder pavirker kun de markeste omrader i billedet. For at
opna det bedste resultat skal du vente med at redigere bade Sort og
Hvid til sidst.

Fyld lys: Hvis du gger vaerdien for denne skyder, kan du f3 bedre detaljer
i skyggefulde (men ikke sorte) omrdder i et fotografi med fuld kontrast.

Melleminterval: Denne skyder pavirker alle mellemomraderne i
belysningen.

Lyspunkter: Denne skyder pdvirker de lyse omrader i billedet. Den kan
bruges til at deempe omrader, som er overeksponeret pga. blitzlys,
refleksioner eller steerkt sollys.

Hvid: Denne skyder pdvirker de dele af billedet, der betragtes som
"hvide". Rediger Sort og Hvid til sidst.

Selektiv maetning

Mens standardkorrektionen Maetning @ger farvemaetningen ensartet i
hele spektret, kan du med Selektiv maetning styrke eller svaekke de
primaere og sekundere farver. Hvis bla for eksempel virker for kraftig,
kan dens styrke deempes, mens de gvrige farver bevarer deres
intensitet.

Justeringer

Under import registrerer Studio automatisk visse parametre, men
somme tider kan en raekke faktorer medfare forkert registrering.
Justeringer ggr det muligt at sendre disse grundlaeggende
billedegenskaber, hvis det behgves.
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Alfa

Dit billede kan have en alfakanal, et 8-bit grdtonebilledplan, der
definerer gennemsigtigheden for hver pixel i billedet. Hvis du gnsker at
fierne alfakanalen, skal du veelge indstillingen Ignorer Alfa.

Interlacing:

Hvis interlacing-funktionerne i billedet blev registreret forkert under
importen, kan du bruge denne rulleliste til at anvende den korrekte
indstilling.

Stereoskopisk 3D

Hvis formatet i en 3D-billedfil blev registreret forkert under importen,
kan du bruge denne rulleliste til at vaelge det korrekte stereoskopiske
layout.

Beskeer

Brug dette vaerktgj til at fremhaeve en specifik del af et billede eller til
at slette ugnskede komponenter.

Mapect et 60 (panes gk} ¥

Beskaering af et billede.
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Afgraensningsfelt (beskaeringsramme): Nar du har valgt
beskaeringsvaerktgjet, placeres en justérbar ramme over billedet. Traek i
billedets sider og hjgrner for at beskaere billedet, eller traek i midten af
afgraensningsfeltet efter beskaering for at justere placeringen.

Billedforhold: Rullelisten Billedforhold pd veerktgjslinjen kan bruges til
at sikre, at beskaeringsrektanglet beholder en gnsket standardstarrelse
under beskaeringen. Billedforholdene standard (4:3) og bredformat
(16:9) understattes.

Forhdndsvisning: Denne funktion viser det beskdrede billede uden det
omgivende materiale. Tryk pd Esc, eller klik pa billedet for at vende
tilbage til redigeringsvisningen.

Ryd, Annuller og Anvend: Ryd ferer afgraensningsfeltet tilbage til dets
oprindelige starrelse, Annuller afslutter uden at gemme eventuelle
andringer og Anvend gemmer det aendrede billede uden at afslutte
editoren.

Ret op

Dette korrektionsvaerktgj giver dig mulighed for at rette et skaevt
billede op, hvis det har indhold, som skal veere praecist vandret eller
lodret. Medmindre du har beskaret billedet, tilpasses starrelsen
dynamisk, mens du roterer billedet, for at forhindre hjgrnerne i at blive
synligt skaret af. Der sker ingen aendring af stgrrelsen pd beskarede
billeder, sa leenge der er tilstraekkeligt materiale til at udfylde de tomme
hjgrner.
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Klar til at rette et billede op (med sigtekorn).

P& veerktejslinjen under forhdndsvisningen finder du flere funktioner,
der er knyttet til Ret op.

Indstillinger for guidelinjer: De to knapper laengst til venstre pa
vaerktgjslinjen indstiller tilstanden for de linjer, der ligger oven pa
forhandsvisningen som guidelinjer for opretningen. Nar du veelger den
ene knap, fravaelges den anden. Knappen Sigtekorn (lzengst til venstre)
tilfgjer et par krydsede linjer, som kan traekkes med musen og bruges
som reference ved lodret og vandret justering overalt i billedet.
Knappen Gitter indseetter et fast, gentagende gittermenster over hele
billedet.

Angiv vinkel: For at indstille vinklen for rotationen kan du enten bruge
skyderen pa vaerktgjslinjen under billedet eller klikke med venstre
museknap og holde den nede, mens du traekker over billedet.
Rotationer pa op til 20 grader i alle retninger understgttes.

Ryd, Annuller og Anvend: Ryd farer billedet tilbage til dets oprindelige
tilstand, Annuller afslutter uden at gemme eventuelle endringer og
Anvend gemmer det aendrede billede uden at afslutte editoren.
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Radgje

Dette veerktgj korrigerer effekten af rade gjne, som ofte opstar ved
fotografering med blitz, ndr personen kigger mod kameraet. Marker
omradet rundt om begge de rgde gjne med musen. Det er ikke
nadvendigt at veere helt praecis, men du kan eksperimentere med at
a@ndre omradet lidt, hvis du ikke er tilfreds med korrektionen.

Ryd, Annuller og Anvend: Ryd ferer billedet tilbage til dets oprindelige
tilstand, Annuller afslutter uden at gemme eventuelle aendringer og
Anvend gemmer det sendrede billede uden at afslutte editoren.

Korrektion af video

Ligesom andre medieeditorer har videoeditoren et centralt
forhdndsvisningsomrade samt et omrade til hgjre for korrektions- og
effektindstillinger. Hvis videoen indeholder et lydspor, vises desuden
flytbare paneler til lydhdndtering. Disse placeres som udgangspunkt
gverst til venstre, men du kan traekke dem til nye fastlaste placeringer
i begge sider af vinduet.

Du finder oplysninger om dbning af videoeditoren for at fd adgang til
korrektionsveerktgjerne samt om medieeditorernes almindelige
funktioner i "Korrektion af medier pé tidslinjen" pa side 130.

Se "Redigering af lyd" pa side 241 for at fa detaljer om de tilgaengelige
knapper, nar fanen Lyd er valgt.
Skift mellem video og lyd

Hvis der er et lydspor til stede, findes der en fane gverst til venstre pa
skeermen, som skifter til lydeditoren.

Video & Audio [
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Visning af bglgeform

Denne flytbare menu viser et udsnit af grafen for lydstyrke i hele
videoens leengde. Den del af bglgeformen, som vises, er centreret
omkring den aktuelle afspilningsplacering.

‘Waveform

p-fephoforr

e

Nar du skifter til lydeditoren, vises en menu for videoforhdndsvisning
pd den samme position pa skaermen.

Videoveerktgjer

Disse veerktgjer findes pa tidslinjens vaerktgjslinje under videoeditorens
forhdndsvisning. Lige under vaerktgjerne findes en tidslineal med en
markar, som kan flyttes igennem videoen. Til venstre findes
markarfunktionerne. Se "Markerer" pad side 147 for at fa flere
oplysninger.

Resten af funktionerne er knyttet til forhdndsvisning og trimning af
medier. Flere af funktionerne findes ogsa i lydeditoren. Medmindre
andet er angivet, gaelder falgende beskrivelse for begge. (Se
"Redigering af lyd" pa side 241 for at fa flere oplysninger).

Stereoskopisk 3D: lkonet og rullepilen til venstre for knappen Afspil i
lokke gar det muligt at veelge blandt flere funktioner til visning af 3D-
materiale. Ikonet skifter udseende for hver funktion.

Hvis din video er i 3D, men rullepilen ikke vises, skal du ga til Justeringer
for at veelge den korrekte 3D- indstilling. Se "Justeringer" pa side 140
for at fa flere oplysninger.
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Spoling: Spolehjulet giver dig en jeevn tovejskontrol over en raekke
hastigheder, nar du gennemser video eller lyd. Begge medietyper kan
vises ved reduceret hastighed. Det er let at navigere og spole pd
tastaturet ved hjeelp af genvejene J (tilbage), K (pause), L (fremad) og
hver enkelt af disse i kombination med tasten Skift (for langsom
afspilning).

Transportknapper: Det ovale pileikon aktiverer afspilning i lgkke. De
sidste funktioner er (fra venstre mod hgjre): Spring tilbage, G& en
frame tilbage, Afspil, Ga en frame frem, Spring frem.

Lydmonitor: Med hgijttalerikonet indstilles computerens lydstyrke ved
afspilning, men lydniveauet for optagelsen pavirkes ikke. Klik én gang
pa hgijttaleren for at sl lyden fra, eller klik pa skyderen til hgjre for
ikonet for at justere monitorlydstyrken. For at indstille
afspilningsniveauet for selve klippet skal du bruge kanalmixeren. Se
"Kanalmixer" pa side 242.

Visning af tidskoder: Venstre felt viser varigheden af de trimmede
medier. Hajre felt viser den nuveerende afspilningsposition. For en
mediefil i biblioteket ses afspilningspositionen i forhold til mediefilens
start. For et tidslinjeklip ses afspilningspositionen i forhold til projektet.

Numerisk indstilling af position: Klik pd hgjre tidskodefelt for at placere
og indtaste en position i formatet "tt:mm:ss.xxx". Nar du trykker pa
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Enter, flytter afspilningslinjen sig til den valgte position, hvis denne
findes i klippet. Tryk pa Esc for at fortryde andringen og forlade input-
tilstanden.

Trimning af mediefil: Med de orange skydere ved hver ende af
tidsskalaen kan du veelge dine egne begyndelses- og slutpunkter for
afspilningen af mediefiler i fra biblioteket. Ved at gare dette opretter
klippet slutpunkter, ndr mediefilen bruges i et projekt.

Lineal: Linealen viser en skala, hvor inddelingen afhaenger af den
aktuelle zoomfaktor. Hvis du klikker pa et vilkérligt sted pd denne lineal,
flytter afspilningslinjen (se nedenfor) til denne position.

Afspilningslinje: Denne rade linje med tidslinjemarkar synkroniseres
med det aktuelle billede, der afspilles (for video), og med den rade linje
i bglgeformsvisningen (for lyd). Du kan placere den, som du vil, ved at
klikke pa og traekke tidslinjemarkaren eller ved at traekke i
balgeformen.

Rullepanel og zoom: Ved at traekke de dobbelte linjer for enden af
rullepanelet til hgjre og venstre kan du andre zoomniveauet for
visningen. Nar linjen bliver mindre, kan rullepanelet flyttes frem og
tilbage i sin helhed, hvilket giver dig mulighed for at zoome ind pa et
lydklips bglgeform eller flytte pa tidslinjemarkgren med ekstra
pracision. Dobbeltklik pa rullepanelet for igen at fa den til at fylde hele
klippets bredde. Du kan ogsé zoome ind og ud ved at traekke til venstre
og hgjre i linealomradet.

Markgarer

Markgrer er visuelle referencepunkter, som kan anbringes pa
tidsskalaen for at identificere aendringer i en scene eller andre
redigeringsspor.
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Marker Panel

+ Shake all hands i
Paosition 00:00:46.81
Marker Color ([ J(_J(C )

B The boss walks in 00:00:06.03
Massive promotion 00:00:17.91

00:00:59.45
00:01:26.95
00:01:36.32

Markgren

Angivelse og flytning af markerer Anbring afspilningslinjen pa det
sted, hvor du @nsker at placere markaren. Klik pa knappen for markar
til/fra til venstre pd veerktgjslinjen, eller tryk pd M. Der kan kun angives
én markar pr. frame.

Flytning af en marker: Tryk pa Ctrl, og klik og traek til venstre eller hgijre.

Sletning af en markar: Klik pd markaren for at flytte afspilningslinjen til
den pégaldende position, og tryk derefter enten pd M, eller klik pd
knappen for marker til/fra.

Du kan ogsa slette markarer ved hjeelp af listen i markerpanelet, som
abnes, ndr du dobbeltklikker pad en markgr pa linealen, eller ved at
klikke pa pil-ned ved siden af knappen for markar til/fra.

Markgrpanelet viser de markarer, som er placeret i de aktuelt viste
medier, i stigende raekkefglge med farvekode, navn og position. De
fleste af de tilgaengelige kommandoer gaelder for den aktuelt valgte
marker. Undtaget herfra er knappen Slet alle markarer nederst i
menuen.
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Nar du klikker pd en marker pa listen, markeres den til redigering.
Samtidig flyttes afspilningslinjen til markerens position.

Rediger navn: Navnefeltet giver dig mulighed for at indtaste et seerligt
navn for den valgte markgr, hvis du gnsker det. Du kan ogsé bruge
hgjre- og venstrepilene ved siden af navnet til at navigere igennem
listen over markgrer.

Position: Her kan du direkte redigere placeringen af en markar som
tidskode.

Markegrfarve: Du kan angive farven for den aktuelle marker (og
markarer, der oprettes herefter) ved at klikke pa en af de tilgaengelige
farveknapper.

Papirkurv: Papirkurvsikonet ud for hver raekke pa markgrlisten giver dig
mulighed for at slette markgrer enkeltvis.

Videokorrektioner

Korrektionerne i videoeditoren er Forbedr, Justeringer, Snapshot og
Stabiliser.

Forbedr (videoer)

Korrektionerne for video foretaget i Forbedr er de samme som for fotos
og andre billeder. Se "Forbedr (billeder)" pa side 137.

Justeringer

Under import registrerer Studio automatisk visse parametre, men
somme tider kan en raekke faktorer medfgre forkert registrering.
Justeringer gar det muligt at eendre disse grundlaeggende
billedegenskaber, hvis det behgves.
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Alfa

Hvis din video har en alfakanal, og du vil fjerne den, skal du valge
Ignorer Alfa.

Billedforhold

Hvis billedforholdet i en videofil ikke blev registreret korrekt under
importen, eller hvis frame-forholdene skal eendres manuelt af andre
arsager, skal du veelge den gnskede indstilling i denne rullemenu.
Justeringen aendrer ikke, hvor meget af billedet der vises. | stedet
straekkes (formindskes) det synlige omrade selvstaendigt i bredden og
hgjden, sa det passer til de gnskede frame-graenser.

Interlacing:

Hvis interlacing-funktionerne i billedet blev registreret forkert under
importen, kan du bruge denne rulleliste til at anvende den korrekte
indstilling.

Stereoskopisk 3D

Hvis formatet i en 3D-billedfil blev registreret forkert under importen,
kan du bruge denne rulleliste til at veelge det korrekte stereoskopiske
layout.

Snapshot

Veerktgjet til snapshots giver dig mulighed for at hente en enkelt frame
fra en video og gemme den som et billede. Dets funktioner minder om
funktionerne i beskaeringskorrektionerne for billeder.

Markeringsramme og billedforhold: Du kan andre starrelsen pa den
ramme, som bruges til at veelge et billedudsnit med, ved at traekke i
dens sider og hjgrner, eller du kan flytte hele rammen i
forhdndsvisningen ved at tage fat i midten.
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Korrektion af stereoskopiske 3D-egenskaber i en mediefil i
biblioteket.

Forhdndsvisning: Forhdndsvisningen viser det markerede, beskarede
billede uden snapshot-veerktgjerne. Tryk pa Esc, eller klik en enkelt
gang pa billedet for at se veerktgjerne igen.

Anvend: Denne kommando eksporterer det beskarede billede som en
JPEG-fil og slar derefter beskaering i forhdndsvisningen fra. Snapshots
lagres i biblioteket under Mine billeder > Billeder. Du kan finde det nye
emne ved at vende tilbage til biblioteket og klikke pa den saerlige knap
Find tilfgjet emne, som vises midlertidigt pa bibliotekets statuslinje.
Den nye mediefil oprettes i:

[Registreret bruger]\Mine dokumenter\Mine
billeder\Billeder

Ryd og Annuller: Ryd nulstiller markeringsrammen til dens oprindelige
indstilling (hele billedet), mens Annuller afslutter snapshot-redigering
uden at oprette nye medier.
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Stabiliser

Ligesom med den elektroniske stabilisering i digitale videokameraer
minimerer dette vaerktgj rystelser og vibrationer fordrsaget af
utilsigtede kamerabevaegelser. Hvis du bruger denne effekt, vil de
yderste omrdder af billedet blive fiernet, mens en del af billedet
forstarres op til 20 %, sa det fylder rammen.

Nar Stabiliser er blevet anvendt, skal videoen renderes for at blive
forhandsvist korrekt. | stedet for at bruge funktionen Afspil pa
veerktgjslinjen kan du klikke pé Render & Afspil i menuen Stabiliser for
at forhdndsvise din video.

Korrektion af vidvinkelobjektiv

Vidvinkelobjektiver, som ofte anvendes i videokameraer, er rigtig gode
til at fange en bred scene, men de skaber forvreengninger i
videomaterialet. Korrektion af vidvinkelobjektivhar forudindstillinger
(f.eks. til visse GoPro-kameraer) og manuel styring, som kan bruges til
at reducere forvraengning.
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Forvraengning (venstre) kan reduceres (hajre) med Korrektion
af vidvinkelobjektiv.

Sadan korrigeres forvraengninger fra vidvinkelobjektiver

1 Itidslinjen skal du dobbeltklikke pa et klip med
objektivforvraengning, og derefter skal du ga ind i panelet Editor
og klikke pa Korrektioner > Korrektion af vidvinkelobjektiv.

2 | rullemenuen Veelg forudindstilling skal du veelge en
forudindstilling.
Som standard gaelder forhdndsvisningen af korrektionen for hele
klippet. Du kan sla forhdndsvisning til eller fra ved at klikke pa den
firkantede Aktivér/Deaktiver-knap til hgjre for Korrektion af
vidvinkelobjektiv.
Avancerede brugere kan manuelt justere indstillingerne for at
korrigere forvraengninger
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Korrektion af lyd

Lydeditoren kan bruges bade til medier, der kun indeholder lyd, som
f.eks. wav-filer, og til videoer, som indeholder et ("oprindeligt" eller
"synkront") lydspor.

Du finder oplysninger om &bning af lydeditoren for at f4 adgang til
korrektionsveerktgjerne samt om medieeditorernes almindelige
funktioner i "Korrektion af medier pé tidslinjen" pa side 130.

Se "Kapitel 8: Lyd og musik"' pa side 239 for at f3 en oversigt over
lydrelaterede oplysninger. Se "Redigering af lyd" pd side 241 for at fa
oplysninger om lydeditoren. Se "Lydkorrektioner" pa side 244 for at fa
beskrivelser af de individuelle korrektionsvaerktgjer.
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Kapitel 5: Effekter

Med Pinnacle Studio kan du anvende effekter til video, billeder og lyd.
"Effekter" er en overordnet term, som omfatter en bred vifte af
softwareveerktgjer til manipulation af dine medier — "effekter" er ikke
begraenset til effekterne i Bibliotek. Det omfatter
praesentationsveerktgjer som 2D Editor, 360 graders video,
Bevaegelsesspor, stemningsaendringer som Gammel film og nogle
teatereffekter, som f.eks. Fraktal ild, som du nok vil synes er alt for sjove
til ikke at blive brugt.

De tilgaengelige indstillinger og funktioner afhaenger af den
medietype, du arbejder med.

A

Panelet Ediitor giver dig adgang til de effekter, du skal bruge
til dine medier. | dette tilfaelde er effekten Oliemaleri anvendt.

Lydkorrektioner og effekter er beskrevet i "Kapitel 8: Lyd og musik" pa
side 239.
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Korrektioner vs. effekter

Effekter og korrektioner anvendes og redigeres pd samme made, men
gruppen Korrektioner har primaert til formal at udbedre de fejl, der ofte
findes i egentlige mediefiler — darlig hvidbalance i billeder, vindstej pa
lydspor osv. Se "Kapitel 4: Korrektioner" pa side 129 for at fa
oplysninger om korrektioner, og hvordan de anvendes.

Om effekter

Ligesom andre ressourcer til et projekt opbevares effekter i biblioteket.
Ligesom med andre typer biblioteksressourcer kan du bruge alle de
saedvanlige funktioner —samlinger, vurderinger, tags osv. — til holde styr
pd de mange tilgaengelige effekter.

Zndringer, som du foretager i panelet Editor, gemmes automatisk. Se
"Indstillingerne" pa side 160 for at f flere oplysninger.

Nar en effekt er blevet fgjet til et klip i tidslinjen, markeres klippet med
en kraftigt farvet gvre kant. Bade denne klipeffektindikator og selve
klippet har brugbare kommandoer til effekthandtering i
genvejsmenuerne.

Klipeffektindikatoren er en kontrastfarvet stribe langs den
gverste linje pa alle de klip, hvor en effekt er blevet anvendt.

Sadan veelger og anvender du en effekt
1 | fanen Rediger skal du klikke pd navigationslinjen til panelet

Bibliotek og derefter vaelge Effekte.
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2 Naviger til den kategori, du gnsker, og klik i Bibliotek pa en
effektminivisning.

Du kan fa vist effekten i Afspiller-panelet.
3 Treek effekten, som du vil anvende, til et medieklip i tidslinjen.

Der vises en pink linje over klippet, som indikerer, at der anvendes
en effekt.

4 Du kan andre indstillingerne for effekten ved at klikke pa panelet
Editor, vaelge Effekt og tilpasse indstillingerne for effekten, og
tilfgje keyframes, hvis du vil varierer indstillingerne. Du kan altid
vende tilbage til de oprindelige indstillinger ved at veelge Standard
i rullemenuen Veelg forudindstilling for effekten.

Hvis indstillingsenhederne for effekter ikke vises (er skjult), skal du
klikke pa linjen med navnet pa effekten i panelet Editor for at fa
vist omradet med kontrolknapperne.

Du kan ogsad anvende en effekt til et klip, som er valgt i
tidslinjen, ved at klikke pad panelet Editor > Effekt, klikke pa et
af de nummererede kategorier og vaelge en effekt fra den
minivisningslinje, der vises.

Library

- Properties Corrections Effec Pan And Zoom Transition In  Transitic

© 2030 © camera © color @ Keyers @ Artisc @ Stereoscopic @ 360 Vide W

Camera

Mimic effects which can happen in
the lens of a camera like blur, lens A . A
flare and motion effects.

EarthQuake = Lens Flare lighting

S&dan fjerner du effekter

e Hgjreklik i tidslinjen pa et klip, som har anvendte effekter, og gar
et af falgende:

* For at fjerne én effekt skal du veelge Effekt > Slet og derefter
veelge den effekt, du vil fierne.
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* For at fjerne alle effekter skal du vaelge Effekt > Slet alt

Effektkompositioner

Det kan kraeve en kombination af flere effekter for at opnd det gnskede
udseende og den gnskede opfarsel eller lyd. Der kraeves muligvis bade
lyd- og videoeffekter. Parametrene skal justeres for hver effekt, sa du
opndr det gnskede resultat. Nar du har fundet den rette kombination,
kan gruppen af effekter gemmes som en saerlig type mediefiler aktiv —
en effektkomposition.

De gemmes i afsnittet Effekter i biblioteket under Mine FX-
kompositioner og kan bruges pd samme made som almindelige
effekter.

Favorites

New

2D-3D

Du kan f& adgang til gemte effektkompositioner i panelet
Bibliotek.

S&dan gemmer du en kombination af effekter som FX
komposition

1 Anvend to eller flere effekter i et klip i tidslinjen.

2 Hajreklik i klippet, og veelg Effekt > Gem som FX komposition.

3 lvinduet FX komposition skal du aktivere afkrydsningsmaerker for
de effekter, som du vil inkludere, og indtaste et navn for
kompositionen.
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Save FX Composition

Cracked Art Combo|

¥ Video Effects
Cartoon
Stylization
Cracked Slab

4 Klik pd Gem.

Kompositionen gemmes i kategorien Effekter i Bibliotek under
Mine FX kompositioner.

Realtid vs. renderede effekter

Hvis du tilfgjer effekter til et klip, skal Pinnacle Studio udfare flere
beregninger for at give en jeevn forhdndsvisning. Afhaengigt af
computerens hardware kan renderingen af et klip sagtens kraeve mere
beregningstid, end der kan lade sig ggre i realtid, dvs. mens
forhandsvisningen rent faktisk karer.

I s3 fald kraeves der en smule "forudrendering", far klippet kan
forhdndsvises pa en acceptabel made. Renderingen vises pa tidslinjen
som gul ("skal renderes") og gren ("renderes i gjeblikket") skygge.
Skyggen fjernes, sé snart forudrenderingen er faerdig.

Du veelger indstillingerne for rendering pa siden Forhdndsvisning i
kontrolpanelet i Pinnacle Studio. (Se "Eksport og forhdndsvisning" pa
side 343).

Hvis effekter ikke afspilles normalt, kan du preve at @ge vaerdien
Optimeringstaerskel. Dette forleenger forudrenderingstiden og
forbedrer samtidig forhdndsvisningskvaliteten. Hvis renderingen
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derimod tager for lang tid, kan du reducere veerdien
Optimeringstaerskel eller deaktivere renderingen helt ved at indstille
den til nul. Afspilning og renderingstid pavirkes ogsa af projektets
format, starrelse og framerate. Disse kan aendres under
Tidslinjeindstillinger. Se '"Tidslinjeindstillinger" pa side 72.

Indstillingerne

Der findes indstillinger for en effekt pa listen over effekter, som er tildelt
det aktuelle klip. Klik pa et effektnavn pa listen for at veelge det. Dette
dbner indstillingerne for eftersyn og redigering i parameteromradet
under listen. De fleste effekter har ogsa en rulleliste med
forudindstillede parameterkombinationer.

Nar et klip har flere effekter, anvendes de i den raekkefglge, de blev
tilfgjet, hvilket er den modsatte af raekkefalgen pa listen (nye effekter
tilfgjes gverst pa listen og ikke nederst). For at eendre raekkefglgen skal
du treekke effektens menulinje op eller ned pa listen.

Til hgjre pa en effekts menulinje finder du fire knapper til handlinger,
der er relateret til denne effekt. Fra venstre mod haijre:

Diamant: SI& keyframing for effektens parametre til eller fra. Se "S&dan
arbejder du med keyframes for effektindstillinger" pa side 161.

Udvid alle indstillinger: Alle grupperne af indstillinger for effekten kan
udvides til redigering eller lukkes med et enkelt klik.

Papirkurv: Fjern effekten fra klippet.

Prik: SI3 effekten til/fra. Du kan sl3 effekten fra for at kunne
sammenligne uden at slette den eller miste dine indstillinger.

Traekhdndtag: Du kan enten bruge denne zone eller navneomradet til
at traekke effekten op eller ned pa effektlisten, nér der anvendes flere
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effekter pd klippet. Som naevnt ovenfor anvendes effekter i
reekkefalgen nedefra og op. | visse tilfaelde kan eendringer i
reekkefglgen resultere i en voldsom pavirkning af det samlede resultat.

/Zndring af parametre

Parametre er ordnet i navngivne grupper med beslaegtede funktioner.
Klik pd trekanten Udvid/skjul pd gruppens menulinje for at dbne
gruppen og fa adgang til dens parametre eller til at lukke den og spare
skaermplads.

Numeriske parametre styres af vandrette skydere med en linje, hvor du
kan traekke vandret for at styre vaerdien. Brug venstre eller hgjre pil for
at opnd mere praecis kontrol. Dobbeltklik pa linjen for at indstille en
bestemt parameter til standardvaerdien.

De fleste effekter har en rulleliste med forudindstillede
parameterkombinationer til hurtigt valg af varianter. Nar en
forudindstilling er valgt, kan du tilpasse den ved at redigere
parametrene, hvis du gnsker det.

Zndringer i indstillingerne i panelet Editor gemmes automatisk.

Sadan arbejder du med keyframes for effektindstillinger

Den almindelige anvendelse af visse typer effekter er at aendre
kildematerialet pd en ensartet made fra begyndelse til slut.
Stemningseffekter, som f.eks. Gammel film og effekter, som kun
andrer klippets farve, hgrer til denne kategori. Deres parametre
indstilles normalt én gang for alle i begyndelsen af klippet. Dette er den
statiske anvendelse af en effekt.

Med andre effekter, som f.eks. Vanddrdbe, er det vigtigt at have en
fornemmelse af bevaegelse. De vil sandsynligvis kun vaere effektive, hvis
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deres parametre far lov til at variere igennem hele klippet. Den letteste
méde er at anvende en forudindstilling med indbygget animation, som
f.eks. de fleste af dem for Vanddrdbe. Ved denne form for
keyframeanimation har et eller flere af effektens parametre en anden
veerdi i slutningen af klippet, end den havde i begyndelsen. Ved
afspilning bliver parametrene opdateret efter hver frame, sé de
bevaeger sig jeevnt fra startveerdien til slutveerdien.

Keyframing er ikke kun begraenset til et klips begyndelses- og
slutframe. Keyframes kan defineres med sarlige vaerdier for
effektparametre pd ethvert punkt i klippet for at skabe
effektanimationer af vilkarlig kompleksitet. Hvis du f.eks. vil reducere et
billede til halv starrelse midt i klippet og give det fuld starrelse igen i
slutningen, skal du mindst tilfgje en tredje keyframe.

Du finder oplysninger om anvendelse af keyframes under "Brug af
keyframes" pa side 60.

Video- og billedeffekter

Effekter til brug med video kan ogsd bruges til billeder, og omvendt. |
dette afsnit beskrives mange effekter, der fglger med Pinnacle Studio.
Se producentens dokumentation for at f& oplysninger om
tilfgjelseseffekter fra tredjeparter.

Slgring: Ved at tilfgje slgring til din video opnar du et resultat, der
minder om at filme ude af fokus. Effekten Slgring kan laegge en starre
eller mindre slgring i det vandrette eller lodrette plan pa hele framen
eller enhver rektanguleer del af den. Du kan let slgre et begraenset
udsnit, for eksempel en persons ansigt, ligesom du kender det fra TV-
nyhederne.
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Praegning: Denne specialiserede effekt simulerer udseendet af en
praeget skulptur eller en i basrelief. Styrken af effekten kontrolleres af
skyderen Maengde.

Gammel film: Gamle film indeholder en raekke traek, som normalt
opfattes som ugnskede: Et grynet billede, som skyldes tidlige
fotografiske fremkaldelsesprocesser, pletter og streger fra stgv og
fnuller, der haenger fast pa filmen, samt tilbagevendende lodrette linjer
der, hvor filmen er blevet ridset under fremvisning. Denne effekt giver
dig mulighed for at simulere disse "skanhedsfejl" og derved give din
film et antikt udseende.

Blgdger: Effekten Bladger giver din video en blid slering. Dette kan
vaere praktisk til alt lige fra at tilfaje en romantisk dis til at reducere
rynker. En skyder kontrollerer styrken af denne effekt.

Facetslebet krystal: Denne effekt simulerer, at man ser videoen
igennem en rude med glasstykker af forskellig starrelse og facon
arrangeret i en mosaik. Med skydejusteringerne kan du kontrollere den
gennemsnitlige starrelse pd de mangeformede "felter" i billedet samt
justere bredden pa de marke kanter mellem to felter fra nul (ingen
kant) til den maksimale vaerdi.

2D Editor: Denne effekt kan bruges til at forstarre billedet og definere,
hvilken del der skal vises, eller til at formindske billedet og eventuelt
tilfgje en ramme med skyggekant rundt om.

Jordskeelv: Effekten Jordskaelv i Pinnacle Studio ryster videobilledet for
at simulere en seismisk begivenhed, hvis styrke du kan kontrollere med
skydere for hastighed og intensitet.

Linsebrydning: Denne effekt simulerer det lysglimt, som man kan se,
nar direkte, kraftigt lys skaber ringe eller overeksponerede omrdder i et
videobillede. Du kan indstille retning, starrelse og type for lyset.
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Forstgr: Med denne effekt kan du anvende et virtuelt forstarrelsesglas
pd et udvalgt udsnit af videobilledet. Du kan anbringe
forstarrelsesglasset i tre dimensioner, dvs. vandret og lodret inden for
videobilledet, og teettere pa eller leengere vaek.

Bevaegelsesslgring: Denne effekt simulerer den slaring, der
forekommer, ndr et kamera bevaeges hurtigt under optagelse. Bdde
vinklen og maengden af slgring kan indstilles.

Vanddrdbe: Denne effekt simulerer en vanddrdbe, som falder ned pé
en vandoverflade og derved skaber en raekke koncentriske cirkler, der
bevaeger sig udad.

Vandbeglge: Denne effekt tilfgjer en forvraengning, sé det kommer til at
virke, som om en raekke bglger glider hen over skaermen i takt med, at
klippet afspilles. Parametre ger det muligt for dig at tilpasse bglgernes
antal, afstand, retning og dybde.

Sort/hvid: Denne effekt fjerner nogle eller alle farveinformationer fra
det oprindelige videomateriale, hvor resultatet gar fra at vaere lettere
farvelgst (forudindstillingen "Afbleget") til helt monokromt (*Sort/
hvid"). Skyderen Mangde kontrollerer effektens styrke.

Farvekorrigering: De fire skydere i parametervinduet for denne effekt
kontrollerer farvelzegningen af det pagaeldende klip, hvad angar:

*  Lysstyrke: Lysintensitet.
» Kontrast: Omradet af lyse og marke veerdier.
* Farvetone: Lysets placering i spektret.

* Meaetning: Mangden af ren farve, fra gra til fuldt maettet.

Farvekort: Denne effekt farver et billede ved at bruge farvepaletter eller
farvekort. Ggr dine optagelser stilfulde med fed farvebehandling, tilfe;
duoton og triton stilfarvelaegning, eller lav redigerede overgange, der
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fanger gjet. Effekten kan bruges til alt lige fra finjustering af ensfarvede
billeder til psykedeliske farveforvandlinger.

Inverter: P4 trods af navnet vender invertereffekten ikke visningen pa
hovedet. Det er snarere billedets farvevaerdier end selve billedet, der
inverteres: Hver pixel genskabes i sin komplementaere lysintensitet og/
eller farve, hvilket skaber et let genkendeligt, men omfarvet billede.

Denne effekt bruger YCrCb-farvemodellen, som har en kanal til
lysteethed (lysstyrkeinformation) og to kanaler til farvetaethed
(farveinformation). YCrCb-modellen anvendes ofte i digitale
videoapplikationer.

Belysning: Med vaerktgjet Belysning kan du korrigere og forbedre
video, som er optaget under darlige eller svage lysforhold. Det er isaer
egnet til at afhjeelpe udendgrssekvenser med baggrundsbelysning,
hvor emnets karakteristiske traek er i skygge.

Posteriser: Med denne Pinnacle Studio-effekt kan du kontrollere
antallet af farver, som bliver anvendst til at opbygge hvert enkelt billede,
lige fra den komplette palet og ned til to farver (sort og hvid) ved at
traekke skydejusteringen Maengde fra venstre mod hgjre. Omrader
med lignende farver lgber sammen pa starre fladeomrader, i takt med
at farvepaletten indskraenkes.

RGB-farvebalance: RGB farvebalance har en dobbeltrolle i

Pinnacle Studio. For det farste kan du bruge den til at justere videoklip,
som har en ugnsket farvetone. For det andet giver den dig mulighed
for at anvende en farveskaevhed til at opna en bestemt effekt. For
eksempel kan en natscene ofte forbedres ved at tilsaette blat og
reducere den generelle lysstyrke en smule. Du kan endda fa en scene
optaget i dagslys til at ligne en natoptagelse.
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Sepia: Denne Pinnacle Studio-effekt skaber et indtryk af et gammelt
fotografi ved at gengive billedet i sepiatoner i stedet for i alle farver.
Styrken af effekten kontrolleres af skyderen Maengde.

Hvidbalance: De fleste videokameraer har en indstilling af
hvidbalancen, der automatisk kan justere farveindstillingerne i forhold
til lysforholdene i omgivelserne. Hvis denne indstilling er deaktiveret
eller ikke er fuldt effektiv, far det en negativ effekt pa farvningen af
videobilledet.

Med Hvidbalance-effekten kan dette problem rettes ved at give dig
mulighed for at vaelge, hvilken farve der skal betragtes som "hvid" i
billedet. Derefter bliver alle pixels i billedet justeret, s& de stemmer
overens med den hvide referencefarve. Nar referencefarven hvid er
korrekt valgt, kan det fa farverne til at se mere naturlige ud.

Effekter og stereoskopisk 3D

Nogle video- og billedeffekters funktioner er designet til 3D-medier.
Nogle af de medfalgende effekter giver f.eks. mulighed for en
stereoskopisk tilstand, som aktiveres af et afkrydsningsfelt i
effektparametrene. Effekterne i gruppen Stereoskopisk gar det
samtidigt muligt at aendre 3D-egenskaberne i materialet. Gruppen
omfatter:

S3D Dybdekontrol: Denne effekt giver dig mulighed for at justere
parallaksen i de stereoskopiske optagelser. Som standard vises effekten
i standardtilstand, hvor en enkelt Dybde-skyder lader dig styre
afvigelserne mellem venstre og hgjre frames, uanset om du vil korrigere
eller matche kildemateriale, eller om det drejer sig om en speciel effekt.

Avanceret tilstand har separate kontrolgrupper, Skift og Zoom, med
hver deres horisontaleog vertikale skyder. Skift-skydeknapperne lader
dig veelge afvigelserne mellem venstre og hgjre frames, mens Zoom-
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skydeknapperne lader dig forstgrre dem. Begge egenskaber kan styres
uafhaengigt af hinanden i de horisontale og vertikale dimensioner, men
som standard er Zoom-billedforholdet I3st. Klik pa ldseikonet for at
justere den horisontale og vertikale zoom uafhaengigt af hinanden.

S3D-gjeveelger: Effekten Gjevaelger findes i to varianter. En for venstre
gje og en anden for det hgjre. Den bruges til at forene videostreams
fra venstre og hgjre gje pd en 3D-tidslinje.

Et par klip i samme tidslinje (et for venstre gje og et andet for hgjre)
kan kombineres til at danne stereoskopisk udkarsel ved at anvende
gjeveelgereffekten i det gverste klip.

Effekten kan ogsd bruges til at udtraekke enten venstre eller hgjre
stream fra et 3D-klip ved at veelge Kilde som venstre gje eller hgjre gje
og dirigere den til hvert gje ved hjeelp af rullelisten Mapning.

Overgang ind og Overgang ud

Overgang ind og Overgang ud er to indstillinger, der er tilgaengelige i
panelet Editor, som giver dig mulighed for at anvende en specialeffekt,
som letter — eller understreger — overgangen fra et klip til det naeste.
Fades, wipes og udtoninger er almindelige former for overgange.
Andre er mere eksotiske, og mange indeholder raffineret 3D-geometri
til beregning af de animerede sekvenser. Se "Overgange" pd side 115
for at fa flere oplysninger.

Panorering og zoom

Veerktgjet Panorering og zoom er tilgaengeligt for alle videoer og
billeder, nér de dbnes fra tidslinjen.

Med Panorering og zoom far du et udsnit af billedet eller videoen til at
fylde hele videoframen. Dette udsnit kan have alle former og starrelser.
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Under afspilning forstarres det sa meget, at det fylder hele
videoframen uden at efterlade tomme omrader.

Hvis du definerer to eller flere omrader, vil Panorering og zoom animere
din praesentation af billedet ved at zoome ind og ud, mens den
gennemkrydser den med simulerede kamerabevaegelser og den jeevnt
bevaeger sig fra ét omrdde til et andet. Du kan ogsa rotere, mens du
panorerer og zoomer.

Veerktgjet Panorering og zoom anvender den fuldt tilgaengelige
opl@sning, s& du ikke mister nogen detaljer ved at zoome ind.

Tilfgjelse af panorering og zoom

For at anvende panorering og zoom pa et udvalgt klip pa tidslinjen skal
du i tidslinjen hgjreklikke pa billedet eller videoklippet og veelge
Panorering og zoom eller i panelet Editor klikke Panorering og zoom.
Afspillerpanelet viser Panorering og zoom pa kilde (i venstre side) og
Panorering og zoom pa visning (i hgjre side). Det udvalgte frame kan
indstilles i kildesiden af panelet.

Source Timeline

| illustrationen er fanen Panorering og zoom valgt og forbliver
indstillet i statisk standardtilstand. Det valgte frame definere
det omrade i billedet, der vil blive forstarret til at fylde hele
framet, som vist i hgjre side.
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Panorering og zoom har to alternative redigeringstilstande: Statisk og
Animeret. | tilstanden Statisk vises et enkelt uforanderligt billedomrade
i hele klippets laeengde. | tilstanden Animeret defineres separate
omréder for den farste og den sidste frame i klippet. Under
afspilningen vises en jeevn "kamerabevaegelse" fra den ene til den
anden. Tilstanden Animeret tillader ogsé keyframing, hvor et antal
ekstra definerede omrader kan tilfgjes til kamerastien Panorering og
zoom.

Statisk tilstand

| tilstanden Statisk tilstand vises en grd udvaelgelsesramme med runde
kontrolpunkter over billedet. Du kan forstarre, formindske og flytte
denne ramme, men du kan ikke a&ndre billedforholdet. Du kan bruge
kilde- og tidslinjevinduerne i afspillerpanelet til at f3 vist en
forhdndsvisning

Zoom og position kan ogsa styres numerisk ved hjeelp af skydere i
menuen Editor. Dobbeltklik pad skyderne for at nulstille veerdierne, eller
klik en enkelt gang for at indtaste en numerisk vaerdi.

Animeret tilstand

Nar tilstanden Animeret er sldet til, analyseres billedet automatisk, og
der angives automatisk en farsteindstilling for sterrelse og position
bade for start og slutning. Den oprettede animation begynder med at
vaere zoomet lidt ind og zoomer derefter ud til den tilgaengelige fulde
starrelse. Hvis billedet har et andet billedforhold end videoframen,
zoomes der s& meget ind, at tilstedevaerelsen af tomme omrader
undgas.

For at understatte den ekstra funktion, der findes i tilstanden Animeret,
bruges farven i markeringsrammen til at markere dens plads i den
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animerede sekvens. Begyndelsesrammen er gragn, og slutrammen er
rad. Alle rammer derimellem er hvide.

Source Timeline

i

Nar flere rammer er synlige, kan du traekke de rammer, du skal bruge,
ved enten at placere musen over rammens kant eller over prikken i
midten. Nar du flytter en hvid ramme, tilfgjes en keyframe automatisk
til den aktuelle position.

Keyframing af panorering og zoom

Med keyframing kan du lave tilpassede animationer med panorering
og zoom af vilkarlig kompleksitet, selvom du maske ikke har brug for
mere end en simpel sekvens med nogle fa trin.

Skift til tilstanden Animeret som beskrevet ovenfor, og bemeerk, at der
er tilfgjet to keyframes til forhdndsvisningen. Disse szerlige
begyndelses-og slutkeyframes er henholdsvis grenne og rede, som
naevnt ovenfor.

Hvis du ikke skal bruge mellemliggende keyframes, er din session
feerdig, nar du har placeret begyndelses- og slutframen.

For en mere kompleks animation skal du dog placere tidslinjemarkaren
der, hvor du vil have en aendring i kamerabevaegelsen. For at oprette en
ny keyframe skal du indstille stgrrelsen pa den hvide markeringsramme
og placere den et gnsket sted. Den nye keyframe repraesenteres af et
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rombeformet, grat ikon i keyframelinjen under tidslinjen for klip og i
panelet Editor. Juster de udvalgte frames interaktivt i kildevisningen,
eller brug knapperne i panelet Editor.

Tilfgj s& mange keyframes som ngdvendigt. Indstillingerne i panelet
Editor gemmes automatisk.

Du finder flere oplysninger om keyframes under "Brug af keyframes" pa
side 60.

Indstillingerne

Falgende knapper kan bruges til Panorering og zoom:

¢ Forudindstilling: Vaelg fra en raekke statiske og animerede
forudindstillinger.

e Zoom, Vandret og Lodret viser de numeriske vaerdier for den
aktuelle ramme. Dobbeltklik pa skyderne for at nulstille veerdierne.

* Rotering giver dig mulighed for at rotere visningen fra 0 til 360
grader.

¢ Lav gennemgang filtrerer sma bevaegelser fra for at opna en jeevn,
optimeret animation.

e Beveegelse: Giver dig mulighed for at bruge Glid ind, Glid ud,
Jaevn og Lineaer for at bestemme stilen for beveaegelse. Jeevn giver
f.eks. en blid opbremsning, ndr du naermer dig en
retningsaendring i keyframeanimationsstien.

360 graders video

360 graders video er en interaktiv type video, der ggr seeren i stand til
at se i alle retninger ved at andre visningsvinklen under afspilningen.
Visningsvinklen kan styres ved hjeelp af en bergringsskaerm,

kontrolknapperne pa skaermen eller ved at beveaege visningsenheden,
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f.eks. en smartphone eller en tablet, i forskellige retninger. 360 graders
video kraever en szerlig 360 graders videoafspiller (f.eks. har YouTube
og Facebook 360 graders videoafspillere).

Redligering af 360 graders video

Med Pinnacle Studio kan du redigere aekvirektangulaert, enkelt fiskegje
og dobbelt fiskegje 360 graders videoindhold (tjek vejledningen til dit
360 graders videokamera for at fa flere oplysninger). Du kan f.eks.
trimme videoen eller tilfgje titler eller objekter. Bemaerk, at ikke alle
effekter kan anvendes til 360 graders videoer. Du kan ogsa konvertere
fiskegje til aekvirektanguleert.

Konvertering af 360 graders video til standardvideo

Du kan ogsa konvertere 360 graders video til standardvideo i Pinnacle
Studio. Mens du afspiller 360 graders videoen, kan du indstille
visningsvinklen for dit publikum, hvilket svarer til, at en person drejer
hovedet for at se i forskellige retninger. Du kan derefter eksportere den
redigerede video som en standardfil — der kraeves ikke nogen
specialafspiller for at afspille videoen (ikke interaktiv).

Source 360 Source Timeline 360 Preview

Visnings-

N&r du konverterer en 360 graders videokilde til en standardvideo, gar
det dobbelte forhdndsvisningsvindue det nemt at veelge og justere
visningen ved at justere Visnings-trackeren.
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Sadan redigeres og eksporteres en 360 graders video

1

| arbejdsomradet Rediger skal du traekke en 360 graders video fra
biblioteket til tidslinjen.

Hvis du vil konvertere fiskegjeindhold 360 grader til
akvirektangulaert, skal du hgjreklikke pa klippet i tidslinjen, veelge
360 graders video, og klikke pa Enkelt fiskegje til
Akvirektangulzert eller Dobbelt fiskegje til £kvirektangulaert.

Klik pd knappen Tidslinjeindstillingerﬁ i tidslinjen, og angiv
felgende:
* Billedforhold — vaelg 360 graders video (2:1)

* Starrelse — vaelg den hgjst mulige oplasning for at opna de
bedste resultater

Rediger videoen i Pinnacle Studio. Du kan f.eks. gare fglgende:
* Trim din video

* Tilfgj en titel eller et objekt

Note: Nar du tilfgjer en titel eller et objekt til en 360 graders
video, skal du hgjreklikke pa elementet i tidslinjen og veelge 360
graders video > Standard til 360 for at konvertere medierne til
360 grader.

Nar du er faerdig med at redigere, skal du gemme filen og klikke
pa Eksport.

| fanen Eksport skal du sgrge for, at afkrydsningsfeltet Samme som
tidslinje er markeret (der vises et afkrydsningsmaerke) i omradet
Indstillinger.

Klik pa Start eksportering.

S&dan redigerer du en 360 graders video og konverterer den til
en standardvideo

1

| arbejdsomradet Rediger skal du traekke en importeret 360
graders video fra biblioteket til tidslinjen.
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| tidslinjen skal du hejreklikke pa videoen, vaelge 360 graders video
og klikke pa et af felgende:

* /Akvirektanguleer til Standard
¢ Enkelt fiskegije til Standard
* Dobbelt fiskegje til Standard

Der dbnes en dobbelt forhdndsvisning med 360 graders kilde-
video til venstre og 360 gradersvisning til hgjre.

| ruden 360 graders kilde skal du justere visnings-trackeren for at
veelge retning. Visningen opdateres i ruden 360 gradersvisning.

Visningstrackeren vises pa skaermen som en rad, firkantet
markar med et sigtekorn i midten.

Klik pa Afspil for at starte videoafspilningen. Du kan pa et hvilket
som helst tidspunkt justere visningsvinklen ved at traekke visnings-
trackeren til en ny position.

Der tilfgjes keyframes, ndr du justerer visnings-trackeren. Du kan

finjustere keyframes med kontrolknapperne under
forhdndsvisningsruden.

00:00:20.00

Keyframes vises under forhdndsvisningsruderne lige under
tidslinjemarkaren. Med keyframe-kontrolknapperne kan du ga til den
forrige keyframe, slette en keyframe, ga til den naeste keyframe og justere
indstillingerne for overgange mellem keyframes
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5 Foretag evt. yderligere redigeringer af videoprojektet, og gem det.

6 Klik pd Eksport, veelg de @nskede indstillinger i Studio Exporter, og
klik pd Start eksportering.

Bevaegelsesspor

Du kan spore bevaegelsen af elementerne i dine videoer og tilfgje
masker eller objekter, der falger den samme bevaegelse. Du kan f.eks.
anvende en maske til at slgre et ansigt, en nummerplade eller et logo,
som er synligt i din video.

Du kan ogsa spore bevaegelsen af et element, s& du kan fglge det med
en titel eller et andet objekt. Du kan f.eks. tilfgje et navneskilt for at
falge en spiller i en video eller en sportsbegivenhed.

Sadan spores og maskeres et element i en video

1 | arbejdsomradet Rediger skal du hgjreklikke pa en video i
tidslinjen, som du vil anvende en maske pa, og veelge
Bevaegelsesspor, eller ogsa skal du klikke pa knappen

Bevaegelsesspor u i tidslinjens veerktgjsbar.
2 Klik pa ikonet Form i omradet Maskeobjekt.
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Follow Object

Shape @ H
Mask Object (1)
4 4 & »r »

¥ Mosaic

(=]

ount
¥ Blur
Blur
Horizontal

Vertical

3 Traek i forhdndsvisningsvinduet for at anvende formen pd det
omréde, som du vil daekke. Finjuster masken ved at traekke i de

orange maskenoder

| omradet Mosaik eller Slgring skal du veelge de indstillinger, som
du vil bruge til at slgre det valgte omrade.

Mosaikeffekt (venstre). Slpringseffekt (hajre)

Spor det valgte omrade i videoen ved at veelge én af falgende

Analyse-indstillinger:
* Spor den valgte maske tilbage for alle rammer — sporer det
valgte omrade tilbage fra det aktuelle tidspunkt, indtil det ikke

leengere registreres pa skaermen
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* Spor den valgte maske tilbage med 1 ramme — sporer det
valgte omrdde tilbage med én ramme fra det aktuelle tidspunkt.
Velegnet til korte sporingssegmenter, der ikke er lette at spore.

* Spor den valgte maske — sporer det valgte omrdde (tilbage og
frem i forhold til det aktuelle tidspunkt), indtil det ikke leengere
registreres pa skaermen

* Spor den valgte maske fremad med 1 ramme — sporer det
valgte omrdde fremad med én ramme fra det aktuelle tidspunkt.
Velegnet til korte sporingssegmenter, der ikke er lette at spore.

* Spor den valgte maske fremad for alle rammer — sporer det
valgte omrdde fremad fra det aktuelle tidspunkt, indtil det ikke
lzengere registreres pa skaermen

6 Kontrollér sporingsanalysen ved at afspille videoen ved hjeelp af
navigationsknapperne under forhdndsvisningen.

Seet videoen pa pause, hvis du laegger meaerke til punkter, hvor

masken ikke daekker det valgte omrdde helt, og juster noderne i

forhdndsvisningsomradet igen. Du kan a&ndre maskens form ved

at klikke pa det orange maskeomrids for at tilfgje en node

(markaren viser et plustegn) eller ved at klikke pd en node (den

valgte node er hvid) og trykke pa Slet for at fjerne noden.

7 Klik pd OK, ndr du er tilfreds med masken og klar til at vende
tilbage til arbejdsomradet Rediger.

Maskeobjektet fgjes til tidslinjen oven over den tilsvarende video.

o
AN Track (2) €
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Sadan spores et element i en video med en titel eller et objekt

1

178

| arbejdsomradet Rediger skal du vaelge et videoklip pa tidslinjen,
som du vil spore, og sa skal du gare et af fglgende:

* Klik pad knappen Bevaegelsesspor pa tidslinjevaerktgjslinjen u
* Hgjreklik pa klippet, og veelg Bevaegelsesspor i genvejsmenuen.

Klik pd fanen Fglg objekt.
Klik pa ikonet Tracker. i omradet Fglg objekt.

Mask Object

Tracker <
Follow Object (1)
4 «a g

¥ Offset

Horizontal

Klik pd det element, som du vil spore, i forhdndsvisningsomradet.
Det fungerer bedst, hvis du veelger et omrdde med en tydelig farve
og kontrast.

Spor det valgte element i videoen ved at vaelge én af falgende

Analyse-indstillinger:

* Spor alle rammer tilbage — sporer det valgte omrade tilbage fra
det aktuelle tidspunkt, indtil det ikke leengere registreres pa
skaermen

* Spor tilbage med 1 ramme — sporer det valgte omrade tilbage
med én ramme fra det aktuelle tidspunkt. Velegnet til korte
sporingssegmenter, der ikke er lette at spore.
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* Spor — sporer det valgte omrdde (tilbage og frem i forhold til
det aktuelle tidspunkt), indtil det ikke laengere registreres pa
skaermen

* Spor fremad med 1 ramme — sporer det valgte omrade fremad
med én ramme fra det aktuelle tidspunkt. Velegnet til korte
sporingssegmenter, der ikke er lette at spore.

* Spor alle rammer fremad — sporer det valgte omrade fremad
fra det aktuelle tidspunkt, indtil det ikke laeengere registreres pa
skaermen

Kontrollér sporingsanalysen ved at afspille videoen ved hjelp af

navigationsknapperne under forhdndsvisningen.

Hvis sporing pa et tidspunkt gar tabt, skal du finde det punkt, hvor

trackeren blev inaktiv, og aktivere trackeren igen.

Treek den titel eller det objekt, du vil anvende pa sporingsstien, til

dropzonen (minivisningsomradet).

Den titel eller det objekt, som du har valgt, vises i

forhdndsvisningsomradet.

- > e
Hvis du vil justere placeringen af titlen eller objektet i omradet
Forskudt, skal du justere indstillingerne Horisontal og Vertikal.

Du kan skalere ved at traekke i hdndtaget i hjgrnet af titlen eller
objektet i forhdndsvisningsomradet eller i omrddetypeveerdierne
Stgrrelse Bredde og Hgjde.
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Afspil videoen for at kontrollere placeringen af titlen eller objektet.
Klik pd OK, nar du er tilfreds med sporingen og klar til at vende
tilbage til arbejdsomradet Rediger.
Der indsaettet et nyt spor pa tidslinjen, lige over den sporede
video.

Tip:

Du kan ikke redigere titlerne i editoren Bevaegelsesspor, sa det

er bedst at oprette og gemme en titel pd forhdnd. Denne giver
dig mulighed for at se teksten i kontekst med Bevaegelsesspor.

Du kan slette et sporingsobjekt ved at hgjreklikke pa
minivisningen i dropzonen og veelge Slet.

Du kan omdgbe et sporingsobjekt ved at hgjreklikke pa
minivisningen i dropzonen og vaelge Omdgb. Indtast dit
gnskede navn.

Du kan erstatte et sporingsobjekt ved at traekke en titel eller et
objekt over pa en eksisterende minivisning.
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Kapitel 6: Montage og skabeloner

Pinnacle Studio har forskellige typer skabeloner

Montager er praedefinerede multimedieskabeloner, som inkluderer
professionelt designede sekvenser, der har en gjeblikkelig virkning
pa dine produktioner. Montager er organiseret under Temaer og

grupperet i overensstemmelse med tekniske finesser og udseende.

Split Screen-skabelon giver dig mulighed for at afspille flere
videoklip pd én gang. Du kan bruge eksisterende skabeloner eller
lave og gemme din egen split-screen-skabelon.

Mine skabeloner er brugerdefinerede skabeloner, som du kan lave
fra et projekt (Gem film som skabelon). Brugerdefinerede split-
screen-skabeloner gemmes 0gsad under Mine skabeloner.

Grundlaeggende trin for skabeloner

Nedenfor kan du se en grundleeggende fremgangsmade til valg og
udfyldelse af en skabelon. Se detaljer i afsnittet for hver type skabelon.

Sa&dan bruger du en skabelon

1

| fanen Rediger skal du klikke pd navigationslinjen til panelet

Bibliotek og derefter veelge Montager og skabelonerﬂ.

Naviger til den kategori, du gnsker, og klik i Bibliotek pd
minivisningen for den skabelon, som du vil bruge.

Du kan f& vist skabelonen i afspillerpanelet.

Traek din gnskede skabelon ind pa tidslinjen.
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4 For at fgje medieindhold til skabelonen skal du gare et af
felgende:
* Montage-skabeloner (Temaer) — dobbeltklik pa skabelonen i
tidslinjen for at dbne Montage Editor.

* Split Screen-skabeloner — hgjreklik, og veelg Abn i Under-editor
* Mine skabeloner — hgjreklik, og vaelg Abn i Under-editor

5 Tilfej, eller rediger det gnskede indhold, og klik pd OK for at vende
tilbage til programmets hovedvindue.

Montageskabeloner

Montageskabelonerne findes under Temaer i kategorien Montager og
skabeloner i panelet Bibliotek. Skabelonerne er praedefinerede
(begraenset redigering) og designet til at forbedre dine film med
effekter fra lageret, som f.eks. diasshow, animation og redigering i
flere spor. Skabelonerne i Montage har felter, der kan indeholde flere
typer af brugerdefineret data, herunder video, tekst billedtekster, fotos
og meget mere. Du kan udfylde et felt blot ved at traekke en passende
mediefil til den tilsvarende viste dropzone.

182 Pinnacle Studio Brugervejledning



__ Montages and Templates
Favorites
4 Templates

My Templates

Split Screen Templates

50s Modem

Aerodynamic

Album

Montageskabeloner findes under Temaer i Bibliotek.

Inden for hvert tema er de tilgaengelige skabeloner designet til at
komplementere hinanden, ndr de benyttes i samme projekt.

F.eks. indeholder de fleste temaer en dbningsskabelon og en
tilsvarende afslutningsskabelon. Mange skabeloner giver ogsa en eller
flere overgangsskabeloner til overgange fra et videoklip eller billede til
et andet.

Montage i dit projekt

Det farste skridt ved brugen af en valgt skabelon er at traekke den hen
pa tidslinjen i dit projekt. Her betragtes montageskabelonen som et
normalt selvstaendigt videoklip. Dobbeltklik pd montageklippet for at
abne montageeditoren, hvor du kan tilpasse dit klip ved at udfylde de
tomme steder i skabelonen. Se "Brug af montageeditoren" pd side 187
for at fa flere oplysninger.

Hver skabelon definerer en video eller grafisk sekvens med blanke felter,
som du skal udfylde. De tilgaengelige brugertilpasninger kan have flere
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former. Feks. har de fleste skabeloner et eller flere felter eller
"dropzoner" til videoklip eller billeder. Mange skabeloner giver dig
mulighed for at tilfgje tekst til titler, og nogle har yderligere parametre
for andre specielle egenskaber.

Montagebaggrunde

Nogle skabeloner har indbyggede grafiske baggrunde, en valgbar
baggrundsfarve eller begge dele. Mange af disse har ogsd
afkrydsningsfeltet Baggrund i montageeditoren, som gar baggrunden
gennemsigtig, ndr den er markeret. Dette ggr det muligt at anvende
montagen pa et gvre tidslinjespor over en baggrund af video- og
billedmateriale i de underliggende spor.

Montageklip pa tidslinjen

Montageklip opfarer sig som almindelige videoklip, nar det gaelder
handlinger pa projektets tidslinje, som f.eks. tilfgjelse af overgange,
beskaering og placering.

Du kan tilfgje en montageskabelon, der er sat pa tidslinjen, ved hjeelp
af én af fglgende tre metoder: Saet ind, Overskriv og Erstat. Nar
knappen pa veerktgjslinjen for redigeringstilstand er angivet til Tilstand
for Smartredigering, vaelges metoden Erstat automatisk.
Standardlaengden af et klip varierer mellem de forskellige skabeloner.
Du finder flere oplysninger om redigeringstilstande under
"Redigeringstilstand" pa side 79.

Trimning af montageklip

Selvom trimningshandlinger pa tidslinjen er de samme for montageklip
som for videoklip, sd afhaenger trimningens faktiske resultat af
skabelonens egenskaber.
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I en fuldt animeret skabelon, som f.eks. en rulletekst, karer
animationen altid, indtil den er faerdig. Hastigheden af animationen
afhaenger derfor af klippets varighed. Ved at afkorte klippet afspilles
animationen hurtigere uden at afkorte sekvensen.

Klip, der indeholder video, kan derimod trimmes som normalt. Mange
temaer indeholder et videounderklip af variabel leengde. Nar et af disse
forefindes, kan klippet udvides, s& langt som underklippet tillader —
uendeligt, hvis underklippet er et stillbillede.

Overgange og effekter

Overgange kan benyttes i starten og slutningen af montageklip pa
samme made som med andre typer af klip.

Video- og lydeffekter kan som saedvanlig ogs3 tilfgjes til
montageklippene og anvendes p3 alt indhold i klippet. Der er dog
nogle f3 effekter, som f.eks. Hastighed, der ikke kan benyttes sammen
med montageklip.

Opbygningen af en montageskabelon

Lad os undersgge det medfglgende tema "Moderne 50'ere", der
indeholder fem skabeloner som eksempler p&, hvordan temaer virker:
Abning, Overgang A, Overgang B, Overgang C, Slutning.

Alle skabelonerne i dette specifikke tema benytter samme
baggrundsdesign — et abstrakt, rullende mgnster. Det er synligt hele
tiden, undtagen ved videosegmenter i fuldskaerm. Farveskemaet for
me@nsteret vaelges ved hjaelp af parameterkontrollen, der er tilgaengelig
for hver af disse skabeloner i montageeditoren.

Lad os kigge naermere p4 en af skabelonerne: Abning.
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Abning: En 8bningsskabelon starter som regel med en eller anden
animation, herunder titler, og slutter af med et billede i fuldskaerm.
Vores eksempel "Moderne 50'ere" fglger dette menster.

Den rullende baggrundsanimation lgber igennem det meste af denne
sekvens. Inde i animationen vises to overskrifter, der kan tilpasses. De
repraesenteres i diagrammet nedenfor med linjer pa linjen "Animation".
Begge overskrifter kommer flyvende ind og ud af framen (den mgrke
linje) med halvandet sekunds pause, hvor der vises noget stillestdende
pd skaermen (den hvide linje).

Animation

Skematisk fremstilling af dbningsskabelonen for temaet
"Moderne 50'ere" | dets standardleengde pé ca. 14 sekunder.

| samme gjeblik, som overskrift nr. to forlader framen, vises en animeret
menu med det aktive undervideoklip. Videoen zoomer til fuldframe
ved tiden 11:18 i skabelonklippet og bliver der til slutningen (den hvide
del af "Video"-linjen i diagrammet).

Standardindstillingen af klippets laeengde er 14:00. Det indsatte
videoklip starter pd et fastlast tidspunkt ved 7.03 og lgber til
slutningen. Dets laengde er derfor 6:27. Hvis dit videounderklip er langt
nok, kan du forleenge det overordnede klip og derved forleenge den del
af videoen, der vises i fuldskeerm. Denne mulighed er angivet i
diagrammet ovenfor med pilen for enden af "Video'-linjen.
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Montageredigering

Montageeditoren er Studios primeere veerktgj til at tilpasse et
montageklip, sd du kan interagere med alle montagens indstillinger.
Med editoren kan du tilfgje indhold til biblioteket, sendre baggrunden
og redigere tekst i montagen. Editoren kan dbnes fra et montageklip,
nar det er placeret pa projektets tidslinje, ved at dobbeltklikke pa
klippet eller vaelge Rediger montage i klippets genvejsmenu.

Et nyttigt trick er at tilfgje tidslinjeklip direkte til et montageklip via
Udklipsholder. Kopier det valgte klip med kommandoen Kopiér i
genvejsmenuen eller Ctrl+C. Hgjreklik derefter pd montageklippet for
at dbne genvejsmenuen. Veelg Indsaet i dropzone, og velg et af de
tilgeengelige slots i den grafiske undermenu i montagen, for at veelge
et som destinationen.

Brug af montageeditoren

Hver enkelt montageskabelon har sine egne slots til billed- og
videoindhold, som repraesenteres af dropzoner i montageeditoren. De
fleste skabeloner har mindst én af disse, hvoraf der maksimalt er seks.
Nogle giver ogsd mulighed for tekstoverskrifter og andre parametre,
som er ngdvendige for at kunne tilpasse specielle funktioner. Du kan
indstille en standardmetode til, hvordan indhold kan skaleres, sa det
passer til montageskabelonerne (tilpasning, beskeering eller ingen
skalering). Du kan finde flere oplysninger under "Projektindstillinger' pa
side 349 (Montageskalering).
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Med montageeditoren kan du angive skabelonelementer,
som f.eks. videoklip- eller billeder, indstillinger for egenskaber
og billedtekster. Du tilfgjer klip ved at treekke dem fra
editorens kompakte bibliotek til dropzoner under afspilleren.

Montageeditoren er opdelt i fem:

1 Til venstre sidder den kompakte version af Bibliotek, som giver dig
adgang til dine videoer og billeder.

2 Til hgjre sidder en tilpasningsmenu, som indeholder tekstomrader
eller andre kontroller, som skabelonens parametre kraever.

3 Afspilleren viser resultatet af dine eendringer.

4 Under forhdndsvisningen er der dropzoner til dine videoer og
billeder.

5 En tidslinjen giver vaerktej til justering af tiderne for lead-in og
lead-out.

Indre trimning af montageklip

Nar en montageskabelon, som det ofte er tilfeeldet, begynder eller
slutter med en brugerdefineret maengde fullframe-video, findes der i

188 Pinnacle Studio Brugervejledning



montageeditoren nogle handtag til tilpasning af tiderne for lead-in og
lead-out — varigheden af fullframe-delene. Klik pa et hdndtag, og traek
det mod venstre eller hgjre for at justere hver varighed separat.
Varigheden af den midterste del af klippet — den animerede del - vil
blive tilsvarende kortere eller leengere. Hvis du vil afstemme lead-in og
lead-out uden at pavirke varigheden af den midterste del, skal du klikke
mellem hdndtagene og traekke.

Et udsnit af montageeditorens vindue med tidslinjen (nederst)
og dropzoner til videoer og billeder (i midten). De nederste
dele af biblioteket og afspilleren findes henholdsvis til venstre
og everst i midten. Klik pa og traek i justeringshandtagene
eller den stiplede del af linjen for at beskaere indgangs- og
udgangsdelene af klippet.

Se "Opbygningen af en montageskabelon" pa side 185 for at fa en
detaljeret beskrivelse af skabelonstrukturen.

Arbejde med dropzoner

Sletning af dropzoner: Hgjreklik pa en dropzone og vaelg Fjern medier
i genvejsmenuen for at slette et underklip fra zonen.

SIa lyden fra i et underklip: Nogle dropzoner er markeret med et
lydsymbol, hvilket angiver, at lyddelen i alle videoer inden for denne
zone vil blive lagt ind i lyden pd montageklippet. Hvis du ikke gnsker at
gere brug af denne lyd, skal du klikke pd lydsymbolet for at sla lyden
fra i underklippet.
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Veelg starten af dit underklip: Video i en dropzone kan justeres til at
begynde et vilkarligt sted i underklippet. Klik og traek i skyderen for

klipstart under dropzonen for at justere startframen. Du kan bruge

venstre og hgijre piletast til at lave finjusteringer.

Hvis den dropzone, du arbejder pa, er aktiv i det pdgeeldende
tidsindeks, vil forhdndsvisningen vise alle aendringer, der foretages i
startframen. Nar du finindstiller startframen for et underklip, er det en
god idé at seette markaren det sted, hvor afspillerens forhdndsvisning
vil hjaelpe dig mest muligt.

Brug af skyderen for klipstart vil hverken aendre pd underklippets
position i skabelonen eller varigheden. Du vaelger derimod blot den del
af underklippet, du gnsker at benytte. Hvis du indstiller underklippet til
at starte sd sent, at videoen lgber ud, mens zonen stadig er aktiv, vil
den sidste frame i underklippet blive frosset fast for at udfylde den
tildelte tid.

Tilfgjelse af effekter i dropzoner: Det er muligt at anvende video- eller
lydeffekter direkte pd et montageunderklip ved at traekke effekten til
dropzonen. En magentastribe, der viser, at effekterne er aktive, vises
oven pé klippet som normalt.
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Fiernelse af effekter fra dropzoner: Se efter kommandoen Slet alle
under Effekter i zonens genvejsmenu eller undermenuen Slet, hvor du
kan veelge den effekt, som skal slettes.

Bemaerk: Hvis du fjerner eller erstatter medierne i en dropzone,
fiernes alle de effekter, der er anvendt pa de pdgeeldende
medier, 0gsa.

Split Screen-videoskabeloner

Du kan nemt oprette split screen-video i Pinnacle Studio, hvor du kan
afspille flere videoer samtidig i en forudindstillet eller tilpasset
skabelon.

Du kan bruge en skabelon til at oprette et split screen-
videoprojekt eller oprette din egen split screen-skabelon.

For du gar i gang
* Sgrg for, at dine gnskede videoklip er importeret i biblioteket og er
nemt tilgeengelige fra en projektbakke eller samling.

¢ Forhandsvis videoklippene, sd du har en ide om, hvilket former vil
passe til det indhold, du vil fokusere pd. Hvis den primaere
handling f.eks. er lodret, passer den ikke godt til en vandret form.
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Sadan veelger og udfylder du en split screen-skabelon

1

192

G4 ind pa bibliotekets navigationslinje, og veelg Montager og
skabeloner > Skabeloner > Split Screen-skabelon.

[# Editor

Montages and Templates
Favorites
4 Templates

My Templates

» Themes

S S w"r ke ¢

Traek minivisningen fr din gnskede skabelon ind p3 tidslinjen.
Hajreklik p& skabelonen p3 tidslinjen, og veelg Abn i Under-editor.

Skabelonen udvider sig til separate spor i vinduet Under-editor.
Der tilfgjes et spor for hvert omrdde i skabelonen (spor indikerer
visuelt, hvilket omrdde de passer til).

Ga ind i Under-editor i panelet Bibliotek, og traek et videoklip over
pa hver spor.

Du kan justere klippet i skabelonomradet ved at klikke pa et spor,
ga ind i panelet Afspiller og klikke pa knappen Skaleringstilstand

for Billede-i-billede (PIP) [l
Klippet vises semi-gennemsigtigt hen over skabelonen.
Gor ét af fglgende i panelet Afspiller:

* Rediger starrelsen pa det valgte klip ved at traekke i de
stgrrelseshandtag, der vises i forhdndsvisningsvinduet.

* Placer klippet ved at traekke i det, sa det fylder det tilsvarende
omréde i skabelonen.
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* Roter klippet ved at traekke i rotationshandtaget (hdndtaget
straekker sig ud over starrelsesrektanglet).

Klik pa et andet spor pa tidslinjen for at justere andre klip i

skabelonen.

Nar du er faerdig, skal du klikke pd OK for at forlade Under-editor

og skjule split screen-elementerne pa et enkelt spor pa tidslinjen.

Sadan opretter du en split screen-skabelon

1

Ga ind pa tidslinjen, og klik pd knappen
Skabelonoprettelsesprogram til Split Screen .

| Montage/Skabelon-editoren skal du vaelge et vaerktgj pa paletten
Formvaerktgj og traekke editorvinduet for at opdele omradet til
forskellige klipzoner.

Der vises et tal i hver klipzone.
Du kan justere linjerne og formerne ved at g ind p3 paletten

Formvaerktgj og veelge vaerktgjet Veelg n Du kan traekke linjerne
og formerne for at andre deres positioner og starrelser. Du kan
0gsa justere for Rotering og Kant (egenskaberne for Bredde og
Farve).

Nar du vil gemme indhold med din skabelon (f.eks. et billede eller
en del af en skabelon), skal du ga til indholdet, som du vil tilfgje,
og traekke den tilsvarende minivisning over pa det tal, du gnsker, i
dropzonen.

Note: Du kan fjerne indhold ved at hgjreklikke pa det i dropzonen
og veelge Fjern media.
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5 Nar din skabelon er faerdig, skal du klikke pd Gem som for at
gemme din skabelon i biblioteket (Montager og skabeloner >
Skabeloner > Mine skabeloner).

6 Klik pd OK for at vende tilbage til Under-editor.

Tilfgj og rediger klippene, som du ville have gjort med en
eksisterende skabelon.

8 Nar du er faerdig, skal du klikke pd OK for at forlade Under-editor
og skjule split screen-elementerne pa et enkelt spor pa tidslinjen.

Mine skabeloner: Sadan gemmer du en film som en
skabelon

Du kan gemme dine film som skabeloner og faje dem til Bibliotek
(Montager og skabeloner > Mine skabeloner). Nar du konverterer en
film til en skabelon, veelger du, hvilke dele af filmen der skal erstattes
med pladsholdere. Nar du gemmer en film som skabelon, I3ses ikke-
pladsholder-indhold ikke — alle dele af skabelonen kan redigeres i
Under-editor. Pladsholdere ggre det blot nemmere at identificere
indhold, som skal erstattes.
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Bemeaerk: Brugerdefinerede split-screen-skabeloner gemmes ogsa
under Mine skabeloner. Du finder oplysninger om brug af split-screen-
skabeloner under "S&dan veelger og udfylder du en split screen-
skabelon" pa side 192.

S&dan konverterer du en film til en skabelon

1 Med den film, du vil bruge som skabelon, dben i tidslinjen skal du
klikke pa menuen Fil > Gem film som skabelon.

2 | det gverste venstre panel i skabelonvinduet skal du markere
afkrydsningsfelterne ved siden af medierne (videoer, lyd eller
billeder), som du vil erstatte med pladsholdere.

Replace Private or Large Video

Here are the dlips you used in the project. Please select the clips that you want to

replace with placeholders in the template.

VB

adigoldstein_endlesslandscapeinstrumental_preview.mda
4.95MB

Replace With Placeholder

3 Klik pa Erstat med pladsholder.
Orange, nummererede paneler bruges som pladsholdere.
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4

- Placeh...

-Placehulder - - 4 Placeholder

Gennemse skabelonen, og klik pd Gem som skabelon, nar du er
feerdig.

Indtast et filnavn for skabelonen, og klik pd Gem for at vende
tilbage til programmets hovedvindue.

Skabelonen gemmes i Bibliotek under Montager og skabeloner >
Mine skabeloner.

S&dan veelger og udfylder du en filmskabelon fra Mine
skabeloner

1

196

Traek en skabelon fra Montager og skabeloner > Mine skabeloner
i Bibliotek til tidslinjen.

Skabelonen fgjes til et enkelt spor.
Hejreklik p& skabelonen, og vaelg Abn Under-editor.

Skabelonen udvides til flere spor (hvis det oprindeligt er en film i
flere spor).

Under Under-editor skal du erstatte pladsholderne ved at traekke
det indhold, du vil bruge, fra Bibliotek over pladsholderne.

Foretag andre gnskede redigeringer i Under-editor.

Klik pad OK, nar du vil vende tilbage til programmets hovedvindue.

Pinnacle Studio Brugervejledning



Kapitel 7: Titeleditoren

Titeleditoren i Pinnacle Studio er et kraftigt veerktgj til at skabe og
redigere animerede titler og grafik. Det omfattende galleri af tekst- og

billedeffekter og veerktgjer giver utallige muligheder for at designe din
film visuelt.

Se oplysninger om oprettelse og redigering af 3D-titler under "Kapitel
15: 3D Title Editor" pd side 377.

—~YourdedHere
: |

Omréader i titeleditoren: 1. Forudindstillingsvaelger, 2. Panelet
Bibliotek, 3. Redigeringsvindue, 4. Panelet Indstillinger, 5.
Veerktgjslinje, 6. Liste over lag

Dette er hovedomraderne i titeleditorens display, nummereret som i
illustrationen ovenfor:
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Forudindstillingsveelgeren har faner til forudindstilling af udseende
og animationer. P& hver fane er forudindstillingerne ordnet efter
stil. Et udseende er en visuel formgivning af et tekst- eller formlag
i din titel. En animation er en animationsrutine, som kan anvendes
pa alle slags lag, men som oftest anvendes pa tekst. Se
"Forudindstillede udseender" pa side 203 og "Forudindstilling af
animationer" pa side 204 for at fa flere oplysninger.

Hold musen over en forudindstilling for at se, hvordan den vil
pavirke din titel. Med et enkelt klik anvender du forudindstillingen
pa det aktuelle lag. Nar du har anvendt et udseende, kan du
tilpasse det i menuen Indstillinger.

Biblioteket giver dig materialer til at opbygge dine titler. Fanerne i
toppen giver dig adgang til alle tilgeengelige medier og alt
indhold. Du finder oplysninger om panelet Bibliotek under "Kapitel
2: Biblioteket" pa side 17.

Redigeringsvinduet er dit hovedarbejdsomrade, nar du bruger
authoring eller redigering af en titel. Det viser en kontrollerbart
forhdndsvisning af din titel med direkte redigering. Se
"Redigeringsvinduet" pa side 216 for detaljer.

Menuen Indstillingerhar en separat sammenklappelig undermenu
for hver af felgende tre indstillingskategorier: Tekstindstillinger
styrer stil og sterrelse pa billedteksterne, Indstillinger for udseende
styrer konfiguration af forside, kanter og skygger, og
Baggrundsindstillinger fungerer pa titlens baggrundslag.

Veerktgijslinjen har fire knapgrupper. Fra venstre mod hgjre findes
vaerktgjerne for tilfgjelse af tekst og former, et saet kontrolknapper
til hdndtering af lag, et komplet saet transportknapper, herunder

en loop-knap og et par taellere, som viser titlens varighed og den

nuvaerende afspilningsposition.

Listen over lag: Hvert grafik- eller tekstelement udger et lag i
teksten, som bestdr af en stak af disse lag. De uigennemsigtige
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dele af hvert lag daekker for lagene under. Det nederste lag kan
kun daekke for baggrunden.

Ud over at vise hvert lag med navn omfatter listen over lag en
animationstidslinje, der viser det tidsrum, hvert lag er aktivt i, og
hvilke animationer der er forbundet med det. Disse egenskaber
kan justeres ved at traekke.

Processen, hvor et billede bygges op i lag, kaldes "sammensaetning".
Eftersom oplysningerne i hvert lag holdes adskilt og farst saettes
sammen, nar billedet faerdiggeres, kan man altid vende tilbage til
sammensatningen og tilfgje nye lag og justere, sortere pa ny, fierne
eller erstatte eksisterende lag.

-

Opbygning af et billede i lag ved at starte med en tom frame
(overst til venstre). Det skakternede mgnster angiver
gennemsigtighed. Selvom baggrunde kan have
gennemsigtige eller gennemskinnelige omréder, tilfgjer vi her
en uigennemsigtig baggrund (0) for klarhedens skyld,
efterfulgt af fortlabende lag med et delvist uigennemsigtigt
indhold (1, 2, 3). | den sidste sammensaetning (nederst til
hajre), daekker de gverste lag dem nedenunder.
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Hent (og forlad) titeleditoren

Titeleditoren kan dbnes pa to mader: Enten ved at dobbeltklikke pa en
vilkarlig titel i biblioteket eller pa dit projekts tidslinje eller ved at klikke
pa titelknappen pa veerktgjslinjen i projektets tidslinje.

Nggleord i titelnavne

Nogle af de titler, du kan finde i biblioteket, har gennemsigtige
omrader, hvorigennem man kan se de underliggende spor. Navnene p3
disse titler indeholder alle nggleordet "overlaegning".

"Fuldskaermstitler" har ingen gennemsigtige omrader: De optager hele
videoframen. Deres navne indeholder nggleordet "fuldskaerm".

| biblioteket kan du let vaelge kun at se titler af den ene eller den anden
slags ved at trykke pa det relevante nggleord.

Tip: Andre sggeord, som du kan preve med titler i biblioteket,

er "rulle", "kravle", "navn" og "titel".

Lagring af titlen

Brug Gem titel som i menuen Fil i titeleditoren for at gemme titler i
computerens filsystem. Derfra kan titler kan eksporteres til andre
computere og deles med andre Pinnacle Studio-brugere. Hvis du
gemmer i en overvadgningsmappe, vil den redigerede titel automatisk
blive vist i biblioteket.

Lukning af titeleditoren

Gor et af fglgende for at lukke titeleditoren:

* Klik pa knappen OK nederst til hgjre i titeleditoren. Hvis du dbnede
titlen i biblioteket, vil du nu blive bedt om at gemme eventuelle
a@ndringer i den under et nyt navn. Hvis du dbnede titlen pd
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tidslinjen, vil din nye eller opdaterede titel blive en del af det
aktuelle projekt.

¢ Klik pd knappen Annuller nederst til hgjre i titeleditoren.
Eventuelle aendringer annulleres.

¢ Klik pd knappen Annuller (X) gverst til hgjre i vinduet. Dette svarer
til at klikke pa Annuller, bortset fra at du far muligheden for at
gemme eventuelle aendringer, for titeleditoren lukkes.

Biblioteket

Biblioteket vises i titeleditoren som en fanemenu i venstre side af
vinduet. Fanerne langs toppen giver adgang til alle tilgeengelige medier
og indhold.

Tilfgjelse af biblioteksmedier til en titel

Traek en video eller et billede fra biblioteket og ind i redigeringsvinduet
for at tilfeje den til titlen. Det nye element oprettes i en
standardstgarrelse der, hvor du slipper det i redigeringsvinduet. Derefter
kan du flytte det, rotere det eller @ndre starrelsen, som du vil.

For at tilfgje en video eller et billede som en fuldskaermsbaggrund for
din titel, skal du slippe den i baggrundsdropzonen i undermenuen
Baggrundsindstillinger. Se flere oplysninger under
"Baggrundsindstillinger' pa side 209.

Du kan ogsa bruge en video eller et billede til at udfylde forside,
graenser eller skygge pa din tekst. For at gare dette skal du farst tilfgje
en forside, en graense eller en skygge til dine indstillinger for udseende
ved hjeelp af knappen Tilfgj. Slip derefter dit billede eller din video i
dropzonen til hgjre for Udfyld.
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Forudindstillingsveelgeren

Det er let hurtigt at oprette en attraktiv titel med titeleditorens
forudindstillingsvaelger. Nar du har skrevet din tekst og stadig markerer
et tekstlag, kan du tilfgje et af de forudindstillede udseender med et
enkelt museklik. N&r du holder musen over et udseende-ikon, viser
redigeringsvinduet en forhdndsvisning af den effekt, det vil have pa din
titel, at anvende det valgte udseende i det aktuelle lag.

Selvom du ikke kan finde praecis det udseende, du leder efter blandt
forudindstillingerne, kan du ofte spare tid ved at begynde med et, der
nassten er, som du vil have det, og derefter justere det i undermenuen
Indstillinger for udseende.

Forudindstillingsvaelgeren, hvor fanen Udseender er valgt.
Ved at klikke pd navnet pd en af de forudindstillede familier
pé listen dbner du en genvejsmenu med ikoner.

Der er intet som en smule animation til at give dine titler en visuel
virkning. Klik pa fanen Animationer i forhdndsindstillingsveelgeren. De
tre grupper af tilgaengelige forhdndsindstillinger svarer til faser i et lags
levetid.

Looks Motions

© Enter € Emphasis (3 IS

Forhdndsindstillingerne for animationer ordnes efter den
rolle, de har i praesentationen af laget, visningen eller
fiernelsen af det fra visning.

Nar du holder musen over et af forudindstillingsikonerne, kan du,
ligesom med udseender, f3 vist en forhdndsvisning af animationer, som
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de vil se ud i din titel. Nar du har besluttet dig, kan du tilfgje den valgte
animation med et enkelt klik.

Forudindstillede udseender

Fanen Udseender i titeleditorens forudindstillingsveelger indeholder
visuelle stile, der kan anvendes pa tekst- og formlag i din titel.

Forhandsvisning af udseender

For at fa vist en forhdndsvisning af et bestemt udseende i et bestemt
lag skal du farst veelge laget og derefter dbne fanen Udseender i
forudindstillingsvaelgeren og holde musen over minivisningerne. Nar
du holder musen stille, kan du i redigeringsvinduet se, hvordan din titel
ville se ud med det valgte udseende. P& denne mdde kan du med det
samme vurdere effekten i sammenhangen.

Anvendelse af et udseende

Hvis du vil anvende et forudindstillet udseende pa et tekst- eller
vektorgrafiklag, skal du farst vaelge laget med musen ved at klikke i
redigeringsvinduet eller pd listen over lag. Du kan ogsd pavirke mere
end ét af den slags lag pd én gang ved at benytte multivalg eller en

laggruppe.

Motions

18 - Salmon Bevel Looks|

17 - Green B.._ o - Salllivii. I - Fllik Be. . 20 - Blue Be...

Veelg en familie af forudindstillinger for at starte med at bruge
udseender: Standard, Skygge, Facetteret eller Omridset. Hold
musen stille over miniaturer for at fa vist en forhdndsvisning
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af forudindstillingerne: Klik pd minivisningen for at anvende
den pé& det aktuelle lag.

Nar du har valgt laget eller lagene, der skal andres, kan du bruge en
af felgende metoder for at tilfgje et udseende:

* Klik pa den tilhgrende minivisning i forudindstillingsvaelgeren.

* Traek minivisningen fra forudindstillinsveaelgeren, og slip den pa et
lag i redigeringsvinduet.

* Treek minivisningen fra forudindstillingsvaelgeren, og slip den p3 et
lag eller en laggruppe i menulinjen pa listen over lag.

Forudindstilling af animationer

Fanen Animationer i forudindstillingsveelgeren indeholder de

animationsrutiner, som giver titeleditoren meget af sin styrke. Disse

animationer tilknyttes til i og opererer i enkelte lag i din titel.

Animationerne er opdelt i tre klasser baseret pd den del af lagets

levetid, som de har indflydelse pa:

* Enindgangsanimation kontrollerer den indledende del af laget —
dets farste optraeden i den titel, der afspilles.

* En betoningsanimation fastholder tilskuerens fokus pd indholdet
af et lag ved at tildele det en opmaerksomhedskraevende handling
i lgbet af dets tid pd skeermen.

* En udgangsanimation tager laget ud af scenen igen og fuldender
dets livscyklus.

Hvert lag kan have én animation af hver type. Alle animationer er dog
valgfri, og det er ogsd muligt at have en titel uden animationer
overhovedet.
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Animationssamlingen

| hver af de tre animationsklasser kan de fleste af animationerne
grupperes i flere standardtyper baseret pd deres handlingstyper:

Bogstavbaserede animationer opererer pd et niveau af enkelte
bogstaver i et tekststykke (andre slags lag behandles som bestdende af
et enkelt "bogstav"). For eksempel ses bogstaverne i tekstlaget i
indgangsanimationen "Bogstaverne roterer" farst fra siden. Derefter
roterer de pé plads ét efter ét, indtil alle er i normal position.

Ordbaserede animationer fungerer tilsvarende, men med ord som den
mindste enhed for animationen. | indgangsanimationen "Ord fra
bunden" flyder ordene i laget op pa plads ét efter ét fra en position
under rammen.

Linjebaserede animationer er beregnet pa lag med flere tekstlinjer, hvor
hver af linjerne bearbejdes efter tur. | indgangsanimationen "Seetninger
bagfra" fares hver saetning ind pé skaermen langs et perspektivspor,
som om de kom bag fra tilskuerens egen position.

Sidebaserede animationer pavirker hele laget samtidigt. Et eksempel er
indgangsanimationen Tgnderulning, der "ruller' laget i position fra
oven, som om det var malet pa siden af en usynlig rullende tende.

Tilpasning af indgangs- og udgangsanimationer

De fleste indgangsanimationer har en tilsvarende udgangsanimation,
som kan bruges sammen, hvis du gnsker visuel overensstemmelse. For
eksempel kunne et lag, der begynder med animationen "Ord fra
uendeligheden", konfigureres til at slutte med "Ord til uendeligheden".
Denne form for overensstemmelse er dog kun en mulighed, ikke et
krav, og du kan blande og tilpasse animationer af de tre typer, som du
har lyst.
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Looks

00 - Roll Up 01 - Rubberb__ 02 - City Lights 03 - Movie Tr___ 04 - Movie Tr__ 05 - Line Pulse

Forudindstillingsvaelgeren tilbyder indgangs-, betonings- og
udgangsanimationer. Hvert lag i en titel kan benytte én
animation af hver type.

Forh&ndsvisning af animationer

For at fa vist en forhdndsvisning af en bestemt animation skal du farst
vaelge laget og derefter dbne fanen Animationer i
forudindstillingsvaelgeren og holde musen over den minivisning, du vil
se. Nar du holder musen stille, afspilles en forhdndsvisning af
titelanimationen i lgkke i redigeringsvinduet, s3 du kan se effekten med
det samme.

Tilfgjelse af animationer

Hvis du vil tilfgje en bestemt animation til et bestemt lag, skal du farst
veelge laget og derefter gare ét af falgende:

* Klik pd animationens minivisning i forudindstillingsvaelgeren.

* Traek animationsikonet fra forudindstillingsveelgeren til et
tilgeengeligt lag (et, der ikke er maskeret af andre lag) i
redigeringsvinduet.

* Traek animationens minivisning fra forudindstillingsveelgeren, og
slip den i et vilkarligt lag eller laggruppe i menulinjen pa listen over
lag.

Ved brug af en af disse metoder tilfgjes animationen til laget og
erstatter en eventuel eksisterende animation af samme type i dette lag.
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Se "Listen over lag:" pd side 226 for detaljer om, hvordan du arbejder
med animationer pa listen over lag.

Oprettelse og redigering af titler

En titel i teksteditoren i Pinnacle Studio er opbygget af fire typer
elementer:

Baggrundslaget: Som standard er baggrunden helt gennemsigtig.
Dette er normalt gnskvaerdigt for overleegningstitler. | specielle tilfeelde
eller for titler i fuldskaerm kan du veelge en farve, et farveforlagb, et
billede eller en video som baggrund. | Baggrundindstillinger findes en
kontrolknap for uigennemsigtighed, som giver yderligere fleksibilitet.
Se "Baggrundsindstillinger" pa side 209.

Video- og billedlag: De ressourcer, som danner disse lag, kommer fra
video-, billed- og filmprojektafsnittene i biblioteket. Lagene
understgtter de samme handlinger som tekst- og formlag, bortset fra
anvendelsen af udseender.

Tekst- og formlag: Disse er vektorbaserede lag, hvilket betyder, at de
ikke gemmes som bitmapbilleder ligesom video- og fotofiler, men som
en slags "opskrift' pd at genskabe billederne ud fra lige og buede
linjestykker, hvortil der kan tilfgjes egenskaber (f.eks. farve) og
specialeffekter (f.eks. slaring). Ligesom video- og billedlag kan disse
vektorbaserede lag traekkes, skifte starrelse, roteres og grupperes, og
du kan tilfgje animationer til dem. Til forskel fra andre lag kan de dog
0gs3 tilpasses med udseender fra afsnittet Udseender i
forudindstillingsvaelgeren. Se "Forudindstillede udseender" pa side 203
for detaljer.

Animationer: Dette er animationsrutiner, som kan tilfgjes til et vilkarligt
lag i tekstkompositionen, bortset fra baggrunden. Animationer vaelges
og tilfgjes fra fanen Animationer i forhdndsindstillingsveelgeren. Sa
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snart en animation er tilfgjet til et lag, kan timingen justeres pd
tidslinjen for listen over lag. Se "Forudindstilling af animationer" pa
side 204 og "Listen over lag:" pa side 226 for at fa flere oplysninger.

Oprettelse af tekst- og formlag

Hvis du vil oprette et tekstlag, skal du enten klikke pa knappen Tilfgj
tekst pd menulinjen til tidslinjen i Listen over lag eller blot dobbeltklikke
pa et tomt omrade i redigeringsvinduet. Der vises et nyt lag med
standardtekst. Teksten markeres automatisk og erstattes, hvis du

begynder at skrive.
=<

Hvis du vil oprette et formlag, skal du klikke pd knappen Tilfgj form (til
hgijre for Tilfej tekst) og derefter vaelge fra genvejsmenuen, som vises.
Du kan vaelge mellem en cirkel, en firkant, en ellipse, et rektangel,
horisontale og vertikale "pille"- former og en trekant. Nar du har
foretaget dit valg, vises et nyt lag med den givne form i
standardstarrelse midt i redigeringsvinduet.

ascl g N

Redigering af lag
Resten af dette kapitel indeholder oplysninger om redigering af
baggrund og lag i titeleditoren.

* Se"Baggrundsindstillinger" pa side 209 for at f4 oplysninger om
tilpasning af baggrundslaget.

* Du finder oplysninger om flytning, sendring af sterrelse, rotation
og omarrangering af alle typer forgrundslag i "Redigeringsvinduet"
pa side 216 og "Listen over lag:" pa side 226.
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¢ Se'Tekst og tekstindstillinger" pa side 219 for at fa oplysninger om
redigering af tekst og angivelse af tekstegenskaber.

¢ Se 'Titler og stereoskopisk 3D" pa side 224 for at fa oplysninger
om arbejde med stereoskopiske titler.

¢ Du finder oplysninger om multivalg og gruppering i "Arbejde med
laggrupper" pa side 232.

e Se "Listen over lag:" pa side 226 for at f& oplysninger om
redigering af animationer pa tidslinjen for Liste over lag.

Baggrundsindstillinger

Til forskel fra forgrundslagene i en titel vises det specielle baggrundslag
ikke pa listen over lag, og det kan ikke andres i redigeringsvinduet. |
stedet konfigureres baggrundsindstillingerne i menuen
Baggrundsindstillinger.

Text Settings

Look Settings

Background Settings

i A" Opacity
1

Keep Aspect k‘
+] Stretch

Med menuen Baggrundsindstillinger kan du skabe
baggrunden til en titel. Det lille forhdndsvisningsomrade
fungerer som en knap for farvevalg og ogsa som et
dropomréde for videoer og billeder fra biblioteket. Her er
menuen Billedforhold blevet dbnet ved at klikke pa knappen
ovenover.

Standardbaggrunden for en titel er fuldsteendig gennemsigtig. Hvis din
titel vises pa et af de gverste spor pd projektets tidslinje, vil alt video-
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eller andet visuelt materiale pa sporene under veere synlige bag titlens
forgrund.

For at oprette en massiv baggrund eller en baggrund med farveforlgb
skal du klikke pa forhdndsvisningen af baggrundsomradet. Herved
hentes et farvevalgsvindue, der 0gsa har en pipette, hvor du kan veelge
en farve fra et vilkarligt sted i titeleditorens vindue.

Du kan valge en baggrund med farveforlgb ved at klikke pa fanen
Farveforlgb gverst i farvepaletten. Der kan angives ekstra markgrer for
farveforlgb ved at klikke én gang under linjen for angivelse af
farveforlgb. Du kan fierne markarer for farveforlgb ved at traekke dem
lodret ud af linjeomradet.

Hvis du vil bruge video eller et stillbillede som baggrund, skal du traekke
elementet fra afsnittene Videoer eller Billeder i biblioteket og slippe
dem pa forhdndsvisningen af baggrunden, der ogsa fungerer som
dropzone.

Hvis du vil ggre baggrunden gennemsigtig, skal du placere skyderen
for uigennemsigtighed et vilkarligt sted mellem helt gennemsigtig (helt
til venstre) og helt uigennemsigtig. Dobbeltklik pa skyderen for at
vende tilbage til fuld uigennemsigtighed.

Hvis du vil nulstille baggrunden til standardtilstand (uden baggrund),
skal du klikke pa knappen Papirkurv.
Indstillinger for udseende

Menuen Indstillinger giver adgang til Indstillinger for udseende, hvor
du kan undersgge, aendre, tilfgje eller slette de individuelle detaljelag,
som er lagt over for at give et bestemt udseende.
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Klik pa pilen "Indstillinger for udseende" i panelet Indstillinger
for at 8bne en undermenu, hvor udseendet for et lag kan
redigeres. Under navnet for det aktuelle udseende ('Bl3 facet')
er der tre knapper til oprettelse af nye detaljelag.
Redigeringsmenuen for overfladedetaljer er dben.

Der er tre slags detaljelag: Overflade, Kant og Skygge. De tre typer er
ikke forskellige i de indstillinger, de understgtter, men de er forskellige
i den standardposition, de vil blive indsat i lagstakken. Med mindre de
direkte bliver flyttet fra deres position, vil overfladedetaljer altid ligge i
toppen af stakken, efterfulgt af kanter og til sidst skygger. Nar en
detalje er oprettet, kan den dog flyttes op eller ned i lagstakken efter
behov.
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Overflade, Kant og Skygge: En ny overfladedetalje (averst til
venstre) tilfajes over det gverste eksisterende overfladelag,
mens nye kant- og skyggedetaljer tilfgjes under de nederste
lag af deres respektive typer.

Egenskaberne for individuelle detaljelag kan aendres via redskaberne i
sammenklappelige paneler i editoren for udseende.

Felgende detaljeegenskaber er tilgaengelige:

* Forskyd X og Forskyd Y: Disse skydere saetter positionen for
detaljelaget i forhold til den nominelle position for den tekst eller
grafik, som udseendet anvendes pd. Raekkevidden for
forskydningen gar fra -1,0 (venstre eller nederst) til +1,0 (hgjre
eller gverst). De maksimale forskydninger repraesenterer en
ottendedel af bredden og en ottendedel af hgjden af
redigeringsvinduets arbejdsomrade.
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| dette eksempel er et udseende med tre detaljelag anvendt
pa et enkelt tekstlag. Detaljelagene er konfigureret ens
bortset fra deres forskydningsveerdier, som er falgende:
Qverst til venstre (-1,0, 1,0), centrum (0, 0), nederst til hgjre
(1,0, -1,0).

¢ Starrelse: Denne skyder indstiller tykkelsen af de segmenter, som
er brugt til at tegne teksten eller grafikken, fra O til 2, hvor 1
repraesenterer standardtykkelsen.

Dette eksempel indeholder tre detaljelag med varierende
stgrrelsesveerdier. Fra venstre mod hgjre: 0,90, 1,0, 1,20. Den
visuelle effekt af at variere stgrrelsen atheenger af
standardtykkelsen af strggene i laget. | et tekstlag afhaenger
dette af den valgte skriftfamilie og -starrelse.

* Slgring: Efterhdnden som denne skyder stiger i veerdi fra 0 til 1,
bliver det valgte detaljelag mere og mere slgret og utydeligt.
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Detaljelagene i dette eksempel afviger kun fra hinanden ved
deres slgringsindstillinger. Fra venstre mod hgjre: 0,15, 0,
0,40.

* Uigennemsigtighed: Denne skyder indstiller uigennemsigtigheden
for detaljelaget fra 0 (gennemsigtig) til 1 (uigennemsigtig).

* Fyld ud: Klik pa farveskiftknappen for at dbne en farvevaelger, hvor
udfyldningsfarven for detaljelaget kan vaelges. Farvevaelgeren
indeholder en pipette, som giver dig mulighed for at opsamle en
farve et vilkarligt sted i titeleditoren. For at vaelge en baggrund
med farveforlgb skal du klikke pd knappen Farveforlgb averst i
farvepaletten. Der kan angives ekstra markgrer for farveforlgb ved
at klikke én gang under linjen for angivelse af farveforlgb. Du kan
fierne markarer for farveforlgb ved at traekke dem lodret ud af
linjpomradet.

Arbejde med detaljelag

Udover at indstille egenskaberne for eksisterende detaljelag kan du
tilfgje detaljer fra de tre typer, slette detaljer og eendre detaljelagenes
raekkefglge.

Hvis du vil tilfgje et detaljelag, skal du klikke pa en af de tre sma
knapper gverst til hgjre i Indstillinger for udseende. Fra venstre mod
hajre opretter disse henholdsvis et nyt overflade-, kant- og skyggelag.
Placeringen af det nye detaljelag i lagstakken bestemmes af dets type,
som beskrevet ovenfor.
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Hvis du vil slette et detaljelag, skal du klikke pa knappen Papirkurv til
hgjre p&d menulinjen i redigeringspanelet for detaljer.

Hvis du vil omdgbe et detaljelag, skal du dobbeltklikke pa dets navn,
skrive det nye navn og trykke pa Enter.

Hvis du vil gemme et detaljelag midlertidigt, skal du klikke pa det
prikformede ikon for Vis/skjul i detaljens menulinje

Hvis du vil lukke eller 8bne redigeringspanelet for et detaljelag, skal du
klikke pa pileknappen til venstre pd menulinjen.

Hvis du vil &ndre detaljelagenes raekkefalge, skal du traekke
redigeringsmenuens menulinje til den nye position. Hvis det udseende,
du redigerer, indeholder mere end to eller tre lag, kan det veere lettere
at felge processen, hvis du lukker panelerne farst, s hele stakken er

synlig pd én gang.

Lagring af et brugerdefineret udseende

Nar du har afsluttet redigeringen af et brugerdefineret udseende, kan
du gemme det i gruppen af forhdndsindstillinger "Mine udseender" ved
at klikke p& knappen Gem udseende [B] i menulinjen i Indstillinger for
udseende. Far du gemmer, er det en god idé at omdgbe udseendet.
Dette gares ved at dobbeltklikke pa det nuvaerende navn i
indstillingerne, indtaste et beskrivende navn til udseendet og trykke pa
Enter.

Nar ferst udseendet er gemt, kan du efter gnske hente det igen vha.
forudindstillingsvaelgeren under 'Mine udseender'.
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Redigeringsvinduet

Redigeringsvinduet er teksteditorens centrale omrade til
forhandsvisning og redigering. Det er her, du omarrangerer, roterer og
a@ndrer stgrrelse pd forgrundslagene i din titel.

Det farste nedvendige skridt for de fleste redigeringer er at veelge laget
eller lagene, du gerne vil bearbejde. De valgte lag tegnes inde i en
ramme med otte kontrolpunkter til &endring af sterrelse og et
rotationshdndtag til rotation af laget med gradvis foregelse pa én
grad. De fleste typer lag kan "tages fat i" og traekkes til en ny placering
ved at klikke direkte pd kontrolrammen.

Rotation af et formobjekt i redigeringsvinduet. Den mindste
prik foroven i midten i kontrolrammen er lagets
rotationshandtag. For at rotere et lag skal du klikke pa
rotationshandtaget og traekke. Nar du holder markaren over
et rotationshdndtag, endres den til en cirkulaer pil.

| tekst- og formlag kan noget af lagets indhold ligge uden for
kontrolrammen. Dette sker, ndr en af "detaljerne" i udseendet er
defineret med en vandret eller lodret forskydning, som flytter detaljen
vaek fra lagets nominelle position. Se "Anvendelse af et udseende" pd
side 203 for at 3 flere oplysninger.
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Behandling af lag i redigeringsvinduet

De handlinger, som beskrives her, gaelder for et enkelt lag, men kan
udvides til at geelde for flere lag samtidigt. Se "Arbejde med
laggrupper" pa side 232 for at fa flere oplysninger.

For at veelge et lag i redigeringsvinduet skal du klikke i lagets rektangel
med musen. Derved vises lagets kontrolramme, som er klar til
redigering.

Et lag reagerer pd museklik overalt i det rektangel, det er indeholdt i
(rektanglet vist ved deres kontrolramme, ndr de markeres). Dette
betyder, at du muligvis ikke kan flytte rundt med et lag, der kun er
synligt, fordi det ligger under et gennemsigtigt omrade inde i
rektanglet for et andet lag. Hvis du vil redigere med musen i et sddant
tilfeelde, skal du farst skjule de(t) everste lag som beskrevet i "Listen
over lag". Se side 181 for detaljer.

Hvis du vil flytte et ikke-tekstlag, skal du klikke pa et vilkarligt sted og
holde museknappen nede i rektanglet og derefter traekke det til den
nye position.

Hvis du vil flytte et tekstlag, skal du placere musen naer kanten af lagets
kontrolramme, indtil du ser treekmarkgren (firevejspil), og derefter
klikke og traekke som normalt. Hvis du klikker inde i rammen, som du
ville gare i et ikke-tekst-lag, vil du i stedet for aktivere
tekstredigeringstilstand. Se "Tekst og tekstindstillinger" pa side 219 for
at fa flere oplysninger.
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Hvis du vil eendre starrelsen pa et lag, men beholde dets proportioner,
skal du klikke og holde i et hjgrnepunkt af kontrolrammen og traekke
indad eller udad, indtil den gnskede starrelse opnas.

Hvis du vil @&ndre starrelsen pd et lag og sndre dets proportioner, skal
du klikke pa et punkt pa siden af kontrolrammen og traekke. Ved at
a@ndre starrelse med det centrale kontrolpunkt p3 to tilstedende sider
efter hinanden kan du opna enhver gnsket stgrrelse og proportion.

For at rotere et lag skal du klikke pa rotationshandtaget og traekke. Hvis
du gnsker en finere kontrol over rotationen, skal du flytte musepilen
vaek fra rotationens midte, mens du traekker. Den ekstra afstand ger
det muligt at definere mindre vinkler mellem én museposition og den
naeste.

Hvis du vil a&ndre stakpositionen for et lag, skal du hgjreklikke pa laget
og veelge en af kommandoerne i undermenuen Raekkefalge i
genvejsmenuen: Flyt bagest, Flyt tilbage, Flyt forrest, Flyt frem. Der
findes nyttige tastaturgenveje for alle fire operationer, henholdsvis
Ctrl+Minus, Alt+Minus, Ctrl+Plus og Alt+Plus.

En anden tilgang til at omarrangere lag, som kan vaere mere passende
for titler, hvor flere lag overlapper hinanden, er at benytte listen over
lag. Se "Listen over lag:" pa side 226 for at fa flere oplysninger.

For at slette et lag skal du veelge kontrolrammen eller vaelge det fra
listen over lag, og derefter trykke pa Delete. Du kan ogsd bruge
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kommandoen Slet lag i genvejsmenuen. Hvis der er tale om et tekstlag
i tekstredigeringstilstand, geaelder kommandoen Slet (og tasten) Delete
kun for lagets tekst og ikke for laget selv.

Tekst og tekstindstillinger

Trods de mange grafiske muligheder i titeleditoren er den primaere
grund til at anvende titler ofte den tekst, de indeholder. Editoren
indeholder derfor flere specialiserede indstillinger til at hjeelpe dig med
at sikre, at du far din tekst til at se ud, praecis som du gnsker.
Teksthandlingerne, som vi vil se pa herunder, omfatter:

e Redigering af teksten
e /Andring af skrifttype, skriftstagrrelse og format
e Indstilling af tekstjustering og tekstretning.

* Kopiering og indsaettelse af tekstegenskaber

De mest interessante omrader i titeleditoren, nar det gaelder arbejdet
med tekst, er redigeringsvinduet og menuen Tekstindstillinger. Nar du
vil give et tekstlag stil, kommer afsnittet Udseender i
forudindstillingsveelgeren og menuen Indstillinger for udseende ogsa
ind i billedet. Se "Forudindstillede udseender" pa side 203 og
"Indstillinger for udseende" pa side 210.

Tekstredigeringstilstand

Nar du traekker i et tekstlag, skal du, som beskrevet andetsteds, vaere
omhyggelig med at klikke pd kanten af kontrolrammen. Hvis du klikker
inde i den, aktiverer du tekstredigeringstilstand. For de handlinger, der
beskrives her, er tekstredigeringstilstanden dog netop det, vi gnsker. |
et nyoprettet tekstlag vil tekstredigeringstilstanden veere sl3et til. Du
kan begynde at skrive med det samme, hvorved den nye tekst erstatter
standardteksten.
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Hvis du vil aktivere redigering i et eksisterende tekstlag, skal du klikke
et vilkarligt sted i kontrolrammen. Tekstredigeringstilstanden bliver
aktiv, og for at spare dig for et trin, der ellers ofte er ngdvendigt, bliver
al eksisterende tekst i laget automatisk markeret. Som saedvanlig er
markeret tekst fremhaevet.

u v .S Clarendon Cr BT 5 72 : A K

Et tekstlag med al tekst markeret. Fra venstre mod hgjre giver
redskaberne til tekstredigering, der vises i menulinjen ovenfor,
mulighed for formgivning af bogstaver (fed, kursiv,
understreget), tekstopstilling og tekstretning samt
skrifttypenavn og -starrelse. | tekstredigeringstilstand har
musemarkgren over laget "I-linje'-form som vist her.

Hvis du vil sendre selve teksten, skal du blot begynde at skrive. Den
fremhaevede tekst forsvinder, og teksten, som du skriver, overtager
dens plads. Mens du skriver, angives det nuvaerende indsaetningspunkt
(stedet i teksten, hvor nye bogstaver indsaettes) med en lodret linje.

Hvis du vil tilfgje ny tekst uden at miste den, der allerede var der, skal
du klikke pa det gnskede indsaetningspunkt efter at have anbragt laget
i tekstredigeringstilstand eller benytte piletasterne til at mangvrere med
det gnskede indsaetningspunkt.

Du kan ogsa ngjes med at fremhaeve (og derved erstatte) dele af
teksten, far du skriver. Traek hen over bogstaverne med musen, eller
hold Skift nede, mens du bruger piletasterne. Du kan klikke tre gange
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for atvaelge al tekst i laget eller dobbeltklikke pa et ord for kun at veelge
dette ord. Endelig kan du bruge musen eller piletasterne som netop
beskrevet, hvis du vil markere al teksten i laget igen, eller benytte
standardgenvejen Ctrl+A.

Tekstindstillinger

Den gverste undermenu, Indstillinger, er gruppen af kontrolknapper til
redigering og formgivning af indholdet i det aktuelle tekstlag.

Brug af tekstfeltet

| tilfelde hvor det er sveert eller umuligt at komme til at redigere
teksten i redigeringsvinduet, giver tekstfeltet i menuen dig en anden
nem made at veelge og redigere din tekst pd. Dette er
fremgangsmaden, hvis teksten i markarpositionen er uden for
skaermen, hvilket kan forekomme, ndr der er animationer involveret.
Tekstfeltet kan udvides til at fylde op til tre linjer, mens du skriver, og
tilfgjer derefter et rullepanel, hvis du skriver flere linjer.

Formgivning af fremheevet tekst

Du kender sikkert de fleste af titeleditorens tekstkontroller fra lignende
kontroller i andre programmer. De, der kun geelder for den
fremhaevede tekst, er fglgende:

Formgivning af skrifttype: Hvis du vil aktivere eller deaktivere
egenskaberne fed, kursiv eller understreget for den markerede tekst,
skal du benytte kontaktknapperne pd menulinjen eller
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standardgenvejene pa tastaturet Ctrl+B, Ctrl+1 og Ctrl+U. Knapperne
lyser op, nar deres respektive formatindstilling er aktiv.

Skrifttypenavn: Dine titler er det perfekte sted at eksperimentere med
flotte skrifttyper til skaermen, sa du vil sikkert benytte denne rulleliste
ofte. Hvis du har mange skrifttyper pd din computer, kan listen veere ret
lang. For at lette navigationen kan du trykke pd det farste bogstav i
skrifttypenavnet, hvorved du kommer direkte til den tilsvarende
alfabetiske position pa listen. Klik pa den gnskede skrifttype, eller g4 til
navnet ved hjelp af op- og ned-piletasterne, og tryk pa Enter.
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Hvis du vil veelge en skrifttype, kan du dbne rullelisten og
klikke p& den enskede. Skrifttypen anvendes kun pd den
markerede tekst.

Skriftstarrelse: Titeleditoren har flere metoder til indstilling af
skriftstarrelsen. Du kan skrive en ny veerdi direkte i redigeringsfeltet for
skriftstarrelse (op til 360) eller bruge rullepilen ved siden af for at 3 vist
listen med starrelser. Laengere til hgjre aendrer knapperne Formindsk
skriftstarrelse og Forstar skriftsterrelse laengden af de mellemrum, der
@ges, efterhdnden som skriftstgrrelsen vokser.
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Kopiering og indseettelse af tekstformater

I bade tekst- og formlag kan du kopiere udseender fra et lag til et andet
uden at dbne afsnittet Udseender i forudindstillingsveelgeren. Dette
geres ved at hgjreklikke i kontrolrammen i redigeringsvinduet og bruge
genvejsmenuens kommandoer Kopiér egenskaber og Indsaet
egenskaber.

| et tekstlag kopierer denne handling ogsa skrifttypenavnet, starrelsen
og formatet fra ét lag til et andet. Den virker ogsa pa delvise
markeringer inde i eller mellem tekstlag.

Tekstjustering

Titeleditoren indeholder en standardmenu med justeringsindstillinger
for titler med flere linjer tekst. Standardindstillingen for nye tekstlag er
midterjustering (Juster midt pa rullelisten), hvor hver separat linje er
centreret vandret pd den ledige plads. De gvrige indstillinger er Juster
til venstre, Juster til hgjre og Lige margener.

For at tage hensyn til varierende konventioner inden for forskellige

sprog med hensyn til skriveretningen for tekstlinjer og for at have den
starst mulige fleksibilitet i det grafiske design har titeleditoren en menu
med otte indstillinger for tekstretning. Disse indstillinger, som arbejder
sammen med de netop beskrevne justeringsindstillinger, pavirker ikke

Tekstretning
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blot maden, hvorpa teksten vises, men ogsa betydningen af
standardtaster som Home og End.

L

Formgivning med udseender

Som forklaret i emnet "Forudindstillede udseender" pd side 203 kan
fremstillingen af tekst- og formlag aendres ved at anvende udseender
fra forudindstillingsvaelgeren. | et delvist markeret tekstlag vil
anvendelse af et udseende kun pavirke den fremhaevede tekst. |
princippet kan du give hvert enkelt tegn i din titel sit eget udseende.

i o

Titler og stereoskopisk 3D

Hvis du arbejder pa et stereoskopisk 3D-projekt, behgver du ikke ngjes
med en 2D-titel. Biblioteket indeholder mange titler, der klassificeres
som 3D, men alle tekster kan bruge stereoskopisk tekst.

Du kan gare en 2D-titel stereoskopisk ved at vaelge et tekstlag, markere
afkrydsningsfeltet Stereoskopisk pd undermenuen Stereoskopiske
indstillinger. Herefter bliver indstillingen Tekstdybde tilgaengelig, og her
kan du aendre den tilsyneladende distance mellem teksten og seeren.
Hvis du gemmer titlen i en overvdgningsmappe, viser dens minivisning
i biblioteket 3D-indikatoren.
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En stereoskopisk titel, som er blevet dbnet i biblioteket eller pd 3D-
tidslinjen, giver en stereoskopisk forhdndsvisning. En stereoskopisk titel
pa en 2D-tidslinje forhdndsvises kun i 2D. Tidslinjens indstillinger skal
andres til 3D, fer der kan foretages stereoskopisk afspilning.

Tekstdybde: Hvis du vil @endre tekstens lag (dvs. den tilsyneladende
afstand fra seeren), skal du veelge laget og &bne undermenuen
Stereoskopiske indstillinger. Serg for, at der er et orange flueben i
afkrydsningsfeltet Stereoskopisk. Nar du gger veerdien pa skyderen
Tekstdybde, traekkes teksten laengere vaek fra synsfeltet. Hvis veerdien
mindskes, kommer teksten teettere pa.

Mens du justerer tekstens dybde, skal du muligvis ogsa justere
skriftstgrrelsen. Hvis du rykker teksten vaek, risikerer du, at den bliver
ulaeselig, mens den kan blive for stor til rammen, hvis du rykker den
teettere pa.
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Listen over lag:

Listen over lag, som optager det meste af den nederste del af
titeleditoren, har to kolonner: | hver raekke indeholder menulinjen
navnet pa laget og en knap for synlighed. Til hgjre for menulinjen
fungerer tidslinjesporet som en grafisk editor til at kontrollere lagets
levetid, deriblandt titlen som helhed og varighederne af eventuelle
animationer, der er tildelt til laget.

Venstre side af listen over lag indeholder menulinjerne til
lag.Til hgjre findes en animationstidslinje, hvor timingen for
hvert lag og for anvendte animationer vises og redigeres. (Kun
den yderste venstre del af tidslinjen er vist her).

Hvis den titel, du arbejder med, blev dbnet i filmeditoren eller
diskeditoren, vil listen over lag repraesentere den aktuelle leengde af
klippet. For at aendre den skal du vende tilbage til projektets tidslinje
og trimme titlen her.

Hvis titlen blev dbnet i biblioteket og derfor ikke er bundet til et af
projektets klip, kan dets laengde redigeres i titeleditoren. Indstil den
@nskede leengde ved at indtaste vaerdien direkte i varighedsteelleren pa
hgijre side af tidslinjens veerktgjslinje. Alle lag tilpasses i forhold til den
nye varighed.

Veerktgjslinjen med laglisten er hjemsted for flere vigtige knapgrupper
(se "Veerktgjslinjen" pa side 229).
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Arbejde med listen over lag

Listen over lag er en mangesporet tidslinje. [déen bag den er stort set
den samme som bag selve projektets tidslinje i filmeditoren og
diskeditoren. Nogle handlinger kan dog kun udfares i teksteditoren,
som f.eks. dem, der vedrgrer animationer.

Behandling af lag

De fremgangsmader, der beskrives her, udfgres alle i menulinjeomradet
i Listen over lag.

Valg af lag

At klikke pa en menulinje pad listen over lag har samme effekt som at
veelge laget i redigeringsvinduet (og omvendt). Lagets navn
fremhaeves, og dets kontrolramme vises. Det er ogsa tilladt at foretage
multivalg ved hjeelp af standardkombinationerne for mus og tastatur i
Windows Skift-klik (udvid dit valg), Ctrl-klik (sld valg af en enkelt
komponent til/fra), og Skift+Ctrl-klik (udvid dit valg fra den sidste
komponent, du klikkede pd). Se "Arbejde med laggrupper" pa side 232
for at fa oplysninger om, hvordan du bruger multivalg.

Lagnavne og omdabning

Nar du opretter et nyt lag, giver titeleditoren det et standardnavn
baseret pé ressource- eller filnavnet. Da standardnavnene ofte ikke er
s& beskrivende i forhold til indholdet af lagene, kan det vaere en god
idé for en titel med flere lag at give dem brugerdefinerede navne, der
ger det lettere at se, hvilket navn der passer til hvilket lag.

Navnet for et nyt tekstlag er det samme som dets standardtekst, f.eks.
("Tekst"). Med mindre du giver laget et brugerdefineret navn, vil dets
standardnavn fortsaette med at matche den tekst, som du skriver i
laget. Sa snart du omdaber et tekstlag, vil efterfalgende sendringer i
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teksten ikke pavirke lagets navn. Standardopferslen kan dog
genindseettes ved at indsaette et tomt navn.

Klik pd navnet for at omdgbe det primaere lag. Der dbnes et
redigeringsfelt med det eksisterende navn markeret. Skriv det nye
navn, og tryk pa Enter, eller klik uden for redigeringsfeltet for at
afslutte.

Omarrangering af lag

Som vi sd i emnet "Behandling af lag i redigeringsvinduet" pd side 217,
kan placeringen af et lag i lagstakken a&ndres med kommander i
genvejsmenuens undermenu eller ved hjzelp af tastaturgenveje, som
f.eks. Ctrl+Plus (Lag > Flyt forrest).

Laglisten tilbyder ofte en mere direkte metode: Traek ganske enkelt
lagets menulinje hen til den nye position pa listen. Dette er isaer
praktisk i situationer, hvor overlappende lag ger valg med musen
vanskelig. Nar du treekker laget, viser en indseettelseslinje, hvor laget vil
blive placeret pa listen, nar det slippes.

Ved at bruge multivalg (se "Valg af lag" pa side 227) kan du traekke flere
lag pa én gang til en ny position.
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Skjule og 18sning af lag

En kompleks titel kan hurtigt blive overfyldt, efterhdnden som du
tilfgjer lag til kompositionen og animationer til lagene. Knappen
Synlighed til hgjre pa lagets menulinje er en praktisk og enkel made at
klare dette pa.

Klik pd den gjeformede knap Synlighed for midlertidigt at fjerne et lag
fra redigeringsvinduet. Lagets oplysninger og indstillinger gemmes,
men du kan blive ved med at arbejde med andre lag, uden at det
skjulte lag forstyrrer dit overblik eller dine musehandlinger. Klik igen for
at gare laget synligt igen.

Veerktgjslinjen

Redskaberne og udlaesningerne pd denne menulinje er inddelt i
grupper. Fra venstre mod hgjre:

¢ Knapperne Tilfgj tekst og Tilfgj form giver dig mulighed for at
oprette nye "vektorbaserede" lag, hvor du kan anvende udseender
fra forudindstillingsvaelgeren. Hvis du klikker pa Tilfej tekst, tilfejes
et nyt tekstlag med standardudseende og standardtekst. Som en
genvej til Tilfgj tekst kan du blot dobbeltklikke pd et tomt omrade
i redigeringsvinduet. Hvis du klikker pa Tilfgj form, dbnes en
genvejsmenu, hvorfra du kan vaelge en bestemt form som indhold
i det nye lag.
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Hver af knapperne Juster, Grupper og Arranger dbner en
genvejsmenu med kommandoer, som kan pavirke flere lag. Disse
kommandoer er beskrevet i "Arbejde med laggrupper" pa

side 232.

Skifteren til 3D-visningstilstand vises, hvis du redigerer en titel,
som er i stereoskopisk 3D. Se "Skift af 3D-visningstilstand" pa
side 39 for at f oplysninger om de tilgeengelige formater.

Transportknapperne giver dig mulighed for at forhdndsvise din
titel uden at forlade titeleditoren. Knappernes funktioner er fra
venstre mod hgjre: Afspil i Igkke, G til start, G3 et billede tilbage,
Afspil/pause, G4 et billede frem og Ga til slutning.

N&r du klikker pa knappen Afspil i lokke, afspilles filen igen og
igen. For at stoppe den, kan du enten klikke et vilkarligt sted
i redigeringsvinduet eller klikke pa Afspil i lokke igen. Som
saedvanlig kan mellemrumstasten pd tastaturet benyttes som
en nem genvej til at stoppe og starte afspilningen.
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e Med knappen Systemlydstyrke og mute kan du justere din
computers lydstyrke. Den aendrer ikke lydstyrken for nogen af dine
klip pa tidslinjen.

* Teellerne viser varigheden af titlen og den aktuelle position af
markaren pa tidslinjen i Listen over lag i det saedvanlige format med
timer, minutter, sekunder og frames. For titler, der stammer fra dit
projekt i stedet for fra biblioteket, er markarens position vist i forhold
til begyndelsen af projektets tidslinje og ikke i forhold til begyndelsen
af klippet.

[1 00:00:02.00 TC 0OD:D0:00.00

Redigering af lag og animationer

Nar et lag er oprettet, angives dets varighed til den fulde leengde af den
titel, som det er en del af. Hvis du vil forsinke et lags ferste optraeden i
titlen eller holde et lag tilbage, mens andre fortsaetter, skal du traekke
lagets ender langs tidslinjen pd samme mdade som i redigering af klip
pa projektets tidslinje.

En titel er ligesom en scene, hvor lagene er skuespillere, der
kommer ind til deres store scene og derefter gar igen.
Trimning af lagene pa tidslinjen i Listen over lag giver dig
mulighed for at kontrollere den praecise timing for deres ind-
0g udgang.
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Det er tilladt at bruge op til tre animationer — en af hver slags — i hvert
lag. Disse vises 0gsd pa tidslinjen, hvor du ogsa kan redigere
varigheden. Indgangs- og udgangsanimationer er hver iszer bundet til
deres respektive ender af lagets levetid, men slutningen af
indgangsanimationen og begyndelsen af udgangsanimationen kan frit
redigeres med musen.

Hvis laget har en betoningsanimation, optager den al resterende tid
(op til hele titlens leengde).

Tre lag med animationer. Det gverste lag har kun en
betoningsanimation (massiv linje), som derfor optager den
fulde varighed. Det nederste lag har indgangs- og
udgangsanimationer og et statisk interval imellem dem. Det
midterste lag har animationer af alle tre typer.
Indgangsanimationen beskeeres (bemeerk den vandrette
pilemarkgr). Efterhdnden som dens leengde aendres, justerer
betoningsanimationen sig selv til at optage al ubrugt tid.

Hvis du vil erstatte en af animationerne i et lag, skal du tilfgje den nye
animation som normalt: En eksisterende animation af samme type vil
blive overskrevet.

Hvis du vil slette en animation uden at erstatte den, skal du klikke pa
det lille "x" i midten af animationens tidslinjegraf.
Arbejde med laggrupper

Listen over lag i titeleditoren giver dig mulighed for at gruppere lag
midlertidigt eller permanent.

Hvis du vil oprette en midlertidig gruppe, kan du bruge
standardteknikker til multivalg i redigeringsvinduet eller i Listen over
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lag. Du kan sa foretage andringer, som f.eks. at anvende et udseende,
for alle medlemmerne af gruppen pa samme tid. Gruppen forbliver kun
hel, indtil du klikker pa et andet lag eller et tomt omrade i
redigeringsvinduet, hvorefter lagene vender tilbage til deres
individuelle eksistens. | en midlertidig gruppe er kontrolrammerne for
hvert medlem alle synlige pd én gang.

Hvis du vil oprette en permanent gruppe, skal du farst oprette en
midlertidig gruppe og derefter trykke pad knappen Grupper pa
veerktgjslinjen i Listen over lag (eller dbne genvejsmenuen fra et af de
involverede lag og bruge kommandoen Gruppér i undermenuen
Gruppering).

Nar gruppen farst er oprettet, forbliver den samlet, indtil du direkte
bryder den op ved hjeelp af knappen Ophaev gruppering eller
menukommandoen eller ved at traekke medlemslagene ud af gruppen
i Listen over lag. Endnu en kommando, Gendan grupper, genopretter
automatisk den sidste gruppe, der blev ophaevet.

Nar en permanent gruppe er markeret, har den en falles
kontrolramme, der indeholder alle medlemmer. Kontrolrammerne for
de individuelle medlemmer er ikke synlige.

Permanente grupper har deres egne menulinjer og tidslinjespor i Listen
over lag. Gruppens menulinje kan udvides og lukkes sammen for at
afslgre eller skjule medlemslagenes menulinjer. N&r gruppen er dben,
er medlemslagene indrykket i forhold til gruppens menulinje.
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Et almindeligt lag og en gruppe med tre medlemmer pé listen
over lag. Tidslinjegrafikken viser, at der er tilfgjet animationer
til selve gruppen og til et af medlemmerne. Musemarkgren er
placeret, s den er klar til at lukke gruppen sammen og derved
skjule navnene pa medlemslagene.

Midlertidige og permanente grupper reagerer forskelligt pd mange
kommandoer som beskrevet mere detaljeret nedenfor.
Bemaerk: Selv ndr et lag tilhgrer en permanent gruppe, kan det
fortsat markeres individuelt i enten redigeringsvinduet
(medmindre gruppen selv er markeret) eller pa listen over lag.
Et medlem af laget kan ogsa tilfgjes til en midlertidig gruppe
med andre lag indeni eller uden for det permanente lag.

Multivalg af lag
Det farste trin i at oprette en gruppe er at vaelge de objekter, den skal
besta af. | redigeringsvinduet kan dette gares pa to mader:

e Ved at klikke og traekke med musen for at danne et rektangel (en
"markering"), der berarer alle de objekter, som du vil gruppere.

* Ved at klikke pa det farste objekt, du gnsker i gruppen, og derefter
holde Ctrl nede og klikke pé hvert enkelt af de andre.
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En anden fremgangsmade for multivalg benytter listen over lag. Se
"Arbejde med listen over lag" pa side 227 for at fa flere oplysninger.

Behandling af grupper i redigeringsvinduet

Du kan andre position, starrelse og rotation for bdde midlertidige og
permanente grupper.

Hvis du vil eendre position for en gruppe, skal du traekke den til den nye
position, som om den var et individuelt lag.

Hvis du vil rotere en permanent gruppe, skal du traekke i
rotationshandtaget pa den faelles kontrolramme. Alle medlemmer af
gruppen vil dreje om deres falles akse, ligesom planeter drejer rundt
om solen.

Hvis du vil rotere en midlertidig gruppe, skal du traekke i
rotationshandtaget for det @nskede medlem. Alle medlemmer af
gruppen roterer om deres egen akse, ligesom planeter drejer om deres
akser.

Hvis du vil aendre sterrelse pé en permanent gruppe, skal du traekke i
et kontrolpunkt pa den feelles ramme. Starrelsen af hele gruppen
andres, som om du trak i et stykke gummi med alle lagene malet pa.

Hvis du vil a&ndre sterrelse pd en midlertidig gruppe, skal du traekke i
et kontrolpunkt pa et medlems kontrolramme. Hvert lag pavirkes
individuelt og udvides eller sammentraekkes omkring dets eget
centrum.

For gruppehandlinger, hvor stgrrelsen aendres, gaelder der ligesom for
individuelle lag, at lagets proportioner bevares ved at traekke i et
hjernekontrolpunkt, hvorimod de kan aendres ved at traekke i et
sidekontrolpunkt.
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Tilfgjelse af egenskaber til en gruppe

Sa snart en midlertidig gruppe er valgt, vil de indstillinger for
egenskaberne, du foretager, pdvirke alle de medlemmer af gruppen,
hvor egenskaben kan anvendes:

* Huvis du tilfgjer et udseende, vil alle tekst- eller formmedlemmer
modtage det.

* Huvis du tilfgjer en animation ved at hgjreklikke pa et
animationsikon og veelge Tilfgj til valgt(e) lag vil resultatet blive det
samme, som hvis du havde tilfgjet det til hvert medlem individuelt.

* Hvis du vaelger en skrifttype eller eendrer andre egenskaber for
tekstformat, vil hvert tekstmedlem af den midlertidige gruppe
blive opdateret.

Bortset fra det forste tilfeelde har permanente grupper deres egne
regler for disse handlinger:

* Hvis du anvender et udseende, fungerer det pd samme made som
med en midlertidig gruppe: Alle tekst- og formlag pavirkes.

* Hvis du tilfgjer en animation til en permanent gruppe, vil gruppen,
hvad animationer angar, blive behandlet som et enkelt grafisk
objekt uden hensyntagen til de bogstaver, ord eller linjer, som
medlemmerne kan indeholde. De individuelle animationer for
gruppens medlemmer fortsaetter dog sammen med dem, der
gaelder for hele gruppen.

» Tekstformater kan ikke anvendes pd en permanent gruppe.

Justering af lag i midlertidige grupper

Den sidste type gruppehandling kan kun udfares pd midlertidige
grupper og sattes i gang, nar du klikker pd knappen Gruppejustering
pa veerktgjslinjen pa listen over lag. Der er tre kommandoer for
vandrette justeringer og tre for lodrette, og de pavirker alle
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medlemmer af gruppen, bortset fra det farst markerede, som
bestemmer placeringen for de andre.
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Kapitel 8: Lyd og musik

Man betragter tit video som et overvejende visuelt medie, men lydens
rolle i dine film kan ofte vaere lige sd vigtig som billederne pa skeermen.

Spillefilm og tv-produktioner indeholder adskillige typer lyd, som f.eks.
dialog og andre lyde, der skabes under optagelsen. | dine film
importeres det rd lydspor — den originale eller samtidige lyd — sammen
med videoen og forbliver knyttet til den, medmindre du selv garind og
skiller dem ad.

De fleste professionelle produktioner kraever ogsa lydeffekter — dgre,
der bliver smaekket, bilsammenstead, ggende hunde — og nogle gange
musik, som kan vaere lavet specielt til produktionen, taget fra cd’er eller
begge dele. Med vaerktgjet ScoreFitter kan du endda lave et spor med
baggrundsmusik til hele videoen ved at trykke pd en knap.
Stemmeoverlaegning og andre former for specialfremstillet lyd er ogsa
ofte ngdvendige.

Lydfunktioner i Pinnacle Studio

P& projektets tidslinje opferer lydklip sig naesten pd samme made som
andre typer klip, men tidslinjen har ogsa nogle seerlige lydfunktioner.

| denne gruppe med knapper til tidslinjens vaerktgjslinje er de
fremhaevede knapper lydrelaterede. Lydmixer, Opret sang,
Stemmeoverlegning og Lyd-ducking.
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Lydspoling aktiveres af denne knap i den hgjre ende af
vaerktgjslinjen.

Tidslinjens veerktgjslinje har f.eks. en knap til en pop op-lydmixer, som
giver dig mulighed for at styre klips dynamik med keyframes. En knap
giver dig mulighed for at lave et ScoreFitter-baggrundsmusikklip. En
anden knap ggr det muligt at optage en stemmeoverlaegning og giver
dig mulighed for at anvende lyd-ducking. Et andet sted pa
vaerktgjslinjen er der en knap til at sl& en lydmarkar til/fra, hvilket giver
dig mulighed for at overvdge lyden i korte sekvenser, ndr du traekker
markgren langs tidslinjen.

Biblioteket

Lyd- og musikklip kommer ind i din produktion via biblioteket, som kan
handtere lydfiler i wav, mp3 og andre standardformater. Nar du gnsker
at tilfgje lydfiler til din produktion, kan du ggre det ved at traekke den
gnskede mediefil fra biblioteksbrowseren og direkte til projektets
tidslinje.

Lydkorrektioner

Nar du veelger et lydklip i tidslinjen og dbner panelet Editor >
Korrektioner, kan du anvende forskellige reparationer og
brugertilpasninger, herunder stgjreduktion, komprimering og
regulering. | modsaetning til effekter (naeste afsnit) kan disse veerktgjer
ogsa anvendes p3 lydfiler i biblioteket. Nar du senere anvender
mediefilen i et projekt, falger rettelserne med. Du kan justere dem
yderligere pa tidslinjen, hvis du @nsker det. Korrektioner er ikke-
destruktive, dvs. at de korrigerede lydfiler ikke aendres pa nogen made.
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Lydeffekter

Nar du veelger et lydklip i tidslinjen og dbner panelet Editor > Effekt,
finder du forskellige metoder til at forbedre, andre eller more dig med
lydklip. | modsaetning til de netop beskrevne korrektionsveerktgjer kan
effekter ikke anvendes direkte pd medieindhold i biblioteket, men kun
i et projekt. Effekterne har forudindstillede parameterkombinationer,
som du kan redigere yderligere alt efter behov.

Redigering af lyd

Lydredigeringsfunktionerne i panelet Editor giver dig veerktgjer til
forhdndsvisning, analyse og handtering af digital lyd i wav-, mp3- og
andre filformater. Dette omfatter saerlige funktioner til det originale
eller samtidige lydspor, som skabes under optagelse af videoen.

Channel Mixer orre Effect  Time Remapping

< O tqualize © Adjustments @ Compressor @ Expander @ De-Ess Noise Reduction »
0000 oot

b 4
Denoise

Select preset Custom

Lydfunktionerne (Korrektioner > valgt stgjreduktion) i panelet
Editor.

Panelet Editor indeholder veaerktgijer til forskellige formal, herunder
Kanalmikser, Korrektioner og Effekt. Korrektioner er bade tilgaengelige
for medieindhold i biblioteket og for klip pd projektets tidslinje.
Effekter er kun tilgeengelige for klip pa tidslinjen.
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Synkron video

Huvis der er synkron video for den aktuelt valgte lyd (hvis du, f.eks., har
brugt Frakobl Lyd i tidslinjens indholdsmenu til at lave et lydspor fra et
videoklip), vises videoen i afspillerpanelet mens du gennemgar og
redigerer lyden i panelet Editor.

Kanalmixer

Kanalmixeren giver dig mulighed for at lave niveaujusteringer og
omdirigere lydsignaler fra deres oprindelige kanaler til nye kanaler. Du
kan f.eks. bruge mixeren til at komprimere separate stereokanaler til en
venstre eller hgjre monokanal.

Hvis du skal bruge funktioner, som ikke findes i kanalmixeren, bgr du
overveje at anvende kanalvaerktgjseffekten pd klippet. Se "Lydeffekter"
pa side 249 for at fa oplysninger om kanalvaerktgjet.

Niveaujustering: Klik pa skyderen under niveaumaleren for at indstille
klippets afspilningsniveau. Det niveau, du angiver, vil blive brugt, hver
gang klippet afspilles eller anvendes pa en tidslinje. Det rede omrade
pd maleren repraesenterer overmodulation af lyden og bgr undgas,
hvis det er muligt. Klik pd normaliseringsknappen for at bestemme det
maksimale niveau, som det er sikkert at brugeE.

Stereo: Denne rulleliste indeholder alle valgmuligheder til omdirigering
af lydsignaler, som f.eks. en kanalomskifter (f.eks. udskiftes venstre
med hgijre) eller en kombination af et to-kanals stereosignal pa en
monokanal.
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Stereo | Default
No Preset
Default
Stereo To Left

Stereo To Right

Swap Channels
Left To Dual-Mono

Right To Dual-Mono

Rullemenuen for stereo med indstillingerne for kanal-routing.

Knappen NormaliseringE: Knappen Normaliser undersgger
lydeksemplerne i den indlaeste lyd for at bestemme, hvor meget
amplituden kan forgges ensartet uden overmodulation (skinger digital
klipning) af nogen af lydeksemplerne. | modsaetning til komprimering
og begraensning, som justerer lydmaterialets dynamik, bevarer
normalisering dynamikken ved at forgge (eller formindske) amplituden
ensartet.

Belgediagram og frekvensspektrum

Lydbglgediagrammet giver et statisk billede af, hvordan udsvinget for
lyden aendrer sig over tid.

Bolgediagrammet viser, hvordan lydniveauet eendrer sig over
tid. Ved stereooptagelser er diagrammet opdelt horisontalt
med den venstre kanal gverst som vist her.
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Frekvensspektrumvisningen er en alternativ, dynamisk visning af det
samme lydmateriale. Den viser, hvordan lydens spektrum aendres,
mens den afspilles.

Frekvensspektret deler lydsignalerne op efter frekvensbdnd
og viser lydniveauet i hvert band. De laveste frekvenser er til
venstre. Topniveauerne angives med et lille felt over hver af
hovedlinjerne, hvor et topniveau er blevet registreret inden for
de sidste fa sekunder.

Lydkorrektioner

Korrektionsfunktionerne i panelet Editor er Equalizer, Justeringer,
Kompressor, Expander, De-esser og Stgjreduktion. Korrektionerne kan
anvendes pa medieindhold i biblioteket og pa klip pa tidslinjen. Mange
knapper for Korrektioner bruges af flere forskellige funktioner.

Equalizer

Equalizere svarer i princippet til diskant- og baskontroller pa lydudstyr,
men giver bedre muligheder for at finjustere. Equalizeren deler
lydspektret op i fem frekvensband, som er indstillet pd hver deres
seerlige frekvens og har en justerbar maengde forstaerkning.
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Channel Mixer H

© Equalze @ Adjustments € Compressor @

Select preset  No Preset v

High

Hi Mid

Lo Mid

HiCut et
20000Hz

Knapperne til Equalizerkorrektionsfunktionen. Med disse
knapper kan du indstille Gain og Frekvens samt indstillingerne
for HiCut og LoCut.

Veelg forudindstilling: Der kan vaelges et antal faste forudindstillinger
fra rullelisten. Du kan f.eks. vaelge en "telefonstemme"-effekt.

Forsteerkning: Ved hjeelp af parameteren Forstaerkning kan du
bestemme den vaerdi, som det respektive frekvensband bidrager med
til den samlede lyd (fra -18 til +18).

Frekvens: Ved hjzelp af parameteren Frekvens kan du veelge den
centrale frekvens for hvert band.

LoCut og HiCut: Disse kontrolknapper fjerner fuldsteendigt de
frekvenser, som er under eller over den indstillede vaerdi.
Standardvaerdierne tillader alle frekvenser.
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Justeringer

Det eneste parameter, der kan veelges under justeringsveerktgjet er LFE
(Subwoofer), der ggr det muligt enten at aktivere eller deaktivere et
specifikt klips subwooferkanal eller beholde den importerede
indstilling fra biblioteket.

Kompressor

En kompressor udjeevner lgbende dynamikken i et lydsignal ved at
nedtone de hgje sektioner og samtidig typisk styrke den samlede lyd.
Dette far signalet til at virke steerkere, selv om topniveauet ikke er
hajere efter komprimeringen end far. Lette komprimeringer anvendes
meget ofte pa lydstyringen i musikspor. Komprimering kan ogsa
bruges pa forskellige kreative mader afhaengigt af materialet.

Veelg forudindstilling: Vaelg mellem en raekke af forudindstillede
parametersaet for komprimeringsfilteret.

Forhold: Denne funktion indstiller komprimeringsforholdet, som er
den mangde komprimering, som anvendes pd de dele af
inputsignalet, der overstiger teerskelindstillingen. For eksempel betyder
et komprimeringsforhold pd 2:1, at en stigning pa 2 dB over
teerskelvaerdien i kilden kun giver en stigning pa 1 dB i outputtet. Det
tilladte interval gar fra 1:1 (ingen komprimering) til 100:1 (skarp
afgraensning).

Teerskel: Alle niveauer over denne indstilling bliver deempet med den
veerdi, der er valgt i Forhold. Ved hjelp af funktionen Forstaerkning kan
du foretage en generel forggelse for at kompensere for de tabte
niveauer.

Attack og Release: Attack styrer, hvor hurtigt kompressoren reagerer pa
et lydsignal, der er ndet over taersklen. Hgjere veerdier forsinker
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aktiveringen af komprimeringen, sa (for eksempel) et kort tilfaelde af en
klavertone forbliver tydelig, mens komprimeringen anvendes som
normalt pa vedvarende lyde. Release styrer, hvor hurtigt
komprimeringen slas fra, nar signalet igen ndr ned under taersklen.

Forstaerkning: Det er bedst at justere forstaerkningen, efter den er
komprimeret.

Knee: En hgjere knaeveerdi far komprimeringen til at tage fat gradvist,
nar lydniveauet naermer sig eller fjerner sig fra teerskelniveauet, i stedet
for at sl helt til med det samme. Dette andrer tonekvaliteterne i den
komprimerede lyd.

Expander

Expanderen reducerer forstaerkningen i de signaler, som falder under
en valgt teerskel. Expandere er en blidere made at formindske stgjende
lavniveausignaler pd end den bratte afskeering ved en port.

Velg forudindstilling: Veelg mellem en raekke forudindstillede
parameterseet.

Forhold, Teerskel, Attack og Release: Disse parametre har samme
betydning som i kompressoren (se ovenfor).

Interval: Denne funktion bestemmer den maksimale reduktion af
forstaerkningen (daempningen).

Hold: Dette angiver, hvor laenge expanderen forbliver aktiv efter det
farste tilfeelde af attack. Det er nyttigt at @ge vaerdien, nar der mellem
hgjere signaler er sma pauser eller meget stille passager, som ikke skal
forstaerkes. | den forbindelse fungerer expanderen som en stgjport.
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De-esser

Dette lydfilter fjerner diskret forstyrrende hvislelyde fra den optagede
lyd. De tilgaengelige parametre tillader individuel finjustering af
effekten.

Veelg forudindstilling: Vaelg mellem en raekke forudindstillede
parametersaet.

Frekvens: Denne knap angiver den frekvens, hvorover de-esseren
indseettes.

Interval: Denne knap styrer den maksimale daempning, der kan
anvendes pa den fundne hvislen.

De-Esser
Moise Reduction
Select preset No Preset

No Preset

Select preset

No Preset

Default

Music Restoration

Frequency

Strong k‘

Level

AutohAdapt

Remove Wind

Range
v

Indstillinger og forudindstillinger for lydkorrektionerne De-
esser og Stgjreduktion.

Stgjreduktion

Ved at bruge filtret til stgjreduktion kan du reducere eller fierne
ugnsket baggrundsstej. Filteret reagerer dynamisk pa sendringer i
maengden og typen af stgj i materialet.

Stgjreduktion kan anvendes til en hel raekke problemer. De opndede
resultater kan dog variere afthaengigt af kildematerialet og problemets
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arsag. | mange tilfeelde kan resultatet forbedres, hvis du malrettet
bruger parametrene Niveau og Finjustering.

Du bgr foretage sendringer langsomt og i sma skridt og inspicere
resultatet ngje, da det kan tage nogle sekunder, far nye indstillinger
treeder i kraft.

Veelg forudindstilling: Veelg mellem en raekke forudindstillede
parameterseet.

Niveau: Udendgrs videooptagelser, hvor personerne er langt veek fra
mikrofonen, lider ofte under for meget baggrundsstgj. Nogle gange
kan det endda tilslgre vigtige lyde, som f.eks. personernes stemmer.
Under de samme omstaendigheder kan stgjen fra kameraet selv eller
ord fra personen bag kameraet forstaerkes i forstyrrende grad. Prgv dig
frem med forskellige niveauer af stgjreduktion, indtil du opnar de bedst
mulige resultater for kildematerialet.

Tilpas automatisk: Nar denne indstilling er aktiv, vil stejreduktion
automatisk og dynamisk tilpasse sig typen og maengden af stgj i
materialet. Nar Tilpas automatisk er sldet til, ignoreres indstillingen
Finjustering.

Finjustering: Denne funktion styrer graden af korrektion. Dens effekt er
kun af betydning, ndr der anvendes lavere indstillinger for Niveau, og
den har slet ingen effekt, nar Tilpas automatisk er aktiv.

Fjern vind: Marker dette afkrydsningsfelt for at aktivere et filter, som
reducerer vind og lignende baggrundsstgj i det aktuelle lydklip.

Lydeffekter

Lydeffekter findes i panelet Bibliotek panel under Effekter >
Lydeffekter. En made at tilfgje en effekt til dit projekt pd er at traekke
den fra biblioteket og hen pa et lydklip (eller et videoklip med synkron
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lyd) i tidslinjen. En anden made er at veelge et klip pa tidslinjen og i
panelet Editor veelge Effekt > Tilfgjelser > Lydeffekter. Klik derefter pd
en effekt i minivisningslinjen.

[# Editor

Effects
my fx compaositions
Favorites

Equalizer (Heavy)
New

2D-3D
360 Video Z

Artistic Grungelizer

Camera

Lydeffekter i Bibliotek.

Den generelle brugerflade for lydeffekter er praecis den samme som for
videoeffekter. De generelle funktioner beskrives ikke her. (Se "Kapitel 5:
Effekter" pd side 155). Nogle f3 lydeffekter, som f.eks. Equalizer og De-
esser, findes 0gsd som korrektionsveerktgijer. Disse er beskrevet i
"Lydkorrektioner" pa side 244. Lad os se engang pa de andre
lydeffekter.

Kanalveerktgj: Den grundlaeggende virkning af denne effekt er at route
dit stereolydsignal. Veerktgjet giver dig mulighed for at forbinde
venstre eller hgjre indgangskanal eller dem begge to med den ene eller
begge udgangskanaler. Derudover tilbyder kanalveerktgjet
forudindstillinger til specielle formal, herunder bagleaens fase og
fiernelse af stemme — "karaoke"-effekten.
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Kor: Koreffekten skaber et rigere og dybere lydbillede ved Igbende at
lzegge "ekkoer" ind i lydstrammen. Ved at kontrollere egenskaber, som
f.eks. frekvens, hvormed ekkoerne gentages, og lydstyrkens svaekkelse
fra en gentagelse til den naeste, kan man skabe en lang raekke
resultater, herunder flanger-agtige lyde og andre specialeffekter.

Equalizer: Som i Equalizer-korrektionsfiltret giver Equalizer dig
mulighed for at indstille Gain (vises som en knap) for et givent
frekvensband (bandets start vises som tallet til venstre for knappen). Du
finder flere oplysninger om lydregulering under "Equalizer" pa

side 244.

Grungelizer: Grungelizer tilfgjer stgj og "knas" til dine optagelser. Den
kan fa dit klip til at lyde som om, det blev hart pa en radio med darlig
modtagelse eller pa en slidt og ridset vinylplade.

Udligner: Denne effekt hjeelper med at kompensere for et almindeligt
problem ved lydindspilning til videoproduktioner, nemlig ubalancen i
den optagede lydstyrke mellem forskellige elementer i den oprindelige
lyd. For eksempel kan dine kommentar fra optagelsen af videoen blive
optaget i sé hgj styrke, at de overdgver andre lyde pa stedet.

Nar du anvender udligneren, er lgsningen at finde en mallydstyrke et
sted mellem den hgje og den lave lyd i det oprindelige klip. Under dette
lydniveau @ger udligneren det oprindelige niveau med en bestemt
faktor. Over mallydstyrken fungerer udligneren som en kompressor, der
reducerer det oprindelige niveau. Med praecis justering af parametrene
kan balancen mellem lydene forbedres betragteligt.

Rumklang: Rumklangseffekten efterligner den effekt, der opnas ved at
afspille kilden i et rum med en given starrelse og refleksion af lyden.
Intervallet mellem tidspunkterne, hvor den originale lyd og de farste
ekkoer nar frem til lytterens grer, er stgrre i stort rum end i et lille.
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Tempoet, hvormed ekkoet der ud, afhaenger bade af rummets starrelse
og vaeggenes refleksion.

Forudindstillingerne for rumklang er navngivet efter den slags rum, de
efterligner — fra en bil til en keempestor, underjordisk hule.

Stereoekko: Denne effekt gar det muligt for dig at indstille forskellige
udskydelser pa venstre og hgjre kanal med feedback- og
balancekontrol, der kan skabe en raekke interessante lyde.

Stereospredning: Denne effekt gar det muligt for dig at formindske
eller forstarre bredden af stereolyttefeltet i lydklippet. Den bruges
primeert til at lave et mix, som lyder mere dbent og rummeligt.

Lyd pa tidslinjen

Nar du klikker pd knappen Lydmixerm pa tidslinjens veerktejsbar, kan
du fa adgang til lydniveauerne og stereo- eller surroundplaceringen af
individuelle klip, og justere disse pa lydsporene vha. lydkeyframing.
Hovedvolumen for al lyd i tidslinjen vises nederst i tidslinjeomradet.

Surroundsound

Pannerveerktgjet kan lave fuld surroundsound. For at opnd maksimal
fleksibilitet kan du placere lyden fra et vilkarligt klip, som du vil i et
todimensionelt lytteomrdde — forfra til bagfra og fra venstre til hgjre.

+

Du kan &bne panoreringsbeskeden ved at klikke pa
vaerktgjsknappen Panorerer pa lydsporet, nar Lydmixer er
aktiv.

Selvom du mixer lyden for hvert klip, som om det var til
surroundafspilning, kan du stadig lave en filmfil med stereolydspor ved
kun at bruge informationen om venstre-hgjre-balancen. Hvis du
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derudover beslutter at laegge dit projekt over pd en DVD, vil 5,1
surroundsound-produktionen allerede vaere fuldfert. Du finder flere
oplysninger om panoreringsvaerktgjet under "Panneren" pa side 254.

Tidslinjens lydfunktioner
Tidslinjens menulinjeomrade indeholder, ud over funktionerne for
handtering af spor ogsa forskellige lydfunktioner.

Hovedafspilningsniveau

Over tidslinjesporenes menulinjer er der en indikator for
hovedafspilningsniveauet. Nar du ser en forhdndsvisning af dit projekt,
viser den det samlede output fra alle sporene, som de er mixet.

¥ =- 0
=

TR pe—
AV Track (2)

AV Track (3)

A/ Track (4)

Over tidslinjesporenes menulinjer er der en indikator for
hovedafspilningsniveauet.

Lydmixertilstand

Sporniveau: Den gverste skyder indstiller output-niveauet for hele
sporet. Du kan gendanne standardveerdien ved at dobbeltklikke pd
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skyderen — der foretages ingen overordnet sendring af den oprindelige
lydstyrke for klippene pé sporet.

Klipniveau: Den anden skyder indstiller niveauet for det aktuelle klip
ved tidslinjemarkarens placering. Hvis der pa nuvaerende tidspunkt ikke
er valgt noget klip pa sporet, er denne skyder utilgeengelig. Et klips
lydstyrkekurve kan styres med keyframes, der er beskrevet nedenfor.
Nar du anvender keyframing, kan skyderniveauet medfere, at der
oprettes nye keyframes, eller at eksisterende keyframes genplaceres.

Klik pa diamantikonet for lydsporet for at aktivere keyframing
af lyd.

Panneren

Med dette vaerktgj kan du regulere den tilsyneladende placering
S lydkilden i forhold til en lytter inden for et "surround"-lyttefelt.
P& samme made som veerktgjet for klippets lydstyrke bruger det
keyframes, som er tildelt klippet, og er derfor kun aktivt, nar
tidslinjemarkgren er placeret pd et lydklip eller et videoklip med
synkron lyd. Kurven for panningaendringer er bla.

Med henblik pa tidslinjeredigering sker al panning i surroundtilstand,
sa du skal kun forholde dig til en enkelt udgave af pannerfunktionerne.
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Klip med surroundpanning kan aendres til andre output- indstillinger,
nar redigeringen af projektet er feerdig. Dette betyder, at du kun skal
arbejde med et enkelt sat af valg inden for panning for alle de
formater, du med tiden vil fremstille.

Zndringer, der foretages med dette veerktgj, geelder kun for det
aktuelle klip. De bliver hos klippet, selvom du flytter eller kopierer det
til et andet spor.

For at dbne panneren skal du klikke pa netikonet pa sporets menulinje,
nar Lydmixertilstand er aktiv. Knappen bliver gra, hvis der ikke er noget
klip pad sporet ud for tidslinjemarkearen. Lydkilden angives med en bl3
prik i et todimensionelt net. Lytteren befinder sig i midten og kigger
fremad.

PANNER - A/V Track (3)

Dialeg Mode v

P—
e

Placering af klippets lyd ved hjeelp af pannerens dialogtilstand. Bemaerk,
at ikonerne for hgjttalerne i de forreste hjgrner er gennemsigtige for at
indikere, at de ikke benyttes i denne tilstand. Med denne justering
kommer sporets lyd fra tilhgrerens hgjre side.
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Valgliste

Rullelisten gverst i pannervinduet har tre metoder til at fordele lyden
mellem de seks surroundhgittalere.

5.1 er den bedste almindelige indstilling til at opna en naturlig
lydgengivelse. Brug den til generelle, stemningsfulde lyde, som f.eks.
geende hunde eller passerende biler. De fem hovedhgijttalere
repraesenteres af ikoner i arbejdsomradet. Den sjette, LFE-hgjttaleren
(lav-frekvens-effekter), er for dyb til at give signaler om placering. Dens
niveau i surroundmixet styres af en skyder under arbejdsomradet.

Midterkanal fra er den foretrukne indstilling for et musikspor, som
lytteren kan fordybe sig i.

Dialogtilstand kombinerer den midterste hgjttaler med de to bageste.
Denne kombination er god til dialog, der involverer flere talende.

Pannerarbejdsomradet

Hoveddelen af pannervinduet afbilder et lytteomrdde skematisk med
en typisk opstilling af hgjttalere. Krydsikonet i midten af omradet
angiver tilhgrerens position.

Et bldt kontrolpunkt angiver lydkildens placering. Hgjttalersymbolerne
i kanten af arbejdsomrddet angiver den mest almindelige opstilling af
surround 5.1-hgjttalere med skaermen gverst.

Hvis du vil styre placeringen af lydkilden i én dimension, vandret eller
lodret, skal du bruge skyderne, som du finder henholdsvis neden for og
til hgjre for arbejdsomradet.

LFE-kanal: Surround understatter en seerlig subwooferkanal (1-tallet i
5.1) som giver dig mulighed for at styrke eller fraveelge de laveste
frekvenser for specialeffekter. Du kan styre LFE-forbedringen med
skyderen under arbejdsomradet. Da gret ikke kan udpege placeringen
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af disse lavfrekvenslyde, gives LFE-hgijttaleren ikke nogen seerlig
placering.

Keyframeknapper: Keyframeknapperne nederst i menuen giver dig
mulighed for at tilfgje, fjerne eller navigere imellem keyframes.
Symbolet Tilfgj skifter automatisk til Slet, ndr du holder musen over en
eksisterende keyframe.

ScoreFitter-baggrundsmusik

Ml ScorefFitter i Pinnacle Studio laver automatisk baggrundsmusik
inden for netop den gnskede kategori. Inden for den valgte

kategori veelger du ét blandt flere forskellige numre, og inden
for det valgte nummer veelger du imellem flere versioner. Listen over
disponible versioner afthaenger af den varighed, som du gnsker, at
baggrundsmusikken skal have.

t which category

Category Song Version

Ambient American Vista

Cl zal Dreams Of Olympia Creepin Up

Electronica Dreamscape Time of My Life

Ethnic On Memary Highway Can't Stop Now
Newmarket Town

Folk/Traditional Sultry Night Extra

Inspirational The Grand Entrance Train Unstoppable

) s Waltz Of Spring Gettin Hot In Here

Novelty Xtreme Challenges

Stingers

World

Duration

Preview | Add to Movie

Vinduet ScoreFitter Veelg en kategori, et nummer og en
version, og klik derefter pd knappen Tilfgj til film.
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For at lave musik til en bestemt raekke af klip skal du markere disse klip,
far du klikker pd knappen Opret sang for at dbne ScorefFitter. (Hvis du
vil veelge hele filmen, skal du bruge Rediger > Veelg alle eller trykke pa
Ctrl+A.) Den samlede leengde af de valgte klip afger startindstillingen
for musikkens varighed, men du kan altid aendre denne veerdi ved at
beskaere klippet pd projektets tidslinje eller ved at redigere teelleren
Varighed i veerktgjet.

Veelg en kategori, et nummer og en version fra listerne i ScoreFitter. |
hver kategori findes en samling numre, og hvert nummer findes i et
udvalg af forskellige versioner. Tryk pa knappen Forhdndsvisning for at
here nummeret, mens vaerktgjet er dbent.

Indtast klippets navn i feltet Navn, og tilpas varigheden med teelleren
Varighed, hvis det gnskes. Det musikklip, du laver, justeres, s3 det
passer preecis til den valgte varighed.

Nar du har foretaget dine valg, skal du klikke pd knappen Tilfej til film.
Studio seetter det nye klip ind pa det aktive spor ved det aktuelle
tidsindeks (som angives af tidslinjemarkgren og i afspillerens
forhdndsvisningsramme).

Stemmeoverlaegningsveerktgjet

At lave en stemmeoverlaegning i Studio er lige s let som at tale
i telefon. Du skal blot dbne stemmeoverlaegningsvaerktgjet,
klikke pa Optag og tale ind i en mikrofon, som er tilsluttet til
computeren.

Du kan foretage din indtaling, mens du ser filmen blive afspillet, sa
dine ord passer til handlingen pa skaermen. Du kan ogsd bruge
vaerktgjet som en genvej til at optage stemningsmusik eller
hjemmelavede lydeffekter via din mikrofon.
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Far du kan optage lyd med stemmeoverlaegningsveerktgijet, er du nadt
til at tilslutte en mikrofon til indgangsporten pd computerens lydkort.
Se scenerne i din film igennem, og beslut dig for, hvornar din
stemmeoverlaegning skal starte og slutte. Nar du er klar, skal du dbne
stemmeoverlaegningsveerktgjet.

Veelg dit startpunkt pd projektets tidslinje. Du kan ggre dette ved at
veelge et klip, afspille filmen og stoppe den ved det gnskede punkt eller
ved at traekke tidslinjemarkaren.

Ger mikrofonen klar til brug, og indtal en prgvesaetning for at
kontrollere optageniveuaet (se "Stemmeoverlaegningsniveau"
nedenfor). Nar du er tilfreds, skal du klikke pa knappen Optag (som
bliver til en Stop-knap under optagelsen).

Der vises en nedtalling pa tre sekunder, hvorefter din film begynder i
afspilleren. Foretag din indtaling, og klik pd knappen Stop, nér du er
feerdig.

Derefter vil du blive spurgt, om du gnsker at gemme din optagelse.
Hvis du bekraefter dette, vil stemmeoverlaegningsklippet blive tilfgjet til
dit bibliotek 0og ogsa automatisk blive placeret pa
stemmeoverlaegningssporet pa projektets tidslinje.

Voice Over Tool

Q il

& Mute all audio

Filename:
VoiceOver

I C\User

Stemmeoverleegningsveerktgjet, klar til brug. Klik blot pa
knappen Optag, teel til tre sammen med softwaren, start med
at tale.
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Yderligere funktioner

Stemmeoverlaegningsniveau: Mens du optager, bgr du se p visningen
af topniveaumaleren for at sikre, at din mikrofon giver et kraftigt
signal, men ikke overmodulerer. Hold gje med denne maler for at sikre,
at optageniveauet hverken bliver for hgijt eller for lavt. Indikatoren
skifter farve fra grgn (0-70 % modulation), over gul og til rgd.

Filnavn: | dette tekstfelt kan du forudindstille filnavnet til
stemmeoverlaegningslydfiler. Den farste fil far det navn, du skriver her,
og hvis du ikke andrer det, far de naeste filer dette navn med en
talendelse — f.eks. "Stemmeoverlaegning (1)" — som stiger for hver
optagelse.

Placering: Nar du klikker pd mappeikonet, kan du navigere hen til en
ny filsystemmappe, hvor du kan gemme dine
stemmeoverlaegningsklip.

Juster om ngdvendigt skyderen for optageniveau for at blive inden for
det rigtige interval. Skyderen findes lige under topniveaumaleren.
Generelt skal du prave at lade lyden na sit hgjdepunkt i det gule felt
(71-90 %) og helt holde den ude af det rade felt (91-100 %).

Daemp al lyd: De eksisterende lyde pa din films lydspor kan indimellem
veere forstyrrende, ndr du forsgger at optage en stemmeoverlaegning.
Dette afkrydsningsfelt giver dig mulighed for at sl tidslinjens lyd helt
fra under optagelsen.
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Brug af lyd-ducking til automatisk justering af lydstyrke

Lyd-ducking bruges til automatisk at reducere lydstyrken, s du bedre
kan hgre et andet spor. Hvis du f.eks. har et videoprojekt, der omfatter
musik og stemmeoverlaegning, kan du bruge lyd-ducking til
automatisk at skrue ned for musiklydstyrken, ndr fortaelleren taler. Du
kan justere den graense, som udlgser "ducking", og du kan justere, hvor
meget lydstyrken pd baggrundssporet skal falde.

Audio Ducking

Apply to selected clips * Apply to entire Timeline

Anvendelse af lyd-ducking

1 Marker det spor pa tidslinjen, som du gnsker at "ducke" (med
henblik pa selektivt at reducere lydniveauet), og klik pd knappen

Lyd-ducking pa veerktgjslinjen.

2 | dialogboksen Lyd-ducking skal du veelge det hovedspor i feltet
Master-spor, som du vil hgre.

3 Juster fglgende knapper:
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* Ducking-niveau — bestemmer reduktionen af lydstyrken. En
hgjere veerdi medfarer en lavere lydstyrke.

* Graense — bestemmer det lydstyrkeniveau pad master-sporet, som
vil udlgse en reduktion af lydstyrken i de andre spor. Du vil
sandsynligvis vaere ngdt til at eksperimentere med forskellige
indstillinger for at opnd de gnskede resultater.

* Angreb — bestemmer den tid, det tager at reducere volumen til
Ducking-niveau, efter at Taerskel er naet.

« Slutte langsomt — bestemmer den tid, det tager at vende tilbage
til det almindelige klipvolumen fra Ducking-niveau

Hvis du vil bruge ducking pa alle lydspor, der ikke er master-spor,
skal du aktivere Anvend pd hele tidslinjen. Hvis du kun vil bruge
ducking pd det valgte spor, skal du aktivere Anvend pd udvalgte
klip.

| dette eksempel er det gverste spor et
stemmeoverlaegningsspor, som var angivet som master-spor.
Der blev anvendt ducking pd musiksporet nederst for selektivt
at reducere musiklydstyrken, nar fortelleren talte pd
stemmeoverlaegningssporet, som angivet med den bla
balgeform. Den granne linje repreesenterer lydstyrkeniveauet
og viser, hvor aendringerne i lydstyrken forekommer.

Fjernelse af lyd-ducking

* Hejreklik pa et spor pa tidslinjen, der anvender lyd-ducking, og
veelg Fjern ducking.
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Kapitel 9: Diskprojekter

| et diskprojekt kan du ga leengere end til bare at lave en film i
gammeldags forstand, hvor man ser en film i et fuldsteendigt forlgb fra
start til slut. Nu kan seerne selv beslutte hvilke dele af en film, de vil se,
og i hvilken raekkefelge.

Diskredigering er designet og oprettelsen af strukturen, der ger denne
interaktion mulig. Pinnacle Studio har automatiske funktioner, der
bade ger redigering nem og samtidig giver dig fuld kontrol.

MyDVD-diskprojekter

Du kan lave dine Pinnacle Studio-projekter til en disk ved at eksportere
til MyDVD. MyDVD er et brugervenligt program til diskauthoring, der
benytter skabeloner for at hjaelpe dig med at skabe professionelt
udseende diskprojekter med menuer og musik. Se "Udkarsel til MyDVD"
pa side 339 for at f3 flere oplysninger.

Du kan tilfgje kapitelmarkarer i Pinnacle Studio, som kan ses i dit
MyDVD-projekt.

Sadan opretter du et diskprojekt
1 Ger ét af folgende:
* Veelg Fil > Ny > Disk for at starte et nyt diskprojekt.

* Ved et eksisterende filmprojekt skal du med projektet dbent i
tidslinjen p& tidslinjens vaerktgjsbar klikke p& knappen Abn

Author-veerktgjslinjen
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2 lav dit diskprojekt med samme knapper og teknikker, som du ville
bruge til et filmprojekt.

3 Klik pd knappen Eksportér til MyDVD under tidslinjens
veerktgjslinje for at eksportere dit diskprojekt.

Sadan fagjer du kapitelmarkgrer til et diskprojekt

1 Sarg for, at projektet er dbent i tidslinjen, og at knappen Abn
Author—vaerktzjslinjen er aktiveret.

2 Brug markaren til at flytte den til den frame, hvor du vil fgje en
markar til et kapitel.

3 Klik pa knappen Opret kapitelmarkzrn pa tidslinjens
veerktgjsbar.

Der vises en markgr i linjen under tidslinjens vaerktgjsbar; over
tidslinjemarkgaren.

Hvis du vil omdgbe kapitlet, skal du indtaste et nyt navn i
kapitelfeltet i tidslinjens veerktgjslinje.

Hvis du vil slette en kapitelmarker, skal du ga til markaren ved
brug af piletasterne ved siden af kapitelnavnet og klikke pa

knappen Fjern kapitelmark;z;ren.

Author-fane (kendt fra tidligere version)

Selvom det anbefales, at du eksporterer dine diskprojekter til MyDVD,
hvis du har brugt Author-fanen i forrige version af Pinnacle Studio og
vil aktivere denne funktion igen, skal du veelge Opsaetning >
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Kontrolpanel > Kendte valgmuligheder. Nederst pa siden skal du klikke
pa knappen Aktivér for Kendt Authoring-tilstand.

Rl N L B T

L

Fanen Lav en DVD i Pinnacle Studio.

Menuskabeloner (kendt Author-fane)

Du kan vaelge menuskabeloner fra panelet Bibliotek (kun under fanen
Lav en DVD) ved at veelge kategorien Diskmenuer fra navigationslinjen
Bibliotek. Du kan se forhdndsvisninger af menuer og andre medier i
panelet Afspiller, og du kan redigere menuinteraktioner.

Under disse finder du tidslinjevaerktgjslinjen med alle knapperne fra
fanen Rediger og de @vrige knapper til oprettelse af diskmenuer.
Omradet under tidslinjens vaerktgjslinje deles af tre separate
navigationsveerktgjer: Menulisten, hvor dit projekts menuer gemmes,
mappetraeet og storyboardet.

Kun ét af disse tre vaerktgjer kan veere synligt. Alternativt kan omradet
skjules fuldstaendigt. Navigationsveelgerveerktgjet, som findes naesten
til venstre pd tidslinjens veerktgjslinje, styrer dette omrade. Under
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navigationsomradet ses tidslinjen for mediet, som bliver diskens
primaere indhold. Alle disse udnytter vinduets fulde bredde.

Diskmenuer (kendt Author-fane)

Det primaere funktion, som ger diskauthoring mulig, er menuen. En
bestemt disk kan have én, et par eller mange menuer, som hver iszer
bestar af et stillbillede eller et kort videoloop. Omrdderne inden for
menuerne, kaldet knapper, kan vaelges af fremviseren til at aktivere
andet indhold p3 disken.

Nogle knapper kan fa afspilningen til at fortsaette fra angivne
placeringer, kaldet kapitler, pa tidslinjen for din produktion. Disse
kapitelknapper viser ofte en minivisning eller et videoloop for at
beskrive deres indhold. Hvis der aktiveres en returmarker under
afspilningen, dirigeres seeren tilbage til menuen ved det pdgeeldende
punkt.

Andre knapper kan give adgang til en anden menu eller til en anden
side pd den samme menu. Menuer med mange sider, hvor hver side
viser flere kapitelknapper sammen med automatisk styrede
navigationsknapper, ger alle produktioner lettere, uanset starrelse.
Graensen for det samlede antal kapitler og returmarkgrer i en enkelt
produktion er dog pa 99.
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Menulisten

I modseetning til tidslinjeklip er menuerne i din produktion ikke
bestemt til at begynde p3 et seerligt tidspunkt. | stedet vil
diskafspilleren afspille menuen igen og igen, indtil den far en anden
besked.

Eftersom menuer eksisterer "uden for tid", har Pinnacle Studio en
menuliste i det saerlige omrade over diskeditorens tidslinje, s du kan
inkorporere menuerne i dit projekt. Nar du traekker en menu fra
biblioteket og slipper den pd menulisten, bliver den tilgeengelig for dit
projekt.

Design af menuinteraktion

En diskproduktion kan indeholde en enkelt menu, eller den kan
indeholde mange. Hver menu indeholder grafisk adskilte omrader, der
under ét kaldes knapper, og som kan aktiveres af seeren, f.eks. ved at
bruge navigationspilene pé dvd'ens fjernbetjening.

Disse menuknappers opfarsel kan konfigureres ved hjeelp af
funktionerne i diskeditorens vindue. Du kan ogsd dbne kapitelguiden
for automatisk at oprette og konfigurere et saet knapper efter dine
valgte indstillinger.

Nar du klikker pa en knap, vil dette aktivere afspilningen af din film fra
et udvalgt sted eller give dig adgang til en anden menu med egne
knapper. De mulige mal for menuknapper er:

¢ En position pa tidslinjen: Nar knappen aktiveres, begynder
afspilningen fra en udvalgt frame. Positionen og det indhold, der
findes der, omtales som et "kapitel" i din film.

¢ En anden menu: Knapper kan linke til en vilkarlig menu pa
menulisten.
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¢ En anden side i samme menu: Menuer med flere sider indeholder
altid knapperne Naeste og Forrige til navigation mellem siderne.

Automatisk oprettelse af side

Nar du indsaetter nye kapitellinks i din menu med flere sider, tilfgjes der
automatisk ekstra sider, nar der er behov for det. Disse vises pa
menulisten sammen med dem, der allerede findes i projektet. En
forbindelsesgrafik linker siderne, der hgrer til samme menu. Nar du vil
indsaette nye linkede kapitler, skal du enten bruge knappen Indsaet link
pa veerktgjslinjen eller kapitelguiden.

Source

Comic Book man 1615 [l o000 12.00 TC00 000000 O3

Your Text Here

s Play Movie

- Scene Selection

Chapter &
= Main

Hovedmenu og matchende menu med mange sider i
bibliotekets afspiller.

Naeste og Forrige: Knapperne Naeste og Forrige ger det muligt for
menuen at understgtte flersidefunktionen. For at lave en eksisterende
hovedmenu om til en menu med flere sider kan du ganske enkelt tilfaje
knapper af begge slags. P4 samme made vil sletning af en eller begge
af de naevnte knapper fra en menu med flere sider fjerne de
automatiske funktioner.
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Menuer med flere sider p& menulisten

En seerlig grafik pd menulisten forbinder ikonerne i menuer med flere
sider. Den viser, at menuerne er linkede, hvilket betyder, at du kan
navigere fra en side i menuen til en anden ved hjeelp af knapperne
Neeste og Forrige.

Opdeling og sammenfajning: For at fjerne linket mellem to nabosider
i menuen skal du trykke pé forbindelsesgrafikken imellem dem.
Grafikken fjernes. Siderne til venstre for musen forbliver ssmmen med
den originale menu, mens de til hgjre danner en ny, separat menu
(med en ny baggrundsfarve i sine menuikoner). Klik pad mellemrummet
mellem to nabomenuer med flere sider for at seette dem sammen til én
menu igen.

Sortering af kapitler: Knappen Sortér er et tidsbesparende vaerktgj,
hovedsageligt til brug i menuer med flere sider, som vises sammen med
knappen Kapitelguide til hgjre pd menuens sidste side. Nar du har
arbejdet et stykke tid med en menu - tilfgjet, slettet og omarrangeret
kapitler og méske endda redigeret i selve filmen samtidigt — er dine
kapitelknapper sandsynligvis ikke laengere ordnet efter tidslinjen pa alle
siderne. Medmindre du af en eller anden grund gnsker en
brugertilpasset raekkefalge, er det en enkel lgsning at klikke pa
knappen Sortér.

i |

Sider fra en menu med flere sider. Forbindelsesgrafikken viser,
at navigationen i disse sider styres af knapperne Neeste og
Forrige. Knappen Sortér (gverst til hgjre, under markaren)
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ordner kapitelknapperne i den reekkefglge, der passer til
tidslinjen.

Tilfgjelse af diskmenuer (kendt Author-fane)

Diskmenuafsnittet i biblioteket indeholder en samling af menuer til
forskellige lejligheder og i et bredt spektrum af visuelle formater. Hver
menu bestar af et baggrundsbillede, en overskrift og et st
navigationsknapper, der passer til menuens formal.

For at tilfgje en diskmenu til din produktion skal du veelge kategorien
Diskmenuer og traekke den til menulisten. For at redigere de
handlinger, som er knyttet til menuens knapper, kan du bruge de
authoringveerktgjer, som findes pa tidslinjen i sammenhang med
afspilleren, eller f& automatisk hjeelp fra kapitelguiden. For at endre en
menus udseende (eller lave en fra bunden) kan du bruge
menueditoren.

Menutyper

Hvert menudesign i biblioteket findes i to udgaver: Hovedmenu og
Menu med flere sider.

Hovedmenu: | de fleste produktioner er den fgrste menu, man far gje
pd, af denne type. Hovedmenuer indeholder saedvanligvis knapper
med standardtekster som Afspil film og Scenevalg. Disse kan andres
efter behov. Selvom de destinationer, som knapperne linkes til, ogsa
kan bestemmes af dig, hjeelper du dit publikum ved at holde dig til
konventionerne. For eksempel er knappen Afspil film normalt indstillet
til at begynde at afspille din film fra begyndelsen, og Scenevalg vil
normalt dbne en undermenu med links til "kapitler" i din film.

Menu med flere sider: | en scenevalgsmenu skal man ofte bruge flere
af disse kapitelknapper, end der er plads til pd en enkelt skeerm. For at
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lzse dette problem understgtter Pinnacle Studio menuer med flere
sider, som har ekstra knapper til navigation mellem menuerne. Denne
funktion er indbygget. Knapperne Naeste og Forrige lader visningen
skifte mellem sider i den samme menu, mens knappen Hjem skifter
visningen til projektets farste menu.

Tip: For at fa vist hovedmenuerne side om side med deres

tilsvarende menuer med flere sider skal du hgjreklikke pd det
grd omrade ved siden af en menu og veelge Sortér efter > Navn.

Menuknapper

Antallet af kapitelknapper pr. side varierer fra menu til menu, s3 et af
dine kriterier for at vaelge en bestemt menu bgr vaere, hvor mange klip
du vil have, at den skal kunne hdndtere. Men hvis du gnsker et andet
antal knapper i en bestemt menu, kan du tilfgje eller slette knapper i
menueditoren, som du dbner ved at klikke pd knappen Rediger i
afspilleren. Se "Menueditor (kendt Author-fane)" pa side 282 for
detaljer.

Menuer med faerre knapper har ofte mere plads til tekst, mens menuer
med mange knapper kraever forkortet eller ingen tekst. Om du har
brug for tekst, og om den s i givet fald skal vaere simpel ('Kap.1") eller
beskrivende ("Kagen skaeres ud"), afhaenger af din authoringstil og
indholdet af din film.

Ikke-linkede menuer og knapper

Det er kun den fgrste menu i menulisten, der automatisk er tilgaengelig
for brugeren (og kun i det tilfeelde, hvor der er indhold pa tidslinjen,
som kan bruges som indledende kapitel). Menuer, der bliver tilfgjet
senere, bliver ikke en del af din produktion, fgr du linker dem til den
farste menu. Det kan sagtens vaere et indirekte link, der involverer en
eller flere mellemliggende menuer, men indtil det findes, er menuen en
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utilgeengelig @. En sddan menu angives af symbolet [ nederst til
hgjre péd miniatureikonet pd menulisten.

En seerlig angivelse ses ogsa i afspilleren til menuknapper, som endnu
hverken er linket til et sted pa tidslinjen (et kapitel) eller til en anden
menu. En linket knap viser, hvilket kapitel (f.eks. "C1") eller menu (f.eks.
"M1"), den er forbundet til. En menuknap, der ikke er linket, viser i
stedet et spargsmalstegn. (Hvis indikatorerne for knappen ikke er
synlige, skal du klikke i afkrydsningsfeltet Vis/skjul kapitelnummer
under afspilleren).

L

m2;

Forhandsvisning af diskmenuer (kendt Author-fane)

Diskeditoren indeholder ligesom filmeditoren en afspiller, hvor man
kan se forhandsvisninger af mediefiler fra biblioteket og klip fra
tidslinjen. Se "Forhdndsvisning af redigeringer i afspilleren" pa side 62
for at fa en generel introduktion til afspilleren.

Afspilleren giver dig nogle saerlige menufunktioner, som beskrives i det
falgende: Ved at klikke pd en menu pd menulisten seettes afspilleren i
tilstanden menuindlaesning og viser en forhdndsvisning af den valgte
menu. Du kan ogsd ga direkte til denne tilstand, ndr en menu er
markeret, ved at klikke pd fanen Menu over afspilningsskaermen i
diskeditoren.

Der vises 0gsa sarlige kontrolknapper nederst i diskeditorens afspiller.
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Knappen Menueditor: Oprettelse og aendring af designet og
. layoutet i diskmenuer er en opgave for menueditoren.

N&r du har markeret en menu i menuindlesningstilstand
(overst), indeholder afspilleren interaktive zoner pa
forhdndsvisningsskaermen, som kan bruges ved tildeling af
kapitellinks. Her viser "C1" et kapitellink, som er blevet
tilknyttet til knappen Afspil film. Spergsmalistegnet over
knappen Scenevalg viser, at den i gjeblikket ikke har nogen
tilknytning.

Afkrydsningsfeltet Vis linknumre : Marker dette felt for at fa vist
linknumrene over de forskellige knapper i menuen i forhdndsvisningen.
Linknumrene har samme format og farve som kapitelflagene pa
tidslinjen.

Knappen Disksimulator a : Denne knap dbner vinduet Disksimulator,
hvor du kan fa vist en forhdndsvisning af projektet med fuld
interaktivitet, s3 du kan kontrollere, at menuerne opfarer sig som
forventet.
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Knappen Braend medie : Nar du er klar til at teste dit projekt pa
en rigtig disk, skal du trykke p& denne knap (eller pa Eksportér gverst
pa skaermen) for at dbne eksportgren, som vil guide dig igennem den
proces, hvor din film "breendes" pa en optisk disk.

Linkindikatorer

Nar en menu med ikke-linkede kapitelknapper ses som
forhdndsvisning, angives disse knapper med et rgdt spgrgsmalstegn i
stedet for et kapitelnummer, som vist i illustrationen ovenfor. Alle
kapitelknapperne i din menu bgr linke til din film, bortset maske fra et
seet ubrugte knapper pa den sidste side i en menu med flere sider.

Redigering af menuer pa tidslinjen

Nar du udvikler til et projekt til en optisk disk, som f.eks. en dvd, giver
diskeditoren i Pinnacle Studio dig en maengde muligheder for at saette
et kreativt preeg pa din produktion.

Alle aspekter af en diskmenu — detaljerne i den visuelle fremstilling,
links til skeermknapperne, den praecise timing af kapitlerne — kan
redigeres i Pinnacle Studio. De visuelle aspekter skal redigeres i
menueditoren, mens links til knapper og timingen af kapitler styres i
selve diskeditoren.

Se "Kapitel 9: Diskprojekter" pa side 263 for at fa et overblik over
diskeditorens brugerflade.
Tidslinjemenumarkgrer (kendt Author-fane)

Kapitelknapperne i en diskmenu kan linkes individuelt til et vilkarligt
punkt pa din films tidslinje. | diskeditoren er disse punkter angivet pa
tidslinjen ved hjeelp af kapitelmarkarer pa kapitelsporet, som er et
specialiseret tidslinjespor, der vises over andre spor, nar den farste

274 Pinnacle Studio Brugervejledning



menu tilfgjes til din film. (Sporet fjernes igen, hvis alle menuer slettes).
Teksten pd en kapitelmarker bestar af bogstavet "C" efterfulgt af det
nummer, kapitlet har i menuen.

Returmarkarer, som markerer automatiske udgangspunkter fra
tidslinjen tilbage til en diskmenu, vises 0gsa i kapitelsporet. Teksten pa
en returmarker er bogstavet "M" efterfulgt af nummeret, der hgrer til
den valgte menu.

Uanset laengden pé din produktion er du begraenset til 99
kapitelknapper og returmarkgarer i alt.

Farven pa kapitel- og returmarkererne matcher farven pa ikonet for
den menu, som markgrerne hgrer til. Du kan aendre markerernes
placering pa tidslinjen ved at traekke. Se "Redigering af kapitel- og
returmarkarer pa tidslinjen" pa side 278 for detaljer.

N&r du slipper en menu pa en tom menuliste, indsaettes der
en kapitelmarker i begyndelsen af din films forste klip
(forudsat, at den har et) som destination for menuens Afspil
film-knap. En returmarkgr, som markerer en udgang tilbage
til menuen, placeres i slutningen af filmen.

Authoring-veerktgjer (kendt Author-fane)

| diskeditoren har tidslinjens veerktgjslinje forskellige veerktgjer til
authoring, som kan anvendes direkte uden at skifte vindue eller
visning.
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Veerktejer pa veerktgjslinjen i diskeditoren.

Opret link: Denne knap indseetter et link fra den markerede
kapitelknap i afspilleren til det sted, hvor tidslinjens markgar er
placeret.

Indsaet link: Denne knap ger det lettere at arbejde med menuer

il med flere sider ved at flytte alle eksisterende knaplinks (begyndende
med den markerede knap i afspilleren) en plads lzengere frem mod
slutningen.

| en menu med flere sider kan indsaettelse af et link saette en
kaedereaktion i gang ved at tvinge et eksisterende link om pd naeste
side, et link fra denne side hen til den falgende side osv. indtil den
sidste side, som sd selv skal oprettes, hvis det er ngdvendigt.

Fjern link: Nar du klikker pa denne knap, vil linket, der forbinder

knappen pd menuen med kapitelmarkgren pa kapitelsporet,
blive fiernet. En "ikke-linket" kapitelmarker vil forblive pa kapitelsporet.
Dette ikke-linkede kapitel kan linkes manuelt ved at traekke det hen til
og slippe det pa en anden knap i menuens forhdndsvisning. Det kan
ogsa forblive et ikke-linket kapitel, sd du kan bruge det til at zappe
igennem din disk under afspilning ved at bruge jumpknappen pa din
fiernbetjening. Du kan ogsa hgjreklikke pa én eller flere
kapitelmarkgrer og veelge Fjern valgte link.

Knapskifte: Du kan rulle igennem de tilgeengelige
1 oy Mowic L3
knapper og gare dem aktive til redigering ved at
klikke pd venstre- og hgjrepilene pd denne knap. Tryk pa knappens titel

for at redigere den. Du kan ogsa vaelge knapper ved at klikke pd
knaplinks i afspilleren, ndr en menu vises i forhdndsvisningen.
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Indstilling af minivisning: Hvis knappen er af minivisningstypen,
E oprettes der ved et klik pd den et miniaturebillede af framen ud
for tidslinjens markarposition. Minivisningen vises pad den menuknap,
der veelges i kontrolmenuen Knapskifte. Se "Menuknapper (kendt
Author-fane)" pa side 283 for at f3 flere oplysninger om
menuknaptyper.

Opret ikke-linket kapitel: Hvis tidslinjemarkaren ikke er placeret
n praecis pa en kapitel- eller returmarker, vil et klik pd denne knap
tilfeje en kapitelmarkar til kapitelsporet, men ikke linke til nogen menu.
Et ikke-linket kapitel kan ogsd oprettes ved at dobbeltklikke pd
kapitelsporet over de gverste tidslinjespor.

Hvis du vil, kan du linke et ikke-linket kapitel manuelt ved at traekke og
slippe det pd en knap i forhdndsvisningen af menuen. Det ikke-linkede
kapitel har dog 0gsa en anden brugbar funktion i sig selv: Under
afspilning angiver det et af de punkter, hvor der skal holdes pause, nar
man gennemser en dvd med fjernbetjeningens jumpknap.

Fiern kapitel: Nar tidslinjemarkaren placeres ved et kapitel,
E antager knappen Opret ikke-linket kapitel den modsatte
funktion og et nyt symbol. Nar du klikker pa dette, fiernes bdde
kapitelmarkgren og det link, der forbinder den til en menu, hvis den
har et sddant. Du kan ogsa fjerne kapitler med kommandoen Slet
valgte kapitel i genvejsmenuen, ndr der vaelges én eller flere
kapitelmarkgrer. For at fierne links fra kapitelmarkarer og efterlade
dem ikke-linkede pa kapitelsporet kan du bruge Fjern valgte links fra
samme menu.

n Opret returmarkar: Medmindre der allerede er en markgar ved
tidslinjemarkgrens position, vil denne knap tilfaje en returmarker
til kapitelsporet.
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En returmarker er kun aktiv under visning, hvis afspilningen begynder
fra samme menu, som markgren er knyttet til. (P3 tidslinjen burde
markarens farve passe til farven pa ikonet for den menu pd menulisten,
som den er knyttet til). Nar afspilningen nar den frame, der er knyttet
til den aktive returmarker, vil den vende tilbage til den tilknyttede
menu.

ﬂ Slet returmarker: Hvis der er en returmarker ved
tidslinjemarkgrens position, vil knappen Opret returmarkar
andres til Slet returmarker med et tilsvarende sendret symbol.

Du kan desuden bruge kommandoerne Fjern kapitel og Slet valgte
kapitel i genvejsmenuen til at slette returmarkerer med.

Redigering af kapitel- og returmarkarer pa tidslinjen

Kapitel- og returmarkearer er tilknyttet til bestemte frames pa din
tidslinje, hvor afspilningen pdbegyndes fra en diskmenu (kapitel), eller
hvor afspilningen afsluttes til fordel for en visning af den oprindelige
menu (retur). Begge slags markearer kan traekkes med musen for at
andre den placering i filmen, hvor de skal bruges.

Nar der vises en forhdndsvisning af en menu, kan du oprette et nyt link
til en knap i afspilleren ved at traekke en kapitelmarkar hen pa den fra
kapitelsporet. For at opnd den modsatte handling kan du traekke en
knap fra afspilleren til et sted pa kapitelsporet og derved oprette en ny
kapitelmarker.

Et projekt med en eller flere diskmenuer skal have en permanent

returmarker placeret i slutningen af kapitelsporet. Dette er for at

garantere, at ethvert kapitel, der afspilles pa disken, har en gyldig
returmarker. Den sidste returmarkgr kan derfor ikke slettes.
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Kapitelguide (kendt Author-fane)

N&r en diskmenu med flere sider traekkes fra biblioteket til menulisten,
vises en kapitelguideknap @verst til hgjre pd menuikonet. Nar du klikker
pa denne knap, dbnes vinduet Kapitelguide.

Hvorfor bruge kapitelguiden?

Kapitelguiden er en hurtigt made at oprette kapitler til din film pa. Der
tilfgjes kapitelmarkarer til kapitelsporet pa diskeditorens tidslinje for at
markere, hvor hvert kapitel begynder. Nar du veelger indstillingen Link
kapitler til menuknapper (se nedenfor), repraesenteres hvert kapitel af
én kapitelknap i en serie af automatisk oprettede menusider. Disse sider
forbindes i en serie med knapperne Naeste og Forrige.

Nar du aktiverer kapitelknapperne under menuvisningen, kan seeren
afspille filmen fra ethvert af de givne begyndelsespunkter.
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Place Chapters at:
+# Optimal positions with an average length of: 00:00:10.00 (HH:MM:SS.FF)

Timeline markars

Apply to:
+ Whnle Movie
Selection

Linking:

+ Link chapters to menu buttons
Return after every chapter

Kapitelguiden er fantastisk til at arrangere diasshow og
scenevalgsmenuer. Nar du gemmer en video pa en disk, kan du bruge
kapitelguiden til at oprette en menu, der kan fungere som
sceneoversigt. Serien af oprettede menusider kan have en vilkérlig
leengde. Leengden afhaenger af, hvor mange kapitler, der oprettes, og
hvor mange kapitelknapper, der findes i menuens sidedesign.

| gvrigt ger kapitelguiden ikke noget, du ikke selv ville kunne ggre ved
hjeelp af de tilgaengelige veerktgjer til diskauthoring i diskeditoren (som
du stadig kan anvende til senere justering af den oprettede menu).
Formadlet med den er at saette fart i din kreative proces ved at overtage
meget af det rutinearbejde, der er forbundet med at oprette en menu
med flere sider.

Brug af kapitelguiden

Indstillingerne for Kapitelguide er grupperet i tre vandrette paneler. Nar
du har konfigureret indstillingerne, som du vil have dem, skal du klikke
pd OK. Derefter vil kapitelguiden udfgre sin funktion og oprette nye
kapitler sammen med markarer pa tidslinjen og (som standard) et
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automatisk oprettet seet menusider med s& mange knapper som
nedvendigt.

Placér kapitler ved

Dette er den gverste menu i kapitelguiden. Menuens to indstillinger
kan bruges sammen eller hver for sig.

Optimale positioner: Nar du har markeret dette felt, vil kapitelguiden
oprette kapitler med valgte intervaller langs tidslinjen og justere
kapitlerne efter eventuelle klipgraenser i naerheden, hvis sddanne
findes. Den gnskede gennemsnitslaengde af et kapitel angives i
sekunder. Begyndelsesvaerdien er baseret pd laengden af din film. For
at justere den skal du enten klikke direkte pa tallet og typen eller traekke
vandret inde i tekstfeltet.

Tidslinjemarkarer: For denne indstilling antages det, at du har
forberedt tidslinjemarkarer, der forteeller kapitelguiden, pé hvilke
udvalgte steder i din film den skal oprette et kapitellink.

Anvend pa

Den anden menu i kapitelguiden giver dig mulighed for at veelge, i
hvilket omfang hjaelperen skal udfgre sin funktion.

Hele filmen: Der oprettes kapitelmarkarer igennem hele filmen.

Valgt: Der anbringes kun kapitelmarkarer i omradet mellem
begyndelsen af det farste og slutningen af det sidste klip, du veelger.

Indstillinger

Denne tredje menu giver har to indstillinger, som kan angives
uafhaengigt af hinanden.

Kapitel 9: Diskprojekter 281



Link kapitler til menuknapper: Nar denne indstilling er aktiveret, tilfgjes
der det n@dvendige antal sider til menuen for at fa plads til knapperne
til alle de oprettede kapitler. Nar indstillingen er deaktiveret, vil de
markarer, der oprettes pa tidslinjen, fa tilstanden "ikke- linket", og der
oprettes ingen menusider.

Hvis du gnsker at linke en ikke-linket markar til en menuknap, skal du
traekke den hen pd knappen, mens der vises en forhdndsvisning af
menuen i afspilleren. Selvom du efterlader en kapitelmarker ikke-linket,
vil den stadig fungere som et muligt genoptagelsespunkt, nar der
zappes igennem disken ved hjelp af fjernbetjeningens jumpknap.

G3 tilbage efter hvert kapitel: Nar du vaelger denne indstilling, tilfgjes
en returmarker i slutningen af hvert kapitel. Som standard placeres
markarerne, sd hvert kapitel afspilles til begyndelsen af det fglgende
kapitel, hvorefter det vender tilbage til den oprindelige menu. Du skal
traekke markaren til et menuikon pd menulisten for at andre, hvilken
menu en returmarker er linket til. Husk dog, at returmarkaren kun er
aktiv, nar afspilningen pdbegyndes i den menu, som markaren er linket
til.

Menueditor (kendt Author-fane)

De fleste af menueditorens funktioner og anvendelser er de samme
som i titeleditoren (se "Kapitel 7: Titeleditoren" pd side 197). Dette
afsnit fokuserer pd de funktioner, der vedrarer menueditoren.

Start af editoren

For at 3bne en menu i menueditoren skal du enten klikke pa knappen
Rediger, nar der vises en forhdndsvisning af menuen i afspilleren, eller
dobbeltklikke pa den i menulisten.
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Na&r menueditoren dbnes, er der ligesom i titeleditoren en markeret
tekstlinje. For at redigere den skal du bare begynde at skrive. For at
begynde at redigere en anden linje, skal du klikke inde i dens tekstfelt
og markere de tegn, du vil &ndre. For at afslutte tekstredigering skal
du klikke pa et tomt omrdde uden for vinduet.

Knapskifte

En funktion, som adskiller menueditoren fra titeleditoren, er
Knapskifte, som ogsa findes i diskeditoren. | begge tilfaelde findes den
pa hgjre side af vaerktajslinjen lige over tidslinjen. Klik pa hgjre- og
venstrepilene i funktionen for at rulle igennem de aktive knapper i
menuen og gare én tilgeengelig for redigering.
Bemaerk: Hvis du kun gnsker at redigere tekst for knapperne i
menuen, behgver du slet ikke at skifte til menueditoren. | stedet
for kan du redigere knapnavnet direkte i kontrolmenuen
Knapskifte i diskeditoren.

Menuknapper (kendt Author-fane)

Alle visuelle elementer i din diskmenu kan bruges som en "knap", der
linker til andet indhold i din film. Dog kan elementer, der er angivet
som "lkke en knap", ikke linke til noget.

Knaptyper

En menuknaps type er den eneste faktor, der bestemmer, hvordan den
fungerer. | en diskproduktion med god authoring stemmer tekst og
udseende altid overens med denne knapfunktion, men de har ingen
indvirkning pa den. Der er fem tilgaengelige typer af knapper.

Normal: Denne knaptype lader tekst, billede eller form fungere som
link til en kapitelmarker pa tidslinjen for dit diskprojekt eller til en menu
pd menulisten.
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Minivisning: | denne udgave af knaptypen Normal vises en miniature
fra din tidslinje p& knappen.

Forrige og Naeste: Disse knaptyper styrer normalt navigationen mellem
siderne i menuer med flere sider pd menulisten. Under afspilning
skjules knapperne automatisk, ndr deres mal ikke eksisterer (pa farste
og sidste side i en menu med flere sider). Da deres opfarsel er fastsat,
kan disse knapper ikke linkes til kapitelmarkgrer.

Rod: Knapper af denne typer linker til den fgrste menu pd menulisten.
Dens funktion kan ikke andres.

Knapper for menuer med flere sider

Hvis du tilfgjer bdde knappen Neeste og Forrige til en menu, kan den
fungere som en menu med flere sider. Hvis en af knapperne mangler,
kan menuen ikke bruges i tilstanden Menu med flere sider.

Forudindstillinger af knapper

Klik pd fanen Knapper gverst i menueditoren for at 3 vist de
tilgaengelige kategorier af menuknapper, der er lavet pa forhand. Vaelg
en knap, hvorefter den vises i midten af forhdndsvisningsomradet,
hvorfra du kan traekke den til den gnskede position.

De tre kategorier afspejler de knaptyper, som blev beskrevet
tidligere. Kategorien Navigation indeholder alle knapper af
typerne Neeste, Forrige og Rod.

Generelle knapper: Disse billeder bruges sammen med knapper af
typen Normal, som kan linkes til alle kapitelmarkarer pa din tidslinje.
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Navigationsknapper: Disse design er tiltaenkt knapperne Naeste, Forrige
0g Rod med fastlagt navigation.

Minivisningsknapper: Disse indeholder et miniatureomrade, hvor du

kan se en forhdndsvisning af et klip pa tidslinjen.

Knapindstillinger
Menuen Knapindstillinger findes til hgjre for forhdndsvisningsomradet
i menueditoren.
* Button Settings
[ Normal
Underiine
B Selected

I__*Sel As Default
Still Thumbnail

Menuen Knapindstillinger er en del af menueditoren.

Disk Simulator (kendt Author-fane)

Klik pd knappen Afspil nederst i afspilleren for at fa vist en
forhdndsvisning af dit projekt, ndr menuerne er konfigureret. Dette
aktiverer vinduet Disksimulator.
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Source Timeline

N&r der vises en forhdndsvisning af en menu fra dit projekts
menulinje i diskeditorens afspiller, kan du teste dit projekt i
disksimulatoren ved at klikke pa en knap nederst i midten.

Hvis dit projekt er opbygget korrekt, dbner simulatoren en hovedmenu
med links til "Afspil film" og "Scenevalg", som seeren kan vaelge.

For at navigere fra link til link i forhdndsvisningen skal du bruge
knapperne til dvd-navigation nederst til hgjre eller klikke pa linkene
direkte i forhdndsvisningen.

Tag dig tid til at efterprove alle de kapitel- og menulinks, som din
produktion indeholder. Du bar tjekke alle brugerinteraktioner. Fejl er
frustrerende for seeren og lette at undga.
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00:00:04.43 Menu” % MRetum
— 1 || B » -

| disksimulatoren kan du bruge et st kontrolknapper mage
til dem, du finder pa en dvd-fiernbetjening. Du kan finindstille
0g gennemteste menuernes interaktioner og afspilning, for
du braender projektet pad en disk.

Nar du er tilfreds med projektet, kan du eksportere det som en filmfil,
gemme det i en diskbilledefil eller braende det pa en disk. Se "Kapitel
11: Eksporteren" pa side 327 for at fa flere oplysninger.
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Kapitel 10: Importgren

Du kan inkorporere mange slags medier i dine videoproduktioner med
Pinnacle Studio. Hvis disse er gemt eksternt i forhold til din computer
—f.eks. pa en kassette fra et kamera eller pd en hukommelsesnggle fra
dit digitalkamera — skal de overfares til en lokal lagerenhed, far du kan
bruge dem.

Denne overfgrselsproces kaldes "optagelse", "import" eller "download",
afhaengigt af det aktuelle medie og overfagrselsmetoden. Da de fleste
audio-visuelle optagelser fra begyndelsen nu lagres digitalt, kan
overfarslen normalt foregd uden tab af kvalitet. Kun i forbindelse med
overfgrsler fra analoge kilder (som VHS-, Hi8- eller DV-band) finder der
stadig en "optagelsesproces' sted, der ofte involverer en konvertering
til digital form. Vi vil oftest benytte udtrykket "import" til at betegne alle
metoder for overfgrsel af billeder og lyd til biblioteket, som du kan
bruge i dine produktioner.

Filbaseret medieindhold, som du kan bruge i Pinnacle Studio —
herunder video-, fotografiske og lydbaserede medier og selve Pinnacle
Studio-projekterne — skal importeres fra kilden (f.eks. en lokal harddisk)
til biblioteket, far de kan bruges.

Neaeste trin

Nar Studio er feerdig med at importere dine mediefiler, kan du f3
adgang til de importerede filer til brug i dine produktioner. Se "Kapitel
2: Biblioteket" pd side 17 for at fa flere oplysninger.
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Brugen af importgren

Det farste trin i importen er at dbne importgren i Studio ved at klikke
pa knappen Import gverst til venstre pd skaermen.

Importer bestdr af et stort hovedomrade, som indeholder kildefaner
langs toppen, samt et antal mindre omrader. Dit valg af inputkilde
afger derefter resten af importgrvisningen. Ferst og fremmest
athaenger seettet af veerktajer og visninger i
hovedforhdndsvisningsomrddet, sggning samt valg af materiale af den
valgte importtype.

Importgren i Studio

Import kan opdeles i fire trin:

1 Veelg importkilden pa fanerne i toppen af siden.

2 Bekreeft eller justér importindstillingerne.

3 Veelg materialet, der skal importeres fra den valgte kilde.
4

Start importen.
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Studio begynder nu at flytte det valgte lyd-, video- og billedmateriale
fra kildeenheden til din harddisk (om ngdvendigt) ved hjzelp af de
destinationer, der er angivet i omradet Importer til. Medierne tilfgjes til
dit bibliotek med det samme. (Se "Kapitel 2: Biblioteket" pa side 17).
Import af stereoskopisk 3D-indhold

Pinnacle Studio genkender indhold som stereoskopisk 3D og markerer
det som sadan for filer med felgende egenskaber:

e MTS: MVC, SBS50, SBS100 (hvis H264-streammarkarer er til stede)

¢ WMV: Multistream, SBS50, SBS100, TAB50, TAB100 (hvis metadata-
tags er til stede)

¢ MP4, MOV med H264: SBS50, SBS100 (hvis H264-streammarkarer
er til stede)

¢ MPO: Multistream
¢ JPS, PNS: SBS50, SBS100

Hvis Studio ikke identificerer dine 3D-medier korrekt, skal du vaelge den
korrekte indstilling pa rullelisten Stereoskopisk 3D i gruppen af
rettelsesvaerktgjer med navnet Justeringer. Se "Justeringer" pa side 149
for at fa flere oplysninger.

Importkilder

Det egentlige valg af materiale, der skal importeres, foregar i
hovedomradet i Importer. Hver importkilde bruger hovedomradet pa
forskellig made.

Kapitel 10: Importgren 291



De billeder, musikfiler og videooptagelser eller projekter, du vil
importere, kan komme fra mange forskellige typer enheder og
teknologier. Understgttede importkilder omfatter:

* Alle typer af hjeelpefilbaserede lagringsmedier, herunder optiske
drev, hukommelseskort og USB-nggler (se "Import fra fil' pa
side 301). Klik pd fanen Computer for at vaelge individuelle filer til
import fra drev, som er sluttet til computeren.

* Klik pa Sgg efter mediefiler for at importere alle filer af en bestemt
type fra en samling af en eller flere mapper.

e DV- eller HDV-videokameraer med en IEEE-1394 (FireWire)-
forbindelse. Se "Import fra DV- eller HDV-kamera (Optag video)" pa
side 307. Enheder er sorteret efter navn pa siden Importer efter
deres enhedsnavne (f.eks. "DV-enhed"). Vaelg den relevante enhed.

* Analoge videokameraer og optagere (se "Import fra analoge
kilder" pa side 312). Al analog optagelseshardware pa din
computer er sorteret efter navn (f.eks. "Pinnacle Systems 710-
USB").

* DVD og Blu-ray-diske. Se "Import fra dvd- eller Blu-ray-diske" pa
side 313.

* Digitale still-kameraer. Se "Import fra digitale kameraer" pd
side 314.

Nogle kilder er valgt fra en underliste af faktiske enheder, der vises, nar
du klikker p& hovedkildeposten.
Import af enkeltbilleder

Studio tilbyder to specielle indstillinger til import af enkeltbilleder i
forhold til fortlgbende optagelser. Disse indstillinger er:

* Stop-motion: Opret en animeret film ved at importere ét billede
ad gangen fra en live videokilde. Se "Stop-motion" pd side 314.
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¢ Snapshot: Importer individuelle billeder fra et band eller fra en live
kilde, som f.eks. et webkamera. Se "Snapshot" pd side 321.
Justering af lyd- og videoniveauer

Veelg kilden, og klik pd knappen Mereo ved siden af kildenavnet for
at f3 adgang til indstillingerne. Dette dbner vinduet Inputniveauer.

PAL NTSC SECAM

Vinduet Inputniveauer giver dig mulighed for at justere et
antal video- og lydparametre. Farvetoneskyderen (nummer
fire fra venstre) bruges ikke til PAL-kilder.

Selvom du o0gsa kan justere disse niveauer med passende korrektioner
i fanen Rediger, kan en korrekt indstilling ved optagelse spare dig for
bekymringer om farvekorrektioner senere hen.

En korrekt indstilling af lyd ved optagelse vil hjaelpe med til at opna
ensartet lydniveau og -kvalitet.
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De aktuelle optageenheder kan have faerre indstillinger end vist og
beskrevet her. For eksempel vil lydbalancekontrol ikke vises for
hardware, der ikke understgtter optagelse i stereo.

Video: Veelg den type video, du vil digitalisere, ved at klikke p& den
relevante kildeknap (Komposit eller S-Video). De fem skydere lader dig
indstille lysstyrken (videoforstaerkning), kontrast (forholdet mellem
lysest til markest), skarphed, farvetone og farvemaetning for den
indgdende video.

» Skyderen for farvetone kan vaere praktisk til at rette ugnskede
farveskift i NTSC-materiale. Den kan dog ikke anvendes til
optagelser fra en PAL-kilde.

» Skyderen for maetning regulerer "farvemaetningen", dvs. maengden
af farve, i billedet. (Et billede uden farvemeaetning har kun sorte,
hvide og gréa toner).

Lyd: Ved hjzlp af skyderne i hgjre side af panelet kan du kontrollere
inputniveauet og stereobalancen for den indgdende lyd.

Arbejde med import- og undermapper

Indtil du angiver andet, vil importgren benytte
standarddokumentmapperne til video, musik og billeder i din
brugerkonto i Windows og en standardmappe til dine Pinnacle Studio-
projekter.

De mapper, du vaelger for hver type mediefil, uanset om de er standard
eller brugerdefinerede, fungerer som basisplaceringer for dine
importerede filer. Du kan ogsd angive enten et brugerdefineret
undermappenavn eller en metode til automatisk at generere et navn
baseret pd enten den aktuelle dato eller datoen for oprettelsen af det
importerede materiale.
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Hvis du f.eks. indstiller din hovedvideomappe til "C:\vid" og din metode
til navngivning af undermapper til "Aktuel maned', flyttes alle
importerede videoer til en mappe med et navn, som f.eks.
"C:\vid\2017-10".

Indikator for ledig plads Denne sgjlegraf viser den ledige plads pa
lagringsenheden for hver importdestination. Den farste del af grafen
viser den allerede anvendte plads pa enheden. Den farvede forleengelse
viser, hvor meget plads den i gjeblikket valgte medie- eller projektfil
kraever.

Bemaerk: Hvis destinationsenheden ndr 98 % under import,
stopper handlingen pd dette sted.

Sadan veelger du en importmappe og en undermappe

1 I fanevinduet Import i omradet Gem til skal du klikke pa
mappeikonet ved siden af feltet Gem til.

2 lvinduet Vaelg mappe skal du ga til den gnskede mappe og klikke
pa OK.
3 | feltet Undermappe skal du vaelge én af falgende muligheder:

* Ingen undermappe: Med denne indstilling bliver dine
importerede filer gemt i basismappen.

Brugerdefineret: Nar du vaelger denne indstilling, vises et
redigeringsfelt. Indtast navnet pd undermappen, hvor din naste
importerede medietype skal gemmes.

I dag: Dine importerede filer gemmes i en undermappe
navngivet efter dags dato i formatet "25-10-2017".

Oprettelsesdato: Hver importeret fil gemmes i en undermappe
navngivet efter mediets oprettelsesdato i samme format som
ovenfor. Hvis der importeres flere mediefiler som del af en enkelt
importproces, vil dette kraeve oprettelse eller opdatering af flere
undermapper.

Kapitel 10: Importgren 295



* Aktuel maned: Denne indstilling svarer til indstillingen | dag,
men uden dage, f.eks. "2017-10".

Note: Hvis du vil nulstille din mappe eller undermappe til
standardindstillinger, skal du klikke pd knappen Nulstil til
standard.

Omradet Tilstand

Omradet Tilstand i importaren giver dig mulighed for at justere de
indstillinger, som tilbydes af forskellige importkilder.

DV-/HDV-importindstillinger
Importindstillingerne for DV og HDV er inddelt i tre grupper.

Forhdndsindstillinger: Gruppen Forhdndsindstillinger tilbyder to
standardkonfigurationer til video- og lydkompression, og en
brugerdefineret indstilling giver dig mulighed for at finjustere
komprimeringsparametrene. Se "Komprimeringsindstillinger for Optag
video" pa side 298 for at fa flere oplysninger.

De faste forhdndsindstillinger er:

* DV: Optagelse i fuld DV-kvalitet, der bruger omkring 200 MB
diskplads pr. minut video.

* MPEG: MPEG-komprimering genererer mindre filer end DV, men
kraever mere computerkraft til kodning og afkodning. Dette kan
resultere i en langsommere ydeevne pd aldre computere.

Scenegenkendelse: Nar scenegenkendelse er aktiveret, bliver din
optagelse ved import delt op i "scener", der kan vises og redigeres
separat i biblioteket. Dette forenkler i hgj grad arbejdet med at finde
gnsket materiale under redigeringen. Se
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'Scenegenkendelsesindstillinger for Optag video" pa side 299 for at f3
flere oplysninger.

Stop ved enden af bdndet: Denne indstilling forteeller Pinnacle Studio,
om optagelsen skal stoppes automatisk, nar der findes et tomt omrade
pa bandet. Et tomt omrdde — et uden en tidskodestrimmel — indikerer
et nyt band. Hvis du ikke har efterladt nogen huller under
filmoptagelsen (ved at lade efterfglgende optagelser overlappe
hinanden ganske lidt), vil denne indstilling give mulighed for optagelse
uden overvagning.

Importindstillinger for analoge medier

Indstillingerne for analog import svarer til dem, der lige er blevet
beskrevet for digitale kilder.

Importindstillinger for filbaserede medier

Importtilstand: Denne indstilling bestemmer, om medie- eller
projektfilen skal kopieres fysisk fra kildeplaceringen til
destinationsmappen pad den lokale harddisk (som beskrevet i omradet
Importer til). Hvis Kopier vaelges, kopieres filen. Hvis Link veelges,
kopieres filen ikke, men der oprettes et link i biblioteket til filen pa dens
oprindelige placering.

Det anbefales kraftigt, at filer pd netvaerksdrev kopieres til lokale
harddiske.

Slet original: Nar denne indstilling er aktiveret, vil de originale kopier af
filerne, som du importerer, blive slettet efter kopieringen. Denne
indstilling er praktisk, hvis du benytter importgren til at sikre dine
mediefiler og ikke vil have fyldt din harddisk med overfladige kopier.
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Ignorér duplikater: Denne indstilling hjaelper dig med at handtere
overfladige mediefiler eller projektfiler, som du allerede har, ved at
bede importaren om ikke atimportere ekstra kopier af filer, som maske
har et andet navn, men tilsyneladende er ens.

Importindstillinger for optagelse af stop-motion

| stop-motion-animation optages en raekke individuelle billeder fra en
live videokilde. Afhaengig af dine planer for stop-bevaegelse-sekvensen
kan du instruere importgren om enten at integrere de individuelle
billeder i en film (Stop-bevaegelse-projekt), eller blot importere hvert
billede som et enkeltbillede (Foto) — eller begge dele.

Komprimeringsindstillinger for Optag video

Indstillingerne for bdde DV-/HDV- og analog import omfatter
foretrukne indstillinger for komprimering. Hvis du veelger
forudindstillingerne DV eller MPEG, kan du gennemse de faktisk
benyttede indstillinger. Ved a&ndring af indstillingerne i dette vindue
vaelges forudindstillingen "Brugerdefineret" automatisk.

Da nogle indstillinger er afhaengige af andre, er de ikke alle synlige pa
samme tid.

Sadan veelger du komprimeringsindstillinger til Optag video
1 Klik pd Optag video i fanen Import.

2 Velg en indstilling under Forhandsindstillinger i omradet
Indstillinger.

3 Klik pa pilen til venstre for Forhdndsindstillinger for at udvide
indstillingsomradet.

4 Velg en hvilken som helst af falgende Videoindstillinger:
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* Komprimeringscodec: Brug denne rulleliste til at vaelge det
codec, du vil benytte.

* Framestgrrelse: Denne linje viser sterrelsen af den optagede
video.

* Kvalitet, datahastighed: Nogle codecs viser kvalitetsindstillinger
ud fra en komprimeringsprocent (Kvalitet) og andre ud fra den
pakraevede datahastighed i KB/sek.

5 Veelg en hvilken som helst af fglgende Lydindstillinger:

* Optag lyd: Ryd dette afkrydsningsfelt, hvis du ikke vil benytte
den optagede lyd i din produktion.

* Komprimering: Denne rulleliste viser det codec, der skal bruges
for at komprimere de indgdende lyddata.

Scenegenkendelsesindstillinger for Optag video

Indstillingerne for bdde DV-/HDV- og analog import omfatter adgang
til dette vindue, hvor du kan konfigurere praeferencer for
scenegenkendelse.

Automatisk scenegenkendelse er en ngglefunktion i Studio, ndr man
arbejder med DV- og HDV-kilder. Som videooptagelsen skrider frem,
opdager Studio naturlige pauser i videoen og inddeler den i scener.

Scener kan ses og handteres hver for sig i visningen Scener i biblioteket.

Afhaengig af hvilken optageenhed du benytter, bliver den automatiske
scenegenkendelse udfgrt enten i realtid under optagelsen, eller som et
separat trin umiddelbart efter optagelsen er fuldfart.

Sadan veelger du indstillinger for Scenegenkendelse
1 Klik pd Optag video i fanen Import.
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| omradet Scenegenkendelse skal du trykke pa TIL, hvis du vil
bruge scenegenkendelse.

Klik pa pilen til venstre for Scenegenkendelsefor at udvide
indstillingsomradet, og veelg mellem en af falgende muligheder:

Automatisk, baseret pa optagetid og -dato: Denne indstilling er
kun til rddighed, ndr du optager fra en DV-kilde. Studio holder
gje med tidsstempeldata pd bandet under optagelsen og starter
en ny scene, nar der registreres en afbrydelse.

Automatisk, baseret pd indhold: Studio registrerer sendringer i
videoindholdet og starter en ny scene, nar der er en stgrre
andring i billederne. Denne indstilling virker muligvis ikke s3
godt, hvis lyset ikke er stabilt. Et ekstremt eksempel kunne vaere
en video optaget pa et diskotek, hvor en stroboskoplampe ville
starte en ny scene, hver gang den blinkede.

Automatisk, hvert X. sekund: Studio starter nye scener med et
interval, du veelger. Dette kan veere brugbart til at opdele
optagelser, der indeholder lange, fortlabende sekvenser.

Manuelt, ved at trykke pd mellemrumstasten: Veelg denne
indstilling, hvis du vil overvdge hele optagelsesprocessen og selv
veelge, hvor nye scener skal starte. Tryk pd mellemrumstasten,
hver gang du vil starte en ny scene under optagelsen.

Filnavn for importerede filer

| feltet Filnavn kan du angive navnene, hvorunder dine importerede

mediefiler eller projektfiler gemmes.

Hver type inputkilde har et standardfilnavn angivet af Studio. For

eksempel er standardfilnavnet ved import af et snapshot "Snapshot".

Hvis du vil @ndre dette, skal du klikke pd navnet og indtaste det

300

gnskede navn.
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Importgren overskriver aldrig en eksisterende fil under importen. Hvis
en fil med det samme navn allerede findes, tildeles den indgdende fils
navn 0gsd et sekvensnummer.

Nar du importerer fra filbaserede medier, er der flere
filnavngivningsfunktioner til rddighed. Som standard er
navngivningsformlen for filbaseret input angivet symbolsk som
"[original].[ext]", hvilket betyder, at de oprindelige filnavne og endelser
benyttes.

Valg af mediefiler til import

Hver kilde, der understattes af importgren, har sit eget passende saet
af funktioner til at vaelge importmaterialet med. Nar du klikker pa
kildetypen, konfigurerer det centrale omrdde af Importar sig selv
hensigtsmaessigt med de funktioner, du har brug for.

Import fra fil

Der er to metoder til import af mediefiler fra filbaserede
lagringsmedier, herunder lokale harddiske, optiske drey,
hukommelseskort og USB-nggler.

* Velg fanen Computer for at veelge bestemte mediefiler eller
grupper af filer til import.

e Velg fanen Scan efter Aktiver for at veelge en eller flere mapper og
importere alle medier af en valgt type fra disse mapper.
Valg af filer til import

Opgaven at velge filerne, der skal importeres, ligger hos mappe- og
mediefilbrowseren i hovedomrddet af displayet, nar du veelger
Computer.
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Mappe- og filbrowseren

Venstre kolonne i browseren er en hierarkisk opbygget visning af alle
mapper pa alle fillagringsenheder, der er tilsluttet til computeren. Disse
enheder omfatter harddiske, optiske diskdrev, hukommelseskort og
USB-nggler.

Navigation i dette "mappetrae" foregdr ligesom i Windows Stifinder og
andre programmer. Der kan kun markeres ét element ad gangen i
mappetraeet. Alle medie- eller projektfiler i denne mappe vises straks i
den starre, hgjre halvdel af browseren. Du kan se en forhdndsvisning
af filer pd stedet og bogmaerke dem, du vil importere, ved at markere
feltet verst til hgjre pa hvert filikon.

Forhdndsvisning af medie- og projektfiler

Forhdndsvisning af lyd og video: Mediefilbrowseren omfatter en
indbygget forhdndsvisning af alle understattede medietyper. Klik pa
knappen Afspil i midten af video-, lyd- og projektfilikonerne for at fa
vist en forhdndsvisning af de medier, som de repraesenterer. For en
hurtig visning afspilles videofiler i selve ikonrammen. Klik et vilkarligt pa
ikonet for at stoppe afspilningen. Ellers vises en forhdndsvisning af hele
filen.

Forhandsvisning af billeder i fuld skaerm: For at fa vist et digitalt billede
eller en anden billedfil i fuldskaermsopl@sning skal du enten
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dobbeltklikke pd ikonet eller klikke p& fuldskaermsknappen pa
vaerktgjslinjen under browseren.

Forhdndsvisning med tidslinjemarker: Lyd- og videoklip og projektfiler
har begge en tidslinjefunktion placeret lige under filikonet. Klik og traek
i tidslinjemarkeren for at gennemse dele af filen manuelt.
Musemarkgren skifter til en todelt horisontal pil, ndr den placeres
korrekt til denne type forhdndsvisning.

Valg af mediefiler til import

For at markere filer enkeltvis til import, skal du klikke i
afkrydsningsfeltet gverst til hgjre pa filikonet. Feltet markeres
automatisk, nar du gar til en ny mappe for alle de viste filer.

Snow scene jpg | Snow scene.jpg

Klik i afkrydsningsfeltet for at vaelge eller fravaelge filen.

Markering af flere filer: Browseren giver ogsd mulighed for at veelge
(eller fraveelge) en gruppe af fremhaevede filer pd samme tid. For at
fremhaeve en enkelt fil skal du klikke pa filens navn eller ikon. Den
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fremhaevede status angives med en orange kant. Hvis du vil fremhaeve
yderligere filer, skal du klikke pd deres ikoner mens du holder en af
tasterne Skift eller Ctrl nede som fglger:

* Klik, mens du holder Ctrl nede, for at tilfgje eller fierne
fremhaevningen af en fil uden at pavirke de andre i gruppen.

* Klik, mens du holder Skift nede, for at fremhaeve det valgte ikon
og alle ikoner imellem det og det forrige markerede ikon, inklusive
ikonet selv. Fremhaevningen fjernes fra alle andre ikoner uden for
dette omrade.

Shipks pass.jpg

En gruppe af fire fremhaevede billedfilikoner. Hvis du veelger
eller fravaelger en vilkarlig af dem, vil det pévirke hele
gruppen.

Du kan ogsa fremhaeve en raekke ikoner direkte med musen ved at
traekke en firkant omkring de ikoner, som du vil inkludere. Klik pa det
farste ikon, og flyt musen til det sidste, for du slipper museknappen.

Nar du har fremhaevet nogle ikoner, som du vil importere, kan du klikke
i afkrydsningsfeltet for en vilkarlig af dem for at veelge eller fravaelge
hele gruppen pa én gang.
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Velg alle og Fraveelg alle: Klik pa disse knapper langs bunden af
filorowseren for at vaelge enten alle eller ingen af mediefilerne i den
aktuelle mappe til import. Det pavirker ikke valgte filer i andre mapper.

Check all | Uncheck all =

Benyt knappen Vealg alle for at vaelge alle mediefiler i den
aktuelle mappe.

Hver gang en fil fgjes til eller fjernes fra listen over filer, der skal
importeres, opdaterer filbrowseren tallet i valgstatusindikatoren
nederst til hgjre i visningen.

Tilpasning af browseren

Adskillige funktioner giver dig mulighed for at konfigurere
filbrowseren, sa den passer til din displayhardware og dine behov.

Luk mappetraeet: Hvis du vil maksimere pladsen til filvisning, skal du
klikke pa det venstrepegende dobbeltpilikon n gverst pd
mappetraeets rullepanel. Dette vil minimere mappetreeet til en lodret
linje langs venstre side. | toppen af linjen er der en hgjrepegende
dobbeltpil, der kan gendbne traeet. Navnet for den aktuelle mappe er
0gsa vist.

Filtrer fillisten: En anden metode til at optimere brugen af filomradet
er at begraense de viste filer til kun en enkelt medietype. Denne
funktion findes pa rullelisten for mediefiler til venstre i browseren. Som
standard vises alle understattede mediefiltyper i browseren, men du
kan begraense visningen ved at vaelge billed-, lyd- eller videofiler her.
Hvis du vil se preecis, hvilke filer der er inkluderet i et valg, kan du holde
musen hen over elementet i et sekund eller to, hvorefter listen vises.
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All compatible media files -

All compatible media
Picture files
Audio files k‘

*.ac3, *.mda, *.mp2, *.mp3, *.mpa, *wav, *.wma

Ved at holde musen hen over indstillingen Lydfiler vises en
liste med filtyper, der er understgttet af lydimport.

Zoomskyder: Et sidste vaerktgj til at handtere skeermpladsen er
zoomskyderen nederst til hgjre i browseren. Flyt skyderen mod venstre
for at formindske eller mod hgjre for at forstarre forhdndsvisningen i
filbrowseren.

O —e I_"*D

Fuldskeermsbillede: Klik p& knappen Fuldskaerm for at se en
forhdndsvisning af et valgt foto i fuld skeerm .

Indstil lydstyrke for forhdndsvisning: Hvis du vil indstille lydstyrken for
lyd- og videoklip i forhdndsvisningen, skal du flytte musen hen over
knappen lyd/sla lyd fra pa den nederste linje i filbrowseren. Der vises en
lydstyrkeskyder ved siden af knappen. Traek knappen op og ned for at
justere lydstyrken. Klik pa selve knappen lyd/sla lyd fra for at sla lyden
til og fra.

Sag efter mediefiler

Nar du veelger Scan efter Aktiver, vises en hierarkisk opbygget
mappevisning, som minder om den i Computer.
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Eftersom du s@ger i mapper og ikke i filer, vises mediefilerne i
mapperne ikke. Der vises et afkrydsningsfelt ved siden af hvert navn i
mappetraeet, og der kan veelges pa fire rullelister pa veerktgjslinjen.

Disse lister har en menu for filtyper til import i hver af kategorierne:
Video, Billede, Lyd og Projekter. | standardindstillingen er alle
filtypenavne i menuen valgt, og derfor inkluderes alle tilstedevaerende
filtyper i importen. Fraveelg filtypenavnene pa de filtyper, som du ikke
@nsker at importere.

Marker alle de mapper, som du vil importere mediefiler fra, for at
begynde importen. Hvis du vil, kan du bruge listen over filtyper, som
beskrevet ovenfor, til at begraense maengden af indgdende filer.

Nar du har foretaget dine valg, skal du klikke p& knappen Scan and
Import. Dette vil importere alle filer af de valgte typer i de valgte
mapper.

Import fra DV- eller HDV-kamera (Optag video)

Teend din DV- eller HDV-enhed i afspilningstilstand, klik pd Optag
video, og vaelg din enhed i Kilde-rullemenuen for at forberede import
af digital video.

Du skal ogsa sgrge for, at din destinationsmappe, forudindstillinger for
komprimering og andre indstillinger er tilpasset, som du gnsker dem, i
de andre menuer. (Se "Importkilder" pa side 291)

Forhdndsvisning af video

Videoen, der afspilles pa kildeenheden, burde nu veere synlig i
skaermens forhdndsvisningsomrade. Langs den hgjre kant af videoens
forhdndsvisning viser en skala det aktuelle lydniveau.
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N&r en DV- eller HDV-kilde er valgt, giver det centrale omréde
i importgren dig nogle kontrolknapper til at kontrollere
forhdndsvisningen og importere det optagede materiale.

Under forhandsvisningen er der en raekke indstillinger til automatisk
optagelse ved hjaelp af indstilling af markér- ind- og markér-ud-
punkter. Se "Optagelse af video og lyd" pa side 310 for at 3 flere
oplysninger.

En anden raekke indstillinger, transportlinjen, er dit navigationskonsol
til kildeenheden.

=200 04 41.18 | B R

Transportlinjen til DV- og HDV-import med (fra venstre) jog-
kontrol og tidskodeudlaesning, transportknapper, et spolehjul
og en lydknap med en pop-ud-skyder til kontrol af lydstyrken
i forhdndsvisningen.

Den aktuelle tidskodeindikator viser = ©2:21:00 14 B din

afspilningsposition i forhold til den tidskode, som blev registreret pd
bandet under optagelsen. De fire felter repraesenterer henholdsvis
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timer, minutter, sekunder og frames. Til venstre for indikatoren er der
to pileknapper. Brug disse til at skubbe positionen én frame frem eller
tilbage ad gangen.

Fra venstre mod hgijre findes transportknapperne m

Afspil/pause, Stop, Tilbagespoling og Fremadspoling. Disse knapper
videresender kommandoer til dit kamera. Brugen af dem svarer til at
bruge kameraets indbyggede knapper, men er ofte mere bekvem.

Traek den orange ndl pa spolehjulet % til venstre

eller hgjre for at andre afspilningspositionen til henholdsvis frem og
tilbage. Hastigheden stiger, jo leengere vaek fra midten du traekker
nalen. Nar du slipper ndlen, vender den tilbage til midten og saetter
afspilningen pa pause.

Indstil lydstyrke for forhdndsvisning: Hvis du vil indstille lydstyrken for
afspilning i forhdndsvisningen, skal du flytte musen hen over knappen
lyd/sla lyd fra pa den nederste linje i filorowseren. Der vises en
lydstyrkeskyder ved siden af knappen. Traek knappen op og ned for at
justere lydstyrken. Klik pa selve knappen lyd/sl3 lyd fra for at sl lyden
til og fra.

Startpunkt/slutpunkt: Tidskodefelterne markér-in og markér-ud over
transportlinjens ender angiver det planlagte begyndelses- og slutpunkt
i en videooptagelse.

Bemaerk: DV- og HDV-kilder egner sig 0gsa til snapshots.

Kapitel 10: Importgren 309



Optagelse af video og lyd

Importaren understatter to metoder til at vaelge en raekke videoer, der
skal importeres.

Med den manuelle metode ser du blot afspilningen af
forhdndsvisningen og trykker pa Start optagelse ved starten af den
@nskede optagelse. Nar du nar enden af sekvensen, trykker du pa Stop
optagelse. Hvis du har fortlgbende tidskode pé kildeoptagelsen og har
sat Stop ved enden af bandet til "Ja" i tilstandsmenuen, kan du lade
importgren sl automatisk fra, ndr der ikke er mere input.

Den automatiske metode til optagelse er velegnet til at indstille
slutpunkterne for dine optagelsespunkter ("markér-ind" og "markér-
ud") med en praecision ned til et enkelt billede og til ubemandet
import, der skal stoppe fer slutningen af det optagede materiale.

Nogle gange vil du muligvis indstille markér-ind-tiden og efterlade
markér-ud tom. Nar du klikker pa Start optagelse, vil importgren finde
din starttid og optage, indtil du stopper den (eller badndet slutter).

Du kan ogsé indstille en markér-ud-tid og efterlade markér-ind-tiden
tom. Nar du trykker pa Start optagelse, vil importen begynde med det
samme og automatisk slutte ved markér-ud-tiden. Du far det samme
resultat, uanset om du indtaster en varighed eller en markér-ud-tid.
Uanset hvilken du indstiller, udregner og viser importgren den anden
automatisk.

Bemeaerk: Far du starter importen, skal du kontrollere, at

indstillingerne i omradet Indstillinger og andre indstillinger (se
"Importkilder" pa side 291) er konfigureret korrekt.
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Manuel optagelse med knapperne Start optagelse og Stop

optagelse:

1 Serg for, at markér-ind- og markér-ud-punkterne ikke er angivet.
Om ngdvendigt kan du benytte knappen, som er tilknyttet til
feltet, for at tamme det med et klik.

2 Start afspilningen af kildebandet manuelt fgr det gnskede
startpunkt af optagelsen.

3 Klik pa knappen Start optagelse, ndr startpunktet nds. Knappens
navn skifter til Stop optagelse.

4 Klik pd knappen igen ved slutningen af sekvensen. Det optagede
materiale gemmes i biblioteket.

5 Stop afspilningen manuelt (med mindre automatisk stop er
aktiveret som beskrevet ovenfor).

Optag automatisk ved at angive markér-ind- og markér-ud-
punkter:

1 Benyt tidskontrollen til at angive markér-ind- og markér-ud-
veerdierne, dvs. start- og slutpunkterne for den gnskede optagelse.

For at indstille markér-ind-punktet skal du enten indtaste en veerdi
direkte i startfeltet eller ga til det @nskede punkt og klikke pa
knappen Start. En lignende fremgang kan bruges til at indstille
markér-ud- punktet.

2 00:00:00. 00 BT
2 Klik pa Start optagelse. Studio placerer kildeenheden ved markér-
ind-punktet og starter automatisk optagelsen.

3 N&r markér-ud-punktet nas, afsluttes importen, og kildeenheden
stoppes.

4 Det optagede materiale gemmes i biblioteket.
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Import fra analoge kilder

For at indspille analog video (f.eks. VHS eller Hi8) skal du bruge en
omformer, som du kan tilslutte til din computer, og som har de
relevante video- og lydtilslutninger. Dette er ogsa tilfeeldet, ndr du
optager fra analoge lydkilder, som f.eks. en pladespiller. Aktuelt
understgttede enheder omfatter Pinnacle-produkter, som f.eks. USB
500/510, USB 700/710 og DVC 100 samt webkameraer baseret pa
DirectShow-teknologi.

Teend for enheden, og marker den ved hjaelp af navnet i Kilde-
rullemenuen over forhdndsvisningsomrddet for at forberede import fra
en analog enhed. Vaelg ogsa det relevante input (f.eks. "Video
Composite" eller "Video SVideo"). Hvis du gnsker at eendre det
indgdende analoge signal, fgr det digitaliseres, skal du klikke pa
knappen Mere o ved siden af Kilde-rullemenuen. Dette giver adgang
til vinduet Inputniveauer. (Se "Justering af lyd- og videoniveauer" pa
side 293).

For du starter optagelsen, skal du sgrge for, at din destinationsmappe,
forudindstillinger for komprimering og andre indstillinger er tilpasset
efter behov i de andre menuer. (Se "Importkilder" pa side 291).

Optagelse fra en analog kilde:

1 Serg for, at den korrekte inputenhed er tilsluttet (f.eks. "Video S-
Video").

2 Start afspilningsenheden lige far det punkt, hvor du gnsker, at
optagelsen skal begynde.

Forhdndsvisningen af video og lyd burde nu vaere aktiv. (Hvis ikke,
skal du undersgge kablerne og installationen af omformeren).

3 Klik pd knappen Start optagelse for at starte optagelsen.
Knappens navn skifter til Stop optagelse.
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4 Klik pd knappen igen ved slutningen af sekvensen. Det optagede

5

materiale gemmes i biblioteket.

Stop kildeenheden.

Optagelse med en valgt varighed:

1
2

Serg for, at det korrekte input er tilsluttet (f.eks. "Video S-Video").

Indtast den gnskede optagelsesvarighed i tidsteellerkontrollen
Varighed under videoforhdndsvisningen.

Start afspilningsenheden lige far det punkt, hvor du gnsker, at
optagelsen skal begynde.

Forhdndsvisningen af video og lyd burde nu veere aktiv. (Hvis ikke,
skal du undersgge kablerne og installationen af omformeren).

Klik pd knappen Start optagelse for at starte optagelsen.
Knappens navn skifter til Stop optagelse.

Optageprocessen stopper automatisk, efter at den valgte varighed
er blevet optaget. Du kan ogsa stoppe optagelsen manuelt ved at
klikke pa knappen Stop optagelse.

Import fra dvd- eller Blu-ray-diske

Importaren kan importere video- og lyddata fra dvd'er og BD'er (Blu-
ray-diske).

Bemaerk: Blu-ray-authoring er ikke omfattet som standard. Hvis
du vil tilfgje den, skal du veelge Hjeelp > Kaeb Blu-ray og felge
trinene for at fuldfgre kabet. Se "Geninstaller kab" pa side 352,
hvis du allerede har kabt Blu-ray-authoring, men skal
genaktivere det.

S&dan importerer du fra en disk

1

Klik pd DVD pa fanen Import.
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2 For at starte skal du indseette kildedisken i drevet og veelge den i
Kilde-rullemenuen over forhdndsvisningsomradet.

Hvis du har mere end ét optisk drev, skal du vaelge den korrekte
enhed blandt de viste.

Bemaerk: Kopibeskyttet indhold kan ikke importeres.

3 Fer du starter optagelsen, skal du sgrge for, at
destinationsmappen og filnavnet er konfigureret som du vil have
dem (se "Importkilder" pa side 291).

Note: Da det kan dreje sig om store filer, ndr man importerer fra
optiske diske, er det vigtigt at veelge den korrekte importmappe.

Serg isaer for, at den angivne lagerdestination har nok ledig plads
(se "Importkilder" pa side 291).

Import fra digitale kameraer

Ligesom med optiske diskdrev far man adgang til medier pa
digitalkameraer via computerens filsystem. Kameraet vises muligvis pa
kildelisten som et flytbart diskdrev. Forhandsvisning, valg og import
fungerer pa samme made som med almindelige filbaserede mediefiler
(bortset fra, at mappevisningen begynder i den lukkede position).

Stop-motion

Stop-motion-funktionen i Studio Importer giver dig mulighed for at
skabe animerede film ved at sammensaette enkelte frames fra en live
kilde, som f.eks. et videokamera, et webkamera eller et DSLR.
Resultatet af din Stop Motion-import bliver en samling optagne
billeder og en projektfil, der er oprettet ud fra billederne.
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Import File Cay

For at forberede Stop-motion-importen skal du sgrge for, at kameraet
er taendt og sluttet til din computer, hvorefter du skal veelge fanen Stop
beveaegelse pa fanen Importer fra panelet i Studio Importer. (Se
"Importkilder" pa side 291). Far du starter optagelsen, skal du sgrge for,
at destinationsmappen, indstillingerne og filnavnet er konfigureret
korrekt i de gvrige menuer.

Huvis dit kildeudstyr virker korrekt, bar der vaere en live forhdndsvisning
i det centrale omrédde af importgrvinduet.

Nar du er klar til at optage et billede, skal du klikke pad knappen
Konverter billede. En minivisning af den optagede frame tilfgjes til
billedbakken nederst i vinduet. Da dette er en stop-motion-sekvens, vil
du som regel foretage sma aendringer i scenen, efter hvert billede er
optaget, for at skabe en illusion om bevaegelse fra billede til billede.
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Du kan bruge justeringsvaerktgjerne (linje, net eller cirkler) til at gare
arbejdet med at male beveaegelserne lettere. Du kan bruge tilstanden
Lagskind, der benytter en spggelsesagtig virkning, hvorved billeder, der
kommer lige efter hinanden, bliver vist pd samme tid i gennemsigtige
lag, sa forskellene tydeligt kan ses.

Antallet af billeder, der er taget indtil videre, og videoens varighed
(baseret pa det afrundede antal billeder) vises til hgjre under
veaerktgjslinjen.

Du kan ogsd importere billeder, som du allerede har optaget med
henblik pa stop-motion, ved at klikke pa knappen Importér fil under
veerktgjslinjen.

Projektindstillinger

Du kan veelge blandt falgende indstillinger til dit stop-motion-projekt:
* Billedforhold: Indstil til Standard (4:3) eller Widescreen (16:9)
* Oplgsning: Indstil til NTSC standard eller PAL standard

* Billedhastighed: Hgjere billedhastigheder giver bedre kvalitet, men
det kraever ogsa flere optagne billeder.

* Billedets varighed: Indstil varigheden for ethvert billede, du
optager, s det passer til billederne. Jo starre vaerdien er, jo faerre
billeder skal du optage, men resultaterne kan blive mere ujaevne.

Veerktgjslinjen for Stop-motion

Denne veerktgjslinje indeholder transportknapper og andre funktioner
til import af stop-motion. Fra venstre mod hgjre:

eo Frames > [ T (B> AF MF ol

* Video- og Frames-indikatorerne: Disse giver dig mulighed for at
skifte imellem forhandsvisning af den live videoforbindelse og
forhandsvisning af de optagede frames i billedbakken. Du kan
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gennemse - og om ngdvendigt erstatte — bestemte frames uden at
skulle slette andet materiale.

¢ Automatisk optagelse: Knappen Automatisk optagelse slar
funktionen til (orange ikon) eller fra (hvidt ikon). Klik pa pilen for
Automatisk optagelse for at angive indstillingerne
(Optagelsesinterval og Varighed).

* Navigationsknapper: Disse knapper er til forhdndsvisning af
animationen. Du kan bruge disse knapper til at afspille, ga til start
eller ga ét billede frem eller tilbage. Med knappen Afspil i lakke
kan du gentage animationen kontinuerligt.

¢ DSLR-optagelse: Disse valgfrie kontrolelementer kan bruges, nar
du har et kompatibelt DSLR-kamera sluttet til din computer (de
fleste Canon DSLR'er understgttes pa nuveerende tidspunkt).
Ikonet DSLR-optagelse er orange, ndr dit DSLR-kamera er tilsluttet.
Med pileknappen kan du f& adgang til dialogboksen DSLR-
indstillinger. Her kan du styre dit DSLR-kamera. Dette sikrer
ensartede resultater pa tveers af billederne. Indstillingerne kan
variere alt efter dit kamera og kameratilstanden. Det anbefales, at
du indstiller dit kamera til manuel tilstand.

¢ Autofokus (AF), Manuel fokus (MF) og Vis fokus: Disse valgfrie
kontrolelementer kan bruges til at justere fokus for dit kamera i
Pinnacle Studio, ndr du har et kompatibelt DSLR-kamera sluttet til
din computer (de fleste Canon DSLR'er understgttes pd nuvaerende
tidspunkt). Dit kamera skal veere indstillet til AF, for at du kan
benytte disse fokuskontrolelementer pd skaermen.

¢ Tilstanden Lagskind: Knappen Tilstanden Lagskind slar funktionen
til (orange ikon) eller fra (hvidt ikon). Klik pa pilen for Tilstanden
Lagskind for at angive indstillingerne. Den fgrste skyder
(Oprindeligt lzgskind) viser forskellen i gennemsigtighed mellem
det oprindelige billede og de efterfglgende billeder. Skyderen
Rammer styrer det antal af billeder, ud over det aktuelle billede,
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der bliver vist pd skaermen. Eksperimentér med at finde frem til de
indstillinger, som fungerer bedst til din film.

Settings Reset = X

Original Onion skin

Frames
1

Antallet af billeder, der er taget indtil videre, og filmens varighed
(baseret pa det afrundede antal billeder) vises til hgjre under
veerktgijslinjen.

Brug af billedbakken sammen med stop-motion

Nar du klikker pd Konverter billede (knappen er placeret under Stop-
motion-vaerktgjslinjen), dbnes billedbakken, og den viser de billeder,
som du optager. Du kan se starttidspunktet for hvert billede (tiden
bliver vist oven over minivisningen). Du kan klikke p& minivisningen for
at veelge billedet. Du kan slette billedet ved at klikke pa det rede
skraldespandsikon oven over minivisningen. Du kan ogsd indsaette et
billede til hgjre for den valgte minivisning ved at klikke pa Konverter
billede. Bemaerk: Du skal veere i videotilstand for at kunne optage
billeder (klik pa Video til venstre for veerktgjslinjen).

00:00:00.00 00:00-:00 02 00:00-00.04 00:00:00 06 00:00:00.03 00:00-:00 10 00:00:00.12 00:00-00 14 00:00:00.16

b b b b Lo b Bo Lo

Justeringsveerktgjer

Det kan vaere vanskeligt at male bevaegelserne i stop-motion-projekter.
Ud over Tilstanden Lagskind, som er beskrevet ovenfor, kan du bruge
felgende veerktgjer:
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e Linje: Traek tvaers over skeermen for at oprette en linje med noder,
der markerer intervaller. Se efter den lysergde node for at finde
den foresldede justering for din naeste optagelse.

¢ Net: Viser et overliggende net pa skaermen

e Cirkler: Viser et cirkelmgnster pa skaermen

Intervallet af noder, netlinjer og cirkler fastsaettes af indstillingen
Krydsningstid. Vaerdien (sekunder) fastseetter, hvor mange foresldede
optagelser, der skal udfares, hvilket er angivet af tidsrummet mellem
intervallerne. Du kan bruge justeringsvaerktgjerne til at skabe jeevne
bevaegelser eller som hjzelp til at male, hvor meget du skal bevaege
emnet for at ggre bevaegelsen hurtigere eller langsommere.

Eksport af animationen

Nar du har tilfgjet alle de gnskede billeder i animationen, skal du klikke
pa én af falgende indstillinger.

* Eksporter til biblioteket: Konverterer billederne til en .axps-fil og
importerer bade .axps-filen og billedsamlingen til biblioteket. En
.axps-fil er — pd samme made som en .axp-fil — en projektfil, som
ger det nemt at gendbne et projekt i Stop-motion-tilstand i
importgren, s& du kan fortsaette med at arbejde pa projektet pa et
andet tidspunkt. Det henviser til projektfiler.

* Rediger i tidslinjen: Importerer billeder til biblioteket og fgjer
projektet til tidslinjen (redigeringstilstand) med henblik pa
yderligere redigering.
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S3dan oprettes et stop-motion-projekt i Pinnacle Studio

Trinene nedenfor leder dig gennem den grundleeggende arbejdsgang
i forbindelse med et stop-motion-projekt. Fgr du gar i gang, er det
bedst, hvis du har alle dine materialer parat, og at optagelsesomradet
er klargjort med den gnskede lyssaetning. Hvis du bruger et DSLR-
kamera, der understgttes af Pinnacle Studio, skal du indstille kameraet
til Manuel tilstand. Det anbefales, at du bruger et stativ.

S&dan oprettes et stop-motion-projekt

1
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Hvis du bruger et eksternt kamera til at optage dit stop-motion-
projekt, skal du sgrge for, at kameraet er sluttet til din computer,
og at det er teendt og klar til at optage fotos. Indstil kameraet til
manuel tilstand.

| Pinnacle Studio skal du klikke pa& knappen Importer (til hgjre for
knappen Author). Studio Importer-vinduet dbnes.

Klik pd Stop bevaegelse.

Understgttede kameraer, der er sluttet til computeren og tendt,
er angivet under Stop bevaegelse. Klik pa et kameranavn, og ger ét
af felgende:

* P3 kameraet skal du manuelt veelge de bedste indstillinger til din
stop-motion-scene og justere fokus (du kan indstille linsen til MF
for at fokusere manuelt).

* Hvis du har et kompatibelt kamera (de fleste Canon- og Nikon
DSLR'er understattes), skal du klikke pd pilen ved siden af
knappen Kamera pa veerktgjslinjen under
forhdndsvisningsomradet. | dialogboksen DSLR-indstillinger skal
du veelge dit kamera pa rullelisten og veelge indstillingerne for
dit kamera ved at bruge forhdndsvisningsskeermen som
vejledning. Foretag eventuelle justeringer, og klik pd OK. Du kan
derefter fokusere kameraet manuelt eller indstille linsen til AF-
tilstand, og i Pinnacle Studio kan du aktivere Vis fokus for at vise
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kontrolelementerne pa skaermen. Klik pd Autofokus eller Manuel
fokus. For Autofokus skal du traekke rektanglet til fokusomradet.
Kameraet justerer automatisk fokus. For Manuel fokus skal du
klikke pa plus- eller minussymbolet pa
forhdndsvisningsskaermen, indtil emnet er i fokus.

4 Velg dine Projektindstillinger, og naviger dem til den gnskede
placering, hvis du gnsker at eendre standarddestinationen for dine
projektfiler i Gem til-omradet.

5 Na&r du ved, hvilken type bevaegelse du gnsker at skabe, kan du
veelge blandt forskellige typer justeringsveerktgjer og definere
indstillingen Krydsningstid (vaerdien er tidsmarkeret i sekunder).

Nar du har klargjort dit emne, skal du klikke pd Konverter billede.

Bevaeg dit emne, som du gnsker det, og fortsaet med at optage et
billede for hver bevaegelse. Hvis du vil optage en serie simple
bevaegelser, kan du benytte Automatisk optagelse.

8 Nar du er klar til at gennemse billederne, skal du klikke pd
knappen Afspil pa veerktgjslinjen for at vise filmen. Hvis du vil
genaktivere knappen Konverter billede for at optage flere billeder,
skal du klikke pa Video i vaerktgjslinjen.

9 Na&rdu er feerdig, skal du klikke pa knappen Importer til biblioteket
eller Rediger i tidslinjen.

Hvis du gnsker at gemme projektet uden at eksportere det til
Bibliotek, skal du klikke pa knappen Gem i ved siden af
Projektnavn. Du kan klikke p& knappen Abn (ved siden af Gem) for
at fa adgang til det gemte projekt.

Snapshot

Funktionen Snapshot i fanen Importer bruges til at optage individuelle
frames (stillbilleder) fra kameraer eller afspillere, som er tilsluttet
systemet. Kontrollér, at kildeenheden er teendt, klik derefter pa
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Snapshot pa fanen Importer, og vaelg enheden pa Kilde-rullemenuen
over forhdndsvisningsomradet.

For du starter optagelsen, skal du sgrge for, at destinationsmappen og
filnavnene er konfigureret korrekt i de gvrige menuer. Se "Importkilder"
pa side 291 for at fa flere oplysninger. Start kameraet, eller afspil
bdndet, og overvdg den indlagte forhdndsvisning i det centrale omrade
af importgrvinduet. Klik pa knappen for fuldskaerm til hgjre pa
transportlinjen for at f vist en forhdndsvisning, der fylder hele
skaermen.

Hvis du vil optage et billede, ndr det passerer, skal du klikke pd knappen
Optag frame.

En minivisning af den optagede frame tilfgjes til billedbakken nederst i
vinduet.

© DVD/Blu-Ray ™ My computer Q scan For Assets @ stop Motion T3 snapst © Multicam Capture

Logitech HD W

Reset to Detaut

Pinnacle
Studio21

ULTIMATE

Advanced video editing

Optagelse af snapshots i importaren. Nar du ser en
forhdndsvisning af live eller optaget video i det centrale
omrade af vinduet, kan du benytte knappen Optag frame til
at optage stillbilleder. Optagede billeder samles i billedbakken
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nederst i vinduet, indtil du klikker p& knappen Importer
optagne frames for at flytte dem til biblioteket.

Optag sa mange ekstra frames som ngdvendigt. Importgren tilfgjer
hvert af dem til den voksende samling i billedbakken. I lgbet af
optagelsen kan du skifte band, rette dit kamera osv., som du gnsker.
Kildevideoen behgver ikke at kgre uafbrudt, sa leenge der er et signal,
nar du trykker pa knappen Optag frame.

Brug af billedbakken

Hvis du gnsker at gennemse et optaget billede pa stedet, skal du klikke
pa minivisningen for ethvert andet end det nyeste billede i
billedbakken. Dette skifter forhandsvisningen fra videokilden til den
optagede fil og aktiverer filindikatoren. Du kan ogs3 aktivere
indikatoren ved at klikke direkte pa den.

Klik p& en vilkarlig minivisning i Billedbakken for at gennemse
billeder, der allerede er optaget.

For at slette en optaget frame skal du veelge den i billedbakken og
klikke pa papirkurvsikonet, der vises gverst til hgjre i minivisningen.

For at skifte tilbage til forhdndsvisning af video efter at have gennemset
filer i billedbakken skal du klikke pd live- indikatoren under
forhdndsvisningen.
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Import af frames

Nar du har optaget alle de frames fra videokilden, som du gnsker, skal
du klikke pad knappen Importer optagne frames. Importeren tilfgjer de
optagede billeder til stillbilledeafsnittet i biblioteket.

MultiCam Capture

MultiCam Capture er videooptagelsessoftware, som ger det nemt at
optage dig selv, optage fra skeermen og praesentere demonstrationer
eller produkter — alt sammen pa samme tid. Tilslut dine kameraer, tryk
pa optag, og lad MultiCam Capture forvandle din computer til en
optagelsesstation, som synkroniserer alle kilder automatisk og giver
professionelle resultater.

S&dan bruger du MultiCam Capture i Pinnacle Studio
1 Klik pd fanen Import i Pinnacle Studio.

2 Klik p& MultiCam Capture.

Note: Du skal maske rulle ned for at finde valgmuligheden
MultiCam Capture, hvis programmets vindue ikke er indstillet
bredt nok til at vise alle valgmuligheder.

——

My computer Q, Scan For Assets [ Stop Motion L3 Snapshot (@ MultiCam Capture
MultiCam Capture starter.

3 Felg instruktionerne til MultiCam Capture-programmet for at
klargare dit projekt (klik pa the spgrgsmalstegnikonet og derefter
fanen Hjeelp for at se brugervejledningen).

4 | omrddet Gem som skal du sikre dig, at du markerer
afkrydsningsfeltet Pinnacle Studio-projekt, og optager dit projekt.

5 Ga til bibliotekskategorien Projektbakker i Pinnacle Studio for at
finde dit projekt.
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6 Hajreklik pa projektet, og vaelg Abn i Multi-Camera Editor. F& mere
at vide om Multikameraeditor i "Kapitel 14:
Multikameraredigering" pa side 359.
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Kapitel 11: Eksportgren

En af de fantastiske ting ved digital video er det stigende antal
enheder, der kan benytte det. Studio giver dig mulighed for at skabe
versioner af din film til alle de videoafspillere, dit publikum kan ggre
brug af, lige fra hdndholdte DivX-afspillere og mobiltelefoner til HDTV-
hjemmebiografer.

Eksport af dit projekt

Nar du er feerdig med at redigere dit projekt, skal du dbne eksportgren
ved at trykke pd fanen Eksport gverst pd skeermen. Med nogle fa klik

kan du give eksportaren de oplysninger, den skal bruge, for at udkgre
din film eller din mediefil i det format, som passer bedst til dine behov.

Bemaerk: Se "Eksport direkte fra biblioteket" pa side 29, hvis du
vil eksportere direkte fra biblioteket uden at bruge eksportgren.

Eksportaren sgrger for at afslutte projektet, far det eksporteres. |
tilfeelde af manglende medier kan dit projekt ikke eksporteres, indtil
mediefilerne enten genforbindes eller slettes fra projektet. Se
"Manglende medier" pa side 21 for at fa flere oplysninger.
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file Edit Setup @ 'y Import

“a P o»r oo

Used space 88 %

Fanen Eksport giver dig mulighed for at veelge
udkearselsfunktioner efter behov for den valgte udkgrselstype.
Navnet pd projektet vises over afspilleren, og du kan se den
estimerede filstprrelse og resterende plads derunder i
eksempelomrédet.

Sadan eksporterer du fra fanen Eksport

1

328

Veelg en Destination til dine eksporterede filer ved at klikke pa
gennemsynsknappen og vaelge en placering.

| feltet Filnavn skal du angive et filnavn.

Hvis du vil angive nogle automatiske handlinger, som skal finde
sted efter eksporten, skal du klikke pd Handlinger efter
eksportering og veelge dine indstillinger.

Ger ét af fglgende:

* Du kan eksportere projektet med tidslinjeindstillingerne ved at
markere afkrydsningsfeltet Samme som tidslinje.

* Du kan veelge nye indstillinger for eksporten i rullemenuen til
venstre ved at vaelge Format, Udvidelse, Enhed eller Web.
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4 Velg dine gnskede indstillinger i rullemenuerne, som vises for dit
eksportprojekt. Forhdndsindstillinger er tilgeengelige i de fleste
tilfelde, men ellers kan du tilpasse indstillingerne ved at klikke pa

knappen Rediger forhdndsindstilling . Du kan klikke pa

knappen Gem forhdndsindstilling E for at gemme dine
tilpassede indstillinger som en ny forhdndsindstilling.

5 Hvis du vil eksportere et udsnit af filmen, skal du bruge
trimmefunktionerne i afspilningsomradet i afspillervinduet.

6 Klik pa Start eksportering for at eksportere dit projekt.
Eksportindstillinger og indstillinger

Klarggring af din film til udkersel

Far din film er helt klar til at blive udkert, er det tit nedvendigt med
noget forbehandling. Generelt ma Pinnacle Studio "beregne" (generere
videoframes i udkerselsformatet til) alle overgange, tekster, disk-
menuer og videoeffekter, som du har lagt ind pa din film. Alle filer, der
genereres under beregningsprocessen, gemmes i hjaelpefilmapper,
som du kan indstille placeringen af i vinduet for indstillinger af
applikationer.

Oprettelse mellem markarer

Nar du vil lave udkarsel til fil eller til Cloud, kan du veelge kun at
eksportere en udvalgt del af din film. | omradet med
eksportgrindstillinger skal du justere trimningsmarkererne for at veelge
den del af filmen, som du vil eksportere.
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Angiv markér ind- og markér ud-skydere for at eksportere et
segment af tidslinjen.

Udkgarsel til disk eller hukommelseskort

Du finder oplysninger om oprettelse af diske i "Kapitel 9: Diskprojekter"
pa side 263. Selvom du ikke har en braender, kan Studio lave et
"diskbillede" — et seet filer, der indeholder de samme oplysninger, som
ville blive gemt pd en disk — i et bibliotek pa din harddisk. Dette billede
kan senere braendes over pa en disk eller overfgres til et flash-
hukommelseskort. Bemaerk, at hvis du aktiverer fanen Author i
Pinnacle Studio, fgjes der en Disk-side til fanen Eksport.

Bemaerk: Blu-ray-authoring er ikke aktiveret som standard. Hvis
du vil aktivere det, skal du veelge Hjeelp > Kab Blu-ray.

SD-kort, hukommelseskort og indbyggede medier

AVCHD 2.0-diskstrukturer kan skrives til flash- hukommelseskort, som
f.eks. SD-kort eller hukommelsesnggler eller endda til enheder med

330 Pinnacle Studio Brugervejledning



indbygget mediesupport (f.eks. videokameraer der understgtter
AVCHD 2.0).

Udkearsel til fil

Veelg det format, der bedst matcher dit publikums behov og deres
afspilningshardware.

Udkerselsfilens starrelse afhaenger af bade filens format og de
komprimeringsparametre, der er angivet for formatet. Selvom
komprimeringsindstillingerne nemt kan aendres til at skabe sma filer, sa
bar man bemaerke, at man mister kvalitet til fordel for hgj
komprimering.

De detaljerede indstillinger for de fleste formater kan justeres ved at
vaelge forudindstillingen Brugerdefineret og trykke pad knappen
Avanceret. Andre forudindstillinger henter indstillinger, som er
beregnet til typiske situationer.

Hvis du eksporterer et stereoskopisk 3D-projekt, vises en S3D-menu,
hvor du kan veelge flere 3D-formater eller muligheden for at eksportere
projektet i 2D.

Nar udkerslen er fuldfart, opretter eksportgren genveje til Windows
Media Player og Quicktime Player. Du kan se din udkerselsfil, s3 snart
du har lavet den, ved at trykke pd ikonet, der repraesenterer din valgte
afspiller.

Herunder findes en liste over nogle af formaterne.

3GP

Pinnacle Studio kan generere film i dette meget anvendte filformat ved
at anvende dit valg af MPEG-4- eller H.263-videokomprimering
sammen med AMR-lydkomprimering. Formatet er tilpasset de relativt
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mere beskedne processorer og lagringsmuligheder, som findes i
mobiltelefoner.

Listen af forudindstillinger for denne filtype giver dig mulighed for at
vaelge mellem to billedstarrelser i hver encoder. Veelg Lille ved 176 x
144 eller Meget lille ved 128 x 96.

Kun lyd

Nogle gange kan en films lydspor st alene uden tilhgrende billeder.
Optagelser af liveunderholdning og videoindspilninger af interviews og
taler er eksempler, hvor lyd uden billeder maske kunne veere at
foretraekke.

Med Pinnacle Studio kan du gemme dit lydspor i formaterne wav
(PCM), mp3 eller mp2.

Klik pd den forudindstilling, der bedst opfylder dine behov, eller veelg
Brugerdefineret, og klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
menuen Avancerede indstillinger.

Transport Stream (MTS)

Transport Stream (MTS) kan indeholde video i MPEG-2- eller H264/
AVC-komprimering. Applikationerne omfatter HD-afspilning pa
AVCHD-baserede videokameraer, AVCHD-disk eller Blu-ray-disk.

Klik pa den forudindstilling, der bedst opfylder dine behov, eller vaelg
Brugerdefineret, og klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
menuen Avancerede indstillinger.
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AVI

Selvom AVI-filtypen til digital video understgttes vidt og bredt, sa
udfgres den egentlige kodning og afkodning af video- og lyddata i en
AVI-fil af separat codec-software.

Med Studio falger et DV- og et MJPEG-codec. Hvis du gnsker at udkare
din film som en AVI i et andet format, kan du benytte et vilkarligt
DirectShow-kompatibelt codec, som er installeret pa din pc, hvis det
pagaldende codec 0gsa er installeret pd den pc, der skal afspille din
film.

Klik pd den forudindstilling, der bedst opfylder dine behov, eller vaelg
Brugerdefineret, og klik derefter pa knappen Avanceret for at dbne
menuen Avancerede indstillinger.

DivX

Dette filformat, som er baseret pd MPEG-4
videokomprimeringsteknologi, bruges oftest til videofiler, som laegges
ud pa internettet. Det understgttes ogsa af mange DivX-kompatible
hardwareenheder, lige fra dvd-afspillere til handholdte og baerbare
enheder.

Klik pd den forudindstilling, der bedst opfylder dine behov, eller veelg
Brugerdefineret, og klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
menuen Avancerede indstillinger.

DivX Plus HD

Dette filformat, som er baseret pd H264
videokomprimeringsteknologi, bruges oftest til HD-videofiler, som
leegges ud pa internettet.
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Klik pa den kvalitetsforudindstilling, der matcher dine behov, eller vaelg
Brugerdefineret, og klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
menuen Avancerede indstillinger.

Flash-video

Studio understgtter udkarsel i Flash-videoformat (flv), version 7.
Naesten alle eksisterende internetbrowsere vil vaere i stand til at vise
dette populeere format, som har vundet stor udbredelse pa
mgdesteder og nyhedssider pd internettet.

Klik pa den kvalitetsforudindstilling, der matcher dine behov, eller veelg
Brugerdefineret, og klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
menuen Avancerede indstillinger.

Billede

Du kan eksportere en frame i dit projekt som et billede, en JPG, TIF eller
Brugerdefineret. Hvis du vaelger Brugerdefineret, skal du bruge
knappen Avanceret for at dbne vinduet Avancerede indstillinger.

Billedsekvens

Du kan eksportere en sekvens i dit projekt som et serie af billeder — ét
pr. frame. Den valgte video skal vare mindst ét sekund. Hvert sekund i
videoen genererer mellem 25 og 60 billeder, athaengigt af
indstillingerne for billedhastighed.

Billederne kan vaere af typen TIP, JPG, TGA eller BMP i en raekke
forskellige starrelser. Hvis projektet er i stereoskopisk 3D, far du
mulighed for at vaelge S3D-formater til udkarsel.
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QuickTime Movie (MOV)

Dette er QuickTime-filformatet. Det er saerligt anvendeligt, nar filmen
skal afspilles i QuickTime-afspilleren.

Forudindstillingerne indeholder en raekke valgmuligheder for starrelse
og indkodning.

MPEG

MPEG-1 er det oprindelige MPEG-filformat. MPEG-1-
videokomprimering benyttes pa video-cd’er, men er i andre
sammenhange blevet aflgst af nyere standarder.

MPEG-2 er efterfelgeren til MPEG-1-formatet. Hvor MPEG-1-
filformatet understgttes pa alle pc'er med Windows 95 og nyere pcler,
s& kan MPEG-2 og MPEG-4-filer kun afspilles pd pcer, hvor der er
installeret det tilhgrende afkodningssoftware. Flere af MPEG-2-
forudindstillingerne understgtter afspilningsudstyr med HD (High
Definition).

MPEG-4 er endnu et medlem af MPEG-familien. Her opndr man en
billedkvalitet, som er taet pd MPEG-2, men med endnu starre
komprimering. Den er szerligt velegnet til internetbrug. To af
forudindstillingerne til MPEG-4 (QCIF og QSIF) opretter "quarter-
frame'- videostarrelse til mobiltelefoner, mens to andre (CIF og SIF)
opretter "full-frame"-video til handholdte afspillere.

Brugerdefinerede forudindstillinger: Med Brugerdefineret kan du
konfigurere filmudkarsler for alle MPEG-varianter i detaljer ved at klikke
pa knappen Avanceret, som dbner menuen Avancerede indstillinger.
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Real Media

Real Media-filmfiler er beregnet til afspilning pa internettet. Real
Media-film kan afspilles af enhver i hele verden, som har RealNetworks
RealPlayer-softwaren, som gratis kan hentes fra www.real.com.

Tryk pa knappen Avanceret for at konfigurere dine udkgrsler med
menuen Avancerede indstillinger.
Windows Media

Windows Media-filformatet er ogsa beregnet til streaming pa
internettet. Filerne kan ogsa afspilles pa alle computere, hvor Windows
Media-afspilleren — et gratis program fra Microsoft — er installeret.

Tryk pa knappen Avanceret for at konfigurere dine udkersler med
menuen Avancerede indstillinger.

Web

Eksportgren i Pinnacle Studio lader dig dele dine filmkreationer med dit
sociale netvaerk pd Facebook, med dine faglige kammerater pa Vimeo,
og med potentielt hele verden pa YouTube.

Lagring af dine medier og projekter i Box betyder, at de ogsa er
tilgeengelige fra din smartphone eller tablet og nemt kan overfares
mellem computere i forbindelse med samarbejde og bekvem adgang.

Hvis du ikke allerede er logget ind pad udbyderens hjemmeside, vises en
logonside.
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Facebook

Nar du er logget ind pa din Facebook-konto, kan du indtaste en ny
titel, eller beskrivelse til din film og veelge format og indstillinger for
privatliv i rullemenuerne.

Vimeo

Nar du er logget ind pd din Vimeo-konto, kan du andre filmens titel,
beskrivelse og tags. Veelg det fortrukne format i rullemenuen.
YouTube

Nar du er logget ind pa din YouTube-konto, kan du indtaste en ny titel,
beskrivelse eller nye tags. Veelg format, kategori og
fortrolighedsindstillinger i rullemenuerne.

Efter upload

Nar overfarslen er faerdig, har du mulighed for at dbne en webbrowser
for at se din kreation, eller vende tilbage til Studio. For Facebook,
YouTube og Vimeo, skal din fil behandles, far den kan ses online, og er
derfor maske ikke umiddelbart tilgeengelig.

Udkgrsel til en enhed

Studio kan oprette filmfiler, som er kompatible med en raekke enheder,
herunder dem, som er vist herunder.

* Apple

¢ Microsoft Xbox og Xbox One
e Nintendo Wii

e Sony PS3 og PS4

* Sony PSP
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Hvis du eksporterer et stereoskopisk 3D-projekt, far du vist de 3D-
formater, der er kompatible med den valgte enhed.

Apple

Studio understatter eksport af filer, der er kompatible med populaere
Apple-enheder, som f.eks. iPod, iPhone og iPad samt Apple TV.

Filformatet, der anvendes til iPod- og iPhone-kompatible enheder, er
baseret pd MPEG-4-videokomprimeringsteknologi. Kombinationen af
avanceret komprimering og en lille billedstarrelse pa 320 x 400 giver
meget sma udkerselsfiler i forhold til andre formater. De tre
forudindstillinger for kvaliteten har forskellige datarater, der hver
balancerer kvalitet med filstarrelse forskelligt.

Apple TV- og iPad-kompatible filer er baserede pd
videokomprimeringsstandarden H.264. Udkerslens billedstarrelse er
enten 960 x 540 til Apple TV (farste generation) eller 720p (nyere
generationer).

Microsoft Xbox og Xbox One

Med forudindstillinger til Microsoft Xbox kan du oprette filer til
afspilning i fuld skeerm p& din Xbox. Du kan velge to formater: DivX
SD, som er baseret pd videokomprimeringsteknologien MPEG-4, og
WMV HD.

Nintendo Wii

Pinnacle Studio kan oprette filer, der kan afspilles pa din Nintendo Wii
med understgttelse af filformaterne AVI og FLV.
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Sony PS3 og PS4

Du kan eksportere filerne til din PlayStation ved at veaelge
eksportformatet Sony PS3 eller Sony PS4. Studio understatter falgende
filformater: Fuld starrelse, som er i DivX-filformatet (720 x 400), og HD
(1080/60i).

Sony PSP

Studio ger det muligt at eksportere filer, som er kompatible med Sony
PlayStation Portable-enheder. Udkerselsfiler er baseret pa
videokomprimeringsteknologien MPEG-4.

Ligesom med den iPod-kompatible type giver kombinationen af
avanceret komprimering og en lille billedstarrelse pd 320 x 240 meget
sma udkearselsfiler i forhold til andre formater.

Udkgrsel til MyDVD

MyDVD er et brugervenligt program til diskauthoring, der benytter
skabeloner for at hjeelpe dig med at skabe professionelt udseende
diskprojekter med menuer og musik. Du finder yderligere oplysninger
om MyDVD under Hjeelp i MyDVD-programmet.

MyDVD dbnes automatisk, nar du eksporterer til et MyDVD-projekt. Du
kan ogsa dbne MyDVD ved at klikke pa genvejen Pinnacle MyDVD p3
skrivebordet eller sgge efter Pinnacle MyDVD pé skaermbilledet Start
eller menuen Start.

For at f& adgang til eksportmuligheder for MyDVD-projekter skal du
farst veelge Eksportér til MyDVD pa tidslinjen i fanen Rediger.
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Used space 95 %

Eksportindstillingerne for MyDVD-projekter.

Eksport til en MyDVD-fil

1 N&r du har oprettet og redigeret dit projekt pa tidslinjen i fanen
Rediger, skal du klikke p& knappen Abn Author-varktgjslinjen i
tidslinjens veerktgjsbar.

Brug kapitelknapperne i tidslinjens veerktgjsbar, hvis du vil tilfgje
kapitler fer eksport. Se "Sddan fejer du kapitelmarkarer til et
diskprojekt' pa side 264 for at fa flere oplysninger.

2 Klik pa knappen Eksportér til MyDVD over tidslinjesporenes
menulinjer.

Fanen Eksport bliver aktiv.

3 | omrddet Eksportindstillinger skal du vaelge dine gnskede
indstillinger og klikke pd Start eksportering.

Projektet renderes, og Pinnacle MyDVD dbner din projektfil.
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Kapitel 12: Konfiguration

Det centrale konfigurationsvindue i Pinnacle Studio kaldes
kontrolpanelet.

Veelg Opseetning > Kontrolpanel i hovedmenuen i Pinnacle Studio. Nar
kontrolpanelet vises, skal du vaelge en side fra mappen i venstre side af
vinduet.

Control Panel
Movie Project Settings

eline.
you choose here.

(pes New Movie Project Format:

Video standard NTSC Standard
orage Locations Detect format from fir...#

mat from first clip added to the project. If we cannot detect the format we will

Reset mat above.

Restore purchase
Default Durations:

Default Duration for New Titles: |03
Default Duration for St

Default Duration for Transitions: |01.00 s
Ruler Zooming @

Activate trim mode b... ¥
When this setting is OFF, trim mode can be activated with the trim mode button on the
timeline toolbar.

Montage Scaling Crop v

pony [0 ] Cancel

Kontrolpanelet i Pinnacle Studio er et centralt
konfigurationsvindue i programmet.

Siderne i kontrolpanelets indstillinger beskrives her efter tur.

Kendte valgmuligheder

Siden med kendte valgmuligheder omfatter indstillinger for
Overvagningsmapper og Kendt Authoring-tilstand.
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Overvdgningsmapper

Overvagningsmapper er mapper pd en harddisk eller et andet
opbevaringsmedie, som overvages af Pinnacle Studio. Nar indholdet i
en overvagningsmappe a&ndres, opdateres biblioteket automatisk.

Nar du bruger overvagningsmapper, tilfgjes et niveau for
biblioteksmedier til mappetraeet i biblioteket. Du finder ogsa et niveau
for biblioteksmedier, hvis Pinnacle Studio registrerer et bibliotek fra en
tidligere version af Pinnacle Studio (du skal aktivere
overvdgningsmapper, hvis du fortsat gnsker at udfylde dette niveau).

Du kan oprette s mange overvdgningsmapper, som du vil, og veelge
at indstille dem til kun at overvdge én type medier (video, billede eller
lyd) i stedet for standardindstillingen, hvor alle tre typer overvages.

For at angive en mappe pa din computer som overvdgningsmappe skal
du klikke pa knappen Aktiver og derefter knappen Tilfgj mappe under
listen over overvdgningsmapper og navigere til den mappe, du @nsker
at tilfgje. For at annullere overvadgningen af en mappe skal du veelge
mappen pa listen og klikke pd knappen Fjern mappe.

Klik pd knappen Anvend for at fa biblioteket til at opdatere kataloget i
forhold til endringerne i overvdgningsmapperne.
Kendt Authoring-tilstand

Du kan aktivere eller deaktivere fanen for kendt Author for Pinnacle
Studio. Fanen Author giver disk-authoring-funktioner og giver adgang
til bibliotekets indhold i Diskmenuer. Klik pa knappen Aktivér for at
gendanne fanen Author.
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Lydenhed

P3 denne konfigurationsside finder du de parametre, der er til rddighed
for enheder (som f.eks. en mikrofon), der er tilsluttet til computeren.
Klik pd enhedens navn for at f& adgang til dialogboksen med
Windows-indstillinger for enheden.

Heendelseslog

Meddelelser logfares i dette vindue ved sarlige haendelser, som f.eks.
import af flere filer. Her kan du se detaljer om et hvilket som helst
problem, der matte vaere opstdet under disse handlinger.

Eksport og forhandsvisning
Disse indstillinger pavirker fremstillingen/visningen af videoer.

Kvalitet: Disse indstillinger styrer kvaliteten af forhandsvisninger af
videoer i hele programmet.

¢ Bedste kvalitet: Giver forhdndsvisning i fuld oplesning — den
oplgsning, som projektet eksporteres i til sidst. Vaelges denne
indstilling kan der blive sprunget nogle frames over ved afspilning
pa langsommere computere.

¢ Afbalanceret: Med denne indstilling, som anbefales til almindelig
brug, bliver visse optimeringer af kvaliteten udeladt for at opna en
hurtigere forhdndsvisning. | de fleste tilfaelde er forskellen
naermest umaerkelig.

¢ Hurtigste afspilning: Forhdndsvisningen optimerer effektiviteten af
databehandlingen, og det kan derfor veere praktisk pd en langsom
computer.

Vis forhdndsvisning i fuld skeerm pa: Vaelg den computerskaerm (hvis
du bruger flere), hvor du vil have vist forhdndsvisningen i fuld skaerm.
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Vis ekstern forhdndsvisning pa: Velg fra en liste over mulige enheder
og signalkilder (hvis relevant).

Standard for ekstern forhdndsvisning: Veelg tv-standard for den
tilsluttede videomonitor.

Afspilningsoptimering

Teerskelvaerdi for optimering: Optimeringens teerskelvaerdi bestemmer,
hvor meget rendering der udfgres, nar der vises en forhdndsvisning af
projektet. Den kan indstilles til Fra (0) til Aggressiv (100). Hvorvidt et
bestemt stykke af en tidslinje renderes afhaenger af den ngdvendige
maengde beregninger, der kraeves for at forberede effekterne og
overgangene, som anvendes, samt af vaerdien i Teerskelveerdi for
optimering. Hvis vaerdien er indstillet helt op til Aggressiv, renderer
Pinnacle Studio alle overgange, titler, diskmenuer og effekter pa
forhand, ogsa selv om udlaesningen allerede ville kunne forhdndsvises.
Dette kan forsinke afspilningen betragteligt.

Hvis teerskelveerdien for optimering imidlertid er indstillet til Fra (nul),
vises de gule og grenne markeringer, der angiver renderingsstatussen,
ikke. Alle effekter afspilles derfor i realtid. Det kan dog medfere nedsat
afspilningskvalitet (tabte billeder og hak i afspilningen), hvis antallet og
kompleksiteten af effekter er for meget for systemet.

Beregn, mens der afspilles: Nar indstillingen Automatisk anvendes,
beslutter programmet pd baggrund af computerinformation, hvorvidt
der kan foretages rendering i realtid under afspilning. Nar indstillingen
Fra benyttes, deaktiveres renderingen i realtid under afspilning, men
genoptages, nar afspilningen er afsluttet.

Codecs fra tredjeparter: Lader Pinnacle Studio bruge codecs fra
tredjeparter, der er installeret pd computeren, sd du kan arbejde med
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flere videoformater. Bemaerk: Nogle codec-pakker fra tredjeparter kan
medfere nedbrud eller fejl i Pinnacle Studio.

Hardwareacceleration

N&r denne funktion aktiveres, overfgres en del af
processorbelastningen fra processoren til alternativ hardware, f.eks.
GPU'en (Graphics Processing Unit) pa grafikkortet. Understgttelsen af
hardwareacceleration afhaenger af din computers CPU- og
grafikkorttype.

¢ De fleste NVidia-kort understatter CUDA-arkitekturen. Nar dette er
muligt, hjeelper GPU'en med H.264-afkodning.

* Maskiner med nye Intel-processorer, som har Intel Quick Sync
Video, kan bruge denne funktion til hurtigt at afkode og kode
H.264- og H.264 MVC-materiale.

Valg af hardwareaccelerationstype
1 Veelg Opsaetning > Kontrolpanel > Eksport og Forhdndsvisning.

2 Veelg en indstilling pa rullelisten Type i omradet
Hardwareacceleration.

Stereoskopisk

Standard 3D-visningstilstand: Denne indstilling vaelger standard for
stereoskopisk 3D-indhold i Pinnacle Studio. Se Skifter til 3D-
visningstilstand for at fa flere oplysninger. Se "Veelg, hvad der skal vises
i biblioteket" pa side 41 for at fa flere oplysninger.

¢ Venstre gje eller Hgjre gje: Forhdndsvisningen for stereoskopisk
indhold kan indstilles til kun at vise indholdet til venstre eller hgjre
gje.

¢ Side om side: | forhdndsvisningstilstanden Side om side kan du se
2D-billederne for begge sider enkeltvis pad samme tid.
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 Differentiale: | stedet for selve billedets indhold vises forskellene pa
billederne til venstre og hgijre. Identiske omrader vises som
neutralt gra.

» Skakbraet: Venstre og hajre gjes perspektiver skifter mellem
narliggende celler i et 16 x 9-tommers gitter.

* Anaglyf: En anaglyfisk stereoscopisk forhdndsvisning er velegnet til
visning med stereoskopiske briller i rad/cyan.

e 3D-tv (side om side): Denne visning bruges til en 3D-kompatibel
ekstra monitor eller fremviser.

* 3D Vision: Hvis dit system er 3D Vision- kompatibelt, og
stereoskopisk 3D er aktiveret i driverindstillingerne, vises en
forhdndsvisning af stereoskopisk indhold som standard i 3D
Vision.

Undlad at stoppe under aktivering af 3D Vision: Denne indstilling kan
aktiveres, nar Studio kares pd en pc med et 3D Vision-kompatibelt
system, hvor stereoskopisk 3D er aktiveret i driverindstillingerne.
Udelad at stoppe under aktivering af 3D Vision er som standard sldet
fra. Nar den aktiveres, standser afspilningen automatisk, nar der
aktiveres eller deaktiveres en forhdndsvisning i 3D Vision under
afspilning.

Import

Standardindstillingerne for importgren i Pinnacle Studio kan angives
her. Du kan dog tilpasse eller tilsidesaette dem i importgren, ndr du
importerer.

Mappeindstillinger: Se eller indstil standarden for lagerplaceringerne af
de importerede medier, der fysisk kopieres under importen — i
modsaetning til linkede importer og bibliotekets funktion til hurtig
Import, som kun linker til eksisterende medier uden at flytte dem.
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Mappeplaceringerne er til at begynde med indstillet til at veere
brugermapperne for musik, video og billeder i henhold til Windows-
konfigurationen og til at veere standardmappen til lagring af Studio-
projekter.

Nar du har fundet og valgt den mappe, du gnsker som basismappe,
kan du vaelge at angive en undermappe:

¢ Ingen undermappe: Med denne indstilling bliver dine importerede
filer gemt i basismappen.

¢ Brugerdefineret: Nar du veelger denne mulighed, bruges teksten i
undermappens tekstfelt som mappenavn for medietypen. Klik pa
den for at indtaste et navn til undermappen for den pdgeeldende
medietype.

* | dag: Dine importerede filer gemmes i en undermappe navngivet
efter dags dato i formatet "25-10-2017".

¢ Oprettelsesdato: Hver importeret fil gemmes i en undermappe
navngivet efter mediets oprettelsesdato i samme format som
ovenfor. Hvis der importeres flere medieelementer som del af en
enkelt importproces, kan dette medfare oprettelse eller
opdatering af flere undermapper.

e Aktuel mdned: Denne indstilling svarer til indstillingen | dag, men
uden dage, f.eks. "2017-10".

* Scenegenkendelse: Denne angiver standarden for
genkendelsesmetoden for scenegenkendelse.
"'Scenegenkendelsesindstillinger for Optag video" pa side 299.

e Stop-motion: Denne indstiller standarden for importmetoden for
de frames, du optager med funktionen Stop-motion. Se "Stop-
motion" pa side 314.
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Tastatur

Studio har en lang raekke standardtastaturgenveje og en
konfigurationsmetode. Siden Tastatur i kontrolpanelet indeholder en
liste over alle kommandoer, du kan knytte genveje til, samt deres
nuveerende tildelte genveje, hvis det er relevant. Kommandoerne er
grupperet efter afsnit.

Sadan tilfgjes en tastaturgenvej:

1 Veelg destinationskommandoen.

2 Klik i redigeringsfeltet Tryk pd genvejstaster.

3 Tryk pa tasterne til den gnskede genvej. Hvis genvejen allerede er i

brug, vises eventuelle modstridende genveje pa rullelisten
Genvejen bruges p.t. af.

4 Klik pd knappen Tildel for at tilknytte den indtastede genvej til den
valgte kommando.

Hvis du tilfgjer en genvej, slettes koblinger mellem seerlige
tastatursekvenser og andre kommandoer, som den giver adgang til.
Det er faktisk muligt at have flere kommandoer med den samme
genvej, hvis de bruges i forskellige sammenhaenge. Ctrl+L er f.eks.
standardgenvej for to kommandoer, Tidslinje > L3s spor og
Medieeditor > Drej til venstre, og den, du aktiverer, athaenger af,
hvilken del af Pinnacle Studio, du bruger.

Sadan slettes en genvej:
1 Veelg destinationskommandoen.

2 Velg den genvej, du vil slette, pa rullelisten Genveje til valgt
kommando.

3 Klik pa knappen Fjern.
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Gendannelse af standardindstillinger

Du har ogsé funktioner til rddighed, der ger det muligt at gendanne
standardtastaturkonfigurationen for enten den kommando, du netop
har valgt (knappen Nulstil nuvaerende), eller for alle kommandoer
samtidig (knappen Nulstil alle).

Projektindstillinger

P3 denne side i kontrolpanelet i Pinnacle Studio kan du veelge
standardindstillinger for nye projekter, titler og overgange.

Nyt filmprojektformat: Veelg en oplasning (som f.eks. PAL eller HD
1920 x 1080i), som derefter anvendes som standard for hver ny
tidslinje, du opretter. Alternativt kan du lade det farst klip, der er
placeret pa tidslinjen, definere formatet for projektet med indstillingen
Veelg format ud fra det ferst tilfejede klip i projektet. Formatet for den
aktuelle tidslinje kan @ndres ndr som helst under redigeringen ved
hjeelp af tidslinjeindstillingerne yderst til venstre pa tidslinjens
veerktgjslinje.

Opspor format fra det farste klip: Opsporer formatet fra det ferste klip,
der er fgjet til projektet. Hvis formatet ikke kan opspores, benyttes Nyt
filmprojektformat.

Standardvarigheder: Indstil standardvarighederne for titler, billeder og
overgange, farste gang de vises pa tidslinjen. (Nar de farst er der, kan
klipleengden naturligvis beskaeres som gnsket).

Linealzoom: Nar denne indstilling er valgt, kan du traekke vandret i
tidsskalaen for at zoome ind og ud pa tidslinjen. | denne tilstand skal
du traekke direkte i tidslinjemarkerens handtag for at spole eller
genplacere afspilningslinjen. Nar Linealzoom er sl3et fra, kan du klikke
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et vilkarligt sted pa skalaen for at flytte afspilningslinjen. | begge
tilfeelde kan du ogsé zoome ind eller ud ved hjelp af:

* Plus- og minustasterne pa det numeriske tastatur
* Mappetraeet nederst pa tidslinjen
* Rullepanelerne under forhdndsvisningerne

Aktivér beskaeringstilstand ved at klikke teet pd udklip: Aktive denne
indstilling for at starte trimningstilstand ved at klikke. Hvis indstillingen
er sldet fra, kan trimningstilstand aktiveres med knappen
Trimningstilstand pa tidslinjens vaerktgjslinje.

Montage Skalering: Angiver standardmetoden for tilpasning af
indhold til montageskabelonerne: Ingen (ingen skalering), Pas ind eller
Beskaer.

Opstartsside

Du kan bestemme, hvilken arbejdsomradefane, der skal vises, nar du
starter programmet. Som standard er fanen Velkommen 3ben.

Lagerplaceringer

Denne side giver dig mulighed for at angive, hvor du vil gemme de
medier og projekter, som du laver i Pinnacle Studio. Du kan angive
placeringerne enkeltvis for falgende filtyper:

¢ Studio-filmprojekter
¢ Studio-diskprojekter

e Titler
*  Menuer
e Skabelon
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Gendan projekt

Denne mappe bruges bade til projektpakker, der er udpakket til
yderligere arbejde og til projekter, der er importeret fra Studio til

iPad.

* Renderingsfiler

Denne mappe er til midlertidige filer, som produceres under

rendering af komponenter, der kraever intensiv databehandling,

som f.eks. videoeffekter.

Zndringerne geelder kun for filer, der oprettes efter din aendring af
lagerplacering. Eksisterende filer forbliver pd deres aktuelle placering.

Slet renderingsfiler: Du kan slette renderingsfiler for at spare plads
uden at skulle bekymre dig om at miste data permanent. Filerne

genskabes dog, naeste gang dit projekt har brug for at blive renderet.

Nulstil

Du kan gendanne din version af Pinnacle Studio til standardtilstand
(nogle gange kaldet "fabriksstandard"). Alle tilpasninger mistes, men
gemte projekter pavirkes ikke.

Nulstilling af Pinnacle Studio til standardtilstand

1
2
3

Gem eventuel dbne projekter, du gnsker at beholde.
Klik pd menuen Opsatning > Kontrolpanel.

Klik pd Nulstil i mappen for at dbne siden Nulstil til
standardindstillinger.

Klik pd knappen Nulstil, og klik derefter pd OK, og genstart
programmet.
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Geninstaller kagb

Du kan geninstallere kab, som du har foretaget i Pinnacle Studio. Keb
skal for eksempel geninstalleres, hvis du flytter Pinnacle til en ny
computer.

Geninstallation af keb foretaget i Pinnacle Studio
1 Klik pd menuen Opsaetning > Kontrolpanel.

2 Klik pé Geninstaller kab i mappen for at dbne siden Geninstaller
kab.

3 Klik pd knappen Geninstaller, og klik pa OK.
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Kapitel 13: Skeermoptagelse

Du kan optage computerhandlinger og musebevaegelser ved hjzlp af
skeermoptagelsesfunktionen i Pinnacle Studio. Med denne funktion
kan du lave videoer, der kraever visualisering, i lgbet af fa lette trin. Du
kan ogsd definere optagelsesomrddet for mere vaegt og fokus eller
integrere stemmeoverleegning. Du kan optage lyd fra dit
computersystem og din mikrofon og optage apps side om side, der
vises i Windows Snap-visning.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

e Start af et skeermoptagelsesprojekt

¢ Optagelse af skeermen
Start af et skeermoptagelsesprojekt

Abning af skeermoptagelsesvinduet

¢ Klik pd programikonet Live Screen Capturing , eller veelg
Live Screen Capturing pd programlisten i menuen Start.
Optagelsesomrddets frame daekker automatisk hele skaermen som
standard og vises sammen med veerktgjslinjen Screen Capture
(Skeermoptagelse).
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Grundlaeggende funktioner i vaerktgjslinjen Screen Capture
(Skeermoptagelse)

Komponent Beskrivelse

1 Optagelsesomrddets  Angiver det visningsomrdde, der skal optages.
frame Dette omfatter som standard hele skaermen.

2 Optagelsesknapper Indeholder de knapper, som kontrollerer
skaermoptagelsen.

3 Starrelsen af Angiver det aktive program, der skal optages,
optagelsesomradets og den ngjagtige stgrrelse af det omrade, der
frame skal optages, i felterne for bredde og hgjde.

4 Settings (Indstillinger) Her kan du angive indstillinger for filer, skaerm
(standardvisning) og tastaturgenveje.

Optagelse af skeermen

For du foretager den faktiske optagelse af skaermen, skal du sgrge for

farst at konfigurere videoindstillingerne.

Konfiguration af video
1 Klik pa Settings (Indstillinger).
2 Angiv fglgende oplysninger under File Settings (Filindstillinger):
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* Filename (Filnavn) — Indtast et filnavn for projektet.

¢ Save to (Gem til) — Her angives den destination, hvor du gnsker
at gemme videofilen.

Note: Skaermoptagelser gemmes som standard i mappen

Dokumenter (...Dokumenter/Pinnacle Studio Screen Capture/

21.0). Klik p& [l for at tilfgje en ny mappe og andre den

destination, hvor filen gemmes.

* Format — Valg en indstilling pé rullelisten med tilgeengelige
formater.

* Frame rate (Billedhastighed) — Her angives antallet af frames pr.
sekund, der anvendes under optagelsen.

Note: Brug af en lavere billedhastighed er ideel for upload af

videoer til internettet, da de fylder mindre, men er mindre praecise

med hensyn til skeermdynamik. En hgjere billedhastighed

medfarer en starre filstgrrelse og er mest praktisk til detaljerede

praesentationer, hvor det gnskes at optage den faktiske

skaermdynamik.

3 Velg en af fglgende indstillinger for Voice (Stemme) under Audio

Settings (Lydindstillinger):

* Klik pd ON (Til) for at optage en stemmeoverlaegning. Klik pd
knappen Sound Check (Lydtjek) for at teste din stemmeinput.

* Klik pd OFF (Fra) for at deaktivere optagelse af
stemmeoverlaegning.

4 Velg en af felgende lydindstillinger for systemet under Audio
Settings (Lydindstillinger):

* Klik p& ON (Til) for at medtage system- eller mikrofonlyd og
justere skyderen efter behov.

* Klik pd OFF (Fra) for at deaktivere System audio (Systemlyd).

5 Felgende indstillinger er tilgaengelige i Control Settings
(Kontrolindstillinger):

Kapitel 13: Skeermoptagelse 355



6

* Mouse click animation (Museklikanimation) — Aktiver for at
medtage museklik i skaeermoptagelsen.

* Enable F10/F11 shortcut key (Aktiver genvejstasterne F10/F11) —
Slar tastaturgenvejene for skaermoptagelse til og fra.

Note: Hvis genvejstasterne for skaermoptagelse er i konflikt med

det program, du vil optage fra, anbefales det, at du deaktiverer

denne funktion for at undga utilsigtede afbrydelser eller pauser

under optagelsen.

Veelg en skeermenhed under Monitor Settings

(Monitorindstillinger).

Note: Programmet registrerer automatisk antallet af

skeermenheder, der er tilgaengelige i systemet. Primary monitor

(Primaer monitor) vaelges som standard.

Optagelse af skeermen

1

356

Veelg én af fglgende indstillinger:

* Full screen (Fuld skeerm) — Hele skeermen optages. Nar du starter
veerktgjslinjen Screen Capture (Skaermoptagelse), er denne
indstilling valgt som standard.

* Custom (Brugerdefineret) — Her kan du angive det omrdde, der
skal optages. Stgrrelsen af optagelsesomradet vises tilsvarende.
Du kan ogsd angive at optage et programvindue ved at vaelge
en indstilling pa listen over aktive programmer.

Klik pad Settings (Indstillinger) for at f& adgang til flere indstillinger.
Note: Hvis du vil medtage stemmeoverlaegning og systemlyd, skal
du aktivere og konfigurere de respektive indstillinger, far du starter
optagelsen.

Klik pd Start / Resume Recording (Start/fortsaet optagelse) for at
starte skaermoptagelsen.

Alle aktiviteter i det angivne optagelsesomrdde optages.
Skeermoptagelsen starter efter nedteellingen.
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Note: Du kan trykke pa F10 for at stoppe og F11 for at satte
skaermoptagelsen pa pause eller genoptage den.

4 Klik pd Stop Recording (Stop optagelse) for at afslutte
skaermoptagelsen.
Note: Bemaerk: Skaermoptagelsen tilfgjes til den brugerdefinerede
mappe, du har angivet, og du bliver spurgt, om du vil tilfgje den
til Pinnacle Studio-biblioteket.
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Kapitel 14: Multikameraredigering

Med multikameraeditoren kan du fremstille professionelt udseende
videoproduktioner pa baggrund af materiale fra begivenheder, der er
optaget med forskellige kameraer og fra forskellige vinkler.

Det brugervenlige multivisningsarbejdsomrdde lader dig redigere i
realtid, mens videoklippene samtidigt afspilles — op til *seks kameraer.
Med et enkelt klik kan du skifte fra ét videoklip til et andet pd samme
made, som et tv-studie skifter fra ét kamera til et andet for at fange en
anden vinkel eller et andet element i en scene.

Materiale kan optages fra en lang raekke videooptageenheder, som
f.eks. actionkameraer, dronekameraer DSLR-kameraer eller
smartphones. Du kan ogséd medtage lyd, der er optaget uafhaengigt via
en mikrofon.

*Antallet af kameraer athaenger af den aktuelle softwareversion.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

¢ Multikameraeditorens arbejdsomrade

* Grundleggende trin i multikameraredigering

¢ Import af video- og lydklip i multikameraeditoren

* Synkronisering af video- og lydklip i multikameraprojekter

¢ Valg af lydkilde til multikameraprojektet

* Redigering af flere klip for at lave en multikameraproduktion

« Tilfgjelse af billede-i-billede (PIP) i multikameraeditoren

* Handtering af multikamerakildefiler

e lagring og eksport af multikameraprojektet
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* Brug af Smart Proxy til en hurtigere og mere glat
redigeringsoplevelse

Multikameraeditorens arbejdsomrade

Billedet nedenfor viser hovedfunktionerne i multikameraeditoren.

Multivisningsvindue Hovedforhdndsvisningsvind

Hovedlyd Tidslini
Kildesynkroniseringstype Marker asiinje
Multikamera og PIP-spor Veerktgjslinje og

Veerktgijslinje, afspilning og andre knapper
Knapperne i arbejdsomradet er angivet nedenfor.
Hovedveerktgjslinjen har fglgende knapper:

Kameranummer — Giver dig mulighed for at angive
multivisningsvinduet, s3 det viser fire eller seks kameraer, athaengigt af
den aktuelle softwareversion.
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L at# Kildesynkroniseringstype — Giver dig mulighed for
at synkronisere klippene. Se "Synkronisering af video- og lydklip i
multikameraprojekter" pa side 365 for at fa flere oplysninger.

Hovedlyd — Lader dig veelge en foretrukket lydkilde.
Se "Valg af lydkilde til multikameraprojektet' pa side 366 for at fa flere
oplysninger.

eller E Opdel klip — Lader dig opdele et klip i segmenter. Se
"Opdeling af video- og lydklip i multikameraeditoren" pa side 371 for
at fa flere oplysninger.

u Angiv/fjern markering — Giver dig mulighed for at tilfgje
markarer i kamerasporene til redigeringsformal, som f.eks.
lydsynkronisering.

Drej til venstre og Drej til hgjre — Giver dig mulighed for at
rotere klip i kamerasporene, fgr du tilfgjer dem til dit multikameraspor
eller dit PIP-spor. Bemaerk: Kun oplaste spor kan roteres.

Overgang og Varighed — Giver dig mulighed for at
anvende en overgang mellem klip i multikamerasporet og angive
varigheden af overgangen. Se "Indseettelse af en overgang mellem
multikamerasegmenter" pa side 370 for at fa flere oplysninger.

Hovedforhdndsvisningsvinduet har fglgende knapper:

Afspilningslinje med knapperne Home, Forrige
ramme, Afspil, Naeste ramme og End.

Loop — Giver dig mulighed for at afspille det valgte spor
kontinuerligt i lakke ved at ga tilbage til starten, nar det nar til
slutningen.
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m Veelg volumen — Giver dig mulighed for at justere lydstyrken for
afspilning.

WRVERELNERS Tidskodekontrol — Giver dig mulighed for at fa vist og
angive den tid/frame, der vises i hovedforhdndsvisningsvinduet, samt
hvor markaren placeres pa tidslinjen. Klik pa pilene, eller klik pa en
talvaerdi for at angive en tid/frame.

Tidslinjen har felgende knapper:

I:‘ Source Manager — Giver dig mulighed for at tilfgje og fjerne klip.
Se "Handtering af multikamerakildefiler" pa side 372 for at fa flere
oplysninger.

Vis/skjul visningen af bglgeformen pa lyden — Giver dig mulighed
for at fa vist bglgeformen pa lyden for kamera- og lydspor.

m E L3s/Oplas — Vises i individuelle spor. Det anbefales at I&se
sporene, nar du har synkroniseret dem.

Medtag/udelad fra synkronisering — Giver dig mulighed for at
bestemme, hvilke spor der skal medtages i synkroniseringsprocessen.

m SI3 dette spor til/fra — Giver dig mulighed for at sl lyden fra
eller til for det valgte lydspor.

Zoom til tidslinje — Denne knap, der er placeret nederst til venstre
pa tidslinjen, giver dig mulighed for at udvide eller sammenfolde dit
projekt, s& du kan se hele projektet pa tidslinjen.

+ [ T Zoomniveau — Traek i denne skyder, eller klik
pad Zoom ind (plustegn) eller Zoom ud (minustegn) for at eendre
zoomniveauet for projektet. Dette er isaer praktisk, nar du redigerer
individuelle segmenter i multikamerasporet.

Falgende generelle knapper vises gverst til venstre i programvinduet:
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Indstillinger — Giver dig adgang til Proxy Manager og Gem som.

Se "Brug af Smart Proxy til en hurtigere og mere glat
redigeringsoplevelse' pd side 374 og "Lagring af multikameraprojektet"
pa side 373 for at fa flere oplysninger.

Fortryd og Annuller Fortryd — Giver dig mulighed for at
fortryde eller gentage de fleste handlinger.

Grundlaeggende trin i multikameraredigering

Falgende trin giver et grundleeggende overblik over
multikameraredigeringsprocessen

1

Importer de video- og lydklip, du @nsker at bruge i Pinnacle
Studio-biblioteket.

Veelg klippene i biblioteket, og importer dem til
multikameraeditoren ved hjeelp af et szerligt importvindue, hvor
du kan tildele klippene til "Kamera 1", "Kamera 2" osv.

Synkroniser klippene pa tidslinjen. Du kan ggre dette automatisk,
hvis klippene har lyd, men der findes en raekke metoder, som du
kan bruge ved synkronisering.

Veelg den lyd, du gnsker at beholde (hvis du bruger den originale
lyd). Du kan ogsa vaelge et separat lydspor.

Start opbygningen af din multikamerakompilation. Du kan afspille
alle klippene samtidigt og klikke pé det "Kamera" i
multivisningsvinduet, du gnsker at vise. Du kan skifte klip sa
mange gange, du vil. Det valgte materiale vises i
hovedforhdndsvisningsvinduet. Derefter kan du fa vist dit projekt i
multikamerasporet og finjustere det.

Afslut multikameraeditoren for at justere yderligere og udkare
projektet ved hjeelp af Pinnacle Studio.

Important! Det anbefales, at du afslutter
multikameraredigeringen, for du afslutter multikameraeditoren.
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Andringer, som du foretager i projektet ved hjeelp af en anden
editor, understgttes muligvis ikke, hvis du gendbner projektet i
multikameraeditoren. Dette betyder, at nogle af endringerne
annulleres.

Import af video- og lydklip i multikameraeditoren

Det forste trin i oprettelsen af et multikameraprojekt er at importere
dine klip i multikameraeditoren. | de fleste tilfzelde vil dette vaere et
udvalg af klip fra samme begivenhed, der er importeret til biblioteket i
Pinnacle Studio.

Du kan arbejde med op til seks videoklip ad gangen og medtage op til
to uafhaengige lydklip.

Import af videoklip i multikameraeditoren
1 Marker alle de klip i biblioteket i Pinnacle Studio, som du gnsker at
bruge.

2 Klik pd knappen Multikameraeditor pa tidslinjevaerktgislinjen.

Skriv et navn i feltet Projektnavn i vinduet Multikameraimport.
4 Kontrollér, at klippene pa projektkliplisten er i det rigtige vindue.

Hvis du vil omarrangere klippene, kan du traekke et klip til en ny
position pa listen.

Hvis du vil tilfgje flere video- eller lydklip, skal du veelge det
gnskede spor i biblioteksruden og traekke det til projektkliplisten.

Hvis du vil fjerne et klip, skal du hgjreklikke pa klippet og valge
Fjern.

5 Klik pa OK.
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Synkronisering af video- og lydklip i
multikameraprojekter

Du kan synkronisere dine video- og lydklip, sa de justeres efter det
samme tidspunkt. Den nemmeste made at ggre dette, er at lade
multikameraeditoren analysere lyden til hvert klip og synkronisere
klippene automatisk. Hvis dine optagelser er planlagte, kan du bruge
et seerligt lydsignal, som f.eks. klap i haenderne (svarer til et klaptrae i
professionelle optagelser) Nogle begivenheder har naturlige
lydsignaler, som kan hjaelpe med synkroniseringen, som f.eks.
musikopfarelse eller sportsbegivenheder med et startsignal.

Du kan ogsa synkronisere klippene ved hjelp af markerer,
optagelsestid eller justere dem manuelt ved at traekke klippene pa
tidslinjen til den gnskede tidskode. Du kan f.eks. bruge et feelles visuelt
element, som f.eks. en blitz, for at synkronisere videoklippene manuelt.
Disse metoder er nyttige, hvis dine videooptagelser ikke har lyd, eller
lydens balgeformer i klippene er svaere at synkronisere, eller at du blot
foretraekker at justere klippene manuelt.

I nogle tilfaelde kan det veere ngdvendigt at kombinere
synkroniseringsindstillingerne, athaengigt af dit kildemateriale.

Synkronisering af video- og lydklip i multikameraeditoren

1 N&r du har importeret dine klip til multikameraeditoren, skal du
vaelge én af falgende indstillinger pa rullelisten
Kildesynkroniseringstype pa veerktgjslinjen:
* Lyd —Klik pd knappen Synkroniser ved siden af rullelisten for

at synkronisere klippene pa tidslinjen. Bemaerk: Videoklippene
skal indeholde lyd for at bruge denne indstilling.

* Markar — Marker et klip pa tidslinjen, afspil klippet, eller flyt til
den gnskede position ved hjelp af et visuelt signal, og klik pa
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knappen Angiv/fiern markering u pa veerktgjslinjen for at
tilfgje en marker. Nar der er tilfgjet en marker til hvert klip, skal
du klippe pa knappen Synkroniser pa veerktgjslinjen for at
justere klippene efter markgrerne.

* Dato/klokkeslaet for optagelse — Klik pd knappen Synkroniser
for at synkronisere klippene efter optagelsens dato og

klokkeslaet som angivet af de metadata, der er optaget af
kameraet. Bemaerk: Urene skal veere synkroniserede pa
kameraerne for at opna ngjagtige resultater.

* Manuel — Traek hvert klip pa tidslinjen til den @nskede position
ved hjzlp af et visuelt signal.

Bemeerk: Hvis der er klip, som du gnsker at udelade fra
synkroniseringen, skal du klikke p& knappen Udeluk fra
synkronisering &M i det tilsvarende spor. Klik pd knappen igen
(Aktivér til synkronisering ) for at medtage sporet.

Tip: Nar du har synkroniseret dine klip, kan du bruge knappen
Las i det enkelte spor for at sikre, at sporene forbliver
synkroniserede under redigeringsprocessen.

Valg af lydkilde til multikameraprojektet

Nar du har importeret og synkroniseret dine klip i
multikameraeditoren, kan du treeffe nogle beslutninger omkring lyden
til dit projekt. Hvis du f.eks. har fire videoklip, og de alle har lyd,
anbefales det, at du Iytter til hvert klip enkeltvist og veelge klippet med
den bedste lydkvalitet. Du kan ogsa veelge at bruge et separat lydklip.

Ved hjzelp af andre indstillinger kan du bruge lyden fra alle klip, ingen
af klippene eller skifte lyd (Auto), nar du skifter kameraer — et valg, som

366 Pinnacle Studio Brugervejledning



du kan foretage for at udnytte lyden, der er optaget sammen med
sport eller andre actionoptagelser.

Som standard vaelges lyden for Kamera 1.

Valg af lydkilde til dit multikameraprojekt
1 Na&r dine klip vises pa tidslinjen i multikameraeditoren, skal du
klikke pa feltet Hovedlyd og vaelge et kamera- eller lydklip. Klik pa

Afspil u for at lytte til lydkvaliteten i hvert klip.

2 Veelg det kamera- eller lydklip, du @nsker at bruge til projektet.
Lyden fra alle andre spor sl3s fra.

Andre indstillinger omfatter:
* Auto — Skifter lyden, sd den matcher det klip, du afspiller
* Ingen — Der medtages ingen lyd i multikameraprojektet. Du kan

tilfgje din lyd i Pinnacle Studio, ndr du har afsluttet
multikameraeditoren.

* Alle kameraer — Afspiller lyden fra alle klip samtidigt

Tip: Hvis du planlaegger at redigere lyden i Pinnacle Studio, efter
du har afsluttet multikameraeditoren, skal du bemaerke, at den
indstilling, du veelger i Hovedlyd, bestemmer, hvilke spor der er
tilgeengelige som lydspor i Pinnacle Studio.

Redigering af flere klip for at lave en
multikameraproduktion

Nar du har importeret og synkroniseret dine klip i multikameraeditoren
og veelger dine lydindstillinger, kan du starte redigeringen af dine klip
for at lave en multikameraproduktion. Multivisningsvinduet i
multikameraeditoren hjeelper med at gare denne opgave sjov og nem.
Meget lig en DJ, som skifter og blander spor for at lave en ny
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musikkompilation, kan du med multikameraeditoren skifte visuelt
mellem videospor og blande dem ved hjalp af overgange.

Hvis du synes, at afspilningen er langsom eller ujeevn, kan du tjekke
Smart Proxy-indstillingerne. Se "Brug af Smart Proxy til en hurtigere og
mere glat redigeringsoplevelse" pa side 374 for at fa flere oplysninger.

Nar du har opbygget din grundleeggende produktion ved hjelp af
multivisningsvinduet og hovedforhdndsvisningen, kan du finjustere dit
projekt i multikamerasporet og udnytte redigeringsfunktioner, som
f.eks. overgange og et klipopdelingsvaerktaj. Bemaerk, at nogle typer af
redigeringer, som f.eks. rotation af et klip, skal foretages i de
individuelle kameraspor, far du tilfgjer klippene til din produktion i
multikamerasporet.

Oprettelse af en multikameraproduktion

1 Na&r dine klip er pd multikameraeditorens tidslinje, skal du klikke
pa knappen Afspil n under hovedforhdndsvisningsvinduet.
Optagelser fra alle kameraer kan vises samtidigt i
multivisningsvinduet.

2 For at starte opbygningen af dit projekt skal du — mens videoerne
afspilles i multivisningsvinduet — klikke pa forhdndsvisningen for
det kamera, du gnsker at vise.

Optagelsen fra det valgte kamera vises i
hovedforhdndsvisningsvinduet.
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Multivisningsvinduet vises til venstre for
hovedforhdndsvisningsvinduet. Optagelser fra alle kameraer
kan vises samtidigt i multivisningsvinduet.

3 For at skifte kamera skal du klikke pa en anden
kameraforhdndsvisning i multivisningsvinduet. Du kan skifte
kamera s3 mange gange, du vil. Du kan se dit projekt i
multikamerasporet.

Multikamerasporet pa tidslinjen viser kamerasegmenterne |
produktionen.

Hvis du vil justere zoomniveauet for multikamerasporet, skal du

traekke skyderen for zoomniveau _ nederst til

venstre pa tidslinjen.

4 Nar du har fuldfgrt gennemgang ved hjelp af
multivisningsvinduet, kan du tilpasse timingen for et skift i
multikamerasporet ved at afspille dit projekt eller g3 til den
position, du gnsker at redigere, klikke pa et kamerasegment og
treekke kanten, indtil den ramme, hvor du @nsker at skiftet skal
ske, vises i hovedforhdndsvisningsvinduet.
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Hvis du vil skifte et segment i multikamerasporet til et andet
kamera, skal du hgjreklikke pd segmentet og vaelge et andet
kamera i genvejsmenuen eller klikke pd kameraforhandsvisningen i
multivisningsvinduet.

Indsaettelse af en overgang mellem multikamerasegmenter
1 Klik p3 et segment i multikamerasporet.

2 Klik pd knappen Overgang pa veerktgjslinjen. Knappen har
et gult omrids, nar den er aktiv, og der vises et overgangsikon
("AB") pa tidslinjen.

Hvis knappen er nedtonet, skal du forsigtigt traekke kanten af et
segment en lille smule for at aktivere knappen igen.

Der anvendes som standard en overtoningsovergang.
3 Indtast en tid i feltet Varighed for overgangen pa veerktejslinjen.

Tip: Du kan tilfgje sorte eller tomme segmenter til

projektet. Du kan andre et segment, der allerede er i
multikamerasporet, til et sort eller tomt segment, ved at
hgjreklikke pa segmentet og veelge Sort eller Tom. Du kan
indsaette en overgang mellem et videosegment og et sort
segment. Hvis du vil indsaette et sort eller tomt segment,
mens du afspiller projektet, kan du i stedet for at klikke pa en
kameraforhdndsvisning i multivisningsvinduet klikke p3d
skifteknappen Sort (B) eller Tom (0) til hgjre for
kameraforhdndsvisningerne.
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Opdeling af video- og lydklip i multikameraeditoren

1 Veelg et klik pd multikamera- eller PIP-sporet pa tidslinjen, og klik
pa Afspil, eller traek markgaren til den position, hvor du gnsker at
klippe.

2 Klik pd knappen Opdel klip.

Bemaerk: Opdeling af klip er praktisk, ndr du ensker at erstatte
en del af et segment med et andet kamera, hvilket i bund og
grund er at tilfgje endnu et skift.

Tilfgjelse af billede-i-billede (PIP) i multikameraeditoren

Du kan tilfgje en billede-i-billede-effekt (PIP) til multikameraprojektet.
Med PIP kan du afspille en video i ét omrade af skaermen, mens
hovedvideoen afspilles i baggrunden.

Billedet ovenfor viser ideen med billed-i-billede (PIP).

Tilfgjelse af en billede-i-billede-effekt (PIP) til
multikameraprojektet

1 N&r du har lavet din multikameraproduktion i multikamerasporet,

skal du klikke pa knappen Afspil n eller ga til positionen i
multikamerasporet, hvor du gnsker at tilfgje en PIP-effekt.
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2 Klik pa cirklen i PIP-sporet pa tidslinjen for at aktivere sporet.

Cirklen er udfyldt med red farve, ndr sporet er aktivt [@R=IS.

3 Klik pa forhdndsvisningen for det kamera, du vil bruge, i
multivisningsvinduet.

Segmentet tilfgjes til PIP-sporet.

4 For at angive slutpunktet for segmentet, skal du klikke pa
slutningen af segmentet i PIP-sporet og traekke det til den @nskede
position pa tidslinjen.

5 For at veelge et hjarne for PIP skal du klikke pd knappen Skift PIP-
position E i PIP-sporet og veelge den gnskede position.

PIP-positionen kan ses i hovedforhdndsvisningsvinduet.

Handtering af multikamerakildefiler

Du kan bruge Source Manager til at tilfgje video- og lydklip fra spor i
multikameraprojektet. Du kan ogsa fa vist oplysninger om klippene,
som f.eks. klippets varighed, klippets placering, og du kan ldse eller I3se
op for spor.

Tilfgjelse, fiernelse eller hdndtering af klip ved hjeelp af Source
Manager

1 Klik pa knappen Source Manager E gverst til venstre pa

tidslinjen.
2 Ggr ét af felgende i dialogboksen Source Manager:

* Klik pd knappen L3s/Oplas for et spor for at lase et spor op for
redigering eller for at 13se et spor for at forhindre redigering.

* Hvis du vil tilfgje et klip til et spor, skal du markere et spor og
klikke pa knappen Tilfgj klip , navigere til det klip, der skal
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tilfgjes, og klikke p& Abn. Klippet vises p& den nummererede
liste for sporet.

 For at slette klip fra et spor skal du markere et spor pa listen

over klip for det pdgaeldende spor, markere feltet ved siden af de

Klip, du vil slette, og klikke pa knappen Slet .

Lagring og eksport af multikameraprojektet

Nar du er faerdig med at opbygge dit multikameraprojekt, kan du
gemme det, sd det kan redigeres, eksporteres og deles fra Pinnacle
Studio.

Important! Det anbefales, at du afslutter

multikameraredigeringen, for du afslutter multikameraeditoren.

Andringer, som du foretager i projektet ved hjselp af en anden
editor, understgttes muligvis ikke, hvis du gendbner projektet i
multikameraeditoren. Dette betyder, at nogle af aendringerne
annulleres.

Lagring af multikameraprojektet

¢ Klik pd knappen OK nederst i vinduet for at gemme projektet med
det nuvaerende navn (som angivet gverst til hgjre i vinduet). Dette

lukker ogsd multikameraeditoren.

Hvis du vil omdabe dit projekt, fer du afslutter, skal du klikke pa

knappen Indstillinger ﬂ vaelge Gem som og indtaste et navn i

feltet Projektnavn.

Dit multikameraprojekt vises i biblioteket i PInnacle Studio.

For at dbne dit multikameraprojekt (.mcam) i Pinnacle Studio skal

du treekke multikameraprojektet fra biblioteket til tidslinjen i
arbejdsomraddet Rediger. Som standard vises projektet som et
samlet projekt. For at udvide klippet for at arbejde med
individuelle spor skal du hgjreklikke pa klippet pa tidslinjen og
vaelge Rediger film.
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Brug af Smart Proxy til en hurtigere og mere glat
redigeringsoplevelse

Hovedformalet med Smart Proxy er at give en mere flydende redigering
og forhdndsvisningsoplevelse, ndr du arbejder med store videofiler
med hgj oplasning.

Smart Proxy opretter arbejdskopier i lav oplgsning af sterre kildefiler.
Disse mindre filer kaldes "proxy"-filer. Brugen af proxyfiler gar
redigeringen af hgjoplasningsprojekter hurtigere (f.eks. projekter med
HDV- og AVCHD-kildefiler).

Proxyfiler er i hgjere grad kildeafthaengige end projektafhaengige.
Proxyfiler kan med andre ord deles mellem forskellige projekter.

Nar du renderer et videoprojekt, benyttes de originale videokildefiler i
hgj kvalitet.

Du kan bruge Smart Proxy Manager til at aktivere eller deaktivere Smart
Proxy, eendre standardoplgsningsgraensen, som aktiverer Smart Proxy,
og dbne Smart Proxy File Manager og Smart Proxy Queue Manager for
at handtere eksisterende og fremtidige proxyfiler.

Aktivering eller deaktivering af Smart Proxy

*  Klik pad knappen Indstillinger E > Smart Proxy Manager >
Aktivér Smart Proxy.

Note: Funktionen Smart Proxy aktiveres som standard, hvis
computeren kan understgtte funktionen.

Angivelse af oplgsningsgreense og placering af Smart Proxy-
filer

1 Veelg Indstillinger > Smart Proxy Manager > Indstillinger.

2 Angiv en oplgsningsgraense for oprettelse af proxyfiler i
dialogboksen Smart Proxy, og vaelg en proxymappe.
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Handtering af proxyfiler
1 Veelg Indstillinger > Smart Proxy Manager, og veelg én af fglgende
indstillinger:

* Smart Proxy File Manager — Viser kilde- og proxyfilerne. Du kan
bruge denne funktion til at slette proxyfiler, som du ikke laengere
har brug for.

* Smart Proxy Queue Manager — Viser kildefiler, som der vil blive
genereret proxyfiler for (i overensstemmelse med de aktuelle
indstillinger)
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Kapitel 15: 3D Title Editor

Du kan bruge 3D Title Editor til at lave tredimensionelle titler til dine
filmprojekter. Du kan kontrollere tekstens udseende og bevaegelser
henover skaermen. Du kan f.eks. lave en titel i metallisk guld, som drejer
pa og af skeermen, eller du kan lave en titel i stentekstur, hvor hvert
bogstav eller ord skalerer eller beveeger sig uathaengigt af hinanden.

F& mere at vide om standard (2D)-titler i "Kapitel 7: Titeleditoren" pa
side 197.

Arbejdsomrade
Vinduet 3D Title Editor bestar af fglgende dele:

Kapitel 15: 3D Title Editor 377



3 Text (2]

3D Text

3D Text

3D Text

Duration 00:00:03.003
w» 3

s e
o dore
CEREIRY

o . e

Omréder i 3D Title Editor: 1. Forhdndsindstillinger-panelet, 2. Afspiller-
panelet, 3. Indstillinger-panelet, 4. Tidslinje-panelet, 5. Objektliste (Lag), 6.
Tidslinjens veerktgjsbar

1 Forhdndsindstillinger-panelet: Her kan du komme hurtigt i gang
med prae-fremstillede tekstobjekter og -stilarter, herunder
belysning, kamera og materialeindstillinger.

2 Afspiller-panelet: Her kan du se din 3D-tekst og arbejde interaktivt
med det for at indstille position, retning, osv. Brug
afspilningsknapperne til at se en forhdndsvisning af din 3D-titel.

3 Indstillinger-panelet: Tilpas din tekst ved at veelge indstillinger for
Tekst, Farve, Tekstur, Bevel, Daekkeevne, Lys, m.m.

4 Tidslinje-panelet: Her kan du tilfgje, redigere og fjerne keyframes
til tekstobjektegenskaber. Du kan ogsa tilfgje og slette
tekstobjektlag, f& adgang til Objektliste og bruge veerktgjerne og
knapperne pa tidslinjens veerktgjsbar. Markaren i tidslinje-panelet
synkroniseres med Afspiller-panelet.
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5

6

Objektliste: Hvis du har flere tekstobjekter i dit projekt (f.eks.
separate ord eller bogstaver), kan du vaelge, hvilket objekt du vil
have vist i tidslinjen, ved at bruge rullelistemenuen Objektliste over
keyframeoverskrifterne. Indstillingerne for lagene bestemmes af
den tekst, som du indtaster i feltet Tekstindstillinger.

Tidslinjens veerktgjsbar: Her kan du indtaste specifikke veerdier for
keyframes og skifte mellem Flyt, Rotér og Skalér, s& du kan
foretage interaktive aendringer i Afspillerpanelet. Du kan ogsa
tilfgje eller slette tekstobjektlag fra tidslinjen.

Oprettelse og redigering af 3D-titler

Grundlaeggende trin for oprettelse af en 3D-titel:

7

10

11

Veelg et forhdndsindstillet tekstobjekt, eller arbejd videre med
standardtekstobjektet.

Juster indstillingerne for tekstobjektet, sd du far det udseende, du
gar efter.

Start indstilling af keyframes i tidslinjepanelet, s3 du kan anvende
andringer i tekststilart og -beveegelse.

Se forhdndsvisninger af dit projekt i afspillerpanelet, idet du
justerer indstillinger og keyframes, sa du far de(n) enskede
effekt(er).

Klik pd OK for at vende tilbage til hovedprogrammet, hvor din 3D-
titel vises pa tidslinjen.

Du laerer bedst, hvad der er muligt mht. tekststilarter og -bevaegelser
ved at eksperimentere.

Sadan opretter du en 3D-titel

1

| Pinnacle Studio skal du gere et af falgende:
* Klik pd knappen Opret 3D-titel i tidslinjens veerktgjsbar.

Kapitel 15: 3D Title Editor 379



* | panelet Bibliotek skal du veelge Titel > 3D-titel, traekke en titel
til tidslinjen og dobbeltklikke pa den.

Derved abnes 3D Title Editor.

2 IIndstillinger-panelet skal du erstatte standardteksten ved at
indtaste din tekst i feltet Tekstindstillinger.

Hvis du gnsker mere end ét tekstobjekt (s& du kan give bogstaver
eller ord forskellige egenskaber), skal du i Forhdndsindstillinger-
panelet vaelge Objekter > Tekstobjekter og klikke pa en
forhandsindstillet minivisning for hvert objekt, du vil tilfgje. Dette
ger du ved at indtaste den endelige tekst for hvert objekt i feltet
Tekstindstillinger. Du kan ndr som helst veelge et specifikt
tekstobjekt til redigering ved at klikke pa objektet i
afspillerpanelet.

3 | omradet Tekstindstillinger i Indstillinger-panelet kan du formatere
tekst ved brug af enhver mellemrums-, justerings, skrifttype og
starrelsesindstilling.

4 Du kan bestemme egenskaberne for din titel i startpositionen i
Tidslinje-panelet ved at klikke pd navnet pa den egenskab, som du
vil justere, og derefter gere et af fglgende:

* Du kan bestemme Stilling, Retning (Rotér) og Skala (Skalér), ved
at traekke i Afspiller-panelet. Du kan angive preecise indstillinger
ved at indtaste veerdier i felterne X, Y og Z pa tidslinjens
vaerktgjsbar.

* Du kan bestemme Farve og Daekkeevne i Indstillinger-panelet
ved at justere indstillingerne i Farve- og Daekkeevne-omraderne.

Hvis du vil justere indstillinger for Tekstur, Bevel, Lys eller Kamera
for titlen, skal du justere indstillingerne i det tilsvarende omrade
eller i Forhdndsindstillinger-panelet, vaelge forhandsindstillinger
fra Scene og Objektstilart. Disse indstillinger har ingen keyframes.
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5 I tidslinje-panelet kan du indstille ekstra keyframes (f.eks. dine
slutpunkts-keyframes), og fastsaette de egenskaber, du gnsker, for
hver keyframe.

Hvis du blot har en start- og slutkeyframe, anvendes gradvis skift
mellem de to keyframes. Indsaet hyppigere keyframes, hvis du vil
have hurtigere skift.

6 Brug afspilningsknapperne i afspillerpanelet til at se en
forhdndsvisning af din 3D-titel.

7 Nardu er feerdig med at redigere din 3D-titel, skal du klikke pd OK
for at lukke vinduet 3D Title Editor. Herefter er din titel indsat i
tidslinjen.
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Appendiks A: Problemlgsning

Tag dig tid til at tjekke din hardware- og softwareinstallation, fer du
begynder pd problemlasning. Du kan se systemkravene her
'Systemkrav" pd side 426.

Opdater din software: Vi anbefaler, at du installerer de seneste
systemopdateringer til Windows.

Ledig plads: Kontrollér, at du har mindst 10 GB pa dit startdrev til
sidefilen.

Tjek din hardware: Kontrollér, at den installerede hardware fungerer
normalt med de nyeste drivere, og at der ikke er markeringer af, at der
er problemer med Enhedshéndtering (se nedenfor). Hvis der er
markeringer for nogle enheder, bgr du lgse problemet, far du gar i
gang med installationen.

Hent de nyeste drivere: Det anbefales meget, at du installerer de nyeste
drivere til grafikkortet. Hver gang Pinnacle Studio dbnes, undersgges
det, om kort understgtter DirectX.

Abn Enhedsh&ndtering: Enhedsh&ndtering i Windows, som giver dig
mulighed for at konfigurere computerens hardware, spiller en vigtig
rolle ved problemlgsning.

Det farste trin i dbningen i Enhedshdndtering er at hgjreklikke pa
Computer og veelge Egenskaber i genvejsmenuen. Dette dbner vinduet
Egenskaber for system. Knappen Enhedshandtering findes i panelet til
venstre.

Appendiks A: Problemlgsning 383



Kontrollér, at den installerede hardware fungerer normalt med de
nyeste drivere, og at intet i Enhedshandtering er markeret med et gult
udrdbstegn, som angiver en fejltilstand. Hvis der er et driverproblem,
som du ikke selv kan lgse, kan du kontakte producenten af enheden og
din computerleverander for at 3 hjeelp.

Kontakt support

Du kan f& mere at vide om alle dine muligheder for support pa vores
websted:

www.pinnaclesys.com/support

De mest almindelige problemer er allerede dokumenteret i vores
vidensdatabase, og vi opfordrer dig til at bruge denne mulighed farst.
Du kan spge mest effektivt i vidensdatabasen ved at inkludere
produktnavnet i forespgrgslen.

Fora

Bes@g vores diskussionsfora for at deltage i diskussionerne om Pinnacle
Studio. Rul ned i forumlisten for at finde forummet pa dit sprog:

go.pinnaclesys.com/forums

Kompatibilitet med tidligere indhold

Det meste af, men ikke alt det ekstra kreative indhold i tidligere
versioner af Pinnacle Studio, kan bruges direkte i den aktuelle version
af Pinnacle Studio, ligesom meget indhold, der udbydes af tredjepart.
Noget af dette er indeholdt i selve projektet. Nogle af
indholdspakkerne fra tredjepart kraever en betalt opgradering for at
kunne bruges sammen med Pinnacle Studio. For visse andre er der ikke
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udgivet en kompatibel udgave. Du finder flere oplysninger i
vidensdatabasen, som findes pd www.pinnaclesys.com/support.
Kompatibilitet med optagelseshardware

Pinnacle Studio er blevet testet og fungerer fint sammen med en bred
vifte af hardware til videooptagelse. Dog er der visse aldre enheder,
som ikke understattes.

Understattet hardware

Falgende optagelsesenheder fungerer sammen med alle udgaver af
Pinnacle Studio.

USB-baseret

e 710-USB

* 570-USB

e 700-USB

e 500-USB

e MovieBox Deluxe
* DVC-90

¢ DVC-100

e DVC-101

e DVC-103

¢ DVC-107

e DVC-130 (ingen tilgaengelige 64-bit-drivere)
* DVC-170 (ingen tilgeengelige 64-bit-drivere)

PCl-baseret
e 700-PCl (Pinnacle Studio Deluxe 2)
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e 500-PCl (Pinnacle AV/DV)
e Alle 1394-kort

Ikke-understgttet hardware

Folgende liste af hardware kunne bruges i eeldre udgaver af Studio,
men kan ikke laengere garanteres eller understattes.

* DCI10

e DC10 Plus

*  MovieBox® DV

* Dazzle® DVC 80, 85

e Linx
e MP10
e S400

Oplysninger om serienumre

N&r du har downloadet et produkt fra nettet, findes serienummeret p
bekraeftelsessiden i slutningen af kabsprocessen og i den e-mail, der
samtidig sendes til dig som bekraeftelse.

Hvis du ejer en fysisk udgave af produktet, findes serienummeret enten
pa indersiden eller ydersiden af dvd-etuiet, hvis et sddant medfelger.

Hvis du har mistet dit serienummer, og har registreret din software,
skal du besgge http://apps.pinnaclesys.com/cdby/register/
getserialnumbers.aspx.

Almindelig problemlgsning

Her er yderligere nogle metoder, der kan afpreves, hvis du har

problemer med at kgre programmet.
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1 Genstart computeren: Ustabil softwareopfarsel af ukendte rsager
kan ofte ordnes ved genstart af computeren. Det er naesten altid
en god idé at begynde med dette, ndr du forsgger at l@se et
problem.

2 Vent et par minutter: Hvis Pinnacle Studio stadig ikke starter, skal
du vente et par minutter, indtil opstarten er afsluttet. P& nogle
computere kan det tage et stykke tid at afslutte opstarten.

3 Opdater Studio: Nar du forsager at lgse et problem, er det altid
bedst at bruge den seneste udgave af softwaren, hvis det kan lade
sig gare.

4 Afbryd optagelseshardware: Afbryd al optagelseshardware, hvis
det er muligt, og forsgg igen at dbne Pinnacle Studio. Hvis du ikke
kan dbne programmet, nar dit webkamera er tilsluttet, kan du
preve, ndr det er afbrudt, og omvendt. Det kan vaere ngdvendigt
at konfigurere webkameraet pd samme made, hver gang du dbner
Studio.

5 Download og geninstaller hardwaredrivere: Under
opstartsprocessen af Studio-software kontrolleres det, om du har
grafik-og lydkort, der er kompatible med DirectX. Download og
geninstaller den seneste udgave af driveren til grafikkortet i
computeren. Hvis du skal bruge hjeelp til dette trin, kan du
kontakte producenten af grafikkortet.

6 Afslut opgaver i baggrunden: Der er forskellige mdder at gare
dette pd. Den ene er at bruge opstartshandteringssoftware til at
hjeelpe med at lukke ungdvendige programmer, der dbnes, nar
Windows starter. Der findes mange shareware- og
freewareprogrammer af denne type. Brug en sggemaskine pa
nettet, som f.eks. Google eller Yahoo, til at sege efter "startup
managers'. Vi anbefaler ikke noget bestemt program, men
anbefaler, at du afprever et par stykker for at finde ud af, hvilket
der passer bedst til dig.
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Alternativt kan du bruge Microsoft System Configuration Utility
(msconfig), som er en del af Windows, til at deaktivere
opstartsprogrammerne.

Uanset hvad du vaelger, anbefaler vi, at du deaktiverer alle
programmer og derefter aktiverer dem ét ad gangen, indtil du har
fundet ud af, hvilket program, der skaber problemerne.

Geninstallation: Hvis intet af ovenstdende hjalper, kan du forsgge
at afinstallere Pinnacle Studio i Kontrolpanel under "Programmer
og funktioner". Nar afinstallationen er feerdig, skal du geninstallere
Pinnacle Studio og forsgge at dbne programmet igen.
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Appendiks B: Videotip

At optage en god video og derefter redigere den til en interessant,
spaendende eller informativ film er noget, som alle kan gagre med en
smule grundviden.

Nar du starter med dit rd manuskript eller optagelsesplan, er det fgrste
trin at optage din rafilm. Selv pd dette tidspunkt bar du teenke frem
mod redigeringsfasen ved at sikre dig, at du har et bredt udvalg af
rdmateriale at arbejde ud fra.

Effektiv filmredigering kraever, at du kan jonglere rundt med alle dine
videobrudstykker og skabe en form for harmonisk helhed. Det betyder,
at du skal beslutte dig for, hvilke af de bestemte teknikker, overgange
og effekter som bedst kan udtrykke dine idéer.

At lave et godt soundtrack er en vigtig del af videoredigeringen. Den
rigtige lyd — samtale, musik, kommentarer eller effekter — kan
samarbejde med det rent visuelle og skabe en helhed, der er stgrre end
de enkelte dele.

Pinnacle Studio giver dig de vaerktgjer, du skal bruge for at skabe
hjemmevideoer i professionel kvalitet. Resten er op til dig —
filmskaberen.

Opbygning af en optagelsesplan

Det er ikke altid ngdvendigt med en optagelsesplan, men det kan vaere
nyttigt til store videoprojekter. Planen kan veere s enkel eller s3
kompleks, som du gnsker. Udgangspunktet er en simpel liste over de
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planlagte scener, og den kan sd udvides med en detaljeret
gennemgang af kameraskud og dialog. Du kan ogsa udarbejde et

komplet manuskript, hvor hver enkelt kameravinkel beskrives minutigst
helt ned til varighed, lys, tekst og rekvisitter.

Titel: "Jack on the kart track"

Nr. Kameravinkel Tekst/lyd Varighed Dato

1 Jonas’ ansigt med hjelm "Jonas karer sit farste lsb 11 sek.  Tir. 22/
— kamera zoomer ud. ! 6

Stgj fra motorerne i
baggrunden.

2 P& startlinjen, fra Musik afspilles i hallen, 8 sek. Tir. 22/
karernes perspektiv, lav stgj fra motorerne. 6
kameraplacering

3 Mand med startflag "Lad os starte ..." 12 sek.  Tir. 22/
felges ind pa scenen og Falg starten, og tilfgj 6
hen til startlinjen. startsignal.

Kameraet bliver stdende,
og manden gar vak fra
scenen efter starten.

4 Jonas pa startlinjen set  Musikken fra hallen kan 9 sek. Tir. 22/
forfra, og kameraet ikke laengere heres. Tilfgj 6
falger med og viser noget musik fra cd med
Jonas op mod svinget, motorstgj i baggrunden.
nu bagfra.

5

Udkast til en simpel optagelsesplan
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Redigering

Brug af forskellige perspektiver

En vigtig begivenhed bgr altid optages fra forskellige vinkler og
kameraplaceringer. Senere under redigeringen kan du bruge og/eller
kombinere de bedste kameravinkler. Ggr det til en vane at optage fra
flere forskellige kameravinkler (farst klovnen i cirkusmanegen, men
ogsa den grinende tilskuer fra klovnens synspunkt). Der kan ogsa ske
spaendende ting bag modstanderen, eller han kan ses fra en omvendt
synsvinkel. Dette kan veere fordelagtigt senere, nar du skal forsgge at
skabe balance i filmen.

Neeroptagelser

Du skal ikke holde dig tilbage, ndr det drejer sig om neerbilleder af
vigtige ting eller personer. Naeroptagelser ser for det meste bedre ud
pa tv-skaeermen end billeder taget langt fra, og de fungerer godt i
postproduktionseffekter.

Lange skud/halvlange skud

Lange skud (eller totaler) giver seeren et overblik og etablerer scenen,
hvor handlingen foregdr. Disse kan dog 0gsd bruges til at indsnaevre

leengere scener. Nar du klipper fra et naerbillede til et leengere skud, kan
seeren ikke laengere se detaljerne, og derved bliver det lettere at lave et
kronologisk spring. Hvis man viser en tilskuer i et halvlangt skud, kan

man ogsa kortvarigt distrahere seeren fra den specifikke handling.

Komplette handlinger

Optag altid hele handlingen med bdde begyndelse og slutning. Derved
bliver redigeringen lettere.
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Overgange

Filmisk timing kraever en del treening. Det er ikke altid muligt at filme
hele forlgbet af lange begivenheder, og pa film er man ngdt til at vise
dem i kraftigt afkortet form. Ikke desto mindre bgr handlingen altid
vaere logisk, og klip bgr naesten aldrig pakalde sig opmaerksomhed.

Det er her, overgangene fra én scene til den naeste kommer ind i
billedet. Selvom handlingen i naboscenen er adskilt i tid og sted, kan
dine redigeringsvalg ggre sammenklipningen sa glidende, at seerne
accepterer dette spring uden bevidst at bemaerke det.

Hemmeligheden bag en vellykket overgang er at skabe en letforst3elig
forbindelse mellem de to scener. | en plot-relateret overgang bestar
overgangen af successive begivenheder i en handling, der udvikler sig.
For eksempel kan en optagelse af en ny bil bruges til at introducere en
dokumentarfilm om dens design og produktion.

En neutral overgang antyder ikke i sig selv en udvikling i historien eller
et skift i tid og sted, men den kan bruges til at binde forskellige klip fra
en scene sammen pa en elegant made. Hvis du for eksempel klipper

over til en interesseret person blandt publikum under en tale, kan du
derefter uforstyrret klippe tilbage til et senere tidspunkt i den samme
tale og udelade den mellemliggende del.

Eksterne overgange viser noget helt andet end selve handlingen. For
eksempel kan man under en optagelse af en kirkevielse klippe til uden
for kirken, hvor folk er i gang med at forberede en overraskelse til
brudeparret.

Overgange bgr altid understrege budskabet i filmen og skal passe til
den pagaldende situation, s& man ikke forvirrer seerne eller fierner
opmaerksomheden fra den faktiske handling.
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Logisk handlingsraekkefglge

De klip, som bindes sammen under redigeringen, bgr haenge
ordentligt sammen i forhold til handlingen. Tilskuere er ikke i stand til
at falge med i historien, hvis handlingen er ulogisk. Fang tilskueren lige
fra starten med en tempofyldt eller spektakulzer begyndelse, og hold
denne interesse ved lige helt frem til afslutningen. Tilskuerne kan miste
interessen og/eller blive desorienterede, hvis scenerne er bundet
sammen pd en made, som er ulogisk eller kronologisk forkert, eller hvis
scenerne er for hektiske eller for korte (under tre sekunder). Motiverne
i scenerne bar heller ikke afvige alt for meget fra de scener, der fglger
efter.

Luk hullerne

Sgrg altid for at ggre overgangene glidende, nar du skifter fra en
lokalitet til den naeste. Du f.eks. anvende neerbilleder til at ggre
kronologiske spring mere glidende, f.eks. ved at zoome ind pa en
persons ansigt og derefter ud efter et par sekunder i en helt anden
scene.

Bevar kontinuiteten

Kontinuitet — at fa en scene til at passe godt sammen med den forrige
og den naeste scene — er meget vigtig, hvis du vil skabe en behagelig
oplevelse for seerne. Solskinsvejr passer f.eks. ikke saerlig godt sammen
med tilskuere, der lige har sldet deres paraplyer op.

Klippehastighed

Det tempo, som en film er klippet med, pavirker filmens budskab og
stemning. Fravaeret af et forventet skud eller varigheden af et skud er
begge mader, hvorpd man kan manipulere med filmens budskab.
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Undga visuelle konflikter

Nar man binder skud sammen, som minder om hinanden, lige efter
hinanden, kan man risikere at f3 visuelle konflikter. En person ber f.eks.
ikke std i venstre side af skeermen i det ene klip og i hgjre side i det
naeste — eller vises farst med og senere uden briller.

Klip ikke panorerede skud sammen

Panorerede skud bar ikke klippes sammen, medmindre de har samme
retning og tempo.

Tommelfingerregler for videoredigering

Her er nogle tommelfingerregler som kan vaere nyttige, nar du skal
redigere din film. Der er selvfelgelig ikke nogen fasttemrede regler, iseer
ikke hvis din produktion er humoristisk eller eksperimenterende.

* Du ber ikke sammenklippe film, hvor kameraet bevaeger sig.

* Panoreringer, zoom og andre skud under bevaegelse bgr altid
adskilles af et statisk skud.

* Skud, der placeres efter hinanden, bgr veere fra forskellige
kameraplaceringer. Kameravinklen bgr variere mindst 45 grader.

* Sekvenser med ansigter bgr altid skydes fra forskellige synsvinkler.

Skift perspektiv, ndr du optager bygninger. Nar du har tilsvarende

skud af samme type og starrelse, skal diagonalen i billedet variere
mellem venstre side forfra, til hgjre side bagfra og omvendt.

* Husk at klippe, ndr mennesker er i bevaegelse. Seeren vil blive
distraheret af bevaegelsen i billedet og vil praktisk talt ikke
bemaerke klippet. Det er iseer en god idé at klippe til et langt skud
midt i bevaegelsen.

* Lav harmoniske skud, og undga visuel forvirring.
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* Jo mindre bevaegelse, der er i et skud, desto kortere bar det veere.
Skud med meget bevaegelse kan vaere laengere.

¢ Skud pa lang afstand indeholder flere oplysninger og bgr derfor
0gsa vises i laengere tid.

Sammensaetningen og raekkefalgen af dine videoklip lader dig ikke
alene skabe bestemte effekter, men lader dig ogsa viderebringe
beskeder som ikke kan eller ber vises i billederne. Der findes
grundlaeggende seks metoder til at formidle beskeder ved hjeelp af
klipning. Lad os se pa hver enkelt.

Associerende klip

Skuddene bindes sammen i en bestemt raekkefalge, som har til formal
at give seeren nogle bestemte associationer, men selve budskabet vises
ikke. Eksempel: En mand vaedder p3 et hestevaeddelgb, og i naeste
scene er han i gang med at kgbe en ny dyr bil hos bilforhandleren.

Parallelle klip

To handlinger vises parallelt. Filmen springer frem og tilbage mellem de
to handlinger, mens klippene bliver kortere og kortere. Herved @ges
spaendingen, indtil hgjdepunktet indtraeffer til sidst. Eksempel: To
forskellige biler karer i hgj hastighed fra hver sin retning mod samme
vejkryds.

Kontrastklip

Filmen klipper helt bevidst og overraskende fra ét skud til det naeste,
som er meget anderledes og dermed understreger kontrasten for
seeren. Eksempel: En turist, der ligger pd stranden, efterfglges i det
neeste skud af sultende barn.
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Substitutionsklip

Begivenheder, som enten ikke kan eller ikke ber vises, udskiftes med
andre begivenheder. Eksempel: Et barn bliver fadt, men i stedet for at
vise selve fgdslen, vises et blomsterskud, der springer ud.

Klip med &rsag og virkning

Skud, der haenger sammen indbyrdes pga. drsag og virkning, og hvor
det andet klip ikke giver mening uden det ferste. Eksempel: En mand
skaendes med sin kone, og i det naeste klip ligger han og sover under
en bro.

Formelle klip

Skud, der afviger i indhold, kan klippes sammen, hvis de har noget til
feelles, f.eks. samme form, farve eller bevaegelse. Eksempler: En
krystalkugle og jorden, en gul regnfrakke og gule blomster, en
faldskaermsudspringer og en fjer, der falder ned mod jorden.

Produktion af soundtracket

Soundtrackproduktionen er en kunst i sig selv, men det er en kunst,
man sagtens kan lzere. Det er selvfglgelig ikke nogen simpel opgave at
styre forteellingen som sddan, men velplacerede kommentarer er ofte
til hjeelp for seeren. Speaken skal lyde naturlig, udtryksfuld og spontan
og ikke tar eller formynderisk.

Hold kommentarerne korte

En tommelfingerregel for kommentarer er, at "mindre er bedre".
Billederne bgr tale for sig selv og ting, som er dbenlyse for seeren ud
fra billederne alene, bgr ikke kommenteres.
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Behold originallyden

Indtalte kommentarer bgr blandes med bade den originale lyd og
musik, s& den originale lyd stadig kan hares. Naturlig lyd er en del af
videooptagelsen og bgr ikke skaeres helt veek, da video uden den
naturlige lyd kan komme til at virke steril og virke mindre naturtro. Ofte
vil udstyret have fanget stgj fra flyvemaskiner og biler, som ikke senere
optraeder i scenen. Den slags lyde eller vindstgj, som er distraherende
eller irriterende, bgr maskeres, filtreres bort eller udskiftes med
passende indtaling eller musik.

Veelg passende musik

Med velvalgt musik far din film et professionelt udtryk, og musikken
kan gare meget for at understrege budskabet i din film. Den musik, du
veelger, bgr dog altid passe til budskabet i din film. Det er nogle gange
en meget tidskraevende opgave, men det vaerdsaettes af seerne.

Titel

En titel bar veere informativ, beskrive indholdet af filmen og vaekke
interesse. Hvis den ogsa har et bemaerkelsesvaerdigt ordvalg, er det
heller ingen skade til.

Titeleditoren giver dig naesten ubegraensede muligheder for at lave
kreative layouts af din praesentation. Det er et af de fa steder i din
produktion, hvor du ikke er bundet til dine optagelser, s& her kan du
lade din fantasi fa frit lgb.

Det vigtigste er naturligvis stadig kommunikationen, sa det er godt at
holde sig til visse tommelfingerregler. Feks. er det lettere at f3
budskabet igennem med en praecis overskrift i en stor, laeselig skrifttype
end med en, der er overdekoreret eller for lang.
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Titelfarver

Felgende kombinationer af baggrund og tekst er lette at laese: Hvid
med red, gul med sort, hvid med gren. Du bgr veere papasselig med
hvid skrift pa en sort baggrund. Visse videosystemer er ikke i stand til
at hdndtere et kontrastforhold pd mere end 1:40 og kan ikke genskabe
den slags titler, sa de er laeselige.

Tid pd skaermen

Som tommelfingerregel bgr en titel blive stdende pa skeermen lzenge
nok til, at den kan laeses to gange. En titel pa ti bogstaver bgr sta pa
skaermen i tre sekunder. For hver fem bogstaver bgr du lade titlen std
pa skaermen i yderligere et sekund.

"Fundne" titler

Ud over titler, der er produceret i postproduktionen, kan du ogsa lade
naturligt forekommende skilte som retningsangivelser, vejskilte eller
overskrifter fra aviser indgd som spaendende titler.
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Appendiks C: Ordliste

Multimedieterminologi omfatter computer- og videotermer. De
vigtigste termer defineres nedenfor.

4K: Envideooplasning, som er ca. 4.000 pixel bred. Kendes 0ogsd som
Ultra High-Definition eller Ultra HD. Begrebet bruges til at referere til
alle skeermstandarder, som er pd mindst 3840 x 1080 pixel.

360: 360 graders video er en interaktiv type video, der ger seeren i
stand til at se i alle retninger ved at aendre visningsvinklen under
afspilningen. 360-graders video optages med specielle kameraer eller
kameraer, som er monteret pd multidirektionale holdere.

720p: Et high-definition (HD) videoformat med en oplgsning pd 1280
x 720 og progressive (ikke-interlaced) frames.

1081i: Et high-definition (HD) videoformat med en oplgsning pa 1440
x 1080 og interlaced frames.

ActiveMovie: Softwareinterface udviklet af Microsoft til styring af
multimedieenheder under Windows. Se DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Forkortelse for Adaptive Delta Pulse Code Modulation, som er
en metode til at gemme lydinformationer i et digitalt format. Denne
lydkodning- og komprimeringsmetode bruges til produktion af CD-I
og CD-ROM.

Adresse; Alle de tilgaengelige lagringsdestinationer pd en computer er
nummererede (adresserede). Ud fra disse adresser kan de forskellige
destinationer vaere optaget. Nogle adresser er reserveret til kun at
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kunne bruges af bestemte hardwarekomponenter. Hvis to
komponenter bruger samme adresse, er der tale om en
"addressekonflikt".

Aliasing: Nar et billede ikke bliver gengivet korrekt som fglge af
begraensninger i udstyret. Typisk kan aliasing ses som hakkede kanter
langs kurver eller skrd objekter.

Anti-aliasing: En metode til at udjeevne kanterne pa bitmap-billeder.
Dette opnas almindeligvis ved at overfarve kanterne med pixels i en
farve, der ligger mellem kantens farve og baggrundsfarven, hvorved
overgangen bliver mindre tydelig. En anden metode til at udjaevne
billedet pé er at bruge udstyr med en hgjere oplgsning.

Billedforhold: Forholdet mellem hgjde og bredde i et billede eller
grafik. At fastholde et billedforhold vil sige, at @ndringer i den ene
veerdi automatisk medferer sendringer i den anden.

AVI: Audio Video Interleaved, som er et standardformat inden for
digital video (og Video for Windows).

Batchimport: En automatiseret proces, som anvender en
Redigeringsliste (EDL) til at lokalisere og genimportere bestemte klip fra
videoband, for det meste ved en hgjere datahastighed, end klippet
oprindeligt blev importeret i.

BIOS: Forkortelse for Basic Input Output System, som henviser til
grundlaeggende input- og outputkommandoer, der gemmesien ROM,
PROM eller EPROM. Den grundlaeggende opgave for BIOS'en er at styre
input og output. Nar systemet er startet, udferer ROM-BIOS'en en
raekke test. Se Parallelport, IRQ, I/O.

Bit: Forkortelse for "Blnary digiT" (binaert ciffer), som er den mindste
enhed i computerens hukommelse. Bit bruges blandt andet til at
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registrere farvevaerdierne for hver enkelt pixel. Jo flere bit, der bruges
til hver Pixel, jo hgjere er antallet af tilgaengelige farver. Eksempel:

e 1-bit: Hver pixel er enten sort eller hvid.
e 4-bit tillader 16 farver eller gratoner.

e 8-bit tillader 256 farver eller gratoner.
e 16-bit tillader 65.536 farver.

e 24-bit tillader ca.16,7 millioner farver.

Bitmap: Et billedformat opbygget af en raekke prikker eller "pixels"
placeret i raekker. Se Pixel.

Blacking: Processen, hvor man forbereder et band til
indsaetningsredigering ved at optage sort og et vedvarende
kontrolspor pd hele bandet. Hvis videooptageren understatter
tidskode, vil der samtidig blive optaget en kontinuerlig tidskode pa
bandet (dette kaldes ogsa for "striping").

Lysstyrke: Kaldes 0gsa "luminans'. Angiver lysstyrken i videoen.

Byte: En byte svarer til 8 bit. Med en byte kan man lige ngjagtigt vise
ét alfanumerisk tegn (dvs. et bogstav eller et tal).

CD-ROM: Cd-rom'er er et lagermedie til digitale data, som f.eks. digital
video. Man kan laese en cd-rom, men ikke skrive (optage) pd dem. ROM
er en forkortelse for Read-Only Memory.

Kanal: Klassifikation af informationer i datafiler til at isolere et bestemt
aspekt af den totale fil. Feks. bruger farvebilleder forskellige kanaler til
at klassificere farvekomponenterne i billedet. Stereolyd bruger kanaler
til at identificere lyden, der er beregnet til venstre og hgjre hgjttaler.
Videofiler bruger en kombination af kanalerne til billed- og lydfiler.
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Klip: Ethvert medieelement, der bruges pa tidslinjen i et film- eller
diskprojekt i Pinnacle Studio. Klipmedier omfatter videoer, lydfiler,
billeder, titler og montage.

Udklipsholder: Et midlertidigt opbevaringssted, som deles af alle
Windows-programmer. Den bruges til at opbevare data i forbindelse
med klip, kopiering og indsaettelse. Nar du placerer nye data i
Udklipsholder, fjernes de gamle data gjeblikkeligt.

Closed GOP: Se GOP.

Codec: Sammenlaegning af ordene compressor og decompressor — en
algoritme, som komprimerer (pakker) og dekomprimerer (udpakker)
billeddata. Codec kan enten implementeres i software eller hardware.

Farvedybde: Antallet af bit, som viderebringer farveinformationerne.
Ved en farvedybde pd 1 bit kan der veere 21 = 2 farver, 8-bit
farvedybde understatter 28 = 256 farver og 24-bit farvedybde giver
224 = 16.777.216 farver.

Farvemodel: En farvemodel er en metode til matematisk at beskrive og
definere farver og deres indbyrdes forhold. Hver farvemodel har sine
egne fordele. De to mest normale farvemodeller er & RGB og & YUV.

Farvemaetning: En farves intensitet.

Komplementeerfarve: Komplementaere farver har de modsatte
farveveerdier i forhold til de primaere farver. Hvis du kombinerer en
farve med dens komplementaerfarve, vil resultatet blive hvid. For
eksempel er komplementaerfarverne til rgd, gran og bld hhv. cyan,
magenta og gul.

COM-port: En seriel port placeret pd bagsiden af din computer, som er
beregnet til at tilslutte et modem, en plotter, en printer eller en mus til
dit system.
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Komposit video: Komposit video koder luminans- og
krominansinformationerne sammen til ét signal. VHS og 8 mm er
formater, som optager og afspiller komposit video.

Komprimering: En metode til at reducere filstarrelsen. Der findes to
former for komprimering: Lossless og lossy. Filer, der er komprimeret
med en lossless komprimeringsalgoritme, kan fgres tilbage til deres
oprindelige stand, uden at dataene bliver aendret. Filer med lossy
algoritmer kasserer data under komprimeringen, sa lidt af
billedkvaliteten gar tabt. Kvalitetstabet kan vaere minimalt eller stort
afhaengigt af, hvor kraftig komprimeringen er.

Beskaering: Nar man vaelger det omradde af billedet, der skal vises.

Datahastighed: Mangden af data, der sendes pr. enhedstid, f.eks.
antallet af bytes, der laeses fra eller skrives til en harddisk pr. sekund,
eller maengden af videodata, der behandles pr. sekund.

Dataoverfgrselshastighed: Maling for hastigheden, hvormed
informationer bevaeger sig mellem et lagermedie (f.eks. cd-rom eller
harddisk) og fremvisningsenheden (f.eks. skaerm eller MCI- enhed).
Nogle enheder har bedre dataoverfgrselshastigheder end andre.

DCT: Discrete Cosine Transformation — en del af
billeddatakomprimeringen i JPEG og relaterede algoritmer. Lysstyrken
og farveinformationerne gemmes som en frekvenskoefficient.

DirectShow: Systemudvidelse fra Microsoft til multimedieprogrammer
under Windows. Se ActiveMovie.

DirectMedia: Systemudvidelse fra Microsoft til multimedieprogrammer
under Windows. Se ActiveMovie.
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DirectX: En samling af en lang raekke systemudvidelser, som er udviklet
af Microsoft til Windows 95 og dets efterfelgere, og som ger det
muligt at accelerere video og spil.

Overblaending: En overgangseffekt, hvor videoen fades fra en scene
over til den naeste scene.

Rastersimulation: Nar man forgger antallet af farver i et billede ved at
tilfgje farvemgnstre.

Decibel (dB): En enhed beregnet til at male styrken af en lyd. En
forggelse pd 3 dB fordobler lydstyrken.

Digital8: Digitalt videoformat, som optager DV-kodet lyd- og
videodata pd Hi8-band. Szelges i gjeblikket kun af Sony. Digital8-
camcordere og videobdndoptagere kan bade afspille Hi8- og 8 mm-
kassetter.

Digital video: Digital video gemmer informationer bit for bit i en fil (i
modseetning til analoge lagermedier).

DMA: Direct Memory Access.

Driver: En fil, som indeholder de ngdvendige informationer til at styre
eksterne enheder. Feks. styrer Studios importdriver importkortet.

DV: Digitalt videoband til optagelse af digital audio og video pé 0,64
cm brede metaldampede band. Mini-DV-band indeholder 60
minutters indhold, mens standard-DV-band kan rumme 270 minutter.

ECP: "Enhanced Compatible Port". Giver mulighed for tovejs
dataoverfersel via parallelporten. Se EPP.

Redigeringsliste (EDL): En liste med klip og effekter i en bestemt
raekkefglge, som bliver optaget pa dit udkerselsband, disk eller fil.
Studio giver dig mulighed for at skabe og redigere din egen
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redigeringsliste ved at tilfgje, slette og aendre raekkefalgen pa klip og
effekter i filmeditoren og diskeditoren.

EPP: "Enhanced Parallel Port". Giver mulighed for tovejs dataoverfarsel
via parallelporten. Se ECP.

EPROM: Forkortelse for "Erasable Programmable Read-Only Memory".
Hukommelseschip, som kan bibeholde sine data uden strgm efter
programmering. Indholdet i hukommelsen kan slettes med ultraviolet
lys, og der kan skrives nye data til hukommelsen.

Fade til/fra sort: En digital effekt, som fader op fra sort i begyndelsen
af et klip eller fader ud til sort i slutningen af et klip.

Felt: En frame i en video bestar af vandrette linjer og er opdelt i to
felter. De ulige linjer i framen er Felt 1, og linjerne med lige numre er
Felt 2.

Filformat: Organiseringen af information i en computerfil, som f.eks. et
billede eller et tekstbehandlingsdokument. Filens format angives
normalt med dens "filtypenavn" (f.eks. .doc, .avi eller .wmf).

Filtre: Veerktgjer, som aendrer data, sd der skabes en specialeffekt.

FireWire: Apple Computers varemaerkebeskyttede navn for den serielle
IEEE-1394-dataprotokol.

Felt: En frame af sammenflettet video bestar af vandrette linjer og er
inddelt i to felter. De ulige linjer i framen er Felt 1, og linjerne med lige
numre er Felt 2.

Billedhastighed: Billedhastigheden definerer, hvor mange frames der
afspilles pr. sekund. Billedhastigheden for NTSC-video er 30 frames pr.
sekund. Billedhastigheden for PAL-video er 25 frames pr. sekund.
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Billedstarrelse: Den starst mulige billedstarrelse i en video- eller
animationssekvens. Hvis billedet, der skal bruges i sekvensen, er starre
end billedstarrelsen, skal det enten beskaeres eller skaleres, indtil det
passer.

Frekvens: Antallet af gentagelser i en periodisk proces (f.eks. en
lydbglge eller en vekslende stremspaending) over en bestemt
tidsenhed. Males normalt i gentagelser pr. sekund, ogsa kaldet Hertz
(Hz).

GOP: | MPEG-komprimering deles datastrgmmen ferst op i "Groups Of
Pictures', som hver isaer indeholder mange frames. Hver GOP
indeholder tre typer frames: I-Frames, P-Frames (billedder) og B-
Frames.

GOP-starrelse; GOP-starrelsen definerer, hvor mange |-, B- eller P-
Frames én GOP skal bestd af. De nuvaerende GOP-stgrrelser er f.eks. 9
eller 12.

Hardwarecodec: Komprimeringsmetode, som anvender speciel
hardware til at skabe og afspille komprimerede digitale videosekvenser.
Et hardwarecodec kan give bedre kodningshastighed og billedkvalitet
end et codec, der udelukkende er implementeret i software. Se Codec,
Softwarecodec

HD: High Definition-video. De fleste HD-formater, der er i brug, har en
oplasning pé enten 1920 x 1080 eller 1280 x 720. Der er vaesentlig
forskel mellem 1080- og 720-standarderne: Det stgrste format
benytter 2,25 flere pixels pr. frame. Denne forskel gger
beregningskravene for indhold i 1080-formatet vaesentligt i forhold til
kodningstid, afkodningshastighed og harddiskplads. 720-formaterne
er alle progressive. 1080-formatet er en blanding af progressive og
interlaced frametyper. Computere og deres skaerme er fra fagdslen
progressive, hvorimod fijernsynsudsendelser har vaeret baseret pa
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interlacede teknikker og standarder. | HD-terminologi indikeres
progressiv med bogstavet "p" og interlaced med bogstavet "i".

HDV: Et format til at optage og afspille HD-video pa et DV-
kassettebdnd. Det er blevet fastlagt som "HDV'-formatet. | stedet for
"DV'-codec'et, bruger HDV et slags MPEG-2. Der er to varianter af HDV:
HDV1 og HDV2. HDV1 har en oplgsning pad 1280 x 720 med
progressive frames (720p). MPEG-transportstreamen er pd 19,7 Mbit/
s. HDV2 har en oplgsning pd 1440 x 1080 med interlaced frames
(1080i). MPEG-transportstreamen er p 25 Mbit/s.

Hi8: Forbedret version af Video8, som anvender S-Video optaget pa
metalpartikelbdnd eller metaldampet band. Pa grund af en hgjere
oplgsning og stgrre bandbredde opnas skarpere billeder end i Video8.

HiColor: For billeder betyder dette almindeligvis en 16-bit (5-6-5)
datatype, som kan indeholde op til 65.536 farver. TGA-filformaterne
understgtter billeder af denne type. Andre filformater kraever fgrst en
konvertering af HiColor-billedet til TrueColor. For computerskaerme
fungerer HiColor normalt pd 15-bit (5-5-5) grafikkort, som kan vise op
til 32.768 farver. Se Bit.

Huffman-kodning: Teknik, som anvendes i JPEG og andre metoder til
datakomprimering, hvor sjeeldent forekommende vaerdier tildeles en
lang kode, mens ofte forekommende veerdier tildeles en kort kode.

IDE: "Integrated Device Electronics" — en harddiskbrugerflade, som
samler al kontrolelektronikken pa selve drevet i stedet for pa
adapteren, der forbinder drevet til udvidelsesbussen.

IEEE-1394: Udviklet af Apple Computers og markedsfart under navnet
FireWire. En seriel protokol til dataoverfgrsel med hastigheder pa op til
400 Mbit/sekund. Sony tilbyder en let modificeret version til overfarsel
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af DV-signaler, som kaldes i.Link og har en overfgrselshastighed pa op
til 100 Mbit/sekund.

Billede: Et billede er en rekonstruktion af noget. Udtrykket bruges ofte
om digitaliserede billeder, der bestar af pixel og som kan vises pa en
computerskaerm og redigeres i billedbehandlingsprogrammer.

Billedkomprimering: Metode til at reducere den maengde data, som
kraeves til at gemme digitale billeder og videofiler.

Interlaced: Den metode, som billedet opdateres med pa tv-skaermen.
Billedet pd et PAL-tv bestar af to sammenflettede billedhalvdele (felter)
med hver 312,5 linjer. Billeder fra et NTSC-tv image bestar af to
billedhalvdele pa hver 242,5 linjer. Felterne vises skiftevis, sa der opstar
et blandet billede.

Interleave: En opbygning af lyd og video, som medfgrer en mere jaevn
afspilning og synkronisering eller komprimering. Det standardiserede
AVI-format fordeler lyd og video ligeligt.

I/O: Input/Output.

IRQ: "Interrupt Request". En "interrupt" er et midlertidigt brud i
computerens primaere opgave pa det padgaeldende tidspunkt, sd
vedligeholdelse eller opgaver i baggrunden kan udfgres. En interrupt
kan enten anmodes via hardware (dvs. tastatur, mus, etc.) eller
software.

JPEG: Forkortelse for Joint Photographic Experts Group og navnet pa
den standard, der er udviklet af denne gruppe til at komprimere
digitale frames baseret pd DCT.

Kbyte (ogsd KB): En Kbyte (kilobyte) indeholder 1024 byte. Bogstavet
"K" star her for tallet 1024 (210) og altsa ikke 1000 som i det metriske
system.
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Key-farve: En farve, som bliver undertrykt, sd et baggrundsbillede kan
vises igennem denne farve. Bruges primaert, ndr man laegger en
videosekvens over en anden, s& den underliggende video kan ses
nedenunder, hver gang den pdgeeldende farve er til stede.

Keyframe: En videoframe, hvor veerdien af et bestemt parameter for
videoeffekt- eller lydeffekt er indstillet. Under afspilning udfares
animationen af effekter ved en glidende finjustering af parametrene fra
en keyframe-veerdi til den naeste. Animation af effekter ved hjaelp af
keyframes kaldes ofte "keyframing".

LPT: Se Parallelport.
Luminans: Se Lysstyrke.
M1V: (Filtypenavn for) en MPEG-fil, der kun indeholder videodata.

Mbyte (ogsd MB): En Mbyte (megabyte) svarer til 1024 Kbyte — eller
1024 x 1024 byte.

Startpunkt/slutpunkt: | videoredigering henviser start- og
slutpunkttiderne til de start- og sluttidskoder, som identificerer de dele
af dine klip, som skal tages med i projektet.

MCI: Media Control Interface. Programmeringsgraenseflade udviklet af
Microsoft som en metode til at optage og afspille lyd- og videodata.
Det bruges ogsa til at tilslutte en computer til en ekstern videokilde,
f.eks. en videooptager eller laserdisk.

Modulering: Kodning af informationer oven pa et tomt baeresignal.

Motion-JPEG (M-JPEG): Et Video for Windows- format, som er
specificeret af Microsoft og anvendes til kodning af videosekvenser.
JPEG-komprimering bruges til at komprimere hver frame individuelt.
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MPA: (Filtypenavn for) en MPEG-fil, som kun indeholder lyddata. M1V,
MPEG, MPG

MPEG: Forkortelse for Motion Picture Experts Group. Standarden er
udviklet af denne gruppe til komprimering af bevaegelige billeder. |
forhold til M-JPEG giver standarden en datareduktion pd 75-80 % med
samme visuelle kvalitet.

MPG: (Filtypenavn for) en MPEG-fil, som bdde indeholder video- og
lyddata.

MPV: (Filtypenavn for) en MPEG-fil, der kun indeholder videodata.

Non-interlaced: Beskriver en billedopdateringsmetode, hvor hele
billedet genereres som et individuelt felt, uden at der udelades nogen
linjer. Et non-interlaced billede (som pé de fleste computerskaerme)
flimrer meget mindre end et interlaced billede (som pa de fleste tv-
skaerme).

NTSC: National Television Standards Committee og navnet pa den
farve-tv-standard, som denne komité opfandti 1953. NTSC-video har
525 linjer pr. frame og 60 billedfelter pr. sekund. Det anvendes i Nord-
og Centralamerika, Japan og andre lande. Se PAL, SECAM.

PAL: Forkortelse for "Phase Alternation Line". Denne farve-tv-standard
blev udviklet i Tyskland og bruges over det meste af Europa. PAL-video
har 625 linjer pr. frame og 50 billedfelter pr. sekund. Se NTSC, SECAM.

Parallelport: Data via parallelporten overferes via en 8-bit-linje. Det
betyder, at 8 bit (én byte) kan transmitteres pa én gang. Denne form
for overfersel er meget hurtigere end seriel overfarsel, men den er ikke
velegnet til forbindelser over leengere afstande. Parallelporte har ofte
navnet "LPTn", hvor n er et tal (f.eks. "LPT1"). Se Seriel port.
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Pixel: Det mindste element i et billede pd skeermen. Ordet er en
forkortelse af "picture element".

Port: Elektronisk overfgrselspunkt for transmission af lyd-, video-,
kontroldata eller andre data mellem to enheder. Se Seriel port,
Parallelport.

Primaerfarver: Grundfarverne i RGB-farvemodellen: Rad, gren og bla.
Ved at variere blandingen af disse primaerfarver pa skeermen kan man
frembringe de fleste andre farver.

QSIF: Quarter Standard Image Format. Et MPEG-1-format med en
oplgsning pa 176 x 144 under PAL og 176 x 120 under NTSC. Se
MPEG, SIF.

Quantization: Del af strategien bag billeddatakomprimering i JPEG.
Relevante detaljer vises ngjagtigt, mens detaljer, der er mindre
relevante for det blotte gje vises mindre ngjagtigt.

Raster: Det omrade af skeermen, som daekkes ved at feje en
elektronstrdle i en serie vandrette linjer fra gverste venstre hjgrne ned
til det nederste hgjre hjgrne (fra seerens synspunkt).

Redundans: Dette billedudtryk benyttes af komprimeringsalgoritmer.
Overfladig information kan fjernes under komprimeringen og
gendannes uden tab under dekomprimeringen.

Oplasning: Antallet af pixel, som kan vises pd skaermen vandret og
lodret. Jo hgjere oplgsningen er, desto flere detaljer kan der vises. Se
Pixel.

RGB: Forkortelse for Rgd, Gren og BI3, som er grundfarverne i det
additive farvespektrum. RGB er det gaengse navn for den metode, der
anvendes i computerteknologi til kodning af billedinformationer i pixel,
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hvor hver pixel indeholder en bestemt kombination af de tre
primaerfarver.

ROM: Forkortelse for Read Only Memory: Hukommelseslager, som
bibeholder sine data efter at vaere blevet programmeret, selvom
strgmmen bliver sldet fra. Se EPROM.

Run Length Encoding (RLE): En teknik, som anvendes i mange
metoder til billedkomprimering, bl.a. JPEG. Veaerdier, der gentages,
gemmes ikke individuelt, men sammen med en teeller, der angiver, hvor
mange gange den samme vardi gentages — hvilket er leengden pa
dette "run".

Skalering: Justering af et billede til den gnskede starrelse.

SCSI: Small Computers System Interface. SCSI var leenge det foretrukne
harddiskgraenseflade for visse pc’er med hgj ydeevne pga. sin hgje
datahastighed. Der kan tilsluttes op til otte SCSI-enheder til en
computer pd samme tid.

SECAM: Forkortelse for "Séquentiel Couleur a Mémoire", et
overfgrselssystem til farve-tv, som anvendes i Frankrig og @steuropa.
Som PAL har SECAM-video 625 linjer pr. frame og 50 billedfelter pr.
sekund. Se NTSC, PAL.

Seriel port: Data overfgres via en seriel port med én bit ad gangen. Det
betyder altsa "serielt' — én efter en. Overfgrselshastigheden er meget
langsommere end via en parallelport, hvor parallelle datalinjer giver
mulighed for at sende adskillige bit pd samme tid. Serielle porte har
navnet "COMN", hvor n er et tal (f.eks. "COM2"). Se Parallelport.

SIF: Standard Image Format. Et MPEG-1-format med en oplasning pa
352 x 288 under PAL og 352 x 240 under NTSC. Se MPEG, QSIF.
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Enkelt frame: En enkelt frame er et enkelt billede ud af en serie eller en
sekvens. Nar denne serie ses ved tilpas hej hastighed, skabes der et
"levende" billede.

Softwarecodec; Komprimeringsmetode, som kan skabe og afspille
komprimerede videosekvenser uden speciel hardware. Kvaliteten af
sekvensen afhaenger af hele systemets ydeevne. Se Codec,
Hardwarecodec.

Still-video: Stillbilleder (eller "frosne frames") hentet fra video.

S-VHS: Forbedret version af VHS, som bruger S-Video og et
metalpartikelbdnd, der giver bedre lysmaessig oplasning med skarpere
billeder end VHS til fglge. Se VHS, S-Video.

S-Video: Med S-Video (Y/C)-signaler adskilles lysstyrken (luminansen
eller "Y") og farven (krominansen eller "C") og sendes separat via hvert
deres kabel, hvorved modulation og demodulation af videoen undgds
til gavn for billedkvaliteten.

Tidskode: Tidskoden identificerer positionen af en frame i en
videosekvens i forhold til et udgangspunkt (som oftest i starten af et
klip). Det normale format er T:M:S:F (timer, minutter, sekunder,
frames), f.eks. "01:22:13:21". | modsaetning til en bandteeller (som kan
"nulstilles" pd et hvilket som helst tidspunkt pd badndet) er tidskoden et
elektronisk signal, som laegges ned p3 videobdndet — og koden er
permanent, nar den farst ligger der.

Overgang: Dette er den visuelle forbindelse mellem klip, der ligger ved
siden af hinanden.Det kan vaere alt fra et simpelt "klip" til en spraglet
animeret effekt. Normale overgange, som f.eks. klipning, fades,
overblendinger og glidende overgange, er integrerede dele af det
visuelle sprog i film og pa video. De kan pa effektiv vis formidle
tidsspring og perspektivskift — endda ofte pé det ubevidste plan.
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TrueColor: Navnet daekker over et billede med en tilstraekkelig
farveoplgsning til at fremstd som "naturtro”. | praksis anvender
TrueColor normalt 24-bit RGB-farve, som giver op til 16,7 millioner
kombinationer af primaerfarverne rgd, grgn og bla. Se Bit, HiColor.

TWAIN-driver: TWAIN er en standardiseret softwaregraenseflade, der
giver grafik- og importprogrammer mulighed for at kommunikere med
enheder, som overfgrer grafiske data. Hvis TWAIN-driveren er
installeret, kan importfunktionen fra grafikprogrammet bruges til at
indlaese billeder fra videokilden direkte ind i programmet. Driveren
understgtter kun 32-bit-programmer og importerer billeder i 24-bit.

VCR: Forkortelse for "Video Cassette Recorder" (videobdndoptager).

VHS: Forkortelse for "Video Home System" — denne populaere
videostandard bruges ofte til private videobdndoptagere. Bdnd pa en
halv tomme bruges til at gemme "komposit"-signaler, som bestar af
information om bade lysstyrke og farver.

VISCA: En protokol, som bruges af visse enheder til at kontrollere
eksterne videokilder fra computeren.

Video8: Videosystem, som bruger 8 mm-band. Video8 optagere
danner kompositsignaler.

Video CD: Cd-rom-standard, som anvender MPEG-komprimerede
videoer.

Videodekoder: Konverterer digitale informationer til analoge
videosignaler.

Videokoder: Konverterer analoge videosignaler til digitale
informationer.
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Video for Windows: En systemudvidelse til Microsoft Windows, som
kan optage digitale videosekvenser som filer pa en harddisk, hvorfra de
herefter kan afspilles.

Videoscanrate: Frekvensen hvormed et videosignal scannes til
skaermen. Jo hgjere scanrate, desto bedre billedkvalitet og desto
mindre flimren.

WAV: (Filtypenavn for) et populeert filformat til digitaliserede
lydsignaler.

Hvidbalance: P3 et elektronisk kamera tilpasses forstaerkningen af de
tre farvekanaler (red, gren og bld) til hinanden pa en sddan made, at
de hvide elementer i en scene afspilles uden farvetone.

Y/C: Y/C er et farvesignal med to komponenter: Lysstyrkeinformation
(Y) og farveinformation (C).

YUV: Farvemodellen for et videosignal, hvorY leverer informationer om
lysstyrken, og U og V leverer farveinformationerne.
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Appendiks D: Tastaturgenveje

Tabellerne nedenfor viser genvejstasterne, der er tilknyttet som
standard i Pinnacle Studio. Tasterne kan omkonfigureres manuelt i
Opseetning. Der kan du desuden gendanne standardtasterne
individuelt eller for alle genveje pd én gang. Se "Tastatur" pd side 348

for at fa flere oplysninger.

Termerne Venstre, Hgjre, Op og Ned i disse tabeller henviser til

piletasterne.

Almindelige genveje

Ctrl+4 Luk det aktive vindue

Ctrl+5 Abn titeleditoren (fra filmeditoren)
Ctrl+6 Abn eksportgren

Ctrl+1 Abn importgren

Ctrl+S Gem projekt, titel eller menu
Alt+F4 Luk program

Shift+F10 Abn genvejsmenu

Ctrl+2 Fortryd

Ctrl+Y Annuller Fortryd

Ctrl+A Velg alt

Shift+Ctrl+A Fraveelg alt

Ctrl+C Kopier til Udklipsholder
Ctrl+V Indsaet fra Udklipsholder
Ctrl+X Klip til Udklipsholder
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Almindelige genveje

End

Ga til slutningen

Home Ga til starten

Alt+Enter Afspil i fuld skaerm

Esc Afslut fuldskaermsvisning, eller luk

Delete Slet uden at kopiere til
Udklipsholder

Dobbeltklik Abn den relevante editor (medie,
titel, projekt, montage osv.)

F1 Abn relevant hjeelp

Bibliotek

Ctrl+N Ny samling

Tallene 1-5 Bedem valgte klip

Tallet O Fiern bedgmmelse fra valgte klip

Page Up Rul en side op

Page Down Rul en side ned

Piletaster Naviger gennem minivisninger — op,
ned, venstre, hgjre

Delete Slet valgte klip og/eller medier

F7 Vis/skjul tagging-brugerflade

Afspilning og transport

Mellemrum

Skift+mellemrum

Afspil og pause
Afspil i lgkke

Alt+Enter Afspil i fuld skeerm
Esc Afslut fuldskeermsvisning
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Afspilning og transport

J

K (eller Skift K)

Hurtig tilbagespoling (tryk flere
gange for hurtigere tilbagespoling)

Seet afspilning péd pause

L

Skift+L

Skift+J

Hurtig fremadspoling (tryk flere
gange for hurtigere spoling)

Langsom fremadspoling (tryk flere
gange for langsommere spoling)

Langsom tilbagespoling (tryk flere
gange for langsommere spoling)

Haijre (eller X)
Venstre (eller Z)

G& 1 frame fremad

Ga 1 frame tilbage

Skift+hgjre (eller Skift+X)

G4 10 frames fremad

Skift+venstre (eller Skift+2)

Ga 10 frames baglaens

D (eller Page up) (eller Ctrl+venstre) G& bagud til klip

F (eller Page down) (eller Ctrl+hgjre) Ga frem til klip

Ctrl+1 Ga til markér-ind

Ctrl+0 Ga til markér-ud

. (punktum) Ga til naeste markar

, (komma) G3 til forrige markar

Importgr

Enter Stop-motion: Optag frame (nar
optagelse af frame er dben)

Hajre Udvid mappe i tree

Venstre Sammenklap mappe i trae

Piletaster Naviger op, ned, venstre, hgjre
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Importgr

Ctrl+A
Ctrl+Skift+A
F4

Markér alle
Fjern markering af alle

Start import

Fanen Rediger

A (eller 1) Markér ind

S (eller O) Markér ud

Skift+1 Ryd markér ind

Shift+0 Ryd markér ud

Skift+U Ryd markér ind og ud

Scroll Lock Tidslinjemarker for lyd til/fra

E (eller Home)

Ga3 til start

R (eller End) Ga til slutningen

P SI& magnetisk indfangning til/fra
: (semikolon) Opdel klip ved tidslinjemarkgar

M Tilfgj/slet markar

. (punktum) G3 til naeste markar

, (komma) Ga til forrige marker

Ctrl+. (punktum)

Abn markerlisten

Delete

Slet valgte klip fra tidslinjen

Dobbeltklik pa klip pa tidslinjen
B
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Send forudvisningsklip til det farste
spor pa tidslinjen (ved markarens
placering)
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Fanen Rediger

H Skift forhdndsvisning mellem tidslinje
og kilde

Ctrl+5 Abn titeleditoren

F5 Vis/skjul lydmixer

F7 Opret nummer

Numerisk tast +

Zoom ind pa tidslinjen

Numerisk tast -

[ (venstre klamme)

Zoom ud p3 tidslinjen

Zoom ud p3 tidslinjen

] (hgjre klamme)

Ctrl+]

Zoom ind pa tidslinjen

Tilpas tidslinje til vindue

Ctrl+] Vis alle frames (zoom ind)

Alt Skifter i funktionsmade ved
redigering pa tidslinjen (indseet/
overskriv)

T Trimningstilstand til/fra

Hajre Trim 1 frame til hgjre (ndr trimning er
dben)

Venstre Trim 1 frame til venstre (nar trimning
er dben)

Skift+hgjre Trim 10 frames til hgjre (nr trimning
er dben)

Skift+venstre Trim 10 frames til venstre (ndr

Ctrl+klik pa trim

trimning er dben)

Tilfgj 2. trimningspunkt til samme
spor

Skift+klik pa trim
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Fanen Rediger

Tab Skift fokus mellem dbne
trimningspunkter

Editor

Tallene 1-8 Velg en effektkategori

Dobbeltklik pa skyder

Vend tilbage til standard

Alt+Enter

Afspil i fuld skaerm

Esc Afslut fuldskeermsvisning
Titeleditor

Skift+venstre Udvid tegnmarkering mod venstre
Skift+hgjre Udvid tegnmarkering mod hgjre

Skift+Ctrl+venstre

Skift+Ctrl+hgjre

Det samme som Skift+venstre (udvid
pr. ord)

Det samme som Skift+hgjre (udvid
pr. ord)

Ctrl+B SI3 Fed til/fra

Ctrl+1 SI& Kursiv til/fra

Ctrl+U SI& Understreget til/fra

Ctrl+A Veelg alt

Ctrl+D Fraveelg alt

Mellemrum Nar et tidslinjeomrade er valgt: Start
og stop afspilning
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Appendiks E: Installationsmanager

Denne software overvdger jobbet med at installere Pinnacle Studio og
ekstra indhold inkluderet i dit keb af dette program.

Fgr du begynder

For at f& en problemfri installation af Pinnacle Studio, anbefaler vi en
raekke forberedende skridt.

Begynd med at bekraefte, at computeren opfylder minimumskravene til
produktet. Bemeerk, at nogle handlinger, som f.eks. AVCHD-kodning,
har strengere krav. Se "Systemkrav' pa side 426 for at fa flere
oplysninger.

Dernaest skal du sikre dig, at dit Studio-serienummer er til rddighed.
Har du en downloadet kopi af programmet, kan du finde disse
oplysninger i din e-mail med ordrebekraeftelsen, og du kan ogsé hente
det fra din kundekonto. Hvis du har faet din kopi af Pinnacle Studio pa
disk, kan serienummeret findes i dvd-omslaget. Vi anbefaler, at du
opbevarer en kopi af dit serienummer pd et sikkert sted.

P4 visse systemer, kan det vaere tilrddeligt at deaktivere antivirus-
beskyttelse, far du installerer Pinnacle Studio.

Bemaerk: Pinnacle Studio kan installeres pd en computer med
en tidligere Studio-installation: Begge versioner eksisterer side
om side.
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Opgrader installation

Hvis en kvalificerende, tidligere version af softwaren er installeret pd
computeren, vil installationsmanageren automatisk genkende dens
tilstedeveerelse og tillade opgraderingen.

Start af installationsmanager

Hvis du har kebt Studio i en butik pa internettet som en downloadet
fil, starter installationsmanageren, nar du kgrer det eksekverbare
program du har downloadet. (Selv fer du ger det, bar du overveje at
lave en kopi af de downloadede filer til en backup-enhed, som f.eks.
en dvd eller en ekstern harddisk).

Hvis du har kebt Studio pé en dvd-disk, starter installationsmanageren
automatisk pd de fleste systemer, nar disken indsaettes. Hvis den ikke
starter automatisk pa din computer, skal du finde og kare filen
"Welcome.exe" i rodbiblioteket pad dvd'en.

Registrering

Din farste start af installationsmanageren starter med en form for
aktivering og registrering af dit produkt. Registrering gar det muligt at
stremline produktunderstattelse, hvis du far problemer, f.eks. hvis du
mister dit serienummer.

Stgtteinstallationer

Programmet kreever, at en raekke Windows-softwarekomponenter,
herunder .NET Framework, er til stede pd computeren.
Installationsmanageren afger automatisk, om komponenterne er
tilgaengelige og installerer dem om ngdvendigt. Sddanne
statteinstallationer kraever ekstra tid, men den vigtigste Pinnacle
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Studio-installation vil bllive genoptaget, sa snart dette er afsluttet, selv
om systemet blev genstartet i processen.

Velkomstskaermen
P3 velkomstskaermen kan du vaelge mellem to installationstyper:

Standardinstallation installerer programmet og alle tilgaengelige
plugins. Dette anbefales for de fleste brugere.

Brugerdefineret installation lader dig vaelge kun at installere en del af
de tilgaengelige add-ons.

Almindelige knapper

Nogle knapper er tilgaengelige under hver installationsmetode:

¢ Med knappen Skift installationsdestination kan du angive den
mappe, der indeholder installationsfilerne, du ansker,
installationsmanageren skal hdndtere. Du skal kun bruge den, hvis
du har flyttet installationsfilerne efter farste brug. Knappen dbner
en mappebrowser, hvor du kan angive den nye placering for
installationsmanageren.

¢ Delinks, der findes under Leer, mens du installerer, giver adgang til
oplysninger om naesten alle Studio-relaterede emner.

Installation af plug-ins og bonusindhold

Som beskrevet ovenfor, kan installationsmanageren eventuelt installere
en rig variation af indhold, i tilleeg til selve Pinnacle Studio-
programmet. | en standardinstallation er alle tilgeengelige add-ons og
plug-ins installeret. | en brugerdefineret installation kan du veelge
praecis, hvilke komponenter der skal installeres.
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Selv hvis du veelger ikke at installere bestemte indholdselementer under
den farste installation af programmet, kan du vende tilbage til
installationsmanageren pa et vilkarligt tidspunkt for at opdatere
installationen.

Systemkrav

Ud over din Pinnacle Studio-software kraever et effektivt
redigeringssystem visse niveauer af systemydeevne, som angivet
nedenfor.

Husk ogsd, at mens specifikationer er vigtige, forteeller de ikke hele
historien. For eksempel kan en velfungerende hardwareenhed ogsa
afhaenge af medfglgende driversoftware fra producenten. Kontrol af
producentens hjemmeside for driveropdateringer og service kan ofte
vaere nyttig, for at lgse problemer med grafikkort, lydkort og andre
enheder.

Operativsystem

Et 64-bit operativsystem anbefales, hvis du planlaegger at redigere HD-
materiale.

RAM

Jo mere RAM du har, jo lettere er det at arbejde med Pinnacle Studio.
Du skal bruge mindst 1 GB RAM for at opna en tilfredsstillende
funktionalitet, og vi anbefaler 2 GB (eller mere). Hvis du arbejder med
HD- eller AVCHD-videoer, stiger anbefalingen til 4 GB.

Motherboard

Intel Pentium eller AMD Athlon 2,4 GHz eller hurtigere — jo hurtigere,
jo bedre. AVCHD-redigering kraever en kraftigere CPU. Den mindste
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anbefaling straekker sig op til 2,66 GHz til redigering af 1920-pixel
AVCHD-video. En flerkernet system Core i7, er Core i5 eller Core i3
anbefales.

Grafikkort

For at kere Studio har dit DirectX-kompatible grafikkort behov for:

¢ Til almindelig brug, mindst 128 MB indbygget hukommelse (256
MB anbefales).

* Til HD og AVCHD, mindst 256 MB (512 MB anbefales).

Harddisk

Din harddisk skal veere i stand til vedvarende laesning og skrivning pa 4
MB/sek. De fleste drev er i stand til dette. Farste gang du optager, tester
Studio din harddisk for at sikre, at den er hurtigt nok. Videofiler ofte er
ret store, s3 du har ogsd brug for masser af plads pa harddisken. For
eksempel fylder video i DV-format 3,6 MB plads pad harddisken pr.

sekund optagelse: Dette svarer til 1 gigabyte for 4,5 minutters video.

Til kopiering fra videobdnd anbefaler vi at bruge en separat harddisk
for at undgd konkurrence mellem Pinnacle Studio og anden software,
herunder Windows, til brug af drevet.

Hardware til videooptagelse

Studio kan optage video fra en bred vifte af digitale og analoge kilder:

e Alle typer af hjeelpefilbaserede lagringsmedier, herunder optiske
drev, hukommelseskort og USB-nggler.

¢ Filer fra drev, der er tilsluttet til computeren.
* DV- eller HDV-videokameraer med IEEE-1394-tilslutning.

* Analoge videokameraer og optagere.
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* Dvd- og Blu-ray-diske.

* Digitale still-kameraer.
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