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Ennen kuin aloitat

Kiitos, etta ostit Pinnacle Studio™21:n. Toivottavasti nautit ohjelman
kayttdmisesta.

Jos et ole aikaisemmin kayttanyt Pinnacle Studiota, suosittelemme
sinua pitdmaan ohjekirjaa kasilld, jotta voit tarkistaa siitd asioita, vaikka
et lukisikaan koko ohjekirjaa lapi.
Huomaa: Kaikki tdssd kdyttéoppaassa kuvatut ominaisuudet
eivat ole kaytettévissa kaikissa Pinnacle Studio -versioissa . Saat

lisétietoja kdymélla osoitteessa www.pinnaclesys.com ja
katsomalla Compare (Vertaa) -taulukon.

Lyhenteet jailmaisut

Téssa oppaassa kaytetdan seuraavia ilmaisuja materiaalin jarjestelyn
helpottamiseksi.

Yleiset termit

360: 360-video on interaktiivinen videotyyppi, joka mahdollistaa
katselun kaikkiin suuntiin vaihtamalla katselukulmaa toiston aikana.
360 asteen videot kuvataan erityisilla kameroilla tai kddnnettavissa
kiinnikeissa olevilla kameroilla.

4K: Videoresoluutio, joka on leveyssuunnassa noin 4 000 pikselia.
4K:ta kutsutaan myos Ultra High-Definitioniksi tai Ultra HD:ksi. Termilla
viitataan kaikkiin ruutustandardeihin, joissa on vahintdan 3840 x 1080
pikselia.

Ennen kuin aloitat 1
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AVCHD: Videodataformaatti, jota kdytetaan joissakin
terdvapiirtokameroissa seka tehtdessa Blu-ray-soittimilla luettavia DVD-
levyja.

DV: Termi “DV" viittaa DV- ja Digital8-jarjestelmien videokameroihin,
nauhureihin ja nauhoihin.

HDV: Teravapiirtoinen eli “high-definition video” -formaatti, jolla voi
tallentaa MPEG-2-formaatin videota DV-nauhalle ruutukoossa 1280 x
720 tai 1440 x 1080.

1394; Termi “1394" viittaa OHCl-yhteensopiviin IEEE-1394-, FireWire-
, DV- tai i.LINK-liitantoihin, -portteihin ja -kaapeleihin.

Analoginen: Termi analoginen viittaa 8 mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-, VHS-
C- tai SVHS-C-jarjestelmien videokameroihin, videonauhureihin ja
nauhoihin sekd komposiitti-/RCA- ja S-Video-kaapeleihin ja -liittimiin.

Painikkeet, valikot, viestiruudut ja ikkunat

Painikkeiden, valikoiden ja niihin liittyvien kayttoliittymakohteiden
nimet on kirjoitettu lihavoinnilla, jotta ne erottuvat ymparoivasta
tekstista.

Valikkokomentojen valitseminen

Oikealle osoittava nuolenkérkimerkki (>) kuvaa hierarkkisten valikkojen
polkua. Esimerkiksi:

* Valitse Tiedosto > Polta levyn kopiotiedosto.
Kontekstivalikot

Kontekstivalikko on komentoja sisaltdva ponnahdusluettelo, joka tulee
nakyviin, kun napsautat hiiren kakkospainikkeella tietyilld sovelluksen
kayttoliittyman alueilla. Riippuen siitd missa napsautat,
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kontekstivalikko voi koskea joko muokattavissa olevaa objektia (kuten
leiketta editointiaikajanalla), ikkunaa tai aluetta, kuten ohjauspaneelia.
Avoinna ollessaan kontekstivalikot kdyttaytyvat aivan kuin
paavalikkorivin olevat valikot.

Kontekstivalikot ovat kdytettavissa suurimmassa osassa Pinnacle
Studion kayttoliittymaa. Kayttdohjeemme on laadittu silld oletuksella,
ettd valikoita osataan avata ja kayttaa.

Hiirelld napsauttaminen

Kun ohjeissa kehotetaan napsauttamaan hiirella, tarkoittaa se aina
hiiren ykkospainikkeella napsauttamista, ellei toisin mainita tai ellei
kehotus koske kontekstivalikon avaamista:

Napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Otsikkoeditori. (On myés
mahdollista sanoa "Valitse kontekstivalikosta Otsikkoeditori.")

Néppéinten nimet

Nappainten nimet kirjoitetaan isolla alkukirjaimella ja alleviivataan.
Plus-merkki tarkoittaa nappainyhdistelmaa. Alla joitakin esimerkkeja
koodekin suomista eduista.

Painamalla Ctrl+A voit valita kaikki Aikajanalla olevat leikkeet.
Liitteessa D: Pikandppadimet on kattava taulukko kdytettdvissa olevista
pikandppaimista.

Ohje ja tyokaluvihjeet

Pinnacle Studion kdytdn aikana on saatavana vélitontd apua Ohje-
valikon kautta.
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Ohje

Ohje-valikon avulla voit kdyttdd monia eri oppimisresursseja.
Napsauttamalla Ohje > KayttGopas voit siirtya Learning Center -sivulle,
jossa on linkkeja video-opastusohjelmiin ja Pinnacle Studio 21 -
kayttdoppaan PDF-tiedostoon sekd muita yhteisod- ja tukilinkkeja.

Ohje-painike sijaitsee valikkorivilla.

Video-opastusohjelmat

Voit katsoa video-opastusohjelmia Learning Center -sivulta (Ohje >
Kéyttdopas) tai kdymalld suoraan seuraavilla sivustoilla:

* YouTube — http:/www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife
* StudioBacklot.tv — http://www.studiobacklot.tv/studio21

Ensimmaista kertaa StudioBacklot.tv:ta kayttavat saavat 21 pdivan
tdyden kayttéoikeuden StudioBacklot.tv-palveluun, jossa on tdysin
uutta Pinnacle Studio 21 -aiheista sisaltéa, paljon muuta
koulutusta seka rojaltivapaa aineistopankki. (Koulutus on
englanninkielinen.)

Ty6kaluvihjeet

Voit selvittda, mita painike tai muu Studion saadin tekee, pysayttamalla
hiiren kohdistimen sen paalle. Nakyviin tulee tydkaluvihje, joka selittaa
saatimen toiminnan.

Versiotietojen katsominen

Versiotiedoista on hydtyd, jos suunnittelet ohjelmiston paivitysta tai
etsit tukea. Tarkista oma Pinnacle Studio -versiosi napsauttamalla Ohje
> Lisatietoja.
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Paivittdminen

Pinnacle Studiosta on erilaisia versioita ja ominaisuudet riippuvat siita,
mika versio sinulla on kaytdssa. Saat lisdtietoja kdymalla osoitteessa
www.pinnaclesys.com Ja katsomalla Compare (Vertaa) -taulukon.

Saat lisatietoja ohjelmiston péivittdmisestd katsomalla Tervetuloa-
vélilehden tai napsauttamalla Ohje-painiketta > Online-tarjoukset ja -
uutiset > Ohjelmistotarjoukset.

Ennen kuin aloitat
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Luku 1: Pinnacle Studion kayttaminen

N&et yksinkertaisen yleiskuvan digitaalisesta elokuvanteosta helposti
Pinnacle Studion paaikkunan keskivélilehtiryhmasta. Samoja vaiheita
voidaan soveltaa kaikenlaisiin tuotantoihin, olipa kyseessa vaatimaton
diaesitys, jossa kaytetaan haivytyksia diojen vélissa tai 3D-esitys, joka
siséltaa satoja huolellisesti sijoitettuja leikkeita ja tehosteita.

'} Import Edit Export

Pinnacle Studion paasaatdpalkki esittdd elokuvanteon
lyhyesti.

Tervetuloa-valilehti

Tervetuloa-valilehdella on oppimistydkaluja, tarjouksia ja tarkeita

tuotetietoja

Tervetuloa-vélilehden tunnistaa talokuvakkeesta. Valilehti on
sovelluksesi etusivu.

Tuo-vélilehti

Tuonti on valmisteluvaihe. Siihen kuuluu esimerkiksi videon
kaappaaminen videokamerasta, valokuvien tuominen digikamerasta ja
mediatiedostojen kopioiminen kiintolevyltasi verkkosijaintiin.

Pinnacle Studion Tuonti-toiminto tarjoaa tydkaluja néihin tehtaviin
sekd Kuvakaappaus-ominaisuuden ruutujen kaappaamiseen

Luku 1: Pinnacle Studion kéyttdminen 7


http://tewksge-jira.avidge.avid.com/browse/CEVE-136
http://tewksge-jira.avidge.avid.com/browse/CEVE-136

videotiedostosta ja Pysayté liike -tyokalun videon koostamiseen ruutu
kerrallaan. Katso lisdtietoja kohdasta “Luku 10: Tuonti” sivulla 291.

Tiedosto-valikon tuontikomennot: Tuonti-toiminto voidaan avata joko
valitsemalla Tuonti tiedostovalikosta tai napsauttamalla Tuonti-
valilehtea. Valikko sisaltdd myds muita tuontiin liittyvia vaihtoehtoja.
Kukin vaihtoehdoista avaa Windows-tiedoston valintaikkunan, jossa
tiedostot voidaan tuoda kiintolevyltd tai muista paikallisista
tallennuspaikoista.

* Tuo edelliset Pinnacle Studio -projektit -vaihtoehdolla voit ladata
aiemmissa Studio-versioissa luotuja elokuvaprojekteja.

* Tuo projekti Studio iPadille -sovelluksesta -vaihtoehdolla voit tuoda
projekteja iPadille tarkoitetusta Studion lisdsovelluksesta.

- o x

R Fie ki » [imee

= Capture Video & My Passport © DVD/Rlu-Ray fy compt Q_ Scan For Assets @ Stop | »

Mode

Importn

Import to

» MyBins &

Start Import
89967120_V_HD...

et

Studio-Tuoja
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Vie-valilehti

Elokuvanteon toisessa padssa on Vienti. Kun padset tdhan vaiheeseen,
hankala osuus on jo ohi. Luova energia, jota kaytit elokuvaasi maksaa
itsensa takaisin tuotannossa, josta puuttuu nyt vain yksi ainesosa —
yleiso.

- A B

Used space 86 %

Studio-Viejd

Pinnacle Studion Vieja-toiminto auttaa sinut viimeisenkin esteen yli ja
vie elokuvasi katsojille, olivatpa he keitd tahansa ja missa tahansa. Luo
digitaalinen elokuvatiedosto haluamassasi formaatissa tai lataa
tiedosto suoraan pilveen, kuten YouTube- ja Vimeo-tilillesi tai
henkilokohtaiseen pilvipohjaiseen tallennustilaan.

Lisatietoja on kohdassa “Luku 11: Vieja” sivulla 329.

Muokkaa-valilehti

Muokkaa-valilehdelld voit kayttaa Pinnacle Studion
paamuokkausominaisuuksia digitaalisten elokuvien luomiseen. Se tuo

Luku 1: Pinnacle Studion kéyttdminen 9



yhteen nelja tarkeintd komponenttia: Kirjasto-, Editori-, Aikajana- ja
Soitin-paneelin. Lisdtietoja on kohdassa “Luku 3: Muokkaa” sivulla 57.

Kirjasto

Kirjasto on luettelointi- ja hallintatydkalu kaikille tiedostopohjaisille
resursseille eli aineistoille, joita voit kdyttaa tydstdessasi teoksia.
Melkein kaikki elokuvasi materiaali — kuvamateriaali-, musiikki- ja
aanitiedostot, ja monet erikoisresurssit kuten siirtymat ja tehosteet —
tulevat kirjastosta aineistoina. Monet kirjaston aineistoista tulevat
Pinnacle Studion mukana ja ovat kaytettavissa ilman
tekijanoikeusmaksuja. N&itd ovat mm. ammattilaisten suunnittelemat
otsikot, DVD-valikot, danitehosteet ja monet muut. Lisatietoja
Kirjastosta on kohdassa “Luku 2: Kirjasto” sivulla 17.

Kun napsautat Kirjasto, Kirjasto-paneelissa ndytetaan resursseja, jotka
voidaan tuoda elokuvaan tai levyprojektiin vetamalld ja pudottamalla.

[#} Editor ¢ B8 =

Collections: Latest Imp... X Effects: (all) Transitions: (all} SoundE » M

w =, ti.30 @

Kirjasto sisaltaé navigaatiosadtimet media-aineistojen
tarkasteluun (kuvakkeet vasemmalla) ja selaimen aineistojen
tarkasteluun ja valitsemiseen (oikealla).
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Editori

Muokkaa-valilehdeltd avattavasta Editori-paneelista voit kayttaa ja
muokata silla hetkelld valitun median tai sisdllén ominaisuuksia.
Editori-paneeli jakaa tilan Kirjasto-paneelin kanssa.

Lisatietoja muokkaamisesta on kohdassa Luku 3: Muokkaa.

Soitin

Soitin on katseluohjelma, joka kasittelee kaikki sovelluksen kdyttdmat
mediatyypit. Soitinta voidaan kayttda Lahde-median katsomiseen

Kirjastosta, tai Aikajana-sisallon katsomiseen. Lisatietoja on kohdassa
"Muokkausten esikatselu soittimessa” sivulla 62.

Soittimessa on hieman erilaiset sdatimet riippuen siitd, missa ikkunassa
tai kontekstissa sita kdytetdan. Johdanto Soittimeen ja sen
perussaatoihin on kohdassa “Kirjaston esikatselu” sivulla 38. Lisatietoja
Soittimen kéytosta Trimmaustilassa aikajanalla on kohdassa
"Leiketoiminnot” sivulla 91. Lisatietoja Soittimen kaytdstd Montaasin
kanssa on kohdassa "Montaasieditorin kdyttaminen” sivulla 187.
Lisatietoja Soittimen kaytdsta levyvalikoiden muokkauksen aikana on
kohdassa "Levyvalikkojen esikatselu (vanha Tekija-valilehti)” sivulla 274.

Ensimmaisen elokuvan luominen muokkaustilassa

Kun tunnet Kirjaston kdyton ja olet tehnyt tarvitut muutokset
oletusasetuksiin, voit aloittaa seuraavan vaiheen, elokuvan luomisen.
Tama voidaan tehda kahdella eri tavalla.

Tavallinen tapa

Jos haluat valvoa tarkasti media-aineistojen kayttda teoksessasi, aloitat
yleensa elokuva- tai levyprojektisi koostamisen tyhjasta kayttdmalla
Muokkaa-valilehdelld olevia ominaisuuksia.
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Helpoin tapa

Saat erittdin nopeat tulokset napsauttamalla SmartMovie Kirjasto-
paneelin alalaidassa. Valitse projektin perustaksi joitakin visuaalisia
media-aineistoja, valitse musiikkia daniraidaksi ja tee muita
muokkauksia. Sitten ohjelmisto ottaa ohjat ja luo automaattisesti
tdysimittaisen Pinnacle Studio -projektin valitulla medialla ja
vaihtoehdoilla. Lisatietoja on kohdassa “Nopea apu: SmartMovie”
sivulla 20.

Takaisin perinteiseen tapaan

Kun olet tuonut ja tunnistanut materiaalisi Kirjasto-paneelissa,
seuraava vaihe on tyOstaa videota tai diaesitystd vetamalla media
aikajanalle, muokkaamalla media, esikatselemalla soitinpaneelista seka
viemalla lopullinen versio.

Jos tuotat erityisesti levyjd, voit kayttaa aikajanan Levyeditori-tilaa ja
viedd MyDVD:hen. Lisatietoja on kohdassa “Luku 9: Levyprojektit”
sivulla 265.

ANTrck(l) © 4

AN Track (2)

§ ANTack(@E) © © 3D Title 02

§ ANTack@) © €

Usean raidan aikajana tdyttadd ruudun alaosan. Useimmat
aikajanan leikkeista tulevat Kirjastosta, muutamat tyypit,
kuten automaattinen taustamusiikki, luodaan
erityistydkaluilla.
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Soittimen ylapuolella olevan esikatselutyypin avulla voit vaihtaa
tamanhetkisen kirjastoaineiston (Ldhde) ja tdmanhetkisen
aikajanaleikkeen (Aikajana).

Saat lisatietoja projektin kannalta olennaisesta aikajanalla
muokkaamisesta kohdasta “Luku 3: Muokkaa” sivulla 57.

Median ja resurssien muokkaaminen

Editori-paneelin liséksi saatavilla on useita muita erikoistuneita
muokkausikkunoita. Tavallisesti voit avata aineistoon tai leikkeeseen
sopivan editorin kaksoisnapsauttamalla kohdetta tai napsauttamalla
hiiren kakkospainiketta ja valitsemalla valinnan kontekstivalikosta.

Kun kaksoisnapsautat media-aineistoa aikajanalla, Editori-paneeli
avataan. Muokkaukset otetaan kayttodn projektin leikkeessa.

Katso lisdtietoja korjausten kayttdmisesta suoraan Kirjaston aineistoihin
kohdasta "Kirjaston media-aineiston korjaaminen” sivulla 129.

Siirtymien, tehosteiden, otsikkojen ja muiden aineistojen
lisédminen

Voit tehdéa videoprojektistasi paremman lisadmalla siirtymia,
tehosteita, otsikkoja, daniraidan, tai muita aineistoja, kuten valokuvia.

Siirtymien avulla voit rytmittaa leikkeesta toiseen siirtymista.
Valittavana on juuri ja juuri havaittavia haivytyksid tai huomiota
herattava leimauksia. Lisatietoja on kohdassa "Siirtymé&t” sivulla 115.

Tehosteet vaihtelevat kdytannollisista (Kirkkaus ja kontrasti) teatraalisiin
(Fraktaali tuli). Avainkehyksiin perustuvien parametrimuutosten avulla
tehosteet voidaan animoida hyvinkin monimutkaisiksi. Ne tarjoavat
lukemattomia tapoja lisatd tuotantojen kiinnostavuutta. Osa
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tehosteista on suunniteltu erityisesti kaytettaviksi 3D-materiaalin
kanssa.

Valokuvat

Voit muuttaa valokuvien kokoa, rajata ja korjata niitd seka lisata
panorointi ja zoomaus -tehosteen. Kuten juuri mainitut tehosteet,
panorointi ja zoomaus voidaan animoida avainkehyksilla tuottamaan
haluttu yhdistelma panoroituja ja zoomattuja kameranliikkeitd yhdesta
valokuvasta.

Lisdtietoja korjaustyokaluista ja median editoimisesta on kohdassa
“Luku 4: Korjaukset” sivulla 129 ja kohdassa “Luku 5: Tehosteet”
sivulla 155.

Pinnacle Studio -projektit

Pinnacle Studiossa luodut elokuvat ja levyt muodostetaan projekteista,
joita tyostat aikajanalla.

Voidakseen hallita projekteja Studion on pysyttava ajan tasalla
aikajanan tapahtumista ja editoinneista, kuten trimmauksesta ja
tehosteiden lisddmisestd. Nama tiedot tallennetaan projektitiedostoon,
joka on axp (Studio-elokuva) -muodossa. Stop Motion -projektit
tallennetaan axps-muodossa.

Jotta voidaan saastaa kiintolevytilaa kasiteltdessa suurikokoisia
tiedostoja, projektitiedosto ei sisalld elokuvan mediakohteita.
Mediakohteista tallennetaan vain niiden sijainti.

Valikkokomentojen Tiedosto > Avaa, Tiedosto > Tallenna ja Tiedosto
> Tallenna nimella kautta projektitiedostoja késitelldan oletuksena axp-
muodossa. Et valttdmatta tarvitse muuta tiedostomuotoa.
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Joissakin tapauksissa saattaa kuitenkin olla hyodyllistd kerata kaikki
projektissa kaytetyt resurssit yhteen hallittavaan tiedostoon
arkistointia, siirtoa tai ldhettamista varten. Tahan tarkoitukseen
voidaan kayttaa vaihtoehtoista tiedostomuotoa axx (Studio-
projektipaketti), joka sisaltda yhdessa tiedostossa kaikki projektissa
kaytetyt materiaalit, mukaan lukien mediakohteet. Tassa muodossa
tallennetut tiedostot ovat huomattavasti suurempia kuin tavalliset
projektitiedostot.

Vaikka projektia ei voi suoraan muokata pakatussa muodossa, voit
avata projektipaketin Pinnacle Studiossa valitsemalla Tiedosto > Avaa
ja valitsemalla tiedostopaatekentasta vaihtoehdon axx. Studio purkaa
projektin, luo uuden kirjastomerkinnan puretulle versiolle ja avaa sen
muokkausta varten.

Jos luot Monikameraeditorissa monikameraprojektin, se tallennetaan
mcam-tiedostona. Kun lisddt mcam-tiedoston aikajanalle, se lisdtdan
oletuksena yhtena raitana. Voit laajentaa sen napsauttamalla
aikajanalla olevaa tiedostoa hiiren kakkospainikkeella ja valitsemalla
Avaa alaeditorissa.
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Pinnacle Studion Kirjasto on luettelointi- ja hallintatydkalu kaikille
tiedostopohjaisille resursseille, joita voit kdyttaa tydstaessasi teoksia.
Se naytetaan paneelina, ja sita voi kayttda Muokkaa-valilehdelta. Sen
avulla voit valita ja kdyttaa videosegmentteja, valokuvia, danipaloja,
siirtymatehosteita, otsikoita ja muita aineistoja elokuviisi helposti,
nopeasti ja mahdollisimman intuitiivisesti.

[# Editor ¢ B mm

Collections: Latest Imp... X Effects: (all) Transitions: (all) SoundE » M

97688907 V_HD...

oo

118104251V X....
B
=] | O
Kirjasto sisaltdd navigaatiosaatimet media-aineistojen

tarkasteluun (kuvakkeet vasemmalla) ja selaimen aineistojen
tarkasteluun ja valitsemiseen (oikealla).

Kirjaston avaaminen
1 Tee jokin seuraavista Muokkaa-vélilehdella:

* Napsauta Kirjasto (valikkorivin alla), ja valitse selattava media- tai
sisaltdluokka navigointipalkista.
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* Napsauta selattavaa luokkaa navigointipalkissa. Kirjastopaneeli
tarkennetaan automaattisesti.

Mité Kirjastossa on?

Kirjasto sisaltda seuraavat media- ja siséltéluokat:

Projektilokerot — Projektilokerot ovat virtuaalisia kansioita
aineistoille. Ne luodaan automaattisesti tuonnin aikana ja voit
my6s luoda niitd itse, jolloin saat jarjesteltyd aineistot tarpeidesi
mukaan (esim. projekteittain). Lisatietoja on kohdassa
"Projektilokerot” sivulla 23.

Projektit — Virtuaalinen kansio, joka luetteloi automaattisesti
Pinnaclen elokuva- ja levyprojektisi. Lisatietoja on kohdassa
"Projektit” sivulla 24.

Kokoelmat — Taysin joustavat virtuaaliset kansiot, joita voit
luoda kaikkiin kayttotarkoituksiin. Toisin kuin projektilokeroja,
kokoelmia ei luoda automaattisesti, joten hallitset kokoelmia
taysin. Lisatietoja on kohdassa “"Kokoelmat” sivulla 24.

Tehosteet — "Tehosteet” on ylakasite, joka kattaa useita eri
median muokkaukseen tarkoitettuja ohjelmistotydkaluja.
Tehosteet vaihtelevat kdytannéllisista (Kirkkaus ja kontrasti)
teatraalisiin (Fraktaali tuli). Ne tarjoavat lukemattomia tapoja lisata
tuotantojen kiinnostavuutta. Lisatietoja on kohdassa “Luku 5:
Tehosteet” sivulla 155.

n Siirtymat — Siirtyma on animoitu tehoste, joka pehmentda —
tai korostaa — siirtymista leikkeesta toiseen. Haivytykset, pyyhkaisyt
tai liukenemiset ovat tavallisia siirtymatyyppeja. Lisatietoja on
kohdassa "Siirtymat” sivulla 115.

Aanitehosteet — Saat aanitehosteiden avulla lukuisia dania
luoviin projekteihisi, kuten sulkeutuvat ovet, tormaavat autot ja
haukkuvat koirat. Lisatietoja on kohdassa “Luku 8: Aani ja
musiikki” sivulla 239.
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. Otsikot — Otsikoilla voit lisdta projekteihisi tekstid ym.
Otsikoilla voit viihdyttaa yleisdasi ja antaa heille tietoja — aina
luovista animoiduista 2D- tai 3D-alkuteksteista perinteisiin
rullaaviin lopputeksteihin. Lisdtietoja on kohdassa “Luku 7:
Otsikkoeditori” sivulla 197.

. ﬂ Montaasit ja mallit — Saatavilla on useita ammattimaisesti
suunniteltuja jaksoja, joilla teet tuotannoistasi iskevampia.
Lisatietoja on kohdassa “Luku 6: Montaasit ja mallit” sivulla 181.

. SoundStage — Kokoelma Scorefitter-musiikkia, jota voit
kayttaa daniraidoissasi. Lisatietoja on kohdassa “Luku 8: Aani ja
musiikki” sivulla 239.

. Triple Scoop Music — Kokoelma ostettavissa olevaa premium-
musiikkia projektiesi daniraitoihin.

. m Muserk Sound Effects — Kokoelma ostettavissa olevia
premium-aanitehosteita projektiesi daniraitoihin.

. Levyvalikot — Voit kayttaad naita levyvalikkoja vain jos otat
kayttodn vanhemman Koosta-valilehden levyprojekteille.
Lisatietoja on kohdassa “Luku 9: Levyprojektit” sivulla 265.

Aineisto ndytetdan joko kuvakkeina tai tekstitietueina pienennettdvissa
ja suurennettavissa kansioissa. Kansiot voivat vastata joko tietokoneesi
tiedostojarjestelman todellisia hakemistoja tai virtuaaliryhmittelyja,
jotka perustuvat arvosteluihin, tiedostotyyppiin, luomispdivamaaraan
tai jasenyyteen kayttajan maarittdmassa kokoelmassa.

Tarkkailukansioiden avulla voit myds seurata tiettyja kansioita ja tuoda
automaattisesti niihin lisdttavat mediatiedostot. Lisatietoja
tarkkailukansioiden kayttdénotosta on kohdassa “Tarkkailukansiot”
sivulla 344. Kun kaytat tarkkailukansioita, kirjaston aineistopuuhun
lisataan Kirjastomedia-haara. Néet Kirjastomedia -haaran my®s silloin,
kun Pinnacle Studio havaitsee vanhemmasta Pinnacle Studio -versiosta
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perdisin olevan kirjaston (jos haluat, ettd haara taytetdan, ota
tarkkailukansiot kayttoon).

Nopea apu: SmartMovie

Tahan mennessé mainittujen ydintoimintojen lisdksi Kirjasto tarjoaa
vastaavan parin tydkaluja myds kokonaisen projektin automaattiseen
rakentamiseen madrittdmistasi mediaresursseista. Valitse vain jokunen
valokuva tai videojakso, sy6td muutama asetus ja aloita. Voit julkaista
Studion luoman projektin ilman lisdmuutoksia tai hioa sita
manuaalisella muokkauksella halusi mukaan. Lisdtietoja on kohdassa
"SmartMovie"” sivulla 51.

Tietoa Kirjastosta

On tarkedd ymmartaa, miten Kirjaston resurssit ja tiedot niista
tallennetaan.

Kirjaston aineistojen tallentaminen

Jokainen Kirjastossa oleva aineisto — eli leike, &ani, siirtyma jne. —vastaa
tiedostoa, joka sijaitsee jossakin tietokonejérjestelmasi paikallisessa
tallennuspaikassa. Kirjasto ei 'omista' naita tiedostoja eika se koskaan
muuta niita, ellei sita ole erityisesti pyydetty tekemaan niin. Sen sijaan
se seuraa niiden nimid, sijainteja ja ominaisuuksia sisdisen tietokannan
avulla. Tallennettu tieto sisaltdd myos kaikki tunnisteet ja arvostelut,
joita olet lisdnnyt tiettyihin kohteisiin.

Tietokanta

Tiedostot, joista Kirjaston tietokanta koostuu, tallennetaan
kayttajakohtaiseen kansioon Microsoft Windowsin jaetun kansion
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sijaan. Jos Pinnacle Studiota kayttaa tietokoneeltasi useampi kéyttéja
omilla kayttajatileilldén, jokaiselle luodaan erillinen Kirjasto.

Puuttuva media

Kirjastossa olevan aineiston lisédminen, poistaminen ja uudelleen
nimedminen ovat tietokantatoimintoja, joilla ei ole vaikutusta itse
mediatiedostoon. Kun poistat aineiston Kirjastosta, valintaruudussa on
vaihtoehto, jolla voit poistaa myos itse tiedoston. Tédma vaihtoehto on
oletuksena kytketty pois ja toimenpidettd pitda pyytaa erikseen.

Samoin tiedoston tietokantamerkinta séilyy, kun poistat tai siirrat
aineistotiedoston Resurssienhallinnassa tai muussa sovelluksessa
Pinnacle Studion ulkopuolella. Mutta koska Kirjasto ei kuitenkaan voi
kayttaa tiedostoa, tiedoston luettelomerkintaan lisdtaan virheen
merkki. Jos tiedosto on edelleen olemassa, mutta se on vain siirretty
toiseen kansioon tai laitteeseen, sen uudelleenlinkittdminen Kirjastoon
on helppoa. Kaksoisnapsauttamalla kohdetta voit avata normaalin
Tiedoston avaus -valintaikkunan, jossa voit etsia tiedoston uuden
sijainnin.

Tree in snow._jpg

Voit my6s tarkistaa Kirjaston mahdolliset puuttuvat maidat valitsemalla
aineistopuusta Kaikki media >Puuttuva media.
Kirjastomedia

Kirjastomedia-luokka tulee nakyviin vain silloin, kun otat
tarkkailukansiot kayttéon tai jos nykyinen Pinnacle Studio -versio
havaitsee aiemman kirjaston (katso kohtaa "Tarkkailukansiot”
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sivulla 344). Useimmiten Projektilokeroita voidaan kayttaa
Kirjastomedia-haaran sijaan.

Kirjastomedia-haara sisaltaa jarjestelmdasi vakiomediatiedostot
alaosioissa nimelta Valokuvat, Video ja Adni. Monia
vakiotiedostomuotoja tuetaan. Neljannen alaosion eli Puuttuvien
medioiden tarkoitus kuvataan alla.

Sijaintivalilehdet

Videoprojektin muokkaukseen liittyy kaytettavissa olevien medioiden ja
muiden ominaisuuksien koordinointia. Kun koostat projektia, on
todennakoistd, ettd huomaat selaavasi toistuvasti tiettyja Kirjaston
osia, jotka ovat oleellisia projektin kannalta. Epdilemattd muutat myos
katselu- ja suodatusvaihtoehtoja silloin talldin riippuen materiaalista,
jota tarkastelet.

Kirjastossa voit luoda ja maarittaa sijaintivalilehtia tydn aikana aivan
kuin verkkoselaimeen, jonka valilehdissa voit pitda useita
verkkosivustoja avoimina. Vélilehdiltd paaset suoraan kaikkiin
sijainteihin, joissa talla hetkelld tydskentelet.

Transitions: (all) Project Bin: The Sky is th_.. Collections: Latest Import = -
] T+

Téassa kolmelta vélilehdelta voidaan kayttaa levyprojektin eri
osissa tarvittavia medioita. Hiiren osoitin on valmiina luomaan
uuden vélilehden. Jos haluat sulkea vélilehden, napsauta x-
kuvaketta valilehden otsikon oikealla puolelta.

Voit asettaa nykyisen valilehden sijainnin napsauttamalla nimea
aineistopuussa. Muutokset, joita teet katselu- ja
suodatusvaihtoehtoihin vélilehden ollessa aktiivinen, sailyvat
kayttokertojen valilla.

22 Pinnacle Studio



Navigaattori

Kokonainen kirjasto-ominaisuuksien kirjo on organisoitu
aineistopuuhun, jonka rakenne ja yleinen kaytté on tuttu
tiedostojarjestelmatydkaluista, kuten Windowsin
Resurssienhallinnasta. Kun valitset sijainnin Navigaattorissa, kansion
nimi ilmestyy aktiivisen sijaintivalilehden otsikkoon, ja sen siséllot
naytetdan viereisessa selaimessa.

[# Editor

@iy Sound Effects: (all)

Project Bins

» ®

T

test-movie-package

14
A
T
o

0%

Kun pidéat hiiren osoitinta navigointipalkin (vasemmalla) ylla
Kirjasto-paneelissa, luokkaluettelo avataan resurssipuuhun.

Projektilokerot

Projektilokerot ovat virtuaalisia kansioita aineistoille. Ne luodaan
automaattisesti tuonnin aikana ja voit my6s luoda niité itse, jolloin saat
jarjesteltya aineistot tarpeidesi mukaan (esim. projekteittain).

Oletusarvoisesti kansiot on nimetty tuontipaivdmaaran mukaan, mutta
voit nimeta kansion uudelleen napsauttamalla sita hiiren
kakkospainikkeella ja lisatd uuden lokeron napsauttamalla Luo uusi
projektilokero.
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Projektilokeron luonti
1 Napsauta Luo uusi projektilokero -painiketta Kirjaston

aineistopuun Projektilokerot-haarassa. E

2 Kirjoita lokerolle nimi ja napsauta OK.

Lokero lisatdan projektilokeroiden luettelon loppuun.

Projektilokeron nimedminen uudelleen

1 Napsauta projektilokeroa hiiren kakkospainikkeella Kirjaston
aineistopuun Projektilokerot-haarassa, napsauta projektilokeroa
hiiren kakkospainikkeella ja valitse Nimed uudelleen.
Nykyinen nimi nakyy korostettuna.

2 Kirjoita lokerolle uusi nimi.

Lokeron poistaminen

* Napsauta projektilokeroa hiiren kakkospainikkeella Kirjaston
aineistopuun Projektilokerot-haarassa ja valitse Poista
projektilokero.

Projektit

Projektit-luokka sisaltad omat Pinnacle Studion elokuva- ja
levyprojektisi. Voit avata projektin suoraan Kirjastosta ja aloittaa sen
muokkauksen, tai voit lisata sen toisen projektin aikajanaan tavallisena
leikkeena.

Kokoelmat

Projektilokeroiden tavoin kokoelmat ovat virtuaalisia kansioita.
Kokoelmia ei kuitenkaan luoda automaattisesti (olemassa on kaksi
poikkeusta). Tama tarkoittaa, ettd voit taysin joustavasti luoda ja
poistaa niitd mista syysta tahansa. Kirjaston nakodkulmasta Kokoelma

24 Pinnacle Studio



on vain satunnainen aineistojen ryhmittely — valikoima kirjastokohteita,
joilla ei ole erityista jarjestelyperiaatetta. Sinulla voi olla hyva syy kerata
tietyt tiedostot tiettyyn kokoelmaan, mutta Kirjaston ei tarvitse tietaa,
mika se on.

Yksi kokoelmista, Viimeisin lisdys, paivitetddn automaattisesti jokaisen
tuontitoiminnon jalkeen ja se nayttaa lisdtyn median. Voit siirtya tdhan
kokoelmaan heti tuonnin jélkeen ja tyoskennelld uuden materiaalin
kanssa.

Toinen automaattisesti luotu kokoelma on Viimeisin Smart Creation. Se
tallentaa mediat, joita olet valinnut uusinta SmartMovie-teostasi
varten.

Myds hierarkkisesti organisoituja Kokoelmia tuetaan. Hierarkian
yldtason kokoelmia kéytetdan Kokoelmat-haaran alaosioina.

Uuden kokoelman luonti

1 Napsauta kuvaketta Kokoelmat-haaran otsikkorivilld ja sy6td nimi
tekstikenttaan.

2 Viimeistele prosessi painamalla Enter.

Vihje: Voit valita myds minka tahansa aineiston
kontekstivalikosta kohdan Lis&a kokoelmaan > Luo uusi
kokoelma.

Kokoelmien hallinta

1 Napsauttamalla kokoelma hiiren kakkospainikkeella voit valita
komennon, jolla kokoelma voidaan nimeté uudelleen tai poistaa
tai sen alle voidaan luoda alakokoelma, jonka ylakansiona toimii
nykyinen kokoelma.

Kokoelman jarjestely
* Voit vetda ja pudottaa kokoelmia hiiren avulla Navigaattorissa.
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Vedetystd kokoelmasta tulee alakokoelma, kun se pudotetaan
toisen péaélle.

Kerattyjen aineistojen tarkastelu

Kokoelman nimen napsauttaminen avaa sen Selaimeen. Kun hiiren
osoitin viedaan luettelossa olevan aineiston paalle, Navigaattorissa
korostuvat ne kokoelmat, joihin aineisto kuuluu.

Keratyilla aineistoilla tehtdvat toiminnot

Namaé toiminnot voidaan suorittaa minka tahansa kokoelman kohteen
kontekstivalikosta. Voit muokata ryhméaa kohteita valitsemalla ne ensin
hiiren avulla (monivalintoja voi tehdé tarvittaessa kayttamalla
Ctrl+napsautusta tai Vaihto+napsautusta) tai piirtamalla kehyksen
kohteiden ympaérille. Avaa sitten kontekstivalikko napsauttamalla
valintaa hiiren kakkospainikkeella.

Lisddminen kokoelmaan

* Voit lisata valitun kohteen tai useita kohteita tiettyyn kokoelmaan
valitsemalla kohdekokoelman Lisda kokoelmaan -alavalikosta.

Vihje: Voit my6s vetaa valinnan kohdekokoelmaan.

Kohteiden poistaminen kokoelmasta

* Napsauttamalla Poista-komentoa voit poistaa kohteen (tai
kohteet) kokoelmasta. Kuten muissakin Kirjastoon kohdistuvissa
toimenpiteissa, taustalla oleviin mediakohteisiin ei kosketa, joten
videon tai muun kohteen poistaminen kokoelmasta kirjastossa ei
poista sitd muista kirjastosijainneista.

Suosikit

Suosikkien avulla voit helposti merkitd ja 16ytaa haluamasi sisallot,
kuten suosikkitehosteet, -siirtymat ja -tekstit.
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Sisdllén merkitseminen suosikiksi
1 Napsauta luokkaa Kirjaston navigointipaneelissa.

2 Napsauta pikkukuvaa hiiren kakkospainikkeella Kirjaston
selainalueella ja valitse Lisda suosikkeihin.

Komento nakyy vain, jos luokka tukee suosikkeja.

A

Preview

PLS-Intervies

Add to Favorites
Apply tag

3 'h} Copy
? Apply rating
PRO-News G Add to collection

Send to Tim

Display information
Suosikiksi merkitty siséltd nékyy Kirjaston yldosassa Suosikit-
kansiossa (kun sisaltd on jarjesteltyna kansioittain). Jokaisella
sisaltotyypilld on oma Suosikit-kansionsa, johon voidaan siirtya
navigointipaneelin vastaavasta luokasta.

[# Editor
Effects: (all) Transitions: (all

Transitions

4 Favorites

Fade in or out
‘olume 1

b HFX Velume 2

Suosikit kirjastossa
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Kirjastoaineistojen hallinta

Mediatiedostot ja muut aineistot paatyvat Kirjastoon useilla tavoilla.
Esimerkiksi sisélto, joka on tarjottu Pinnacle Studion mukana, kuten
mallit, siirtymat ja tehosteet, lisataan Kirjastoon kun asennat
sovelluksen.

Jos otat kayttoon Tarkkailukansiot, Kirjasto |6ytda automaattisesti
joitakin aineistoja jarjestelmastasi skannaamalla saannollisesti
Windowsin normaaleita mediasijainteja. Voit lisdtd omia
tarkkailukansioita (katso alta), jolloin myds niité paivitetaan
automaattisesti.

Voit myos tuoda medioita manuaalisesti usealla tavalla.
Tarkkailukansiot

Ottamalla Tarkkailukansiot kdyttdon voit tarkkailla tietokoneellasi olevia
kansioita. Jos lisdat mediatiedostoja, kuten videoleikkeita
tarkkailukansioon tai johonkin sen alakansioista, kyseisista tiedostoista
tulee automaattisesti osa aineistopuun Mediakirjasto-haaraa.
Paivittdminen tapahtuu aina kun sovellus kdynnistetaan ja sovelluksen
ollessa kaynnissa.

Tarkkailukansiot maaritetdan Tarkkailukansiot-sivulla Asetukset-
ohjauspaneelissa. Voit méaaritelld jokaiselle lisddmallesi kansiolle
tarkkailtavaksi joko yhden tuetun mediatyypin tai kaikki niista.
Lisatietoja on kohdassa "Luku 12: Asetukset” sivulla 343.

Tuonti

Jos on tarpeen tuoda suuria maaria tai erilaista mediaa tai jos tuot
sisdltda analogiselta medialta kuten VHS-nauhalta, avaa Tuonti
napsauttamalla sovellusikkunan yldreunassa olevaa Tuo-painiketta.
Taydelliset tiedot ovat kohdassa “Luku 10: Tuonti” sivulla 291.
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Pikatuonti: Pikatuonti-painike m Kirjaston vasemmassa ylakulmassa
avaa Windowsin tiedostovalintaikkunan, jossa voidaan tuoda
tiedostoja nopeasti kiintolevylta tai muusta paikallisesta
tallennuspaikasta. Maaritellyille tiedostoille luodaan niiden
medialuokkia vastaavat uudet kansiot (valokuvat, video, dani ja
projektit). Lisaksi tuodut kohteet lisdtaan Viimeisin lisdys -kokoelmaan.

Suora tuonti veda ja pudota -toiminnalla: Voit valita ja tuoda kohteita
Selaimeen helposti kdyttamallda Windowsin Resurssienhallinnan tai
tydpoydan veda-ja- pudota-toimintoa. Uudet kohteet nédytetaan
valittdomasti 'Viimeisin lisdys' -kokoelmassa, joka luodaan tarvittaessa.

Suora tuonti Kirjastosta

Kirjasto-paneelissa olevat valokuvat, videot, danitiedostot tai projektit
voidaan vieda sellaisinaan alla kuvattuja kontekstivalikon komentoja
kayttdmalla joko pilvipohjaiseen tallennuspalveluun tai levylle. Jos
haluat kdyttda muita vientivaihtoehtoja, valitse kontekstivalikosta Vie.
Taydelliset tiedot ovat kohdassa “Luku 11: Vieja” sivulla 329.

Jos haluat tallentaa Kirjaston aineiston levylle, valitse kontekstivalikosta
Polta levyn kopiotiedosto. Voit polttaa joko tiedoston tai levyn
nakoistiedoston, jos sellainen on tehty. Jos valitset useita aineistoja ja
sen jalkeen Polta levyn kopiotiedosto, kaikki valitut aineistot nakyvat
Polta tiedostot levylle -valintaikkunassa. Voit lisatd aineistoja
napsauttamalla Tiedosto-kuvaketta ja etsimélla sen jalkeen haluamasi
tiedostot. Voit my6s poistaa tiedostoja luettelosta ennen polttamista.

Kohteiden poistaminen Kirjastosta

Voit poistaa kohteen tai useamman kohteen siséltdvan valinnan
Kirjastosta valitsemalla kontekstivalikosta Poista valitut tai painamalla
Delete-ndppaintd. Valintaikkuna pyytaa vahvistamaan Kirjaston
tietokannasta poistettavat mediatiedostot. Télla ei oletusarvoisesti ole
vaikutusta itse tiedostoihin, mutta Poista kirjastosta ja jarjestelmasta -
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vaihtoehdon avulla voit myos halutessasi poistaa tiedostot. Ole
varovainen, silld tdma komento vaikuttaa kaikkiin kirjaston aineistoihin,
mukaan lukien valittuna olevat Pinnacle Studio -projektit.

Kun kaikki kansion tiedostot on poistettu, Kirjasto my6s piilottaa
kansion.

Selain

Talla alueella ndytetaan Kirjaston media-aineistot — videot, valokuvat,
aanitiedostot, projektit, kokoelmat ja muut sisallot, jotka ovat
kaytettavissa elokuva- ja levyprojekteissa. Nama kohteet naytetdan joko
tekstitietueiden luettelona tai kuvakeruudukkona. Visuaalisten
aineistotyyppien kuvakkeena on esikatselukuva, muut tyypit kayttavat
graafisia symboleita.

Kirjastosta ei olisi paljon apua, jos selain ndyttaisi kaikki aineistot
kerralla. Siksi siind on monia saatimia, joiden avulla voit suodattaa
tarpeettomia kohteita pois. Lisatietoja on alla kohdassa “Naytettavien
kohteiden valitseminen”.

Selaimen néytdn hallinta

Aineistojen nakymista Selaimessa hallitaan kirjaston alatunnistepalkissa
sijaitsevilla saatimilla.

Kohtausten katselu -painike aktivoi tilan, jossa selain nayttaa

erillisen kuvakkeen tai tekstitietueen jokaiselle
videotiedoston kohtaukselle. (Kuten kohdassa

Videokohtauksen paikannus on selitetty, kohtaus voi olla mika tahansa
videotiedoston osa).

Lisdtietoja Kirjaston videokohtauksista on kohdassa “Videokohtausten
paikannus” sivulla 48.
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Pikkukuvat-painikkeella aineistot voidaan nayttaa
E esikatselukuvina tekstirivien sijaan. Painikkeeseen liittyvassa
ponnahdusluettelossa voit myos valita, mitka lukemat ja
saatimet ovat ndkyvissa esikatselukuvien vieressa Selaimessa.

jossa kukin aineisto nakyy tekstirivina. Painikkeeseen
liittyvasta ponnahdusluettelosta voi valita, mitka tekstikentét
ovat nakyvissa.

E Yksityiskohdat-painikkeella voidaan vaihtaa toiseen tilaan,

Zoomaus-liukusadatimen avulla voit
tarkastella esikatselukuvia ldhempaa tai
kauempaa. Liukusdadin on aina kaytettavissa alapalkin oikeassa
laidassa.

O —e I_"*D

Esikatselukuvat ja tiedot

Kaikki aineistot naytetdan Kirjaston selaimessa jommassakummassa
muodossa riippuen valitusta ndkymasta.

Koska esikatselukuvien nakymaén ja tietojen tekstitiedostojen kuvakkeet
esittavat samoja aineistoja, niilla on joitain yhteisia piirteita. Esimerkiksi
aineistojen kontekstivalikko on sama riippumatta kéytetysta
esitystavasta.

Samoin tavalliset mediaresurssit (video, valokuva ja &ani), avaavat
sopivan mediaeditorin, kun niita kaksoisnapsautetaan. Korjaustyokalut
ovat kaytettavissa myds projektin aikajanalta, mutta kun korjauksia
tehdaan Kirjaston aineistoon, korjaukset viedaan myos kaikkiin tuleviin
projekteihin, joihin aineisto kuuluu. Lis&tietoja on kohdassa ”Aikajanan
median korjaaminen” sivulla 130.
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Tiedot

Yksityiskohdat-nédkyméssa jokainen aineisto esitetdan yhtena rivina
tekstitietueiden luettelossa. Pikkukuvat-nakymassé aineisto on
nakyvissa esikatselukuvana (visuaaliset mediatyypit) tai graafisena
kuvakkeena.

Voit siirtyd Selaimesta yksityiskohtien nakym&éan napsauttamalla
Yksityiskohdat-painikkeen kuvaketta E Kirjaston alareunassa.
Painikkeen vieressa oleva nuoli avaa paneelin, josta voit valita
valinnaiset sarakkeet, jotka lisataan tekstitietueisiin (Kuvateksti-sarake
naytetadn aina). Lisaa valinta naytettavaksi haluamiesi sarakkeiden
kohdalle: Tiedoston koko, Tiedostotyyppi, Paivamaara, Tunnisteet,
Arvostelu ja Kesto.

Animals

Koalas 3 mammal ek
Shoebill 2 : bird Wi
Zorse ; mammal ek
Garden

Scenery

Daybreak 1001 i dawn;sky s
Distant hills.jpg 4296 3 i
oliage.ipg 1669 jpg w

Yksityiskohdat-nédkyméassé jokainen aineisto naytetéddn yhden
rivin tekstitiedostona. Yksityiskohdat-ndkyman painikkeen
vieressd olevasta ponnahdusluettelosta voit valita néytettavat
sarakkeet.

Pikkukuvat

Yksityiskohdat-painikkeen vasemmalla puolella oleva Pikkukuvat-
painike E valitsee esikatselundkyman, jossa aineistot ndytetdan
selaimessa kuvakkeina tekstin sijaan. Painikkeen vieressé oleva nuoli
avaa ponnahdusluettelon, josta voit valita lisatietoja naytettavaksi
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yhdessa jokaisen kuvakkeen kanssa. Valittavana on Arvostelu,
Stereoskooppinen, Tiedot, Korjaus, Kokoelma, Tunniste, Kaytetty
media, Kuvateksti ja Pikandppain.

Useimpien aineistokuvakkeiden alareunassa
keskelld naytetdan esikatselupainike, kun hiiren
[ osoitin on ominaisuuden kohdalla. Esikatselu

L naytetadn Soitinpaneelin Lahde-valilehdella.
filter-hd.mov

Kummassakin Kirjaston versiossa
esikatselupainikkeen Alt-napsautus avaa
aineistokuvakkeen pienoisesikatselun. Video- ja
aanimedioiden pienoisesikatselua voidaan saataa
manuaalisesti hankaajalla, joka on nakyvissa
esikatselukuvan alapuolella aina, kun hiiren osoitin
on kuvakkeen paalla.

filter-hd.mov

Jos aineisto on valokuva, ponnahdusesikatselu-painike korvaa toiston
vakiosymbolin. Painiketta napsauttamalla valokuva ndytetaan Soitin-
paneelissa.

Kun Selain on esikatselukuvien ndkymassa, kuvakkeiden kokoa voidaan
saataa liukusaatimella. Liukusaadin on Kirjaston oikeassa alakulmassa.
Kuvakkeiden kokoa voidaan muuttaa myods kayttamalla vierityspyoraa,
kun Ctrl-ndppéin on painettuna ja hiiren osoitin on selainikkunassa.

Lukitun sisallén osoitin: Osa Kirjastossa sijaitsevista levyvalikoista,
teksteistd, montaaseista ja muista luovista elementeistad on lukittu.
Tama tarkoittaa, ettd sinulla ei ole kayttdoikeutta niiden jakamiseen
rajoituksetta. Tata tilaa kuvataan lukko-osoittimella.
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Wedding sub 16x__.

Vaikka sisdltd on lukittu, sitd voidaan kasitelld tavalliseen tapaan.

Lukittua sisaltoa sisdltava projekti voidaan tallentaa, asettaa osaksi
levya ja vieda.

Lukitussa sisallossa nakyy kuitenkin lapindkyva vesileimamerkki.

Lukitun sisallén vesileima.

Jos haluat ostaa siséllon ja poistaa sen lukituksen, valitse jokin
seuraavista vaihtoehdoista:

* Napsauta kuvakkeessa olevaa lukon symbolia.

Kun lukittua siséltoa sisaltavaa projektia viedaan, nakyviin tulee
valintaikkuna, jossa sinua kehotetaan napsauttamaan lukon
symbolia.
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e Kun muokkaat tehosteita mediaeditorissa, napsauta Asetukset-
paneelissa olevaa lukon symbolia. Lisétietoja on kohdassa
"Asetukset” sivulla 171.

STAIR.MOV

53D Eye Selector(Te.. & = @ =

Select nreset Nefault

Click te unlock this content

WG iy

Right Eye

Valinnaiset osoittimet ja sdatimet

Kirjaston selaimessa sijaitsevien aineistokuvakkeen valinnaisten
osoittimien ja painikkeiden avulla voit kayttaa ja joissakin tapauksissa
my6s muokata aineiston tietoja. Voit maarittaa ndytettavat osoittimet
ja painikkeet Pikkukuvat-painikkeen ponnahdusluettelosta.

Kuvateksti: Kuvateksti voidaan asettaa Muokkaa kuvatekstia -
kontekstivalikon komennolla kaikille aineistoille. Se ei valttamatta ole
aineistotiedoston nimi (joka naytetaan tydkaluvihjeessa).

Pikakuvake: Jos tdmé osoitin on nakyvissa esikatselukuvan vasemmassa
yldkulmassa, kyseinen aineisto on pikakuvake eiké erillinen
mediatiedosto. Pikakuvakkeita, jotka siséltavat viittauksen olemassa
olevaan mediakohteeseen ja korjausasetuksiin, voidaan luoda
mediaeditorin Tiedosto-valikosta mille tahansa kirjaston aineistolle.
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Taman jalkeen niitd voidaan kayttds samalla tavoin kuin mitd tahansa
aineistoja tuotannossa.

Tunnisteosoitin: Esikatselukuvan oikealla puolella olevista kolmesta
symbolista alin ndytetdan, jos aineistoon on liitetty tunnisteita.
Pitdmalla hiiren osoitinta tunnisteosoittimen paalla saat esiin valikon,
jossa nakyvat aineiston nykyiset tunnisteet. Kun viet osoittimen
tunnisteen nimen paalle tassa valikossa, nakyviin tulee poistopainike.
Napsauttamalla sitd voit poistaa tunnisteen. Napsauta kohtaa “poista
kaikki” valikon alareunasta, jos haluat poistaa kaikki aineiston
tunnisteet. Tunnisteiden luominen ja kayttd on selostettu kohdassa
“Tunnisteet” sivulla 44.

dawn
sky

) remove sll

Kokoelmaosoitin: Jos tdma symboli on nédkyvissa tunnisteosoittimen
yldpuolella, se tarkoittaa, ettd aineisto on siséllytetty yhteen tai
useampaan kokoelmaan. Kokoelmat saadaan nékyviin viemalld hiiren
osoitin symbolin kohdalle. Samoin kuin tunnisteosoittimen valikossa,
poista-painike naytetaan, kun viet hiiren kunkin kokoelman nimen
paalle. Poista aineisto kokoelmasta napsauttamalla. Poista kaikki -
komento poistaa aineiston kaikista kokoelmista, joihin se kuuluu.

Baclﬂ-:-g_munds

Day in the life

remove sll
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Arvostelut: Kuvakkeen vasemmassa yldkulmassa olevan tahtirivin avulla
voit arvostella aineiston. Jos yhtdan tahted ei ole korostettuna, aineisto
on arvostelematon. Voit arvostella yhden aineiston tai
aineistovalikoiman napsauttamalla joko vastaavaa tdhted osoittimessa
(napsauttamalla ensimmaéista tahtea kahdesti voit tehda siita taas
arvostelemattoman) tai valitsemalla kontekstivalikosta Lisda arvostelu.

Arvostelut-séadin naytetaan esikatselukuvan yldpuolella
vasemmalla. Tiedot-painike on ylhdélld oikealla. Korjausten
osoitin on myés oikeassa ylakulmassa kokoelmaosoittimen
yldpuolella.

3D-osoitin: Aineisto, jonka sisaltd on suunniteltu stereoskooppista 3D-
katselua varten, on merkitty 3D-osoittimella. Osoitin on ndkyvissa, kun
video- ja valokuva-aineistot havaitaan automaattisesti
stereoskooppisiksi kirjastoon tuonnin yhteydessa ja kun aineisto on
maaritetty manuaalisesti stereoskooppiseksi korjauksia tehtéessa.

Kaytetyn median osoitin: Arvostelut-osoittimen oikealla puolella on
valintamerkki, jos esikatselukuvan ilmaisema aineisto on projektisi
avoimella aikajanalla. Valintamerkki on vihred, jos ominaisuutta
kaytetaan kyseiselld hetkelld nakyvissa olevassa projektissa. Muussa
tapauksessa valintamerkki on harmaa. Kaytetty mediaosoitin koskee
vain valokuva-, video- ja daniresursseja.
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Tiedot-osoitin: Tiedot-osoitinta napsauttamalla voit avata tiedot-
paneelin, ja muokata aineiston arvostelua, otsikkoa ja tunnisteita seka
tarkastella kaikkia sen ominaisuuksia. Monien muiden osoittimien
tapaan tiedot-osoitin voidaan ottaa kayttoon tai se voidaan poistaa
kaytosta esikatselukuvat-nakymasta.

TN

The-Sky-isthe-Li .

yEANERNEN

Monikameraosoitin: Monikameraeditorissa luotujen projektien
esikatselukuvan oikeassa ylakulmassa on neljadn osaan jaettu

nelidkuvake.
E:-
’

Multi-camera (3)....

Kirjaston esikatselu

Useimmat Kirjaston aineistot tukevat esikatselua Kirjaston selaimessa.
Mahdollisuus osoitetaan esikatselupainikkeella aineiston kuvakkeessa
ja Esikatselu-komennolla aineiston kontekstivalikossa. Muista myds,
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ettd useimpia aineistotyyppeja voi esikatsella suoraan kuvakkeesta
toistopainikkeen Alt-napsautuksella.

Aineistokuvakkeen keskella sijaitsevan esikatselu-painikkeen
napsauttaminen lataa kohteen Soitin-paneeliin katselua varten.
Joissakin tapauksissa, kun valitset esimerkiksi Muokkaa kohtauksia,
soittimen ikkuna tulee nakyviin.

3D-katselutilan vaihto

Kun stereoskooppista 3D-sisaltda ndytetaan, nakyviin tulee 3D-
katselutilan vaihto. Kun soittimeen avataan valokuvia, videoita ja
projekteja, oletustila maaraytyy Ohjauspaneelin esikatseluasetusten
mukaan. Nykyisen tilan kuvake on nékyvissa tilojen vaihtamiseen
kdytettdvan nuolen vieressa. Kaytettavissa olevat tilat ovat:

Vasen silma, Oikea silma: Stereoskooppisen siséllon
esikatselu voidaan méadrittad ndyttdmaan vain joko

vasemman tai oikean silman ndkyma. Nain nakyma
voidaan pitaa selkedna silloin, kun stereoskooppista esikatselua ei
valttdmatta tarvita. Naissé tiloissa editointi vastaa 2D-elokuvan
editointia.

Vierekkain: Tassa tilassa molempien silmien ruudut néytetaan
. vaakatasossa vierekkain siten, ettd vasemman silman kuva on

vasemmalla ja oikean silman kuva on oikealla.
Stereoskooppisia vélineita ei tarvita editoinnissa.

Erotus: Erotustila helpottaa kuvan syvyyden havaitsemista ja
@ sen avulla on myds helppo saada nédkyviin alueet, joiden syvyys

on nolla. Erotustila ndyttad 50 % harmaan alueille, joissa sama
sisaltd ndytetddn molemmille silmille. Jos alueet eivat ole identtisia, ne
ndytetdan varillisind. Jos 2D-materiaalia lisdtddn stereoskooppiseen
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3D-aikajanaan erotustilassa, sama siséltd on nakyvissé molemmille
silmille ja kuva on tasaisen harmaa.

Shakkilauta: Shakkilauta-tila muodostaa kuvasta 16x9-
. shakkilautakuvion. Shakkilaudan valkoisissa ruuduissa on

toisen silmén ndkyma ja mustissa ruuduissa toisen silman
nakyma. Shakkilauta-tilassa voidaan nopeasti tarkistaa kuvan
eroavuudet vasemman ja oikean silman valilla.

3D-televisio (vierekkain): Tata tilaa kaytetaan
. stereoskooppisen siséllon esikatseluun 3D-television naytélla
tai littdmalla 3D-projektori toiseen ndyttdon. Talldin tarvitaan
erityinen ndytdnohjain tai lisdlaite. Maarita toinen naytto siten, etta se
kayttaa alkuperdista resoluutiota, ja laajenna tydpdydan nakyma sen
peilaamiseen sijasta. Varmista, ettd sydttéformaattina on vierekkain.

Valitse ohjauspaneelin Esikatselun asetusten “Naytd ulkoinen
esikatselu” -pudotusvalikosta Toinen monitori. Ota 16x9
stereoskooppinen aikajana kayttdon Studiossa. Napsauta lopuksi
soittimesta Koko ndytto -painiketta. Lisatietoja maaritysten tekemisesta
on kohdassa "Vienti ja Esikatselu” sivulla 345 ja kohdassa ”Aikajanan
asetukset” sivulla 73.

Anaglyfi: Stereoskooppinen Anaglyfi-esikatselu sopii sisallon

katsomiseen stereoskooppisilla puna—syaani-laseilla. Tama tila

ei vaadi tukea lisalaitteistolle. Pinnacle Studion anaglyfinen
ndyttd sopii hyvin kuville, joissa on paljon punaista, silld siind kaytetty
menetelm& muistuttaa hyvin paljon optimoidut anaglyfit -tekniikkaa.

3D-kuva Téma stereoskooppinen tila on saatavilla monissa
NVidian ndytdnohjaimissa sen jalkeen, kun 3D Vision -
toiminto on

R
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otettu kayttéon NVidian maaritysohjelmassa. Tarjotun 3D-naytén
tyyppi

riippuu kaytdssa olevasta laitteistosta. Perustunnistustasolla 3D-kuvan
nayttd on tyypiltdan anaglyfinen.

Kirjastossa naytettavien kohteiden valitseminen

Kirjasto on paljon enemman kuin vain passiivinen varasto Pinnacle
Studio -teostesi materiaaleille.

Kirjaston Selain tarjoaa useita ominaisuuksia, joiden avulla voit
selkeyttad nakymaa piilottamalla aineistoja, joita ei juuri nyt tarvita.
Olipa mediatiedostoja miten paljon tahansa, ndiden tekniikoiden
yhteisvaikutuksesta selaaminen nopeutuu huomattavasti.

Sijaintivalilehdet

Mika tarkeintd, jokainen sijaintivalilehti vastaa eri valikoimaa
Navigaattorissa. Verkkoselaimen valilehtien tavoin myos
sijaintivélilehdet ovat helposti maariteltavissa (napsauta '+'-kuvaketta
vélilehtiluettelon oikeassa p&adyssa). Niiden avulla voi seurata useita
asioita samanaikaisesti.

Navigaattorissa napsauttaminen asettaa nykyisen valilehden sijainnin ja
vastaavasti toisen vélilehden napsauttaminen siirtaa sinut sen
tallennettuun sijaintiin puussa. Vain valitussa sijainnissa olevat aineistot
naytetaan Selaimessa. Jos sijainnilla on alakansioita, niiden siséltoja ei
oteta mukaan. Jotta asiat pysyvat mahdollisimman yksinkertaisina,
valitse sijainti niin laheltd kansion hierarkian pohjaa kuin mahdollista.

Muiden saatimien avulla voit rajoittaa ndyttdéa suodattamalla pois
joitakin valitun sijainnin aineistoista. Jokaisella on sijaintivalilehdelld on
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omat suodattimensa, joten muutokset suodatusasetuksissa vaikuttavat
vain nykyiseen vélilehteen.

Suodata arvostelun mukaan

Suodata arvostelun mukaan -sdadin kirjaston ylareunassa piilottaa
kaikki aineistot, joilla ei ole vahintdan arvostelua yhdesta viiteen
tahteen (nolla tdhted tarkoittaa 'arvostelematon’). Voit kayttaa
suodatinta napsauttamalla tdhted, joka edustaa pieninta arvostelua,
jota haluat kayttaa. Suodatuksen oletusasetus nadyttaa kaikki aineistot
arvostelusta riippumatta.

Kohdassa "Tahaton suodatus” sivulla 43 on ohjeet siihen, miten kaikki
suodattimet voidaan kytkea kerralla pois. Arvostelusuodatin voidaan
poistaa kaytostd napsauttamalla viimeksi valittua tahtea tai
kaksoisnapsauttamalla mitd tahansa tahtea.

Filtering by: Rating ## (3 and above)

»,

Téssé lahikuvassa kolme tdhtea on korostettu, mika
tarkoittaa, ettd nakyvissé ovat vain sellaiset aineistot, joiden
arvostelu on véhintéén kolme tahtea.

Suodata stereoskooppisen 3D:n mukaan

Jos haluat nékyviin vain stereoskooppisen 3D-siséllén, napsauta
kirjaston yldosasta kohtaa 3D. Jos haluat palauttaa myds 2D-aineistot
nakyviin, napsauta kohtaa 3D uudelleen.

Suodata tunnisteiden mukaan

Toinen tapa rajata naytettavia ominaisuuksia on suodattaa ne
tunnisteiden mukaan. Tunnisteet ovat avainsanoja, jotka voit maarata
ominaisuuksille. Kun tunnisteet on maaritelty, voit saataa aineistojen
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nayttda Selaimessa monilla eri tavoilla niiden avulla. Lisatietoja on
kohdassa “Tunnisteet” sivulla 44.

Haku

Kirjaston oikeassa ylakulmassa on hakukentta, joka on vield yksi tapa
naytdn suodattamiseen. Kun alat syottda hakutermia, selain paivittaa
nakyman jatkuvasti sisdltdmaan vain ne aineistot, joiden teksti vastaa
hakutermiasi.

Silloinkin kun useat termit erotellaan valilydnnilla, jokaiselle termille
hyvaksytaan seké osittaiset ettd koko sanan vastaavuudet.
Alasvetoluettelosta voit valita, hyvaksytaankd hakutulos, jos vain yksi
hakutermeista vastaa aineiston teksti vai tuleeko kaikkien termien
|6ytya aineistosta, jotta hakutulos voidaan hyvaksya.

Q = beach
Match any words

» Match all words

Tahaton suodatus

Erilaisia suodatustapoja voidaan tarvittaessa yhdistaa. Jos jatat jonkun
suodatustyypeista paalle, kun et tarvitse sitd, on todennékdista, etta
piiloon jaa ominaisuuksia, jotka tulisi ndyttaa. Jos kohde puuttuu
yllattden Selaimesta, varmista, etteivat suodattimet ole aktiivisina.

Selain ehkaisee tahatonta suodattamista nayttamalla
suodatusilmoituksen, joka pysyy nakyvissa niin kauan kuin suodatin on
kaytossa.
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Filtering by: match "beach”
»

1420150609 jpg 2420150609 jpg

Suodatusilmoitus (oranssi palkki) néytetdan Selaimen
ylareunassa aina, kun suodatus on kéytéssa. Napsauta
oikealla olevaa x-kuvaketta, jos haluat poistaa kaiken
suodatuksen kerralla.

Tunnisteet

Kirjasto pystyy kasittelemaan suuren maaran aineistotiedostoja — joskus
jopa enemman kuin on kaytannollists tarkastella yhdessa kansiossa.
Siksi Selain tarjoaa useita menetelmia, joilla asiaan liittyméattomat
aineistot voi jattad nayttamatta.

Suodattaminen tunnisteiden mukaan on eras tapa helpottaa
aineistojen ndyttda Selaimessa. Tunniste on yksinkertaisesti sana tai
lyhyt lause, joka voisi olla hyddyllinen hakutermina. Tunnisteiden
maarittdminen mediaan on valinnaista, mutta se on kuitenkin tehokas
tapa valita ndytettavat aineistot.

Tunnisteiden hallinta ja suodatus

Tunnisteiden hallinta ja niiden mukaan suodattaminen tehdaan
paneelissa, joka ilmestyy, kun Tunnisteet-painiketta napsautetaan
Kirjaston ylareunasta. Paneeli voidaan avata myos valitsemalla minka
tahansa ominaisuuden kontekstivalikosta Kayta tunnistetta > Luo uusi
tunniste.
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Tags

New fag name

v, Apply the tag to selected
media

Sort by Abc -

nature ()

Tunnisteet-paneeli, jossa tunnisteet on lueteltu
aakkosjarjestyksessa.

Uusia tunnisteiden nimia voidaan antaa Tunnisteet-paneelin yldosassa
olevaan tekstikenttdan. Paneelissa luetellaan tunnisteet jotka olet
maadritellyt. Voit myds poistaa tunnisteita tai nimeta niitd uudelleen ja
valita Kirjastossa nakyvat tunnisteet.

Tunnisteiden luominen, uudelleennimedminen ja poistaminen

Jos haluat luoda uuden tunnisteen, napsauta Tunnisteet-paneelin
yldosassa olevaa tekstikenttda ja anna tunnisteelle nimi. Valitse media,
johon haluat lisatad tunnisteen. Varmista, etta Kayta tunnistetta
valittuun mediaan -ruutu on valittuna ja napsauta tekstikentan vieressa
olevaa Luo uusi tunniste - painiketta. Tunnisteiden maaraa ei ole
rajoitettu. Jos yritat kayttdd nimed, joka on jo olemassa, saat siita
ilmoituksen ja kyseistd tunnistetta ei lista valittuun mediaan.

Jos haluat kéayttaa tunnistetta kaikkiin Selaimessa talla hetkella
valittuina oleviin aineistoihin, napsauta tunnisteen nime&. On
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tehokkaampaa valita useita aineistoja tunnisteelle kuin merkitéa
kohteita yksi kerrallaan.

Hiiren osoittimen vienti tunnisteen kohdalle tuo nékyviin
Nimeé& uudelleen- ja Poista-painikkeet. Tunnisteen
napsauttaminen kayttaa sité kaikkiin valittuina oleviin
ominaisuuksiin.

Hiiren osoittimen vienti tunnisteen kohdalle tuo nékyviin
uudelleennimeamisen tai poistamisen saatimet. Jos haluat nimeta
tunnisteen uudelleen, napsauta Nimea uudelleen -kuvaketta, anna
uusi nimi ja paina Enter. Voit poistaa tunnisteen napsauttamalla
Roskakorin kuvaketta. Jos haluat poistaa kaikki tunnisteet kerralla,
napsauta paneelin alareunassa olevaa Poista kaikki tunnisteet -
painiketta. Jos olet poistamassa kéytdssa olevaa tunnistetta, voit
keskeyttda poistamisen.

Tunnisteiden jarjestely

Tunnisteet-paneelin keskiosassa on Jarjestelyperuste-pudotusvalikko,
jossa on kaksi vaihtoehtoa: 'Abc', jolla tunnisteet lajitellaan
aakkosellisesti, tai 'Relevanssi', joka lajittelee ne niiden suosion mukaan
laskevassa jarjestyksessa. Asetus koskee talld hetkella ndyt6lla olevia
tunnisteita. Toisessa vaihtoehdossa tunnisteet lajitellaan uudelleen joka
kerta, kun ne valitaan tai kun valinta poistetaan.

Suodattaminen tunnisteiden avulla

Kunkin paneelissa luetellun tunnisteen nimen vieressa on Suodatin-
kuvake, jota voidaan kayttaa Selaimessa nakyvien kohteiden
rajaamiseen. Kun valitset tunnisteen tai poistat sen valinnan, ndkyma
paivittyy automaattisesti.

46 Pinnacle Studio



Valintojesi vaikutus riippuu toisesta sdatimesta, joka on valittuna
tunnisteiden ylapuolella olevasta Osuvuus-alasvetovalikosta. Luettelo
tarjoaa kolme vaihtoehtoa.

Ei mitdan nayttda vain ne aineistot, joilla ei ole yhtdan valituista
tunnisteista. Esimerkiksi eldinten kuvista voidaan piilottaa useimmat
lemmikkikuvat valitsemalla ensin tunnisteet "koira’ ja 'kissa’ ja sen
jalkeen Ei mitaan.

Osittainen valitsee ne aineistot, joilla on jokin sellainen tunniste, joka
on piilotettu ‘'Ei osumaa’ -valinnalla. Jos jatat tunnisteet 'koira' ja 'kissa'
valituiksi ja vaihdat tilaksi ‘Osittainen’, nakyviin tulevat kaikki koirat ja
kissat sekd ne muutamat kuvat, joissa on molempia. Valokuvat, joissa
ei ole kumpaakaan tunnistetta, piilotetaan.

Taydellinen valitsee vain aineistot, joilla on kaikki tunnisteet. Vaikka
samat ruudut on valittu, ndet vain ne valokuvat, joissa on mukana
vahintaan yksi kissa ja yksi koira. Huomaa, ettd 'Osittainen’ ndyttaa
enemman ominaisuuksia, kun valitset useampia tunnisteita, kun taas
Taydellinen' nayttad vahemman.

Tunnistesuodatuksen ottaminen pois kadytosta

Kun tunnisteita kdytetdan Kirjaston siséllén suodattamiseen,
kaytettavat tunnisteet ovat nakyvissa Selaimen yldosassa olevassa
oranssissa palkissa. Jos haluat poistaa yksittaisen tunnisteen
suodatuksesta, avaa tunnistepaneeli ja poista valinta tunnisteen
Suodatus-kuvakkeen kohdalta. Jos haluat poistaa suodatuksen
kaytosta kokonaan, napsauta x-painiketta oranssin palkin oikeasta
reunasta.
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Tunnisteiden lisdyksen taito

Tunnisteiden kayttamiseen ei ole ennalta maarattya tapaa. Paras tapa
kayttaa niitd — jos niin teet — on tapa, joka sopii sinulle parhaiten.
Johdonmukaisuus on kuitenkin tarkeaa. Mita jarjestelmallisemmin
lisdat tunnisteita mediaasi, sitd hyoddyllisempia ne ovat.

Koska ideana on paikallistaa aineisto nopeasti, kun sita tarvitaan,
tunnisteet pitda valita niin, ettd ne toimivat hyvin hakutermeina.
Perhekuvissa tunnisteet voivat sisaltadd kussakin kuvassa olevien
ihmisten nimet. Lomalla otetuissa videoissa tunnisteita kannattaa lisata
sen mukaan, missa paikassa ollaan.

Kuvaustermit (‘tuplaotto', 'siluetti', 'ulkotila’) voivat myos olla hyvia
tunnisteita, silld ne helpottavat oikean aineiston |dytamista tiettyihin
rakenteellisiin tai luoviin vaatimuksiin.

Videokohtausten paikannus

Kirjaston automaattinen kohtausten paikannustoiminto jakaa
videomateriaalin useisiin kohtauksiin joko automaattisesti tai
manuaalisesti. Raakatiedostojen jakaminen kohtausten pituisiin osiin
voi helpottaa monia muutoin hankalia editointitehtavia.

Kohtausten paikannukseen tarvittu aika vaihtelee riippuen leikkeen
pituudesta ja valitusta paikannusmenetelmasta. Edistymispalkki pitaa
sinut ajan tasalla tilasta.

Voit aloittaa kohtauksen paikannuksen valitsemalla jonkin
videoaineiston Paikanna kohtaukset -kontekstivalikon komennoista.

Pdivamaaran ja ajan mukaan: Tama vaihtoehto johtaa usein loogisiin
kohtausrajoihin, jotka heijastavat aikomustasi kuvauksen aikana.
Monissa digitaalitallennusformaateissa, kuten DV:ssé ja HDV:ss4,
tallennetussa aikakoodissa on katkos aina, kun kamera kdynnistetaan
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uudelleen. Talla vaihtoehdolla naita kuvauskatkoksia voidaan kasitella
kohtauksen vaihtumisena.

Sisallon mukaan: Tassé vaihtoehdossa kohtausten tunnistustytkalu
analysoi materiaalin kuvasisallon kehys kehykseltd ja maarittad uuden
kohtauksen aina, kun sisallossa tapahtuu akillinen muutos. Nopea
panorointi tai liilke kehyksen aikana voi kuitenkin tuottaa joitakin
tarpeettomia katkaisuja.

Aikavélien mukaan: Tassd muunnoksessa maaritetdan luotavien
kohtausten pituus. Nayttéon avautuu pieni muokkausikkuna, johon
haluttu arvo voidaan sy6ttda tunteina, minuutteina, sekunteina ja
millisekunteina. Kohtauksen keston on oltava vahintaan yksi sekunti.
Vahvista syottd painamalla Enter.

Time interval (HH:MM:SS_FF)? X

Leikkeen kohtausten jakaminen manuaalisesti

1 Napsauta hiiren kakkospainikkeella leikettd Kirjasto-paneelissa ja
valitse valikosta Muokkaa kohtauksia.
Kirjasto-paneelista tulee Kohtausten katselu, ja soittimen ikkuna
tulee nakyviin.

2 Kayta soittimen ponnahdusikkunan toistosdatimia keskeyttaaksesi
kohtaan, josta haluat jakaa kohtauksen.

3 Napsauta Jaa kohtaus -painiketta n luodaksesi Kohtausten
katselussa nakyvan kohtauksen osoitinpikkukuvan.

4 Kun sinulla on kaikki haluamasi kohtaukset, sulje soittimen
ponnahdusikkuna.

Note: Sinun on poistettava kaytostad Kohtausten katselu ennen
kuin voit kayttaa kontekstivalikon Paikanna kohtaukset ja
Muokkaa kohtauksia -komentoja.
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Néytd kohtaukset

Voit ndyttaa tietyn videotiedoston kohtauskuvaston joko valitsemalla
Nayta kohtaukset videon kontekstivalikosta tai valitsemalla leikkeen ja
napsauttamalla Kohtausten katselu -painiketta , joka ilmestyy
Kirjasto-paneelin alalaitaan.

Kohtausnakymé on valiaikainen katselutila. Oranssi palkki selaimen
ylareunassa ilmoittaa, ettd kohtausnakyma on aktiivinen. Palkin
oikeanpuoleisessa paassa on x-painike, jota voit kayttaa lopettamaan
tilan. Kohtausten katselu -painikkeen napsauttamisella uudelleen on
sama vaikutus.

the-sky-is-the-limit the-sky-is-the-imit

-7
5'7“ ] a

the-sky-is-the-limit the-sky-is-the-iimit ... the-sky-is-the-limit the-sky-is-the-iimit ... the-sky-is-the-limit ...

v -

Yksittéisesssé videotiedostossa voi olla monia kohtauksia.
Téamé tekee kuvausmateriaalin késittelysté editoinnin aikana
helpompaa kuin jos sita kasiteltaisiin yhtena segmenttind.

Muokkauksen aikana kohtausten leikkeet kayttaytyvat samoin kuin
muut videoleikkeet.
Kohtausten poistaminen

Jos haluat tyhjentaa videotiedoston koko kohtausluettelon, valitse
Kohtauksen paikannus > Poista kohtaukset ominaisuuden
kontekstivalikosta.
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Voit poistaa yksittaisia kohtauksia valitsemalla yhden tai useamman
kohtauksen ja painamalla sitten Delete.

Median korjaaminen

Voit tehda korjauksia Kirjastossa olevaan media-aineistoon. Korjatun
media-aineiston taustalla olevaa tiedostoa ei muuteta. Sen sijaan
korjausparametrit tallennetaan Kirjaston tietokantaan ja niita
kdytetddn uudelleen aina, kun kohdetta naytetaan tai kaytetaan.
Lisatietoja on kohdassa "Aikajanan median korjaaminen” sivulla 130.

SmartMovie

SmartMovie on sisddnrakennettu projektigeneraattori, jonka avulla voit
luoda diaesityksen tai elokuvan automaattisesti antamasi median
perusteella. Luotu teos sisaltdd animoituja siirtymid, tdyden daniraidan
ja huomiota herattavid kuvatehosteita.

Napsauta kirjastoikkunan alareunan SmartMovie-kohtaa.

Aloita valitsemalla Kirjastosta sarja valokuvia (tai muita kuvia) tai
videotiedostoja. Kayttamasi musiikki voi tulla kirjastossa valmiina
olevista digitaalidaniaineistoista tai voit tehdd aaniraidan ScoreFitter-
tyokalulla.

Tama voi olla kaikki mita tarvitset, vaikka voit halutessasi tydstaa
projektia lisdd manuaalisen editoinnin avulla. Kun sinulla on lopullinen
tuote, voit parilla hiiren napsautuksella polttaa sen levylle tai tallentaa
sen helposti muuta kayttda varten, esimerkiksi nettiin ladattavaksi.
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lkkunaan alapuolelta liukuva SmartMovie-paneeli siséltaa kolme
alapaneelia. Vasemmanpuoleisin antaa tietoja SmartMovie-
toiminnosta ja neuvoja sisdllytettdvien tiedostojen maaran suhteen.
Keskelld oleva alapaneeli on varastoalue, jossa on korit valokuville ja
muille kuville (ylla) ja danelle. Oikea alapaneeli siséltaa saatimia
esityksen muokkaamista varten.

Median lisddminen

Lisaa kuvia diaesitykseen vetamalla ne selaimesta varastoalueella
sijaitsevaan ylempaan koriin. Veda esikatselukuvia varastoalueella
haluamaasi jarjestykseen. Jatka kuvien lisdamistd, kunnes olet
tyytyvainen.

Lisda musiikkia vetdmalla yksi tai useampi danitiedosto varastoalueella
sijaitsevaan alempaan koriin. Vaihtoehtoisesti voit napsauttaa
nuottiavain-painiketta aanikorin vasemmasta alanurkasta, jolloin
daniraita luodaan ScoreFitter-tyokalulla.

Kun medioita lisatdan, Iahdemateriaalin kokonaisaika naytetaan korin
vasemmassa ylakulmassa. Se ei valttdmatta kerro elokuvan lopullista
pituutta.

Esikatsele, muokkaa ja vie

Kun media on paikallaan, napsauta Esikatselu-painiketta tytkalun alla
olevasta alapalkista. Projekti luodaan ja avataan esikatseluikkunassa.
Tarvittaessa voit palata asetuksiin ja muokata mediavalintoja.

Kun napsautat Esikatselu-painiketta, valitsemasi media tallennetaan
automaattisesti Kokoelmaan, jonka nimi on Viimeisin Smart Creation.
Jos aiot kayttaa tata aineistoryhmaa myéhemmin, nimea kokoelma
uudelleen. N&in sita ei korvata, kun katsot SmartMovie-esikatselua
seuraavan kerran.
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Smart progress

Analyzing Media..
c

Analyysivaihe SmartMovien luomiseksi voi viedd aikaa, kun
materiaalia analysoidaan ensimmaéisen kerran. Projektin taysi
renderdinti, jonka edistyminen osoitetaan Soittimen
aikaviivaimen varjostuksella, voi aiheuttaa liséviiveen, ennen
kuin taysin yksityiskohtainen esikatselu on kéytettévissa.

Muokkaa-painike tuo teoksesi Elokuvaeditorin aikajanalle
lissmuokkausta varten. Kannattaa tarkistaa, ettd aikajanan
videoasetukset vastaavat esityksesi vaatimuksia. Videoasetukset-
painike asetuspaneelissa (alla) tarjoaa paasyn naihin asetuksiin. Katso
my6s “Projektin aikajana” sivulla 64.

Preview Edit Export

h =
Kun esitys on valmis, polta levy tai luo ladattava tiedosto
napsauttamalla Vie.

Varastoalue

Ylemmassa korissa olevat valokuvat naytetdan kuvakkeina, kun taas
musiikki- ja danitiedostot alemmasta korista nakyvat tekstiriveing,
joissa naytetaan jokaisen aineiston tiedostonimi ja kesto. Molemmat
korit tukevat monivalintaa, veda-ja-pudota-jarjestelya ja
kontekstivalikkoa vain kahdella komennolla:

Poista valitut: Valitut mediat poistetaan SmartMovie-teoksesta. Ne
pysyvat Kirjastossa saatavilla muihin kayttotarkoituksiin. (Pikanappain:
Delete.)
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Avaa editori: Tama komento avaa Valokuva- tai Aanieditorin
Korjaukset-tydkalun. Kaikki medioihin tehdyt muokkaukset koskevat
vain tatd SmartMovie-teosta. (Pikanappain: kaksoisnapsautus)

SmartMovie-asetukset

Taman alapaneelin asetukset on tarkoitettu SmartMovie-teoksen
muokkaamiseen.

Settings
Title

Clip Lengths Medium

Pan & Zoom w4

Video Track Volume 50
Photo Video Mix

Syotettyja asetuksia kaytetddn seuraavan kerran, kun teos luodaan.
Videoasetukset-painikkeen avulla voit asettaa aikajanavaihtoehtoja,
joita kaytetdan, jos viet teoksesi Elokuvaeditoriin. Tyhjenna projekti -
painike poistaa kaikki mediat projektista ja palauttaa oletusasetukset.

Otsikko: Syota teksti, jota kdytetdan elokuvan padotsikkona.

Leikepituudet: Elokuvasi visuaalinen tempo lisdantyy, kun leikkeen
pituutta lyhennetaan. Maksimiasetus kdyttaa aineiston alkuperaista
pituutta.

Panorointi ja zoomaus: Tédman vaihtoehdon valitseminen elavoittaa
esitystasi simuloiduilla kameran liikkeilla.
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Sovita kuva: Ota tdma vaihtoehto kédyttdon, jos haluat suurentaa
materiaalia, joka on liian pienta projektisi kehysformaattiin.

Videoraidan danenvoimakkuus: Aseta alkuperaisen danen voimakkuus
videosegmentissa. Aseta arvoksi nolla, jos haluat, etta aaniraita sisaltaa
vain taustamusiikin.
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Luku 3: Muokkaa

Muokkaa-valilehdella voit kdyttaa Pinnacle Studion
padamuokkausominaisuuksia digitaalisten elokuvien luomiseen. Se tuo
yhteen nelja pddkomponenttia:

Kirjasto-paneeli nayttaa projektiin kaytettavissa olevat aineistot.
Lisatietoja Kirjastosta on kohdassa “Luku 2: Kirjasto” sivulla 17.

Editori-paneelista voit kdyttda ja muokata silla hetkelld valitun median
tai aineiston ominaisuuksia.

Aikajanan avulla voit jarjestelld aineistot leikkeina teoksen
kaavamaisen esityksen sisélla.

Soitin-paneelin avulla voit esikatsella kirjaston aineistoja ennen kuin
lisdat ne projektiisi. Silld voit my6s katsella — halutessasi ruutu
kerrallaan — miten jokin teoksesi osa nakyy yleisdllesi, kun viet sen,
halusitpa tallentaa sen tiedostona, polttaa sen levylle, siirtaa sen
laitteelle tai ladata sen internetiin.
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Muokkaa-valilehti siséltéa Kirjasto/Editori-paneelin (Editori
ndkyvissd vasemmassa ylakulmassa), Soitin-paneeli (oikea
yldkulma) ja Aikajana (alempi paneel)).

Kirjaston, editorin, projektin aikajanan ja soittimen liséksi voit kayttaa
Muokkaa-valilehdella erilaisia tytkaluja ja ominaisuuksia otsikoiden
luomiseen ja muokkaamiseen, tehosteiden lisddmiseen ja muihin
tarkoituksiin.

Muokkausprosessi aloitetaan usein vetamalla aineisto Kirjasto-
paneelista aikajanalle. Taalla voit tehdd muokkauksia itse aikajanaan tai
napsauttaa hiiren kakkospainikkeella aineistoa aikajanalla kayttaaksesi
lisdmuokkaustydkaluja. Voit myds kaksoisnapsauttaa aineistoa
aktivoidaksesi Editori-paneelin tai vaihtoehtoisen muokkausikkunan
(kuten Otsikkoeditori tai 3D-otsikkoeditori).

Editori

Muokkaa-valilehdeltd kaytettava Editori-paneeli jakaa tilan Kirjasto-
paneelin kanssa.
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Editori-paneeli tarjoaa globaalin ja avainruutuhallinnan aikajanalla
valittuihin median tai aineiston ominaisuuksiin ilman tarvetta poistua
Muokkaa-valilehdelta.

Valitse kasiteltavd media aikajanalla ja avaa Editori-paneeli ndhdaksesi
ominaisuudet tai muut asetukset.

Jos valitset esimerkiksi leikkeen, johon on kaytetty tehostetta
aikajanalla, naet leikkeen ominaisuudet.

& File Edit Setup Import

[E] Library

Corrections Pan And Zoom Trans Transition Oyl

Properties
¥ Pasition
Horizontal
Vertical
S
Horizontal
ical

~ Rotation
Rotation

¥ Transparency

¥ Comer Cu

Ominaisuudet on aikajanalla valitun median aktiivinen osa.

Néet leikkeessé kdytetyn tehosteen asetukset napsauttamalla Tehoste
Editori-paneelin yldlaidassa.

Huomaa ettd voit sekd muokata kaikkia leikkeessa kaytettyja tehosteita
ja korjauksia ettd lisata tehosteen tai korjauksen valittuun leikkeeseen
Editori-paneelista.
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[E] Library

Properties Corrections Effec Pan And Zoom Transition

© Camera © Col

Carioon

Tehoste on aikajanalla valitun aineiston aktiivinen osa.

Ota kayttdoon yhtendiset asetukset koko valitulle medialle tai aineistolle
saatamalla asetuksia (ei aktiivisia avainruutuja).

Avainkehysten kdyttdminen

Voit kdyttda avainruutuja asetusten muuttamiseen vetamalla Editori-
paneelin oikeassa laidassa olevan osoittimen haluamaasi sijaintiin ja
napsauttamalla Ota kayttoon/poista kaytdstd avainruudunnus -
painiketta (timantti) saadettavan sdatimen oikealla puolella. Voit lisata
niin monta avainruutua kuin tarvitset haluamiesi tulosten saamiseksi.
Editori-paneelin osoitin on synkronoitu aikajanan ja Player-paneelin
osoittimen kanssa, joten voit kayttaa kaikkia naitd avainruutuja
|6ytadksesi haluamasi ruudun.

Lisda avainruutu napsauttamalla valkoista Lisdé/poista avainruutu -
painiketta (timantti) asetettavan saatimen vieressa. S&4da sitten
saatimia kayttamalla Soitin-ikkunan esikatselua viitteena.
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Valitse avainruutu napsauttamalla nuolipainikkeita (kolmiot) Lisaa/
poista avainruutu -painikkeen vieressa.

Poista avainruutu valitsemalla avainruutu (kayttamalla nuolipainikkeita)
ja napsauttamalla Lisd&/poista avainruutu -painiketta (kuvake muuttuu
Poista-tilassa).

Siirrd avainruutua avainruutujanalla (ja siten my6s aikajanalla)
vetamalla sita hiirella.

Varoitus: Jos poistat avainruudunnuksen kéytdsta (napsauttamalla Ota
kdyttdon/poista kaytdstd avainruudunnus -painiketta), menetat kaikki
kyseisen saatimen avainruudut (avainruutuja ei piiloteta, ne
poistetaan). Jos napsautat Ota kdyttéon/poista kdytosta
avainruudunnus -painiketta osion otsikkorivilla, kaikkien saatimien
kaikki avainruudut poistetaan.

Cartoon =10 m

Otsikkorivin Ota kayttéon/poista kaytosta avainruudunnus -
painike lisaé tai poistaa kyseisen osion kaikkien sdatimien
avainruudut.

Cartocn

Select preset Custom

npling W

Tassa esimerkissa osoitin on tasattu kahteen valittuun
avainruutuun. Voit poistaa valitun avainruudun
napsauttamalla Liséé/poista avainruutu -painiketta (timantti,
Jjonka lapi kulkee viiva) saatimen oikealla puolella.
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Muokkausten esikatselu soittimessa

Soitin-paneelia voidaan kayttaa joko yksois- tai kaksoisesikatselutilassa.
Voit vaihtaa tilaa napsauttamalla soittimen oikeassa ylakulmassa
olevaa Esikatselutila-painiketta E

Vio [100:00:17.07

Source Timeline

00:00:04.00 00:00:08.00 00:00:12.00 00:00:16.00

ldd 1 A B > B B

Soitin yksittaisessa esikatselutilassa. Voit tarkastella joko
lahdemateriaalia (Kirjasto) tai aikajanalla olevaa materiaalia.

Yksittdinen esikatselutila sddstaa tilaa naytolta, kun kaytdssa on vain
yksi Soittimen esikatselu. Soittimen yldpuolella olevat Lahde- ja
Aikajana-vélilehdet osoittavat, naytetddnko esikatselussa Kirjaston vai
aikajanan materiaalia, ja vélilehtien avulla voit vaihtaa esikatselusta
toiseen.
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Soitin kaksoisesikatselutilassa. Vierekkéisissé esikatseluissa
voit selata kirjastoa samalla, kun nykyinen elokuva on
nékyvissa.

Kaksoistilassa ldhdemateriaali (Kirjasto) on nékyvissa
vasemmanpuoleisessa esikatselussa ja aikajanalla oleva materiaali on
nakyvissa oikeanpuoleisessa esikatselussa. Molemmilla on omat toiston
ohjaimet. Kaksoisndkymaéssa elokuvaan sopivien Kirjaston aineistojen
paikantaminen on helpompaa, kun seka nykyinen ettd tuleva materiaali
on nakyvissa samanaikaisesti.

Levyn muokkaus

Voit valmistella projektin, jonka haluat viedd MyDVD:hen, ottamalla
kayttéon Levyeditori-painikkeen E aikajanan tyokalurivilla.

Pinnacle Studio mahdollistaa sujuvan siirtyméan elokuvasta
levyprojektiin milloin vain, joten on taysin hyvaksyttavaa aloittaa
elokuvaeditorissa, vaikka paamaarana olisikin DVD muiden
vaihtoehtojen sijaan tai niiden lisaksi.

Lisatietoja levyn muokkaamisesta on kohdassa "“Luku 9: Levyprojektit”
sivulla 265.
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Diaesitysteokset

Kaikentyyppisten videotuotantojen lisaksi voit luoda monimutkaisia
diaesityksia ja esityksia pysaytyskuvista. Samoja muokkaustekniikoita
sovelletaan molemmissa tapauksissa.

Projektin aikajana

Aikajana on paikka, jossa luot elokuvasi lisdédmalla video-, valokuva- ja
aaniaineistoja kirjastosta, muokkaamalla ja trimmaamalla naita
ydinmedioita ja elavoittamalla niita siirtymilld, tehosteilla ja muilla
parannuksilla.

Aikajanan perusasiat

Aikajana koostuu useasta raidasta, jotka on sijoitettu pystysuuntaiseen
pinoon. Raidat, jotka ovat Idhempana pinon yldosaa, on sijoitettu
etualalle ja ne peittavat alla olevat raidat.

Elokuvan teon perustoiminto on vetda aineisto Kirjastosta aikajanan
raitaan, jossa sitd kutsutaan leikkeeksi. Pienelld harjoittelulla voit
nayttaa elokuvan raakaversion hyvin nopeasti vain lisaéamalla sen
tarkeimmat aineistot niiden summittaisiin sijainteihin aikajanalla.
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Overlay

Video tr.

Aikajanan vasemmassa padssd on raitojen yldtunnisteet ja
useita sadtimié raidalle, lukituspainike, raidan nimi ja
seurantapainikkeet raidan videolle ja dénelle.

Raidan yldosa: Jokaisen raidan vasemmalla puolella on yldalue, josta
voi kayttaa eri toimintoja, kuten kytkea raidan videon tai dénen
monitorointi pois kdytosta.

Oletusraita: Yksi raita on korostettu vaaleammalla taustavarilla, ja se on
myos merkitty oranssilla palkilla raidan yldosan vasemmalla puolella.
Tama on oletusraita. Silld on erityisrooli tietyissa
muokkaustoimenpiteissa; se on esimerkiksi littdmisen kohderaita. Jos
haluat tehda toisesta raidasta oletusraidan, napsauta sen yldosaa.

Nykyinen sijaintisi aikajanalla vastaa videokehystd, joka naytetdan
Soitin-paneelissa. Nykyinen sijainti osoitetaan pystysuuntaisella
punaisella viivalla, jonka alaosassa on vedettdva hankainkadensija.
Toinen pystysuuntainen viiva merkitsee samaa sijaintia Editori-
paneelissa (avainruutualueella).
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Tyokalupalkki

Raitojen yldpuolella sijaitseva aikajanan tyokalupalkki siséltaa useita
muokkaukseen liittyvid tydkaluryhmia.

Navigaattori

Tybkalurivin alapuolella voidaan ndyttaa joko Navigaattori tai
Kuvakasikirjoitus tai ei kumpaakaan ndista. Navigaatiotydkalun valinta
sijaitsee lahelld aikajanan tyokalurivin vasenta laitaa. Se sisaltaa valikon,
josta voit valita kyseisessa kohdassa naytettavan tyokalun.

Navigaattori on lisdnavigaatiopaneeli, joka voidaan ottaa nakyviin tai
piilottaa napsauttamalla sen kuvaketta Navigaatiotydkalun valinnasta.
Se sijaitsee aikajanan tydkalupalkin vasemmassa paadyssa.

Taysleved kaistale tulee nakyviin tydkalupalkin alapuolelle. Se ndyttaa
kokonaisndkyman projektistasi pienennetyssd mittakaavassa. Leikkeita
esittavilla palkeilla on Navigaattorissa samat varit kuin aikajanalla,
lukuun ottamatta oranssia palkkia, joka esittaa valittua leiketta.
Navigaattoria napsauttamalla voit nopeasti kdyttdd mita tahansa
aikajanan sijaintia.
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Osa Navigaattorin kaistaleesta ndyttda nykyisen sijainnin
(pystysuuntainen viiva, vasen) ja lapindkyvan vedettévén
nakymén.

Harmaa suorakulmio, joka pitaa sisalldédn osan Navigaattori-naytosta —
nakymadikkunan — osoittaa sen osion elokuvastasi, joka on télla hetkella
nakyvissa aikajanan raidoissa.

Voit vaihtaa elokuvan osaa nakymaéssa, napsauttamalla ja vetdmalla
vaakasuuntaisesti ndkymaikkunan sisalla. Aikajana vierii sen
suuntaisesti kuin vedéat. Koska aikajanan sijaintisi ei muutu, tdmé voi
vieda hankaajan pois nakymasta.

Kuvakasikirjoitus

Elokuvaa koottaessa joudut hallitsemaan suuren maaran valokuvia ja
videoleikkeita seka paattdmaan, minne sijoitat otsikkoja, montaaseja ja
muita kohteita. Kuvakasikirjoituksessa elokuvan yhdessa raidassa
sijaitsevat leikkeet esitetdan perakkaisina kuvakkeina, joten naet yhdella
silmaykselld, miten sisélté on jarjestetty. Voit valita
kuvakasikirjoituksessa naytettavan raidan kayttdmalla raidan yldosassa
olevaa kuvakasikirjoituksen linkityspainiketta.
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o' AN Track {2}

Voit lisata valokuvia, videoita, aanitiedostoja, projekteja, malleja ja
otsikoita Kirjastosta vetamalla ja pudottamalla ne
kuvakasikirjoitukseen. Kun kohteet ovat kuvakasikirjoituksessa, niita
voidaan jarjestell tai tarvittaessa poistaa.

Erityyppiset leikkeet esitetddn kuvakasikirjoituksessa eri vareilla.
Esimerkiksi valokuvilla ja videoilla on sininen kehys ja projekteilla on
harmaa kehys. Aikajanan tavoin leikkeissa, joihin on lisatty tehosteita,
on purppura viiva yldreunassa, ja korjatuissa leikkeissa on vihrea viiva.
Vérillinen juova yhdistaa Kuvakasikirjoitus-kuvakkeen siihen liittyvan
leikkeen sijaintiin aikajanalla. Aikajanalla oleva rako nakyy rakona
kuvakasikirjoituksessa. Kun varikoodaus tulee tutuksi, sen avulla on
helppoa visualisoida elokuvan rakennetta.
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Yhden raidan siséltd esitetaén kuvakkeilla
kuvakdsikirjoituksessa. Tehosteet (magenta) ja korjaukset
(vihred) nakyvéat kuvakkeen yldreunassa: leikkeen pituus
nékyy alalaidassa.

Tyokalupalkin alla olevaan tilaan, jossa Kuvakésikirjoitus on nakyvissa,
voidaan sijoittaa myos Navigaattori (ja valikkolista Levyn
muokkaajassa). Nakyvissé olevaa tydkalua (jos jokin tydkalu on
nakyvissa) voidaan hallita Navigaatiotydkalun valinnasta, joka sijaitsee
lahelld aikajanan tydkalupalkin loppupaata.

Kuvakasikirjoituksessa liikkuminen

Jos haluat siirtya vierittamalla kuvakasikirjoituksen osaan, joka ei ole
nakyvissa, pida hiiren osoitinta kuvakasikirjoituksen kohdalla, kunnes
nakyviin tulee kasikohdistin. Napsauta vasenta painiketta ja veda
kuvakasikirjoitusta. Jos vedat hiiren osoitinta nopeasti ja vapautat
hiiren painikkeen, kuvakasikirjoitus jatkaa vieritysta hetken. Nain
saadaan aikaan erdanlainen pyyhkaisytoiminto.

Vaihtoehtoisesti voit vieda hiiren osoittimen kuvakasikirjoituksen
kohdalle ja vierittaa hiiren vierityspyoraa kayttamalla. Voit myos kayttaa
kuvakasikirjoituksen molemmissa paissa olevia nuolia.
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Kuvakasikirjoituksessa editointi

Vaikka suurin osa editoinnista tehdaan aikajanan raidoissa,
kuvakasikirjoituksessa on myds joitakin editointiominaisuuksia.
Esimerkiksi tehosteita voidaan lisdta suoraan leikkeeseen
kuvakasikirjoituksessa vetamalla ja pudottamalla tehoste leikkeeseen.
Leikkeen kontekstivalikko sisaltda samat komennot
kuvakasikirjoituksessa ja aikajanalla. Kaikki kuvakasikirjoituksessa tehty
editointi on valittdmasti nékyvissa aikajanalla ja painvastoin.

Leikkeiden lisaadminen: Voit lisata projektiin valokuvan, videon,
aanileikkeen, projektin, mallin tai otsikon vetamalla sen kirjastosta
kuvakasikirjoitukseen. Lisdyskohta tulee nakyviin osoittamaan uuden
leikkeen sijaintia. Voit valita useita leikkeita ja lisdtd ne kaikki kerralla.

Leikkeiden lisddminen tai korvaaminen: Jos olet lisédmassa materiaalia
kuvakasikirjoituksessa olevien leikkeiden valiin, veda uusi leike
kuvakasikirjoitukseen siten, ettd se on osittain sitd edeltavan leikkeen
oikean reunan paalla. Kun lisdyskohta tulee nakyviin ja tila avautuu
lisddmista varten, pudota uusi leike rakoon.

Jos haluat korvata leikkeen, veda uusi leike korvattavan leikkeen péaalle.
Lisdyskohta tulee nékyviin, ja vanhassa leikkeessa korostetaan sopiva
sijoituskohta. Uuden leikkeen on oltava samaa tyyppid vanhan leikkeen
kanssa. Videoleikettd ei esimerkiksi voi korvata valokuvalla tai
aanileikkeelld.

Leikkeiden valitseminen: Valitse leike napsauttamalla leikkeen
kuvaketta; oranssi kehys leikkeen ymparilld osoittaa valintaa. Aikajanan
osoitin siirtyy valitun leikkeen alkuun ja varillinen juova yhdistaa
kuvakasikirjoituksen leikkeen sen aikajanalla olevaan vastineeseen. Jos
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valitun leikkeen sijainti aikajanalla ei ole nakyvissa naytolla, leikkeen
sisdltdma nakyma avautuu nayttdoon.

Voit valita useita leikkeitd Vaihto- ja Ctrl-ndppaimilla Windowsin
kaytantdjen mukaisesti.

Leikkeiden jarjestyksen muuttaminen: Jos haluat poimia leikkeen ja
siirtaa sitd, napsauta leikettd, kunnes se on valittuna, ja veda se sen
jalkeen uuteen sijaintiin. Vierita tarvittaessa kuvakasikirjoitusta, kunnes
olet haluamassasi sijainnissa.

Aikajanan zoomaustaso

Voit muuttaa aikajanan zoomaustasoa joko napsauttamalla ja
vetdmalla vaakasuuntaisesti aikajanan alaosassa olevalla aikaviivaimella
tai vetdmalla nakymaikkunan sivuja. Ensimmaiselld menetelmallé on se
etu, ettd se sdilyttda aina toistopaan sijainnin ruudulla, jolloin
zoomauksen jélkeen on helpompi selvittda, missa olet.

Voit muuttaa Navigaattorin zoomausta kayttamalla plus- ja miinus-
painikkeita, jotka ovat sen oikealla puolella.

Kaksoisnapsauttaminen ndkymaéikkunassa saataa seka navigaattorin
ettd aikajanan zoomausta, niin ettd koko elokuvasi sopii
Elokuvaeditorin ikkunaan.

Paneelien koon muuttaminen

Aikajanapaneelin korkeutta, samoin kuin Kirjasto- tai Editoripaneelin ja
Soitin-paneelin suhteellisia mittasuhteita, voidaan saataa kaanteisen
T:n muodossa olevalla mitoituskahvalla ruudun keskella.
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Raitojen koon muuttaminen

Voit sdataa yksittdisia aikajanan raita ottamalla kiinni raidan yldosien
valissd vasemmalla puolella olevista erottajaviivoista ja saatamalla niita.
Jos kaikkien raitojen pystysuuntainen koko ylittaa kaytettavissa olevan
katselualueen, palkin vierittdminen oikealle antaa sinun valita
nakymassa olevat raidat.

Aseta kuvakasikirjoituksen korkeus (kun se on nakyvissa) vetamalla
pystysuuntaisesti vaakasuuntaista erottajaa kuvakasikirjoituksen
alareunaa pitkin.

Aikajanan tydkalupalkki

Aikajanan yladpuolella oleva tyokalupalkki tarjoaa useita asetuksia,
tydkaluja ja toimintoja, jotka soveltuvat aikajanaan ja aikajanan
muokkaukseen. Ne on kuvattu jarjestyksessd vasemmalta oikealle.

Tyokalurivin mukauttaminen

Aikajanan tyokaluriviin voidaan sijoittaa useita painikkeita, jotka
helpottavat editointia. Elokuvaeditorissa on kaytettavissa valikoima
painikkeita, Levyn muokkaajassa niita on hieman suurempi maara. Voit
valita ndytettavat painikkeet Mukauta tydkalurivia -painikkeella ﬁ
joka sijaitsee tydkalurivin vasemmassa reunassa.

Painiketta napsauttamalla saat nakyviin paneelin, josta voit maarittaa
kaikki muut tyokalurivin painikkeet joko nédkyviin tai piilottaa ne.
Harmaat valintamerkit Aikajanan asetukset -painikkeen ja muutaman
muun painikkeen vieressa tarkoittavat sitd, etta kyseiset painikkeet
eivét ole valinnaisia ja ne ovat sen vuoksi aina nakyvissa. Lisaa valintoja
valinnaisten painikkeiden ruutuihin tai poista niista valintoja, kunnes
tyokalurivi sisaltdd haluamasi painikkeet. Voit myés ottaa kaikki
painikkeet nakyviin lisddmalla valinnan Valitse kaikki -ruutuun.
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Joillekin painikkeista valittaville komennoille on maaritetty myos
nappaimistdn pikandppadimia. Pikandppaimet ovat kdytdssa siita
huolimatta, onko painike ndkyvissa vai ei. Lisatietoja on kohdassa “Liite
D: Nappaimiston pikanappaimet” sivulla 419.

Aikajanan asetukset

Oletuksena aikajana-asetuksesi kopioidaan ensimmaéisesta
videoleikkeestd, jonka lisaat aikajanaan. Jos tdma antaa oikean
tuloksen, sinun ei tarvitse muuttaa niita.

Jos projektin kuvan perusasetuksia on tarpeen muuttaa, avaa aikajanan
asetukset-paneeli napsauttamalla Ratas-painiketta n ja maarita
seuraavat neljd asetusta.

Kuvasuhde: Valitse kuvasuhteeksi joko 4:3 tai 16:9.
Kuvantaminen: Valitse tavallinen (2D) tai stereoskooppinen (3D).

Koko: Valitse valitulle kuvasuhteelle kdytettavissa olevien HD- ja SD-
pikseliresoluutioiden joukosta oikea.

Kuvan paivitysnopeus: Valitse muiden asetusten kanssa yhteensopiva
kuvan paivitysnopeus.

Naita asetuksia voidaan muuttaa milloin vain elokuvasi teon aikana,
mutta on syytd muistaa , ettd paivitysnopeuden muutos voi aiheuttaa
leikkeiden lievaa siirtymista aikajanalla, kun niitd sdddetadan uusiin
kehysrajoihin.

Videomateriaali, joka ei noudata valittuja projektiasetuksia,
muunnetaan automaattisesti, kun sita lisdtaan aikajanaan. Jos tyostat
stereoskooppista elokuvaa, 2D-materiaalia voidaan kayttaa, mutta se
nayttaa edelleen kaksiulotteiselta, silla seka oikean ettd vasemman
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silman nakymat ovat samat. 3D-materiaalia voidaan kayttaa 2D-
aikajanalla, mutta ainoastaan vasemman silman kanava néytetaan.

Jos haluat valita videostandardin projekteillesi sen sijaan, etté luottaisit
formaatin periytymiseen ensimmaisesta lisatysta leikkeesta, avaa
sovellusasetusten Projektiasetukset-sivu. Katso “Projektiasetukset”
sivulla 351.

Levyn muokkaaja

Voit valmistella projektin, jonka haluat viedd MyDVD:hen,
ottamalla kayttoon Avaa Tekija-tyGkalurivi-painikkeen aikajanan
tyokalurivilla.

Lisatietoja levyn muokkaamisesta on kohdassa “Luku 9: Levyprojektit”
sivulla 265.
Aanimikseri

Tama painike avaa parannetun danen saatdalueen, jossa on
danenvoimakkuuden saatotydkaluja ja mahdollisuus kayttaa
Panorointitoimintoa, joka sdataa surround-aanta.

ScoreFitter

Ml ScoreFitter on Pinnacle Studion integroitu musiikkigeneraattori,
joka tarjoaa tarpeen mukaan sévellettyd, kdyttémaksutonta
musiikkia, joka on tasmalleen saadetty elokuvasi vaatimaan kestoon.
Katso “ScoreFitter-taustamusiikki” sivulla 258.
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Otsikko

Otsikko-painike avaa Otsikkoeditorin. Jos yksikaan valmiista
otsikoista ei vastaa tarpeitasi, miksipa et tekisi omaa otsikkoa?
Katso "Luku 7: Otsikkoeditori” sivulla 197.

3D-otsikkoeditori
3D-otsikkoeditorin avulla voit muokata esiasetettuja 3D-
@l otsikoita ja luoda omia 3D-otsikoita.

Selostus

Selostustydkalun avulla voit aanittdd kommentteja tai muuta
aanisisaltéa samalla, kun katselet elokuvaasi. Katso "“Selostus-
tydkalu” sivulla 259.

Taustadanen vaimennus

Taustad@nen vaimennus -toiminnolla voidaan automaattisesti
. laskea jonkin raidan ddnenvoimakkuutta, jolloin toinen raita
kuuluu paremmin. Lisatietoja on kohdassa “Adnenvoimakkuuden
automaattinen saatd Taustadanen vaimennuksella” sivulla 262.

Monikameraeditori

videokoosteita tapahtumista, jotka on kuvattu eri kameroilla ja
eri kulmista. Lisatietoja on kohdassa “Luku 14: Monikameraeditointi”
sivulla 361.

Monikameraeditori on tyétila, jossa voit luoda ammattimaisia

Luku 3: Muokkaa 75



Raidan lapindkyvyys

Raidan lapinakyvyys tarjoaa lapinakyvyyden tarkan hallinnan
9‘ aikajanalla avaamalla tilan, joka helpottaa avainruutujen
asettamista ja lapindkyvyystason sadtamistd avainruudun mukaan.
Lisatietoja on kohdassa “Raidan lapindkyvyys” sivulla 114.

Liikkeenseuranta

Voit seurata elementtien liikettd videoissasi ja lisdtd maskeja tai
objekteja, jotka seuraavat samaa liikettd. Lisdtietoja on kohdassa
"Liikkeenseuranta” sivulla 175.

Jaettu ndyttd

toistaaksesi useita videoita esiasetetussa tai mukautetussa
mallissa. Lisatietoja on kohdassa “Jaetun ndytdn videomallit”
sivulla 190.

Voit luoda helposti jaetun ndytén videon Pinnacle Studiossa

Merkki sisdén, Merkki ulos, Tyhjenna

Merkki sisdan antaa sinun asettaa trimmaustoiminnon
alkupisteen.

Merkki ulos antaa sinun asettaa trimmaustoiminnon
loppupisteen.

trimmausmerkit.

Poista merkki sisddn / merkki ulos antaa sinun poistaa kaikki
¥

Partakoneenterd (Jaa leikkeet)

Voit halkaista yhden tai useamman leikkeen toistopaan
sijainnissa napsauttamalla partakoneenterapainiketta. Tama
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toiminto ei poista mitddn materiaalia, mutta jokaisesta leikkeesta,
johon se vaikuttaa, tulee kaksi leikettd. Niitd voidaan késitella erikseen
trimmauksen, liikuttamisen, tehosteiden lisddmisen, tms. suhteen.

Jos valittuja leikkeitd on jonkin raidan toistopaassa, vain ko. leikkeet
halkaistaan. Molemmat leikkeiden osat pysyvat valittuina halkaisun
jalkeen.

Jos valittuja leikkeita ei ole toistopéddssa, kaikki leikkeet, joihin se
koskee, halkaistaan ja oikealla puolella olevat osat valitaan, jolloin
mahdollinen poistaminen helpottuu.

Lukittuja raitoja ei halkaista.

Roskakori

Napsauttamalla roskakoripainiketta voit poistaa kaikki valitut
m kohteet aikajanasta. Kohdassa "Leikkeiden poistaminen”
sivulla 91 on lisdtietoja siitd, miten poistaminen voi vaikuttaa muihin
aikajanan leikkeisiin.

Kuvakaappaus

Jos haluat tehda jostakin ruudusta pysdytyskuvan videota
E esikatsellessasi aikajanalla, voit ottaa kuvan napsauttamalla
Kuvakaappaus-painiketta. Esikatseltavasta kuvasta luodaan valokuva ja
se tallennetaan kirjaston Valokuvat-kansion alle Kuvakaappaus-
kansioon.

Kuvakaappaus-painiketta kayttamalla aikajanalta voidaan poimia ruutu
nopeasti. Jos kaappaus halutaan tehda hallitummin, voidaan kayttaa
Kuvakaappaus-tydkalua videoeditorissa. Katso lisatietoja
Kuvakaappaus-tydkalusta kohdasta “Kuvakaappaus” sivulla 150.
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Merkit

Tassa kaytettavissa olevat merkkitoiminnot vastaavat
mediaeditorien video- ja danitoimintoja. Ks. "Merkit”
sivulla 148.

Sen sijaan, etta ne liittyisivat tiettyyn leikkeeseen, aikajanan merkkien
katsotaan kuuluvan videokoosteeseen merkityssa kohdassa. Merkit
siirtyvat aikajanan muokkauksen aikana vain silloin, jos kdytdssé on
leikevalikoima, joka sisaltaa kaikki raidat merkityssa kohdassa, ja jos
raitoja ei ole lukittu.

Trimmaustila

Avaa trimmauspiste sijoittamalla aikajanan hankaaja lahelle
trimmattavaa leikkauskohtaa ja napsauttamalla
trimmaustilapainiketta. Sulje trimmaustila napsauttamalla painiketta
uudelleen. Katso lisdtietoja kohdasta “Trimmaus” sivulla 94.

Dynaamiset pituussiirtymat

Kun siirtyma lisataan aikajanalle, sille maaritetdén oletuspituus
aiemmin valittujen asetusten mukaan. Jos haluat korvata
oletuspituuden, napsauta tata painiketta. Kun painike on korostettuna,
siirtyméan kesto voidaan asettaa vetdamalla hiiren osoitinta oikealle tai
vasemmalle ja asettamalla siirtymé leikkeen péélle. Lisatietoja

siirtymistd on kohdassa “Siirtymat” sivulla 115.

Magneettinen kiinnittyminen

Magneettitila yksinkertaistaa leikkeiden lisddmista vetdmisen
E aikana. Kun tila on aktiivinen, leikkeet vedetdan magneettisesti
muihin aikajanan kohteisiin, kun ne saapuvat tietyn etéisyyden paahan.
Taman ominaisuuden avulla voidaan valttaa tarpeettomia — vaikkakin
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usein huomaamattoman pienia — rakoja kohteiden valilla, joita
muutoin syntyy helposti muokkauksen aikana. Jos kuitenkin haluat
tarkoituksella luoda téllaisen raon, voit kddntaa tilan pois paalta, jotta
haluttu sijoitus voidaan tehda.

Aanen rydmitys

Bl csikatselussa. Adnen ryémitys -painike aikalinjan tyokalupalkissa
tarjoaa danen esikatselun myés 'rydmittamalld’ elokuvan lapi, kun
aikajanan hankaajaa vedetaan.

Oletuksena projektin daniosio voidaan kuulla vain toiston aikana
*

Aanta voi ryémittad myds Soittimen valitsinpydrésta.

Editointitila

Editointitilan valitsin aikajanan tydkalurivin oikeassa padssad maarittaa
muiden leikkeiden kayttaytymisen, kun editoitaessa tehddan
muutoksia. Aikajanaeditointi ei koskaan vaikuta editointipisteen
vasemmalla puolella olevaan materiaaliin, joten tdma koskee vain
leikkeitd, jotka ovat editointipisteen oikealla puolella.

Valittavana on kolme editointitilaa: alykas, lisdys ja korvaus. Oletuksena
on alykas, jossa Pinnacle Studio valitsee lisdyksen, korvauksen ja joskus
monimutkaisempia strategioita jokaisen editointitoiminnon
yhteydessa.

Alykés tila on suunniteltu yllapitdmaan synkronointia aikajanan raitojen
valilla niin pitkalle kuin mahdollista. Moniraitamuokkauksessa,
leikkeilld on tyypillisesti sekd pysty- ettd vaakasuuntaisia suhteita. Kun
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olet esimerkiksi huolellisesti asettanut leikkauksesi vastaamaan
musiikkiraidan tahteja, et halua sotkea kaikkea, kun teet
lisdmuokkauksia.

Lisdystila on aina ei-tuhoava: se liikuttaa muita leikkeitd raidalla pois
tieltd ennen uuden materiaalin lisddmistd. Se myds automaattisesti
sulkee raot, jotka syntyvat materiaalin poistamisesta. Vain kohderaita
muuttuu. Kaikki aiempi synkronointi muiden raitojen kanssa
editointipisteesta oikealle menetetaan.

Lisdys on kaikkein hyodyllisin projektin aikaisissa vaiheissa, kun keraat
ja jarjestelet leikkeita aikajanalla. Se varmistaa, ettd materiaalia ei
katoa, ja tekee myds leikkeiden ja leikejaksojen
uudelleenjarjestamisesta erittdin helppoa.

Lisaystilasta on véhemman apua myéhemmissé vaiheissa, kun
projektisi rakenne on Idhestymdassa lopullista muotoaan ja olet alkanut
synkronoida materiaalia eri raidoilla. Juuri ne ominaisuudet, jotka
suosivat sen kayttoa aikaisissa vaiheissa (vareily), toimivat sitd vastaan
viimeistelyvaiheessa. Talldin korvaus tulee mukaan.

Korvaus vaikuttaa vain suoraan valitsemiisi leikkeisiin. Leikkeen
pituuden tai sijainnin muuttaminen korvaustilassa korvaa lahell& olevat
leikkeet (jos pidennét leikettd) tai jattaa rakoja (jos lyhennat leikettd).
Se ei koskaan vaikuta synkronointiin raitojen valilla.

Vaihtoehtoinen tila

Alykas editointitila toimii ennakoimalla sen, mita yritat tehdi ja
maarittdmalla, onko lisdys, korvaus tai jokin monimutkaisempi
strategia paras sovellettavaksi. Se toimii yleensa haluamallasi tavalla,
mutta on varmasti joitakin hetkid, jolloin sinulla oli jotain muuta
mielessé.
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Monet toiminnot tukevat seka lisdysta ettd korvausta, mutta eivat
muita mahdollisuuksia. Alykés tila k3yttaa joskus yhta ja joskus toista,
mutta jos et halua lisdta, niin haluat yleensa korvata, ja painvastoin.
Tarvitset siis vain menetelman, jolla kumota alykkdan tilan
oletuskayttaytyminen.

Voit muuttaa lisdyksen korvaukseksi, tai korvauksen lisdykseksi,
pitdmalla alhaalla Alt-ndppaintd samalla kun suoritat editoinnin
tavalliseen tapaan. Voit painaa (tai vapauttaa) Alt-nappaimen
haluamallasi hetkella, samalla kun asetat editoinnin: tarkeda on
nappaimen tila hetkelld, jolloin toiminto lopulta maarataan — kun
esimerkiksi pudotat vedetyt kohteet aikajanalle.

Temppu toimii kaikissa editointitiloissa, joten se on aina kéytettavissasi,
kun tarvitset sitd. Jos et olet tyytyvdinen oletuskayttaytymiseen,
peruuta tai kumoa se tarpeen mukaan ja yrita sitten uudestaan Alt-
nappaimella.

Vaihto-ndppain toimii samalla tavoin yhdessa aikajanan
editointitoiminnossa: se vaihtaa leikkeen toiseen sailyttden samalla sen
keston, tehosteet ja muut ominaisuudet. Katso lisdtietoja kohdasta
“Leikkeen vaihtaminen” sivulla 89.

Aikajanan raidan ylatunniste

Aikajanan yldosassa on monia ohjaimia, jotka vaikuttavat aikajanan
raitojen jarjestelyyn ja jarjestykseen. Nama kasitellaan tassa, kun taas
aanitoiminnot, joita sdddetaan aikajanan yldosasta, esimerkiksi raidan
aanenvoimakkuus, kuvataan kohdassa “Aénet aikajanalla” sivulla 252.

Kaikki raidat -alue raidan yl&dosan ylapuolella tarjoaa samankaltaiset
saatimet kuin jokaisen raidan yldosassa, mutta niiden vaikutus on
yleinen. Niita sovelletaan kaikkiin raitoihin samanaikaisesti, mika
kumoaa yksittaiset asetukset.
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Oletusraita

Raidan yldosan vasemmalla puolella oleva oranssi pystysuuntainen viiva
osoittaa oletusraidan yhdessa vaaleamman taustasdvyn kanssa. Se
maaraa kohderaidan tietyille toiminnoille, kuten laheta vastaanottajalle
ja liitd. Vasta luodut otsikot ja ScoreFitter-kappaleet lisataan myds
tahan raitaan. Lisatietoa on kohdissa “Lahettdminen aikajanalle”
sivulla 89, "Leikepdydan kayttdminen” sivulla 108, “Luku 7:
Otsikkoeditori” sivulla 197 ja "ScoreFitter-taustamusiikki” sivulla 258.

Voit tehda toisesta raidasta oletusraidan napsauttamalla jonkin raidan
yldosan sisalla, muualla kuin painikkeessa tai muussa saatimessa.

Lukitseminen

Napsauttamalla riippulukkopainikkeita voit suojata raidan tahattomilta
muokkauksilta. Sama painike kaikki raidat -alueella ulottaa tdman
suojauksen koko projektille.

Kuvakasikirjoitus-linkki

Kuvakasikirjoitus on vaihtoehtoinen aikajanan raidan esitystapa. Pieni
Kuvakasikirjoitus-linkkipainike tulee nakyviin riippulukkopainikkeen
alapuolelle kaikkiin raidan ylatunnisteisiin silloin, kun kuvakasikirjoitus
on auki. Valitse kuvakasikirjoituksen ndkymaan liitetty raita
napsauttamalla painiketta.

Raidan nimi

Voit muokata raidan nimea napsauttamalla nimea kerran, jolloin
editori avautuu tekstin kohdalle, tai valitsemalla Muokkaa raidan nimeéa
raidan yldosan kontekstivalikosta. Vahvista muokkauksesi Enter-
nappaimella tai peruuta se Esc-nappaimella.

82 Pinnacle Studio



Video- ja danitarkkailu

Video- ja danipainikkeet raidan yldosassa saatavat, lisatdanko raidan
video ja aani projektin yhdistelmatuotokseen. Ne tukevat monia
editointitilanteita, joissa on hyodyllistd estaa yhden tai useamman
raidan tuotos esikatselun yksinkertaistamiseksi. Samat painikkeet kaikki
raidat -alueella vaihtavat &ani- ja videomonitoroinnin tilan koko
projektille.

Raidan lisdtoiminnot

Seuraavat toiminnot ovat kaytettavissa raidan yldosan
kontekstivalikossa tai manipuloimalla raitoja:

Lis&a uusi raita: Voit lisdtd uuden raidan olemassa olevan raidan yla- tai
alapuolelle.

Poista raita: Poista raita ja kaikki siind olevat leikkeet.

Siirré raitaa: Veda raidan yldosaa ylos tai alas uuteen kerrossijaintiin.
Kun vedat raitaa, kirkas vaakasuuntainen viiva ilmestyy kelvollisiin
sijainteihin.

Kopioi raita: Kun pidat Ctrl-nappaimen painettuna raitaa siirtaessasi,

raita kopioituu sen liikuttamisen sijaan.

Raidan koko: Kontekstivalikko sisaltda neljd maariteltya raidan kokoa
(pieni, keskikokoinen, suuri, erittain suuri). Maaraa koko mukautetusti
vetamalla erottajaviivaa raidan ylatunnisteiden valilla, jolloin korkeus
saatyy saumattomasti.

Tarkastele aallonmuotoja: Vaihda aaltomuotonékyméaa aanileikkeita
varten.
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Aikajanan &anitoiminnot on kasitelty kohdassa “Aanet aikajanalla”
sivulla 252.

Elokuvien editointi

Elokuvan editointi aloitetaan kaynnistamalla tai avaamalla
elokuvaprojekti.

Uuden teoksen kdynnistaminen: Valitse paévalikosta Tiedosto >Uusi >
Elokuva. Varmista ennen ensimmaisen leikkeen lisaamista, etta
aikajanan videoformaatti on oikea projektillesi (katso alta).

Nykyisen elokuvan muokkaaminen: Valitse dskeinen projekti valikosta
Tiedosto > Askeinen; selaa avattava elokuvaprojekti napsauttamalla
Tiedosto > Avaa tai etsi elokuva, jonka haluat avata, Kirjaston Projektit-
kansiosta ja kaksoisnapsauta esikatselukuvaa.

Jos projekti on tallennettu projektipakettina, se on purettava ennen
editointia. Etsi projekti Kirjaston Studio-projektit-ryhmasta ja valitse
komento Pura projektipaketti esikatselukuvan kontekstivalikosta.

Voit my6s valita Tiedosto > Avaa ja etsia projektipaketin
Resurssienhallinnasta valitsemalla Studio-projektipaketti
(axx)tiedostopaatekentasta.

Kun purkaminen on valmis, purettu paketti lisatdan kirjastoon ja
avataan projektieditorissa aikajanalla, missa sitd voidaan editoida
tavalliseen tapaan.

Studio-projektin avaaminen: Valitse Tiedosto > Tuo edelliset Pinnacle
Studio -projektit. Huomaa, etté nykyinen versio ei ehka tue kaikkia
aiemmassa Studion versiossa luotujen projektien ominaisuuksia.

Studio iPadille -projektin tuominen: Valitse Tiedosto > Tuo projekteja
Studio iPadille -sovelluksesta.

84 Pinnacle Studio



Projektiasetukset

Jos haluat aloittaa uuden projektin, tarkista, ettad projektisi
videoformaattiasetukset — kuvasuhde, 2D/3D, kehyskoko ja
toistonopeus — ovat haluamasi. Automaattisen ominaisuuden
maarittdmisesta on tietoja kohdassa "Projektiasetukset” sivulla 351 ja
projektin asetusten manuaalisesta maarittdmisestd kohdassa
"Aikajanan asetukset” sivulla 73.

Aikajanan asetukset voivat vaikuttaa siihen, etta tietyissa formaateissa
olevat leikkeet eivat ehka toistu valittdmasti. Tallainen sisaltd
kaannetaan automaattisesti asiaankuuluvaan formaattiin.

Raitojen perustaminen

Muutamaa pientd poikkeusta lukuun ottamatta aikajanan raidoilla ei
ole erityisia rooleja Pinnacle Studiossa. Mika tahansa leike voidaan
sijoittaa mihin tahansa raitaan. Kun projektistasi tulee
monimutkaisempi, huomaat, ettd on hyodyllistd miettia raitojen
jarjestystd, ja nimetd ne uudelleen sen mukaan, mika niiden toiminto
elokuvassa on. Lisatietoja raidan ominaisuuksista ja niiden
muokkaamisesta on kohdassa “Aikajanan raidan ylatunniste”

sivulla 81.

Leikkeiden lisddminen aikajanaan

Useimmat Kirjaston aineistotyypeistd voidaan tuoda aikajanalle
itsendisind leikkeind. Tyyppeihin kuuluvat video- ja danileikkeet,
valokuvat, kuvat, Scorefitter-kappaleet, mallit ja otsikot. Voit jopa lisata
muita elokuvaprojektejasi séilidleikkeind, jotka toimivat aivan kuten
videoleikkeet projektissasi. Levyprojekteja ei kuitenkaan voi lisata
sdilidleikkeina aikajanaan, koska ne vaativat valmiutta
(kayttajainteraktiivisuutta), jota aikajanan leikkeilld ei ole.

Luku 3: Muokkaa 85



Vedé ja pudota

Vetdminen ja pudottaminen on yleisin ja tavallisesti katevin menetelma
lisdta materiaalia projektiin. Napsauta mitd tahansa aineistoa Kirjasto-
paneelissa ja veda se mihin haluat aikajanalla.

Kun siirryt aikajana-alueelle vetdmisen aikana ja jatkat kohderaitaan,
tarkkaile pystysuuntaisen viivan ilmestymista hiiren osoittimen alle.
Viiva osoittaa, minne leikkeen ensimmainen kehys lisataan, jos se
pudotetaan valittémasti. Viiva piirretddn vihrealld, jos pudotus olisi
kelvollinen ja punaisella, jos leikettd ei ole mahdollista lis&ta
osoitettuun kohtaan (esimerkiksi jos raita on suojattu).

Aikajanaan on mahdollista lisdta useita leikkeita kerralla. Valitse
haluamasi Kirjaston aineistot ja veda sitten mika tahansa niista
aikajanaan. Jarjestys, jossa leikkeet ndkyvat raidalla, vastaa niiden
jarjestysta Kirjastossa (ei jarjestysta, jossa valitsit ne).

Magneettitila: Magneettitila on oletuksena kéytossa. Sen avulla
leikkeet on helpompi lisata niin, ettd niiden reunat kohtaavat
tasmallisesti. Uusi leike napsahtaa tiettyihin sijainteihin, kuten leikkeen
paihin tai merkkien kohtiin ikdan kuin magneetin vetdmina, kun hiiren
osoitin tulee l&helle mahdollista kohdetta.

Toisaalta siitd, onko ensimmadinen leike aivan aikajanan alussa, ei
tarvitse murehtia. Kaikki elokuvat eivat ala jyrkalla leikkauksella
ensimmaiseen kohtaukseen!

Live-editoinnin esikatselu

Helpottaakseen monimutkaisen editoinnin aiheuttamaa sekaannusta
Pinnacle Studio tarjoaa muokkaustoimintojen tulosten tayden
dynaamisen esikatselun, kun leikkeitd vedetdan aikajanalla. Jos asiat
vaikuttavat siirtyilevan tavallista enemman aikajanan muokkauksen
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aikana, tdma on syy siihen. Mutta ei huolta: totut siihen nopeasti ja
opit kdyttdmaan hyvaksesi tarjottua lisdtietoa. Toimi aluksi hitaasti.
Tarkkaile aikajanan muutoksia, kun viet vedetyt kohteet useiden
mahdollisten laskeutumispaikkojen ylle. Viimeistele pudotus, kun tulos
miellyttaa sinua.

Jos vetdminen ja pudottaminen ei toimi niin kuin haluat, paina joko
Esc-nappéinta tai liikuta hiiren osoitin pois aikajana-alueelta ja vapauta
painike. Kumpi tahansa naista hylkaa veda ja pudota -toiminnon. Voit
kumota vetdmisen ja pudottamisen painamalla Ctrl+Z tai
napsauttamalla kumoa-painiketta.

Muista, etta voit vaihdella monia aikajanan muokkaustoimintoja
vaihtoehtoisella tilalla: paina ja pida Alt-ndppainta pohjassa vetdmisen
tai trimmauksen aikana. Vaihto-ndppain on myds téarked, kun leiketta
korvataan toisella.

Edistynyt vetdminen ja pudottaminen

Kun olet kerannyt leikevalikoiman aikajanan raidalle, on vain ajan
kysymys, milloin haluat muuttaa asioita. Saatat esimerkiksi haluta:
e Tayttaa raon leikkeilla.

e Lisata joitakin leikkeitd ennen tiettya leiketta.

* Vaihtaa jo aikajanalla olevan leikkeen toiseen.

Alykas editointitila auttaa kaikissa naissa tavoitteissa.

Raon tadyttdminen

Alykés tila helpottaa esim. tietyn aikajanan raon tayttdmistd uudella
materiaalilla. Sen sijaan, ettd uutta materiaalia pitaisi timmata
ennakolta kaytettdvissa olevaan tilaan, voit yksinkertaisesti vetaa
kohteet rakoon. Kaikki leikkeet, joita ei tarvita raon tayttamiseen,
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pudotetaan ja viimeista kaytettya leikettd trimmataan automaattisesti
asiaankuuluvan pituiseksi. Jo aikajanalla olevat leikkeet eivat muutu,
joten seurauksena ei ole synkronointiongelmia.

Leikkeiden lisaaminen

Oletetaan, etta tavoitteenasi on lisdtd uutta materiaalia aikajanalle
kohtaan, jossa jo on leike. Et kuitenkaan halua korvata paikalla olevaa
leiketta; haluat vain sen (ja kaikkien sen oikealla puolella olevien
leikkeiden) siirtyvan oikealle tarpeeksi pitkélle, jotta ne tekevat tilaa
uudelle materiaalille.

Alykas editointi tarjoaa taas vaivattoman vastauksen. Ved3 vain uusi
materiaali tielld olevan leikkeen alkuun raon sijaan. Leike siirtyy sivuun
tasmalleen tarpeeksi kauas.

Lisdys halkaisun kanssa

Jos pudotat kohteen olemassa olevan leikkeen keskelle leikkauksen
sijaan, leike halkeaa kahtia. Uusi materiaali lisdtadn maarittelemaasi
kohtaan, ja sitd seuraa valittomasti alkuperdisen leikkeen siirretty osa.

Alykkaassa tilassa kohderaidan synkronointia kaikkien muiden raitojen
kanssa yllapidetaan lisaamalla jokaiseen niistd uuden leikkeen kanssa
samanpituinen rako. Jos et halua vaikuttaa muihin raitoihin talla
tavalla, kayta lisdystilaa alykkaan tilan sijaan. Painamalla Alt-ndppainta
uutta materiaalia pudotettaessa voit korvata osan nykyisesta leikkeesta.
Kolmas ldhestymistapa on lukita kaikki ne raidat, joita ei haluta
muokata, vaikka tdma vaikuttaakin lukittujen raitojen leikkeiden
synkronointiin lukitsemattomien raitojen leikkeiden kanssa.
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Leikkeen vaihtaminen

Vaihda leike vetamalla yksittainen kirjasto-ominaisuus vaihdettavan
leikkeen paalle samalla pitden alhaalla Vaihto-ndppainta. Vaihdettu
leike perii kaikki tehosteet ja siirtymat, joita oli kdytetty alkuperaiseen
leikkeeseen. Korjaukset eivat kuitenkaan periydy, koska niita kaytetaan
tavallisesti korjaamaan tietyn mediakohteen ongelmia.

Alykkaassa tilassa vaihto onnistuu vain, jos kirjaston leike on tarpeeksi
pitka kattamaan vaihdettavan leikkeen koko pituuden. Muissa tiloissa
liian lyhyt Kirjaston leike pidennetdan ylitrimmausta kayttdmalla.

Laajennuksen suunta ja maara perustuvat hiiren asentoon, kun vedat
sita. Lisatietoja ylitrimmauksesta on kohdassa "Ylitrimmaus” sivulla 93.

Jos Kirjaston aineisto on liian pitka, se lyhennetdan samanpituiseksi
kuin leike, jonka se korvaa.

Lahettdminen aikajanalle

Sen liséksi, etta voit vetaa leikkeen aikajanaan, voit 'lahettad' sen
oletusraitaan toistopaan sijaintiin. Tdma toiminto vastaa veda ja
pudota -toimintoa, joten alykasta tilaa kdytetaan tarvittaessa, kun
paatetaan, miten muihin leikkeisiin vaikutetaan. Ldheta aikajanalle -
komento l6ytyy yksittdisen ominaisuuden kontekstivalikosta tai
Kirjaston kompaktindkyman monivalinnasta.

Lahettdminen Soittimesta

Kaytettavissa on myos toinen lahetysmenetelmd, joka tarjoaa
enemman hallintaa.

Jos napsautat Kirjaston aineistoa, Soitin vaihtaa Ldhde-tilaan
esikatselua varten. Trimmattavia medioita (video ja &ani) varten Soitin
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tarjoaa myos trimmaustulkkeja, joilla aineiston alku- tai loppuosa
voidaan leikata pois.

. 00:00:40.00

4 4 B > B

Laheté aikajanalle -painikkeen napsauttaminen Soittimessa
Kirjaston videoaineiston trimmauksen jalkeen.

Kun olet esikatsellut aineiston ja trimmannut sita tarvittaessa, kayta
Soittimen vasemmassa alakulmassa olevaa lahetd aikajanalle -
painiketta. Aineisto lisatdan tavalliseen tapaan projektiin oletusraidalle
ja toistopaan kohdalle. Voit myds napsauttaa missa tahansa Soittimen
ndkyman kohdassa ja vetda aineiston haluamaasi aikajanan raitaan.
Tama ominaisuus lisdtadan sitten pudotuskohtaan toistopaan kohdan
sijaan.

Otsikkoeditorit, ScoreFitter, Selostus

Naiden neljdn toiminnon avulla projektin aikajanalle voidaan lisata
uusia leikkeita, jotka eivat liity Kirjaston aineistoihin. Sen sijaan ne
luodaan editoinnin aikana asetusten ja muiden tekemiesi toimintojen
perusteella.

¢ T T &

Editoinnin valmistuttua otsikot ja ScoreFitter-leikkeet lahetetdan
oletusraitaan aikajanalle kayttamalla Laheta aikajanalle -toimintoa, kun
taas selostusleikkeet menevat erityiselle selostusraidalle. Lisatietoja on
kohdissa “Luku 7: Otsikkoeditori” sivulla 197, "ScoreFitter-
taustamusiikki” sivulla 258 ja "Selostus-tyokalu” sivulla 259.
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Leikkeiden poistaminen

Voit poistaa yhden tai useamman leikkeen valitsemalla ne ensin ja
painamalla Delete. Voit myds napsauttaa roskakori-kuvaketta u
aikajanan tyokalurivilta tai valita Poista valinnan kontekstivalikosta.

Mikali toimitaan alykkaassa tilassa ja poisto tekee raon, joka kulkee
kaikkien raitojen yli, sen voi sulkea siirtdmalld materiaalia raon oikealta
puolelta vasemmalle. Tdman avulla valtat tyhjid osioiden luomisen
vahingossa ja varmistat samalla, ettd synkronointi raitojen valilla sailyy.

Jos Alt-nappainta pidetaan alhaalla poiston aikana, kaikki syntyneet
raot jatetdan avoimiksi.

Lisdystilassa suljetaan myos raot raidoilta, joista leikkeitd on poistettu,
mutta muihin raitoihin ei kosketa. Synkronointia ei pyrita sailyttdmaan
poistokohdan oikealla puolella.

Synkronointia ajatellen turvallisin muokkaustapa poistoon on
korvaaminen, silld se vain poistaa leikkeet ja jattdd kaiken muun
ennalleen.

Leiketoiminnot

Projektin aikajana tarjoaa kattavan tuen leikkeiden valitsemiselle,
saadolle, trimmaukselle, siirtdmiselle ja kopioinnille.
Valitseminen

Valitse leikkeet, joihin editointitoimintoja ollaan suorittamassa. Valittu
leike saa oranssin kehyksen aikajanalla ja Kuvakasikirjoituksessa ja se
naytetaan oranssina Navigaattorissa.

Voit valita yhden leikkeen napsauttamalla sita hiirelld. Kaikki aiemmat
valinnat poistetaan. Voit tehda monivalinnan nopeasti napsauttamalla
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aikajanan avointa aluetta ja vetamalla valintakehyksen, joka leikkaa
haluamasi leikkeet. Voit valita kaikki leikkeet kerralla painamalla
Ctrl+A.

Voit tyhjentda valinnan napsauttamalla mitd tahansa aikajanan rakoa.

Monivalinta ndppéaimiston ja hiiren avulla

Voit tehdd monimutkaisempia monivalintoja napsauttamalla hiiren
ykkospainikkeella samalla painat Vaihto, Ctrl tai molempia yhdessa.

Leikesarjan valinta: Napsauta ensimmaista ja Vaihto+napsauta
viimeisen kohdalla. Ndma kaksi leikettd yhdessa maarittavat sitovan
suorakulmion tai valintakehyksen, jonka siséllé kaikki leikkeet ovat
valittuja.

Yhden leikkeen valinnan vaihtaminen: Ctrl+napsautuksella voit
kumota yksittaisen leikkeen valintatilan ilman, etta se vaikuttaa muihin.

Raidan loppuosan valinta: Ctrl+Vaihto+napsautuksella voit valita
kaikki leikkeet, jotka alkavat joko napsautetun leikkeen alusta tai sen
alkusijainnin jalkeen. Tama toiminto on erityisen hyodyllinen, jos haluat
nopeasti siirtdad loput aikajanastasi pois uuden materiaalin tielta tai
aiheuttaa manuaalisesti vareilyd vasemmalle siten, ettd aikajanan raot
sulkeutuvat.

Leikkeiden ryhmittely ja ryhmitysten purkaminen

Voit valita ja ryhmitelld useita leikkeitd, jolloin niita voi siirtda yhdessa.
Leikkeitd voi ryhmitella ja niiden ryhmityksié purkaa seuraavasti:

1 Valitse kaksi tai useampia leikkeitd aikajanalta.

2 Napsauta jotakin valituista leikkeisté hiiren kakkospainikkeella ja
valitse Ryhmitd > Ryhmita.
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Voit poistaa valinnan ryhmityksen napsauttamalla ryhmaa
kakkospainikkeella ja valitsemalla Ryhmitd > Pura ryhmitys.

Saataminen

Kun liikutat hiiren osoitinta hitaasti leikkeiden yli aikajanallasi,
huomaat, ettd se muuttuu nuolisymboliksi ylittdessaan kunkin leikkeen
sivut. Tama ilmaisee, ettd voit saataa leikkeen reunaa napsauttamalla
ja vetdmalla.

Saatdminen muuttaa yksittdisen leikkeen pituutta aikajanalla
korvaustilassa (koska lisdystila aiheuttaisi synkronointiongelmia). Jos
vedat leikkeen alkua oikealle, avautuu rako vasemmalle sivulle. Jos
valittdmasti sdadettavan leikkeen vasemmalla puolella on leike,
vetdminen vasemmalle korvaa sen.

Saatoéosoitin ilmestyy myos, kun hiiren osoitin on raon paan paalla, eli
tyhjassa tilassa aikajanan raidassa, jonka oikealla puolella on véhintaan
yksi leike.

Rakojen sdataminen korvaustilassa, kuten tehdaan leikkeille, ei ole
erityisen hyodyllista. Raot ovat kuitenkin katevia alykkaassa tilassa, jos
haluat vareilyttaa yksittaista raitaa vasemmalle tai oikealle, jattden siita
mahdollisesti seuraavat synkronointiongelmat huomiotta. Rakojen
saatd tapahtuu siten lisdystilassa.

Vaikka rakoa ei olisikaan kaytettdvissa, voit saada saman tuloksen
pitamalla alhaalla Alt-ndppainta samalla saataen leikkeen sivuja.
Ylitrimmaus

Ylitrimmaus tapahtuu, kun yritat laajentaa leikkeen kestoa sen
ldhdemateriaalia pidemmaksi. Tamé& on yleensa tilanne, jota haluat
valttaa.
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Huomaa, etta jos olet ylitrimmannut leikettasi, epdkelvot osat
naytetddn vaaleanpunaisena.

Ylitrimmattu leike: Ensimmdiset ja viimeiset kehykset
jaadytetdan ylitrimmatuissa osioissa.

Ylitrimmaus ei ole kriisitilanne. Sinun ei tarvitse heti tehda mitéan.
Pinnacle Studio yksinkertaisesti laajentaa leikettd eli jaadyttaa sen
ensimmaisen ja viimeisen kehyksen nakymaan ylitrimmatuilla alueilla.

Ylitrimmauksen kestosta ja kontekstista riippuen tdma yksinkertainen
menetelma voi olla riittava. Lyhyt pysaytyskuva voi olla jopa visuaalisesti
tehokas itsessaan.

Pysaytyskuvamenetelma ei kuitenkaan luultavasti anna tyydyttavia
tuloksia, jos se tapahtuu nopeaa liiketta sisaltavan jakson aikana.
Tallaisissa vaativissa tapauksissa voit harkita leikkeen tdydentamista tai
vaihtoa, tai sen pidentamista Nopeus-toiminnolla. (Ks. “Nopeus”
sivulla 109.)

Trimmaus

Leikkeiden tai rakojen pituuden muuttamista aikajanalla kutsutaan
trimmaukseksi.

Moniraitatrimmaus on hyddyllinen editointitaito. Kun trimmaat useaa
raitaa yhdelld kertaa, voit varmistaa, ettd mydhemmin aikajanalla
tulevat leikkeet sdilyttavat niiden suhteellisen synkronoinnin.
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Leikkeiden trimmaaminen ilman aikajanan myéhemmaén sisallon
huomioimista voi hairita projektisi synkronointia. Tasta saattaa seurata
esim. se, ettd aniraita ei vastaa toimintaa tai otsikon ajoitus on vaara.

5o B st

' ANV Track (3)

TC 00:00:10.17
N

<0000 00:00:10.00 00 0:-20. 00

Moniraitatrimmaus

Saantd synkronoinnin pitdmiseen

Pinnacle Studiossa on tehokkaita trimmaustydkaluja, joiden avulla voit
suorittaa moniraitatrimmauksen riskittémasti. Onneksi synkronoinnin
turvaamiseen on olemassa yksinkertainen saanté myés monimutkaisilla
aikajanoilla: avaa tdsmalleen yksi trimmauskohta jokaisella raidalla.
Voit itse paattaa, onko trimmauskohta liitetty leikkeeseen vai rakoon ja
kummassa paassa se on.

Trimmauskohtien avaaminen

Voit avata trimmauskohdan asettamalla aikajanan hankaajan lahelle
leikkausta, jota haluat trimmata. Napsauta sen jélkeen trimmaustilan
painiketta h aikajanan tyokalurivilla. Jos haluat avata
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trimmauskohdan samanaikaisesti kaikista raidoista, joissa on sisaltoa,
Vaihto+napsauta trimmaustilan painiketta.

Kun trimmaustila on kdytossa, voit avata trimmauskohdat viemalla
hiiren osoittimen leikkeen alkuun tai loppuun. Huomaa, etta
trimmausosoitin osoittaa vasemmalle leikkeen alusta ja oikealle
lopusta. Kun trimmausosoitin ndkyy, napsauta kerran kohtaa, jota
haluat trimmata. Jatka trimmauskohtien avaamista muihin raitoihin
tarpeen mukaan.

Voit avata kaksi trimmauskohtaa raitaa kohti pitamalla alhaalla Ctrl-
nappainta, jolloin toinen kohta luodaan. Tdma ominaisuus on
hyédyllinen toiminnoille trimmaa molemmat, luistotrimmaus ja
liukutrimmaus, jotka on kaikki kuvattu alla.
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Trim Editor
Right

00:01:14.00 00:01:15.00 00:01:18.00 04:01:20.00

Trimmauseditori kaksoistilassa. Valittuna oleva
trimmauskohta nakyy leikkeen alussa keltaisella
suorakulmiolla merkittyna. Lahtevan leikkeen viimeinen kehys
ndakyy vasemmalla.

Kun trimmauskohta on avattu, tapahtuu useita asioita:

e Leikkeen vasen tai oikea reuna korostetaan keltaisella palkilla, joka
osoittaa valintaa. Valitsemattomat trimmauskohdat merkitaan
oranssilla palkilla.

e Trimmauseditori avautuu ja Soitin on kaksoisesikatselutilassa.

e Siirtymapainikkeista Soittimen alla tulee trimmauksen
saatotyodkaluja.

e Esikatselu ja aktiivisena oleva trimmauskohta on merkitty
keltaisella.
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Trimmauseditori

Kaksoisesikatselutilassa Trimmauseditorissa nakyy kaksi ruutua
aikajanasta. Valittuna oleva trimmauskohta on aina ndkyvissa ja se on
merkitty keltaisella suorakulmiolla. Jos trimmauskohta on leikkeen
alussa, leikkeen ensimmainen kehys on nékyvissa; jos kohta on leikkeen
lopussa, viimeinen kehys on nakyvissa. Voit vaihtaa valittua
trimmauskohtaa napsauttamalla toista esikatseluikkunaa tai
painamalla Sarkain-nappainta.

Trim Editor
Right

s 2|

00:01:08.00 00:01:12.00 00:01:16.00 00:01:20.00

Trimmauseditori luistotrimmaustilassa. Vasemmalla olevassa
esikatselussa ndytetddn valittuna oleva trimmauskohta,
oikeassa esikatselussa naytetdan toinen trimmauskohta.

Toisessa esikatseluikkunassa naytettava ruutu riippuu kéytettavasta
trimmaustilasta. Jos tilana on luisto- tai liukutrimmaus, naytetaan
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toiminnon toinen trimmauskohta, joka on merkitty oranssilla
suorakulmiolla. Muissa tapauksissa toisessa esikatseluikkunassa
ndytetaan leikkauksen toisella puolella oleva kehys valitussa
trimmauskohdassa.

Kummankin esikatseluikkunan ylapuolella ndytetaan trimmattujen
kehysten lukumaara. Jos alkuperaisen leikkauskohdan arvo on nolla,
numero ilmaisee sen, kuinka monen kehyksen paassa uusi
leikkauskohta on alkuperaisesta kohdasta.

Trimmauseditori on oletusarvoisesti soolotilassa. Leike, jossa
trimmauskohta on, naytetaan ilman ylapuolella olevia raitoja ja ilman
leikkeeseen lisattyja siirtymia. Esikatselutila sopii parhaiten
trimmattavan kehyksen valitsemiseen. Vierekkaisten kehysten
oletusndkyma sisaltaa taydellisen sommitelman kaikista aikajanalla
olevista raidoista. Voit vaihtaa ndytdn toimintaa Soolo-painikkeella
, joka sijaitsee Trimmauseditorin oikeassa alakulmassa. Kun
soolotila on poistettu kaytostd, esikatselussa ndytetaan
trimmauskohdat aikajanakontekstissaan.
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© Trim mode

Source Timeline

d 4 > > Ir

Trimmauseditori yhden esikatselun tilassa.

Trimmauseditori avautuu kaksoisesikatselutilassa. Voit vaihtaa
yksittaisen esikatselun tilaan napsauttamalla esikatselualueen oikeassa
yldkulmassa olevaa esikatselutilan painiketta “

Trimmaustilan sulkeminen: Trimmaustila voidaan sulkea
napsauttamalla trimmaustila-painiketta “
Editointitilat trimmausta varten

Tamanhetkinen muokkaustila — alykas, korvaus, lisdys — maarittaa,
kuinka trimmaus vaikuttaa muihin leikkeisiin aikajanalla. Valitse tila
alasvetoluettelosta, joka on aikajanan tydkalurivin oikeassa paassa.

T * ¥
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Lisdystila: Timmatun leikkeen oikealla puolella ja samalla raidalla olevat
leikkeet siirtyvat vasemmalle tai oikealle, jotta ne sopivat leikkeen
uuteen pituuteen. Synkronointi muiden raitojen kanssa voidaan
menettaa, mutta leikkeita ei korvata.

Korvaustila: Tésséa tilassa muuttuvat vain leikkeet, joita trimmaat, tai
niiden vieressa olevat leikkeet, joita ne sattuvat korvaamaan. Tama ei
vaikuta raitojen véliseen synkronointiin.

Alykas tila: Timmauksessa lykas tila vastaa lisaystilaa.

Korvaa tila: Uuden leikkeen vetdminen nykyisen leikkeen paélle
aikajanalla korvaa nykyisen leikkeen.

Trimmaus leikkeen alussa

Valmistaudu trimmaamaan leikkeen alkua (sisddn-merkin kohta)
napsauttamalla leikkeen vasemmanpuoleista reunaa, kun
trimmausosoitin on ndkyvissa. Kun trimmauskohta on siten maaritetty,
voit lisata tai poistaa kehyksia leikkeen alusta.

Voit trimmata leikettd vetamalla trimmauskohtaa vasemmalle tai
oikealle.

Voit trimmata Soittimessa kayttdmalla trimmauspainikkeita, joilla voit
trimmata yhden tai kymmenen kehysta eteen- tai taaksepain.
Napsauttamalla silmukkatoisto-painiketta voit esikatsella
trimmausaluetta silmukassa.
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Toistopaén sijainti suhteessa trimmauskohtaan helpottaa
erottamaan leikkeen siséén-kohdan (vasemmalla) edeltavén
leikkeen ulos-kohdasta (oikealla).

Trimmaus leikkeen lopussa

Jos haluat trimmata leikkeen loppua (ulos-merkin kohtaa), avaa
trimmauskohta napsauttamalla leikkeen oikeanpuoleista reunaa, kun
hiiren osoitin muuttuu oikealle osoittavaksi nuoleksi. Voit lisata tai
poistaa kehyksia leikkeen lopusta.

Voit trimmata suoraan leikkeessa vetamalla trimmauskohtaa tai
Soittimessa, kun se pysyy trimmaustilassa.

Rakojen trimmaaminen

Projektin aikajanan avulla voit trimmata silld olevien leikkeiden lisaksi
niiden valissa olevia rakoja. Rakojen trimmaus ei ehka heti kuulosta
kovin hyddylliseltd, mutta se on itse asiassa katevaa. Esimerkiksi
helpoin tapa lisata tai poistaa tilaa yksittaiselta aikajanan raidalta on
trimmata raon oikeanpuoleista reunaa. Kaikki leikkeet raon oikealla
puolella siirtyvat lohkona, kun nin toimitaan.

Myds silloin, kun synkronoinnin sailyttdminen trimmauksen aikana
vaatii trimmauskohdan avaamista jokaisella raidalla, voit usein valita
raon keston trimmauksen leikkeen keston sijaan. (Muista saanto:
synkronoinnin sailyttamiseksi vaaditaan yksi trimmauskohta jokaisella
raidalla.)
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Raon trimmaus, joko alussa tai lopussa, suoritetaan tdsmalleen samalla
tavalla kuin ylla kuvattu leikkeen trimmaus.

Kaksi rakoa ja 4dnen ulos-kohta on valittu trimmausta varten.
Koska kullekin raidalle on luotu yksi trimmauskohta, koko
teoksen synkronointi séilyy trimmattaessa.

Trimmaa molemmat

Tassa toiminnossa kaksi vierekkaista leiketta (tai leike ja sen vieressa
oleva rako) trimmataan samanaikaisesti. Kaikki vasemmanpuoleiseen
kohteeseen lisatyt kehykset vahennetdan oikeanpuoleisesta ja
painvastoin, niin kauan kuin tilaa ja materiaalia on kaytettavissa. Siirrat
vain leikkauskohtaa, jossa kohteet yhdistyvat. Yksi tdméan tekniikan
sovelluksista on visuaalisten leikkausten sd&tdminen musiikin
daniraidan tahtiin.

Avaa ensimmainen trimmauskohta napsauttamalla
vasemmanpuoleisen leikkeen paassa. Avaa sitten toinen Ctrl-
napsauttamalla oikeanpuoleisen leikkeen alkua.

Kun hiiren osoitin on sijoitettu juuri avattujen trimmauskohtien
kohdalle, sen tulisi olla vaakasuuntainen kaksipainen nuoli. Siirra
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leikkeen rajaa vetdmalld vasemmalle tai oikealle tai kdyta Soitinta
trimmaustilassa.

-

00:-00:20.00 00:00:24.00 D0-00: 2800

Trimmaa molemmat: Valittuna on vierekkdiset siséén- ja ulos-
trimmauskohdat. Trimmauskohtien vetaminen vaikuttaa
ajoitukseen siirryttéessé sisédn-leikkeesté ulos-leikkeeseen,
mutta se ei sekoita aikajanaa.

Luistotrimmaus

Voit muuttaa leikkeen alkukehysté ldhdemateriaalissa mutta jattaa sen
keston muuttumattomaksi avaamalla yhden trimmauskohdan leikkeen
alkuun ja toisen joko saman tai aikajanan raidalla heti seuraavaksi
tulevan leikkeen loppuun.

Sijoita leike uudestaan lahteen sisalld joko vetdmalld trimmauskohtaa
vaakasuuntaisesti tai kdyttdmalla soittimen trimmaussaatimia.
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-

00:00:24.00 00:00:28.00 00:00:32.00

Luistotrimmaus: Kun leikkeen sisdan- ja ulos-kohta on valittu,
kohtia voidaan muuttaa leiketta vetdmélla. Kohdat muuttuvat
suhteessa alkuperéiseen materiaaliin, mutta niiden aloitusaika
tai leikkeen kesto aikajanalla el muutu.

Liukutrimmaus

Liukutrimmaus on ylla kuvatun trimmaa molemmat -tekniikan
laajennettu versio. Tassa tapauksessa avaat trimmauskohdat yhden
leikkeen loppuun ja toisen myéhemmin aikajanalla tulevan leikkeen
alkuun. Sen sijaan, etta liu'utat yhden leikkeen reunaa aikajanalla,
kuten trimmaa molemmat -tilassa, olet liu'uttamassa kahta, jotka
liikkuvat yhteen. Kaikki leikkeet kahden trimmauskohdan valilla
sijoitetaan uudelleen aikaisemmaksi tai myohemmaksi aikajanalla.
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b AN

00:00:16.00 00:00:20.00

Liukutrimmaus: Ensimmdisessé leikkeessa on avattu
trimmattavaksi ulos-kohta, kolmannessa sisdén-kohta.
Keskelld olevaa leikettd (tai useampia leikkeité, jos leikkeitd on
enemmén kuin yksi) siirretdén vetamélld jompaakumpaa
paédtd raitaa pitkin muiden leikkeiden pysyesséa paikallaan.

Seka luistotrimmaus ettd liukutrimmaus voivat olla hyodyllisia leikkeen
sisallon synkronoinnissa muiden raitojen materiaaliin.

Trimmauskohtien tarkkailu

Kun trimmaat monien trimmauskohtien avulla, on hyodyllista vaihtaa
esikatselua yhdesta paikasta toiseen ja varmistaa, etté jokainen on
asianmukaisesti asetettu. Trimmauskohdan valitseminen tarkkailua
varten tekee siitd 4ani- ja videoldhteen esikatselun aikana.

Trimmauskohdan tarkkailu otetaan kayttéon, kun kohta luodaan. Kun
useita trimmauskohtia on luotu perakkéin, voit tarvittaessa
hienosaataa niitd. Jos haluat valita olemassa olevan trimmauskohdan
tarkkailuun, Ctrl-napsauta sitd. Kun trimmaustila on aktiivinen, voit
selata avoimia kohtia painamalla Sarkain tai Vaihto+ Sarkain.

Kun Ctrl-napsautusta on kéytetty trimmauskohdan seurantaan,
trimmausta voidaan ohjata vasen- ja oikea-nuolindppaimilla. llman
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Vaihto-nappainté trimmaus tehdaan yksi kehys kerrallaan; jos otat
Vaihto-ndppaimen kayttdon, trimmaus suoritetaan kymmenen kehysta
kerrallaan.

Siirtdminen ja kopioiminen

Voit siirtdd yhden tai useamman leikkeen valintaa asettamalla hiiren
osoittimen jollekin valituista leikkeista ja odottamalla, ettd se muuttuu
kasisymboliksi. Kun niin tapahtuu, aloita leikkeen vetdminen haluttuun
sijaintiin.

Siirtoa voidaan pitaa kaksivaiheisena prosessina. Ensiksi valinta
poistetaan tdmanhetkisestd aikajanasta tamanhetkisen editointitilan
saantdjen mukaisesti. Toiseksi valinta siirretdan haluttuun
loppusijaintiin, jossa se lisatddn vasemmalta-oikealle -suunnassa
kullekin raidalle. Kaikkien valittujen leikkeiden suhteellinen sijainti
kaikilla raidoilla sailytetaan.

'Valikoivan valikoiman' (valinta, jossa jotkut raidan leikkeet on valittu,
kun taas muita samalta alueelta ei ole) siirtdminen on mahdollista,
mutta se voi olla hammentavaa, mikali sita ei suoriteta korvaustilassa.
Joko yksittaisten leikkeiden tai kokonaisen aikajanan poikkileikkauksen
siirtdminen on suoraviivaisempaa ja sita tulee kdyttaa ensimmaisena
vaihtoehtona aina kun mahdollista.

Pitamalla Alt-ndppéainta pohjassa leikkeiden siirtdmisen aikana voit
vaihtaa lisdys- ja korvaustilojen vélilla. Normaali dlykds toiminto on
sama kuin lisdys, koska vaakasuuntaisten siirtojen kaikkein yleisin
kayttd on toistojarjestyksen muuttaminen.

Leikkeiden kopioiminen: Pitdmalla alhaalla Ctrl-nappainta leikkeiden
valinnan siirtdmisen aikana voit kopioida leikkeet niiden siirtdmisen
sijaan.
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Leikepdydan kayttaminen

Vaikka veda ja pudota -toiminnot ovat jonkin verran tehokkaampia
leikkeita kasitellessa, aikajana tukee Leikepdydan vakiotoimintoja
leikkaa-, kopioi- ja liitd-toimintojen tavallisilla pikandppaimilla.
LeikepOyta tarjoaa myds ainoan menetelman siirtymien ja tehosteiden
siirtdmiselle ja kopioinnille leikkeiden valilla.

Kirjastosta

Kun olet valinnut yhden tai useamman leikkeen Kirjastossa, valitse
Kopioi valinnan kontekstivalikosta tai paina Ctrl+C, jolloin valinta
siirtyy sovelluksen leikepdydalle. (Leikkaa, toinen tavallinen komento
leikepdydalle lisddmiseen, ei ole kaytettavissa Kirjastossa.)

Sijoita toistopaa aikajanalla kohtaan, josta liittdmisen tulisi alkaa, ja
valitse haluttu raita napsauttamalla sen yldosaa.

Paina nyt Ctrl+V, jolloin leikkeet lisataan Leikepdydalta méaaritetylle
raidalle toistopaasta alkaen.

Jos valitset Liité aikajanan kontekstivalikosta sen sijaan, ettd painaisit
Ctrl+V, leikkeet liitetdan hiiren osoittimen sijaintiin oletusraidalla, ei
toistopdan kohdalle.

Voit toistaa saman leikesarjan liittdmisen niin monta kertaa kuin
haluat.

Aikajanalta

Valitse yksi tai useampi leike aikajanalla ja napsauta Kopioi tai Leikkaa
valinnan kontekstivalikosta tai paina Ctrl+C (Kopioi) tai Ctrl+X
(Leikkaa). Molemmat komennot lisdavat leikkeet leikepoydalle. Leikkaa
poistaa alkuperdiset leikkeet projektista, kun taas Kopioi jattaa ne
paikalleen.
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Liita leikepoydan sisallot aikajanalle ylla kuvatun mukaisesti. Leikkeet
liittyvat samoihin raitoihin, joissa ne alun perin sijaitsivat, ja niiden
vaakasuuntainen vali pysyy samana. Toisin kuin vetdminen ja
pudottaminen, Leikepdyta ei tue leikkeiden siirtdmista raitojen valiin.

Tehosteet leikepoydalld

Leikkeilla, joihin on lisatty tehosteita, on purppura viiva ylareunassa.
Napsauttamalla leiketta tai viivaa hiiren kakkospainikkeella paaset
Tehoste-kontekstivalikkoon, joka tarjoaa Leikkaa kaikki- ja Kopioi kaikki-
komennot. Niilld tehostesarjoja voidaan siirtaa tai jakaa leikkeiden
valilla. Valitse yksi tai useampi kohdeleike ja paina sitten Ctrl+V tai
napsauta Liitd aikajanan kontekstivalikosta.

Tehostepino liitetdan kaikkiin valittuihin leikkeisiin. Kohdeleikkeet
sailyttavat kaikki tehosteet, joita niilla jo on. Liitetty tehostepino
sijoitetaan nykyisten tehosteiden paalle.

Siirtymat leikepoydalla

Paaset Siirtyma-kontekstivalikkoon napsauttamalla hiiren
kakkospainikkeella siirtymaaluetta yldkulmassa leikkeen alussa tai
lopussa. Valitse Leikkaa tai Kopioi, jolloin siirtyma asetetaan
leikepdydalle.

Kuten tehosteet, my&s siirtymat voidaan liittdd yhteen tai useampaan
kohdeleikkeeseen, mutta liitettavan tyypin (alku tai loppu) olemassa
oleva siirtyma korvataan. Liita-toiminto epdonnistuu, jos siirtyman
kesto leikepdydalla on kohdeleiketta pitempi.

Nopeus

Nopeussaddon ikkuna avataan valitsemalla Nopeus > Lisaa tai Nopeus
> Muokkaa video- tai danileikkeen aikajanan kontekstivalikosta.
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Saatamalla asetuksia voit tuottaa minka tahansa hidastus- tai
nopeutusasteen laajalle alueelle. Leike, johon on kaytetty
Nopeussaatdd, merkitaan keltaisella katkoviivalla.

» Constant (%) "125%

If Constant is selected, when the clip is trimmed on the current timeline, the speed will be

adjusted 50 that the anchor frame (aelected below) remains at the same posifion on the
timeline
Anchor.
First frame (&) Current frame Last frame
Stretch
If Stretch is selected, when the clip is timmed on the current timeline, the speed will be

adjusied so that the first frame and the lastframe are always at the start and end of the
clip.

Video
Reverse
Smooth Motion

Audio
+/ Hold Pitch

Nopeussaddén ikkuna

Projektisi todellinen toistonopeus pysyy aina samana. Se on asetettu
pysyvasti maarittamalla ruutua sekunnissa -nopeus projektiasetuksissa.
Hidastus tehdaan interpoloimalla uusia kehyksia alkuperaisten valiin;
nopeutuksessa jotkin lahdekehyksista peitetaan.

Valintaikkunassa annetut vaihtoehdot on jaettu useaan ryhmaan.

Jatkuva

Valitse leikkeen toistonopeudeksi arvo 10-500 prosentin vélilta
suhteessa alkuperaiseen materiaaliin. Kaikki alle 100 prosentin on
hidastusta.
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Ankkuri: Kun Jatkuva on valittu, leike on ankkuroitu aikajanaan
trimmaustoiminnon aikana maaritellylla kehykselld. Voit valita
ankkuriksi leikkeen ensimmaisen tai viimeisen kehyksen, tai toistopdan
tamanhetkisen sijainnin osoittavan kehyksen. Tdma voi olla hyddyllista
koordinoitaessa toimintaa nopeuskasitellyn leikkeen ja muiden raitojen
materiaalin, kuten taustamusiikin valilla.

Venytys

Talla vaihtoehdolla leikkeen ensimmadinen ja viimeinen kehys
tamanhetkiselld trimmauksella pysyvat lukittuina, kun leiketta
trimmataan aikajanalla. Leikkeen lyhentdminen materiaalin loppupdan
trimmauksen sijaan nopeuttaa sita juuri tarpeeksi, jotta se paattyy
samaan kehykseen kuin aikaisemmin. Leikkeen pidentaminen
trimmaamalla sen loppua oikealle hidastaa sitd trimmatun materiaalin
nayttamisen sijaan.

Video

Kaanna kaantaa toistosuunnan ilman nopeuden muutosta. Jos
leikkeessa on synkronoitu dani, se kytketdan pois, koska aani ei yleensa
kuulosta hyvalta takaperin.

Pehmead liike: Tama vaihtoehtoa kayttaa erityista siirtymatekniikkaa,
jolla saavutetaan mahdollisimman sujuva liike kehyksesta toiseen.

Aani

Sailyta savelkorkeus: Tdma vaihtoehto séilyttaa tallennetun danen
alkuperaisen savelkorkeuden, jopa silloin, kun sita toistetaan
nopeutettuna tai hidastettuna. Tasta toiminnosta tulee sita

tehottomampi, mitd enemman nopeutta muutetaan. Kun tietyt rajat
on ylitetty, se kytkeytyy kokonaan pois.
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Elokuvat elokuvien sisalla

Kaikki elokuvaprojektit, joita olet luonut Pinnacle Studiossa, nakyvat
aineistoina Kirjasto-paneelin Projektit-luokassa. Mutta Kirjaston
aineistojen tarkoituksena on toimia elokuvan ainesosina. Mita
tapahtuu, jos yritat vetaa elokuvaprojektia A elokuvaprojektin B
aikajanalle?

Vastaus on yksinkertainen: Kuten useimpien aineistotyyppien kanssa,
projektista A tulee projektin B aikajanan yksittdinen leike.
Aikajanaeditoinnin nakokulmasta se kayttaytyy samoin kuin mika
tahansa muu videoaineisto. Voit trimmata sitd, siirrella sita, kayttaa
tehosteita tai siirtymia ja niin edespain. (Sama ei pade levyprojekteihin.
Niita ei voi kdyttaa toisen projektin leikkeina.)

Siitd huolimatta projektin A sisdinen rakenne pysyy koskemattomana
sailidleikkeen sisalld, samoin kuin kaikki projektin leikkeet, tehosteet,
otsikot ja muut komponentit. Napsauta hiiren kakkospainikkeella
sailiota ja valitse Avaa alaeditorissa muokataksesi komponentteja.
Kaikki tekemasi muutokset vaikuttavat vain projektin kopioon
sailioleikkeen sisalla, eivat alkuperdiseen tiedostoon.

Sailidleikkeen sisaltd paaprojektin aikajanalla ei ole sidoksissa
alaelokuvan pituuteen sen omalla aikajanalla. Alaelokuvan
pidentdminen tai lyhentdminen Alaeditorissa ei muuta séilidleikkeen
pituutta yladelokuvassa. Sailidleikettd pitda trimmata manuaalisesti, jos
haluat sen vastaavan alaelokuvan kestoa.

Kuva kuvassa -tehoste (PIP)

Voit luoda helposti kuva kuvassa (PIP) -tehosteen aikajanalle
lisadmallasi medialla. PIP:n avulla voit toistaa videota tietyssa ruudun
kohdassa samalla kun paavideo toistuu taustalla. Voit kayttaa PIP:ta
my0ds kuvissa. Voit saatad PIP-mediaa muuttamalla kokoa, kiertdamalla
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tai rajaamalla mediaa ja sijoittamalla sen haluamaasi paikkaan
taustalla.

Kuva kuvassa (PIP) -tehosteen luonti

1 Varmista Muokkaa-tyotilassa, ettd leike jota haluat kayttaa PIP-
tehosteessa on lisatty aikajanalle taustavideon yll& olevaan raitaan.

2 Valitse leike ja jokin seuraavista PIP-valinnoista soittimen
esikatseluikkunan alla:

« Skaalaustila ! — voit muuttaa valitun leikkeen kokoa vetamalla
esikatseluikkunassa nakyvia kokosolmuja. Kierra leiketta
vetamalla kiertokahvaa (solmu, joka ulottuu koon muuttamisen
suorakulmion ylédpuolelle).

* Rajaustila . — voit rajata valitun leikkeen vetamalla
oranssinvarisia rajauskahvoja, jotka nakyvat leikkeen reunoissa.
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Raidan lapindkyvyys

Kayttamalla Raidan lapinakyvyys -tilaa voit hallita tarkasti raidan
lapindkyvyytta. Avainruuduilla voit muuttaa raidan lapindkyvyytta
saavuttaaksesi haluamasi tehosteen. Voit esimerkiksi saataa raidan
lapindkyvyyttd luodaksesi paallekkdisen tehosteen tai sisaan- tai
uloshaivytyksen.

Avainruudugqnu
spainike

Avainruutusolm
u

Lapinakyvyysvit
a

Voit kéyttdd avainruutuja Raidan lapinékyvyys -tilassa
muuttaaksesi lapindkyvyyttd 100 %:n lapikuullosta (ylin arvo)
0 %:n lapikuultoon (alin arvo).

Raidan lapinakyvyystilan kayttod

1 Valitse Muokkaa-tyotilassa raita aikajanalla ja napsauta Raidan
l&pindkyvyys -painiketta m

2 Tee jokin seuraavista toimista
* Voit s44t44a koko raidan lapinakyvyytta vetamalla Lapinakyvyys-

liukusaatimen haluamaasi arvoon.

572 ¢ E_
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* Voit muuttaa raidan lapinakyvyyttd napsauttamalla

Avainruudunnus-painiketta . avataksesi avainruudunnustilan.
Napsauta sitten keltaista lapindkyvyysviivaa lisataksesi haluamasi
maaran avainruutusolmuja. Veda solmuja alaspain lisataksesi
lapinakyvyytta.
Jos haluat poistaa avainruutuja, napsauta hiiren
kakkospainikkeella avainruutusolmua ja valitse vastaava komento.

Poistu avainruudunnustilasta napsauttamalla sulje-painiketta .
aikajanan oikeassa ylakulmassa.

3 Poistu Raidan lapinakyvyys -tilasta napsauttamalla Raidan
lapindkyvyys -painiketta.

Siirtymat

Siirtyma on animoitu tehoste, joka pehmentaa — tai korostaa —
siirtymista leikkeesta toiseen. Haivytykset, pyyhkaisyt tai liukenemiset
ovat tavallisia siirtymatyyppeja. Muut ovat eksoottisempia, ja monet
niista kayttavat pitkalle kehitettya 3D-geometriaa animoitujen jaksojen
laskentaan.

Sisdanhéivytyksen oletussiirtyméan luominen ‘taittamalla
taaksepain' leikkeen vasenta yldkulmaa.

Jokaiseen leikkeeseen voidaan maérittaa kaksi siirtymaa, yksi
kumpaankin paddhan. Aikajanalle juuri luodulla leikkeella ei ole
kumpaakaan. Kun uusi leike alkaa, se alkaa kovalla leikkauksella
ensimmaiseen kehykseen. Kun se loppuu, se vaihtuu seuraavaan
leikkeeseen (tai mustaan) vastaavalla jyrkkyydella.
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Pinnacle Studio tarjoaa laajan valikoiman siirtymia leikkeesta toiseen
siirtymisen pehmennystd, kaunistusta tai dramatisointia varten.

Siirtyméan luominen

Kaikkein suorin menetelma siirtyman luomiseen on napsauttaa
leikkeen vasenta ylakulmaa aikajanalla ja taittaa sen kulmaa
taaksepain. Nain luodaan haivytys edellisesta leikkeestd, jos sellainen
on aikajanalla, tai sisdédnhdivytys, jos edellista leiketta ei ole. Mita
leveammaksi teet taitoksen, sitd pitempi aika siirtyman suorittamiseen
kuluu. Leikkeen oikean yldkulman taittaminen luo haivytyksen
seuraavaan leikkeeseen tai uloshaivytyksen.

Monimutkaisempia siirtymia voidaan lisata aikajanaan Kirjaston
osiosta. Kun olet 16ytanyt haluamasi siirtyméan, veda se aikajanalla
olevan leikkeen jompaankumpaan paahan. Siirtyman kesto maaraytyy
oletuskeston mukaan. Kesto on méaaritetty Pinnacle Studion
ohjauspaneelin projektiasetuksissa (oletuksena yksi sekunti). Jos
leikkeessa on jo siirtymd valitussa paassa, uusi siirtyma korvaa aiemmin
lisdtyn siirtyman. Katso lisdtietoja kohdasta "Projektiasetukset”

sivulla 351.

Jos yritat lisata siirtyman leikkeeseen, joka on lyhyempi kuin siirtyman
oletuskesto, siirtymaa ei lisata. Tdma tilanne voidaan valttaa
varmistamalla, ettd dynaamiset pituussiirtymat -painike aikajanan
tyokalurivilla on aktiivisena. Kun painike on aktiivinen, voit hallita
uuden siirtyman kestoa vetdmallad vasemmalle tai oikealla samalla, kun
lisdat siirtyman leikkeeseen. Leikkeen kulma taittuu samalla, kun vedat.
Jos aikaviivainta on loitonnettu riittavasti, siirtyman kesto on nakyvissa
numeroina. Lukemaa napsauttamalla voit muokata sita suoraan.
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T the-shy-is-the-limit.mpg

Projektin aikajanalle vedetty siirtyma.

Toinen tapa lisata siirtyméa on kayttaa Laheté aikajanalle -toiminnon
kontekstivalikon komentoa Kirjastossa oleviin aineistoihin tai Soittimen
Lahetd aikajanalle -painiketta, kun Soitin on Lahde-tilassa. Siirtyma
lisdtaan oletusraidan leikkeeseen toistopaata lahinna olevaan
leikkauskohtaan.

Siirtymét voidaan lisétd minkd tahansa leikkeen alkuun tai
loppuun.

Aikajanalla olevan leikkeen kontekstivalikon avulla voit lisata siirtyman
valitsemalla joko Siirtyma sisdén > Lisad tai Siirtyma ulos > Lisaa.

Uloshaivytyssiirtymaa kaytetaan vareily (tai lisdys) -tilassa, joka luo
paallekkaisyyden siirtamalla oikeanpuoleista leiketta ja kaikkia sen
vieressa olevia jonkin verran vasemmalle. Tdméan toiminnon avulla
vasemmanpuoleista leikettd ei tarvitse pidentaa oikealle siirtyman
luomiseksi, mika voisi aiheuttaa ylitrimmauksen. Leikkeiden siirtdminen
oikealle kuitenkin aiheuttaa katkon synkronoinnissa muiden raitojen
kanssa, mika on ehké korjattava.
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Sisdanhaivytyssiirtyma lisataan korvaamalla. Tasta ei seuraa
synkronointiongelmaa, mutta se voi aiheuttaa ylitrimmauksen
vasemmanpuoleiseen leikkeeseen.

Voit kaantaa sisddnhaivytys- ja uloshaivytyskayttaytymiset
painvastaiseksi painamalla Alt-nappainta vetdmisen ja trimmauksen
aikana.

Voit kdyttaa haivytysta useisiin valittuihin leikkeisiin pitamalla alhaalla
Vaihto-néppainta samalla kun vedat siirtymaa Kirjastosta yhteen
valituista leikkeista. Sijainti, johon pudotat siirtyman tuossa leikkeessa
maarittaa, sijoitetaanko se kunkin valitun leikkeen alkuun vai loppuun.
Siirtymaa ei kayteta leikkeeseen, joka on lyhyempi kuin siirtyman kesto.

Kestoa, jonka vedat siirtymalle kohdeleikkeessa, kaytetdan kaikkiin
luotuihin siirtymiin, kun dynaaminen pituussiirtyma -painike on
aktiivisena.

Voit pitaa raidat synkronoituna lisdtessasi siirtymia ulos-kohtaan
lisddmalld saman siirtyman kerran jokaiselle raidalle tdman
monivalinnan avulla. Koska jokainen raita muuttuu samalla tavalla, ne
kaikki pysyvat synkronoituina.

Kun sisdanhaivytys seuraa uloshaivytystd, lopputulosta kutsutaan
'haivytykseksi mustan kautta'. Vasemmanpuoleinen leike
uloshéivytetddn kokonaan ja sitten oikeanpuoleinen leike haivytetaan
kokonaan sisdan. Ei ole valttamatonta jattda yhden kehyksen pituista
rakoa leikkeiden valille.

Siirtymat Editori-paneelissa

Siirtymié voidaan lisatd myods kayttamalla Editori-paneelia valitsemalla
aikajanalla oleva leike ja napsauttamalla Editori-paneelissa kohtaa
Siirtyma sisaan tai Siirtymé ulos. Napsauta numeroitua siirtyméaluokkaa
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ja napsauta sitten esikatselukuvapalkissa olevaa siirtymaa. Sen jalkeen
voit valita siirtyman asetukset.

e @ =
Comections ~ Effect  PanAndZoom  Transitio Transition Out >
© Standard Transitions @ 20-30 @ Adtistic @ Studio HD Transitions @ Add-ons

Standard Transitions

to place video on top of video.

Manipulate layers of video to ]
different sizes, angles and positions * ‘

Pe  CokWped  CossDisohe

Siirtymdn valinta Ediitori-paneelissa. Samoja siirtymid ja
saétimié kaytetadn seka siséén- etté ulossiirtymiin.

Vareilevéat siirtyméat

Vareilysiirtymakomento on erityisen hyddyllinen silloin, kun haluat
luoda nopeasti diaesityksen kuvista tai videoesityksen lyhyista
leikkeistd. Saat esityksesta mielenkiintoisemman, jos yhdistat leikkeet
siirtymilla. Siirtyméat voidaan lisatd nopeasti ja helposti kayttamalla
vareilysiirtymaa.

Kun aikajanalla on joukko leikkeitd, lisdd haluamasi siirtyma yhteen
leikkeista. Valitse kaikki leikkeet, avaa kontekstivalikko siita leikkeests,
johon lisésit siirtyman, ja valitse véreilysiirtymakomento. Alkuperdinen
siirtyma lisdtaan kaikkiin valittuihin leikkeisiin. Jos alkuperdiseen
leikkeeseen oli méaéritetty seka Siirtyma sisdan etta Siirtymé ulos, voit
vareilyttdd kumman siirtyméan haluat.

Jos valituissa leikkeissa oli jo siirtyma tai jos ne ovat liian lyhyitd uuden
siirtyman lisdamiseksi, leikkeisiin ei tehdd muutoksia.

Useiden siirtymien poistaminen

Jos haluat poistaa siirtymat useista leikkeisté kerrallaan, valitse leikkeet,
napsauta yhta leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse
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kontekstivalikosta poista siirtymat -komento. Kaikki siirtymat, sisdan- ja
ulos-siirtymat mukaan lukien, poistetaan valituista leikkeista.

Siirtyman vaihtaminen

Valitse haluamasi siirtyma ja veda se olemassa olevaan siirtymaan.
Tama vaihtaa siirtyman animaation samalla sdilyttden alkuperdisen
tyypin (sisdan tai ulos) ja keston.

Vaihtoehtoisesti voit valita siirtyman tai leikkeen kontekstivalikosta
Korvaa kohteella -komennon. Voit valita kaytettavan siirtyman
tarjotuista vaihtoehdoista.

Siirtymien saatdminen

Siirtymien kestoja voidaan saataa samoin kuin leikkeiden kestoja.
Huomaa saatod-osoitin, kun hiiren osoitin on asetettu lahelle siirtymén
suorakulmion pystysuuntaista sivua. Tdman avulla voit muuttaa
siirtyman kestoa.

Kuten tavallista, uloshaivytys kayttaa lisdystilaa saéadon aikana, kun taas
sisdanhdivytys tehdaan korvaustilassa. Voit kdadntaa tdman toiminnon
pitdmalla Alt-ndppainta painettuna saadon aikana.

Voit saataa siirtymaa niin, ettd sen kesto on nolla. Toisin sanoen
siirtyma poistetaan. Voit my6s valita siirtyman kontekstivalikosta
Siirtyma > Poista. Vareilytilaa kdytetdan jalleen uloshaivyttdmiseen ja
korvaus-tilaa sisdédnhéaivyttamiseen, ellei toimintoa kdanneta Alt-
nappaimella.

Voit asettaa siirtyman keston numeerisesti napsauttamalla
kestokenttaa, joka ilmestyy, kun hiiren osoitin on siirtyman
suorakulmion ylédpuolella. (Ldhentamaélla aikajanaa voit suurentaa
siirtyman 'taiton' leveyttd, jos kentté ei tule nékyviin.) Kentén
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napsauttaminen aktivoi paikallisen muokkauksen, jonka avulla voit
syottad keston ndppaimistdn kautta.

Siirtyméan kontekstivalikko

Etsi Kirjastosta: Tama komento avaa Kirjaston selaimen kansiossa, joka
sisaltaa siirtyman.
Muokkaa: Taméa komento avaa ponnahdusikkunaan siirtymén editorin,

jossa siirtyman kesto voidaan asettaa.

Jos siirtyma sisaltda muokatun editorin, jolla erityisominaisuuksia
voidaan saatda, sinne voidaan siirtyd Muokkaa-painikkeella siirtyman
peruseditorista.

Joissakin siirtymissd on kéytettavissa Kddnna-valintaruutu, jolla
siirtymaanimaatio voidaan kaantaa.

Siirtymén peruseditori

Kopioi: Tama komento asettaa siirtyman leikepdydalle ja séilyttaa sen
tyypin (sisddnhaivytys, uloshaivytys) ja keston. Nama ominaisuudet
sailyvat siirtyméassa, kun sitd litetadan. Siten ei ole mahdollista liittaa
sisddnhdivytystd uloshaivytyksend tai painvastoin.

Voit liittaa siirtyméan tiettyyn leikkeeseen valitsemalla Liitd sen
kontekstivalikosta. Voit liittaa siirtyman kaikkiin valittuihin leikkeisiin
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valitsemalla Liitd joko tyhjan aikajana-alueen tai muun valitun leikkeen
kontekstivalikosta tai painamalla Ctrl+V.

dlife. wmy: ; o i Diagonal bottom right
Edit i i Falii Prei
Copy )
Remove

Replace by

A Diagonal botiom righlkwipe

00:00:20.00 00:00:30.00 00:00:40.00 00:00:50.00

Korvaa kohteella -alavalikko siirtymien kontekstivalikossa tuo
nakyviin kdtevan paletin, jossa ndkyvdt vakiosiirtymét, viimeksi
kéytetyt siirtymét sekd viiden tdhden siirtymét. Tama paletti
on nékyvissa myos silloin, kun siirtymid lisdtaan tai korvataan
leikkeen kontekstivalikon avulla.

Vareily: Tama komento on nakyvissa, jos leikkeitd on valittu enemman
kuin yksi. Lisatietoja on kohdassa "Vareilevat siirtymat” sivulla 119.

Poista: Téma komento poistaa siirtyméan. Sisdanhaivytyssiirtymat
poistetaan ilman lisatoimia. Ulosh&ivytyssiirtyman poistaminen
aiheuttaa oikealla olevien leikkeiden vareilyn oikealle siirtymén keston
mukaan. Tdma voi aiheuttaa synkronoinnin menetyksen muiden
raitojen kanssa.

Korvaa kohteella: Voit valita seuraavasta siirtymavalikoimasta: kaksi
vakiohdivytysta, kuusi viimeksi kdytettya siirtymaa ja kaikki viiden
tadhden siirtymat.
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Muodonmuutossiirtymat

Muodonmuutossiirtyma luo hauskan muodonmuutostehosteen
analysoimalla yhden leikkeen siséllén ja sekoittamalla sen seuraavan
leikkeen sisaltoon.

Muodonmuutossiirtyman editori antaa sinun asettaa opasviivan
jokaiselle leikkeelle, jotta voit maarittdd helpommin siirtyman
tarkennusalueen, kuten horisontin. Tdman jalkeen voit esikatsella
siirtymaa ja tehda saatoja siirtyman opasviivaan ja pituuteen (kestoon).
Opasviiva madrittaa sen, miten siirtymaa kaytetaan. Kokeile rauhassa
eri sijainteja, kunnes saat haluamasi lopputuloksen.

Muodonmuutossiirtymat toimivat parhaiten sellaisten leikkeiden
vélillg, joilla on samankaltaiset viitepisteet.

Muodonmuutossiirtymén muokkaaminen
1 Lisdd Muodonmuutossiirtymd aikajanalle haluamallasi tavalla.

2 Avaa Muodonmuutossiirtyma-valintaikkuna
kaksoisnapsauttamalla siirtymaa aikajanalla.

3 Avaa Muodonmuutossiirtyman editori napsauttamalla Muokkaa.
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4 Veda Alku- ja Loppu-alueella asettaaksesi solmut opasviivalle, jota
kaytetaan viitepisteend. Voit lisatd solmuja napsauttamalla
opasviivaa.

Note: Voit kumota tai tehda uudelleen toimintoja kayttamalla
Kumoa- ja Tee uudelleen -painikkeita ikkunan ylélaidassa.

5 Esikatsele siirtymaa kayttamalla Esikatselu-alueen toistosaatimia.
Note: Voit vetaa pystysuuntaista palkkia aikajanalla esikatselun
alla saataaksesi siirtyman pituutta (kestoa).

6 Hienosdada siirtymaa tarvittaessa saatamalla opasviivoja.

Sulje editori napsauttamalla OK.

Leiketehosteet

Leiketehosteet (joita myos kutsutaan suodattimiksi tai videotehosteiksi)
toimivat yhdessa leikkeessa kerrallaan. Tehosteita on monenlaisia, ja
niiden tarkoitus vaihtelee laajasti. Avainkehystyksen avulla
tehosteparametreja voidaan vaihdella mielivaltaisesti koko leikkeen
ajan.
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Voit kayttaa erityistehostetta leikkeeseen joko paikallistamalla sen
kirjaston tehosteet-osiosta, vetamalld sen leikkeeseen, jota haluat
parantaa, tai kaksoisnapsauttamalla leikettd ja valitsemalla tehosteen
leikkeen mediaeditorin Tehosteet-vélilehden alla tarjotuista.

Leikkeeseen voidaan asettaa useita tehosteita kayttdmalla joko toista
tai molempia néista menetelmistd. Oletuksena useat tehosteet
kasitelldan toistoa varten siind jarjestyksessa, jossa ne lisattiin.

Aikajanalla jokaisen sellaisen leikkeen, johon tehostetta on kéytetty,
yldreuna on merkitty purppuralla. Talld leiketehosteen osoittimella on
oma kontekstivalikko, joka tarjoaa leikepdytdkomennot tehosteiden
leikkaamiseen ja kopioimiseen leikkeiden valilla. Lisatietoja on
kohdassa “Leikepdydan kdyttdminen” sivulla 108.

Kun mita tahansa leikettd napsautetaan, se avautuu mediaeditorissa,
jossa tehosteita voidaan lisdtd, poistaa tai maarittaa. Lisatietoja on
kohdassa “Luku 5: Tehosteet” sivulla 155.

Leikkeen kontekstivalikot

Leikkeen napsauttaminen hiiren kakkospainikkeella avaa
kontekstivalikon, jossa on kohdetyypille sopivia komentoja. Esimerkiksi
videoleikkeelld on erilainen valikko kuin otsikkoleikkeella. Jotkin
komennot ovat kuitenkin yhteisid useimmille tai kaikille tyypeille.
Sovellettavuuden eroavaisuudet on kirjattu seuraaviin kuvauksiin.

Muokkaa elokuvaa: Kaytettavissa vain elokuva- (sailio-) leikkeille. Tama
komento avaa sailion sen omassa elokuvaeditorissa. Sisdkkainen editori
tarjoaa samat toiminnot ja alueet kuin ensisijainen editori.

Muokkaa otsikkoa: Vain otsikoille, tdmé avaa Otsikkoeditorin. (Katso
"Luku 7: Otsikkoeditori” sivulla 197.)
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Muokkaa musiikkia: Taméa komento on ScoreFitter-leikkeiden
muokkausta varten. (Katso “ScoreFitter-taustamusiikki” sivulla 258.)

Muokkaa montaasia: Muokkaa montaasileikettd Montaasieditorissa.
(Katso "Montaasieditorin kayttdminen” sivulla 187.)

Avaa tehoste-editori: Avaa kaikentyyppisten leikkeiden mediaeditorin
Tehosteet-valilehteen. Montaasi-, otsikko- ja séilidleikkeita kasitelldén
samalla tavalla kuin tavallisia videoleikkeita.

Nopeus: Tama komento avaa Nopeuden sdato -valintaruudun, jossa
voit kdyttdd nopeutus- tai hidastustehosteita valittuihin leikkeisiin.
Tama vaihtoehto ei ole kédytettavissa sailioille. Ks. “Nopeus” sivulla 109.

Skaalaus: Ensimmaiset kaksi vaihtoehtoa vaikuttavat sellaisten
leikkeiden késittelyyn, jotka eivat ole nykyisen aikajanaformaatin
vaatimusten mukaisia, kun ne tuodaan projektiin. Ks. “Aikajanan
tyokalupalkki” sivulla 72.

* Sovita ndyttda kuvan sen oikeassa kuvasuhteessa ja skaalattuna
niin suureksi kuin mahdollista ilman rajausta. Kehyksen
kayttdmattomia osia kasitelldan lapindkyvina.

o Taytd sailyttdd myds kuvan kuvasuhteen, mutta skaalaa sen siten,
ettd ruudulla ei ole kdyttdmattomia osia. Kuvan osia ei rajata,
mikali kuvasuhde ei sovi yhteen.

Voit hienosaataa leikkeen skaalaustoiminta panoroi-ja-zoomaa-
toiminnolla.

* Pida alfa, Poista alfa, Luo alfa: N&ita komentoja kéytetédéan
sisaltoéon, jolla on alfakanava (joka maarittaa lapinakyvyyden
pikseli pikseliltd). Tallainen alfatieto voi olla ristiriidassa Pinnacle
Studion tehosteiden kanssa. Komento ei ole kaytettavissa puhtaille
aanileikkeille.
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Aktiivinen virta: Taman komennon avulla yksittaiset virrat voidaan
poistaa kaytdsta leikkeissd, jotka sisdltavat seka videon ettd danen. Se
on yleisesti kdytdssa helppona tapana paastéa eroon tarpeettomasta
kameradanesta.

Saadda kestoa: Syotd kesto numeerisesti ponnahdusikkunaan. Kaikkia
valittuja leikkeitd trimmataan haluttuun kestoon saatamalla niiden
ulos-kohtia.

Irrota dani: Leikkeissa, joissa on seka video ettd dani, tdma komento
irrottaa danivirran erilliseen leikkeeseen erillisella raidalla, mika sallii
lismuokkaustoimintoja kuten L-leikkaukset.

Etsi Kirjastosta: Tama komento avaa kirjaston selaimen kansiossa, joka
sisaltaa aineiston, joka on video-, valokuva- tai danileikkeen ldhde.

Leikkaa, Kopioi, Liita: Siirra tai kopioi leikkeiden valinta kayttamalla
leikepdydan komentoja veda ja pudota -toiminnon sijaan.

Ryhmita: Voit ryhmitella useita leikkeitd, jolloin niitd voi siirtaa yhdessa.
Kun et enaa tarvitse ryhmaa tai haluat luoda erilaisen ryhmittelyn, kayta
Pura ryhmitys -toimintoa.

Siirtymd sisaan, Siirtyma ulos: Naiden avulla voit kéyttaa erilaisia
toimintoja siirtymien hallintaan, kuten Lisad, Korvaa, Muokkaa, Kopioi
ja Poista. Lisatietoja on kohdassa "Siirtymat” sivulla 115.

Poista: Poista valittu leike tai leikkeet.

Nayta tiedot: Nayttaa leikkeen ominaisuudet ja taustalla olevat
mediatiedostot tekstimuodossa.

Luku 3: Muokkaa 127



128

Pinnacle Studio



Luku 4: Korjaukset

Pinnacle Studio antaa korjata kolmea paamediatyyppia: video,
valokuvat (ja muut kuvat) ja aani. Tavallinen tapa kayttaa naita
editoreja on kaksoisnapsauttaa mediaa projektin aikajanalla.

Napsauta Editori-paneelissa Korjaukset ja napsauta numeroitua
luokkaa nahdaksesi saatavillasi olevat korjaussuodattimet.

[E Library [# Edito e |
Properties Corrections Effect Pan And Zoom Transition In ~ Tran: »

© Enhance @ Adjustments € Stabilize @ Wide-angle Lens Correction

Enhance

Select preset Custom

Automatics

Numeroidut ryhmét tulevat ndkyviin korjaukset-valilehdelle

Kaikki tyokalut Korjaukset -perheessa on suunniteltu korjaamaan
epataydellisyyksia videoissa, kuvissa ja muussa mediassa, jota kaytat
projekteissasi. Tyokalut korjaavat yleisimmat virheet, joita esiintyy
tallennetussa mediassa. Voit muun muassa suoristaa valokuvan, jonka
horisontti on kallellaan, parantaa vaimean musiikkikappaleen danen
kirkkautta, tai korjata videokohtauksen valkotasapainoa.

Korjauksien kdyttdminen ei tee muutoksia itse mediatiedostoihisi.

Kirjaston media-aineiston korjaaminen

Voit tehda korjauksia Kirjastossa olevaan media-aineistoon. Korjatun
media-aineiston taustalla olevaa tiedostoa ei muuteta. Sen sijaan
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korjausparametrit tallennetaan Kirjaston tietokantaan ja niita
kaytetaan uudelleen aina, kun kohdetta naytetaan tai kaytetaan. Voit
halutessasi tehda lisaa korjauksia aikajanaan, mutta ne eivét vaikuta
media-aineistoon Kirjastossa.

Korjausten tekeminen Kirjaston media-aineistoon
1 Tee jokin seuraavista Kirjasto-paneelissa:

* Napsauta media-aineiston (video, valokuva tai danitiedosto)
esikatselukuvaa ja valitse Avaa korjauseditorissa.

* Kaksoisnapsauta media-aineiston esikatselukuvaa

2 Tee haluamasi muutokset Korjaukset-ikkunassa ja palaa Kirjastoon
napsauttamalla OK.
Korjattu mediatiedosto voidaan nyt lisata projekteihin. Korjaukset
patevat kaikkiin tuleviin projekteihin.

Korjausten poistaminen Kirjaston media-aineistosta

1 Napsauta hiiren kakkospainikkeella Kirjasto-paneelia ja napsauta
sitten sen media-aineiston esikatselukuvaa, johon on tehty
korjauksia ja valitse Palauta alkuperaiseksi.

Aikajanan median korjaaminen

Aikajanan sisaltéon tehdyt korjaukset tallennetaan projektin kanssa
(tdman vuoksi ne ovat projektikohtaisia).

Poista korjauksia mediasta valitsemalla leike aikajanalla ja avaamalla
kayttdmasi korjaukset Editori-paneelissa ja valitsemalla Valitse esiasetus
-luettelosta Oletus.

Lisdtietoja tietyn median korjaamisesta on kohdissa “Valokuvien
korjaaminen” sivulla 136, “Videon korjaus” sivulla 144 ja “Ainen
korjaus” sivulla 153.
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Navigaattori

Kaikkien mediaeditori-ikkunoiden alareunassa sijaitseva
Navigaattorikaistale tarjoaa sinulle mahdollisuuden ladata muita
Kirjaston kohteita tai muita aikajanan leikkeita.

Kun avaat Navigaattorin Kirjastosta kdsin, editorin alareunassa
oleva Navigaattori kéyttda Kirjaston selaimessa esilld olevia
muita aineistoja.

Valittu kohde nakyy korostettuna. Voit siirtyd editoimaan toista
kohdetta napsauttamalla toista elementtid Navigaattorissa kdyttden
tarvittaessa nuolia oikealla ja vasemmalla vierittdmista helpottamaan.
Kun teet nain, kaikki muutokset, joita silld hetkella ladattuun
kohteeseen on tehty, tallennetaan automaattisesti, aivan kuin jos olisit
napsauttanut OK-painiketta.

Voit piilottaa Navigaattorin napsauttamalla sen painiketta
mediaeditorin ikkunan alaosassa.

Nakyman asetukset

Navigaattori-painikkeen ohessa alareunan tyokalurivilla on joukko
nakymaan liittyvia painikkeita.
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Shows Media with transitions and tracks below
Media with transitions

elow

Soolo-painikkeesta voidaan kayttaé asetuksia mediaeditorissa
olevien raitojen seka nykyisen raidan esikatselua varten.
Asetuksilla voidaan sdétaa leikkeen siirtymid esikatselussa, jos
siirtymié on lisatty.

Soolo: Tama painike on saatavilla ainoastaan, jos
mediaeditori valitaan aikajanalta. Sen ollessa korostettuna

senhetkinen leike Navigaattorissa nakyy esikatselussa
eristettynd; leikkeita aikajanan yla- tai alapuolella ei oteta huomioon.
Kun painike ei ole korostettuna, kaikki aikajanan raidat voivat olla
mukana esikatselussa.

Ennen ja jalkeen -nakyma: Tama painike on kéytossa

M ainoastaan valokuvamediaa editoitaessa. Lisatietoja on
kohdassa “Ennen ja jalkeen” sivulla 136.
Koko nayttd: Aktivoituna tdmaé painike skaalaa esikatselukuvan
[_l

| kaytossa olevan ndytdn kokoiseksi ja poistaa muut tydkalut
nakymasta. Voit sulkea koko naytdn tilan painamalla Esc-
nappainta tai napsauttamalla sulje (X) -ndppainta ruudun oikeassa
yldkulmassa. Koko naytté -nakyma sisaltdad oman paallekkaisen
siirtymispainikkeiden paneelin.

Esikatselun zoomauksen asetukset: Sovita ikkunaan sovittaa
E esikatselun koon siten, ettd kuvan korkeus ja leveys eivat ylita
kaytossa olevaa tilaa silloinkaan, kun kaikki tydkalut ovat
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kaytossa. Aseta todelliseen kokoon nayttaa kuvan alkuperaisessa
ldhdekoossa.

Zoomaus: Vierityspalkki tydkalurivin darioikealla skaalaa
esikatselukuvaa portaattomasti.

Esikatselukuvan liikkuttaminen ikkunassa

Esikatselukuvaa voidaan siirtaa hiirelld mihin tahansa kohtaan
tydskentelyalueella. Tama on kdytannollistd kuvanluvun kannalta, kun
kuva on suurennettuna. Adnieditorin aaltovisualisaatio ei kuitenkaan
ole liikuteltavissa.

Tiedot ja kuvatekstit

Tiedot-painike avaa ikkunan, joka sisaltaa tietoja senhetkisesta

tiedostosta.

Kuvatekstikenttd, joka on saatavissa ainoastaan, kun mediaeditori
avataan Kirjaston kautta, sallii senhetkisen aineiston
uudelleennimedmisen.

Asetukset

Kun valitset tehosteen tai tydkalun, jolla on saadettavat asetukset,
ikkunan oikeaan ylakulmaan ilmestyy paneeli. Nimetyt esiasetukset
ovat kdytettavissa Valitse esiasetus -pudotusvalikosta paneelin
yldosassa. Voit kayttdd maaritettyja asetusten yhdistelmia sellaisinaan
tai muokata niita tarpeen mukaan.

Numeroarvojen asettaminen: Numeroasetusten kentilld on harmaa
liukusaadinpalkki tummanharmaan kentan sisélla. Napsauttamalla
kerran tata kenttaa voit asettaa sen numeroiden syottétilaan, jossa voit
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kirjoittaa haluamasi parametriarvot. Vaihtoehtoisesti voit vetaa
liukusadatimen palkkia hiirelld oikealle tai vasemmalle.
Kaksoisnapsauttaminen palauttaa oletusarvon.

Parametriyhdistelmien vertailu: Korostettu (oranssi) piste ilmestyy
kentan oikealle puolelle, kun asetuksen arvo muutetaan oletusarvosta.
Pisteen paaltd napsauttaminen vaihtaa oletusarvon ja viimeisimman ei-
oletusarvon vélilla. Tehosteen tai korjauksen nimien oikealla puolella
oleva piste vaihtaa kaikkien parametrien oletusarvojen ja
mukautettujen arvojen valilla.

Linkitetyt parameterit: Jotkin parametrit on maaritetty muuttumaan
lukitusti. Tdma ilmaistaan lukkosymbolilla. Voit vaihtaa linkkia
napsauttamalla symbolia.
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Image Correction CPU

Automnatics
White Balance
Levels
Fundamentals
Brightness
Contrast
Temperature
Saturation

Clarity

Haze

White Balance

Asetuksista voit sédtédéd korjauksen tai tehosteen saatavilla
olevat asetukset. Tassd nakyvat valokuvakorjauksen
Parantele-ryhmén asetukset.

Valokuvan editointityékalut

Nama tyokalut 16ytyvat Valokuvaeditorin alapalkista. Ne ovat
kaytettavissa ainoastaan valokuville ja muille graafisille kuville, jotka on
ladattu Kirjastosta. Niitd ei voi kayttaa aikajanalta avattuihin kuviin.
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Kuvan kiertdminen

Kuvan esikatselun alla vasemmalla on kaksi kdantyvan nuolen
kuvaketta. Napsauttamalla kuvakkeita voit kiertda Kirjastosta avattua
kuvaa joko my6ta- tai vastapaivaan 90 astetta kerrallaan.

Kiertdminen valokuvaeditorilla on mahdollista ainoastaan, jos valokuva
on avattu Kirjastosta. Projektin aikajanalta avattuja leikkeitd voidaan
kiertaa kayttamalla 2D-editori-tehostetta.

Ennen ja jalkeen

Editoidessasi valokuvia voit vertailla suoraan alkuperaista versiota
korjattuun versioon. Kolmeen kéytettavissa olevaan ndkymaan
paastaan kasiksi painikkeen oikealla puolella olevasta nuolesta.

Jaettu kuva: Esikatselun alempi puolisko ndyttaa korjaukset. Voit saataa
jakavan viivan pystysuuntaisen sijainnin vetamall viivan keskiosasta
ylos tai alas hiirelld. Voit myos jakaa kuvan viistosti tarttumalla
jommaltakummalta puolelta viivaa ja kiertdmalla.

Koko kuva rinnakkain: Oikealla puolella oleva kuva nayttaa korjaukset.

Koko kuva ylh&alla ja alhaalla: Alempi kuva ndyttaa korjaukset.

Valokuvien korjaaminen

Valokuvaeditorin viisi korjausta ovat Paranna, S8&dét, Rajaa, Suorista ja
Punasilmaisyys. Kahta ensimmaisté korjausta hallitaan
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valokuvaeditorin oikeasta ylakulmasta avautuvista paneeleista. Kolmea
muuta hallitaan vuorovaikutteisesti kuvan esikatselussa.

Paranna (valokuvat)

Tasta tyokalusta avautuu Kuvan korjaus CPU -paneeli, joka sisaltaa
tydkaluja véreihin ja valaistukseen liittyvien ongelmien korjaamiseen.
Tyokaluja voidaan kayttdd myos mukautetun ulkoasun luontiin ja
tyyliteltyjen tehosteiden lisd&dmiseen, joiden avulla alkuperéista
materiaalia voidaan parantaa pelkdn korjaamisen sijasta. Tydkalut on
esitelty ryhmiteltyna alla.

Automatiikka

Taman ryhman kahdella erikoistydkalulla voidaan saataa kuvaa
automaattisesti kuvan kirkkauden spektrin analysoinnin jélkeen.
Tyokalun asetuksia voidaan muuttaa kasin, jos saatda on tarpeen
mukauttaa.

Valkotasapaino: Kun valitset Valkotasapaino-ruudun, kuvalle lasketaan
varildmpotilan asetus ja Lampdotilapainotus-liukusaadin tulee nakyviin.
Voit mukauttaa asetusta esikatselun aikana kayttamalla liukusaadinta.

Tasot: Taman valintaruudun valitseminen aktivoi automaattiset
valaistuksen saadot ja nayttddn avautuu kolme séadinta. Ensimmainen
saadin on Optimointi; pudotusvalikko, josta voit asettaa tydkalun
yleisen toiminnan valitsemalla joko Kontrastin (vain kontrastin
optimointi) tai Tayden (yleisen valaistuksen optimointi).

Kirkkaus- ja Voimakkuus-liukusaatimilla voidaan valita arvo vélilta —10
ja +10. Jos arvoksi valitaan nolla, automaattisesti valittua arvoa ei
muuteta. Kirkkaus-saatimelld voidaan lisata kirkkautta yleisesti tai
leikaten koko kuvaan. Voimakkuus-saadin, jota kdytetaan ensisijaisesti
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henkilokuviin, muistuttaa varikyllaisyyden sdadinta, mutta silla
minimoidaan ihonsdvyjen luonnotonta liikasaturaatiota.

Perusteet

Talla saadinryhmalld voidaan saataa kuvan yleisia
valaistusominaisuuksia.

Kirkkaus: Tédma saadin tarjoaa yleisen kirkkauden saadon, joka
vaikuttaa kuvan vaaleisiin ja tummiin kohtiin yhtalaisesti. Jos haluat
lisda tarkkuutta kirkkauden editointiin, hienosaaté onnistuu
toiminnolla Valikoiva kirkkaus (katso alla).

Kontrasti: Tama saatd korostaa kuvan vaaleiden ja tummien alueiden
valistd eroa. Kontrastin lisddminen saattaa piristdad himmeaa valokuvaa,
joskin vaarana on tarkkuuden menettdminen kohdissa, jotka ovat hyvin
kirkkaita tai hyvin tummia.

Lampétila: Varildampdotilan saadin muuttaa kuvan varisommittelua
saaden sen ndyttdmaan "ldmpimammaltad” tai ""viledmmalta”.
Sisavalaistusta, kuten volframilampun tai kynttilan valoa pidetaan
l[dmpimana, kun taas paivanvalo, erityisesti varjossa, koetaan kylmana.
Lampotilan sdadin tekee muutoksia padasiassa kuvan keltaiseen ja
siniseen, ja vain vahan vihredan ja magentaan.

Varikyllaisyys (saturaatio): Téama toiminto saatelee kuvan
varikylldisyytta. Arvon lisddminen korostaa varejd, saaden ne
ndyttdamaan eldvaisemmilta tai jopa tarkemmilta. Arvon
pienentaminen heikentda kuvan véreja, kunnes nollassa ainoastaan
harmaan sévyt nakyvat. Jos haluat hienosaataa varikyllaisyytta, kayta
toimintoa Valikoiva varikyllaisyys. Voimakkuus-saadin on tdhan
saatimeen liittyva saadin, jota usein suositaan henkildkuvissa sen
vuoksi, etta se sailyttaa ihosavyt.
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Selkeys: Selkeyttd lisadmalla voidaan kasvattaa kontrastia keskisavyissa,
jolloin kuvan reunat terévoityvat. Pieni Selkeyden lisdys parantaa usein
kuvan yleista ilmetta.

Sumu: Sumun lisddmiselld kuvan valoisuutta voidaan lisata
pakkaamalla kuvan dynaamista aluetta yl6spain. Alunperin mustista
alueista tulee harmaita. Vaaleista savyista tulee myds hieman
kirkkaampia. Tdma tuottaa kuvaan valoa lisddvan ja pehmentdvan
vaikutelman. Jos Sumulle maaritetddn negatiivisia arvoja, saadaan
aikaan painvastainen lopputulos, ja kuvasta tulee tummempi ja
yksityiskohtia korostava. Kuvan kirkkauden taso putoaa ja korostuksia
ja keskisavyja teravoitetddn, kun dynaaminen alue ulotetaan entista
alemmas.

Valkotasapaino

Jos kuvan valkoisissa tai harmaissa kohdissa on lievia varivivahteita tai
varivirheitd, tdman ryhméan saatimilld voidaan palauttaa kuvan
alkuperéinen ulkoasu.

Harmaasavyjen poimija: Valitse poimija ja napsauta sen jalkeen
valkoista tai harmaata aluetta, jossa ei tulisi olla varitysta. Kuvan
valkotasapaino sdddetdan automaattisesti tahattoman savyn
poistamiseksi.

Variympyra: Selaa varikenttaa liikuttamalla hallintapistetta keskustasta
poispédin, kunnes kuva ndyttaa luonnolliselta.

Valikoiva kirkkaus

Jotta voisit muokata tiettyjen osien kirkkautta muihin alueisiin
vaikuttamatta, kaytossasi on viisi erillista kirkkaudensaatoa.
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Mustat: Tdma liukusaadin vaikuttaa ainoastaan kuvan tummimpiin
alueisiin. Parhaiden tulosten aikaansaamiseksi jata seka Valkoisten etta
Mustien editointi viimeiseksi.

Taytevalo: Taman liukusaatimen lisddminen voi saada varjoisten
(muttei mustien) alueiden yksityiskohdat nakymaan paremmin
tdysikontrastisessa valokuvassa.

Keskitaso: Alue, johon tama liukuséadin vaikuttaa, kasittaa
valaistuksen koko keskialueen.

Korostukset: Tama liukusaadin vaikuttaa kuvan kirkkaisiin kohteisiin.
Sitd voidaan kayttaa vaimentamaan valahdyksien, heijastusten tai
kirkkaan auringonpaisteen vuoksi ylivalottuneita alueita.

Valkoiset: Tama liukusaadin vaikuttaa kuvan "valkoisena" pidettyihin
kohtiin. Editoi Valkoiset ja Mustat viimeisena.

Valikoiva varikyllisyys

Siind missa oletusarvoinen Varikyllaisyyden korjaus lisaa varikyllaisyytta
tasaisesti koko spektrissa, Valikoiva varikyllaisyys mahdollistaa
paavérien tai sekoitettujen vérien yksildllisen korostamisen tai
himmentamisen. Jos esimerkiksi sininen vaikuttaa liilan voimakkaalta,
sitd voidaan laimentaa muiden vérien sdilyttdessa intensiteettinsa.

Saadot
Tuonnin aikana Studio havaitsee automaattisesti tiettyjd parametreja,
mutta erilaiset tekijat saattavat joskus johtaa virheelliseen

tunnistukseen. Saatdjen avulla voidaan tarvittaessa muuttaa mita
tahansa naistd kuvien perusominaisuuksista.
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Alfa

Valokuvassa voi olla alfakanava eli 8-bittinen harmaasavyinen
kuvataso, joka maarittda kunkin kuvapisteen lapinakyvyystason
valokuvassa. Jos haluat poistaa alfakanavan, valitse Ohita alfa -asetus.

Limittédminen

Jos kuvan Limittamisasetukset tunnistettiin vaarin tuonnin aikana,
valitse oikea asetus tdman pudotusvalikon avulla.

Stereoskooppinen 3D

Jos 3D-kuvan formaatti tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse
oikea stereoskooppinen asettelu tastd pudotusvalikosta.

Rajaa

Kayta tata tyokalua korostamaan tiettyd osaa kuvasta tai poistamaan
ei-toivottuja osia.

Kuvan rajaaminen.

Rajauskehys: Valittuasi rajaustyokalun kuvan paalle ilmestyy kehys,
jonka kokoa voi muuttaa. Kuvan rajaaminen tehdaan vetamalla
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kehyksen reunoilta tai kulmista. Voit myos saataa kehyksen paikkaa
vetdmalla kehyksen keskelta rajauksen jalkeen.

Kuvasuhde: Asetuspalkin Kuvasuhde-pudotusvalikkoa voidaan kayttaa
varmistamaan, etta rajauskehys sailyttda kuvan toivotut
vakiomittasuhteet kokoa muutettaessa. Se tukee vakiokuvasuhdetta
(4:3) ja laajakuvaa (16:9).

Esikatselu: Tama toiminto ndyttaa rajatun kuvan ilman sita ymparoivaa
materiaalia. Voit palata muokkausndkymaan painamalla Esc tai
napsauttamalla kuvaa.

Tyhjenna, Peruuta ja Kéyta: Tyhjenna palauttaa rajauskehyksen
alkuperéisiin mittasuhteisiinsa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt
muokkaukset, Kéyta tallentaa muokatun kuvan poistumatta editorista.

Suorista

Taman korjauksen avulla voit suoristaa kuvan, jossa elementit, joiden
tulisi olla taysin pysty- tai vaakasuorassa, ovat huomattavasti kallellaan.
Ellet ole rajannut kuvaa, korjaus muuttaa kokoa dynaamisesti samalla
kun kierrat, etteivat kulmat jad huomattavasti kuva-alueen
ulkopuolelle. Rajattuun kuvaan ei tehda koon muuttamista, kunhan
tyhjien kulmien tayttamiseen on kéytettavissa ylimaaraista materiaalia.
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Valmiina kuvan suoristamiseen (tahtéinristikolla).

Useita Suoristamiseen liittyvia toimintoja 6ytyy tyokalurivista
esikatselun alapuolella.

Opasviivojen valinnat: Kaksi painiketta tyokalupalkin vasemmassa
adrireunassa asettavat toimintatilan viivoille, jotka asettuvat
esikatselukuvan paalle opastamaan suoristamista. Kumman tahansa
painikkeen valitseminen poistaa toisen painikkeen valinnan.
Ristikkotdhtdin-painike (vasemmanpuoleisin) lisda kaksi hiirella
vedettavissa olevaa ristikkaista viivaa, joita voidaan kayttaa todellisen
pysty- ja vaakasuuntaisen suoristuksen viitteena missa kohden kuvaa
tahansa. Ruudukko-painike tuottaa muuttumattoman, toistuvan
kuvion koko kuvan péélle.

Kuvakulman sé&tdminen: Kiertdmisen asteen maarittamiseksi voit
kayttaa joko liukusaadinta tyokalupalkissa kuvan alapuolella, tai
napsauttaa ja pitda pohjassa hiiren kakkospainiketta samalla, kun
vedét hiirelld kuvan yli. Kiertdminen on mahdollista 20 astetta
molempiin suuntiin.
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Tyhjenna, Peruuta ja Kéyta: Tyhjenna palauttaa kuvan alkuperdiseen
tilaansa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt muokkaukset, Kayta
tallentaa muokatun kuvan poistumatta editorista.

Punasilmaisyys

Tama tyokalu korjaa punasilmaisyytta, jota esiintyy usein salamalla
otetuissa kuvissa, joissa kohteen katse on suunnattuna kameraan pain.
Merkitse molempia punaisia silmid ymparoiva alue hiirella.
Aarimmaista tarkkuutta ei vaadita, mutta voit kokeilla vaihtaa aluetta
hieman, jos et ole tyytyvdinen korjaukseen.

Tyhjenna, Peruuta ja Kéyta: Tyhjenna palauttaa kuvan alkuperdiseen
tilaansa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt muokkaukset, Kayta
tallentaa muokatun kuvan poistumatta editorista.

Videon korjaus

Videoeditorissa on keskelld esikatselunaytto ja oikealla alue korjausten
ja tehosteiden asetuksille, samaan tapaan kuin muissakin
mediaeditoreissa. Jos video sisaltda daniraidan, myds kelluvat paneelit
aanenhallinnalle tulevat esiin. Paneelit on alun perin sijoitettu
ylavasemmalle, mutta voit vetda ne uusiin ankkurointipaikkoihin
ikkunan kummalle tahansa puolelle.

Lisdtietoa videoeditorin avaamisesta korjaustyokaluihin seka
mediaeditoreiden yleisistd toiminnoista on kohdassa “Aikajanan
median korjaaminen” sivulla 130.

Lisatietoja saatimista, jotka ovat kdytdssa kun Aani-valilehti on
varattuna, on kohdassa “Aanen editointi” sivulla 241.
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Video-/danivaihdin

Jos mukana on aaniraita, ruudun ylavasemmalle avautuu valilehti, josta
voidaan siirtyd Adnieditoriin.

Video &

Aaltomuotonayttod

Tama kelluva paneeli nayttaa osan danenvoimakkuuden graafisesta
kuvaajasta videon keston p&alla. Aaltomuodosta nékyva osa on
keskitetty senhetkisen toiston kohdan paalle.

‘Waveform -

B ot

e

Kun vaihdat Aanieditoriin, niet samassa kohtaa nayttda videon
esikatselupaneelin.

Videotyodkalut

Nama tyokalut sijaitsevat Videoeditorin esikatselun alapuolella olevassa
tydkalupalkissa. Tyokalujen alapuolella olevassa aikaviivaimessa olevan
osoittimen avulla voidaan siirtya tiettyyn kohtaan videossa.
Vasemmalla ovat merkkien saatimet. Lisatietoja on kohdassa "Merkit”
sivulla 148.

Muut sdatimet ovat median esikatselua ja trimmausta varten.
Useimmat saatimet ovat kaytettavissa myds Adnieditorissa. Ellei toisin
mainita, tassa olevat kuvaukset patevat molempiin editoreihin.
(Lisatietoja on kohdassa “A&nen editointi” sivulla 241.)
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Stereoskooppinen 3D: Silmukkatoisto-painikkeen vasemmalla puolella
olevan kuvakkeen ja nuolen avulla voit valita eri 3D-materiaalin
katselutiloja. Kuvake nayttaa kussakin tilassa erilaiselta.

Jos videosi on 3D-muotoinen, mutta nuolta ei nay, valitse oikea 3D-
asetus kohdasta Saadét. Lisatietoja on kohdassa "S&adot” sivulla 140.

IDTV(

Anaglyph

Valintapy6ra: Valintapyora tuo sulavaa, kaksisuuntaista hallintaa useilla
eri nopeuksilla selattaessa videota tai 8antd. Molempia mediatyyppeja
voidaan katsella hidastetulla nopeudella. Pikandppdimet J (kelaus
taakse), K (tauko), L (kelaus eteen) ja kaikki niiden yhdistelmat Vaihto-
néppaimen (hidas toisto) kanssa mahdollistavat helpon siirtymisen ja
sukkuloinnin myés ndppaimiston avulla.

Siirtymispainikkeet: Ovaalinmuotoinen nuoli-ikoni kdynnistaa jatkuvan
toiston. Muut painikkeet vasemmalta oikealle ovat seuraavat: Hyppaa
taaksepain, Kehys taaksepdin, Toista, Kehys eteenpéin, Hyppaa
eteenpain.

Aanimonitori: Kaiuttimen kuvake s&4taa jarjestelman
aanenvoimakkuutta, mutta ei vaikuta dénitetyn ddnen tasoon. Mykista
aanet napsauttamalla kaiuttimen kuvaketta kerran, sadda kuuntelun
aanenvoimakkuutta napsauttamalla liukusaadinta kuvakkeen oikealla
puolella. Sa&da leikkeen toistotasoa kayttamalla Kanavamikseria. Katso
"Kanavamikseri” sivulla 242.
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Aikakoodien naytot: Vasen kenttd kuvastaa trimmatun median kestoa.
Oikea kenttd nayttaa nykyisen toistokohdan. Kirjastoaineistolla
toistokohta on suhteessa median alkuun. Aikajanan leikkeelle
annetaan toistokohta projektin sisalla.

Kohdan asettaminen numeerisesti: Napsauta oikeanpuoleista
aikakoodikenttaa kohdalle ja sy6ta sijainti (muodossa tt:mm:ss.xxx).
Kun painat Enter, ohjelma hyppaa haluttuun kohtaan, jos kohta 6ytyy
leikkeestd. Kumoa muutos ja poistu syottotilasta painamalla Esc.

Aineiston trimmaus: Oranssit sarkaimet aikapalkin molemmilla puolilla
antavat sinun valita omat aloitus- ja lopetuskohdat Kirjaston
aineistojen toistamiselle. Talloin leikkeen loppupisteet maéaritetaan,
kun aineistoa kdytetadan projektissa.

Viivoitin: Aikaviivoitin ndyttaa asteikon, jonka asteet riippuvat
senhetkisestd zoomauskertoimesta. Kun napsautat mita tahansa
viivoittimen kohtaa, toistopaa (ks. alla) hyppaa kyseiseen kohtaan.

Toistopaa: Tdma punainen viiva ja sen kahva eli hankaaja etenevat
samaan tahtiin ndytettdvan kuvan (video) ja aaltomuotonaytén
punaisen viivan kanssa (aani). Voit sijoittaa sen mielivaltaisesti
napsauttamalla ja vetdmalld osoitinta tai vetdmalld aaltomuodon
sisalta.

Vierityspalkki ja zoomaus: Voit muuttaa ndytdn zoomaustasoa
vetdmalla vierityspalkin loppupaan vasemmalla ja oikealla puolella
olevista kaksoisviivoista. Kun palkki pienenee, vierityspalkkia voidaan
liikutella eteen- ja taaksepain kokonaisuutena, jolloin voit zoomata
aanileikkeen aallonmuotoon tai poistaa dataa suuremmalla
tarkkuudella. Kaksoisnapsauta vierityspalkkia palauttaaksesi sen
leikkeen tayteen leveyteen. Voit myds suurentaa ja pienentda kuvaa
napsauttamalla viivainalueen vasemmalta ja oikealta puolelta.
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Merkit

Merkit ovat visuaalisia viitepisteitd, jotka voidaan asettaa
aikaviivoittimelle ilmaisemaan kohtausten muutoksia tai muita
editoinnin aikamerkkeja.

Marker Panel

+ Shake all hands
Paosition 00:00:46.81
Marker Color ([ J(_J(C )

B The boss walks in 00:00:06.03
Massive promotion 00:00:17.91

00:00:59.45
00:01:26.95
00:01:36.32

Merkki

Merkkien asettaminen ja siirtdminen: Aseta toistopaa kohtaan, johon
haluat lisatd merkin. Napsauta merkin vaihtopainiketta tydkalurivin
vasemmalla puolella tai paina M. Kehysta kohti voidaan asettaa vain
yksi merkki.

Merkin siirtdminen: Ctrl-napsauta ja veda oikealle tai vasemmalle.

Merkin poistaminen: Siirra toistopaa haluamaasi kohtaan ja paina
sitten M tai napsauta merkin vaihtopainiketta.

Voit halutessasi poistaa merkkeja kayttdmalla merkkipaneelin valikkoa,
joka avautuu kaksoisnapsauttamalla mita tahansa merkkid viivaimella
tai napsauttamalla alanuolta merkin vaihtopainikkeen vieressa.

Merkkipaneeli ndyttaa toistettavaan mediaan lisatyt merkit nousevassa
jarjestyksessa varikoodin, nimen ja sijainnin kera. Useimmat
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kaytettavissa olevat komennot patevat silla hetkella valittuun merkkiin.
Poikkeuksena on Poista kaikki merkinnat -painike paneelin alareunassa.

Merkin napsauttaminen valikosta valitsee sen muokattavaksi. Samalla
toistopaa hyppaa merkin osoittamaan kohtaan.

Nimen muokkaaminen: Voit halutessasi antaa valittuna olevalle
merkille selkedsti erottuvan nimen nimi-kenttadn. Nimen vasemmalla
ja oikealla puolella olevat nuolet mahdollistavat toisenlaisen tavan
kayda lapi merkkiluetteloa.

Sijainti: Taalta voit muokata merkin sijaintia suoraan aikakoodina.

Merkin vari: Saada valitun merkin (ja sen jalkeisten merkkien) véria
napsauttamalla yhta kdytettavissa olevista varipainikkeista.

Roskakori: Voit poistaa yksittaisia merkkeja merkkivalikon rivien
kohdalla olevien roskakorikuvakkeiden avulla.
Videokorjaukset

Videoeditorissa olevat korjaustydkalut ovat Paranna, Saadot,
Kuvakaappaus ja Vakauta.

Paranna (videot)

Paranna tekee samat korjaukset videolle kuin valokuville ja muille
kuville. Katso “Paranna (valokuvat)” sivulla 137.

Saadot
Tuonnin aikana Studio havaitsee automaattisesti tiettyja parametreja,
mutta erilaiset tekijat saattavat joskus johtaa virheelliseen

tunnistukseen. Saatéjen avulla voidaan tarvittaessa muuttaa mité
tahansa naista kuvien perusominaisuuksista.
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Alfa

Jos videossasi on alfakanava ja haluat poistaa sen, valitse Ohita alfa-
asetus.

Kuvasuhde

Jos videoaineiston kuvasuhdetta ei tunnistettu oikein tuonnin aikana
tai jos mittasuhteita on muutettava manuaalisesti jostain muusta
syysta, valitse oikea asetus tastd pudotusvalikosta. Sdaté ei muuta
naytolld nakyvan kuvan maaraa. Sen sijaan nakyva alue venyy (tai
kutistuu) itsendisesti korkeus- ja leveyssuunnassa, jotta kuva mahtuu
valittujen kehysten rajojen sisédpuolelle.

Limittdminen

Jos kuvan Limittamisasetukset tunnistettiin vaarin tuonnin aikana,
valitse oikea asetus tdman pudotusvalikon avulla.
Stereoskooppinen 3D

Jos 3D-kuvan formaatti tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse
oikea stereoskooppinen asettelu tastd pudotusvalikosta.
Kuvakaappaus

Kuvakaappaustydkalulla voit poimia yksittdisen kehyksen videosta,
rajata sen ja tallentaa sen valokuvana. Sen ohjaimet ovat
samankaltaisia valokuville tarkoitetun Rajaa-korjauksen kanssa.

Valintakehys ja kuvasuhde: Kuvanleikkauksen valintakehyksen kokoa
voidaan muuttaa tarttumalla sen reunoista ja nurkista, tai vetamalla
esikatselun sisélla tarttumalla sitd keskelta.
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Kirjastoaineiston stereoskooppisten 3D-ominaisuuksien
korjaaminen.

Esikatselu: Esikatselu ndyttaa valitun rajatun kuvan ilman
tilannekuvatydkaluja. Saat tyokalut takaisin nakyviin painamalla Esc tai
napsauttamalla kuvaa.

Kaytd: Tama komento vie rajatun kuvan JPEG-tiedostona ja poistaa
kuvakaappausmuokkauksen kaytosta esikatselussa. Kuvakaappaukset
tallennetaan Kirjaston kansioon Omat kuvat > Kuvat. Voit paikantaa
uuden tiedoston palaamalla Kirjastoon ja napsauttamalla erityista Etsi
lisatty tiedosto -painiketta, joka nakyy tilapéisesti Kirjaston
alatunnistepalkissa. Itse mediatiedosto luodaan sijaintiin:
[Rekisterditynyt kayttajad]\Omat
dokumentit\Omat kuvat\Kuvat

Tyhjenna ja Peruuta: Tyhjenna palauttaa valintaruudun alkuperaiset
asetukset (koko kuva), Peruuta poistuu kuvakaappauksen
muokkauksesta ilman uuden median luomista.
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Vakautus

Samoin kuin elektroninen vakautin digitaalisissa videokameroissa,
tama tyodkalu véhentaa kameran tahattomien liikkeiden aiheuttamaa
tarindd. Tata tehostetta kaytettdessa kuvan ulommat alueet poistetaan
ja vaihteleva osuus kuvasta suurennetaan jopa 20-prosenttisesti
kehyksen tayttamiseksi.

Vakautuksen jélkeen video on rendergitava, jotta se nakyy oikein
esikatselussa. Kun haluat esikatsella, valitse tyokalupalkin Toisto-
painikkeen sijaan Vakauta-paneelissa oleva Render6i ja toista.

Laajakulmalinssivaaristyman korjaus

Laajakulmalinsseja kaytetdan usein toimintakohtauksissa kuvaamaan
laajaa kohtausta, mutta ne aiheuttavat vaaristymia videomateriaaliin.
Laajakulmalinssivaaristyméan korjaus sisaltaa esiasetuksia (esimerkiksi
joillekin GoPro-kameroille) ja manuaalisia sdatimia, joiden avulla voit
vahentaa vaaristymaa.

TN

AER AR /] ANNNY
Nl / [T VAN

ﬂ!!.\-\ MR TN

Vééristyméd (vasemmalla) voidaan véhentda (oikealla)
kéyttdmalld laajakulmalinssivééristyman korjausta.
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Laajakulmalinssivdaristyman korjaaminen

1 Kaksoisnapsauta aikajanalla leikettd, jossa on linssivaaristyma, ja
napsauta Editori-paneelissa Korjaukset >
Laajakulmalinssivaaristyman korjaus.

2 Valitse esiasetus Valitse esiasetus -pudotusluettelossa.

Oletuksena korjauksen esikatselu koskee koko leiketta. Ota
esikatselu kayttdon tai pois kdytdsta napsauttamalla Poista
kaytosta / Ota kayttdon -painiketta Laajakulmalinssivaaristyman
korjaus -otsikon oikealla puolella.

Edistyneet kéyttdjat voivat sdataa asetuksia manuaalisesti
vaaristyman korjaamiseksi

Aanen korjaus

Aanieditoria voidaan kayttaa sekd 4animediaan kuten wav-tiedostoihin
ettd videoon, jossa on (alkuperdinen tai synkroninen) aaniraita.

Lisatietoa Adnieditorin avaamisesta korjaustydkaluihin sek
mediaeditoreiden yleisistd toiminnoista on kohdassa “Aikajanan
median korjaaminen” sivulla 130.

Aaneen liittyvien tietojen yleiskatsaus on kohdassa “Luku 8: Adni ja
musiikki” sivulla 239. Aénieditorista on lisatietoja kohdassa “Aanen
editointi” sivulla 241. Yksittdisten korjaustydkalujen kuvaukset ovat
kohdassa “Aédnen korjaukset” sivulla 244.
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Luku 5: Tehosteet

Pinnacle Studiossa voit lisata tehosteita videoihin, valokuviin ja aaniin.
"Tehosteet” on ylakasite, joka kattaa useita eri median muokkaukseen
tarkoitettuja ohjelmistotydkaluja. “Tehosteet” eivat rajoitu Kirjastossa
oleviin tehosteisiin. Tehosteisiin kuuluu esitystydkaluja kuten 2D-
editori, 360 Video, Liikkeenseuranta, tunnelmallisia muunnoksia kuten
Vanha elokuva seka suurieleisia tehosteita kuten Fraktaali tuli, jotka
helposti koukuttavat kayttdjansa.

Kaytettavissa olevat asetukset ja saatimet riippuvat kaytettavasta
mediatyypista.
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Editori-paneelista voit kdyttdd mediassa kéytettévissé olevia
tehosteita. Téssé esimerkissé kaytetdan Oljymaalaus-
tehostetta.

Aanen korjaukset ja tehosteet on kuvattu kohdassa “Luku 8: Aani ja
musiikki” sivulla 239.
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Korjaukset ja tehosteet

Tehosteita ja korjauksia kdytetdan ja muokataan samalla tavalla, mutta
korjausryhman tydkalut on tarkoitettu Idhinnd mediatiedostoissa usein
esiintyvien virheiden, kuten valokuvien huonon valkotasapainon ja
aaniraidalla kuuluvan tuulen kohinan korjaamiseen. Lisétietoja
korjauksista ja niiden kaytosta on kohdassa “Luku 4: Korjaukset”
sivulla 129.

Tehosteista

Muiden projektiresurssien tavoin myos tehosteet sijaitsevat Kirjastossa.
Muiden Kirjaston resurssien tavoin myds tehosteiden jarjestelyssa voi
hyddyntaa Kirjaston tavanomaisia jérjestelyperusteita, kuten
kokoelmia, arvosteluja ja tunnisteita.

Editori-paneelissa tekemasi muokkaukset tallennetaan automaattisesti.
Lisatietoja on kohdassa “Asetukset” sivulla 160.

Aikajanalla leikkeet, joihin on lisatty tehoste, on merkitty kirkkaan
variselld ylareunalla. Seka tdma leiketehosteen osoitin ettd itse leike
sisaltavat hyodyllisia sisaltovalikkokaskyja, joilla tehosteita voi hallita.

Leiketehosteen osoitin on leikkeen yldreunassa ndkyvé
varillinen raita, joka nakyy tehosteita kayttavissa leikkeisséa.

Tehosteen valitseminen ja kdyttdminen
1 Napsauta Muokkaa-valilehdelld navigaatiopalkkia ja siirry Kirjasto-

paneeliin, ja valitse Tehosteet .

2 Siirry haluamaasi luokkaan ja napsauta tehosteen esikatselukuvaa.
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Voit esikatsella tehostetta Soitin-paneelissa.
3 Veda haluamasi tehoste aikajanalla olevaan medialeikkeeseen.

Leikkeen ylapuolelle ilmestyy vaaleanpunainen viiva, joka osoittaa,
ettd tehoste on kaytossa.

4 Muokkaa tehosteen asetuksia napsauttamalla Editori-paneelia ja
valitsemalla Tehoste. Sdada tehosteen asetuksia ja lisaa
avainruutuja, jos haluat vaihdella tehosteita. Voit milloin tahansa
palauttaa alkuperéiset asetukset valitsemalla Oletus tehosteen
Valitse esiasetus -pudotusluettelosta.

Jos tehosteen saatimet eivat ole nékyvissa (piilotettu), napsauta
Editori-paneelissa tehosteen nimipalkkia tuodaksesi sdadinalueen
nakyviin.

Voit myds kayttda tehostetta aikajanalla valitulle leikkeelle
valitsemalla Editori-paneeli > Tehoste, napsauttamalla yhté
numeroiduista luokista ja valitsemalla tehosteen naytettévasta
esikatselukuvien palkista.

Properties Corrections Effe Pan And Zoom Transition In  Transitic
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Mimic effects which can happen in
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flare and motion effects.

EarthQuake v Lens Flare

Tehosteiden poistaminen

* Napsauta aikajanalla olevaa leikettd, johon on kaytetty tehosteita
ja tee jokin seuraavista:

* Poista yksi tehoste valitsemalla Tehoste > Poista ja valitse
tehoste, jonka haluat poistaa.

* Poista kaikki tehosteet valitsemalla Tehoste > Poista kaikki.
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Tehostekokoelmat

Tietyn ilmeen, kayttaytymisen tai 4dnen saavuttaminen saattaa vaatia
useiden tehosteiden yhdistamista tietyssa jarjestyksessa. Seka video-
ettd danitehosteita saatetaan tarvita. Halutun tuloksen saavuttamiseksi
parametrit on saadettava kullekin tehosteelle. Loydettyasi oikean
yhdistelman voit tallentaa tehosteiden yhdistelman
tehostekokoelmana.

Ne tallennetaan Kirjaston Tehosteet-luokan kohtaan Omat FX-
sommitelmat, ja niitd voidaan kayttda muiden tehosteiden tavoin.

Favorites

New

n
T

Voit kayttaa tallennettuja FX-sommitelmia Kirjasto-paneelista.

Tallenna tehosteiden yhdistelma FX-sommitelmana
1 Kayta aikajanalla leikkeeseen kahta tai useampaa tehostetta.

2 Napsauta leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Tehoste >
Tallenna FX-sommitelmana.

3 Ota FXsommitelma-ikkunassa kayttoon valintamerkit tehosteille,
jotka haluat sisallyttaa ja sydtd sommitelmalle nimi.
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Save FX Composition

Cracked Art Combo|

¥ Video Effects
Cartoon
Stylization
Cracked Slab

4 Napsauta Tallenna.

Sommitelma tallennetaan Kirjaston luokkaan Tehosteet kohtaan
Omat FX-sommitelmat.

Reaaliaikaiset tehosteet verrattuna renderdityihin
tehosteisiin

Tehosteiden lisddminen leikkeeseen liséé Pinnacle Studion
tietokoneelta vaatimaa suorituskykya, jotta esikatselu nakyy sulavasti.
Tietokoneesi laitteistosta riippuen leikkeen renderdinti saattaa vaatia
enemman prosessointiaikaa kuin reaaliajassa on mahdollista suorittaa
esikatselua toistettaessa.

Tassa tapauksessa vaaditaan esirenderéintia ennen kuin leikkeen
esikatselu toimii hyvaksyttavasti. Toiston edistyminen naytetadan
aikaviivaimella keltaisella (“renderdidéan myohemmin” ja vihrealla
("renderoidaan nyt”) varjostuksella. Varjostus poistetaan heti, kun
esirenderdinti on suoritettu.

Renderdintiasetukset sijaitsevat Pinnacle Studion ohjauspaneelin
Esikatselu-sivulla. (Ks. "Vienti ja Esikatselu” sivulla 345.)

Jos tehosteita ei toisteta sulavasti, kokeile suurempaa
Opimointikynnyksen arvoa. Téma kasvattaa esirenderdinnin maaraa ja
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parantaa esikatselun laatua. Toisaalta jos renderginti kestaa liian
kauan, Optimointikynnyksen arvoa voidaan pienentaa tai renderdinti
voidaan ottaa kokonaan pois kaytdsta asettamalla arvo nollaan. Muita
toistoon vaikuttavia tekijoitd ovat projektille valittu formaatti, koko ja
kuvan péivitysnopeus. N&itd voidaan muuttaa kohdassa Aikajanan
asetukset. Ks. ”“Aikajanan asetukset” sivulla 73.

Asetukset

Tehosteen asetukset ovat kéytettavissa nykyiselle leikkeelle
madritettyjen tehosteiden luettelosta. Valitse luettelosta haluamasi
tehoste napsauttamalla sitd; talldin tehosteen asetukset avautuvat ja
ovat muokattavissa luettelon alla ndkyvien parametrien avulla.
Useimmissa tehosteissa on my6s alasvetovalikko, josta voi valita
sopivan ennalta maaritetyn parametrien yhdistelman.

Mikali leikkeeseen kuuluu useita tehosteita, ne otetaan kayttoon
lisdysjarjestyksessa. Luettelossa tehosteet ndkyvat kuitenkin
painvastaisessa jarjestyksessa (uusimpana lisatty tehoste néakyy
luettelossa ylimpana). Voit muuttaa jarjestysta vetdmalla tehosteen
otsikkoa luettelossa yl0s tai alas.

Tehosteen otsikon oikeassa paassa on neljd painiketta tehosteeseen
liittyville toiminnoille. Néama painikkeet ovat vasemmalta alkaen:

Timantti: Vaihtelee avainkehystysta tehosteen parametreille. Katso
" Avainruutujen kanssa tydskentely tehosteiden asetuksissa”
sivulla 161.

Laajenna kaikki asetukset: Kaikki tehosteen asetusryhmaét voidaan
laajentaa muokattavaksi tai sulkea yhdella napsautuksella.

Roskakori: Poistaa tehosteen leikkeesta.
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Piste: Ottaa tehosteen kayttoon tai poistaa sen kaytosta. Voit ottaa
tehosteen pois kdytosta vertailua varten ilman, ettd poistat tehosteen
ja sen asetukset kokonaan.

Vetokahva: Kun tehosteita on useampia, voit vetaa niitd luettelossa ylés
tai alas kayttamalla joko taté aluetta tai nimialuetta. Kuten aiemmin
mainittiin, luettelon tehosteet otetaan kdyttéon alhaalta alkaen.
Joissain tapauksissa jarjestyksen muutos voi vaikuttaa lopulliseen
tulokseen huomattavasti.

Parametrien muokkaaminen

Parametrit on jaoteltu samankaltaisia ohjaimia siséltaviin ryhmiin.
Napsauttamalla ryhman otsikossa olevaa kolmiota (laajenna/pienenné)
voit avata ryhman ja tarkastella sen parametreja, tai sulkea ryhmaén ja
saastaa nayttotilaa.

Lukuarvoparametreilla on vaakasuuntainen liukusaadin, jonka palkkia
siirtdmalla parametrin arvoa voi pienentda tai suurentaa. Tama
onnistuu tarkemmin kayttdmalla vasenta tai oikeaa nuolindppainta.
Palauta parametri sen oletusarvoon kaksoisnapsauttamalla palkkia.

Useimmilla tehosteilla on alasvetovalikko, josta voidaan nopeasti valita
erilaisia parametriyhdistelmia. Valittuasi esiasetuksen voit viela
halutessasi mukauttaa sen parametrien arvoja.

Editori-paneelissa tehdyt muokkaukset tallennetaan automaattisesti.

Avainruutujen kanssa tydskentely tehosteiden asetuksissa

Joidenkin tehosteiden normaali kayttd perustuu ldhdemateriaalin
muokkaamiseen yhdenmukaisesti alusta loppuun. Esimerkkeja
tallaisista tehosteista ovat tunnelmalliset tehosteet kuten Vanha
elokuva seka leikkeen varid muuttavat tehosteet. Niiden parametrit
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maaritetdan tavallisesti kerralla leikkeen alussa. Taméa on tehosteen
staattista kayttoa.

Muut tehosteet, esimerkiksi Vesipisara, riippuvat liikkeen tunteesta. Ne
ovat todennakéisesti tehokkaita vain silloin, kun niiden parametrien
annetaan vaihdella koko leikkeen pituudella. Helpoin tapa on kayttaa
esiasetusta, jolla on kiintea animaatio, kuten useimmilla Vesipisara-
esiasetuksista. Téllaisessa avainkehysanimaatiossa yhdella tai
useammalla tehosteen parametrilla on eri arvo leikkeen lopussa kuin
sen alussa. Toiston aikana parametrit pivitetdan jokaisen kehyksen
jalkeen siirtymaan sulavasti alkuarvosta loppuarvoon.

Avainkehystys ei kuitenkaan rajoitu pelkastaan leikkeen alku- ja
loppukehyksiin. Avainkehyksilld voidaan asettaa parametrille haluttu
arvo mihin tahansa leikkeen kohtaan, jolloin tehosteen animointi on
vaihtelevampaa. Esimerkiksi jos haluat kuvan pienenevan
alkuperéisesta koosta puoleen leikkeen keskikohtaan mennessa ja
sitten taas suurenevan takaisin alkuperaiskokoon leikkeen loppuun
mennessa, tarvitset vahintdan kolmea avainkehysta.

Lisdtietoja avainruutujen kdyttamisestd on kohdassa ”Avainkehysten
kayttaminen” sivulla 60.

Video- ja valokuvatehosteet

Videolle sopivia tehosteita voi kayttdd myods valokuville ja painvastoin.
Tassa on kuvattu useita Pinnacle Studio-ohjelmiston omia tehosteita.
Muiden toimittajien laajennustehosteiden osalta pyydamme
tutustumaan kyseisen toimittajan ohjeisiin.

Sumennus: Sumennuksen lisdamisella videoon on samankaltainen
vaikutus kuin jos video olisi kuvattu ilman tarkennusta. Sumennus-
tehosteella voit lisdta erivahvuista vaaka- tai pystysuuntaista
sumennusta koko ruudun tai minka tahansa suorakaiteen muotoisen
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alueen pinnalle. Voit helposti sumentaa vain valitsemasi kuva-alueen,
esimerkiksi henkilén kasvot — tdma on tv-uutisista tuttu tehoste.

Korkokuva: Téamé erikoistehoste saa kuvan jéljitteleméén korkokuvaa
tai reliefid. Tehosteen voimakkuutta sdaddetaan Maara- liukusaatimella.

Vanha elokuva: Vanhoissa elokuvissa on joukko ominaisuuksia, joita ei
yleensd pideta toivottuina: varhaisten kuvankehitystekniikoiden
aiheuttamia rakeisia kuvia, tahroja ja viiruja pélyn ja nukan tartuttua
filmiin, seka ajoittaisia pystyviivoja kulumisen myota
naarmuuntuneessa filmissa. Taman tehosteen avulla voit jaljitella naita
vanhojen elokuvien "virheitd” ja tehda omasta teoksestasi vanhemman
nakoisen.

Pehmennys: Pehmennys-tehoste sumentaa videota lievasti. N&in
voidaan esimerkiksi luoda utuisen romanttista tunnelmaa tai vaikkapa
hélventda ryppyja. Tehosteen voimakkuutta sdddetdan liukusaatimella.

Bevel-kristalli: Tamé tehoste jaljittelee videon katsomista
epasaanndllisistd monikulmioista tehdyn, mosaiikiksi jarjestetyn
ikkunaruudun lapi. Liukusaatimilld voit muuttaa monikulmaisten
"laattojen” keskimaaraistd kokoa kuvassa ja vierekkaisten laattojen
valiin jaavan mustan tilan leveyttd nollasta (ei reunusta) suurimpaan
arvoon.

2D-editori: Kayta tata tehostetta suurentamaan kuvaa ja maaraamaan
mika kuvan osa naytetdan, tai kutistamaan kuvaa ja lisddmaan
halutessasi reunuksen ja varjostusta.

Maanjéristys: Pinnacle Studion Maanjéristys-tehoste heiluttaa
videoruutua jaljittelemalld seismista tarinda. Voit sdataa sen nopeutta
ja voimakkuutta.
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Linssiheijastus: Tdma tehoste jaljittelee heijastusta, joka normaalisti
syntyy, kun kirkas valo ylivalottaa filmi- tai videokuvan alueen. Voit
maarittdd padvalon suunnan, koon ja hehkutyypin.

Suurennus: Talla tehosteella voit lisata virtuaalisen suurennuslasin
valitsemaasi videoruudun osaan. Voit maarata linssin sijainnin
kolmessa ulottuvuudessa liikuttamalla sitd vaaka- ja pystysuuntaan
sekd Iahemmas ja kauemmas ruudusta.

Liikesumennus: Tama tehoste jaljittelee sumennusta, jonka aiheuttaa
kameran nopea liikuttaminen kuvauksen aikana. Sek& sumennuksen
kulmaa ettd maaraa voi saataa.

Vesipisara: Tamé tehoste jaljittelee pisaran putoamista veden pinnalle
ja tuottaa keskelta laajenevia vareita.

Aalto: Tama tehoste jéljittelee videoruudun l&pi menevien meren
aaltojen sarjaa lisddmalla kuvaan vaaristymia leikkeen edetessa.
Parametrien avulla voit saataa aaltojen maaraa, valia, suuntaa ja
syvyytta.

Mustavalkoinen: Téama tehoste véhentaa vari-informaation
ldhdemateriaalista osittain tai kokonaan. Tulokset vaihtelevat osittain
varittdmasta (Haivytetty-esiasetus) taysin varittomaan
(Mustavalkoinen). Tehosteen voimakkuutta sdadellédan Maara-
liukusaatimella.

Varinkorjaus: Tehosteen parametripaneelin nelja liukusaadinta
maaraavat tyostettavan leikkeen varitysta seuraavien ominaisuuksien
perusteella:

» Kirkkaus: Valon voimakkuus.
* Kontrasti: Vaaleiden ja tummien arvojen vaihtelualue.

* Savy: Kaytetyn valon aallonpituus.
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e Varikyllaisyys (saturaatio): Puhtaan varin maara, joka voi vaihdella
harmaasta taysin kyllaiseen.

Varikartta: Tama tehoste vérittaa kuvan kayttamalla sekoitusluiskaparia
tai varikarttoja. Stailaa otoksesi kayttamalla rohkeita varikasittelyja,
lisdamalla kaksi- tai kolmisavyvarityksia, tai luomalla silmaanpistavia
siirtymia. Tehostetta voi kayttaa laajasti yksivaristen kuvien
hienosaadosta psykedeelisiin varimuunnoksiin.

Kaanteinen: Nimestaan huolimatta tehoste ei kdanna nayttokuvaa
ylosalaisin. Itse kuvan sijaan tdmé tehoste kaantaa kuvan variarvot
vastakkaisiksi: jokainen pikseli piirtyy uudelleen vastakkaisessa
valonvoimakkuudessa ja/tai varissa, tuottaen edelleen helposti
tunnistettavan mutta erivérisen kuvan.

Tehoste kayttaa YCrCb-véarimallia, jossa on yksi kanava luminanssille
(pinnan kirkkaus) ja kaksi kanavaa varisignaalille. YcrCh-mallia
kdytetdan usein digitaalisissa videosovelluksissa.

Valaistus: Valaistus-tydkalu mahdollistaa huonolla tai vahaisella valolla
kuvatun videon korjailun ja kohentamisen. Se on erityisen sopiva
korjattaessa vastavalossa kuvattuja ulkokohtauksia, joissa kohde jaa
varjoon.

Porrastus: Télla Pinnacle Studion tehosteella hallitset leikkeen ruutujen
muuntamiseen kaytettavien varien lukumaaraa. Voit liikkua taydesta
alkuperaisesta varipaletista kahteen variin (musta ja valkoinen)
vetdmalld Maara-liukusaadintd vasemmalta oikealle. Paletin
kutistuessa samankaltaisten varien alueet sulautetaan suuremmiksi
tasaisiksi alueiksi.

RGB-varitasapaino: RGB-varitasapainolla on kaksi merkitysta
Pinnacle Studio-ohjelmistossa. Ensinndkin voit kdyttaa sitd korjaamaan
videomateriaalia, jonka varitys ei ole halutunlainen. Toisaalta silla voi
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myos lisata varivaaristymia tietyn vaikutelman aikaansaamiseksi.
Esimerkiksi ydmaisemaa voidaan korostaa lisddmalla sinistad varia ja
vahentamalld hieman yleista kirkkautta. Voit jopa tehda paivalla
kuvatusta materiaalista yélla kuvatun nakoista.

Seepia: Téama Pinnacle Studio -tehoste antaa leikkeelle vanhan
valokuvan tunnun muuntamalla sen seepian sdvyissa tayden varisarjan
sijasta. Tehosteen voimakkuutta sdddetdan Maaréa- liukusaatimella.

Valkotasapaino: Useimmissa videokameroissa on
valkotasapainotoiminto, joka sdataa varit vastaamaan vaihtuvia
valaistusolosuhteita. Jos tdma toiminto on pois paalta tai se ei toimi
oikein, videokuvan varitys karsii.

Pinnacle Studion Valkotasapaino-tehoste korjaa ongelman antamalla
sinun maarittda, mika vari missékin kuvassa maarittaa valkoisen.
Taman jalkeen kuvan jokaiseen pikseliin lisdtdan saatd, joka tekee
valitusta viitevaristd valkoisen. Jos viitevari on hyvin valittu, tdma
tehoste voi tehda varityksesta luonnollisemman.

Tehosteet ja stereoskooppinen 3D

Joissakin video- ja valokuvatehosteissa on 3D-medialle suunniteltuja
ominaisuuksia. Osa tehosteista tarjoaa esimerkiksi stereoskooppisen
tilan, joka aktivoidaan valitsemalla valintaruutu tehosteparametreissa.
Stereoskooppisen ryhmén tehosteiden avulla voit muokata materiaalisi
3D-ominaisuuksia. Tdma ryhma sisaltaa seuraavat:

S3D-syvyyden hallinta: Taman tehosteen avulla voit saataa
stereoskooppisen aineiston parallaksia. Tehoste ndytetdan oletuksena
Vakiotilassa, jossa voit yhden Syvyys-liukusaatimen avulla saataa
vasemman ja oikean ruudun eroavuutta, korjata tai tdsmata
ldhdemateriaalia, tai kayttaa sita erikoistehosteena.
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Laajennetussa tilassa on erilliset Siirto- ja Zoomaus-hallintaryhmat,
joissa kussakin on vaaka- ja pystysuuntainen liukusaadin. Siirto-
liukusaatimien avulla voit sdataa vasemman ja oikean ruudun eroa.
Zoomaus-saatimelld sdadetddn niiden suurennusta. Molempia
ominaisuuksia voidaan hallita itsenaisesti pysty- ja vaakasuunnissa,
mutta oletuksena Zoomaus-kuvasuhde on lukittu. S&&da pysty- ja
vaakasuuntaista zoomausta itsendisesti napsauttamalla
lukkokuvaketta.

S3D-silmavalitsin: Silméavalitsin-tehosteesta on kaksi variaatiota; yksi
vasemmalle ja yksi oikealle silmélle. Sitd kdytetddn vasemman ja oikean
silman yhdistamiseen 3D-aikajanojen videomateriaaleissa.

Samalla aikajanalla sijaitsevat leikeparin osat, yksi vasemmalle ja yksi
oikealle silmalle, voidaan yhdistaa stereoskooppisen vaikutelman
tuottamiseksi kayttamalla silmavalitsin-tehostetta ylempaan
leikkeeseen.

Tehostetta voidaan kayttdd myds vasemman- tai oikeanpuolisen
materiaalin poistamiseen 3D-leikkeestd asettamalla Ldhde vasemmalle
tai oikealle silmélle ja ohjaamalla se jompaankumpaan silmaan
Kartoitus-pudotusvalikossa.

Siirtyma sisadan ja siirtyma ulos

Siirtyma sisaan ja Siirtyma ulos ovat kaksi Editori-paneelissa
kaytettavissa olevaa vaihtoehtoa, joiden avulla voit kdyttad animoitua
tehostetta, jolla voit pehmentaa tai korostaa siirtymista leikkeesta
toiseen. Haivytykset, pyyhkaisyt tai liukenemiset ovat tavallisia
siirtymatyyppeja. Muut ovat eksoottisempia, ja monet niista kayttavat
pitkalle kehitettyd 3D-geometriaa animoitujen jaksojen laskentaan.
Lisatietoja on kohdassa "Siirtymat” sivulla 115.
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Panoroijazoomaa

Panorointi ja zoomaus -tydkalu on kaytettavissa videoille ja kuville,
jotka on avattu aikajanalta.

Panorointi ja zoomaus tayttaa koko videoruudun kuvan sisalté rajatulla
video- tai kuva-alueella. Alueen koolle ja muodolle ei ole rajoituksia.
Toiston aikana valittua aluetta suurennetaan siten, etta se tayttaa
videokehyksen jattdamatta tyhjaa tilaa.

Jos valitset kaksi aluetta tai enemman, panorointi ja zoomaus animoi
kuvan esityksen ldhentamalla ja loitontamalla samalla, kun kamera
liikkuu sulavasti kuvan lapi valitulta alueelta seuraavalle. Voit myds
kiertadd, kun panoroit ja zoomaat.

Panorointi ja zoomaus kayttda suurinta kdytettdvissa olevaa
resoluutiota, joten zoomattaessa ei meneteta yksityiskohtien
tarkkuutta.

Panoroinnin ja zoomauksen lisddminen

Kéytd panoroi- ja zoomaa-toimintoa valitulle leikkeelle aikajanalla
napsauttamalla kuvaa tai videota hiiren kakkospainikkeella ja
valitsemalla Panoroi ja zoomaa tai napsauta Editori-paneelissa Panoroi
ja zoomaa. Soitin-paneelissa nakyy Panoroi ja zoomaa Lahde (vasen)
jaPanoroi ja zoomaa Tarkastele (oikea). Valintakehys voidaan asettaa
paneelin ldhdepuolen péélle.
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Source S

Kuvassa on valittuna Panorointi ja zoomaus -Vélilehti, joka on
Staattinen-oletustilassa. Valintakehys maérittaa kuvasta
alueen, joka suurennetaan koko ruudun kokoiseksi, kuten
oikealla on esitetty.

Panoroi ja zoomaa -toiminnolla on kaksi vaihtoehtoista editointitilaa:
Staattinen ja Animoitu. Staattisessa tilassa nakyy sama kuva-alue
leikkeen alusta loppuun. Animoidussa tilassa ensimmaiselle ja
viimeiselle ruudulle on maaritetty eri kuva-alueet; toistettaessa
naytetdan sulava kameran liike ensimmaéisesta alueesta toiseen.
Animoidussa tilassa voi myds kéyttda avainkehystysta, jonka avulla
kameran panerointi ja zoomaus -reitille voi lisaté rajoittamattoman
madaran ylimaaraisia kuva- aluerajauksia.

Staattinen tila

Staattisessa tilassa kuvan ylla nékyy harmaa valintakehys, jossa on
pyoreét hallintapisteet. Valintakehysté voi suurentaa, pienentaa ja
siirtda, mutta sen mittasuhteita (kuvasuhdetta) ei voi muuttaa. Voit
kayttaa esikatseluun Soitin-paneelin ldhde- ja aikajanaikkunoita.

Zoomauksen maaraa ja sijaintia voi hallita myds lukumaaraisesti
Editori-paneelin liukusaatimilla. Palauta liukusaadin oletusarvoon
kaksoisnapsauttamalla, tai napsauta liukusaadinta kerran ja kirjoita
kenttddn haluamasi arvo.
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Animoitu tila

Kun tyokalu on animoidussa tilassa, kuva analysoidaan automaattisesti
ja valintakehyksen aloituskoko ja -sijainti maaritellaan leikkeen alku- ja
loppuosille. Luotu animaatio kdynnistyy lahentamalla ensin lievasti, ja
vetdytymalla sitten takaisin tayteen kuvakokoon. Jos kuvan kuvasuhde
poikkeaa videoruudun kuvasuhteesta, kuvaa zoomataan riittavasti,
jotta ruutuun ei jaa tyhjia kohtia.

Animoidussa tilassa valintakehyksen vaihtuva vari auttaa
hahmottamaan valinta-alueen sijainnin kaikkien eri alueiden ketjussa.
Aloituskehys on vihred, ja lopetuskehys punainen. Niiden vélissa olevat
kehykset ovat valkoisia.

Source Timeline

e |

Kun kehyksid on useampia, voit tarvittaessa vetaa kehysta tarttumalla
hiirelld joko kehyksen reunoihin tai sen keskipisteeseen. Valkoisen
kehyksen siirtdminen lisdd automaattisesti kyseiseen kohtaan
avainkehyksen.

Panoroinnin ja zoomauksen avainruudunnus

Avainkehyksien avulla voit luoda hyvinkin monimutkaisia animaatioita
panorointi ja zoomaus -tyokalulla, vaikka usein avainkehyksia tarvitaan
vain muutaman vaiheen animointiketjuihin.
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Vaihda animoituun tilaan edella esitettyjen ohjeiden mukaan.
Esikatseluun ilmestyy kaksi kehysta. Yksi niistd on leikkeen alun vihred
avainkehys ja toinen sen loppuun sijoittuva punainen avainkehys.

Jos et tarvitse alun ja lopun valiin muita avainkehyksia, riittda kun
maaritat ndiden kahden kehyksen sijainnit.

Jos kuitenkin olet luomassa monimutkaisempaa animaatiota, siirra
osoitin kohtaan, jossa haluat kameran liikkkeen muuttuvan. Luo uusi
avainkehys méaarittdamalla valkoisen valintakehyksen koko ja sijainti.
Uusi avainruutu nakyy harmaana vinonelion muotoisena kuvakkeena
leikkeen aikajanan alla olevalla avainruutujanalla Editori-paneelissa.
Saada valintakehyksia interaktiivisesti lahdenakymassa tai kayta Editori-
paneelin saatimia.

Lisaa tarvittava maara avainkehyksia. Editori-paneelissa tehdyt saadot
tallennetaan automaattisesti.

Lisatietoja avainruuduista on kohdassa “Avainkehysten kayttaminen”
sivulla 60.

Asetukset

Panorointi ja zoomaus-toiminnolle on kéytettavissa seuraavat

saatimet:

» Esiasetus: Voit valita usean eri staattisen ja animoidun
esiasetuksen joukosta haluamasi.

e Zoomaus, Vaakasuuntainen ja Pystysuuntainen nayttavat kyseisten
muuttujien lukuarvot nykyisessa ruudussa. Palauta oletusarvo
kaksoisnapsauttamalla liukusaadinta.

* Kierto antaa mahdollisuuden kiertdad nakyméa 0 — 360 astetta.

* Alipaastd suodattaa pois pienet liikkeet ja tekee animaatiosta
sulavamman.
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e Liikkeet: Voit maarittaa liikkeen tyylin valitsemalla vaihtoehdoista
Kiihdytys lopussa, Hidastus lopussa, Tasoitus ja Lineaarinen.
Esimerkiksi Tasoitus lisad kevyen jarrutuksen niihin kohtiin, missa
avainruutu-animaation liikkeradan suunta muuttuu.

360-video

360-video on interaktiivinen videotyyppi, joka mahdollistaa katselun
kaikkiin suuntiin vaihtamalla katselukulmaa toiston aikana.
Katselukulmaa voi hallita kosketusnaytolld, ruudun saatimilla tai
likuttamalla katselulaitetta, kuten alypuhelinta tai tablettia, eri
suuntiin. 360-video edellyttaa erityisen 360-videosoittimen (esimerkiksi
YouTube ja Facebook tarjoavat 360-videosoittimen).

360-videon editointi

Pinnacle Studion avulla voit editoida seuraavia 360-
videomateriaalityyppeja: yhtasuorakulmainen, yksinkertainen
kalansilmé ja kaksinkertainen kalansilma (saat lisatietoja 360-
videokamerasi kayttdohjeista). Voit esimerkiksi trimmata videota ja
lisdta otsikkoja tai objekteja. Huomaa, etta kaikkia tehosteita ei voi
kayttaa 360-videoissa. Voit myds muuntaa kalansilmamateriaalin
yhtasuorakulmaiseksi.

360-videon muuntaminen peruskuvaksi

Voit muuntaa 360-videon peruskuvaksi Pinnacle Studiossa. Toistaessasi
360-videota voit asettaa yleisollesi katselukulman, joka vastaa
toiminnaltaan sitd kun katsoja kddntaa paataan katsoakseen eri
suuntiin. Voit sitten vieda editoidun videon normaalina tiedostona —
erityista soitinta ei vaadita videota varten (ei interaktiivinen).
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Source 360 Source Timeline 360 Preview
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Katselunseura

Kun muunnat 360-videota peruskuvaksi, kaksinkertainen
esikatseluikkuna helpottaa ndkymdn valitsemista ja sddtémista
Katselunseuraajaa saatamaélla.

360-videon editointi ja vienti
1 Ved& 360-video Muokkaa-tyotilassa Kirjastosta aikajanaan.

Jos haluat muuntaa 360-kalansilmémateriaalin
yhtasuorakulmaiseksi, napsauta aikajanassa olevaa leikettd hiiren
kakkospainikkeella, valitse 360-video ja napsauta Yksinkertaisesta
kalansilmasta yhtdsuorakulmaiseen tai Kaksinkertaisesta
kalansilmasta yhtdsuorakulmaiseen.

2 Napsauta aikajanalla Aikajanan asetukset -painiketta Eja aseta
seuraavat:

¢ Kuvasuhde — valitse 360-video (2:1)

* Koko — saat aikaan parhaat tulokset valitsemalla korkeimman
mahdollisen resoluution

3 Muokkaa videota Pinnacle Studiossa. Voit esimerkiksi:
¢ Trimmata videota

e Lisata otsikon tai kohteen
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6

Note: Kun lisdat otsikon tai kohteen 360-videoon, napsauta hiiren
kakkospainikkeella kohdetta aikajanalla ja valitse 360-video >
Peruskuvasta 360 muuntaaksesi median 360-muotoon.

Kun olet tehnyt muokkaukset, tallenna tiedosto ja napsauta Vie.

Varmista Vienti-valilehdessa, ettd Sama kuin aikajana -valintaruutu
on merkitty (valintamerkki tulee nékyviin) Asetukset-alueella.

Napsauta Aloita vienti.

360-videon editointi ja muuntaminen peruskuvaksi

1
2

4
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Veda tuotu 360-video Muokkaa-tydtilassa Kirjastosta aikajanaan.

Napsauta aikajanalla videota hiiren kakkospainikkeella ja valitse
360-video ja napsauta jotain seuraavista:

¢ Yhtasuorakulmaisesta vakioon
¢ Yksinkertaisesta kalansilméasta vakioon
¢ Kaksinkertaisesta kalansilmasta vakioon

Kaksinkertainen esikatselutila avautuu. 360-ld4hde-video
on vasemmalla ja 360-esikatselu on oikealla.

Saada Katselunseuraajaa 360-l&hde-ruudussa valitaksesi suunnan.
360-esikatselu-ruutu nayttaa paivitetyn nakyman.

Katselunseuraaja tulee nakyviin ndytté6én punaisena nelién
muotoisena osoittimena, jonka keskelld on hiusristikko.

Aloita videon toisto napsauttamalla Toista. Voit milloin tahansa
saataa katselukulmaa vetdmallad Katselunseuraajan uuteen
sijaintiin.
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Avainruudut lisdtaan, kun sdadat Katselunseuraajaa. Voit
hienosdataa avainruutuja esikatselualueen alapuolella olevilla
saatimilla.

00:00:20.00

Avainruudut nakyvat esikatseluruutujen alla heti osoittimen alla.
Avainruutusaatimien avulla voit siirtyé edelliseen avainruutuun, poistaa
avainruudun, siirtyd seuraavaan avainruutuun sekd sddtaé avainruutujen
vélisen siirtymén asetuksia.

Tee tarvittavat lisamuutokset videoprojektiin ja tallenna.

6 Napsauta Vie, valitse haluamasi asetukset Studio Exporterissa ja
napsauta Aloita vienti.

Liikkeenseuranta

Voit seurata elementtien liikettd videoissasi ja lisatd maskeja tai
objekteja, jotka seuraavat samaa liikettd. Voit esimerkiksi lisdta maskin
sumentaaksesi videossasi nakyvat kasvot, rekisterinumeron tai
tavaramerkkilogon.

Voit myds seurata elementin liikettd, jotta voit seurata sita otsikolla tai
toisella objektilla. Voit esimerkiksi lisdta nimilapun seurataksesi
pelaajaa urheilutapahtuman videossa.

Elementin seuranta ja maskin lisddminen videossa

1 Napsauta hiiren kakkospainikkeella Muokkaa-tyotilan aikajanalla
videota, johon haluat lisdta maskin, ja valitse Liikkeenseuranta tai

napsauta Liikkeenseuranta-painiketta u aikajanan tyokalurivilla.

2 Napsauta Maskiobjekti-alueella Muoto-kuvaketta.

Luku 5: Tehosteet 175



Follow Object
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3 Veda esikatseluikkunassa kdyttdaksesi muotoa alueeseen, jonka
haluat peittda. Hienosaada maskia vetamalla oranssinvarisia
maskisolmuja.

4 Valitse Mosaiikki- tai Sumennus-alueella asetukset, joita haluat
kayttaa valittua aluetta sumennettaessa.

Mosaiikkitehoste (vasemmalla). Sumennustehoste (oikealla).

5 Seuraa videon valittua aluetta valitsemalla jokin seuraavista
Analysoi-valinnoista:
* Seuraa valittua maskia taaksepain kaikissa ruuduissa — seuraa
valittua aluetta taaksepain nykyisesta aikapisteesta, kunnes sita
ei havaita ruudulla

176 Pinnacle Studio



* Seuraa valittua maskia taaksepain 1 ruudulla — seuraa valittua
aluetta taaksepain yhden ruudun nykyisesta aikapisteests. Tama
sopii lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo seurata.

* Seuraa valittuja maskeja — seuraa valittua aluetta (taakse- ja
eteenpain nykyisesta aikapisteestd), kunnes sita ei havaita
ruudulla

* Seuraa valittua maskia eteenpain 1 ruudulla — seuraa valittua
aluetta eteenpdin yhden ruudun nykyisesta aikapisteesta. Tama
sopii lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo seurata.

* Seuraa valittua maskia eteenpain kaikissa ruuduissa — seuraa
valittua aluetta eteenpdin nykyisesta aikapisteesta, kunnes sita ei
havaita ruudulla

Tarkista seuranta-analyysi toistamalla video esikatselun alla
sijaitsevilla navigaatiosaatimilla.

Keskeyta video, jos huomaat pisteita joissa maski ei peita taysin
valittua aluetta. S44da solmut sitten uudelleen esikatselualueella.
Voit muuttaa maskin muotoa napsauttamalla maskin oranssia
dariviivaa (osoitin nayttaa plus-merkin) tai napsauttamalla solmua
(valittu solmu on valkoinen) ja painamalla Poista poistaaksesi
solmun.

Napsauta OK, kun olet tyytyvdinen maskiin ja palataksesi
Muokkaa-ty6tilaan.

Maskiobjekti lisataan aikajanalla vastaavan videon ylle.

o
AN Track (2)
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Elementin seuraaminen videossa otsikolla tai objektilla

1

178

Valitse Muokkaa-tyotilassa aikajanalla videoleike, jota haluat
seurata, ja tee jokin seuraavista:

* Napsauta Liikkeenseuranta-painiketta n aikajanan
tyokalurivilla.

* Napsauta leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse
Liilkkeenseuranta kontekstivalikosta.

Napsauta Seuraa objektia -valilehtes.

Napsauta Seuraa objektia -alueella Seuraaja-kuvaketta .

Tracker <

Follow Object (1)
4 «a g
¥ Offset

Width

Height

Napsauta esikatselualueella elementtid, jota haluat seurata. Saat
parhaan tuloksen aikaan valitsemalla alueen, jossa varit ja
kontrasti ovat selkeésti havaittavissa.

Seuraa videon valittua elementtid valitsemalla jokin seuraavista
Analysoi-valinnoista:

* Seuraa taaksepain kaikissa ruuduissa — seuraa valittua aluetta
taaksepain nykyisesta aikapisteestd, kunnes sita ei havaita
ruudulla

* Seuraa taaksepain 1 ruudulla — seuraa valittua aluetta
taaksepdin yhden ruudun nykyisesta aikapisteestd. Tdma sopii
lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo seurata.
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* Seuraa — seuraa valittua aluetta (taakse- ja eteenpdin nykyisesta
aikapisteesta), kunnes sita ei havaita ruudulla

* Seuraa eteenpadin 1 ruudulla — seuraa valittua aluetta eteenpéin
yhden ruudun nykyisesta aikapisteesta. Tama sopii lyhyisiin
seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo seurata.

* Seuraa eteenpain kaikissa ruuduissa — seuraa valittua aluetta
eteenpain nykyisesta aikapisteestd, kunnes sita ei havaita
ruudulla.

6 Tarkista seuranta-analyysi toistamalla video esikatselun alla
sijaitsevilla navigaatiosaatimilla.

Jos seuranta menetetdan, etsi piste jossa seuraaja menetettiin ja

ota seuraaja uudelleen kéyttoon.

7 Veda seurantapolussa kaytettava otsikko tai objekti
pudotusalueelle (esikatselukuvan alue).

Valitsemasi otsikko tai objekti ndkyy esikatselualueella.

= - =
8 Saada otsikon tai objetin sijaintia sdatamalla Siirtymé-alueella
Vaakasuuntainen- ja Pystysuuntainen-asetuksia.

9 Skaalaa otsikko tai objekti vetdmalla otsikon tai objektin
kulmakahvaa esikatselualueella tai Koko-aluetyypin Leveys- ja
Korkeus-arvoissa.

10 Toista video tarkistaaksesi otsikon tai objektin sijainti.
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11 Napsauta OK, kun olet tyytyvdinen seurantaan ja palataksesi

180

Muokkaa-tyotilaan.

Uusi raita lisdtaan aikajanalle seuratun videon ylapuolelle.

Vihjeitéa:
Et voi muokata otsikkoja Liikkeenseuranta-editorissa. Otsikko

kannattaakin luoda ja tallentaa etukdteen. Tdmén ansiosta ndet
tekstin Liikkeenseuranta-kontekstissa.

Poista seurantaobjekti napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella
esikatselukuvaa pudotusalueella ja valitsemalla Poista.

Nimea uudelleen seurantaobjekti napsauttamalla hiiren
kakkospainikkeella esikatselukuvaa pudotusalueella ja
valitsemalla Uusi nimi. Kirjoita haluamasi nimi.

Korvaa seurantaobjekti vetdmalla uusi otsikko tai objekti
olemassa olevaan esikatselukuvaan.
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Luku 6: Montaasit ja mallit

Ohjelmassa Pinnacle Studio on eri tyyppisia malleja

Montaasit ovat valmiiksi maaritettyjd multimediamalleja, joissa on
ammattimaisesti suunniteltuja jaksoja, jotka antavat tuotannoillesi
valittdman vaikutuksen. Kohtaan Teemat jérjestetyt montaasit on

ryhmitelty teknisen kehittyneisyyden ja ulkonaén perusteella.

Jaetun naytdn mallit mahdollistavat usean videoleikkeen
samanaikaisen toistamisen. Voit kdyttaa olemassa olevaa mallia tai
laatia ja tallentaa oman jaetun ndytén mallisi.

Omat mallit ovat mukautettuja malleja, joita luot projektista

(Tallenna elokuva mallina). Muokatut jaetun naytén mallit
tallennetaan myés kohtaan Omat mallit.

Mallien perusteet

Seuraavassa on esitetty mallin valitsemisen ja tayttdmisen perusvaiheet.
Katso yksityiskohdat kutakin mallia koskevasta kohdasta.

Mallin kayttdminen

1

Napsauta Muokkaa-valilehdelld navigaatiopalkkia ja siirry Kirjasto-

paneeliin, ja valitse Montaasit ja mallit H

Siirry haluamaasi kategoriaan ja napsauta kéytettdvan mallin
esikatselukuvaa.

Voit esikatsella mallia Soitin-paneelissa.

Veda kaytettava malli aikajanalle.
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4 Lisda media-aineistoa malliin seuraavasti:

* Montaasi mallit (Teemat) — avaa Montaasieditori
kaksoisnapsauttamalla mallia aikajanalla.

* Jaetun ndytdn mallit — napsauta hiiren kakkospainikkeella ja
valitse Avaa alaeditorissa
* Omat mallit — napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Avaa
alaeditorissa
5 Lisaa tai muokkaa haluamaasi siséltda ja palaa sovelluksen
paaikkunaan napsauttamalla OK.

Montaasimallit

Montaasimallit sijaitsevat kohdassa Teemat Kirjasto-paneelin
Montaasit ja mallit -luokassa. Mallit on maaritetty valmiiksi (rajoitettu
muokkaus) ja ne on tarkoitettu parantamaan elokuviasi helposti
kaytettavilla diaesityksilla, animaatioilla ja moniraitaeditoinnin
tehosteilla. Montaasipohjissa on koloja, jotka voivat sisaltaa useita
erilaisia mukautettuja tietoja, kuten videota, kuvatekstejd, valokuvia ja
paljon muuta. Voit tayttaa tallaisen kolon vetamalla sopivan
ominaisuuden sita vastaavaan pudotusalueen kohtaan.
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__ Montages and Templates
Favorites
4 Templates

My Templates

Split Screen Templates

50s Modem

Aerodynamic

Album

Montaasimallit sijaitsevat Kirjastossa kohdassa Teemat.

Jokaisen teeman alla olevat pohjat sopivat yhteen ja tukevat toisiaan,
kun niita kaytetaan samassa projektissa.

Useimmissa teemoissa on esimerkiksi samantyyliset avaus- ja
lopetusmallipohjat. Lisaksi monissa teemoissa on yksi tai useampia
jatkumopohijia, joiden avulla elokuvasi siirtyy sulavasti leikkeesta
toiseen.

Montaasi projektissasi

Ensimmadinen askel valitun pohjan kdytdssa on pudottaa se projektin
aikajanaan. Sielld Montaasipohjaa kasitelldan tavallisena, itsenaisena
videoleikkeend. Jos haluat muokata leiketta tayttdmalla pohjan tyhjia
kohtia, avaa Montaasieditori kaksoisnapsauttamalla montaasileiketta.
Lisatietoja on kohdassa "Montaasieditorin kayttdminen” sivulla 187.

Jokaisessa pohjassa on video- tai grafiikkajakso, johon on jatetty tyhjia
kohtia sinun taytettavaksesi. Kdytettavissa on monia erilaisia
muokkauksia. Useimmissa pohjissa on esimerkiksi yksi tai useampia
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kohtia eli "pudotusalueita” videoleikkeita tai valokuvia varten. Monissa
pohjissa voit itse kirjoittaa otsikkotekstit ja joissain on lisdparametreja,
joilla voit valita erityisominaisuuksia.

Montaasitaustat

Joissakin teemoissa on ennalta méaaritettyja taustoja, jotka voivat olla
kuvia, vareja tai molempia. Monella néistd on myds Tausta-valintaruutu
Montaasieditorissa. Jata tdma valintaruutu valitsematta, jos haluat,
etta tausta on lapinakyva. Tama mahdollistaa montaasin kayton
ylemmaélld aikajanaraidalla videon tai valokuvan materiaalin taustalla
alla olevilla raidoilla.

Montaasileikkeet aikajanalla

Montaasileikkeet kayttaytyvat kuten tavalliset videoleikkeet siirtymien
lisd&dmisen, trimmaamisen, sijoittamisen sekd muiden elokuva- tai
levyprojektitoimintojen suhteen.

Aikajanaan pudotettu Montaasipohja lisataan jollakin kolmesta
tavasta: lisdys, korvaus tai vaihto. Kun tydkalurivin editointipainike on
asetettu asentoon Alykas editointitila, vaihtomenetelma valitaan
automaattisesti. Leikkeen oletuspituus vaihtelee pohjasta toiseen.
Lisatietoja editointitiloista on kohdassa “Editointitila” sivulla 79.

Montaasileikkeiden trimmaus

Vaikka sekd Montaasileikkeita ettd videoleikkeitd trimmataan
aikajanalla samalla tavalla, lopputulos riippuu pohjan laadusta.

Jos pohja on kokonaan animoitu (esimerkiksi hienot rullatekstit),
animaatio pyorii aina loppuun. Sen vuoksi animaationopeus riippuu
leikkeen pituudesta. Leikkeen lyhentdminen saa animaation pydrimaan
nopeammin, mutta ei poista siitd osia.
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Videota sisaltavia leikkeita voi sen sijaan trimmata tavalliseen tapaan.
Monissa teemoissa on vaihtelevan pituinen video alileikkeena. Téllaista
leiketta voi pidentaa niin pitkaksi kuin alileike mahdollistaa. Jos alileike
on pysaytyskuva, leikettd voi periaatteessa pidentda loputtomiin.

Siirtymat ja tehosteet

Siirtymia voi kayttaa teemaleikkeiden alussa ja lopussa samaan tapaan
kuin muidenkin leikkeiden alussa ja lopussa.

My®0s video- ja danitehosteita voi lisdtd montaasileikkeisiin tavalliseen
tapaan. Tehosteet patevat leikkeen koko sisaltéon. Muutamia harvoja
tehosteita (esim. Vauhti-tehostetta) ei voi lisdtd montaasileikkeisiin.

Montaasimallin rakenne

Seuraavaksi tarkastelemme teeman rakennetta tutustumalla “50-luvun
moderni” -teemaan, jossa on viisi mallia: Avaus, Jatkumo A, Jatkumo
B, Jatkumo C, Lopetus.

Kaikilla tdaman teeman pohijilla on sama taustakuvio, abstrakti vieriva
kuvio. Se nakyy koko ajan koko kehyksen kokoisia videojaksoja lukuun
ottamatta. Kuvion vari maaritetdan Montaasieditorissa olevalla
parametrisaddolla jokaista pohjaa varten.

Tarkastellaan yhté ndistd malleista tarkemmin: Avaus.

Avaus: Avauspohja alkaa yleensa jonkinlaisella tekstia sisaltavalla
animaatiolla ja paattyy koko kehyksen kokoiseen videoon. "50-luvun
moderni” -esimerkkimme noudattaa juuri tata kaavaa.

Lt
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Rullaava tausta-animaatio pydrii melkein koko jakson l&pi. Animaation
sisalla on kaksi muokattavissa olevaa tekstikenttda. Alla olevassa
kuvassa niita edustavat viivat Animaatio-palkissa. Molemmat
tekstikentat lentavat sisaan ja ulos ruudusta (viivan tumma vari) ja
pysahtyvat valissa puoleksitoista sekunniksi (viivan vaalea vari).

Animation

Kaavamainen esitys “50-luvun moderni” -teeman
avauspohjasta. Pohjan oletuskesto on noin 14 sekuntia.

Samaan aikaan kun jalkimmainen teksti ldhtee pois ruudulta, videon
alileikkeen siséltava animoitu paneeli kdynnistyy. Teemaleikkeen
kohtaan 00.11.18 mennessé video on zoomautunut tayteen
kokoonsa, jossa se pysyy loppuun saakka (Video-palkin valkoisen osan
ajan).

Oletuksena tdméan pohjaleikkeen pituus on 14:00. Upotettu videoleike
alkaa ennalta maaratyssa kohdassa 7:03 ja pyorii loppuun saakka. Sen
pituudeksi tulee siten 6:27. Jos videota sisaltava alileikkeesi on
tarpeeksi pitkd, voit pidentaé koko leiketta pidentdmalld osuutta, jossa
video on koko ruudun kokoisena. Taman mahdollisuuden merkkina ylla
olevassa kuvassa on nuoli Video-palkin lopussa.

Montaasin editointi

Studion péaasiallinen tydkalu montaasileikkeen editoimiseen on
Montaasieditori, jolla voit kasitelld kaikkia montaasin tarjoamia
asetuksia. Editoria kayttamalla voit lisata sisaltoa kirjastosta, muuttaa
taustaa ja muokata kaikkea montaasissa olevaa tekstia. Editori voidaan
kdynnistdd montaasileikkeesta kaksoisnapsauttamalla, kun se on
sijoitettu projektin aikajanalle, tai valitsemalla leikkeen
kontekstivalikosta Muokkaa montaasia.
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Seuraavassa on kateva keino, jolla voit lisata aikajanan leikkeitd suoraan
montaasileikkeeseen leikepdydan kautta. Kopioi valittu leike
kayttdmalla leikkeen kontekstivalikon Kopioi-komentoa tai
nappainyhdistelmaa Ctrl+C. Avaa montaasileikkeen kontekstivalikko
napsauttamalla leikettd hiiren kakkospainikkeella. Valitse Liit&
pudotusalueelle ja valitse sen jélkeen kaikkien montaasin kaytettavissa
olevien kolojen graafisesta alivalikosta yksi kohdekolo.

Montaasieditorin kdyttaminen

Jokaisessa montaasipohjassa on koloja video- ja kuvasisaltda varten.
Montaasieditorissa néitd koloja edustavat pudotusalueet. Useimmissa
pohjissa on ainakin yksi pudotusalue, joissakin jopa kuusi. Joissakin on
myds tekstikenttid ja muita erityisominaisuuksien méaarittamiseen
tarvittavia muuttujia. Voit asettaa oletustavan, jolla sisaltd skaalataan
montaasin elementteihin sopivaksi (sovitus, rajaus tai ei skaalausta).
Saat lisatietoja katsomalla kohtaa "Projektiasetukset” sivulla 351
(Montaasin skaalaus).

Project Bin: 2017.07.24 x> 7%

Montaasieditorilla voit madrittaa pohjan elementtejé, kuten
video- ja kuvaleikkeitd, ominaisuusasetuksia ja tekstikenttia.
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Leikkeitd saat lisattyd vetamélld ne editorin kompaktista
Kirjastosta ja pudottamalla alueet Soittimen alapuolelle.

Montaasieditori on jaettu viiteen osaan:

1 Vasemmalla olevan Kirjaston kompaktin version kautta paaset
kasiksi videoihisi ja valokuviisi.

2 Oikealla on muokkauspaneeli, joka sisaltaa kaikki mallin
parametrien vaatimat tekstikentét ja muut saatimet.

3 Soitin ndyttdd muutostesi tulokset.
4 Esikatselun alla ovat pudotusalueet videolle ja kuville.

Aikajanalla on kahvat sisdantulo- ja poistumisaikojen sadtamista
varten.

Montaasileikkeiden sisdinen trimmaus

Kun montaasi kdynnistyy tai loppuu kayttajan maaritettavissa olevaan
méaéaraan koko kehyksen kokoista videokuvaa (ja monessa tapauksessa
asia onkin nain), Montaasieditorin aikajanasta l6ytyy kahvoja
sisdantulo- ja poistu-toimintojen ajoille — mika tarkoittaa taysien
kehysten osien kestoja. Napsauttamalla ja vetamaélla kahvaa
vasemmalle tai oikealle voit muokata kummankin kestoa erikseen.
Leikkeen keskiosa — eli animoitu osa — lyhenee tai pitenee vastaavasti.
Jos haluat saataa sisaantuloa ja poistumista vaikuttamatta keskiosan
pituuteen, napsauta kahvojen valissé ja veda.

Osa Montaasieditori-ikkunaa, jossa on aikajana (alhaalla) ja
pudotusalueet videolle tai kuville (keskelld). Kirjaston alemmat
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osat ja Soitin ovat myés ndkyvissa. Sadda montaasin ajoitusta
napsauttamalla ja vetéamaélla aikajanaa.

Tarkempi selvitys mallin rakenteesta on kohdassa “Montaasimallin
rakenne” sivulla 185.

Pudotusalueiden kaytto

Pudotusalueiden tyhjentdminen: Alileikkeen saa poistettua
pudotusalueelta napsauttamalla pudotusaluetta hiiren
kakkospainikkeella ja valitsemalla kontekstivalikosta Poista media.

Alileikkeen &&nen mykistdminen: Joissakin pudotusalueissa on
aanisymboli, joka tarkoittaa, ettd kyseiselle alueelle lisdttdvaan videoon
kuuluva dani tulee osaksi montaasileikkeen &anta. Jos et halua kayttaa
aanta, mykista alileike napsauttamalla danisymbolia.

Alileikkeen aloituksen valitseminen: Pudotusalueella oleva video
voidaan s&ataa alkamaan alileikkeen tietystd kohdasta. Saada
aloitusruutua napsauttamalla ja vetdmalla pudotusalueella olevaa
leikkeen alku -liukusdadinta. Nappaimistdn vasemmalla ja oikealla
nuolindppaimilld on kateva tehdd hienosaatoja.

Jos tydstdmasi pudotusalue on aktiivinen kyseisessa aikaindeksissa,
esikatselu nayttaa kaikki alkukehykseen tehdyt muutokset. Alileikkeen
aloitusruutua hienosaatdessa hankaaja kannattaa siirtda kohtaan, jossa
Soittimen esikatselusta on eniten hyotya.

Leikkeen alku -liukusédatimen kayttdminen ei muuta sen paremmin
alileikkeen sijaintia teemaleikkeen sisalla kuin sen kestoakaan vaan
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ainoastaan alileikkeestd kaytettavaa osaa. Jos asetat alileikkeen alun
niin myéhaan, etta video loppuu, kun sen alue on edelleen aktiivinen,
alileikkeen viimeinen kehys jaddytetdan, jotta varattu aika tayttyy.

Tehosteiden lisdédminen pudotusalueilla: Montaasialileikkeisiin voi lisata
video- tai danitehosteita vetdmalla tehosteen pudotusalueelle.
Tavalliseen tapaan magentan varinen juova leikkeen yldosassa osoittaa,
ettd tehosteita on kaytetty.

Tehosteiden poistaminen pudotusalueilla: Etsi kohdasta Tehosteet
alueen kontekstivalikko Poista kaikki -komennolle tai Poista-alivalikolle,
josta voit valita poistettavan tehosteen.

Huomaa: Jos poistat tai vaihdat pudotusalueella olevan
median, myds kaikki siihen kaytetyt tehosteet poistetaan.

Jaetun naytén videomallit

Voit luoda helposti jaetun ndytén videon Pinnacle Studiossa
toistaaksesi useita videoita esiasetetussa tai mukautetussa mallissa.
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Voit kdyttdd mallia jaetun néyton videoprojektin luomiseksi.
Voit myés luoda oman jaetun nédytén mallisi.

Ennen kuin aloitat

e Varmista, ettéd kdytettavat videoleikkeet on tuotu Kirjastoon, ja ettd
ne on helppo avata projektilokerosta tai kokoelmasta.

* Esikatsele kaytettavat videoleikkeet, jotta tiedat mitkd muodot
sopivat tarkennettavaan sisaltoon. Jos padasiallinen toiminta

tapahtuu pystysuunnassa, se ei sovi vaakasuuntaiseen muotoon
hyvin.

Jaetun ndytén mallin valitseminen ja tadyttaminen

1 Valitse Kirjasto- navigointipalkista Montaasit ja mallit > Mallit >
Jaetun nayton mallit.
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[# Editor

afl

Montages and Templates
Favorites
4 Templates

My Templates

» Themes

A - - ]

Veda kaytettdvan mallin esikatselukuva aikajanalle.

Napsauta aikajanalla mallia hiiren kakkospainikkeella ja valitse
Avaa alaeditorissa.

Malli laajennetaan erillisiin raitoihin Alaeditori-ikkunassa. Raita
lisdtdan mallin jokaiseen alueeseen (raidat ilmaisevat visuaalisesti,
mité aluetta ne vastaavat).

Veda Alaeditorin Kirjasto-paneelista videoleike jokaiseen raitaan.

Saada leikettd mallialueella napsauttamalla raitaa ja
napsauttamalla Soitin-paneelissa PIP Mittakaavatila -painiketta

Puoliksi lapinakyva leikendkyma naytetddn mallipohjan paalla.
Tee jokin seuraavista Soitin-paneelissa:

* Voit muuttaa valitun leikkeen kokoa vetamalla
esikatseluikkunassa nakyvié kokosolmuja (oranssit pisteet).

* Sijoita leike vetamalla sita tayttadksesi vastaavan alueen mallissa.

* Kierré leiketta vetamalla kiertokahvaa (solmu, joka ulottuu koon
muuttamisen suorakulmion ylapuolelle).
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7 Napsauta toista raitaa aikajanalla sdataaksesi mallin muita
leikkeita.

8 Kun olet valmis, napsauta OK sulkeaksesi Alaeditorin ja
pienentdadksesi jaetun ruudun elementit yhdeksi raidaksi
aikajanalla.

Jaetun ndytén mallin luominen

1 Napsauta aikajanalla Jaetun ndytén mallin luoja -painiketta .

2 Valitse tyokalu Montaasi-/Mallieditorissa Muotoilutyokalut-
paletista ja veda editori-ikkunassa jakaaksesi alueen eri
leikealueisiin.

Numero ndytetdan jokaisen leikealueen kohdalla.
3 Saada viivoja ja muotoja Muotoilutydkalut-paletissa valitsemalla

Valitse-tydkalu n Voit vetda viivoja ja muotoja sijoittaaksesi ne
uudelleen ja muuttaaksesi niiden kokoa. Voit sa&taa myos Kierto-
ja Reunus-arvoja (Leveys ja Vari).

4 Jos haluat tallentaa sisaltda mallin kanssa (esimerkiksi kuvan joka
on osa mallia), siirry lisattavaan sisaltoon ja veda vastaava
esikatselukuva haluamaasi numeroon pudotusalueella.

Note: Poista siséltd napsauttamalla sita hiiren kakkospainikkeella
pudotusalueella ja valitsemalla Poista media.
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5 Kun mallisi on valmis, napsauta Tallenna nimella tallentaaksesi
mallin Kirjastoon (Montaasit ja mallit > Mallit > Omat mallit).

6 Palaa Alaeditoriin napsauttamalla OK.
Lisda ja muokkaa leikkeita, kuten olemassa olevassa mallissa.
Kun olet valmis, napsauta OK sulkeaksesi Alaeditorin ja

pienentadksesi jaetun ruudun elementit yhdeksi raidaksi
aikajanalla.

Omat mallit: Elokuvan tallentaminen mallina

Voit tallentaa elokuvasi malleina ja lisdtad ne Kirjastoon (Montaasit ja
mallit > Omat mallit). Kun muunnat elokuvaprojektin malliksi, valitset,
mitka elokuvan elementit korvataan paikkamerkeilld. Elokuvan
tallentaminen mallina ei lukitse paikkamerkkeihin liittymatonta
sisaltda. Kaikkia mallin elementtejd voidaan muokata Alaeditorissa.
Paikkamerkit yksinkertaisesti helpottavat vaihdettavaksi tarkoitettavan
sisdlléon tunnistamista.

Huomaa: Muokatut jaetun ndyton mallit tallennetaan myds kohtaan
Omat mallit. Katso tietoja jaetun ndyton mallien kayttdmisesta
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kohdasta "Jaetun ndytdn mallin valitseminen ja tayttdminen”
sivulla 191.

Elokuvaprojektin muuntaminen malliksi

1 Kun elokuva, jota haluat kdyttdd mallina, on avoimena aikajanalla,
napsauta Tiedosto-valikkoa > Tallenna elokuva mallina.

2 Valitse mallin ikkunan vasemmassa yldpaneelissa valintaruudut
sellaisten media-aineistojen (videot, dani tai kuvat) vieresta, jotka
haluat korvata paikkamerkeilla.

Replace Private or Large Video

Here are the dlips you used in the project. Please select the clips that you want to
replace with placeholders in the template.

_'— 89967120_v_hd1080.mov

J 30.63MB

adigoldstein_endlesslandscapeinstrumental_preview.m4a
4.95MB

Replace With Placeholder

3 Napsauta Korvaa paikkamerkilla.

Oransseja numeroituja paneeleja kaytetddn paikkamerkkeina.

- Placeh...

-Placehulder - - 4 Placeholder
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4 Tarkasta malli ja kun olet valmis, napsauta Tallenna malli.

5 Syota mallille tiedostonimi ja palaa sovelluksen paaikkunaan
napsauttamalla Tallenna.

Malli tallennetaan Kirjastoon kohtaan Montaasit ja mallit > Omat
mallit.

Elokuvamallin valitseminen ja tdyttdminen omista malleista
1 Veda malli Kirjaston kohdasta Montaasit ja mallit > Omat mallit.
Malli lisdtaan yhdelle raidalle.

2 Napsauta aikajanaa hiiren kakkospainikkeella ja valitse Avaa
alaeditori.

Malli laajenee useiksi raidoiksi (jos kyseessé oli alun perin
moniraitainen elokuva).

3 Korvaa Alaeditorissa paikkamerkit vetamalla haluamaasi sisaltoa
Kirjastosta paikkamerkkien péaalle.

4 Tee muut haluamasi muokkaukset Alaeditorissa.

Kun haluat palata sovelluksen paadikkunaan, napsauta OK.
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Luku 7: Otsikkoeditori

Pinnacle Studion Otsikkoeditori on tehokas tydkalu animoitujen
otsikoiden ja grafiikkaobjektien luomiseen seka editoimiseen. Siina on
laaja skaala erilaisia teksti- ja kuvatehosteita, ja sen tydkalut tarjoavat
loputtomia mahdollisuuksia elokuvasi visuaaliseen suunnitteluun.

Lisatietoja 3D-otsikoiden laatimisesta ja muokkaamisesta on kohdassa
“Luku 15: 3D-otsikkoeditori” sivulla 379.

—~YourdedHere
: |

Alueet Otsikkoeditorin ndkyméssa: 1. Esiasetusten valitsin, 2.
Kirjasto-paneeli; 3. Editointi-ikkuna, 4. Asetukset-paneeli; 5.
Tybkalupalkki; 6. Kerrosluettelo

Nama ovat Otsikkoeditorin ndyton tarkeimmat alueet, ja ne on
numeroitu kuten ylldolevassa kuvassa:
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Esiasetusten valinta sisaltda valilehdet Ulkoasun ja Liikkeen
esiasetuksille, joissa esiasetukset on jarjestetty jokaisen valilehden
tyylin mukaisesti. Ulkoasu on otsikkosi tekstin tai muodon
visuaalinen muotoilu; Liike on animaatiorutiini, joka voidaan
maarittaa mille tahansa kerrokselle, mutta jota useimmiten
kéytetdan tekstissa. Lisatietoja on kohdassa “Ulkoasujen
esiasetukset” sivulla 203 ja kohdassa “Liikkeiden esiasetukset”
sivulla 204.

Liikuttamalla hiirtd minka tahansa esiasetuksen yli voit nahda,
miten se vaikuttaa otsikkoosi. Yksi napsautus kayttda esiasetusta
nykyisessa kerroksessa. Kun tdma on tehty, Ulkoasuja voidaan
muokata kayttdmalla Asetukset-paneelia.

Kirjastossa on resursseja otsikkojen rakentamista varten. Yldosassa
olevien valilehtien avulla voit tutustua kaikkeen kaytettavissa
olevaan mediaan ja sisaltoéon. Lisatietoja Kirjasto-paneelista on
kohdassa "Luku 2: Kirjasto” sivulla 17.

Muokkaa-ikkuna on paaasiallinen tydskentely-ympaéristosi, kun
luot ja muokkaat otsikkoa. Se mahdollistaa otsikkosi kelattavan
esikatselun ja tarkan muokkaamisen. Katso lisdtietoja kohdasta
“Muokkaa-ikkuna"” sivulla 216.

Asetukset-paneelissa on erilliset kokoon taittuvat alapaneelit
jokaiselle kolmelle asetuksen ryhmalle: Tekstin asetukset, jotka
koskevat kuvatekstien tyylia ja kokoa, Ulkoasun asetukset
kasvojen, reunojen ja varjojen méaéritysta varten ja Tausta-
asetukset, jotka koskevat otsikon taustakerrosta.

Tyokalupalkissa on nelja hallintaryhmaa. Vasemmalta oikealle: lisaa
teksti ja lisdd muoto -tydkalut, joukko kerroksen
manipulointisaatimia, taydelliset toiston ohjaimet, joissa on
silmukkapainike seké laskurilukemien pari, joka osoittaa otsikon
kestoa ja nykyista toiston sijaintia.

Kerrosluettelo: Jokainen graafinen tai tekstuaalinen elementti
muodostaa kerroksen otsikossa, joka on téllaisten kerrosten pino.
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Jokaisen kerroksen lapindkymattomat kerrokset peittdvat niiden
alle jagvat kerrokset; alin kerros voi peittaa vain taustan.

Sen liséksi, ettd Kerrosluettelo luettelee jokaisen kerroksen nimen
perusteella, se sisdltdd myods aikajanan animaatioille. Tasta
nahdaan, kuinka kauan jokainen kerros on aktiivinen, ja mita
likkeitd on osoitettu mihinkin kerrokseen. Naitd ominaisuuksia
voidaan muokata vetamalla.

Prosessia, jossa kuva rakennetaan kerroksittain, kutsutaan
"kerrostamiseksi”. Jokaisen kerroksen sisaltoa kasitellaan erikseen,
joten kokonaisuuden tarkastelemiseksi kuva tulee ensin yhdist&a. Siten
on mahdollista milloin tahansa palata asetelman pariin ja lisatd uusia
kerroksia sekd muokata, jarjestelld, poistaa ja korvata jo olemassa
olevia.

Kuvan kokoaminen kerroksittain alkaa tédssa tyhjasta ruudusta
(vlhééllad vasemmalla). Shakkilauta-ruudukko ilmaisee
lapindkyvyytta. Vaikka taustassa voi olla lapinakyvié tai -
kuultavia alueita, tdssé kaytetdan lapinakymétonté taustaa (0)
selkeyden vuoksi. Seuraavien kerrosten sisélté (1, 2, 3) on
lapindkyméténtd. Lopullisessa asetelmassa (alhaalla oikealla)
ylemmét kerrokset peittdvét alemmat.
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Otsikkoeditorin kdynnistdminen (ja siita poistuminen)

Otsikkoeditori voidaan avata kahdella tavalla: kaksoisnapsauttamalla
jotain otsikkoa Kirjastossa tai oman projektin aikajanalla, tai
klikkaamalla Otsikko-painiketta tydkalupalkissa projektin aikajanalla.

Avainsanat otsikoiden nimissa

Joissakin mukana toimitetuista otsikoista Kirjastossa on l&dpindkyvia
alueita, joiden kautta taustalla olevien kappaleiden sisaltd nakyy.
Naiden otsikoiden nimikkeet sisaltdvat avainsanan “overlay”.

Kokonayton otsikoilla ei ole lapindkyvia alueita: ne tayttavat taysin
videokuvaruudun. Niiden nimet sisaltavat avainsanan “fullscreen”.

Kirjastossa voit helposti katsella vain otsikoita yhdesté tai muista
tyypeista etsimélla sopivalla avainsanalla.

Vihje: Muita hakusanoja, joita voit kokeilla otsikoiden kanssa
Kirjastossa ovat "roll", "crawl", "name" ja "title".

Otsikon tallentaminen

Otsikkoeditorin Tiedosto-valikossa olevan Tallenna otsikko -komennon
avulla voit tallentaa otsikot tietokoneen tiedostojérjestelmaan. Sielta
otsikkoja voidaan viedd muihin tietokoneisiin ja niita voidaan jakaa
muille Pinnacle Studion kayttajille. Jos tallennat otsikon
tarkkailukansioon, muokattu otsikko ndkyy Kirjastossa automaattisesti.

Otsikkoeditorin sulkeminen

Voit sulkea otsikkoeditorin kayttdmalld mitd tahansa seuraavista
vaihtoehdoista:

* Napsauta OK-painiketta otsikkoeditorin oikeassa alakulmassa. Jos
avasit otsikon Kirjastosta, sinua pyydetaan tallentamaan kaikki
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otsikon muutokset uudella nimell&. Jos avasit otsikon aikajanalta,
uusi tai paivitetty otsikkosi tulee osaksi nykyista projektia.

* Napsauta Peruuta-painiketta Otsikkoeditorin alaosassa. Mitaan
tekemidsi muutoksia ei tallenneta.

¢ Napsauta Peruuta-painiketta (X) ikkunan oikeassa ylakulmassa.
Tama vastaa Peruuta-painikkeen napsauttamista, paitsi jos olet
tehnyt muutoksia, jolloin sinulle annetaan mahdollisuus tallentaa
ennen sulkemista.

Kirjasto

Kirjasto nakyy Otsikkoeditorissa valilehtipaneelina ikkunan vasemmalla
puolella. Yldosassa olevat vélilehdet antavat paasyn kaikkeen saatavilla
olevaan mediaan ja sisaltoon.

Kirjaston median lisddminen otsikkoon

Voit lisata videon tai valokuvan otsikkoon vetamaélla sen Kirjastosta
Editoi-ikkunaan. Uusi elementti luodaan oletuskokoisena kohtaan,
johon pudotat sen editointi-ikkunassa. Voit sitten siirtda elementtia,
muuttaa sen kokoa tai kdantaa sita haluamallasi tavalla.

Voit lisata videon tai valokuvan koko naytoén taustaksi otsikollesi. Tee
nain pudottamalla se taustan pudotusalueelle, joka 6ytyy Taustan
asetukset -alipaneelista. Saat lisatietoja kohdasta “Taustan asetukset”
sivulla 209.

Voit myds kayttda videota tai valokuvaa taytteena tekstisi pinnalle,
reunalle tai varjolle. N&in voit tehda lisddmalla ensin pinnan, reuna tai
varjostuksen Ulkoasun asetuksiisi kayttaen lisda-painikkeita. Pudota
sitten kuvasi tai videosi pudotusalueelle Taytd-painikkeen oikealle
puolelle.
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Esiasetusten valinta

Otsikkoeditorin esiasetuksen valitsimella on helppoa tehda nopeasti
houkutteleva otsikko. Kun olet kirjoittanut tekstin ja tekstikerros on
vield valittuna, sovella siihen mita tahansa Ulkoasut-esiasetusta yhdella
hiiren napsautuksella. Voit tehda sen vield helpommaksi, kun viet hiiren
minka tahansa Ulkoasu-kuvakkeen yli. Muokkausikkunassa voit
esikatsella vaikutusta otsikkoosi soveltamalla Ulkoasua nykyiseen
kerrokseen.

Vaikka et l6ytaisi juuri haluamaasi Ulkoasua esiasetusten joukosta, voit
usein sddstaa aikaa aloittamalla jollakin, joka on ldhes haluamasi
kaltainen ja sitten optimoimalla sitd Ulkoasun asetukset -alipaneelissa.

Motions

Esiasetusten valitsin, jossa Ulkoasut-valilehti on valittuna.
Napsauttamalla jotakin lueteltujen esiasetusten perheiden
nimeé voit avata esiin ponnahtavan kuvaketarjottimen.

Mik&an ei anna otsikollesi yhté tehokasta visuaalista vaikutusta kuin
animaatio. Napsauta Liikkeet-valilehted Esiasetusten valinnassa. Kolme
saatavilla olevaa esiasetusten ryhmaa vastaavat kerroksen eri vaiheita.

Looks

0 Enter 9 Em

Liikkeen esiasetukset on ryhmitelty niiden kdytén mukaan:
kerroksen esitteleminen, sen ndyttdminen tai poistaminen
néakyvista.
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Kuten Ulkoasujakin, otsikossa nakyvia liikkeitd voidaan esikatsella
pitdmalla hiirtd minka tahansa esiasetuksen kuvakkeen ylla. Kun olet
paattanyt mitd tehda, voit kayttaa valittua Liikettd yhdella
napsautuksella.

Ulkoasujen esiasetukset

Ulkoasut-vélilehti Esiasetusten valitsimessa antaa kayttdosi visuaalisia
tyylejd, joita voit kdyttaa otsikkosi teksti- ja muotokerroksissa.

Ulkoasujen esikatselu

Jotta voit esikatsella tiettyd Ulkoasua tietyssa kerroksessa, valitse ensin
kerros ja avaa sen jalkeen Ulkoasujen valilehti Esiasetusten valitsimesta
ja liikuta hiirtd pikkukuvien ylla. Kun liikutat hiirtd, muokkausikkunan
esikatselussa nakyy otsikkosi kuten se nékyisi valitun Ulkoasun kanssa
sovellettuna. Nain voit valittémasti silmailla sen vaikutusta
kontekstissa.

Ulkoasun kayttdminen

Jos haluat kayttaa esiasetettua Ulkoasua teksti- tai
vektorigrafiikkakerrokseen, valitse ensin kerros napsauttamalla
Muokkaa-ikkunaa tai Kerroslistaa hiirella. Voit vaikuttaa myés useaan
kerrokseen yhtaaikaisesti valitsemalla usean kerroksen tai
kerrosryhman.
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Motions

18 - Saimon Bevel Looks|

17 - Green B. .. w - a0 “i5 - Pk Be. .. 20 - Blue Be....

Aloita Ulkoasujen kayttdminen valitsemalla esiasetusten
perhe: Vakio, Varjo, Viistetty tai Hahmoteltu. Liikuta hiirta
pienoisikonien yll& esiasetusten esikatselemista varten. Jos
haluat kéyttda esiasetusta nykyisessd kerroksessa, napsauta
pienoisikonia.

Kun olet valinnut muokattavan kerroksen tai kerrokset, lisda Ulkoasu
kayttamalla jotakin seuraavista menetelmista:

* Napsauta sen pikkukuvaa Esiasetusten valinnassa.
* Veda pikkukuva Esiasetusten valinnasta ja pudota se Muokkaa-
ikkunan kerrokseen.

* Veda pikkukuva Esiasetusten valinnasta mille tahansa kerrokselle
tai ryhmitettyihin kerroksiin Kerroslistan otsikossa.

Liikkeiden esiasetukset

Liikkeiden valilehti Esiasetusten valinnassa siséltda ne animaatio-
ohjelmat, jotka tekevat Otsikkoeditorista niin tehokkaan. Nama liikkeet
osoitetaan otsikoidesi yksittaisille kerroksille, joissa ne myds toimivat.
Liikkeet on jaettu kolmeen luokkaan. Jako perustuu siihen, kuinka
suureen osaan kerroksen elinkaaresta ne vaikuttavat: siséantulo,
korostus ja poistuminen.

e Sisdantuloliike maarittaa kerroksen aloituksen — sen ensimmaisen
sisdantulon aktiiviseen otsikkoon.
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*  Korostusliike kiinnittaa katsojan mielenkiinnon kerroksen sisaltéon
antamalla sille huomiota herattavaa eloa kerroksen ollessa
aktiivinen ruudulla.

e Poistumisliike vie kerroksen pois ndyttdmalta vieden loppuun sen
eldménkaaren.

Jokaisessa kerroksessa voi olla yksi jokaista liiketyyppid. Kaikkien
liikkeiden kdyttdminen on kuitenkin vapaaehtoista, eika otsikossa
tarvitse valttamatta olla liikettd lainkaan.

Liikkeiden kokoelma

Kaikissa kolmessa liikeluokassa suurin osa animaatioista voidaan
ryhmitelld useaan standardityyppiin niiden toimintatavan mukaan:

Kirjainpohjaiset liikkeettoimivat yksittéisten kirjainten tasolla
kuvatekstissa (muita kerroksia kasitelldaan kuin ne koostuisivat yhdesta
"kirjaimesta”). Esimerkiksi Sisddntulo-luokan “Kaantyvat kirjaimet” -
liikkeessa tekstikerroksen kirjaimista ndhdaan ensin vain toinen laita.
Téamaén jalkeen kirjaimet kdantyvat yksi kerrallaan, kunnes ne
saavuttavat tavallisen asentonsa.

Sanapohjaiset liikkeet toimivat samalla tavoin kuin edelliset, mutta
sanojen tasolla. Sisdantulo-luokan “Sanat alhaalta” -liikkeessa
kerroksen sanat leijailevat paikoilleen yksi kerrallaan ruudun alta.

Rivipohjaiset liikkeet on tarkoitettu sellaisiin kerroksiin, joissa on useita
riveja tekstia. Sisdantulo-luokan "Rivit takaa” -liikkeessa tekstirivit
tuodaan ndytolle erdédnlaista perspektiivirataa pitkin —ikaan kuin niiden
lahtopaikka olisi katsojan takana.

Sivupohjaiset liikkeet vaikuttavat koko kerrokseen yhtaaikaisesti. Yksi
esimerkki on Sisadntuloliike Vieriva tynnyri, jossa koko kerros “vierii”
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paikoilleen ylhaalta pain aivan kuin se olisi maalattu ndkymattoman
pyorivan tynnyrin kylkeen.

Sisdantulo- ja poistumisliikkeiden sovittaminen

Suurimmalla osalla sisdantuloliikkeitd on vastaava poistumisliike, joita
voidaan kayttaa yhdessa visuaalisen yhdenmukaisuuden
sailyttdmiseksi. Esimerkiksi kerros, joka tulee ruutuun "Sanat
aarettomyydesta” -liikkeen siivittamana voidaan maarittaa poistumaan
"Sanat darettomyyteen” -liikkkeelld. Tallainen yhdenmukaisuus on
kuitenkin vain yksi vaihtoehto, ei vaatimus, ja voit yhdistelld kaikkien
kolmen luokan liikkeitd haluamillasi tavoilla.

PR 03 - Iovie Trailel plete
Complete > L ulse

00 - Roll Up 01 - Rubberb... 02 - City Lights 03 - Movie Tr... 04 - Movie Tr... 05 - Line Pulse

Esiasetusten valinta tarjoaa Sisdantulo-, Korostus- ja
Poistumisliikkeet. Jokainen otsikon kerros voi kéyttda yhta
liiketta jokaisesta luokasta.

Liikkeiden esikatselu

Jotta voit esikatsella tietyn liikkeen tietyssa kerroksessa, valitse ensin
kerros ja avaa sitten Liikkeet-valilehti Esiasetusten valinnasta ja likuta
hiirtd halutun pikkukuvan yli. Samaan aikaan Muokkaa-ikkunassa
kaynnistyy toistuva esikatselu otsikon animaatiosta, jotta voit
valittdmasti nahda liikkeen vaikutuksen.

Liikkeiden lisaaminen

Lisataksesi tietyn liikkeen tiettyyn kerrokseen valitse ensin kerros ja
menettele jollakin seuraavista tavoista:
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e Napsauta Liikkeen pikkukuvaa Esiasetusten valinnassa.

e Veda liikkeen pikkukuva Esiasetusten valinnasta kaytettavissa
olevaan kerrokseen (sellaiseen, joka ei ole muiden kerrosten
peittama) Muokkaa-ikkunassa.

* Veda Liikkeen pikkukuva Esiasetusten valinnasta mille tahansa
kerrokselle tai ryhmitellyille kerroksille Kerrosluettelon otsikossa.

Kayttaessasi jotakin néistd menetelmisté liike lisatdan kerrokseen, ja se
korvaa samaan luokkaan kuuluvan liikkeen kerroksessa, jos niitd on.
Lisatietoja liikkeiden kéytostd Kerrosluettelossa on kohdassa
"Kerrosluettelo” sivulla 226.

Otsikoiden luonti ja muokkaus

Otsikko Pinnacle Studio -ohjelmiston Otsikkoeditorissa rakentuu neljan
tyyppisista elementeista:

Taustakerros: Oletusarvoisesti tausta on téysin lapinakyva. Peittévien
otsikoiden kanssa tdméa on yleensa paras vaihtoehto.
Erityistarkoituksiin tai koko ndyton otsikoihin voit valita kiintean varin,
liukuvarin, kuvan tai videon nakymaan taustalla. Muokattavuuden
lisddmiseksi Taustan asetukset on varustettu myos lapindkyvyytta
saatelevalld liukusaatimella. Katso “Taustan asetukset” sivulla 209.

Video- ja kuvakerrokset: Resurssit, jotka muodostavat nama kerrokset,
ovat peraisin Kirjaston video-, valokuva- ja elokuvaprojektiosista.
Kerrokset tukevat samoja toimintoja kuin teksti- ja muotokerrokset,
poikkeuksena ovat kuitenkin Ulkoasut.

Teksti- ja muotokerrokset: Néama ovat vektoripohjaisia kerroksia, mika
tarkoittaa, etta niita ei ole tallennettu tavallisina tiedostoina kuten
video- ja valokuvatiedostot, vaan erdanlaisina “resepteind”, jotka
mahdollistavat niiden uudelleen luomisen suorista seka kaartuvista
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viivoista, joihin voidaan lisdtd ominaisuuksia (esim. vari) ja
erikoisefekteja (esim. sumennus). Kuten video- ja kuvakerroksia, myos
nditd vektoripohjaisia kerroksia voidaan vetda, kdannelld ja yhdistaa
ryhmiin sekd niiden kokoa voidaan muuttaa. Niihin voidaan my®ds lisata
liikkeita. Toisin kuin muita kerroksia, naitd voidaan mukauttaa
Ulkoasujen kanssa Esiasetusten valinnan Ulkoasut-osiosta. Katso
lisdtietoja kohdasta "Ulkoasujen esiasetukset” sivulla 203.

Liikkeet: Liikkeet ovat animaatio-ohjelmia, joita voidaan kdyttaa taustaa
lukuun ottamatta kaikissa kerroksissa otsikkoa luodessa. Liikkeet
valitaan ja niitd lisdtadan kerroksiin Esiasetusten valinnan Liikkeet-
valilehdesta. Kun liike on lisatty kerrokseen, sen ajastusta voidaan
saataa Kerrosluettelon aikajanalla. Lisatietoja on kohdassa “Liikkeiden
esiasetukset” sivulla 204 ja kohdassa “Kerrosluettelo” sivulla 226.

Teksti- ja muotokerrosten luominen

Luo tekstikerros napsauttamalla joko Lisaa tekstia -painiketta
Kerrosluettelon otsikkopalkissa tai yksinkertaisesti
kaksoisnapsauttamalla tyhjaa aluetta Muokkaa-ikkunassa.
Oletustekstia sisaltava uusi kerros ilmestyy. Teksti on automaattisesti
valittuna ja korvaantuu, jos alat nyt kirjoittamaan.

Luo muotokerros napsauttamalla Lisdd muoto -painiketta (Lisaa tekstia
-painikkeen oikealla puolella) ja tee valintasi aukeavassa
ponnahdusvalikossa. Vaihtoehtoja ovat ympyrd, nelio, ellipsi,
suorakulmio, vaaka- ja pystysuuntaiset pillerikuviot ja kolmio. Valinnan
tehtyasi valitusta muodosta tehdaan uusi muoto, joka ilmestyy
oletuskokoisena Muokkaa-ikkunan keskelle.
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Kerrosten editointi

Taman luvun lopussa annetaan tarkempia tietoja taustan ja kerrosten
muokkauksesta Otsikkoeditorissa.

Lisatietoja taustakerroksen muokkaamisesta on kohdassa “Taustan
asetukset” sivulla 209.

Lisatietoja kaiken tyyppisten edustakerrosten siirtdmisesta, koon
muuttamisesta, kiertdmisesta ja jarjestelemisestd uudelleen on
kohdissa "Muokkaa-ikkuna” sivulla 216 ja "Kerrosluettelo”
sivulla 226.

Tietoja tekstin muokkaamisesta ja tekstin ominaisuuksien
asettamisesta on kohdassa "Teksti ja testin asetukset” sivulla 219.

Stereoskooppisten