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Innan du bérjar

Tack for att du kopt Pinnacle Studio™ 21. Vi hoppas att du blir njd
med programvaran.

Om du inte har anvant Pinnacle Studio tidigare rekommenderar vi att
du har bruksanvisningen néra till hands som referens, dven om du inte
kommer att lasa den fran borjan till slut.
Obs! Vissa av de funktioner som beskrivs i anvandarhandboken
ar inte tillgdngliga i alla versioner av Pinnacle Studio. Om du vill

ha mer information gar du till www.pinnaclesys.com och ser
efter i tabellen Compare (Jamfor).

Forkortningar och konventioner

Foljande konventioner anvénds i den har guiden for att organisera
informationen.

Vanliga termer

360 360 video &r en interaktiv typ av video som Iater tittaren titta i
valfri riktning genom att byta synvinkel under en uppspelning.. 360-
gradersvideo spelas in pa speciella kameror eller pd kameror som
monterats pa stativ som kan stéllas i olika riktningar.

4K: En videouppldsning som é&r cirka 4 000 bildpunkter bred. Den
kallas aven ultrahog definition eller Ultra HD. Termen anvénds for alla
skarmstandarder som ar minst 3840 x 1080 bildpunkter.
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AVCHD: Ett videodataformat som anvands i vissa HD- videokameror
samt for att skapa DVD-skivor som kan lasas av Blu-ray-spelare.

DV: Termen “DV" syftar pd DV- och Digital8-kameror,
videobandspelare (VCR) och kassetter.

HDV: Ett "hégdefinitionsvideoformat” som gér det mojligt att spela in
video i bildstorlekarna 1280x720 eller 1440x1080 i MPEG-2-format pa
DV-media.

1394; "1394" syftar pd OHCl-kompatibla IEEE-1394-, FireWire-, DV-
eller i.LINK-grénssnitt, -portar och -kablar.

Analog: Termen "“analog” syftar p& 8 mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-, VHS-C
eller SVHS-C-kameror, videobandspelare och -kassetter samt pa
Composite/RCA och S-videokablar och -anslutningar.

Knappar, menyer, dialogrutor och fonster

Namn pa knappar, menyer och liknande granssnittsobjekt skrivs med
fetstil for att sarskilja dem frdn omgivande text.

Vélja menykommandon

En pilspets som pekar &t hdger (>) visar sokvégen for hierarkiska
menykommandon. Exempel:

* Valj Fil > Brann skivbild.
Snabbmenyer

En snabbmeny &r en lista med kommandon som visas nar du klickar
med den hogra musknappen pa vissa omraden i programgranssnittet.
Beroende pa var du klickar kan en snabbmeny tillhéra antingen ett
redigerbart objekt (t.ex. ett klipp pa en tidslinje du redigerar), ett
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fonster eller en zon, exempelvis en kontrollpanel. Nar de val 6ppnats
fungerar snabbmenyerna precis som 6vriga menyer pd menyraden.

Snabbmenyerna é&r tillgédngliga i de flesta delar av Pinnacle Studios
granssnitt. Var dokumentation tar i allménhet for givet att du vet hur
du 6ppnar och anvander dem.

Musklickningar

Det vanligaste ar att klicka med vanster musknapp om inte annat
anges, och om inte en snabbmeny ska 6ppnas.

Hogerklicka och valj Titelredigerare. (Eller: Valj Titelredigeraren pa
snabbmenyn.)

Tangenternas namn

Tangentnamn ar understrukna och skrivs med inledande versal. Ett
plustecken anger en tangentkombination. Exempel:

Tryck pa Ctrl+A for att markera alla klipp pa tidslinjen.

Se Bilaga D: Tangentbordsgenvagar for en utforlig lista 6ver tillgéngliga
genvagar.

Hjalp och verktygsbeskrivningar

Det finns direkthjalp pa Hjalp-menyn nar du arbetar i Pinnacle Studio.
Hjalp

Pa Hjalp-menyn finns olika inlarningsresurser. Klicka pd knappen Hjalp
> Anvandarhandbok sd 6ppnas sidan Larocenter med lénkar till

videosjélvstudier, en PDF-version av Anvéndarhandbok fér Pinnacle
Studio 21 samt andra lankar till onlinegrupper och support.
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Hjélp-knappen finns p§ menyraden.

Videosjalvstudier

Du kan komma 8t videosjalvstudier fran sidan Larocenter (Hjalp >
Anvandarhandbok) eller genom att gé direkt till féljande webbplatser:

* YouTube — http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife
* StudioBacklot.tv — http://www.studiobacklot.tv/studio2 1

Nya anvandare av StudioBacklot.tv far 21 dagars tillgéng till allt pa
StudioBacklot.tv, med helt nytt innehall fér Pinnacle Studio 21,
massor med annan utbildning och ett royaltyfritt arkivbibliotek.
(Utbildningen &r endast tillgéanglig pa engelska.)

Verktygstips

Genom att halla markoéren stilla 6ver en knapp eller en annan kontroll
i Studio far du information om vad den gor. Ett verktygstips visas med
en forklaring av funktionen.

Hitta versionsinformationen

Om du funderar pa att uppgradera programmet eller behéver support
ar det bra att veta vilken version av programmet du har. Klicka pa
knappen Hjalp > Om.

Uppgradera

Det finns olika versioner av Pinnacle Studio, och funktionerna kan vara
olika beroende pa vilken version du har. Om du vill ha mer information
gar du till www.pinnaclesys.com och ser efter i tabellen Compare
(Jamfor).
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Information om att uppgradera programmet finns pa fliken
Valkommen eller via knappen Hjalp > Interneterbjudanden & nyheter
> Programerbjudanden.

Innan du bérjar 5



Anvéndarhandbok till Pinnacle Studio



Kapitel 1: Anvanda Pinnacle Studio

En enkel 6versikt 6ver den digitala filmskapandeprocessen finner du i
den centrala flikgruppen i huvudfénstret i Pinnacle Studio. Samma
steg tillampas for alla typer av produktion, frdn ansprdkslésa bildspel
med upplésningar mellan varje bildruta till 3D-fantasier som innehaller
hundratals noggrant arrangerade klipp och effekter.

'} Import Edit Export

Huvudkontrollféltet i Pinnacle Studio sammanfattar
filmskapandeprocessen.

Fliken Valkommen

Fliken Valkommen innehdller utbildningsverktyg, erbjudanden och viktig

information om din produkt.

Fliken Vilkommen har en husikon. Du kan ténka p8 den som
programmets hemsida.

Fliken Import

Import &r ett forberedande steg. Det innefattar procedurer som att
samla in video fran din videokamera, 6verféra foton fran en digital
kamera eller kopiera mediefiler till din lokala harddisk fran en
natverksplats.

Kapitel 1: Anvénda Pinnacle Studio 7



| Importeraren i Pinnacle Studio finns det verktyg for dessa uppgifter,
och aven en stillbildsfunktion for att fanga filmrutor fran videofiler och
ett stop motion-verktyg for att skapa film ruta fér ruta. Mer
information finns i “"Kapitel 10: Importeraren” pé sidan 285.

Importkommandon pa Fil-menyn: Nér du véljer Importera pa Fil-menyn
har det samma effekt som att klicka pa fliken Importera: det 6ppnar
Importeraren. Det finns dven fler kommandon relaterade till import pa
menyn. Alla tre 6ppnar en Windows-dialogruta fér import av filer fran
en harddisk eller annan lokal lagringsenhet.

* Med Importera tidigare Pinnacle Studio-projekt kan du hdmta
filmprojekt som skapats i tidigare versioner av Studio.

*  Med Importera Studio fér iPad App-projekt kan du hdmta projekt
som exporterats fran Studio-appen for iPad.

- o x

R Fie ki » [imee

= Capture Video & My Passport © DVD/Rlu-Ray fy compt Q_ Scan For Assets @ Stop | »

Mode

Importn

Import to

» MyBins &

Start Import

Importeraren
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Fliken Export

Nér filmskapandeprocessen é&r klar anvéander du kommandot Export.
Nér du kommer till det har steget &r du klar med den svara delen av
uppgiften. Den kreativa energi som anvants fér skapande av filmen har
betalat sig i form av en produktion som nu bara saknar en ingrediens
—en publik.

TR

Used space 86 %

Exporteraren

Exporteraren i Pinnacle Studio innehdller de verktyg du behéver for att
presentera din film fér publiken, vilka de an ar och var de an befinner
sig. Skapa en digital filmfil i valfritt format eller ladda upp den direkt
till molnet, exempelvis YouTube och Vimeo, eller till ditt eget
molnbaserade lagringsutrymme.

Mer information finns i “Kapitel 11: Exporteraren” pd sidan 321.
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Fliken Redigera

P& fliken Redigera hittar du Pinnacle Studios viktigaste
redigeringsfunktioner for digitalt filmskapande. Har samlas fyra
huvudkomponenter: panelen Bibliotek, panelen Redigeraren, panelen
Tidslinje och panelen Spelare. Mer information finns i “Kapitel 3:
Redigera” pd sidan 57.

Biblioteket

Biblioteket ar ett katalogiserings- och hanteringsverktyg for alla
filbaserade tillgdngar som du kan anvanda vid redigering. Néstan allt
material i din film — videofilm, musik, ljudfiler och manga
specialtillgdngar som évergdngar och effekter — har sitt ursprung som
tillgdngar i Biblioteket. | Pinnacle Studio ingdr ménga
bibliotekstillgdngar som é&r tillgangliga fér avgiftsfri anvéandning. Dessa
inkluderar professionellt designade titlar, DVD-menyer, ljudeffekter och
mycket annat. Mer information om biblioteket finns i “Kapitel 2:
Biblioteket” pa sidan 17.

Né&r du klickar pa Bibliotek visar panelen Bibliotek tillgdngar som kan
anvandas i en film eller ett skivprojekt med dra-och-slépp.
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Biblioteket bestdr av navigeringskontroller for att utforska
medietillgdngar (ikoner till vénster) och en bladdringsfunktion
fér att granska och vélja tiligdngar (héger).

SmartMovie

Redigeraren

P4 panelen Redigeraren, som du kommer &t fran fliken Redigera, kan
du komma &t och redigera egenskaper for markerad media eller
markerat innehdll. Panelen Redigeraren delar ett utrymme med
panelen Bibliotek.

Mer information om redigering finns i Kapitel 3: Redigera.
Spelaren

Spelaren é&r ett visningsverktyg som,fungerar for alla medietyper som
programmet kan hantera. Spelaren kan anvandas for att visa Kalla for
media i panelen Bibliotek, eller innehallet i Tidslinje. Mer information
finns i “Férhandsgranska redigeringar i Spelaren” pa sidan 62.

| varje fonster eller ss mmanhang dér det anvands visar Spelaren
specifika kontroller. En presentation av Spelaren och de grundlaggande
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kontrollerna finns i “Bibliotekets férhandsgranskning” pa sidan 38.
Information om att anvanda Spelaren i trimlage pa tidslinjen finns i
"Klippatgarder” pa sidan 90. Information om hur du anvander
Spelaren med Montage finns i “Anvéanda Montageredigeraren” p
sidan 185. Information om att anvanda Spelaren for att redigera
skivmenyer finns i “Férhandsgranskning av skivmenyer (aldre fliken
Skapa)” pa sidan 268.

Skapa din forsta film i Redigera

Nasta steg, nar du val &r bekant med Biblioteket och har gjort
andringar i standardinstaliningarna, ar att borja skapa en film. Det
finns tvd satt att gora detta pa.

Det vanliga séattet

Om du vill ha en fullstandig kontroll 6ver hur medietillgdngarna
anvands i din produktion bérjar du vanligtvis med att bygga ditt film-
eller skivprojekt frdn grunden med verktygen pa fliken Redigera.

Det enkla sattet

Du far omedelbara resultat om du klickar pad SmartMovie langst ned i
panelen Bibliotek. Valj de visuella medietillgdngar som ska utgéra
basen i projektet, valjer musik till ljudsparet och gér andra
specialanpassningar. Sedan tar programmet éver och genererar
automatiskt ett fullskaligt Pinnacle Studio-projekt som innehaller de
media och alternativ du angett. Mer information finns i “Omedelbar
tillfredsstallelse: SmartMovie” pa sidan 20.

Tillbaka till det vanliga séattet

N&r du har importerat och identifierat ditt material i panelen Bibliotek
ar det dags att borja arbeta med videon eller bildspelet. Du drar dina
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media till Tidslinjen, redigerar dem, férhandsgranskar i panelen Spelare
medan du arbetar och exporterar slutresultatet.

Om du arbetar specifikt pd en skivproduktion kan du anvanda laget
Diskredigerare i Tidslinjen och exportera till MyDVD. Mer information
finns i “Kapitel 9: Skivprojekt” pa sidan 259.

L &4 T & VvV H @ [
© ¥

AN Track (1) ©

ANTrack ) © @
© 3D Titie 02

§ ANTack@) ©

§ ANTrack(4) ©

En tidslinje med flera spér tar upp skdrmens nedre del. De
flesta klippen pa tidslinjen kommer frén Biblioteket. N&gra av
typerna, exempelvis automatisk bakgrundsmusik, skapas med
speciella verktyg.

| kontrollen for férhandsgranskningstyp ovanfor Spelaren kan du vaxla
mellan att visa aktuell tillgdng i Biblioteket (Kalla) och aktuellt klipp pa
tidslinjen (Tidslinje).

Med information om redigering pa Tidslinjen, en central aktivitet nar
du arbetar med ett projekt, finns i “Kapitel 3: Redigera” pa sidan 57.

Redigera media och tillgangar

Forutom panelen Redigeraren finns det ett antal andra, specialiserade
redigeringsfonster. | allménhet kan du 6ppna ratt redigeringsverktyg
for alla tillgdngar eller klipp genom att dubbelklicka pa tillgdngen eller
klippet, eller genom att hogerklicka och valja ett kommando pa
snabbmenyn.
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N&r du dubbelklickar pd en medietillgédng i tidslinjen dppnas panelen
Redigeraren. Korrigeringar géller for klippet i projektet.

Information om att applicera korrigeringar direkt pa biblioteksmedia
finns i “Korrigera Biblioteksmedia” pa sidan 127.

Lagga till 6vergdngar, effekter, titlar och andra tillgdngar

Du kan forbéattra ditt videoprojekt genom att lagga till évergéngar,
effekter, titlar, ett ljudspar eller andra tillgdngar, till exempel foton.

Med 6évergdngar kan du markera passage fran ett klipp till nasta, med
allt frdn knappt uppfattningsbar upplésning till ett
uppseendevickande sken. Mer information finns i “Overgéngar” p&
sidan 113.

Effekter varierar frdn de praktiska (Ljusstyrka och kontrast) till det
teatraliska (Fraktaleld). De kan animeras till olika grader av komplexitet
med parametrar per nyckelbild. Detta ger oandligt manga satt att gora
dina produktioner kreativt intressanta. En effekter &r designade for 3D-
media.

Foton

Foton kan storleksandras, beskaras och korrigeras, och du kan lagga till
en panorera-och-zooma-effekt. Precis som de effekter som namnts
ovan, kan panorering och zoomning animeras med hjalp av
nyckelbilder for att skapa en kombination av simulerade
kamerarorelser for panorering och zoomning inom ramen for ett
enskilt foto.

Mer information om korrigeringsverktyg och redigering av media finns
i "Kapitel 4: Korrigeringar” pé sidan 127 och "Kapitel 5: Effekter” pad
sidan 153.

14 Anvéandarhandbok till Pinnacle Studio



Pinnacle Studio-projekt

Filmer och skivor som du skapar i Pinnacle Studio extraheras fran de
projekt som du skapar pa tidslinjen.

Studio maste spara allt som hamnar pa tidslinjen for att hantera
projekten, samt alla redigeringsbeslut du tar med hansyn till trimning,
tilldgg av effekter och annat. Mycket av denna information lagras i
projektfilen, som har formatet axp (Studio-film). Stop-motion-projekt
sparas i axps-format.

For att spara harddiskutrymme vid hantering av filer som kan vara
mycket stora, ingar inte medieobjekten i filmen i projektfilen. Endast
platsen sparas for dessa objekt.

Formatet axp-projektfil &r standardformat fér kommandona Fil >
Oppna, Fil > Spara och Fil > Spara som. Det kan vara det enda format
du behover.

Men ibland kan det 4nda vara bekvamt att ha alla tillgdngar for ett
projekt samlade pa ett enda hanteringsbart stalle for enkel arkivering,
filoverforing och uppladdning. Detta ar syftet med det alternativa
filformatet axx (Studio-projektpaket) dar en enda fil innehaller allt
material som ditt projekt anvander, inklusive medieobjekt. Darfor ar
filerna i det har formatet betydligt storre an standardprojektfilerna.

Aven om det inte 4r méjligt att direkt redigera ett projekt i
paketformatet, kan du éppna paketet i Pinnacle Studio via Fil > Oppna
genom att valja axx i rutan med filnamnstilldgg. Studio packar upp
projektet, skapar en ny bibliotekspost for den uppackade versionen och
Oppnar den for redigering.

Om du skapar ett flerkameraprojekt i Flerkameraredigeraren sparas
projektet som en mcam-fil. Nar du lagger till mcam-fil i tidslinjen laggs
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den som standard till som ett enskilt spar. Du kan utéka det genom att
hégerklicka pé filen i tidslinjen och vélja Oppna i Underredigeraren.
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Kapitel 2: Biblioteket

Biblioteket i Pinnacle Studio ar ett katalogiserings- och
hanteringsverktyg for alla filbaserade tillgdngar som du kan anvénda
vid redigering. Den visas som en panel och du kommer 3t den frdn
fliken Redigera. Syftet &r att lata dig vélja och anvanda de
videosekvenser, foton, ljudklipp, évergangseffekter, titlar och andra
“tillgdngar” (som de ofta kallas) for dina filmer sa enkelt, snabbt och
intuitivt som mojligt.

[# Editor ¢ B mm
Collections: Latest Imp... X Effects: (all) Transitions: (all) SoundE » M

e =. 1,30 @

118104251V X..

-
oy O

Biblioteket bestdr av navigeringskontroller fér att utforska
medietillgdngar (ikoner till vénster) och en bléddringsfunktion
fér att granska och vélja tillgdngar (héger).

Oppna Biblioteket
1 Pé fliken Redigera gor du ndgot av féljande:
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* Klicka pd Bibliotek (under menyraden) och anvand
navigeringsfaltet for att vélja en media- eller innehallskategori
som du vill leta i.

* | navigeringsfaltet klickar du pa en kategori du vill leta i. Detta
byter automatiskt fokus till panelen Bibliotek.

Vad finns i Biblioteket?

Biblioteket innehdller fljande media- och innehallskategorier:

Projektfack — projektfack ar virtuella mappar for dina
tillgdngar. De skapas automatiskt vid import, och du kan aven
skapa dem manuellt for att organisera dina tillgdngar efter behov
(t.ex. efter projekt). Mer information finns i “Projektfack” pa
sidan 23.

Projekt — en virtuell mapp som automatiskt listar dina film-
och skivprojekt i Pinnacle. Mer information finns i “Projekt” pa
sidan 24.

Samlingar — flexibla virtuella mappar som du kan skapa for
vilket andamal som helst. Till skillnad frdn projektfack skapas inte
samlingar automatiskt, s& du har fullstdndig kontroll Gver
samlingar. Mer information finns i “Samlingar” pa sidan 24.

Effekter — "effekter" ar ett samlingsnamn for ett brett
spektrum av verktyg som kan anvandas for att andra dina
mediefiler. Effekter varierar fran de praktiska (Ljusstyrka och
kontrast) till det teatraliska (Fraktaleld). Detta ger oandligt manga
satt att gora dina produktioner kreativt intressanta. Mer
information finns i “Kapitel 5: Effekter” pd sidan 153.

n Overgdngar — en 6vergéng ar en specifikt animerad effekt
som ddmpar — eller understryker — 6vergdngen fran ett klipp till ett
annat. Toningar, dkningar och upplosningar &r vanliga typer av
évergdngar. Mer information finns i “Overgdngar” p& sidan 113.
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Ljudeffekter — dorrar som smaller igen, bilar som krockar och
hundar som skaller: Ljudeffekter innehdller ett brett urval ljud fér
dina kreativa projekt. Mer information finns i “Kapitel 8: Ljud och
musik” pd sidan 235.

Titlar — med titlar lagger du till text och mycket annat i dina
projekt. En kreativ, animerad inledning i 2D eller 3D eller rullande
eftertexter: titlar kan underhalla och informera publiken. Mer
information finns i “Kapitel 7: Titelredigeraren” pé sidan 195.

ﬂ Montage och mallar — det finns manga sekvenser designade
av proffs som omedelbart gér dina produktioner ansldende. Mer
information finns i “Kapitel 6: Montage och mallar” pa sidan 179.
é SoundStage — en samling Scorefitter-musik som du kan
anvanda till ljudspar. Mer information finns i “Kapitel 8: Ljud och
musik” pd sidan 235.

Triple Scoop Music — en samling hogklassig musik for ljudspar
som du kan kopa till dina projekt.

m Muserk Sound Effects — en samling hogklassiga ljudeffekter
som du kan kopa till dina projekt.

Diskmenyer — dessa diskmenymallar gar endast att anvanda

om du aktiverar den aldre fliken Skapa DVD for diskprojekt. Mer
information finns i “Kapitel 9: Skivprojekt” pa sidan 259.

Tillgdngarna visas antingen som ikoner eller textposter inom
komprimerbara och expanderbara avsnitt. Mappar kan antingen
motsvara verkliga kataloger i datorns filsystem eller virtuella
grupperingar baserade pd bedémningar, filtyp, datum da filen
skapades eller medlemskap i en anvandardefinierad samling.

Du kan aven anvanda bevakade mappar for att automatiskt évervaka
och importera mediafiler som laggs till i de mappar du valt att
Overvaka. Mer information om att arkivera bevakade mappar finns i
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"Bevakade mappar” pé sidan 336. Nar du anvander bevakade mappar
laggs grenen Biblioteksmedia till i tillgdngarna i Biblioteket. Du ser dven
grenen Biblioteksmedia om Pinnacle Studio upptacker ett bibliotek
fran en tidigare version av Pinnacle Studio (du maste aktivera bevakade
mappar om du vill att tillgdngar ska ldggas till i grenen automatiskt).

Omedelbar tillfredsstéllelse: SmartMovie

Utover de hittills namnda karnfunktionerna erbjuder Biblioteket ett
matchande verktygspar som automatiskt skapar ett komplett projekt
utifrdn de medietillgédngar du véljer. Det ar bara att vélja ndgra foton
eller videoklipp, ange ett par instéllningar och satta igdng. Du kan
exportera det projekt som genererats av Studio som det ér, eller
forbattra det ytterligare med manuell redigering. Mer information
finns i “SmartMovie” pd sidan 51.

Foérstad biblioteket

Det ar viktigt att forstd hur tillgdngar i Biblioteket och information om
dem lagras.

Lagring av tillgdngar i Biblioteket

Varje tillgang i Biblioteket — klipp, ljud, évergdng och sa vidare —
motsvaras av en fil lagrad ndgonstans lokalt pa din dator. Biblioteket
"ager” inte dessa filer, och férandrar dem aldrig om du inte specifikt
anger det. Istéllet haller Biblioteket reda pa filernas namn,
lagringsplatser och egenskaper i en intern databas. Den information
som lagras innehaller ven alla taggar och betyg som du lagt till for
speciella objekt.
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Databasen

De filer som utgor Bibliotekets databas lagras i en mapp atkomlig for
en enskild anvéndare istéllet for i en delad mapp i Microsoft Windows.
Om Pinnacle Studio anvands av flera anvandare med individuell
inloggning pa din dator kommer ett separat Bibliotek att skapas for
varje anvandarkonto.

Saknad media

Atgarder som att lagga till, ta bort eller dopa om tillgdngar i Biblioteket
ar databasdtgarder som inte paverkar sjalva mediefilen. Nar du tar bort
en tillgdng fran Biblioteket bekraftar du dtgérden i en dialogruta, dar
ett alternativ ar att ga ett steg langre och dven radera den faktiska filen.
Detta alternativ ar dock inte aktiverat i standardldget, utan du maste
specifikt valja att utféra dtgarden.

Né&r du raderar eller flyttar en tillgdngsfil i Utforskaren i Windows eller
i ndgot annat program utanfér Pinnacle Studio, kommer
databasposten med filen pd samma satt att finnas kvar. Eftersom
Biblioteket inte kan nd den faktiska filen kommer dock filen att visas
som en felgrafik i listan. Om filen fortfarande finns, men har flyttats till
en annan mapp eller enhet, kan man enkelt lanka den till Biblioteket pad
nytt. Dubbelklicka p& objektet for att 6ppna en vanlig Oppna-
dialogruta, dar du kan ange filens nya placering.

Tree in snow.jpg

Om du vill kontrollera om det finns saknade media ndgonstans i
Biblioteket tittar du i den sarskilda underavdelningen Alla media
>Saknade media i tillgdngstradet.
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Biblioteksmedia

Kategorin Biblioteksmedia visas bara om du aktiverar Bevakade mappar
eller om din version av Pinnacle Studio identifierar ett befintligt
bibliotek (se “Bevakade mappar” pa sidan 336). | de flesta fall kan du
anvanda Projektfack istallet for grenen Biblioteksmedia.

Grenen Biblioteksmedia innehéller de standardmediefiler som finns i
ditt system, sorterade efter underavdelningarna Fotografier, Video och
Ljud. De flesta standardfiltyper stéds. Nedan beskrivs syftet med den
fjarde underavdelningen, Saknad media.

Platsflikar

Att redigera ett videoprojekt innebéar bland annat att samordna olika
media och andra tillgdngar. Under arbetets gang kommer du
férmodligen marka att du ofta bladdrar i vissa delar av Biblioteket som
ar relevanta for projektet. Du kommer ocksd antagligen att &ndra dina
visnings- och filtreringsalternativ med jamna mellanrum, beroende pa
vilket slags material du arbetar med.

Webblasare anvander en rad flikar som gor att du enkelt kan véxla
mellan flera 6ppna webbsidor. P4 samma satt kan du skapa och
konfigurera platsflikar i Biblioteket medan du arbetar. Flikarna ger dig
direkt tillgdng till alla de olika platser dar du for narvarande arbetar.

Transitiens: (all) Project Bin: The Sky is th... Collections: Latest Import = m

] Ti.

Har ger tre flikar tillgdng till media som krévs av olika delar i
ett skivprojekt. Muspekaren &r redo att skapa en ny flik. Kicka
pé x-ikonen till héger om flikens rubrik for att sténga fliken.
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Klicka pa ett namn i tillgdngstradet for att ange den aktuella flikens
placering. Andringar du gér i visnings- och filtreringsalternativ medan
fliken &r aktiv sparas mellan de tillfallen d& du anvander fliken.

Navigatorn

Hela skalan av tillgdngar i Biblioteket ordnas i ett mapptrad, vars
struktur och generella anvéndning liknar filsystemverktyg som
Utforskaren i Windows. N&r du markerar en plats i tillgdngstradet visas
mappnamnet i rubriken pd den aktiva platsfliken, och dess innehall
visas i bladdraren intill.

[ Editor
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SmartMovie

Nér du haller muspekaren 6ver navigeringsféltet (till vénster) i
panelen Bibliotek 6ppnas listan med kategorier i
tillgéngstradet.

Projektfack

Projektfack ar virtuella mappar for dina tillgdngar. De skapas
automatiskt vid import, och du kan dven skapa dem manuellt for att
organisera dina tillgdngar efter behov (t.ex. efter projekt).
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Som standard marks mapparna efter importdatum, men du kan byta
namn pd en mapp genom att hdgerklicka pad den, och du kan klicka pa
knappen Skapa ett nytt projektfack om du vill skapa ett nytt fack.

Skapa ett projektfack

1 | grenen Projektfack i tillgdngstradet i Biblioteket klickar du pa
knappen Skapa ett nytt projektfackE

2 Skriv ett namn for projektfacket och klicka pd OK.
Projektfacket laggs till ldngst ned i listan med projektfack.

Byta namn pa ett projektfack

1 I grenen Projektfack i tillgdngstradet i Biblioteket hogerklickar du
pa ett projektfack. Vélj Ge nytt namn

Det aktuella namnet visas markerat.

2 Ange ett nytt namn for facket.

Ta bort ett projektfack

» | grenen Projektfack i tillgdngstradet i Biblioteket hégerklickar du
pa ett projektfack. Vélj Ta bort projektfack

Projekt

Kategorin Projekt innehdller dina egna film- och skivprojekt i Pinnacle
Studio. Du kan 6ppna ett projekt direkt frén Biblioteket och borja
redigera det, eller Iagga till det pa tidslinjen i ett annat projekt som ett
vanligt klipp.

Samlingar

Samlingar ar, pad samma satt som projektfack, virtuella mappar.
Samlingar skapas dock inte automatiskt (med tvd undantag). Detta
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betyder att du har full frihet att skapa och ta bort dem av vilken
anledning som helst. For Biblioteket ar en samling bara en
slumpmadssig gruppering av tillgdngar — ett urval av biblioteksobjekt
utan ndgon sorterande princip. Du kan ha mycket goda skal att samla
vissa filer i en sarskild samling, men Biblioteket behéver inte veta varfor.

En sarskild samling med namnet Senaste import uppdateras
automatiskt efter varje importatgérd for att visa de media som lagts till.
Direkt efter avslutad import kan du g3 till denna samling och boérja
arbeta med ditt nya material.

En annan samling som genereras automatiskt ar Senaste Smart-
projekt, som lagrar medieurvalet for din senaste SmartMovie-
produktion.

Hierarkiskt ordnade samlingar stdds ocksd. De samlingar som placerats
hogst upp i hierarkin anvands som underavdelningar i grenen
Samlingar.

Skapa en ny samling

1 Klicka pd ikonen i rubrikraden for grenen Samlingar och ange ett
namn i det textfalt som kommer upp.

2 Slutfor processen genom att trycka pa Retur.

Tips: Du kan aven valja Lagg till samling > Skapa ny samling pa
snabbmenyn for alla tillgangar.

Hantera samlingar

1 Hogerklicka pa en samling och valj ett kommando for att dépa om
och radera samlingen eller for att skapa en undersamling med den
aktuella samlingen som éverordnad “mapp”.

Organisera en samling
e Dra och slapp en samling i tillgdngstradet med musen. Om du
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drar en samling blir den en undersamling nar du sldpper den pa
en annan samling.

Visa tillgdngar i en samling

Om du klickar pd namnet pa en samling visas den i bladdraren. Nar du
for muspekaren over tillgdngarna i listan kommer de samlingar dér
respektive tillgdng ingdr att “lysa upp” i tillgdngstradet.

Atgarder for tillgéngar i en samling

Dessa atgarder kan utforas frdn snabbmenyn for varje objekt i en
samling. Om du vill géra ndgot med en grupp objekt markerar du dem
forst med musen (Ctrl-klicka och Skift-klicka for att markera flera filer)
eller genom att dra upp en ram runt objekten. Hogerklicka darefter
inom markeringen, s3 6ppnas snabbmenyn.

Lagga till tillgdngar i en samling

* Vélj en mdlsamling pd undermenyn Lagg till samling for att lagga
till de markerade objekten.

Tips: Du kan ocksd dra markeringen till malsamlingen.

Ta bort objekt fran en samling

* Klicka pd kommandot Radera markerade for att ta bort markerade
objekt frdn samlingen. Som vanligt nar det géller Biblioteket
paverkas inte de underliggande medieobjekten. Om en video eller
ett annat objekt i en samling i Biblioteket tas bort, sa tas det inte
bort frdn andra platser i Biblioteket.

Favoriter

Favoriter &r ett snabbt satt att markera och hitta dina favorittillgédngar,
t.ex. effekter, 6vergdngar och titlar.
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Markera innehll som Favorit

1
2

Klicka pd en kategori i navigeringspanelen i Biblioteket.

| bladdringsomradet i Biblioteket hogerklickar du pa en miniatyr.
Valj Lagg till i Favoriter.

Kommandot visas bara om kategorin har stod for favoriter.

A

Preview

PLS-Intervies

Add to Favorites
Apply tag
A
3 } Copy
X Apply rating
PRO-News  Add to collection
Send to Timeline

Display information

Innehall som markerats i Favoriter visas langst upp i Biblioteket i
mappen Favoriter (ndr innehallet visas sorterat efter mapp). Varje
innehallstyp har en egen Favoriter-mapp som du kommer 3t fran
motsvarande kategori i tillgdngstradet.

[# Editor
Effects: (all) Transitions: (all

Transitions

4 Favorites

Artistic

Fade in or out
HFX Volume 1

HEX Volume 2

Favoriter i Biblioteket
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Hantera tillgangar i Biblioteket

Media och andra tillgdngar kommer till biblioteket pa flera satt. Till
exempel ldggs innehdll som foljer med Pinnacle Studio, till exempel
mallar, titlar, 6vergangar och effekter till i Biblioteket nér programmet
installeras.

Om du aktiverar Bevakade mappar upptacker Biblioteket automatiskt
vissa tillgdngar pa din dator genom att regelbundet stka igenom de
platser dar mediefiler normalt lagras i Windows. Du kan ldgga till egna
bevakade mappar (se nedan), som sedan ocksd kommer att
uppdateras automatiskt.

Slutligen finns det &ven flera metoder for att importera media
manuellt.

Bevakade mappar

Du kan aktivera Bevakade mappar for att dvervaka kataloger pa din
dator. Om du lagger till mediefiler, t.ex. videoklipp, i en bevakad mapp
eller i ndgon av dess undermappar, kommer filerna automatiskt att
ingd i en Biblioteksmedia-gren i tillgdngstradet. Uppdatering sker varje
gang programmet startas och medan det kors.

Bevakade mappar stélls in pa sidan Bevakade mappar i Kontrollpanelen
i Studio. For varje mapp du lagger till kan du vélja att bara bevaka en
viss sorts medietyp, eller alla slags mediefiler. Mer information finns i
"Kapitel 12: Installningar” pa sidan 335.

Importera

Om du behoéver importera en stor méngd eller ménga olika typer av
media, eller importera frdn analoga media som VHS-kassetter, klickar
du pé knappen Importera hogt upp i programfonstret for att dppna
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Importeraren. Mer information finns i “Kapitel 10: Importeraren” pa
sidan 285.

Snabbimport: Knappen Snabbimport m hogst upp till vanster i
Biblioteket 6ppnar en Windows-dialogruta fér snabbimport av filer
fran en harddisk eller annan lokal lagringsenhet. Nya mappar i
motsvarande mediekategorier (foto, video, ljud och projekt) skapas for
de filer som anges. De importerade objekten ldggs dessutom till i
samlingen Senaste import.

Direktimport via dra-och-sldpp: Om du vill markera och importera
objekt i ett steg drar och slapper du dem frdn Windows Utforskaren
eller skrivbordet till bladdraren. De nya objekten visas omedelbart i
samlingen Senaste import, som skapas vid behov.

Exportera direkt frén biblioteket

Foton, videor, ljudfiler eller projekt pd panelen Bibliotek kan exporteras
direkt "i befintligt skick” med hjalp av kommandon pa snabbmenyn
enligt nedan, antingen till en molnbaserad lagringsenhet eller till en
skiva. Om du vill ha andra exportalternativ véljer du Exportera. pa
snabbmenyn Mer information finns i “Kapitel 11: Exporteraren” pa
sidan 321.

For att lagra en tillgéng i Biblioteket pa en skiva valjer du Brann skivbild
pa snabbmenyn. Du kan branna bara filen, eller en skivbild om du har
gjorten. Om du valjer flera tillgdngar och sedan Brann skivbild kommer
alla tillgédngar att visas i dialogrutan Brann filer till skiva. Fler tillgdngar
kan laggas till genom att klicka pd mappikonen och bladdra. Du kan
aven ta bort filer fran listan innan branning.

Ta bort objekt frén biblioteket

Om du vill ta bort ett eller flera markerade objekt fran Biblioteket valjer
du Radera markerade pd snabbmenyn eller trycker pa tangenten
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Delete. En dialogruta visas dar du far bekréafta listan éver de mediefiler
som ska tas bort fran Bibliotekets databas. Som standard paverkas inte
sjalva filerna, men med alternativet Ta bort fran biblioteket och radera
kan du aven radera filerna. Var forsiktig, eftersom detta kommando
kan appliceras pa alla typer av tillgdngar i Biblioteket, dven dina
Pinnacle Studio-projekt om ndgot av dessa ocksd har markerats.

Om alla filer i en mapp har tagits bort s& doljer Biblioteket dven
mappen.

Bladdraren

| detta omrade visas Bibliotekets medietillgdngar — videor, foton, ljud,
projekt, samlingar och innehdll — som du kan vélja att anvanda i dina
film- och skivprojekt. Objekten visas antingen som en lista i textformat,
eller som en samling ikoner. Visuella typer av tillgdngar har
miniatyrbilder som ikoner. Andra typer anvander grafiska symboler.

Biblioteket skulle inte vara till stor hjalp om bladdraren visade alla
tillgdngar pd samma gang. Det finns darfor flera kontroller som hjalper
dig att sdlla bort objekt som inte &r relevanta for ditt syfte. Mer
information finns i "Valja vad som ska visas” nedan.

Vilja visning i bladdraren

En uppsattning kontroller i Bibliotekets nedre félt ger allménna
funktioner for hantering av hur tillgdngar visas i bladdraren.

Knappen scenvisning aktiverar ett lage dar bladdraren visar
en separat ikon eller textbeskrivning for varje scen i
videofilen. (Precis som det férklarades under

Videoscenavkénning ar en scen i vidaste bemarkelse helt enkelt ett
avsnitt, vilket som helst, av en videofil.)
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Mer information om videoscener i biblioteket finns i
"Videoscenavkanning” pa sidan 48.

som miniatyrer istallet for textrader. En ruta med en lista som
ar kopplad till knappen goér att du kan valja information och
kontroller som visas bredvid miniatyrerna i bladdraren.

Knappen Detaljerad vy véxlar till det alternativa
E visningslaget, dar varje tillgdng visas som en textrad i en

lista. Listan for denna knapp véljer vilka textfalt som ska

E Knappen Visa som miniatyrbilder vaxlar sd att tillgdngar visas

visas.

Ml Zoomreglaget anvénder du for att zooma
0 —e L_‘* o . .
inieller zooma ut ur miniatyrbilden. Detta

reglage finns alltid pa hoger sida i listen langst ner.

Miniatyrbilder och detaljer

Varje tillgdng visas i bladdraren i Biblioteket i ett av tvd format,
beroende pa vilket visningsldge som valts.

Eftersom ikonerna i miniatyrbildsvyn och textlistan i detaljvyn
representerar samma tillgdngar, har de vissa gemensamma poster.
Tillgdngarnas snabbmeny ér till exempel densamma oavsett vilken
representation som anvands.

P3 samma satt éppnas en ldmplig medieredigerare nér du
dubbelklickar pd standardmedietillgdngar (video, foto eller ljud).
Korrigeringsverktygen kan ocksd nds via en medieredigerare i tidslinjen,
men nér de appliceras pa en tillgdng i Biblioteket kommer
korrigeringarna att flja med i varje kommande projekt dér tillgdngen
anvands. Mer information finns i “Korrigera media p3 tidslinjen” p3
sidan 128.
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Detaljer

| detaljvyn presenteras varje tillgdng som en rad i en lista med
textbeskrivningar. | miniatyrvyn visas tillgdngen som en miniatyrbild
(for visuella medietyper) eller en ikon.

Om du vill vaxla bladdrarens lage till detaljvy klickar du pa ikonen pa
knappen Detaljerad vy E langst ner i Biblioteket. Pilen bredvid
knappen 6ppnar en lista dér du kan vélja vilka kolumner som ska inga
i textbeskrivningarna (kolumnen Etiketter ingar alltid). Markera rutorna
bredvid de kolumner — Filstorlek, Filtyp, Datum, Etiketter, Bedémning
och Varaktighet — som du vill ska visas.

Animals

Koalas 3 mammal el
Shoebill g bird Wi
Zorse ; mammal ek
Garden

Scenery

Daybreak l dawn;sky dedrdedk
Distant hills.jpg 3 i

oliage.jpg

| detaljvisningslaget visas varje tillgdng som en textbeskrivning
pa en rad. Du kan vélja vilka kolumner som ska visas i en lista
bredvid knappen Detaljerad vy.

Miniatyrer

Med knappen Visa som miniatyrbilder E till vanster om knappen

Detaljerad vy vaxlar du till visningslaget miniatyrbilder, dar tillgdngarna
representeras av ikoner istéllet for text i bladdraren. Om du klickar pa
pilen bredvid knappen 6éppnas en lista dar du kan vélja ytterligare data
som ska visas tillsammans med varje ikon. Alternativen &r Bedémning,
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Stereoskopisk, Information, Korrigering, Samling, Etikett, Anvanda
media, Bildtext och Genvéag.

Langst ner i mitten pa de flesta tillgdngsikoner visas
en férhandsvisningsknapp, en trekantig
()] standardikon fér uppspelning, nar muspekaren
- halls over tillgdngen. Férhandsgranskningen visas
filter-hd.mov Q . 9
pa fliken Kalla pd panelen Spelare.

| bada versionerna av Biblioteket visas en
miniférhandsvisning pa sjalva tillgdngsikonen om
du Alt-klickar pd forhandsvisningsknappen. Du
kan styra miniférhandsvisningen av video- och
ljudmedia manuellt med hjélp av en indikator som
visas nedanfor miniatyrbilden varje gdng
muspekaren halls éver ikonen.

filter-hd.mov

Om tillgdngen ér ett foto kommer en knapp fér férhandsgranskning
att ersatta standardsymbolen for uppspelning. Klicka pa den for att
visa fotot i panelen Spelare.

Nar bladdraren &r i vyn miniatyrer finns ett reglage som styr ikonernas
storlek. Reglaget finns langst ned till hoger i Biblioteket. Ikonerna kan
omformas med bladdringshjulet om du trycker pa Ctrl med
muspekaren placerad 6ver bladdraren.

Indikator for 13st innehdll: Vissa av skivmenyerna, titlarna, montagen
och andra kreativa element i Biblioteket ar dsta for att visa att du inte
har licens for att anvanda dem fritt. Denna status markeras av
l&sindikatorn.
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Wedding sub 16x__.

Aven om det 4r 18st kan innehéllet fortfarande hanteras som vanligt.
Ett projekt som innehdller I13st innehall kan sparas, ldggas pa en skiva
och exporteras.

Dock visas en vattenstampel pa det |3sta innehallet:

Vattenstdmpeln fér Iast innehall.

Anvénd ndgot av foljande alternativ for att képa och 13sa upp
innehallet:

* Klicka pd l&dssymbolen pa ikonen i Biblioteket.

* Vid export av ett projekt med Iast innehdll visas en dialogruta dar
du uppmanas att klicka pa l3ssymbolen.

* Nér du redigerar effekter i ndgon av medieredigerarna klickar du
pa ldssymbolen pa installiningspanelen. Mer information finns i
"Instéllningarna” pa sidan 169.
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STAIR.MOV

53D Eye Selector (Te... g = [ =

Select nreset Niafault

Click to unlock this content

Map Ry

Right Eye

Tillvalsindikatorer och -kontroller

Med de valfria indikatorerna och knapparna pa tillgdngsikoner i
bladdraren i Biblioteket kan du komma 3t och i vissa fall andra
information om tillgdngen utan att behdva gréva djupare. Anvand
listan pa knappen Visa som miniatyrbilder for att bestdamma vilka
indikatorer och knappar som ska visas.

Bildtext: Bildtexten nedanfér ikonen ar Bibliotekets alias for tillgdngen,
och kan stallas in med kommandot Redigera bildtext pd snabbmenyn
for varje tillgdng. Bildtexten motsvarar inte nédvéandigtvis namnet pa
den underliggande filen (som visas i verktygsbeskrivningen).

Genvdg: Om den hér indikatorn visas hogst upp till vanster pa en
miniatyr innebar det att tillgdngen &r en genvag och inte en fristdende
mediefil. Genvéagar, som ar en referens till en befintlig mediepost samt
en uppséattning korrigeringsinstallningar, kan skapas fran Fil-menyn i
medieredigeraren for alla tillgdngar i Biblioteket. Efter det fungerar de
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som vanliga tillgdngar och ar tillgangliga for anvandning i
produktioner.

Etikettindikator: Den nedersta av de tre symbolerna till hoger i
miniatyrbilden visas om tillgdngen har forsetts med en eller flera
etiketter. Hall muspekaren éver indikatorn for att fa fram en meny som
visar befintliga etiketter for tillgdngen. Om du for pekaren over ett
etikettnamn i menyn visas knappen Ta bort. Klicka pa denna fér att ta
bort etiketten. Klicka pa Ta bort alla langst ner pd menyn for att rensa
alla etiketter fran tillgdngen. Hur man skapar och applicerar etiketter
forklaras narmare i “Etiketter” pd sidan 44.

dawn
sky

) remove sll

Samlingsindikator: Om denna symbol visas precis ovanfor
etikettindikatorn betyder det att tillgdngen ingar i en eller flera
samlingar. Hall muspekaren éver symbolen for att se vilka samlingarna
ar. Precis som for menyn Etikettindikator visas knappen Ta bort nar du
haller musen éver namnet pd en samling. Klicka pd knappen om du vill
ta bort tillgdngen frdn samlingen. Med kommandot Ta bort alla tas
tillgdngen bort frdn alla samlingar dér den ingar.

Baclﬂ-:_g_munds

Day in the life

remove sll

Beddmningar: Du kan betygsatta tillgdngen med hjalp av raden med
stjarnor till vanster ovanfér ikonen. Om inga stjarnor &r upplysta ar
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tillgdngen inte bedémd. Om du vill betygsatta en tillgdng (eller ett
urval av tillgdngar) kan du antingen klicka pd motsvarande stjarna pa
indikatorn (klicka pé den férsta stjarnan tva ganger for att dter markera
tillgdngen som ej bedomd) eller vélja installning pd snabbmenyns
undermeny Lagg till beddémning.

Bedémningskontrollen visas till vanster ovanfor tillgdngens
miniatyrbild. Langst upp till héger sitter
informationsknappen. Korrigeringsindikatorn sitter ocksd
uppe till héger, precis ovanfor samlingsindikatorn.

3D-indikator: Tillgdngar vars innehdll utformats for stereoskopisk 3D-
visning har en 3D-markering. Markeringen visas nér video- och
fototillgdngar automatiskt identifieras som stereoskopiska under
import till biblioteket, samt nar en tillgdng manuellt angetts som
stereoskopisk vid korrigering.

Indikator fér anvanda media: En markering visas till hdger om
beddémningsindikatorn om den tillgdng som representeras av
miniatyren finns i en dppen tidslinje i ditt projekt. Markeringen &r grén
om tillgdngen anvénds i det projekt som visas for tillféllet. Annars &r
den grd. Indikatorn for media som anvénds galler bara foto-, video-
och ljudtillgdngar.
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Informationsindikator: Klicka pd informationsindikatorn for att 6ppna
informationspanelen, dar du kan redigera tillgdngens bedémning, titel
och taggar samt visa alla dess egenskaper. Precis som de flesta andra

indikatorer kan informationsindikatorn sl&s pd och av med miniatyrvyn.

TN

The-Sky-is-the-Li .

Flerkameraindikator: Projekt som skapats i Flerkameraredigeraren har
en ikon med en kvadrat med fyra rutor i miniatyrens vre hogra horn.

Multi-camera (3)....

Bibliotekets férhandsgranskning

De flesta av bibliotekets tillgdngar stodjer forhandsgranskning i
biblioteksbladdraren. Tillgdngen kan férhandsgranskas om det finns en
férhandsgranskningsknapp pé dess ikon och om kommandot
Forhandsgranska finns pa dess snabbmeny. Kom aven ihdg att de flesta
tillgdngstyper kan forhandsgranskas fran sjalva ikonen om du Alt-
klickar pd uppspelningsknappen.
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Om du klickar pa forhandsgranskningsknappen i mitten pa
tillgdngsikonen l&ses objektet in s att det kan visas i panelen Spelare |
vissa fall, till exempel nér du valjer Redigera scener, visas ett
snabbfonster for uppspelning.

Vaéxlaren for 3D-visningsldge

Nar stereoskopiskt 3D-innehall visas kommer vaxlaren fér 3D-
visningslage att visas. Nar du 6ppnar Spelaren anvands standardlaget
frdn instéllningarna for férhandsgranskning i Kontrollpanelen i Studio
for foton, video och projekt. Ikonen for det aktuella laget visas bredvid
en pil som anvands for att vaxla lagen. De tillgangliga lagena ar:

Vanster 6ga, Hoger 6ga: Forhandsgranskning av
stereoskopiskt innehadll kan stéllas in for att bara visa

vyn for vanster eller hoger 6ga. Detta forenklar de
ganger nar en stereoskopisk férhandsgranskning inte &r nodvandig.
Redigering i dessa vyer utférs som for en 2D-film.

Sida vid sida; Detta lage visar bildrutorna for badda égonen

bredvid varandra, med det vanstra 6gat till vanster och det

hogra 6gat till hoger. Det behovs ingen stereoskopisk
utrustning vid redigering.

Differentiellt: Det differentiella laget &r bra for att enklare hitta
@ "djupet” i en bild, och sarskilt for att upptacka omrdden med

“nolldjup”. Det differentiella laget visar 50 % gratt for
omraden dar identisk information visas for bdda égonen. En
fargdifferens visas om omrddena inte &r identiska. Om 2D-material
laggs till i en stereoskopisk 3D-tidslinje i differentiellt Iage kommer
bilden att bli jamngra, eftersom samma innehall visas fér bada
o6gonen.
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Schackbrade: Schackbradeslaget bryter upp bildeniett 16 x 9
. schackruteménster. De "vita" rutorna pd schackbréadet

innehaller vyn frén ett 6ga och de “svarta” rutorna fran det
andra. Schackbradeslage ger en snabb kontroll pa vilka sétt vanster och
hoger bild skiljer sig at 6ver hela bilden.

3D TV (sida vid sida): Anvand det har laget for att

forhandsgranska stereoskopiskt innehdll pd en 3D-TV eller

med en 3D-projektor genom att ansluta den till en andra
skarm. Detta eliminerar behovet for speciella grafikkort eller ytterligare
maskinvara. Konfigurera andraskdrmen att anvanda sin ursprungliga
upplésning och for att utdka skrivbordet, inte bara spegla det.
Kontrollera att ingdngsformatet ar sida-vid-sida.

| installningarna Férhandsgranska i Kontrollpanelen véljer du
Andraskarm i listan “Visa extern férhandsgranskning pd“. Stéll in
Studio med en 16x9 stereoskopisk tidslinje. Slutligen klickar du pa
knappen Helskdrm i Spelaren. Se “Export, forhandsgranskning” pa
sidan 337 och "Tidslinjeinstallningar” pa sidan 72 om du vill ha mer
information om dessa konfigurationer.

Anaglyfiskt: En anaglyfisk stereoskopisk férhandsgranskning
E ar lamplig for visning med stereoskopiska glasdégon i rétt och

cyan, och da behovs ingen ytterligare maskinvara. Pinnacle
Studios anaglyfiska visning fungerar utmarkt dven for bilder med
mycket rétt, tack vare en metod som liknar tekniken “optimerade
anaglyfer”.

3D-seende: Detta stereoskopiska lage ér tillgangligt med
e—8 manga NVidia-grafikkort efter att 3D Vision-funktionen har

o

aktiverats i konfigureringsverktyget for NVidia. Vilken typ av 3D-visning
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som erbjuds beror pa tillgénglig maskinvara. P& den grundlaggande
"Upptéck”-nivan ar 3D Vision-visningen anaglyfisk.

Vilja vad som ska visas i Biblioteket

Biblioteket ar mycket mer &n en passiv lagringsplats for material till
dina Pinnacle Studio-produktioner.

Bibliotekets bladdrare har flera funktioner for att rensa upp visningen
genom att dolja tillgdngar som inte ar relevanta for ditt syfte. Oavsett
hur manga mediefiler du har kan den férenade styrkan i dessa tekniker
snabba upp ditt bladdrande avsevart.

Platsflikar

Forst och framst motsvarar varje platsflik ett visst urval i tillgdngstradet.
Precis som flikar i webbl&sare kan platsflikar snabbt definieras (klicka pa
"+"-ikonen langst till hoger i fliklistan) och gor det lattare att halla
reda pa flera saker samtidigt.

Nér du klickar inom Tillgdngstradet anges placeringen for den aktuella
fliken. Nar du omvant klickar pa en annan flik forflyttas du till dess
sparade plats i tradet. Endast tillgdngarna inom den valda platsen visas
i bladdraren. Om platsen har undermappar kommer dock innehéllet i
dessa att visas. For att gora det enkelt for dig, véljer du en plats sé ldngt
ner i mapphierarkin som majligt.

Andra kontroller hjalper dig att begrénsa visningen ytterligare genom
att filtrera bort en del av tillgdngarna pa den valda platsen. Varje
platsflik har en egen uppséttning av filter, vilket innebér att varje
andring av filterinstaliningarna endast paverkar den aktuella fliken.
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Filtrera efter bedémning

Kontrollen Filtrera efter bedomning hogst upp i Biblioteket doljer alla
tillgdngar som inte har tilldelats minst det lagsta betyg som angetts,

fran en till fem stjarnor (noll stjarnor betyder “ej bedémd"). Om du vill
anvanda filtret behover du bara klicka pd den stjdrna som motsvarar

den lagsta beddmning du anser det vara vart att arbeta med. Filtrets
standardinstéllning ar att visa alla tillgdngar oavsett bedomning.

Instruktioner om att sl3 av alla filter pd en géng finns i “Oavsiktlig
filtrering” pa sidan 43. Om du endast vill inaktivera bedémningsfiltret
klickar du pd den senast markerade stjarnan eller dubbelklickar pa valfri
stjarna.

Filtering by: Rating ## (3 and above)

»,

| denna nérbild har tre stjigrnor markerats, vilket innebér att
endast tillgdngar med betyget tre stjdrnor eller béttre visas.

Filtrera efter stereoskopisk 3D

For att endast visa stereoskopiskt 3D-innehall klickar du pa 3D overst i
biblioteket. For att dterga till att aven visa 2D-tillgdngar klickar du pa
3D igen.

Filtrera efter etiketter

Ett annat satt att begransa antalet visade tillgdngar éar filtrering efter
etiketter. Etiketter &r nyckelord som du kan lagga till i tillgdngar medan
du arbetar. Nar du vél har angett etiketter kan du anvanda dem pa flera
satt for att kontrollera vilka tillgdngar som visas i bladdraren. Mer
information finns i “Etiketter” pd sidan 44.
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Soék

Langst upp till hoger i biblioteket finns ett sokfalt som ger ytterligare
en mojlighet att filtrera visningen. Nar du borjar skriva in din sokterm
kommer bladdraren kontinuerligt att uppdatera visningen s3 att den
endast omfattar de tillgdngar som matchar séktermen.

Aven nér flera sokord separeras av mellanslag kommer s&val delar av
ord som hela ord att fungera som matchningar for varje term. l en lista
kan du valja huruvida sdkningen ska anses lyckad dven om bara ett
enda s6kord matchar tillgdngstexten, eller om alla sékord maste
matchas for att tillgdngen ska accepteras som sokresultat.

Q* beach
Match any words

~ Match all words

Oavsiktlig filtrering

Olika filtreringsmetoder kan kombineras. Om filtertyper fortfarande ar
aktiverade nar du inte behdver dem innebér det troligtvis att vissa
tillgdngar som borde visas forblir dolda. Om du saknar ett objekt i
bladdraren, kontrollerar du att filtren har inaktiverats.

Bladdraren skyddar mot risken for oavsiktlig filtrering genom att visa en
"filtervarning” sé lange ett eller flera filter anvénds.
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Filtering by: match "beach”
>

1420150609 jpg 2420150609 jpg

En filtervarning (orange list) som den hér syns hégst upp i
bléddraren nér filtrering anvénds. Klicka pé x-ikonen léngst till
héger fér att rensa bort alla filter p& en géng.

Etiketter

Biblioteket har kapacitet att hantera ett mycket stort antal tillgédngsfiler,
ibland médnga fler 4n vad som kan 6éverblickas bekvdmt inom en enda
mapp. Bladdraren erbjuder darfor ett flertal metoder for att sdlla bort
irrelevanta tillgdngar fran att visas.

Ett satt att effektivisera visningen av tillgdngar i bladdraren &r att
filtrera efter etiketter. En etikett ar ett ord eller en kort fras som du tror
kan vara anvandbar som sokterm. Du bestammer sjalv om du forser
dina media med etiketter eller inte, men om du gor det far du ett
kraftfullt verktyg for att valja vilka tillgdngar som ska visas.

Etiketthantering och filtrering

Hantering av och filtrering efter etiketter skots via en panel som
kommer upp nar du klickar pd knappen Etiketter hogst upp i
Biblioteket. Panelen kan dven 6ppnas genom att valja Anvénd tagg >
Skapa ny tagg pd snabbmenyn for en tillgdng.
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Tags

New fag name
v, Apply the tag to selected
media

Sort by Abc -

nature ()

flowers {10)
animals {7)
vacation (1)

[ delete all tags

Etikettpanelen med befintliga etiketter listade i alfabetisk
ordning.

Hogst upp i etikettpanelen finns en textruta déar du kan ange nya
etikettnamn. | panelen finns dven en lista 6ver alla etiketter du har
skapat hittills. Har kan du radera eller ddpa om dem och valja vilka
tillgdngar du vill ska visas i Biblioteket.

Skapa, dépa om och ta bort etiketter

Du skapar en ny etikett genom att klicka i textrutan overst i etikett
panelen och skriva in din etikett. Vélj den media du vill skapa en etikett
for, se till att rutan Lagg till taggen i valda media &r markerad och klicka
pa knappen Skapa ny etikett bredvid textrutan. Det finns ingen 6vre
grans for hur manga etiketter du kan skapa. Men om du forsoker
anvanda ett namn som inte ar nytt visas ett meddelande om att
namnet redan finns, och det kommer inte att laggas till vald media.

Om du vill anvanda en befintlig etikett pa alla tillgdngar i bladdraren
som ar markerade s klickar du pa etikettens namn. Att markera flera
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tillgdngar och satta etikett pd dem samtidigt ar betydligt effektivare an
att etikettera en tillgéng i taget.

Genom att hélla muspekaren éver en etikett far du upp
knapparna Ge nytt namn och Radera. Om du klickar pé sjélva
etiketten anvénds den pa de tillgdngar som &r markerade.

Hall musen éver en etikett for att f8 upp de kontroller du anvander for
att byta namn pa eller ta bort etiketten. For att dopa om klickar du pa
ikonen Ge nytt namn, skriver in det nya namnet och trycker pa Retur.
Klicka pd ikonen Radera etikett for att ta bort taggen. Om du vill ta bort
alla etiketter pd en gang trycker du pd knappen Radera alla taggar
langst ned pa panelen. Om du tar bort en etikett som anvands far du
en chans att avbryta dtgarden.

Sortera etiketter

| mitten pa etikettpanelen finns listan Sortera efter, som bara har tva
alternativ: "Abc”, dar etiketterna sorteras i alfabetisk ordning, eller
“Relevans”, som sorterar dem i fallande ordning utifrdn deras
popularitet i den uppsattning tillgdngar som visas for tillfallet. Med det
andra alternativet sorteras etiketterna om varje gang en etikett
markeras eller avmarkeras.

Filtrera efter etiketter

Med ikonen Filtrera, som finns bredvid vart och ett av etiketthamnen i
panelen, kan du begransa antalet objekt som visas i bladdraren.
Visningen uppdateras automatiskt nér du markerar och avmarkerar
etiketter.

Den exakta effekten av dina urval beror pd en annan kontroll, listan
Matcha precis ovanfor etiketterna. | listan finns tre alternativ.
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Ingen visar endast tillgdngar dar ingen av de markerade etiketterna har
applicerats. Om du har en etiketterad uppsattning med foton av
husdjur borde de flesta av dessa bilder doljas om du markerar bade
etiketterna "hund” och "katt”, och darefter valjer “Ingen”.

Delvis valjer tillgdngar dar ndgon av dina etiketter har applicerats, vilket
rakar vara exakt de som doljs med Ingen matchning. Om du later
"hund” och "katt” fortsétta vara markerade, men vaxlar till "Delvis”,
kommer alla hundar och katter att visas, inklusive den handfull foton
dar bada djuren syns. Foton som varken har den ena eller den andra
etiketten kommer att doljas.

Full valjer bara de tillgdngar som har forsetts med alla dina etiketter.
Med samma rutor markerade bér du nu bara se de foton som visar
dtminstone en katt och en hund. Observera att du med "Delvis”
kommer att se fler tillgdngar visade nar du kryssar i fler etiketter, medan
du med "Full” kommer att se farre.

Inaktivera filtrering efter etiketter

Nér etiketter ar instéllda for att filtrera innehadllet i Biblioteket visar ett
orange falt langst upp i bladdraren vilka etiketter som anvands. For att
sld av filtrering pa en speciell etikett 6ppnar du etikettpanelen och
avmarkerar etikettens ikon for Filter . Om du vill stdnga av all filtrering
pa en gang klickar du pa x-knappen i det orange faltets hogra ande.

Konsten att anvdnda etiketter

Det finns ingen foreskriven metod fér hur man anvéander etiketter. Det
bésta ar att anvanda dem — om du gor det — pa det satt som fungerar
bast for dig. Men det &r viktigt att vara konsekvent. Ju mer trogen och
systematisk du ar ndr du forser dina media med etiketter, desto mer
anvandbara kommer de att vara.

Kapitel 2: Biblioteket 47



Eftersom syftet &r att snabbt kunna hitta en tillgdng nér du behover
den, bor du vélja etiketter som dven fungerar bra som séktermer. Nar
det galler exempelvis familjefoton kan etiketterna innehdlla namnen pa
ménniskorna pé bilderna. Scener frdn semestervideor hittas
formodligen enklast om resmalens namn ingar i etiketterna.

Videografiska termer (narbild, silhuett, exterior) kan ocksa vara
anvandbara nar du vill hitta tillgdngar som uppfyller sérskilda
strukturella eller kreativa kriterier.

Videoscenavkinning

Med Bibliotekets funktion fér automatisk scenavkanning kan
videomaterial delas upp i flera scener, antingen automatiskt eller
manuellt. Att dela upp rafiler i avsnitt med lamplig scenléngd kan géra
vissa redigeringsuppgifter betydligt mindre otympliga an de annars
skulle vara.

Hur 1dng tid som kravs for scenavkénning varierar beroende p3 klippets
l&dngd och vilken avkanningsmetod som har valts. Du kan félja statusen
med en férloppsindikator.

Né&r du vill inleda scenavkénning véljer du en av metoderna i
snabbmenykommandot Scenavkanning for videotillgangar.

Datum och tid: Detta alternativ ger ofta logiska scengrénser som
motsvarar dina avsikter nar du filmade materialet. | manga digitala
inspelningsformat, som DV och HDV, uppstar ett avbrott i den
registrerade tidskoden varje gdng kameran startas igen efter att ha
stoppats. Sddana avbrott i tagningen behandlas som scenavbrott med
detta alternativ.

Innehdll: Med detta alternativ analyserar scenavkanningsverktyget
materialets bildinnehdll bildruta for bildruta och etablerar en ny scen
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varje gang det sker en abrupt forandring av innehallet. En snabb
panorering eller rorelse kan dock ge upphov till en del onédiga
scenavbrott.

Tidsintervall: Med detta alternativ anger du den 6nskade ldngden for
de scener som ska skapas. Ett litet redigeringsfénster 6ppnas dar du
kan skriva in 6nskat varde i timmar, minuter, sekunder och
millisekunder. Scenens varaktighet maste minst vara en sekund. Tryck
pa Retur for att bekréfta ditt val.

Time interval (HH:MM:S5.FF)? x

00/

Dela upp scener i ett klipp manuellt

1 Hogerklicka pa ett klipp pa panelen Bibliotek och valj Redigera
scener pa snabbmenyn.
Panelen Bibliotek vaxlar till Scenvisning och ett snabbfonster for
uppspelning visas.

2 I snabbfénstret for uppspelning anvander du
uppspelningskontrollerna for att pausa dar du vill att scenen ska
delas.

3 Klicka pa knappen Dela scen n for att skapa en miniatyrvisning
av scenen som visas i Scenvisning.

4 N&r du har angett alla scener du vill ha stanger du snabbfénstret
for uppspelning.
Obs! Du ma3ste stanga av Scenvisning innan du kan anvanda

kommandona Scenavkanning och Redigera scener pa
snabbmenyn.
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Visa scenerna

Om du vill visa scenkatalogen for en viss videofil valjer du Visa scener
pa filens snabbmeny. Du kan ocksd markera klippet och sedan klicka pa
knappen Scenvisning som visas langst ner pa panelen Bibliotek.

Scenvisningen ar ett tillfalligt visningslage. Det orange féltet hogst upp
i bladdraren signalerar att scenvisningen ar aktiverad. | féltets hogra
ande finns en x-knapp som du kan trycka pa for att ldmna
visningsldget. Samma sak hander om du klickar pd knappen
Scenvisning igen.

the-sky-is-the-limit the-sky-is-the-imit the-sky-is-the-limit the-sky-is-the-imit _..

oV .
. :

the-sky-is-the-limit the-sky-is-the-imit ... the-sky-is-the-limit the-sky-is-the-limi _.. the-sky-is-the-limit __.

\

En enskild videofil kan innehélla ménga scener. Detta gér
materialet léttare att justera i redigeringen 4n om det hade
behandlats som en enda sekvens.

Under redigeringen har scenklippen precis samma egenskaper som

andra videoklipp.

Ta bort scener

Om du vill tdmma hela listan med scener for en videofil valjer du
Scenavkanning > Ta bort scener p3 tillgdngens snabbmeny.

Om du vill ta bort enstaka scener véljer du en eller flera scener och
trycker sedan pa Delete.
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Korrigera media

Du kan applicera korrigeringar till media i Biblioteket. Den fil som utgor
grunden for den korrigerade tillgdngen &ndras inte. Istéllet lagras
korrigeringsparametrarna i bibliotekets databas, och tillampas pa nytt
varje gang objektet visas eller anvands. Mer information finns i
"Korrigera media pa tidslinjen” pa sidan 128.

SmartMovie

SmartMovie ar ett inbyggt verktyg for att skapa projekt, dar du kan
skapa ett bildspel eller en filmproduktion automatiskt baserat pa de
media du anger. Den genererade produktionen innehaller animerade
6vergdngar, musiksoundtrack och imponerande bildeffekter.

g £ | =

SmartMovie

Klicka p& SmartMovie langst ned i Biblioteket.

Borja med att vélja en serie foton eller videofiler i Biblioteket. Som
bakgrundsmusik kan du kan anvanda digitala ljudtillgdngar som redan
finns i biblioteket eller lagga upp ett eget soundtrack direkt med
verktyget ScoreFitter.

Mer behéver du inte géra, aven om du forstds kan arbeta vidare pd
projektet med manuell redigering om du vill. Nar du har en féardig
produkt som du &r néjd med tar det bara ndgra klick att branna den
pa skiva, eller spara den som en fil fér andra syften, till exempel
uppladdning till internet.

Panelen SmartMovie som visas i fonstret har tre delpaneler. |
delpanelen langst till vanster hittar du information om SmartSlide, och
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rdd om hur manga filer du kan lagga till. Delpanelen i mitten ar ett
forvaringsomrdde med lador for foton och andra bilder (Gverst) samt
ljud. Den hogra delpanelen innehaller kontroller for att skraddarsy
bildspelet.

Lagga till media

Om du vill ldgga till bilder i bildspelet drar du dem frdn bladdraren till
den 6vre l&ddan i forvaringsomradet. Dra miniatyrbilder inom
forvaringsomradet for att fa 6nskad ordningsfoljd. Fortsatt lagga till
fler bilder tills du &r nojd.

Dra en eller flera ljudfiler till den nedre I3dan i férvaringsomradet for
att lagga till musik. Du kan ocksa klicka pa klavknappen i
ljudlddans nere vanstra horn for att skapa ett musikaliskt ljudspar med
ScoreFitter.

Vartefter mediefiler 1aggs till visas den totala ldangden for kallmaterialet
i det dvre vanstra hornet i Iddan. Detta ar inte nddvandigtvis den
fardiga filmens langd.

Férhandsgranska, redigera och exportera

Nar dina mediefiler ar pa plats klickar du pa knappen Férhandsgranska
langst ner under verktyget. Projektet skapas och dppnas i ett fonster
for forhandsgranskning. Om det behévs kan du aterga till
installningarna for att 4ndra ditt medieurval.

Né&r du klickar pd knappen Férhandsgranska sparas de media du har
valt automatiskt i en samling med namnet Senaste Smart-projekt. Om
du tror att du kommer att anvanda denna grupp av tillgdngar fler
ganger, doper du om samlingen for att forhindra att den skrivs éver
nasta gang du forhandsgranskar en SmartMovie.
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Smart progress

Analyzing Media..
c

Analysfasen nér du skapar av en SmartMovie kan ta en stund
att slutféra om det &r férsta gdngen materialet analyseras.
Fullstandig rendering av projektet, d& férloppet visas genom
skuggningen pa Spelarens tidslinje, kan ge ytterligare en
f6rdréjning innan en komplett detaljerad férhandsgranskning
visas.

Med knappen Redigera for du 6ver produktionen till tidslinjen i
Filmredigeraren for detaljerad redigering. Det ar en god idé att
kontrollera att tidslinjens videoinstallningar motsvarar dina énskemal.
Du kommer 3t dessa installningar via knappen Videoinstallningar pa
installningspanelen. Se &ven “Projektets tidslinje” pd sidan 64.

Preview Edit Export
L3 .
Nar presentationen ser ut som du vill ha den, klickar du pd Exportera
for att branna en skiva eller skapa en fil for uppladdning.

Forvaringsomrddet

Fotona i den Gvre lddan visas som ikoner, medan musik- och ljudfiler i
den nedre Iddan visas i form av textrader som beskriver filnamn och
varaktighet for varje tillgdng. Bada lddorna stédjer markering av flera
objekt, sortering med dra-och-slapp samt en snabbmeny med bara tva
kommandon:

Radera markerade: Markerade mediefiler tas bort fran SmartMovie-
produktionen. De finns kvar i Biblioteket och kan anvéndas i andra
projekt. (Genvag: Delete.)
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Oppna redigeraren: Detta kommando 6ppnar Foto- eller
Ljudredigerarens korrigeringsverktyg. Alla andringar du gor i
mediefilerna tillampas endast i den aktuella SmartMovie-
produktionen. Genvag: dubbelklicka.)

SmartMovie-installningar

Instéliningarna pa den har delpanelen anvéands for att skraddarsy din
SmartMovie-produktion.

Settings
Title

Clip Lengths

Pan & Zoom

Video Track Volume
Photo Video Mix

De installningar som anges har kommer att anvandas nasta gang
filmen genereras. Med knappen Videoinstallningar kan du ange de
tidslinjealternativ som du vill tilldmpa om du for éver produktionen till
Filmredigeraren. Med knappen Rensa projekt tar du bort alla media
fran projektet och atergar till standardinstallningarna.

Titel: Skriv in en bildtext som ska anvandas som filmens huvudtitel.

Klipplangder: Det visuella tempot i din film 6kar nar klipplangden
minskar. Maximal klipplangd ger tillgdngens ursprungliga langd.

Panorera och zooma: Nar du markerar detta alternativ livas din
presentation upp med simulerade kamerarorelser.
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Passa in bild: Markera detta alternativ for att forstora material som ar
for litet for bildruteformatet i ditt projekt.

Volym f6r videospdr: Ange volymen for originalljudet i
videosekvenserna. Om ljudet bara ska vara bakgrundsmusik, stalls det

in till noll.
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Kapitel 3: Redigera

P& fliken Redigera hittar du Pinnacle Studios viktigaste
redigeringsfunktioner for digitalt filmskapande. Dar samlas fyra
huvudkomponenter:

Panelen Biblioteket innehaller de tillgdngar som ar tillgéngliga for ditt
projekt. Mer information om biblioteket finns i “Kapitel 2: Biblioteket”
pa sidan 17.

Pa panelen Redigeraren kan du komma &t och redigera egenskaper for
markerad media eller tillgang.

Tidslinjen, dér du kan organisera tillgdngarna som klipp i en schematisk
representation av din produktion.

Panelen Spelaren, dér du kan férhandsgranska tillgdngar fran
Biblioteket innan de l&ggs till i ditt projekt. Har kan du &ven se (bildruta
for bildruta, om du vill) hur alla delar av produktionen kommer att visas
for publiken nar du exporterar projektet, vare sig du sparar det som en
fil, brénner en skiva, 6verfor det till en enhet eller laddar upp det till
Internet.
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Fliken Redigera innehaller panelen Bibliotek/Redigeraren (hér
visas Redigeraren upptill till vénster), panelen Spelaren (upptill
till héger) och Tidslinjen (den nedre panelen).

Tillsammans med Biblioteket, Redigeraren, projektets Tidslinje och
Spelaren innehdller fliken Redigeraren ett stort antal verktyg och
paneler dar du kan skapa och redigera titlar, lagga till effekter och
mycket annat.

Redigeringsprocessen borjar ofta med att du drar tillgdngar fran
panelen Bibliotek till tidslinjen. Dér kan du redigera direkt fran
tidslinjen eller hogerklicka pd en tillgdng i tidslinjen fér att komma at
ytterligare redigeringsverktyg. Du kan ocksa dubbelklicka pa en tillgdng
for att aktivera panelen Redigeraren eller ett alternativt
redigeringsfonster (till exempel Titelredigeraren eller 3D-
titelredigeraren).
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Redigeraren

Panelen Redigeraren, som du kommer &t fran fliken Redigera, delar ett
utrymme med fliken Bibliotek.

P& panelen Redigeraren har du kontroll 6ver den media eller tillgang
som &r markerad i tidslinjen, bdde globalt och med nyckelbilder, utan
att du behdver Idmna fliken Redigera.

I tidslinjen markerar du de media du vill arbeta med, och sedan 6ppnar
du panelen Redigerare for att visa egenskaper eller andra instéllningar.

Om du till exempel véljer ett klipp med en effekt som anvants i
tidslinjen, kan du se klippets egenskaper.

& File Edit Setup @ & Import

[E] Library

Corrections

Properties
¥ Pasition

ontal

~ Rotation

Rotation

parency

Egenskaper dr det aktiva avsnittet for de media som markerats
i tidslinjen.

Om du vill se installningarna for den effekt som anvénts for klippet
klickar du pa Effekt langs 6verkanten av panelen Redigeraren.
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Observera att du inte bara kan redigera alla effekter och korrigeringar
som anvants for klippet, utan aven lagga till en effekt eller korrigering
pd det markerade klippet direkt frdn panelen Redigeraren.

[El Library

Properties Corrections Effec Pan And Zoom Transition

© 2030 O Camenra

Cartoon

Custom

Effekt &r det aktiva avsnittet for den tillgdng som markerats i
tidslinjen.

Om du vill applicera en enhetlig installning for ett helt media eller
tillgdng justerar du instéliningarna (inga aktiva nyckelrutor).

Anvénda nyckelrutor

Om du vill anvanda nyckelrutor for att andra installningarna drar du
indikatorn till héger i panelen Redigeraren till den position dar du vill
ha den och klickar pa knappen Aktivera/inaktivera nyckelramar
(romben) till héger om den kontroll du vill justera. Du kan lagga till s3
manga nyckelrutor som behovs for att fa de resultat du vill ha.
Indikatorn i panelen Redigeraren ar synkroniserad med indikatorn i
tidslinjen och i panelen Spelaren, s du kan anvénda bada dessa
paneler for att hitta den bildruta du vill anvanda.
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Om du vill 1agga till en nyckelram klickar du pa den vita knappen Lagg
till/ta bort nyckelram (romben) bredvid den kontroll du vill ange.
Justera sedan kontrollen med férhandsgranskningen i fonstret
Spelaren som referens.

Du markerar en nyckelram genom att klicka pa pilknapparna (trianglar)
pa endera sidan av knappen Lagg till/ta bort nyckelram.

Du tar bort en nyckelram genom att markera nyckelramen (med
pilknapparna) och klicka pa knappen Lagg till/ta bort nyckelram
(ikonen &ndras i borttagningslaget).

Du flyttar en nyckelbild 1&ngs nyckelbildlinjen (och darmed langs
tidslinjen) genom att klicka pd den och dra den till dnskad position.

Varning: Om du inaktiverar nyckelramar (genom att klicka p& knappen
Aktivera/inaktivera nyckelramar) forlorar du alla nyckelramar for
kontrollen (nyckelramarna déljs inte, utan de tas bort). Om du klickar
pa knappen Aktivera/inaktivera nyckelramar i en namnlist for ett avsnitt
tas alla kontrollens nyckelramar bort.

Cartoon =@M m

Knappen Aktivera/inaktivera nyckelramar i en namnlist lagger
till och tar bort nyckelramar fér alla kontroller i avsnittet.

Cartocn

Select preset Custom

| det hér exemplet &r indikatorn justerad mot tvd markerade
nyckelramar. Du kan ta bort en markerad nyckelram genom
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att klicka pa knappen Légg till/ta bort nyckelram (romb med
linje) som visas till héger om kontrollen.

Férhandsgranska redigeringar i Spelaren

Du kan anvénda panelen Spelare i antingen enkelt eller dubbelt
forhandsgranskningslége. Klicka pa knappen
Férhandsgranskningslége E i det 6vre hogra hornet av Spelaren for
att vaxla mellan dem.

Nev [100:00:17.07

Source Timeline

00:00:04.00 0:00:08.00 00:00:16.00

14 4 B > B B 4

Spelaren i enkelt ldge. Du kan viélja att visa antingen
kéllmaterial (Bibliotek) eller tidslinjematerial.

Enkelt ldge sparar skarmutrymme genom att bara visa en
férhandsgranskning for Spelaren. Flikarna Kalla och Tidslinje ovanfor
Spelaren visar om det ar material fran Biblioteket eller tidslinjen som
visas. Dar kan du &ven vaxla mellan dem.
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Spelaren i dubbelt lage. Med férhandsgranskningar sida vid
sida kan du bldddra i Biblioteket medan du behéller din
aktuella filmbild i vyn.

| dubbelt ldge visas material fran Kalla (bibliotek) i den vanstra
férhandsgranskningen och material frén tidslinjen i den héogra
férhandsgranskningen, var och en med sin egen uppsattning
transportkontroller. Den dubbla visningen gor det enklare att hitta
bibliotekstillgdngar som passar bra till din film, genom att bade
befintligt och potentiellt material visas samtidigt.

Skivredigering

Du kan férbereda ett projekt som du vill exportera till MyDVD genom
att aktivera knappen Diskredigerare E i tidslinjens verktygsfalt.

| Pinnacle Studio kan du smidigt dverféra en film till ett skivprojekt nér
som helst under utvecklingen. Darfor gar det bra att borja i
Filmredigeraren dven om du till sist bestdmmer dig fér DVD i stallet,
eller som komplement till andra alternativ.

Mer information om diskredigering finns i “Kapitel 9: Skivprojekt” pa
sidan 259.
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Bildspelsproduktion

Forutom alla typer av videoproduktioner, kan du ocksd skapa komplexa
bildspel och presentationer av stillbilder. Samma redigeringsteknik
anvands i bada fallen.

Projektets tidslinje

Tidslinjen ar dar du skapar din film genom att lagga till video-, foto-
och ljudtillgdngar fran biblioteket. Du redigerar och trimmar dessa
kdrnmedia och livar upp dem med 6vergdngar, effekter och andra
forbéattringar.

Grunder for tidslinjen

Tidslinjen bestar av flera spar, s& madnga du behdéver, i en vertikal stapel.
Spar langre upp i stapeln positioneras mot bérjan vid visning och dess
ogenomskinliga delar skymmer sparen under.

Den grundldggande handlingen nér du skapar en film ar att dra en
tillgdng fran biblioteket till ett spar pa tidslinjen, dar det kallas ett klipp.
Med lite dvning kan du snabbt géra en grovredigering av en film bara
genom att lagga till medietillgdngar pa deras ungefarliga position i
tidslinjen.
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Overlay

Video track ...

Till vénster om tidslinjen finns spértitlar med flera kontroller
per spar: Idsknapp, spdrnamn och Svervakningsknappar for
spérets video och ljud.

Spartitel: Till vanster om varje spar finns ett titelomrdde som ger
dtkomst till funktioner som att inaktivera video- eller [judévervakning
av sparet.

Standardsparet: Ett spar ar markerat med en ljusare bakgrundsfarg och
aven med en orange list till vanster om spartiteln. Detta ar
standardsparet. Det har en speciell roll i vissa redigeringsprocesser.
Exempelvis anvénds det som malspar nar du klistrar in ett objekt. Klicka
var som helst i titeln for att géra ett annat spar till standardspér

Din aktuella position pa tidslinjen motsvarar den videoruta som visas i
panelen Spelaren. Den aktuella positionen anges med en vertikal réd
linje, med ett indikatorhandtag langst ned som du kan dra i. En annan
vertikal linje markerar samma position i panelen Redigeraren (i
nyckelramsomradet).

Kapitel 3: Redigera 65



Verktygsfaltet

Ovanfér spdren, i tidslinjens verktygsfalt, finns flera grupper av
redigeringsrelaterade verktyg.

Navigatorn

Utrymmet precis under verktygsfaltet kan upptas av antingen
Navigatorn eller Storyboarden, eller ingendera. Verktygsvaljaren for
Navigatorn ligger ndra den vanstra d&nden av tidslinjens verktygsfalt.
Den har en lista dar du kan valja vilket verktyg du vill visa i det omradet.

Navigatorn ar en hjélppanel fér navigering som kan visas eller déljas
genom att klicka pa dess ikon i véljaren fér navigeringsverktyg nara den
vanstra kanten pa tidslinjens verktygsfalt.

Bandet i full bredd visas precis nedanfor verktygsfaltet. Har far du ett
fagelperspektiv 6ver hela projektet i férminskad skala. Falten som
representerar klipp i Navigatorn har samma farger som pa tidslinjen,
forutom att den list som representerar det markerade klippet ar
orange. Genom att klicka i Navigatorn kan du snabbt komma till alla
platser pa tidslinjen.
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En del av Navigatorn, som anger den aktuella positionen
(vertikal linje, vénster) och det genomskinliga visningsfénstret
som du kan dra till olika platser.

Den grd rektangel som omger en del av Navigatorn, visningsfénstret,
anger det avsnitt i din film som visas pd tidslinjesparet.

For att &ndra vilken del av filmen som visas, klickar du och drar
horisontellt innanfor visningsfonstret. Tidslinjen rullar parallellt nar du
drar. Eftersom positionen pa din tidslinje inte &ndras kan detta medféra
att indikatorn inte syns.

Storyboard

Att sammanstalla en film kan innebara att hantera ett stort antal bilder
och videoklipp, samt bestdmma var titlar, montage och annat ska
placeras. | storyboarden visas klipp for ett spar i filmen som en sekvens
av ikoner, s3 att du far en dversikt dver vad som finns med och var det
ligger. For att vélja vilket spar som ska visas i storyboarden anvander du
lankknappen i sparrubriken.
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o' AN Track {2}

Foton, video, ljud, projekt, mallar och titlar i Biblioteket kan laggas till
i filmen genom att dra och slédppa dem pa storyboarden. Nar de val
ligger dér kan de organiseras om eller tas bort, efter behov.

Olika typer av klipp motsvaras av olika farger i storyboarden. Foton och
videor har exempelvis en bld ram och projekt har en grd ram. Precis
som i tidslinjen visas klipp med effekter med en magentafargad rand
overst och klipp med korrigeringar med en grén rand. En férgad rand
kopplar storyboardikonen till positionen for dess klipp pa tidslinjen. En
lucka i tidslinjen visas som en lucka i storyboarden. Nar du blir mer
bekant med fargkodningen hjalper den dig att snabbt se strukturen pé
filmen.

Storyboarden visar en sekvens av ikoner som motsvarar
innehéllet i ett spar. Effekter (magenta) och korrigeringar
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(gréna) markeras pa ikonens Svre kant, medan klippets lingd
visas léngst ner.

Utrymmet precis nedanfor verktygsfaltet dar storyboarden visas
anvands aven av Navigatorn (och i Skivredigeraren av Menylistan).
Vilka verktyg som visas styrs av valet navigeringsverktyg nara vanster
kant i tidslinjens verktygsfalt.

Navigera i storyboarden

For att bladdra till en del av storyboarden som inte syns ska du féra

musen over storyboarden tills pekaren blir en handsymbol. Klicka pa
vanster musknapp och dra storyboarden. Om du drar musen snabbt
och slapper musknappen fortsatter storyboarden att bladdra lite till,
som nar du sveper.

Du kan aven féra markéren éver storyboarden och anvanda mushjulet
for att bladdra, eller anvanda pilarna i storyboardens andar.

Redigera med storyboarden

Aven om den mesta redigeringen dger rum pé tidslinjens spar har &ven
storyboarden vissa redigeringsméjligheter. Exempelvis kan effekter
laggas till direkt i ett klipp pé storyboarden genom att dra och sléppa
effekten pa klippet. Klippets snabbmeny har samma uppsattning
kommandon har som i tidslinjen. Redigering som gors i storyboarden
syns direkt i tidslinjen, och vice versa.

Lagga till klipp: Foton, video, ljudklipp, projekt, mallar och titlar kan
enkelt laggas till i projektet genom att dra dem fran Biblioteket till
storyboarden. En infogningslinje visas for att markera var det nya
klippet kommer att placeras. Du kan vélja flera klipp och lagga till alla
pa en gang
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Infoga eller byta ut klipp: Om du infogar material mellan klipp som
redan finns i storyboarden ska du dra det nya klippet sa att det
overlappar den hogra sidan pa klipp som det ska in efter. Nar
infogningslinjen visas och ett utrymme 6ppnas upp slapper du det nya
klippet i det tomma utrymmet.

Byt ut ett klipp genom att dra ett nytt klipp och sldppa det ovanpa det
som ska ersattas. Infogningslinjen visas och det gamla klippet markeras
for att ange ratt placering. Det nya klippet maste vara av samma typ
som det gamla. Ett videoklipp kan t.ex. inte ersattas med ett foto eller
ett ljudklipp.

Markera klipp: For att vélja ett klipp klickar du pa dess ikon. En orange
ram visas runt klippet fér att ange att det ar markerat. Tidslinjens
markoér hoppar till bérjan av det valda klippet och ett anslutningsband
med farger lankar storyboardklippet med tidslinjens motsvarighet. Om
positionen pa tidslinjen for det valda klippet inte visas pa skarmen
kommer det att bli synligt.

Du kan valja flera klipp med tangenterna Skift och Ctrl enligt Windows-
konventionerna.

Sortera om klipp: Du plockar upp ett klipp och flyttar det genom att
klicka pa sé att det markeras och sedan dra det till dess nya plats. Vid
behov kommer storyboarden att bladdra tills du ndr énskad position.

Zoomniva for tidslinjen

Dra eller klicka horisontellt i tidslinjalen langst ned pa tidslinjen, eller
dra i visningsfonstrets sidor, for att 4ndra zoomnivan for tidslinjen.
Fordelen med den férsta metoden é&r att den alltid lamnar
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skarmpositionen for startmarkoren orord, vilket kan gora det lattare att
orientera sig efter zoomningen.

Anvand plus- och minusknapparna direkt till hdger om Navigatorn for
att andra zoomning for Navigatorn.

Om du dubbelklickar pa visningsfonstret justeras zoomen bade i
Navigatorn och pa tidslinjen sa att hela filmen passar i filmredigerarens
fonster.

Andra storlek p& paneler

Hojden pa tidslinjepanelen, samt de relativa proportionerna fér
panelen Biblioteket/Redigeraren och panelen Spelaren, kan justeras
med storlekshandtaget i form av ett omvéant T i mitten pa skarmen.

Andra storlek p& spar

For att justera hojden pd enskilda tidslinjespar tar du tag i och justerar
avgransningslinjerna mellan spartitlarna till vanster. Om den vertikala
storleken pa alla spar dverstiger tillgangligt visningsomrade, kan du
vélja vilka spar som ska visas med hjalp av rullningslisten till hoger.

Stéll in storyboardens hojd (nér den &r synlig) genom att dra den
horisontella avgransaren vertikalt Idngs med storyboardens nedre kant.
Tidslinjens verktygsfalt

Verktygsféltet ovanfor tidslinjen innehaller olika installningar, verktyg
och funktioner som anvands pa tidslinjen och vid tidslinjeredigering.
Dessa ar fran vanster till hdger:
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Anpassa verktygsfaltet

Tidslinjens verktygsfalt kan visa flera knappar som hjélper till att gora
redigeringen smidigare. En uppsattning knappar ar tillganglig for
Filmredigeraren och en ndgot storre uppsattning finns for
Diskredigeraren. Men knappen Anpassa verktygsfalt ﬁ langst till
vanster pd verktygsfaltet kan du vélja vilka underuppsattningar av
tillgangliga knappar du vill visa.

Né&r du klickar p& knappen visas en panel déar alla évriga knappar for
verktygsfaltet individuellt kan stéllas in som synliga eller dolda. De gra
bockmarkeringarna bredvid knappen Instéllningar for tidslinje och
ndgra andra visar att dessa knappar inte kan doljas utan kommer att
visas. Markera eller avmarkera kryssrutorna fér de knappar du kan vélja
tills verktygsfaltet har konfigurerats efter dina behov, eller markera
rutan Valj alla for att visa alla knappar.

Vissa av de kommandon som anropas av knapparna har dven
snabbkommandon pa tangentbordet. Dessa fungerar oavsett om
knappen visas. Mer information finns i “Appendix D:
Tangentbordsgenvagar” pa sidan 409.

Tidslinjeinstaliningar

Som standard kopieras tidslinjeinstaliningarna fran det forsta
videoklipp som laggs till i tidslinjen. Om det ger dig 6nskat resultat
behdver du inte andra dem.

Om du vill 4ndra de grundlaggande bildegenskaperna i ditt projekt,
klickar du pa kugghjulsknappen ﬂ for att 6ppna panelen for
tidslinjeinstalliningar och konfigurera de fyra installningarna dar.

Utseende: Valj mellan visning i 4x3 eller 16x9.

Bildhantering: Valj mellan Normalt (2D) och Stereoskopiskt (3D).
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Storlek: Valj mellan de HD- och SD-pixelupplésningar som finns for det
givna bildférhallandet.

Bildfrekvens: Vélj fran ett urval av bildhastigheter som stammer
Overens med de 6vriga instéllningarna.

Dessa instéllningar kan andras nar som helst medan du skapar filmen,
men du bor vara medveten om att en andring av bildhastigheten kan
orsaka mindre skiftningar i klippen pa tidslinjen nar de justeras enligt
de nya bildparametrarna.

Videomaterial som inte 6verensstammer med de valda
projektinstéliningarna kommer att konverteras automatiskt nér de
laggs till i tidslinjen. Om du gor en stereoskopisk film kan 2D-material
anvéandas, men det kommer fortfarande att vara tvddimensionellt da
vyn kommer att vara densamma for hoger och vénster 6ga. 3D-
material kan anvéndas pa en 2D-tidslinje, men da visas endast kanalen
for vanster 6ga.

Om du vill valja en specifik videostandard for dina projekt, istallet for
att &rva formatet fran det forsta klipp som lagts till, gar du till sidan
Projektinstallningar i programinstéliningarna. Mer information finns i
"Projektinstéliningar” pa sidan 343.

Diskredigeraren

Du kan forbereda ett projekt som du vill exportera till MyDVD
genom att aktivera knappen Oppna verktygsfaltet Skapa i
tidslinjens verktygsfalt.

Mer information om diskredigering finns i “Kapitel 9: Skivprojekt” pa
sidan 259.
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Ljudmixer

Denna knapp 6ppnar det forbattrade ljudkontrollomrddet med
volymjusteringsverktyg och dtkomst till Panoreraren, en kontroll
for surroundljuds-panorering.

ScoreFitter

P ScoreFitter ar en integrerad musikgenerator i Pinnacle Studio
med specialkomponerad, royaltyfri musik som anpassas exakt till
den langd som behovs for din film. Mer information finns i
"ScoreFitter-bakgrundsmusik” pa sidan 253.

Titel
Du 6ppnar Titelredigeraren med knappen Titel. Om ingen av de

manga titlar som medféljer passar kan du skapa en egen titel.
Mer information finns i “Kapitel 7: Titelredigeraren” pa sidan 195.
3D-titelredigering
Med 3D-titelredigeraren kan du redigera forinstallda 3D-titlar
Bl och skapa dina egna 3D-titlar.

Berattarrdst

annat ljudinnehdll direkt medan du ser filmen. Mer information
finns i “Verktyget Berattarrost” pa sidan 254.

E Med verktyget Berattarrost kan du spela in kommentarer eller
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Duckning

Duckning anvands for att automatiskt sanka volymen pa ett spar
. sd att ett annat spdr hors béattre. Mer information finns i
“Anvanda duckning for att justera ljudvolym automatiskt” pa

sidan 257.

Flerkameraredigeraren

Flerkameraredigeraren &r en arbetsyta dér du kan skapa
proffsiga videosammanstallningar frén video med handelser
som spelats in pa olika kameror fran olika vinklar. Mer information
finns i “Kapitel 14: Flerkameraredigering” pd sidan 353.

Spéra transparens

9‘ Spara transparens mojliggor exakt transparenskontroll i
2 tidslinjen genom att Gppna ett Idge dar man enkelt kan ange

nyckelrutor och justera transparensnivan utifrdn nyckelruta. Mer
information finns i “Spéra transparens” pa sidan 112.

Rorelsespdrning

till masker eller objekt som féljer samma rorelse. Mer
information finns i “Rorelsesparning” pa sidan 173.

u Du kan spara rorelsen hos olika element i dina videor och lagga

Delad skarm

Bl Du kan enkelt skapa en video pa delad skarm i Pinnacle Studio
for att spela upp flera videoklipp i en forinstalld eller anpassad
mall. Mer information finns i “Mallar for video pa delad skarm” pa
sidan 188.
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Ingdngsmaérke, utgangsmarke, rensa

Med Ingdngsmérke anger du startpunkten for trimning.
Med Utgdngsmaérke anger du slutpunkten for trimning.

. Med Rensa ingdngsmdrke/utgdngsmaérke tar du bort alla
trimningsmarken.

Rakblad (dela klipp)

Klicka pd rakbladsknappen for att dela ett eller flera klipp vid
E startmarkdrens position. Inget material raderas genom att géra
detta, men varje klipp som paverkas blir till tva klipp som kan hanteras
separat betréffande trimning, flytt, effekter osv.

Om det finns markerade klipp vid startmarkéren i ndgot spar sa
kommer endast dessa att delas. Bdda delarna av klippet kvarstar som
markerade. efter delningen.

Om det inte finns ndgra markerade klipp vid startmarkérslinjen,
kommer alla klipp som genomskars av den att delas, och delarna pa
hoger sida markeras for att underlatta flyttning om det 6nskas.

Lasta spar ar undantagna fran delning.

Papperskorg

Klicka pd papperskorgsknappen for att ta bort alla markerade
m objekt fran tidslinjen. Mer information om hur andra
tidslinjeklipp kan paverkas av radering finns i “Radera klipp” pa
sidan 90.
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Stillbild

Om du ser en bildruta du vill fdnga som stillbild medan du
= forhandsgranskar en video i tidslinjen, klickar du pa knappen
Stillbild. Detta skapar ett foto av den bild som visades under
forhandsgranskningen, och fotot placeras i mappen Stillbilder under
Foton i Biblioteket.

Med knappen Stillbild i tidslinjen kan du snabbt fdnga en bildruta. For
battre kontroll kan du anvanda verktyget Stillbild i Videoredigeraren.
Mer information om verktyget Stillbild finns i “Stillbild” pa sidan 148.

Markorer

De markeringsfunktioner som finns har &r identiska med de som
finns i medieredigerarna for video och ljud. Mer information
finns i “Markérer” pa sidan 145.

Tidslinjemarkérer tillhér videokompositionen vid en markerad punkt
istallet for att vara fasta vid ett enskilt klipp. Endast om det finns ett
Klippurval som innehdller alla spar vid den markerade punkten, och om
inga spar ar lasta, kommer markorerna att &ndra position under
tidslinjeredigering.

Trimlage

Oppna en trimpunkt genom att placera tidslinjeindikatorn nara
n det klipp som ska trimmas och sedan klicka pd knappen
Trimlage. Klicka pa den igen for att stdnga trimlaget. Mer information
finns i “Trimning” pa sidan 94.
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Overgdngar med dynamisk ldngd

Normalt sett far en 6vergdng som laggs till i tidslinjen den
standardlangd som &r konfigurerad i installningarna. Klicka pa
den hér knappen om du vill dsidosatta standardlangden. Nar knappen
ar markerad kan 6vergdngens varaktighet stallas in genom att du drar
musen at hoger eller vanster nar du placerar 6vergdngen pa ett klipp.
Mer information om &éverg&ngar finns i “Overg&ngar” pa sidan 113.

Magnethakning

Magnethakning foérenklar infogning av klipp nar du drar dem.
E Nar laget ar aktiverat, dras klippen “magnetiskt” till andra objekt
pa tidslinjen nar de ar tillrackligt néra. Detta gor det l&tt att undvika de
onddiga, om an ofta smd, mellanrummen mellan objekt som annars
kan uppstd under redigeringen. Om du medvetet vill skapa ett sddant
mellanrum sa stanger du helt enkelt av laget, sd att den féredragna
placeringen &r tillaten.

Ljudscrubbning

Ml Som standard kan ljuddelen i ett projekt bara hdras under
uppspelning i férhandsvisningen. Ljudscrubbningsknappen pa
tidslinjen ger en férhandsgranskning av ljudet dven nar du snabbspolar
filmen genom att dra i tidslinjens scrubbningskontroll.

Snabbspolningshjulet i Spelaren ger ocksé ljudscrubbning.

Redigeringslédge

Véljaren for redigeringslaget till hoger i tidslinjens verktygsfalt avgor
hur andra klipp beter sig nar redigeringsandringar gors. Material till
vanster om redigeringspunkten paverkas aldrig vid tidslinjeredigering,
sd andringar anvands bara pa klipp till hdger om redigeringspunkten.
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Det finns tre olika redigeringslagen: smart, infoga och dverskrivning.
Smart ar standard, dar Pinnacle Studio valjer mellan infoga,
overskrivning och ibland mer komplexa strategier efter ssmmanhanget
for varje redigeringsatgard.

Smartlaget ar designat for att sa 1dngt som mojligt bibehdlla
synkronisering mellan tidslinjespar. | en redigeringssituation med flera
spar har klippen har vanligtvis bdde vertikala och horisontella
forhallanden. Nar du t.ex. noggrant har placerat dina klipp for att
synkronisera med takten i musiken, vill du inte stora allt nér du gor
ytterligare redigeringar.

Infogningslaget &r alltid icke-destruktivt: andra klipp flyttas undan pa
sparet innan nytt material ldggs till. Det tdpper ocksd automatiskt till
luckor som uppstar nar material tas bort Endast malsparet pdverkas.
Alla tidigare synkroniseringar med andra spar till hbger om
redigeringspunkten gar forlorade.

Infogningslaget &r mycket anvandbart i den inledande fasen av
projektet, dd du samlar ihop och arrangerar klippen pa tidslinjen. Inget
material gar forlorat, och det blir véaldigt enkelt att &ndra om bland
klippen och deras inbérdes ordning.

Langre fram nar projektstrukturen borjar bli klar och du har bérjat din
noggranna synkronisering av material pa olika spar ar infogningslaget
mindre anvandbart. De egenskaper som gor att funktionen &r bra i den
inledande fasen (dar andringar I6per vidare genom projektet) talar mot
den i slutfasen. Detta &r har dverskrivning kommer in.
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Overskrivning paverkar endast de klipp som har markerats. Om du
andrar langden eller positionen for ett klipp i dverskrivningslaget, skrivs
narliggande klipp 6ver (om du férlanger) eller lamnar luckor (om du
forkortar). Det kommer aldrig att paverka synkroniseringen mellan
spar.

Alternativliage

Smartredigeringslaget forutser vad du férsoker gora och bestdmmer
om infogning, éverskrivning eller ndgon mer komplex strategi &r bést
att anvanda. Du kommer att upptécka att det vanligtvis gor vad du vill,
men det kommer tillfallen nér du ténkte dig ndgot annat.

Manga atgérder stodjer bdde infogning och 6verskrivning, men inga
andra moéjligheter. Smartldget anvander ibland den ena och ibland den
andra metoden, men om du inte vill infoga, ar det oftast dverskrivning
du vill anvanda, och tvartom. Allt du behover ar darfér en metod att
dsidosatta smartlagets standardbeteende.

Hall ner Alt-tangenten medan du redigerar som vanligt for att andra
infogning till 6verskrivning eller tvartom. Du kan trycka pa (eller slappa)
Alt som du vill medan du staller in redigeringen. Det som raknas &ar
status for knappen da du utfor dtgarden, exempelvis nar du slédpper
objekt pa tidslinjen.

Denna metod fungerar i alla redigeringslagen, sa den finns alltid dar
nar du behdver den. Om du inte &r ndjd med standardbeteendet, kan
du avbryta eller dngra det, och sedan forsoka igen med Alt.

Under en tidslinjeredigering — dar du ersatter ett klipp med ett annat
medan langden, effekter och andra egenskaper behalls — fungerar
Skift-tangenten pa liknande satt. Mer information finns i “Ersatta
klipp” pa sidan 88.
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Tidslinjens sparhuvud

I rubrikomrddet pa tidslinjen finns ett antal kontroller som paverkar hur
tidslinjespar arrangeras och organiseras. Dessa kontroller beskrivs har,
medan ljudfunktioner som styrs fran tidslinjehuvudet, exempelvis
sparvolym, beskrivs i avsnittet “Ljud pa tidslinjen” pa sidan 248.

Omradet med alla spar ovanfor sparhuvudena har kontroller som liknar
dem som finns i varje sparhuvud, men de har global effekt: de
tillampas pa alla spdr samtidigt, och dsidosatter de enskilda
installningarna.

Standardspéret

Den orange vertikala linjen till vanster om sparhuvudet och den ljusare
bakgrundstonen identifierar standardsparet. Det ar ett malspar for
vissa funktioner, daribland skicka till och klistra in. Nyskapade titlar och
ScoreFitter-latar laggs ocksa till i detta spar. Mer information finns i
“Skicka till tidslinjen” pa sidan 88, “Anvanda Urklipp” pé sidan 106,
"Kapitel 7: Titelredigeraren” pd sidan 195 och “ScoreFitter-
bakgrundsmusik” pd sidan 253.

Om du vill ange ett annat spar som standardspar klickar du ndgonstans
i sparhuvudet (men inte pa en knapp eller ndgon kontroll).
Lasa

Klicka pa hanglasknappen for att skydda ett spar frdn oavsiktliga
andringar. Samma knapp i omradet for alla spar ger detta skydd i hela
projektet.
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Storyboardlank

Storyboarden ar ett alternativt satt att visa ett tidslinjespar. En liten
knapp for storyboardlanken visas under hanglasknappen pa alla
sparrubriker nar storyboarden ar 6ppen. Klicka pd knappen for att valja
ett givet spar som det som ar lankat till storyboardvisningen.

Sparnamn

Du kan redigera ett namn genom att klicka pa det en géng och &ndra
det p§ plats, eller genom att vélja Andra sp&rnamn p& sprhuvudets
snabbmeny. Bekrafta d&ndringen med Retur eller avbryt med Esc.

Overvakning av video och ljud

Video- och ljudknapparna i sparhuvudet styr om det hér sparet bidrar
med video eller ljud i det fardiga projektet. De stéder manga
redigeringssituationer dar det ar férdelaktigt att blockera utdata fran
ett eller flera spdr for att forenkla férhandsvisningen. Samma knappar
i omradet for alla spar vaxlar ljud- och videotvervakning for hela
projektet.

Ytterligare sparfunktioner

Foljande funktioner &r tillgéngliga pa sparhuvudets snabbmeny eller
genom att hantera spdren:

Infoga nytt spdr: Du kan satta in ett nytt spar, antingen over eller under
det befintliga sparet.

Radera spar: Radera ett spar och alla klipp i det.

Flytta spdr: Dra sparhuvudet upp eller ner till en ny position. Nar du
drar kommer visas en ljus horisontell linje vid giltiga placeringar.
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Kopiera spar: Om du haller ned Ctrl-tangenten medan du flyttar ett
spar, kopieras det istallet for att flyttas.

Sparstorlek: Snabbmenyn innehaller fyra fasta sparstorlekar (Liten,
Medel, Stor och Mycket stor). Du anpassar storleken genom att dra
avgransningslinjen mellan sparhuvudena for att steglost justera
hojden.

Visa vagformer: Vaxla vagformsvy for ljudklipp.

Mer information om ljudfunktioner i tidslinjen finns i “Ljud pa
tidslinjen” pa sidan 248.

Redigera filmer

Det forsta steget nar du redigerar filmer &r att pdborja eller 6ppna ett
filmprojekt.

Starta en ny produktion: Valj Fil >Nytt > Film pd huvudmenyn. Innan
du lagger till ditt forsta klipp, kontrollerar du att tidslinjens videoformat
ar ratt for det hér projektet (se nedan).

Redigera en befintlig film: Vélj ett nyligen skapat projekt pd menyn Fil
> Senaste. Klicka pg Fil > Oppna for att soka efter ett filmprojekt att
dppna, eller sok efter filmen i mappen Projekt i Biblioteket och
dubbelklicka pd miniatyrbilden.

Om din film har lagrats som ett projektpaket maste det packas upp
innan redigering. Leta upp projektet i gruppen Studio-projekt i
Biblioteket och anvand kommandot Packa upp projektpaket pa
miniatyrens snabbmeny.

Alternativt kan du klicka p& Fil > Oppna och leta upp projektpaketet i
Utforskaren genom att valjaStudio-projektpaket (axx) i rutan for
filtillagg.
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N&r uppackningen &r klar laggs det uppackade projektet till i
Biblioteket och dppnas i projektredigerarens tidslinje, dar det kan
redigeras som vanligt.

Oppna ett Studio-projekt: Vlj Fil > Importera tidigare Pinnacle Studio-
projekt. Observera att vissa funktioner i projekt som har skapats med
en tidigare version av Studio kanske inte stdds i den aktuella versionen.

Importera ett Studio for iPad-projekt: Valj Fil > Importera Studio for
iPad App-projekt.

Projektinstaliningar

Borja med att verifiera videoformat och instéllningar nér du startar
redigeringen av ett nytt projekt (bildforhdllande, 2D eller 3D,
bildrutestorlek och uppspelningshastighet) s att de ar som du vill ha
dem. Information om konfigurering av den automatiska funktionen
finns i “Projektinstaliningar” pd sidan 343 och i “Tidslinjeinstallningar”
pa sidan 72 finns anvisningar om hur du anger manuella
projektinstallningar.

Beroende pa dina tidslinjeinstaliningar kanske klipp i vissa format inte
spelas med en gang. Sddant innehall kommer automatiskt att renderas
i ett passande format.

Skapa spar

Med ndgra f& undantag, har tidslinjespar i Pinnacle Studio har inga
specialiserade roller. Valfritt klipp kan placeras pa vilket spar som helst.
Allteftersom ditt projekt vaxer kommer du emellertid att upptécka att
det lonar sig att fundera éver organisationen av sparen och att byta
namn pd dem enligt deras funktion i filmen. Mer information om
sparegenskaper och hur du dndrar dem finns i “Tidslinjens sparhuvud”
pa sidan 81.
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Lagga till klipp i tidslinjen

De flesta typer av bibliotekstillgdngar kan placeras pa tidslinjen som
oberoende klipp. Dessa typer inkluderar video- och ljudklipp, foton,
grafik, ScoreFitter-Idtar, mallar och titlar. Du kan till och med lagga till
andra filmprojekt som innehallsklipp som fungerar precis som
videoklipp i ditt projekt. Skivprojekt kan dock inte laggas till som
innehallsklipp pa tidslinjen, eftersom de kraver en
anvandarinteraktivitet som tidslinjeklipp saknar.

Dra-och-sldpp

Dra-och-slapp ar den vanligaste och mest bekvdma metoden att ldgga
till material i ett projekt. Klicka pd ndgon av tillgdngarna i panelen
Biblioteket och dra den dit du vill pa tidslinjen.

Né&r du passerar in i tidslinjeomrddet och fortsatter till malsparet ser du
att en vertikal linje visas under muspekaren. Linjen anger var den forsta
rutan i klippet skulle Idggas in om du slappte klippet har. Linjen fargas
gron om det ar en godkand plats och rott om det inte ar mojligt att
lagga till klipp dar (t. ex. om spdret ar skyddat).

Det gar att infoga flera klipp pa tidslinjen samtidigt. Markera de
6nskade tillgdngarna i Biblioteket och dra dem till tidslinjen. Klippen
kommer att laggas pa tidslinjen i samma ordningsfoljd som de hade i
Biblioteket (inte i den ordning du markerade dem).

Magnethakning: Magnethakning ar aktiverad som standard. Det gor
det lattare att lagga till klipp sa att kanterna mots exakt. Nar
muspekaren kommer néra ett mojligt mal dras det nya klippet till visa
positioner, t. ex. andar pa klipp eller markérpositioner, som om det
drogs av en magnet .

Oroa dig & andra sidan inte om det forsta klippet &r precis vid borjan
av tidslinjen. Alla filmer borjar inte med ett hart klipp till forsta scenen!
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Forhandsgranskning av direktredigering

Pinnacle Studio har en fullt dynamisk férhandsgranskning av
redigeringsresultaten, vilket eliminerar den oordning som kan skapas
under komplicerade redigeringssituationer nar du drar och slapper
klipp pa tidslinjen. Om saker verkar hoppa omkring lite mer 4n du &r
van vid under tidslinjeredigering ar det pa grund av detta. Du behover
inte oroa dig. Du kommer snart att vanja dig och ldra dig att anvanda
den extra information som ges. Ta det lugnt i borjan. Titta pa
forandringarna pa tidslinjen nar du haller ett objekt som du drar éver
olika méjliga landningsplatser, och slapp det sedan nar du ser det
resultat du dnskar.

Om det visar sig att dra-och-slapp inte fungerar som du vill, kan du
trycka pa Esc eller flytta muspekaren fran tidslinjeomradet och slappa
knappen. Bada dessa handlingar avbryter dra-och-slapp-atgarden. Fér
att dngra dtgarden dra-och-slapp trycker du pa Ctrl+Z eller klickar pa
knappen Angra.

Glém inte att du kan variera manga atgarder under
tidslinjeredigeringen med det alternativa laget: tryck pa Alt-tangenten
och hall den nedtryckt nér du drar eller trimmar. N&r du ersatter ett
klipp med ett annat kan du ocksd anvanda Skift.

Avancerad dra-och-slapp

N&r du har sammanstallt ett antal klipp pa ett tidslinjespar ar det bara
en tidsfraga innan du vill bérja dandra saker. Du vill t. ex. kanske:

* Fylla ett mellanrum med klipp.

* Infoga ndgra klipp fore ett specifikt klipp.

* Byta ut ett befintligt klipp pa tidslinjen mot ett annat.

Med smartredigeringslédget uppnar du enkelt dessa mal.
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Fylla ett mellanrum

Smartladget gor det enkelt att fylla ett specifikt tidslinjemellanrum, t.ex.
med nytt material. Istallet for att médosamt behoéva fortrimma nytt
material for det tillgédngliga utrymmet kan du helt enkelt dra objekt till
mellanrummet. Alla klipp som inte behovs for att fylla mellanrummet
kommer att ignoreras, och det sista klipp som anvands kommer
automatiskt att trimmas till ratt Iangd. De klipp som redan finns pa
tidslinjen paverkas inte, sa det blir inte problem med synkroniseringen.

Infoga klipp

Vi antar att du vill lagga till nytt material pa tidslinjen dar det redan
finns ett klipp. Du vill inte att det befintliga klippet skrivs 6ver, men du
vill att klippet (och alla klipp till hdger om det) flyttas tillrackligt 1dngt
till hdger for att gora plats for det ny materialet.

Aterigen &r smartredigeringen en enkel [8sning. Dra det nya materialet
till borjan av det klipp som ar i vagen, istallet for till ett mellanrum.
Klippet flyttar sig exakt sa 1dngt som ar nédvéandigt.

Infoga med delning

Om du slapper ett objekt i mitten av ett befintligt klipp, kommer
klippet att delas istallet for att klippas. Det nya materialet satts in vid
den punkt du angett och féljs omedelbart av den ersatta delen av
originalklippet.

| smartlaget bibehalls synkronisering av malsparet med alla andra spar
genom att ett mellanrum som motsvarar det nya klippets ldngd

infogas i vart och ett av dem. For att undvika att pdverka andra spar pa
detta satt ska du anvanda infoga istallet for smartldget. Alternativt kan
du hélla ned Alt nar du slapper det nya materialet for att skriva Gver en
del av det befintliga klippet. En tredje metod é&r att 13sa alla spar som
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inte ska andras, dven om detta kommer att pdverka synkroniseringen
av klipp i l8sta spdr mot klipp i oldsta spar.

Ersatta klipp

Ersatt ett klipp genom att hélla ned Skift samtidigt som du drar en
enskild bibliotekstillgang till det klipp du vill ersatta. Ersattningsklippet
kommer att Gverta alla eventuella effekter och évergdngar som hade
applicerats pa det ursprungliga klippet. Korrigeringar 6vertas daremot
inte, eftersom de vanligtvis anvands for att dtgarda problem med ett
specifikt medieobjekt.

| smartlédget kommer ersattningsdtgarden endast att fungera om
biblioteksklippet ar tillrackligt 1dngt sa att det tacker hela langden pa
det klipp som ska ersattas. | dvriga lagen kommer ett biblioteksklipp
som ar for kort att forlangas med hjalp av dvertrimning.
Forlangningens riktning och langd baseras pd muspekarens position
nér du drar den. Mer information om évertrimning finns i
Overtrimning” p4 sidan 93.

Om bibliotekstillgdngen ar langre &n vad som krévs kommer den att
beskéras till samma ldngd som det klipp som ska ersattas.

Skicka till tidslinjen

Forutom att dra ett klipp till tidslinjen kan du skicka det till
standardspéret vid startmarkérens position. Atgarden kan jamféras
med dra-och-sldpp, sd smartlaget tillampas pd samma satt vad det
galler att avgora hur andra klipp ska paverkas. Kommandot Skicka till
tidslinjen finns pa snabbmenyn for den enskilda tillgdngen eller for
flera val i Bibliotekets kompaktvy.
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Skicka frdn Spelaren

Det finns dven en andra metod att skicka som ger stérre kontroll.

Om du klickar pa en tillgdng i Biblioteket vaxlar Spelaren till kallage for
forhandsgranskning. Fér media som gar att trimma (video och audio)
ger Spelaren dven trimningsmatare for att klippa ut en start- eller
slutdel av tillgdngen.

000024000 00:01:00.83

4 4 B > B

Klicka p8 knappen Skicka till tidslinjen i Spelaren efter
trimning av en videotillgang fran Biblioteket.

Sedan du férhandsgranskat och (eventuellt) trimmat resursen trycker
du pd knappen Skicka till tidslinjen langst ner till vanster i Spelaren.
Tillgdngen laggs som vanligt till i projektet pa standardsparet och vid
startmarkoren. En anvandbar metod &r att klicka ndgonstans pa Spelar-
skarmen och dra tillgdngen till 6nskat tidslinjespar. Tillgdngen l&ggs till
dar du slapper den, inte vid startmarkoren.

Titelredigerararna, ScoreFitter, berattarrost

Med dessa fyra funktioner lagger du till nya klipp som inte stéds av
ndgon bibliotekstillgdng pa tidslinjen. Istallet skapas de fran
instéllningar och andra dtgérder du gér under redigering.

¢ T T &

Nar redigeringen &r klar kommer bade titlar och ScoreFitter-klipp att
skickas till standardspdret p3 tidslinjen via funktionen Skicka till
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tidslinje, medan berattarrostklipp istéllet kommer att skickas till det
speciella berattarrostspdret. Mer information finns i “Kapitel 7:
Titelredigeraren” pa sidan 195, "“ScoreFitter-bakgrundsmusik” pa
sidan 253 och "Verktyget Berattarrost” pa sidan 254.

Radera klipp

Du tar bort ett eller flera klipp genom att férst markera dem och sedan
trycka pa Delete. Du kan ocksa klicka pd papperskorgsikonen n i
tidslinjens verktygsfalt eller valja Radera pa snabbmenyn.

Om borttagningen skapar ett mellanrum som stracker sig éver alla spar
kan det tdppas igen i smartlaget genom att flytta material som ligger
till héger om mellanrummet 3t vénster. Pa detta s&tt undviker du att av
misstag skapa tomma sektioner i din film, medan det férsékrar att
synkronisering mellan spar bibehalls.

Om du haller ned Alt-tangenten medan du raderar kommer alla
mellanrum som skapas att ldmnas kvar.

| infogningslage tapps dven mellanrummen igen i de spar dar
borttagningen gors, men andra spar paverkas inte. Till hGger om
borttagningen kommer inte synkroniseringen att bevaras.

Den sékraste metoden for borttagning med hansyn till
synkroniseringen ar éverskrivning, da klippet helt enkelt tas bort och
allt annat ldmnas oférandrat.

Klippatgarder

| projektets tidslinje finns omfattande stod for urval, justering,
trimning, flyttning och kopiering av klipp.

90 Anvéandarhandbok till Pinnacle Studio



Markering

Forbered redigeringsatgarderna genom att markera klipp. Ett markerat
klipp far en orange ram i tidslinjen och i Storyboard och visas helt i
orange i Navigatorn.

Du véljer ett klipp genom att klicka pa det med musen. Alla tidigare
markeringar kommer att avmarkeras. Fér att snabbt markera flera klipp
klickar i en 6ppen del av tidslinjen och drar ut en markeringsram som
skar de klipp som é&r av intresse. Tryck pd Ctrl+A for att markera alla
klipp med ett kommando.

Du avmarkerar ett val genom att klicka i valfritt mellanrum pa
tidslinjen.

Markera flera objekt med tangentbord och mus

Skapa mer avancerade flerval genom att trycka pa Skift, Ctrl eller bada
samtidigt och vansterklicka.

markera en serie klipp: Klicka pa det forsta klippet, hall ned Skiftoch
klicka pa det sista. De tva klippen anger en rektangular gréns, eller
markeringsram, och alla klipp inom rektangeln markeras.

Véxla markering av ett klipp: Hall ned Ctrl och klicka pa ett enskilt klipp
for att andra markeringen for det utan att pdverka de 6vriga
markeringarna.

Vélja resten av sparen: Tryck pd Ctrl+Skiftoch klicka for att markera alla
klipp som borjar vid eller efter startpositionen for det markerade
klippet. Denna funktion &r sarskilt anvandbar om du snabbt vill &
resterande delen av tidslinjen "ur vagen" for att infoga nytt material,
eller manuellt skjuta till vanster for att stdnga mellanrum.
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Gruppera och dela upp grupper med klipp

Du kan markera och gruppera flera klipp sd att du kan flytta klippen
tillsammans. Gruppera och dela upp grupper med klipp:

1 Markera tva eller flera klipp i tidslinjen.

2 Hogerklicka pa ett av de markerade klippen och vélj Gruppera >
Gruppera.

Du delar upp gruppen genom att hogerklicka pd en grupp och
vélja Gruppera > Avgruppera.

Justera

Nar du ldangsamt flyttar muspekaren 6ver klippen pa tidslinjen méarker
du att den &ndras till en pilsymbol nar den passerar kanterna pa varje
klipp. Detta anger att du kan klicka och dra for att justera klippets
granser.

Justeringen &ndrar langden pa ett enskilt klipp pa tidslinjen i
overskrivningslage (eftersom infogningslaget skulle medféra
synkroniseringsproblem). Om du drar bérjan pa ett klipp till hoger
kommer ett mellanrum att ldmnas pa vanster sida. Om det finns ett
klipp direkt till vanster om det klipp som justeras kommer det att skrivas
6ver om du drar till vanster.

Justeringspekaren visas dven nar musen placeras éver dndarna pa ett
mellanrum, dvs. en tom yta pa tidslinjesparet med minst ett spér till
hoger.

Det visar sig att justering av mellanrum i éverskrivningslaget, som vi gor
med klipp, inte fungerar sarskilt bra har. Emellertid &r mellanrum till
hjalp nér du redigerar i smartlage om du vill sprida ett enskilt spar till
vanster eller hoger utan att bry dig om de medféljande

92 Anvéandarhandbok till Pinnacle Studio



synkroniseringsproblemen. Justering av mellanrum sker darfor i
infogningslaget.

Aven om det inte finns ndgot mellanrum, kan du uppn& samma
resultat genom att halla ned Alt medan du justerar kanterna pa klippet.
Overtrimning

Overtrimning intraffar nar du forsoker forlanga klippets langd utéver
langden for kallmaterialet, en situation som bor undvikas.

Notera att om du har évertrimmat ditt klipp sd visas de ogiltiga delarna
i rosa.

Overtrimmat klipp: De férsta och sista bildrutorna kommer
att frysas i de Gvertrimmade sektionerna.

Overtrimning &r ingen krissituation. Du behéver inte &tgarda det
omedelbart. Pinnacle Studio kommer helt enkelt att férldnga klippet
genom att frysa den férsta och sista bildrutan i klippet i de
overtrimmade omradena.

Beroende pé dvertrimningens varaktighet, och sammanhanget, kan
detta enkla grepp vara allt du behover. En bildruta som fryses ett kort
ogonblick (freezeframe) kan till och med vara visuellt effektiv i sig sjalv.

Metoden med fryst bild kommer dock férmodligen inte ge ett
tillfredsstallande resultat om det hander under en sekvens med snabba
rorelser. | sddana kravande fall bor du kanske dvervaga att komplettera
eller ersatta klippet, eller forlanga det med hastighetsfunktionen. Mer
information finns i “Hastighet” pa sidan 108.
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Trimning

Andring av langden p3 klipp eller mellanrum p4 tidslinjen kallas
trimning.

Flerspdrstrimning ar en avancerad redigeringsteknik. Genom att
trimma flera spar pd en gang kan du kontrollera att senare klipp i
projektet behaller sin relativa synkronisering.

Trimning av klipp utan hansyn till innehallet Idngre fram pa tidslinjen
kan stéra synkroniseringen av ditt projekt. Ljudspar som inte matchar
handlingen och daligt timade titlar &r ndgra av de problem som kan
uppsta.

| AN Track(3) <> o)

TC 00:00:10.17
Eik

=00.00 00:00:10.00 00:00:20.00

Flerspérstrimning

En regel f6r synkronisering

Pinnacle Studio har kraftfulla trimningsverktyg for att utféra
flerspdrstrimning utan risk. Som tur ar finns en riktlinje for att sakra
synkronisering aven pa en komplex tidslinje: 6ppna exakt en trimpunkt
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pa varje spar. Huruvida trimpunkten fasts vid ett klipp eller ett
mellanrum, och i vilken dnde, ar upp till dig.

Oppna trimpunkter

Oppna en trimpunkt pd det aktiva tidslinjesparet genom att placera
tidslinjens scrubbningskontroll néra det klipp du vill trimma och sedan
klicka pa trimlagesknappen “ i tidslinjens verktygsfalt. For att dppna
en trimpunkt pd varje icke-tomt spar samtidigt ska du klicka pa
trimlagesknappen samtidigt som du haller Skift nedtryckt.

Nar du ar i trimlaget kan du dppna trimpunkter med muspekaren i
borjan eller slutet av ett klipp. Observera att trimpekaren pekar till
vanster i boérjan av ett klipp och till hoger i slutet av det. Nar
trimpekaren visas klickar du pa den punkt som du vill trimma. Fortsétt
sedan att 6ppna trimpunkter efter behov i andra spar.

Du kan 6ppna tva trimpunkter per spar genom att halla ned Ctrl-
tangenten for att skapa en andra punkt. Denna funktion ar anvandbar
for dtgarderna trimma bada, slépptrimning och glidtrimning. Dessa
beskrivs nedan.
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Trim Editor
Right

00:01:12.00 00:01:14.00 00:01:16.00 00:01:18.00 00:01:20.00

Trimredigeraren i dubbelldge. Den gula rektangeln visar den
markerade trimpunkten i bérjan av ett klipp. Den vénstra
sidan visar den slutliga ramen fér det utgdende klippet.

Nar en trimpunkt 6ppnas hander flera saker:

* Den vanstra eller hogra kanten pa klippet markeras med en gul
kant som visar att det ar markerat. Trimpunkter som inte &r
markerade visas med ett orange falt.

* Trimredigeraren 6ppnas, med Spelaren i dubbelt
forhandsgranskningslage.

* Transportkontrollerna under Spelaren blir till verktyg for
trimjustering.

* Forhandsgranskningen med aktuell aktiv trimpunkt &r
gulmarkerad.
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Trimredigeraren

| dubbelt férhandsgranskningslage visar trimredigeraren tva bildrutor
frdn tidslinjen. Den markerade trimpunkten visas alltid och har en gul
rektangel runt sig. Om trimpunkten &r i borjan av klippet visas den
forsta bildrutan, och ar den i slutet av klippet visas den sista bildrutan.
Du kan véxla den markerade trimpunkten genom att klicka i det andra
forhandsgranskningsfonstret, eller genom att trycka pa Tabb.

Trim Editor
Right

s

00:01:08.00 00:01:12.00 00:01:16.00 00:01:20.00

Trimredigeraren i en slépptrimning. Den vénstra
férhandsgranskningen visar den markerade trimpunkten och
den hégra férhandsgranskningen visar den andra
trimpunkten.

Vilken bildruta som visas i det andra férhandsgranskningsfonstret
beror pa vilket trimldge som anvands. | en slapp- eller glidtrimning
visas den andra trimpunkten omgiven av en orange rektangel. | andra
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fall visar det andra férhandsgranskningsfonstret bildrutan pa andra
sidan trimningen vid den valda trimpunkten.

Ovanfor varje forhandsgranskningsfonster visas hur manga bildrutor
som har trimmats. Om du ser pa positionen for originaltrimningen som
noll visar siffran hur manga bildrutor som den nya
trimpunktspositionen har flyttats.

Trimredigeraren dr som standard i sololdge. Det klipp som har
trimpunkten visas utan sparen ovanfor sig och utan ndgra 6vergdngar.
Detta férhandsgranskningsléage lampar sig bast for att bestémma den
exakta bildruta som ska trimmas. Standardvisningen fér angransande
bildrutor &r en fullstdndig sammanslagning av alla tidslinjens spdr. Du
kan véxla visningsbeteendet med knappen Solo i
Trimredigerarens nedre hégra horn. Nar sololdget &r avaktiverat visar
férhandsgranskningen trimpunkterna i tidslinjesammanhanget.

© Trim mode

Source

d 4 > > Ir

Trimredigeraren i enkelt férhandsgranskningslage.
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Trimredigeraren 6ppnas i dubbelt forhandsgranskningslage. Klicka pa
knappen Férhandsgranskningslage “ i det 6vre hogra hdrnet av
férhandsgranskningsomradet for att vaxla mellan dem.

Stanga trimlaget: Trimlaget kan stdngas genom att klicka pa knappen
Trimlage .
Redigeringslagen fér beskdrning

Det redigeringslage du véljer — smart, dverskrivning, infogning eller
ersattning — avgor hur trimningen paverkar andra klipp pa tidslinjen.
Valj lage i listan langst till hoger i verktygsfaltet.

Infoga-lage: Klipp till hdger om ett trimmat klipp pd samma spar flyttas
till vénster eller hoger for att langden pé det nya klippet ska fa plats.
Synkronisering med andra spdr kan komma att férloras, men inga spar
skrivs over.

Overskrivningslaget: Endast de klipp som du trimmar, och eventuella
narliggande klipp som de skriver éver, dndras i detta lage.
Synkronisering Gver spar paverkas inte.

Smartlaget: For trimning motsvarar Smartlaget Infogningslaget.

Ersattningsldge: Om du drar ett nytt klipp Over ett befintligt klipp i
tidslinjen ersatts det befintliga klippet.
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Trimma borjan av klipp

Forbered trimning av klippets borjan (ingdngsmérke) genom att klicka
pa den vanstra kanten av klippet med trimpekaren ar synlig. Nar du har
angett en trimpunkt pd detta satt kan du sedan lagga till eller ta bort
bildrutor frdn borjan av klippet.

Trimma klippet genom att dra trimpunkten till vanster eller hoger.

Trimma klippet i Spelaren genom att anvanda trimknapparna for att
trimma en eller tio bildrutor, antingen framat eller bakat. Klicka pa
knappen Spela loop for att loopa en férhandsvisning av trimomradet.

00:00:28.00

Startmarkérens position i forhallande till trimpunkten hjélper
till att skilja ingdngspunkten pé ett klipp (vénster) frdn
utgdngspunkten pé féregaende klipp (héger).

Trimma slutet av klipp

Oppna en trimpunkt genom att klicka p& den hégra kanten av ett klipp
nar muspekaren andras till en hogerpil for att trimma slutet av sparet
(utgdngsmarke). Nu kan du l&gga till eller ta bort bildrutor fran slutet
av ditt klipp.

Har kan du ocksd trimma direkt i klippet genom att dra trimpunkten,
eller i Spelaren nér den &r i trimlage.
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Trimma luckor

| projektets tidslinje kan du, férutom att trimma klipp, dven trimma
mellanrummen mellan dem. Att trimma mellanrum kanske inte verkar
sarskilt anvandbart, men &r faktiskt behandigt. Det enklaste sattet att
infoga eller radera ett mellanrum pa ett enskilt tidslinjespar ar att
trimma den hégra kanten av ett mellanrum. Alla klipp till héger om
mellanrummet flyttas da som ett enda block.

Dessutom kan du ofta vélja att trimma langden pd ett mellanrum
istallet for ett klipp nér du behéver éppna en trimpunkt pa varje spar
for att bibehalla synkroniseringen under trimningen. (Kom ihdg: det
behdvs en trimpunkt pa varje spar for att bibehdlla synkroniseringen)

Du trimmar ett mellanrum (bade i borjan och slutet) pad precis samma
satt som beskrivs ovan for trimning av klipp.

Tvd mellanrum och en utgdngspunkt fér ljud har markerats
fér trimning. Eftersom en trimpunkt har skapats for varje spr
fortsétter hela produktionen att vara synkroniserad efter
trimning.
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Trimma b&da

| den héar dtgarden trimmas tva intilliggande klipp (eller ett klipp och
ett intilliggande mellanrum) samtidigt. Alla bildrutor som lagts till den
vanstra posten raderas fran den till hdger och tvartom, sa lange det
finns tillgangligt utrymme och material . Allt du flyttar &r den klippunkt
dér objekten méts. Ett anvandningsomrade for denna teknik ar att
justera visuella klipp till takten i musiken.

Borja med att klicka i slutet pd det véanstra klippet for att 6ppna den
forsta trimpunkten och Ctrl-klicka sedan i bérjan av det hégra klippet
for att 6ppna den andra trimpunkten.

N&r muspekaren ar positionerad éver de intilliggande trimpunkter du
just 6ppnat ska den visas som en horisontell pil med tva spetsar. Dra till
vanster eller hoger for att flytta klippgransen, eller anvand Spelaren i

trimlage.

-

00:-00:20.00 00:00:24.00 D0-00: 2800

Trimma bada: intilliggande utgdngs- och ingdngstrimpunkter
har markerats. Nér beskarningspunkterna dras pdverkas
tajmingen for 6vergdngen frén det utgdende klippet till det
ingdende klippet, men tidslinjen stbrs inte.
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Slapptrimning

Om du vill dndra startbildrutan i ett klipp i kdllmaterialet, men ldmna
dess varaktighet oféréandrad, 6ppnar en trimpunkt i borjan av klippet
och en annan i slutet antingen av samma klipp eller av ett som ligger
senare pa dess tidsspar.

Dra ndgon av trimpunkterna horisontellt eller anvand Spelarens
trimkontroller for att omplacera klippet inom dess kalla.

00:00:24.00 00-00:-28 .00 00:00:32.00

Slapptrimning: Nér ingdngs- och utgdngstrimpunkterna
markerats for ett klipp kommer ingéngs- och
utgdngspunkterna att &ndras i relation till originalmaterialet
nér klippet dras, men utan att p8verka starttiden eller
varaktigheten pa tidslinjen.

Dragtrimning

En dragtrimning ar en utokad version av tekniken fér att trimma bada
som beskrivs ovan. | detta fall 6ppnar du trimpunkter i slutet av ett
klipp och borjan pa ett senare klipp pa tidslinjen. Istallet for att dra en
enskild klippkant langs tidslinjen, som vid trimma bada, drar du bdda
tva tillsammans. Alla klipp mellan de tvd trimpunkterna flyttas till
tidigare eller senare positioner pa tidslinjen.
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h. 4

00:00:16.00 00:00:20.00 00:00:24.00

Dragtrimning: En utgdngstrimpunkt har ppnats fér trimning
i det férsta klippet och en ingdngstrimpunkt i det tredje. N&r
du drar i ndgon av punkterna flyttas mittenklippet, eller flera
klipp om det finns, ldngs med spéret, medan andra klipp &r
kvar i sin position.

Bade slapp- och dragtrimning kan vara anvéandbara for att synkronisera
klippinnehall med material p& andra spar.

Bevaka trimpunkter

N&r du trimmar med flera trimpunkter ar det anvéandbart att véxla
forhandsgranskningen mellan trimplatserna for att se att varje punkt
har angetts korrekt. Nar du valjer en trimpunkt fér dvervakning blir den
kéllan for ljud och video under férhandsgranskningen.

Bevakning aktiveras for en trimpunkt nar den skapas. Nar flera
trimpunkter skapas i ordning kan du finjustera var och en efter hand.
Du markerar en befintlig trimpunkt fér 6vervakning genom att Ctrl-
klicka pa den. Véaxla mellan de 6ppna punkterna nar trimlaget ar aktivt
genom att halla ned Tabb eller Skift+Tabb.

N&r du har anvant Ctrl-klick for att bevaka en beskarningspunkt kan
Beskérning dven styras med vanster och hoger piltangent. Beskar en
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bildruta med knapparna utan skiftldge nedtryckt, och lagg till Skift-
tangenten for att beskéra i steg om 10 bildrutor.

Flytta och kopiera

Om du vill flytta en sektion med ett eller flera klipp placerar du
muspekaren pa ett markerat klipp och vantar tills den visas som en
handsymbol. Nar det sker drar du klippet till dnskad position.

Att flytta kan ses som en tvastegsprocedur. Forst raderas det som
markerats frdn den nuvarande tidslinjen enligt definitionerna i det
valda redigeringslaget. Sedan flyttas det som markerats till den
onskade slutpositionen dar det infogas fran vanster till hoger pa sparet.
Den relativa positionen for alla markerade klipp pad samtliga spar
bibehalls.

Det gar att flytta ett glest urval (ett urval dar vissa klipp per spar
markeras men inte alla i samma omrdde) men det kan bli forvirrande
om det inte gors i dverskrivningslage. Att flytta antingen enstaka klipp
eller hela tvarsnittet av en tidslinje ar lattare. Gor pa det sattet om det
ar mojligt.

Om du hdller ned Alt-tangenten medan du flyttar kan du véxla mellan
infognings- och dverskrivningslédge. Standardbeteendet for smartlaget
ar det samma som for infogningslaget, eftersom det vanligaste
anvandningsomradet for horisontella flyttningar &r att sortera om
uppspelningssekvensen.

Kopiera klipp: Genom att halla ned Ctrl-tangenten nar du flyttar ett
urval av klipp sd kopieras de istallet for att flyttas.
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Anvanda Urklipp

Aven om dra-och-slapp &r n&got kraftfullare vid behandling av klipp s&
stoder tidslinjen standardmetoder fér Urklipp som klipp ut, kopiera och
klistra in med de vanliga kortkommandona. Urklipp &r dven den enda
mojligheten att flytta och kopiera 6vergdngar och effekter mellan
klipp.

Frén Biblioteket

Vélj ett eller flera klipp i Biblioteket och vélj sedan Kopiera pa det
markerade objektets snabbmeny, eller tryck pa Ctrl+C for att lagga de
markerade objekten i programmets Urklipp. (Klipp ut, som ar det andra
vanliga kommandot for att 1agga till i Urklipp, ar inte tillgangligt i
Biblioteket).

Placera startmarkéren i projektets tidslinje pd den punkt dar
inklistringen ska starta, och valj spar genom att klicka i dess huvud.

Sedan trycker du pa Ctrl+V for att infoga klippen fradn Urklipp till det
valda spdret med bérjan fran startmarkéren.

Om du véljer Klistra in pa tidslinjens snabbmeny istallet for att trycka
pd Ctrl+V Kklistras klippen in vid muspekarens position pa
standardsparet, inte vid startmarkéren.

Du kan upprepa klistra in-férfarandet med samma klipp s ménga
ganger du vill.
Fran tidslinjen

Markera ett eller flera klipp pa tidslinjen och klicka pa Kopiera eller
Klipp ut pa snabbmenyn, eller tryck pa Ctrl+C (kopiera) eller Ctrl+X
(Klipp ut). Bdda kommandona lagger till klippen i Urklipp. Med Klipp ut
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tas originalklippen bort fran projektet, medan Kopiera ldmnar dem
kvar pd samma plats.

Klistra in innehallet fran Urklipp till tidslinjen pd samma satt som
beskrivs ovan. Klippen klistras in pd samma spar som de ursprungligen
kom frdn och med samma horisontella avstand. Till skillnad fran dra-
och-slapp, stodjer inte Urklipp flyttning mellan spar.

Effekter i Urklipp

Klipp med tillagda effekter har en magentafargad kant hogst upp.
Hogerklicka pa klippet, eller pd linjen for att 6ppna snabbmenyn
Effektdar du hittar kommandona Klipp ut alla och Kopiera alla for att
overfora eller dela effekter mellan klipp. Markera ett eller flera malklipp
och tryck sedan pa Ctrl+V eller klicka pa Klistra in pa tidslinjens
snabbmeny.

Effekterna kommer att klistras in i alla markerade klipp. Méalklippen
bibehaller alla redan befintliga effekter. De inklistrade effekterna
kommer att placeras ovanpa de befintliga effekterna.

Overgdngar i Urklipp

Hogerklicka i Gvergdngsomraddet i det dvre hornet i borjan eller slutet
av ett klipp for att dppna snabbmenyn for évergdngar. Valj Klipp ut
eller Kopiera for att lagga till dvergdngen i Urklipp.

P3 samma satt som for effekter, kan évergangar klistras in p3 ett eller
flera malklipp, men alla befintliga 6vergdngar av samma typ (start eller
slut) som de som klistras in kommer att skrivas 6ver. Om évergdngen i
Urklipp &r langre an malklippet genomfors inte inklistringen.
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Hastighet

Du 6ppnar fonstret Hastighetskontroll genom att valja Hastighet >
Lagg till eller Hastighet > Redigera pad snabbmenyn for ett video- eller
ljudklipp pa tidslinjen. Du kan justera installningarna éver ett brett
spektrum for att uppna valfri grad av Idngsam eller snabb hastighet. Ett
klipp som anvander hastighetskontroll markeras med en bruten gul
linje.

» Constant (36) "125% 100%

If Constant is selected, when the clip is timmed on the current timeline, the speed will be
adjusied =0 that the anchor frame (selected below) remaina at the same position on the
timeline
Anchor:
First frame (&) Current frame Last frame

Stretch

If Stretch is selected, when the clip is timmed on the current timeline, the speed will be
adjusied so that the first frame and the last frame are aiways at the start and end of the
clip.

Video
Reverse
Smooth Motion

Audio
+# Hold Pitch

Fénstret Hastighetskontroll

Den egentliga uppspelningshastigheten i ditt projekt kommer alltid att
vara konstant. Den stélls in en gdng fér alla genom det antal bildrutor
per sekund som angetts i projektinstéliningarna. For att dstadkomma
slow motion interpoleras nya bildrutor mellan de ursprungliga. Fér hog
hastighet undertrycks vissa kéllbilder.

De val som finns i dialogrutan ar indelade i flera grupper.
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Konstant

Valj klippets uppspelningshastighet, relativt originalmaterialet, som ett
varde frdn 10 till 500 procent. Allting under 100 procent ar slow
motion.

Ankare: Nar du valt Konstant, férankras klippet pa tidslinjen med en
specificerad bildruta under trimningsatgarder. Du kan valja den forsta
eller den sista bildrutan i klippet, eller den bildruta som anges av den
aktuella positionen for spelmarkoéren, som ankare. Detta kan vara
anvandbart for att koordinera hastighetspaverkade klipp och material
som t.ex. bakgrundsmusik pd andra spar.

Utstrackning

Med detta alternativ kommer de férsta och sista bildrutorna i klippet
att forbli 1dsta med aktuell trimning nér resten av klippet trimmas pa
tidslinjen. Forkortning av klippet, istéllet for att material trimmas fran
slutet, 6kar hastigheten tillrackligt for att det ska sluta pd samma
bildruta som forut. Férlangning av klippet genom att trimma anden
mot hoger saktar ner hastigheten istéllet for att ta fram trimmat
material.

Video

Omvénd backar riktningen i uppspelningen utan att paverka
hastigheten. | detta val undertrycks synkronisering av ljud, om saddant
finns, eftersom det oftast inte &r dnskvart att spela upp ljud baklénges.

Mjuk rorelse: Detta val lagger till en speciell dvergdngsteknik for att
uppnd maximalt flyt i rérelser fran bild till bild.
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Ljud

Hall pitch: Detta val bibehaller det inspelade ljudets ursprungliga
tonhojd dven nér uppspelningshastigheten okas eller minskas.
Funktionen blir mindre effektiv ju mer hastigheten féréandras. Bortom
en viss grans stangs den av helt.

Filmerifilmer

Alla filmprojekt som du skapar i Pinnacle Studio visas som tillgdngar i
kategorin Projekt i panelen Bibliotek. Men meningen med
bibliotekstillgdngar ar att de ska vara komponenter i filmer. Vad hander
om du forsdker dra Filmprojekt A till tidslinjen fér Filmprojekt B?

Svaret ar enkelt: Som med de flesta typer av tillgdngar blir Projekt A ett
enskilt klipp pa Projekt B:s tidslinje. Avseende redigering pa tidslinjen
uppfor det sig precis som alla dina andra videotillgdngar. Du kan
trimma, flytta, lagga till effekter och 6vergdngar och sé vidare. (Samma
sak galler inte for skivprojekt. Dessa kan inte anvéandas som klipp i
andra projekt.)

Anda kan en kopia av den interna strukturen av Projekt A forbli intakt
inuti detta behallarklipp, tillsammans med projektets alla klipp,
effekter, titlar och andra komponenter. Hogerklicka p& behallaren och
valj Oppna i underredigeraren for att redigera komponenterna. Alla
andringar du gor pdverkar endast kopian i behallarklippet, inte
originalprojektet.

Langden pa behallarklippet pa tidslinjen i huvudprojektet ar inte
bunden till sekundarfilmens langd pa dess egen tidslinje. Férlangning
eller avkortning av sekundéarfilmen i Underredigeraren andrar inte
langden pa behallarklippet i den 6verordnade filmen. Du maste trimma
behallarklippet manuellt om du vill att langden ska 6verensstamma
med sekundarfilmen.
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Bild-i-bild (PIP, "picture-in-picture")

Du kan enkelt skapa en bild-i-bild-effekt (PIP) med media som du har
lagt till i tidslinjen. Med PIP kan du spela upp en video pa en del av
skarmen medan huvudvideon spelas upp i bakgrunden. Du kan ocksa
anvanda PIP med bilder. Du kan justera PIP-media genom att dndra
storlek, rotera eller beskara och sedan positionera dem pé den plats pd
bakgrunden dar du vill att de ska synas.

Att skapa en bild-i-bild-effekt (PIP)

1 | arbetsytan Redigera kontrollerar du att det klipp du vill anvdnda
for PIP har lagts till i tidslinjen i sparet ovanfor bakgrundsvideon.

2 Markera klippen och valj ett av féljande PIP-alternativ nedanfor
fonstret med Spelarens férhandsgranskning:

. Skaleringslége! — har kan du andra storlek pa det
markerade klippet genom att dra i de storleksnoder som visas i
forhandsgranskningsfonstret. For att rotera klippet drar du i
roteringshandtaget (nod som sticker ut ovanfor
storleksrektangeln).

* Beskdrningslage . — hér kan du beskéra det markerade
klippet genom att dra i de orange beskarningshandtag som syns
i klippets kanter.
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Spara transparens

Du kan anvanda laget Spdra transparens for att i detalj kontrollera ett
spars transparens. Med nyckelrutor kan du spara transparens for att
uppnd den effekt du énskar. Du kan till exempel justera ett spars
transparens for att skapa en Overlagrad effekt eller skapa en effekt av
typen fade-in eller fade-out.

Knappen
Nyckelrutor

Nyckelrutsnod

Transparensliry
e

Du kan anvénda nyckelrutor i liget Spéra transparens for att
variera transparensen frén 100 % (hégst upp) opacitet till 0 %
opacitet (langst ned).
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Anvanda laget Spéra transparens

1

| arbetsytan Redigera valjer du ett spar i tidslinjen och klickar pa

knappen Spara transparensﬂ.

2 Gor ndgot av foljande:
* For att justera transparens for hela sparet drar du i reglaget
Transparens for att stalla in det varde du dnskar.
572 ¢, E
* For att variera transparensen genom sparet klickar du pa
knappen Nyckelrutor n for att dppna laget for nyckelrutor och
klicka pa den gula transparenslinjen for att lagga till s8 manga
nyckelrutsnoder som du behéver. Dra i noderna for att 6ka
transparensen.
Om du vill radera nyckelrutor hogerklickar du pa en nyckelrutsnod
och véljer motsvarande kommando.
For att lamna laget for nyckelrutor klickar du pa
stdngningsknappen . i tidlinjens Gvre hoégra hoérn.
3 Klicka pd knappen Spara transparens for att ldmna spara
transparens-laget.
Overgéngar

En 6vergdng ar en specifikt animerad effekt som dampar — eller
understryker — 6vergangen fran ett klipp till ett annat. Toningar,
akningar och upplésningar ar vanliga typer av 6vergdngar. Andra ar
mer exotiska och manga anvander avancerad 3D-geometri for att
berékna de animerade sekvenserna.
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Skapa en standardévergdng med intoning genom att vika
tillbaka det 6vre vénstra hérnet pé ett klipp.

Tva 6vergdngar kan tilldelas varje klipp, en i varje ande. Ett nyligen
skapat klipp pa tidslinjen har inga 6vergdngar. Nar ett nytt klipp borjar,
har det en hdrd 6vergang till forsta rutan. Nar det slutar skiftar det lika
abrupt till nasta klipp (eller svart).

Pinnacle Studio erbjuder ett brett utbud av évergdngar for att mjuka
upp, snygga till eller dramatisera 6évergangen fran ett klipp till ett
annat.

Skapa en 6vergdng

Den enklaste metoden att skapa en 6vergdng ar att klicka i klippets
6vre vanstra horn pa tidslinjen och vika tillbaka hérnet. Detta skapar en
upplosning fran det foregdende klippet, om det finns ndgot, eller en
intoning om det inte finns ndgot klipp. Ju ldngre du viker, desto langre
tar det for Gvergdngen att genomféras. Nér du viker tillbaka det 6vre
hogra hornet pa ett klipp blir resultatet antingen en uppldsning till
foljande klipp eller en uttoning.

Mer raffinerade évergdngar kan laggas till i tidslinjen fran avsnittet i
Biblioteket. Nar du hittar den 6vergdng du vill ha sd drar du den till
ndgondera anden pa klippet pa tidslinjen. Varaktigheten for
overgdngen faststalls av den standardvaraktighet som definierats i
Pinnacle Studios kontrollpanel > Projektinstéllningar (en sekund som
standard). Om klippet redan har en ¢vergdng vid den valda anden,
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ersatts den av den nya évergdngen. Mer information finns i
"Projektinstéllningar” pa sidan 343.

Overgdngen kommer inte att tilldmpas om du férsdker lagga till den
pa ett klipp som é&r kortare &n standardévergdngslangden. Ett satt att
undvika detta &r att kontrollera att knappen Overg8ngar med
dynamisk langd i tidslinjens verktygsfalt ar aktiv. D4 kan du styra
langden pa en ny dvergdng genom att dra dt vanster eller 3t hdger nér
du placerar den pa klippet. Hornet pé klippet viks bakat nér du drar.
Om tidsaxeln zoomas ut tillrackligt mycket visas varaktigheten pa
6vergdngen numeriskt. Klicka pd den har vyn for att redigera den
direkt.

T the-cky-is-the-limit. mpg

En 6vergdng dras till projektets tidslinje.

Ett annat satt att tillampa en 6vergdng &r kommandot Skicka till
tidslinjen pa snabbmenyn for tillgdngar for Biblioteket, eller knappen
Skicka till tidslinjen i Spelaren nar den &r i kalliget. Overg&ngen laggs
till klippet i standardsparet vid 6vergdngen narmast startmarkéren.

Overgéngar kan ldggas till i bérjan eller slutat av ett klipp.
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P& snabbmenyn for ett klipp pa tidslinjen kan du lagga till en 6vergang
genom att vélja antingen In - évergdng > LA&gg till eller Ut - 6vergdng
> Lagg Htill.

En uttoningsovergdng tillampas i krusningslaget (infogningsléget),
vilket skapar en dverlappning genom att skifta det hoégra klippet och
alla intilliggande klipp lite till vanster. Detta gor att de vanstra klippen
inte tvingas expandera hégerut for att skapa évergdngen, vilket kan ge
overtrimning. Genom att skifta de hogra klippen skapas dock ett
avbrott i synkroniseringen med andra spar, vilket eventuellt maste
hanteras.

En intoningsovergdng laggs till som 6verskrivning. Inga
synkroniseringsproblem uppkommer, men évertrimning kan
uppkomma i de vanstra klippen.

Invertera intonings- och uttoningsbeteenden genom att trycka pa
tangenten Alt nér du drar eller trimmar.

Lagg till en évergdng till flera markerade klipp genom att hélla ned
Skift-tangenten nar évergdngen dras fran Biblioteket till de markerade
klippen. Den position dar du slapper 6vergdngen pa klippet avgoér om
den placeras i bérjan eller slutet av varje markerat klipp. Overgdngen
tilldmpas inte pa klipp som ar kortare an évergdngen.

N&r du har aktiverat knappen Overgdng med dynamisk langd anvénds
den varaktighet du drar ut for évergdngen i malklippet for alla
6vergdngar som skapas.

Anvand den har funktionen for att tillampa flera for att lagga till
samma évergdng en gang pa varje spar, sa att du haller sparen
synkroniserade nar du infogar évergdngar i utpositionen. Eftersom
varje spar kommer att paverkas pd samma satt kommer de att fortsatta
vara synkroniserade.
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Né&r en intoning foljer efter en uttoning kallas resultatet for att tona

genom svart. Det véanstra klippet tonar hela vagen ut, darefter tonar
det hogra klippet hela védgen in. Det &r inte nddvandigt att ldmna ett
mellanrum pa en bildruta mellan klippen.

Overgdngar i panelen Redigeraren

Overgdngar kan ocks& laggas till med hjélp av panelen Redigeraren
genom att valja ett klipp i tidslinjen, och sedan i panelen Redigeraren
klicka p& Overgdng in eller Overgéng ut. Klicka p& en numrerad
kategori, och klicka pa en 6vergdng frén miniatyrféltet. D kan du valja
instéllningarna for Gvergangen.

Vélja en 6vergdng i panelen Redligeraren. Samma 6vergdngar
och kontroller géller 6vergdngar bde in och ut.

Krusningsovergdngar

Kommandot Krusningsovergdng &r sarskilt anvandbart nar du skapar
ett snabbt bildspel frdn en uppsattning stillbilder, eller en
videoillustration fran en uppséttning korta klipp. En sddan
presentation blir mer intressant om du kopplar ihop varje par med
klipp med en Gvergdng, som kan goras snabbt och enkelt genom att
anvanda krusningsovergangar.

Borja med en uppsattning klipp pa tidslinjen och lagg sedan till en
Overgdng av onskad typ i ett av klippen. Markera alla klipp i
uppsattningen, 6ppna snabbmenyn for klippet med évergdngen och
vélj kommandot Krusningsévergdng. D& anvands originalévergdngen
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for alla markerade klipp. Om originalklippet har bade en In-6vergdng
och en Ut-6vergdng kan du vélja vilken av dem som ska fa
krusningsrorelsen.

Om ndgot av de valda klippen redan har en évergang, eller ar for kort
for en ny 6vergdng, kommer dessa klipp inte att &ndras.

Ta bort flera 6vergadngar

For att ta bort dvergdngar frén flera klipp samtidigt markerar du
klippen, hogerklickar pad ett av dem och anvéander kommandot Radera
overgdngar pa snabbmenyn. Alla 6vergdngar, bade in och ut, tas bort
frdn de markerade klippen.

Ersatta en dvergdng

Markera den évergdng du vill ha och dra den till den befintliga
overgangen. Detta ersatter évergdngsanimationen medan den
ursprungliga typen (in eller ut) och varaktigheten bibehalls.

Alternativt kan du valja Ersatt med pd antingen 6vergdngens eller
klippets snabbmeny. Du far ett urval med 6vergdngar att anvénda.

Andra 6vergangar

Varaktigheten pd 6vergdngar kan justeras precis som den kan pa klipp.
Lagg marke till justeringspekaren ndr musen placeras i narheten av den
vertikala sidan av 6vergdngsrektangeln. Anvéand denna for att andra
langden pa din 6vergdng.

Som vanligt anvénder uttoningar infogningsladget under justering,
medan intoningar anvander Gverskrivningslaget. Hall ned Alt medan
du justerar for att invertera denna egenskap.
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Du kan justera en évergdng sa att dess varaktighet &r noll och darmed
i praktiken radera den. Alternativt kan du anvénda Qvergéng > Ta bort
p& évergdngens snabbmeny. Aterigen anvands krusningslaget for att
tona ut och 6verskrivning for att tona in. Med Alt-tangenten far du
omvant upptradande mot standardvardet.

For att stalla in ldngden pa en 6vergdng numeriskt, klickar du pa det
varaktighetsfalt som visas nar muspekaren &r ovanfor
6vergangsrektangeln. (Zooma in pa tidslinjen for att forstora
dvergangens “veck” pd skarmen om faltet inte visas.) Klicka i féltet for
att aktivera redigering pa plats, sé att du kan skriva in en langd via
tangentbordet.

Snabbmenyn Overgang

Hitta i biblioteket: Med detta kommando 6ppnas bladdraren i
Biblioteket vid den mapp som innehaller évergangen.

Redigera: Detta kommando dppnar ett fonster, den grundlaggande
overgangsredigeraren, dar varaktigheten for Gvergdngen kan anges.

Om detta ar en 6vergdng med en egen redigerare for konfiguration av
specialegenskaper, sd kommer du 3t den via knappen Redigera i den
grundlaggande 6vergangsredigeraren.

Kryssrutan Omvand ér tillganglig i vissa dvergdngar for att kéra
animationen baklanges.
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Durstion 01.09

Den grundliggande évergdngsredigeraren

Kopiera: Med detta kommando lagger du évergdngen samt typen
(tona in eller ut) och varaktigheten i Urklipp. Dessa egenskaper
bibehalls i 6vergdngen nar den klistras in. Det ar darfor inte mojligt att
klistra in en intoning som en uttoning eller tvartom.

Valj Klistra in pd snabbmenyn for att klistra in Gvergangen i ett sarskilt
klipp. Valj Klistra in pd snabbmenyn for ett tomt tidslinjeomrade eller i
ett markerat klipp for att klistra in évergdngen i alla markerade klipp,
eller tryck pa Ctrl+V.

120

1 wipe

Copy #: Explode GPU (No Pn

Remove

Replaceby »
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Undermenyn Ersétt med pd snabbmenyn for en 6vergdng
dppnas med en uppsdttning standardmdssiga och nyligen
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anvénda 5-stjdrniga évergdngar. Denna ruta visas dven nér
6vergdngar l&ggs till eller ersétts via snabbmenyn fér ett klipp.

Krusning: Det har kommandot visas om mer an ett klipp &r markerat.
Mer information finns i “Krusningsévergangar” pa sidan 117.

Ta bort: Med detta kommando raderas en vergang.
Intoningsovergdngar raderas omedelbart. Radering av en
uttoningsovergdng gor att klippen till hoger krusas mot héger med
Overgdngens varaktighet. Detta kan orsaka att synkronisering med
andra spar gar forlorad.

Ers&tt med: Ett urval av 6vergdngar visas: tva standardupplosningar, de
sex senast anvanda 6vergdngarna och alla 6vergdngar med 5-stjarnig
klassificering.

Morfévergangar

Morfévergangar skapar en kul forvandlingseffekt genom att analysera
innehallet i ett klipp och blanda det med innehéllet i nasta klipp.

Med Morfévergdngsredigeraren kan du ange en riktlinje for varje klipp
som bestammer évergdngens fokusomrade, till exempel en horisont.
Du kan sedan férhandsgranska évergdngen och justera riktlinjen och
Overgdngens varaktighet. Riktlinjen bestdmmer hur 6vergangen
appliceras, s du kan experimentera med placeringen tills du far ett
resultat du gillar.

Morfévergdngar fungerar bast mellan klipp som har liknande
referenspunkter.

Redigera en morfévergdng

1 Lagg till Morfévergangen till tidslinjen med den metod du
foredrar.
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2 | tidslinjen dubbelklickar du pd évergdngen sd att dialogrutan
Morfévergang 6ppnas.

3 Klicka pé Redigera for att 6ppna Morfévergdngsredigeraren.

4 | omrddena Start och Slut drar du for att ange noderna for den
riktlinje som ska anvandas som referenspunkt. Du kan lagga till
noder genom att klicka pa riktlinjen.

Obs! Du &ngrar och upprepar &tgarder med knapparna Angra
och Upprepa langst upp i fonstret.

5 | omrddet Férhandsgranska anvander du
uppspelningskontrollerna for att férhandsgranska 6vergangen.
Obs! Du kan dra den vertikala listen pd tidslinjen under
forhandsgranskningen for att justera 6vergdngens varaktighet.

6 Om du vill kan du justera riktlinjerna for att finjustera
omvandlingen.

7 Klicka pd OK for att stanga redigeraren.

Klippeffekter

Klippeffekter (kallas aven filter eller videoeffekter) fungerar pa ett klipp
i taget. Det finns manga effekter med manga olika syften. Med

122 Anvéandarhandbok till Pinnacle Studio



nyckelbildrutor kan effektparametrarna varieras i klippet efter
Onskemal.

Sok efter den specifika effekten i avsnittet Effekter i Biblioteket och dra
den till det klipp du vill forbattra, eller dubbelklicka pa klippet och val]
bland effekterna pa fliken Effekter i klippets medieredigerare.

Flera effekter kan laggas till ett klipp genom att anvénda en eller bada
av féljande metoder. Som standard behandlas flera effekter for
uppspelning i den ordning de laggs till.

P4 tidslinjen ar den Gvre kanten av ett klipp magentafédrgad om en
effekt har applicerats . Denna klippeffektindikator har sin egen
snabbmeny, som innehdller urklippskommandon for att klippa ut och
kopiera effekter mellan klipp. Mer information finns i “Anvanda
Urklipp” pa sidan 106.

Nar du dubbelklickar pa ett klipp 6ppnas dess medieredigerare dar
effekter kan laggas till, tas bort eller konfigureras. Mer information
finns i “Kapitel 5: Effekter” pa sidan 153.

Snabbmenyer for klipp

Hogerklicka pa ett klipp for att 6ppna snabbmenyn med anpassade
kommandon for objekttypen. Ett videoklipp har till exempel en annan
meny an ett titelklipp. Dock delas vissa kommandon av de flesta
typerna. Skillnader i applicerbarhet anges i féljande beskrivningar.

Redigera film: Endast tillganglig for filmklipp (behallarklipp). Detta
kommando 6ppnar innehdllet i en egen Filmredigerare. Den nastlade
redigeraren erbjuder samma funktioner och omrdden som den
priméra.

Redigera titel: Endast tillganglig for titlar. Oppnar Titelredigeraren. Mer
information finns i “Kapitel 7: Titelredigeraren” pa sidan 195.
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Redigera musik: Detta kommando anvands for att redigera ScoreFitter-
klipp. Mer information finns i “ScoreFitter-bakgrundsmusik” pd
sidan 253.

Redigera montage: Redigera ett montageklipp i Montageredigeraren.
Mer information finns i “Anvanda Montageredigeraren” pa sidan 185.

Oppna effektredigeraren: Oppnar en medieredigerare fér klippet,
oavsett typ, med fliken Effekter vald. Montage-, titel- och
innehallsklipp behandlas pd samma satt som vanliga videoklipp.

Hastighet: Detta kommando ¢ppnar dialogrutan Hastighetskontroll,
dar du kan tillampa hog- eller Idghastighetseffekter pa valda klipp.
Detta val ar inte tillgangligt for behallarklipp. Mer information finns i
"Hastighet” pa sidan 108.

Skalning: De férsta tvd alternativen paverkar behandlingen av klipp
som inte har samma format som tidslinjeformatet nar de inférs i
projektet. Mer information finns i “Tidslinjens verktygsfalt” pa
sidan 71.

* Passa in visar bilden i dess korrekta format, skalat s& stort som
mojligt utan beskarning. Oanvanda delar av bilden behandlas som
om de vore transparenta.

* Fyll behaller ocksd bildens format, men skalar den s att den fyller
hela skarmen. Delar av bilden kommer att beskdras om hojd-/
breddférhallandet inte Gverensstammer.

Forsok att panorera och zooma for att finjustera skalningen av ett
klipp.

» Behdll alfa, Ta bort alfa, Skapa alfa: Dessa kommandon tilldmpas
pa innehdll med en alfakanal (som specificerar transparens pixel
for pixel). Sddan alfainformation kan hamna i konflikt med
effekter i Pinnacle Studio. Kommandot &r inte tillgéangligt for rena
ljudklipp.
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Aktiva strmmar: Detta kommando é&r tillgangligt for att koppla ur
individuella strommar i klipp som innehaller béde video och ljud. Det
anvands vanligen som ett enkelt satt att ta bort odnskat kameraljud.

Justera varaktighet: Skriv in en numerisk varaktighet i fénstret. Alla
markerade klipp kommer att trimmas till begard varaktighet genom att
deras utpunkter justeras.

Losgor ljud: | klipp med bade video och ljud kopplar detta kommando
bort ljudstrommen till ett separat spar, vilket tilldter avancerad
redigering som L-klipp.

Hitta i biblioteket: Detta kommando ¢ppnar Bibliotekets Bladdrare vid
den mapp som innehdller den tillgdng som &r kallan till video-, foto-
eller ljudklippet.

Klipp ut, Kopiera, Klistra in: Flytta eller kopiera ett urval av klipp med
kommandon for Urklipp istallet fér med dra-och-slapp.

Gruppera: Du kan gruppera flera klipp sa att du kan flytta klippen
tillsammans. Nar du inte langre behéver gruppen, eller om du vill skapa
en annan gruppering, anvander du kommandot Avgruppera pa
klippen.

In - 6vergdng, Ut - dvergdng: Detta ger dtkomst till ett uppsattning
atgarder for hantering av dvergdngar, inklusive Lagg till, Ersatt,
Redigera, Kopiera och Ta bort. Mer information finns i “Overgéngar”
pa sidan 113.

Radera: Raderar markerade klipp.

Visa information: Visar egenskaperna for klippet och underliggande
mediafiler i textform.
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Kapitel 4: Korrigeringar

| Pinnacle Studio kan du korrigera tre huvudsakliga medietyper: video,
foton (och andra bilder) samt ljud. Det vanliga sattet att komma 3t
ndgon av dessa redigerare ar att dubbelklicka media pa tidslinjen i ditt
projekt.

| panelen Redigerare klickar du pa Korrigeringar. Klicka sedan pa en
numrerad kategori sa visas de korrigeringsfilter som ar tillgangliga.

[E Library [# Edito e @
Properties Corrections Effect Pan And Zoom Transition In ~ Tran: »

© Enhance @ Adjustments € Stabilize -angle Correction

Enhance

Select preset Custom

Automatics

De numrerade grupperna visas under fliken Korrigeringar

Verktygen i Korrigeringar &r gjorda for att laga sma skavanker i video,
foton och andra media som du anvéander i dina projekt. De fel som
verktygen korrigerar ar de man oftast stéter pad i inspelad media. Du
kan rata upp ett foto med sned horisont, férbattra klarheten i ett
dampat musikspar eller korrigera vitbalansen i en videoscen, for att
bara néamna ndgra.

Tilldmpningen av korrigeringar &ndrar inte sjalva mediefilerna.

Korrigera Biblioteksmedia

Du kan applicera korrigeringar till media i Biblioteket. Den fil som
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utgor grunden for den korrigerade tillgdngen andras inte. Istallet
lagras korrigeringsparametrarna i bibliotekets databas, och tillampas
pd nytt varje gang objektet visas eller anvands. Du kan korrigera mer
pa tidslinjen om du vill, men detta paverkar inte sjalva tillgdngen i
Biblioteket.

Applicera korrigeringar till Biblioteksmedia
1 | panelen Biblioteket gor du ndgot av foljande:

* Hogerklicka pd en medieminiatyr (video, foto eller ljud), och val;
Oppna i Korrigeringsredigeraren.

* Dubbelklicka pd en medieminiatyr

2 Lagg pa de andringar du vill i fonstret Korrigeringar och klicka OK
for att aterga till Biblioteket.

Den korrigerade mediafilen kan nu laggas till dina projekt. Alla
framtida projekt far fordelen av att det har korrigerats.

Ta bort korrigeringar frén Biblioteksmedia

1 Hogerklicka i panelen Biblioteket pd en mediaminiatyr som har
korrigerats, och valj sedan Aterga till original.

Korrigera media pa tidslinjen

Korrigeringar av innehdll pa tidslinjen sparas med projektet (och galler
alltsd endast for projektet).

Om du vill ta bort korrigeringar frdn media markerar du klippet pa
tidslinjen. Ga sedan till panelen Redigerare och 6ppna de korrigeringar
du anvént. Ga sedan till kombinationsrutan Valj forinstalining och vélj
Standard.
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Mer information om att korrigera specifika media finns i “Korrigera
foton” pa sidan 134, “Korrigera video” pa sidan 141 och “Korrigera
ljud” pa sidan 150.

Navigatorn

Via navigatorféltet langst ner i alla medieredigerarfénster kan du lasa
in andra tillgdngar frdn Biblioteket eller andra tidslinjeklipp.

Nér navigatorn léngst ner i medieredigeraren éppnas via
Biblioteket, kommer den &t andra tillgdngar som visas i
biblioteksbléddraren.

Aktuellt klipp ar markerat. Du kan vaxla till att redigera ett annat objekt
genom att klicka pa ett annat element i navigatorn. Pilarna till hoger
och vénster hjélper till med bladdring om det behoévs. Nar du gor detta
sparas alla andringar i det objekt du har last in automatiskt, som om
du hade klickat pa OK.

Du kan délja navigatorn genom att klicka pa knappen ldngst neri
medieredigerarens fonster.

Visningsalternativ

Bredvid navigatorknappen i det nedersta verktygsfaltet finns ett antal
knappar avsedda for visning.
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Media with tra ons
ia and tracks below

Solo-knappen ger §tkomst till en meny med kommandon fér
att férhandsgranska underliggande spdr i medieredigeraren
samt det aktuella spéret, samt for att ta med klippets
eventuella évergdngar i férhandsgranskningen.

Solo: Den har knappen visas bara om medieredigeraren valjs
frén tidslinjen. Nar den &r markerad visas det aktuella klippet
i navigatorn ensamt nar det férhandsgranskas, utan att ta
med klipp ovanfér eller under det pa tidslinjen. Nar knappen inte ar
markerad visas alla tidslinjespar i forhandsgranskningen.

Solo

Visning fére och efter: Denna knapp finns bara fér foton. Mer

Ml information finns i “Fére och efter” pd sidan 134.

Helskarm: Nar detta lage ar aktivt skalar denna knapp
. forhandsgranskningen sa att det fyller datorskarmen. Alla
verktyg tas bort fran visningen. Tryck pa Esc eller klicka pa
Stang (X) i 6vre hogra hornet for att stdnga helskarmslaget.
Helskdrmslaget innehaller sin egen lilla éverliggande panel av
transportkontroller.

storleken pd forhandsgranskningen, sd att bildens hojd och

bredd inte ¢verskrider det tillgangliga utrymmet ens nar alla
verktyg ar dppna. Satt till verklig storlek visar bilden i kéllans
originalstorlek.

E Zoomalternativ i férhandsgranskning: Passa in fonster justerar
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Zooma: Du kan skala férhandsgranskningsbilden via rullningslisten
langst till hdger om verktygsfaltet.

Flytta férhandsgranskningen i fénstret

Foérhandsgranskningsbilden kan dras vart som helst inom arbetsytan.
Detta ar praktiskt om man vill granska bilden nar den &r inzoomad.
Vdgvisualiseringen i Ljudredigeraren kan dock inte dras.

Info och texter

Med Infoknappen langst ned till vanster i alla medieredigerare 6ppnar
du ett fonster med information om den aktuella filen.

(i ) Firewood in snow.jpg

| faltet Bildtext, som endast ar tillgadngligt nar du éppnar
medieredigeraren via Biblioteket, kan du byta namn pa den aktuella
tillgdngen.

Instéllningarna

Nar du valjer en effekt eller ett verktyg som har justerbara installningar
visas en panel i det 6vre hogra hornet av fonstret. Namngivna
forinstallningar ar tillgangliga i listan Valj forinstalining nara panelens
Overdel. Dessa ger en forinstalld kombination av instéllningar som du
kan anpassa eller anvanda direkt.

Ange numeriska varden: Numeriska installningsfalt har ett gratt
skjutreglage inom ett maérkare grétt falt. Klicka en géng inom faltet for
att satta det i numeriskt infogningslage, dar du kan skriva in 6nskat
varde for parametern. Du kan ocksa dra skjutreglaget till vanster eller
hoger med hjalp av musen. Dubbelklicka for att dterstélla
standardvardet.
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Jamféra parametrar: En markerad (orange) prick visar sig till hdger om
faltet nar vardet i en instélining andras fran ursprungsvérdet. Darefter
vaxlar du mellan standardvardet och det varde du nyss angav genom
att klicka pa pricken. Pricken till hdger om effekten eller
korrigeringsnamnet vaxlar mellan ursprungsvardet och anpassade
varden for alla parametrar.

Lankade parametrar: Vissa parametrar ar konfigurerade sd att de
andras samtidigt. Detta anges av en ldssymbol. Klicka pd symbolen for
att aktivera och inaktivera ldnken.
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Image Correction CPU
et

Automatics

White Balance

Levels

Fundamentals

Brightness

Contrast

Temperature

Saturation

Clarity

Haze

White Balance

1 instéllningspanelen justerar du instéllningarna fér en
korrigering eller effekt. Har visas installningarna fér gruppen
Férstérk fér fotokorrigeringar.

Fotoredigeringsverktyg

Dessa verktyg finns i faltet langst ned i Fotoredigeraren. De kan endast
anvandas for foton och andra bilder som laddats fran Biblioteket.
Bilder som éppnas fran projektets tidslinje har inte tillgdng till dem.
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Bildrotation

Tva rotationspilar finns till vanster under férhandsgranskningen av
bilden. Klicka pd dem for att rotera bilden fran Biblioteket antingen
medsols eller motsols i steg om 90 grader.

Rotation &r enbart tillgangligt i Fotoredigeraren nar ett foto 6ppnats
fran Biblioteket. Klipp som 6ppnats fran projektets tidslinje kan roteras
med effekten 2D-redigeraren.

Fore och efter

N&r du redigerar foton kan du jamféra originalet bredvid den andrade
versionen direkt. Det tre visningarna kan 6ppnas med pilen till hdger

om knappen.

Delad bild: Nederdelen av férhandsgranskningen visar korrigeringar.
Du kan justera den vertikala delningslinjens placering genom att dra
dess mitt uppat eller neddt med musen. Du kan ocksd dela bilden
diagonalt genom att ta tag i linjen pé ena sidan och rotera.

Hel bild sida vid sida: Hoger bild visar korrigeringar.

Hel bild éver och under: Undre bilden visar korrigeringar.

Korrigera foton

De fem korrigeringarna som finns i Fotoredigeraren &r Forstark,
Justeringar, Beskdrning, Rata ut och Réda 6gon. De forsta tva styrs av
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paneler som 6ppnas i det dvre hdgra hérnet i Fotoredigeraren, och de
ovriga tre styrs interaktivt i bildféorhandsgranskningen.

Forstark (foton)

Det har alternativet 6ppnar panelen for bildkorrigering, dar det finns
verktyg for att korrigera farg- och ljusproblem. Verktygen kan &ven
anvandas kreativt for att anpassa utseende eller stileffekter som
forbattrar, och inte bara reparerar, originalmaterialet. De presenteras i
grupper som beskrivs nedan.

Automatik

De tva specialverktygen i den har gruppen andrar bilden automatiskt
efter analys av ljusstyrkespektrat. Du kan andra verktygsinstallningarna
ytterligare manuellt for att anpassa justeringarna, vid behov.

Vitbalans: Nar du markerar kryssrutan Vitbalans berdknas en
installining for fargtemperatur for bilden och reglaget Fargtemperatur
visas. Anvand skjutreglaget for att anpassa installningen interaktivt nar
du férhandsgranskar.

Nivder: Nar du markerar den har kryssrutan aktiveras automatisk
belysningsjustering, och en uppsattning med tre kontroller 6ppnas.
Den forsta ar Optimering, en lista dar du kan stalla in ett 6vergripande
funktionsbeteende for verktyget genom att vélja antingen “Kontrast”
(endast optimering av kontrast) eller “Full” (allméan
belysningsoptimering).

Reglagen Ljusstyrka och Lyster har ett intervall frdn =10 till +10.
Installningen noll motsvarar ingen andring av det automatiskt valda
vardet. Ljusstyrka ger en allman 6kning eller minskning av ljusstyrkan i
hela bilden. Lyster, som i férsta hand ar utformad for bilder med
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ménniskor, liknar mattnadskontrollen men minimerar onaturligt
Overmattade hudtoner.

Grunder

Med den har gruppen kontroller kan du justera de allmanna
ljusegenskaperna for bilden.

Ljusstyrka: Med denna kontroll kan du justera ljusstyrkan pé ett satt
som paverkar ljusa och mérka omraden i bilden lika mycket. For
finjustering av ljusstyrkan anvander du istéllet verktyget Selektiv
ljusstyrka (se nedan).

Kontrast: Denna kontroll 6kar skillnaden mellan de ljusa och mérka
partierna i bilden. Att dra upp kontrasten ger mer liv till ett grdaktigt
foto, men samtidigt riskerar man att tappa detaljer i omrédden som ar
mycket morka eller ljusa.

Temperatur: Kontrollen Temperatur &ndrar tonerna sd att en bild verkar
varmare eller kallare. Inomhusbelysning som glédlampor eller levande
ljus uppfattas som varm, medan dagsljus, i synnerhet skugga,
uppfattas som kallt. Férandringarna paverkar framst de gula och bla
tonerna i bilden, och har liten effekt pd gront och magenta.

Fargmattnad: Denna funktion reglerar fargintensiteten i en bild. Ett
okat varde gor fargerna livligare, eller till och med grélla. Drar man ner
vardet blir bilden mer och mer graaktig, tills det bara ar grd nyanser
kvar. For finjustering av fargméattnaden anvéander du i stéllet Selektiv
fargméttnad. En relaterad justering ar Lyster, som ofta ar att foredra i
portratt da den bevarar naturliga hudtoner.

Klarhet: Vid 6kning av Klarhet 6kar kontrasten i mellantonerna, vilket
har en tendens att skarpa kanterna i en bild. En liten 6kning av Klarhet
forbattrar ofta bildens 6vergripande intryck.
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Dis: En 6kning av Dis gor bilden ljusare genom att det dynamiska
intervallet uppdt komprimeras. Det som ursprungligen var svart blir
gratt. Ljusare toner blir ocksd dnnu ljusare, men i minskande grad.
Detta ger samtidigt mer ljus och en mjukhet i bilden. Motsatt resultat,
morkning och detaljering, uppnds genom att stélla in negativa varden
for Dis. Detta sanker ljusstyrkan i bilden, skarper markeringar och
mellantoner genom en expansion nedat av det dynamiska intervallet.

Vitbalans

Om de vita eller grd omrddena i en bild har en vag fargton kan du
terstélla bilden till ett naturligt utseende med den hér kontrollen.

Gréskalevaljaren: Aktivera valjaren och klicka i ett nominellt vitt eller
gratt omrdde pa bilden dar det inte borde finnas ndgon farg. Bildens
vitbalans justeras automatiskt sd att oonskade nyanser forsvinner.

Fargcirkel: Anvand fargfaltet genom att flytta kontrollpunkten bort
frdn mitten tills en naturlig bild uppnatts.

Selektiv ljusstyrka

For att kunna redigera sarskilda omrdden med ljusstyrka i en bild utan
att pdverka andra finns fyra separata kontroller for ljusstyrka:

Svart: Skjutreglaget paverkar bara de mérkaste omrédena i bilden. For
bésta resultat, redigera bade Svart och Vitt sist.

Fyllnadsljus: Okar du vérdet med detta skjutreglage f&r du battre
detaljer i skuggiga (men inte svarta) omraden i ett foto med full
kontrast.

Mellannivd: Detta skjutreglage paverkar allt ljus p& mellanniva.
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Hogdagrar: Skjutreglaget paverkar de ljusaste omrddena i bilden. Med
den kan man démpa éverexponerade omrdden som uppstatt av blixt,
reflexer eller starkt solsken.

Vitt: Skjutreglaget andrar de delar av bilden som uppfattas som vita.
Andra Vitt och Svart sist.

Selektiv mattnad

Dér standardverktyget Fargmattnad 6kar fargmattnaden lika mycket
over hela spektrumet anvander du Selektiv fargmattnad for att valja
primar- och sekundarfarger som ska forstarkas eller férsvagas. Om till
exempel bildens bld nyanser upplevs som for starka kan det bld dampas
medan 6vriga farger behaller sin intensitet.

Justeringar

Under import hittar Studio automatiskt vissa parametrar, men olika
faktorer kan da och da leda till felaktiga identifieringar. Justeringar
tilldter att dessa grundegenskaper for bilden vid behov kan andras.

Alfa

Ditt foto kan ha en Alfa-kanal, ett 8-bitars bildplan i grdskala som
definierar en genomskinlighetsniva for varje bildpunkt i fotot. Om du
vill ta bort alfakanalen valjer du alternativet Ignorera alfa.

Sammanfléatning

Om bildens alternativ fér Sammanflatning identifierades felaktigt
under importen ska du anvanda den har listan for att gora korrekta
installningar.
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Stereoskopisk 3D

Om formatet pa en 3D-bildfil identifierades felaktigt under importen
kan du stalla in korrekt stereoskopisk layout med den har listan.
Beskar

Anvand detta verktyg for att lyfta fram ett sarskilt avsnitt av bilden eller
for att ta bort odnskade komponenter.

Beskéra en bild.

Begransningsruta (beskarningsruta): Nar du valjer
beskarningsverktyget 1aggs en justerbar ruta éver bilden. Dra i rutans
sidor och horn for att beskara bilden, eller dra mitten av
beskarningsrutan efter beskarning for att justera positionen.

Bredd-/hojdférhdllande: Med listan Bredd-/hojdférhdllande i
kontrollfaltet kan du behalla proportionerna nér du andrar storlek pd
bilden. Standardforhallande (4:3) och vidvinkel (16:9) stods.

Férhandsgranskning: Denna funktion visar den beskurna bilden utan
material runtom. Tryck pa Esc eller klicka pa bilden for att dterga till
redigeringslaget.
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Rensa, Avbryt och Anvand: Rensa aterstéller begransningsrutan till sina
ursprungliga dimensioner. Avbryt avslutar utan att spara andringar
som gjorts. Anvand sparar den dndrade bilden utan att avsluta
redigeraren.

Réata ut

Med denna korrigering kan du rata ut en bild med vagrata eller lodrata
element som lutar. Om du inte har beskurit bilden &ndrar den storlek
dynamiskt nar du roterar fér att hindra att hornen blir synligt avskurna.
Med en beskuren bild sker ingen storleksandring s ldnge det finns
extramaterial att fylla hérnen med.

Klar att réta ut en bild (med harkors).

Flera funktioner som rér Rata ut finns pa verktygsfaltet under
forhandsgranskningen.

Hjalplinjer: De tva knapparna langst till vénster pa verktygsfaltet stéller
in de hjalplinjer som finns pa foérhandsgranskningen som hjélp vid
uppratning. Valjer du den ena knappen s& avmarkeras den andra.
Knappen Harkors (langst till vanster) lagger till ett par korsade linjer
som kan dras med musen och anvandas som referenspunkt for exakt
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lodrata och vagréta linjer var som helst i bilden. Knappen Rutnat skapar
ett fast rutnat éver hela bilden.

Ange vinkel: For att stélla in vinkeln pa rotation kan du antingen
anvanda skjutreglaget pa verktygsfaltet nedanfor bilden eller klicka och
halla nere vanster musknapp och dra 6ver bilden. Rotation pa upp till
20 grader i endera riktningen stods.

Rensa, Avbryt och Anvand: Rensa aterstéller bilden till dess
ursprungliga utseende, Avbryt avslutar utan att spara andringar som
gjorts och Anvand sparar den dndrade bilden utan att avsluta
redigeraren.

R&da égon

Detta verktyg korrigerar réda 6gon som ofta uppstar nar man tar bilder
med blixt och personen tittar in i kameran. Markera omradet runt de
roda 6gonen med musen. Det ar inte nédvandigt att vara extremt
noggrann, men du an dndra omradet lite om du inte blir n6jd med
resultatet.

Rensa, Avbryt och Anvand: Rensa aterstéller bilden till dess
ursprungliga utseende, Avbryt avslutar utan att spara dndringar som
gjorts och Anvand sparar den &ndrade bilden utan att avsluta
redigeraren.

Korrigera video

Liksom de évriga medieredigerarna har Videoredigeraren ett fonster i
mitten for forhandsgranskning, och ett falt till hoger for korrigering
och effekter. Om videon innehdller ett ljudspar kommer dven svédvande
paneler for ljud att dyka upp. De ligger normalt sett i Gvre vanstra
hornet, men du kan dra ner dem till andra lagen och fasta dem pa valfri
sida av fonstret.
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Information om hur man 6ppnar Videoredigeraren och kommer &t
korrigeringsverktygen, samt allmanna funktioner i medieredigerarna,
finns i “Korrigera media pé tidslinjen” pa sidan 128.

Detaljer om de tillgangliga kontrollerna nar fliken Ljud &r vald finns i
"Redigera ljud” pd sidan 237.
Vaxla mellan video och ljud

Om det finns ett ljudspar visas en flik uppe till véanster pd skarmen dér
du kan véxla till Ljudredigeraren.

Video ‘&8 Audio ﬂ

Végformsvisning

Denna flytande panel visar grafiskt en del av ljudvolymen under
videons varaktighet. Den del av vdgformen som visas &r centrerad pa
aktuell uppspelningsposition.

Waveform =

e

o e e

Nar du vaxlar till Ljudredigeraren ser du en férhandsgranskningspanel
for video pd samma stalle pa skéarmen.

Videoverktyg

Dessa verktyg finns i verktygsfaltet under férhandsgranskningen i
Videoredigeraren. Precis under verktygen finns en tidsaxel med en
scrubbningskontroll som férflyttar sig under videon. Till vanster finns
markorkontrollerna. Mer information finns i “Markoérer” pa sidan 145.
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De &vriga kontrollerna ar till for att forhandsgranska och trimma
media. Manga av kontrollerna kan du &ven hitta i Ljudredigeraren. Om
inget annat anges galler beskrivningarna har bada
redigeringsprogrammen. Mer information finns i “Redigera ljud” pa
sidan 237.

Stereoskopisk 3D: Med ikonen och listan till vdnster om knappen
Uppspelning av loop kan du vélja bland flera lagen for att visa 3D-
material. Ikonen ser olika ut i de olika lagena.

Om videon &r i 3D, men pilen &nd3 inte visas vid listan, ska du ga till
Justeringar och vélja korrekt 3D-installning. Mer information finns i
"Justeringar” pa sidan 138.

=] Differential
Checkerboard

3D TV {Side By Side)
Anaglyph h

Skyttel: Skyttelhjulet ger mjuk kontroll i tva riktningar och olika
hastigheter nér du gar igenom video eller l[jud. Bdda medietyperna kan
granskas i reducerad hastighet. Snabbkommandona J (bakat), K
(paus), L (framat) och dessa i kombination med Skift (for Idngsam
uppspelning) kan ocksd anvandas for enkel kontroll frdn
tangentbordet.

Transportkontroller: Den ovala pilikonen aktiverar uppspelning i loop
(slinga). Aterstdende kontroller &r (fr&n vanster till hoger): Hoppa
bak3t, G4 en bildruta bakat, Spela upp, G& framat en bildruta och
Hoppa framat.
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Ljuddvervakning: Du anger systemets uppspelningsvolym med
hogtalarikonen, men den paverkar inte inspelade ljudnivéer. Klicka en
gang pa hogtalaren for att stanga av ljudet, eller klicka pa reglaget till
hoéger om ikonen for att justera volymen. Anvand kanalmixern for att
ange uppspelningsvolymen for sjalva klippet. Mer information finns i
“Kanalmixer” pa sidan 238.

Tidskodvisning: Det vénstra faltet visar medias langd, efter trimning.
Det hogra faltet visar aktuell spelposition. For en bibliotekstillgdng
anges spelpositionen relativt mediets start. For ett tidslinjeklipp anges
spelpositionen inom projektet.

Ange positionen numeriskt: Klicka i hoger tidskodfélt for positionen
och ange en position i formatet tt:mm:ss.xxx. Nar du trycker pd Retur
hoppar startmarkdren till den angivna platsen, om den positionen
finns i klippet. Tryck pd Esc for att dngra andringen och avsluta
inmatningslaget.

Trimning av tillgdng: Pa bibliotekselement valjer du start- och
stoppunkt med de orange skjutmatten vid andarna av tidslinjalen.
Detta anger klippets slutpunkter nér tillgdngen anvands i ett projekt.

Linjal: Tidslinjalen visar en skala vars gradering beror pd aktuell
zoomfaktor. Klicka var som helst pa tidslinjalen s hoppar
startmarkoren (se nedan) till denna position.

Startmarkéren: Denna réda linje, vars handtag kallas
scrubbningskontroll (eller indikator), &r synkroniserad med den bild
som visas just nu (for video) och dven med den réda linje som visas i
vagformsvisningen (for ljud). Du kan placera den var du vill genom att
klicka och dra scrubbningskontrollen, eller genom att dra inuti
vagformen.
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Rullningslist och zoom: Genom att dra de dubbla linjerna i anden av
rullningslisten till héger och véanster andrar du visningens
zoomningsniva. Nar listen blir mindre kan rullningslisten flyttas fram
och tillbaka som helhet, och da kan du zooma in pa ett ljudklipps
vagform eller anvanda scrubbningskontrollen med extra precision.
Dubbelklicka pa rullningslisten for att dterga till klippets hela bredd. Du
kan ocksd zooma in och ut genom att dra 3t vénster och héger pa
linjalomradet.

Markorer

Markarer ar visuella referenspunkter som kan anges pa tidslinjalen for
att markera var en ny scen borjar eller andra sarskilda
redigeringspunkter.

Marker Panel

+ Shake all hands
Paosition 00:00:46.81
Marker Color () ()

B The boss walks in 00:00:06.03
Massive promotion 00:00:17.91

00:00:59.45
00:01:26.95
00:01:36.32

Markéren

Ange och flytta markérer: Placera startmarkoren pa den plats déar du
vill ha den. Klicka pd markérvéaxlingsknappen till vanster pa
verktygsfaltet, eller tryck pd M. Det gar bara att ange en markér per
bildruta.

Flytta en markér: Ctrl-klicka och dra at vanster eller hoger.
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Radera en markor: Klicka pd markoren for att flytta startmarkéren till
den positionen och tryck sedan pad M eller klicka pa
markaérvaxlingsknappen.

Du kan ocksa radera markérer med hjalp av listan i Markérpanelen,
som Oppnas nar du dubbelklickar pd en markor pa linjalen, eller klicka
pd nedatpilen intill markérvaxlingsknappen.

Markdrpanelen visar de markdrer som har angetts i aktuell media, i
stigande ordning, med fargkod, namn och position. De flesta
tillgédngliga kommandona géller for den markerade markéren.
Undantaget &r Radera alla markorer, langst ned pa panelen.

Om du klickar pa en markor i listan blir den markerad for redigering.
Startmarkoéren hoppar samtidigt till markdrens position.

Redigera namn: | faltet Namn kan du ange ett speciellt namn for den
valda markéren, om du vill. Vanster- och hégerpilarna bredvid namnet
ar ett annat satt att flytta i markorlistan.

Position: Du kan andra markérens placering direkt har som tidskod.

Markorfarg: Bestdm férg pd den valda markoren (och markérer som
skapas efter den) genom att klicka pa fargknapparna.

Papperskorg: Med papperskorgsikonen som finns pa varje rad i
Markorlistan kan du ta bort enskilda markorer.

Videokorrigeringar

Korrigeringsverktygen i Videoredigeraren ar Forstark, Justeringar,
Stillbild och Stabilisera.
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Forstark (video)

Funktionen Forstark for video ar densamma som for foton och andra
bilder. Mer information finns i “Forstark (foton)” pa sidan 135.

Justeringar

Under import hittar Studio automatiskt vissa parametrar, men olika
faktorer kan da och da leda till felaktiga identifieringar. Justeringar
tilldter att dessa grundegenskaper for bilden vid behov kan &ndras.

Alfa

Om videon har en Alfakanal och du vill ta bort den ska du vélja
alternativet Ignorera Alfa.

Héjd-/breddférhallande

Om bildférhallandet pd en videotillgdng inte identifierades korrekt vid
import, eller om bildrutans proportioner av ndgon anledning maste
andras manuellt, ska du anvanda den har listan for att vélja 6nskad
instéllning. Justeringarna &ndrar inte hur mycket av bilden som visas pa
skarmen. Istéllet dras det synliga omradet ut eller krymps i badde bredd-
och hojdled s att det passar de befintliga kanterna pa bildrutan.

Sammanflétning

Om bildens alternativ for Sammanflatning identifierades felaktigt
under importen ska du anvanda den har listan for att gora korrekta
installningar.

Stereoskopisk 3D

Om formatet pd en 3D-bildfil identifierades felaktigt under importen
kan du stalla in korrekt stereoskopisk layout med den har listan.
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Stillbild

Med stillbildsverktyget kan du ta vilken bildruta som helst ur en video,
beskara den och spara den som ett foto. Kontrollerna hér liknar dem
for beskarning av foton.

Markeringsram och Bredd-héjdforhallande: Du kan dndra storlek pa
den ram som markerar den del av bilden som ska klippas ut genom att
draidess sidor och hérn. Du kan flytta den inom bilden genom att man
ta tag i mitten och dra.

Korrigera de stereoskopiska 3D-egenskaperna for en
bibliotekstillgang.

Férhandsgranskning: Férhandsgranskningen visar den valda beskurna
bilden utan stillbildsverktyg. Tryck pa Esc eller klicka en gang i bilden
for att visa verktygen igen.

Anvand: Med det har kommandot exporteras den beskurna bilden som
en JPEG-fil, och sedan avbryts redigeringslaget for stillbilden i

forhandsgranskningen. Stillbilder sparas i biblioteket under Mina bilder
> Bilder. Du kan hitta det nya objektet genom att dterga till Biblioteket
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och klicka pa den speciella knappen Hitta tillagt objekt som tillfalligt
visas i det nedre faltet i Biblioteket. Den nya mediefilen skapas i:

[Registrerad anvéndare]\Mina dokument\Mina
bilder\Bilder

Rensa och Avbryt: Rensa aterstéller markeringsramen till sitt
ursprungliga lage (hel bild), medan Avbryt avslutar
stillbildsredigeringen utan att skapa nya media.

Stabilisera

I likhet med elektronisk stabilisering i digitala videokameror, minimerar
detta verktyg skakningar som orsakas av oavsiktliga kamerardrelser.
Né&r denna effekt anvands avldgsnas bildens ytteromraden och bildens
centrum férstoras med upp till 20 % for att fylla ut bildformatet.

Efter att Stabilisera har anvants maste videon renderas for att
férhandsgranskningen ska bli korrekt. | stallet for att anvanda knappen
Spela upp i verktygsfaltet, klickar du pa knappen Rendera & spela upp
i panelen Stabilisera nér du vill férhandsgranska.

Linskorrigering i vidvinkel

Vidvinkellinser, som ofta anvénds i videoactionkameror, &r bra ndr man
vill spela in en bred scen, men de orsakar férvrdngning i bilden.
Linskorrigering i vidvinkel har forinstaliningar (exempelvis for vissa
GoPro-kameror) och manuella kontroller som Iater dig minska
férvrangningen.
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Forvréngning (vanster) kan minskas (héger) med
Linskorrigering i vidvinkel.

Korrigera férvrangning fran vidvinkellinser

1 Ga till tidslinjen och dubbelklicka pd ett klipp med forvréngning. |
panelen Redigeraren klickar du pa Korrigeringar > Linskorrigering
i vidvinkel.

2 | kombinationsrutan Valj férinstallning véljer du en férinstallning.
Som standard anvands férhandsgranskningen av korrigeringen fér
hela klippet. Om du vill véxla visningen av férhandsgranskningen
klickar du pa den fyrkantiga knappen Avaktivera/aktivera till hoger
om rubriken Linskorrigering i vidvinkel.

Avancerade anvandare kan justera instéllningarna for att korrigera
forvrdngning manuellt.

Korrigera ljud

Ljudredigeraren kan anvéndas bade for media med endast ljud, som
.wav-filer, och foér video med ljudspar (original eller synkroniserat).
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Information om hur man 6ppnar Ljudredigeraren och kommer at
korrigeringsverktygen, samt allmanna funktioner i medieredigerarna,
finns i “Korrigera media pa tidslinjen” pa sidan 128.

En 6versikt Over ljudrelaterad information finns i “Kapitel 8: Ljud och
musik” pad sidan 235. En beskrivning av Ljudredigeraren finns i
“Redigera ljud” pa sidan 237. Beskrivningar av de enskilda
korrigeringsverktygen finns i “Ljudkorrigeringar” pa sidan 240.
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Kapitel 5: Effekter

| Pinnacle Studio kan du lagga effekter pa video, foton och ljud.
"Effekter" ar ett samlingsnamn for ett brett spektrum av verktyg som
kan anvandas for att andra dina mediefiler — "effekter" &r inte bara
effekterna i Biblioteket. Har ingar presentationsverktyg som 2D-
redigeraren, 360 Video, Rorelsespdrning, stdmningsandringar som
Gammal film och en del mer dramatiska grepp som Fraktaleld, som
kanske &r sa roliga att det &r svart att |ata bli dem.

Vilka alternativ och kontroller som é&r tillgangliga beror pa vilken typ av
media du arbetar med.

A

P4 panelen Redigeraren kommer du &t de effekter som &r
tillgéngliga for dina media. | detta exempel anvénds effekten
Oljemalning.

Ljudkorrigeringar och effekter beskrivs i “Kapitel 8: Ljud och musik” pa
sidan 235.
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Korrigeringar och effekter

Effekter och korrigeringar kan laggas pé och redigeras pa liknande satt,
men kategorin Korrigeringar ar framst avsedd att dtgarda de defekter
som ofta forekommer i mediefiler — dalig vitbalansering i foton,
vindbrus i ljudspar och s vidare. | “Kapitel 4: Korrigeringar” pa
sidan 127 finns mer information om korrigeringar och hur de anvands.

Om effekter

| likhet med andra resurser for ditt projekt lagras effekterna i
Biblioteket. Precis som med andra typer av biblioteksresurser kan ta
hjalp av alla de vanliga funktionerna — samlingar, bedémningar,
etiketter och s vidare — for att sortera de manga effekter som finns
tillgangliga.

Andringar som du gér i panelen Redigeraren sparas automatiskt. Mer
information finns i “Installiningarna” pa sidan 158.

Klipp som har férsetts med en effekt kdnns igen pa att klippets
overkant i tidslinjen markerats med en kontrastférg. Bdde denna
effektindikator och sjalva klippet har anvandbara
snabbmenykommandon fér effekthantering.

Klippeffektindikatorn &r en férgad rand léngs éverkanten pa
varje klipp som en effekt har applicerats pa.

Vilja och lagga pa en effekt
1 Pa fliken Redigera klickar du pa navigeringsfaltet for panelen

Bibliotek och sedan valjer du Effekter .
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2 Navigera till den dnskade kategorin och klicka sedan pa en
effektminiatyr i biblioteket.

Du kan forhandsgranska effekten i panelen Spelare.
3 Dra den 6nskade effekten over till medieklippet pa tidslinjen.

Ett rosa streck visas ovanfor klippet for att indikera att en effekt
har lagts pa.

4 For att andra instaliningarna for en effekt ska du klicka pa panelen
Redigerare, valja Effekt och sedan justera effektens installningar,
och eventuellt 1dgga till nyckelrutor om du énskar att variera
instéllningarna. Du kan nar som helst dterga till de ursprungliga
instéllningarna genom att vélja Standard i kombinationsrutan Valj
férinstalining for effekten.

Om inte effektkontrollerna visas (minimerade), ska du klicka p3
faltet med namnet med effekten i panelen Redigeraren for att
kontrollomrddet ska visas.

Om du har valt ett klipp i tidslinjen genom att klicka pa panelen
Redigeraren > Effekt, kan du lagga en effekt pa klippet genom
att klicka pa en av de numrerade kategorierna och vélja en
effekt frdn det miniatyrfalt som visas.

- Properties Corrections Effec Pan And Zoom Transition In  Transitic

© 2030 © camera © color @ Keyers @ Artisc @ Stereoscopic @ 360 Vide W

Camera
Mimic effects which can happen in
the lens of a camera like blur, lens A . A
flare and motion effects.
EarthQuake v Lens Flare

Ta bort effekter
¢ | tidslinjen kan du hogerklicka pa ett klipp som har effekter och da
vélja ndgot av foljande:
* For att ta bort en effekt véljer Effekt > Ta bort, och sedan den
effekt du vill ta bort.
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* For att ta bort alla effekter valjer du Effekt > Ta bort alla

Effektkompositioner

For att fa 6nskat utseende eller ljud kan det kravas en kombination av
flera effekter som anvénds i en viss ordning. Bade video- och
ljudeffekter kan behovas. For varje effekt maste parametrarna justeras
for att f& dnskat resultat. Nar du har hittat ratt kombination kan
uppsattningen effekter sparas som en speciell typ av tillgdng — en
effektkomposition.

De sparas i kategorin Effekter i Biblioteket under Mina FX-
kompositioner och kan anvandas pd samma satt som ordinarie
effekter.

Favorites

New

2D-3D

Du kan komma &t sparade FX-kompositioner frén panelen
Bibliotek.

Spara en effektkombination som en FX-komposition
1 Lagg tva eller fler effekter pd ett klipp i tidslinjen.

2 Hogerklicka pa klippet och valj Effekt > Spara som FX-
komposition.

3 Aktivera i FX-komposition-fonstret bockmarkeringarna for de
effekter du vill inkludera, och skriv ett namn pa kompositionen.
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Save FX Composition

Cracked Art Combo|

¥ Video Effects
Cartoon
Stylization
Cracked Slab

4 Klicka p3 Spara.

Kompositionen sparas i kategorin Effekter i Biblioteket under Mina
FX-kompositioner.

Realtid eller renderade effekter

Nar du lagger till effekter till ett klipp 6kar den méngd berakning
Pinnacle Studio maste gora for att ge dig en smidig
férhandsgranskning. Beroende pé datorns hardvara kan
renderingsprocessen for ett klipp ofta krava mer berdkningstid &n vad
som kan hanteras i realtid, alltsd medan férhandsgranskningen faktiskt
kors.

Under dessa forhallanden kommer viss férrendering att krévas innan
klippen kan férhandsgranskas med godtagbar kvalitet.
Renderingsprocessen visas pa tidslinjalen med gul (ska renderas) och
gron (renderas nu) skuggning. Skuggorna tas bort sa fort
férrenderingen ar slutford.

Alternativ for rendering stélls in pa sidan Forhandsgranska i Pinnacle
Studios kontrollpanel. Mer information finns i “Export,
férhandsgranskning” pa sidan 337.
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Om effekterna inte spelas upp smidigt kan du forsoka att dka vardet
for Optimeringstroskelvarde. Detta dkar forrenderingstiden och
forbattrar kvaliteten pé férhandsgranskningen. Om genereringen
istallet tar for 1dng tid kan vérdet for Optimeringstroskelvarde minskas,
eller ocksa kan rendering stangas av helt genom att vardet anges till
noll. Andra faktorer som paverkar uppspelningen och renderingstiden
ar det format, den storlek och den bildrutestorlek som valts for
projektet. Dessa kan dndras i Tidslinjeinstallningar. Mer information
finns i “Tidslinjeinstéllningar” pa sidan 72.

Installningarna

Installningarna for en effekt ar tillgangliga i listan éver de effekter som
har tilldelats det aktuella klippet. Markera en effekt genom att klicka pa
dess namn i listan. Du kan da se och redigera effektens instéllningar i
parameteromradet strax nedanfor listan. De flesta effekter har ocksa en
lista med forinstéllda parameterkombinationer.

Nar ett klipp har forsetts med flera effekter appliceras dessa i den
ordningsféljd de lades till, medan de visas i listan i motsatt ordning
(nya effekter laggs till Gverst i listan, inte nederst). Dra effektrubriken
uppat eller nedat i listan for att andra ordningsfoljden.

Till hoger i effektrubrikens finns fyra knappar for dtgarder gallande den
aktuella effekten. Dessa ar, fran vanster till hoger:

Rombform: Slar av och pd nyckelbilder for effektens parametrar. Mer
information finns i “Arbeta med nyckelrutor till effektinstéliningar” pa
sidan 159.

Expandera alla instéllningar: Alla grupper med installningar for
effekten kan expanderas for redigering eller stdngas med ett klick.

Papperskorg: Tar bort effekten frén klippet.
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Punkt: Vaxlar effekten mellan pd och av. Du kan stédnga av effekten i
jamférande syfte, utan att behova radera effekten och gé miste om
dina installningar.

Draghandtag: Anvand antingen denna zon eller namnomradet for att
dra effekten uppat eller nedat i effektlistan om klippet innehaller flera
effekter samtidigt. Som ndmnts ovan appliceras effekterna i ordningen
nedifrdn och upp. | vissa fall pdverkas det sammanlagda resultatet
dramatiskt om ordningsfoljden &ndras.

Andra parametrar

Parametrarna ar sorterade i namngivna grupper med relaterade
kontroller. Klicka pa triangeln for att utoka eller komprimera i gruppens
rubrikrad for att 6ppna gruppen och fa dtkomst till dess parametrar,
eller for att stdnga den for att spara skdrmutrymme.

Numeriska parametrar kontrolleras med hjélp av vagrata skjutreglage,
med en list som du kan dra vagratt for att andra vardet. Fér mer exakt
kontroll anvander du vanster- eller hogerpilen. Dubbelklicka p3 listen

for att dterstélla en viss parameter till sitt standardvarde.

De flesta effekter &r forsedda med en lista éver olika
parameterkombinationer dar du snabbt kan vélja bland olika varianter.
Nar du val har valt en férinstalining kan du anpassa den genom att
redigera parametrarna efter dina 6nskemal.

Andringar till instéliningarna i panelen Redigeraren sparas
automatiskt.

Arbeta med nyckelrutor till effektinstéliningar

Den normala anvéandningen av vissa typer av effekter &r att omvandla
kéllmaterialet pa ett enhetligt satt frdn borjan till slut. | denna kategori
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aterfinns till exempel stamningseffekter som Gammal film, liksom
effekter som enbart &ndrar klippets fargsattning. Parametrarna for
sddana effekter anges vanligtvis en gang for alla i borjan av klippet.
Detta &r en statisk anvandning av en effekt.

Andra effekter, t.ex. Vattendroppe, baseras pa en kénsla av rorelse. De
kommer sannolikt endast att fungera effektivt om deras parametrar
tilldts variera genom klippets forlopp. Det enklaste sattet ar att utnyttja
en férinstalining med inbyggd animering, som de flesta varianterna for
Vattendroppe. Med denna typ av nyckelbildsanimering har en eller
flera parametrar ett annat varde i slutet av klippet an i borjan. Nar
klippet spelas upp uppdateras parametrarna efter varje bildruta for att
skapa en jamn rorelse fran start- till slutvardet.

Nyckelbilder ar inte begransade till att anvandas i klippets forsta och
sista bildruta. De kan definieras med sérskilda varden for
effektparametrar vid valfri punkt i klippet for att skapa
effektanimeringar med godtycklig komplexitet. Om du till exempel vill
att ett klipp ska minska till halv storlek vid mitten av klippet, och dterga
till full storlek i slutet, behdver du dtminstone en tredje nyckelbild.

Mer information om att anvanda nyckelrutor finns i “Anvanda
nyckelrutor” pa sidan 60.

Video- och fotoeffekter

De effekter som finns for anvandning i videofiler fungerar &ven for
foton, och tvartom. Har beskrivs manga effekter som levereras med
Pinnacle Studio. Se tillverkarens dokumentation om du vill ha
information om instickseffekter fran tredje part.

Oskarpa: Att lagga till Oskarpa pa din video ger ett liknande resultat
som att filma ur fokus. Med effekten Oskérpa kan du l&gga till separata
intensiteter for horisontell och vertikal oskarpa 6ver hela bildrutan eller
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6ver ndgot rektangulart omrdde i den. Du kan latt I4gga oskarpa pa ett
begransat omrade, t.ex. en persons ansikte — en effekt man ofta ser i
nyhetsinslag pa TV.

Relief: Denna specialiserade effekt simulerar utseendet hos en préaglad
skulptur eller en skulptur i basrelief. Effektens styrka kontrolleras med
hjalp av skjutreglaget Mangd.

Gammal film: Gamla filmer har ett antal sérdrag som vanligtvis inte
anses onskvarda: korniga bilder orsakade av tidiga fotografiska
framkallningsprocesser, prickar och strimmor frdn damm och ludd som
fastnat pa filmen samt oregelbundna lodrata linjer dar filmen har
repats under visning. Med denna effekt kan du simulera dessa
'defekter' for att ge ditt material ett antikt utseende.

Gor mjukare; Effekten GOr mjukareger din film en mild oskérpa. Detta
kan vara anvandbart till allt fran att ge ett romantiskt skimmer till att
minimera rynkor. Ett skjutreglage styr effektens intensitet.

Facettslipad kristall: Denna effekt simulerar att man ser filmen genom
en glasruta bestdende av oregelbundna manghérningar arrangerade i
en mosaik. Med hjalp av skjutreglage kan du styra den genomsnittliga
storleken pa de polygoniska 'kakelplattorna' i bilden. Genom att flytta
pa kakelplattorna 6kas respektive minskas mellanrummet mellan de

angransande plattorna fran noll (inga mellanrum) till maximalt vérde.

2D-redigerare: Anvand denna effekt till att forstora bilden och
definiera vilken del som ska visas, eller till att férminska bilden och
eventuellt tillfoga en kantlinje med skugga.

Jordbévning: Effekten Jordbévning i Pinnacle Studio skakar videobilden
for att simulera en seismisk handelse, vars styrka du styr med
skjutreglagen for hastighet och intensitet.
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Linséverstralning: Denna effekt simulerar den ljusglimt som man kan se
nar direkt, kraftigt ljus skapar ringar eller éverexponerade omrddenien
videobild. Du kan stélla in riktning, storlek och typ for huvudljuset.

Forstora: Denna effekt later dig fora ett virtuellt férstoringsglas Gver en
utvald del av videobilden. Du kan flytta férstoringsglaset i tre
dimensioner, dvs. vagratt och lodratt inom videobilden samt narmare
eller langre bort.

Rorelseoskarpa: Den har effekten simulerar den oskérpa som kommer
nar en kamera flyttas snabbt under inspelningen. Bade vinkeln och
mangden oskarpa kan stallas in.

Vattendroppe: Denna effekt simulerar en vattendroppe som traffar en
vattenyta och skapar en serie ringar, som ror sig utat.

Vattenvdg: Denna effekt skapar en illusion av en rad havsvdgor som
passerar dver videobilden under klippet. Med parametrarna kan du
justera vdgornas antal, avstdnd, riktning och djup.

Svartvitt; Denna effekt drar bort en del eller all farginformation fran det
ursprungliga videomaterialet. Resultaten gar fran latt nedtonad férg
(forinstallningen Tonad') till fullstdndigt svartvitt lage (‘Svartvitt').
Skjutreglaget Mangd kontrollerar styr styrkan pa effekten.

Férgkorrigering: De fyra skjutreglagen i parameterpanelen for denna
effekt styr farglaggningen av det aktuella klippet avseende:

e Ljusstyrka: Intensiteten for ljuset.

* Kontrast: Spannvidden for ljusa och mérka varden.

* Fargton: Ljusets placering i spektrum.

* Fargmattnad: Mangden ren farg, fran gra till helt mattad.

Fargkarta: Denna effekt farglagger en bild genom att anvénda ett par
fargskalor, eller fargkartor. Stilisera ditt material med djarva
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fargbearbetningar, anvand stilfarger med duotoner och tritoner eller
skapa attraktiva redigeringsévergdngar. Effekten kan anvandas for allt
fran finjustering av monokroma bilder till psykedeliska
fargomvandlingar.

Invertera: Trots namnet innebar inverteringseffekten inte att bilden
vands uppochned. Det ar bildens fargvarden som inverteras: varje
bildpunkt ritas om i sin kompletterande ljusintensitet och/eller
komplementfarg, vilket ger en latt igenkédnnbar men omférgad bild.

Denna effekt anvander fargmodellen YCrCb, som har en kanal for
luminans (information om ljusstyrka) och tvad kanaler for krominans
(farginformation). YCrCb-modellen anvénds ofta i digital video.

Ljussattning: Med verktyget Ljussattning ar det maojligt att korrigera
och forbéattra befintlig video som spelats in med dalig eller bristfallig
ljussattning. Det ar speciellt lampligt for att ratta till videosekvenser
inspelade utomhus som har en upplyst bakgrund, men dar férgrunden
ligger i skugga.

Fargreduktion: Med denna Pinnacle Studio-effekt kan du styra det
antal farger som anvands for att bygga upp varje enskild bild i klippet,
fran den kompletta ursprungliga paletten anda ner till tva farger (svart
och vitt), genom att dra skjutreglaget Mangd fran vanster till hoger.
Omraden med liknande farg samlas till storre sammanhangande falt
allteftersom paletten krymper.

RGB-fargbalans: RGB férgbalans har tva roller i Pinnacle Studio. Du kan
dels korrigera video med odnskad fargsattning. Du kan ocksa anvéanda
effekten till att applicera en fargforskjutning for att uppna en viss
effekt. En nattscen kan till exempel ofta férhéjas genom att du lagger
till blatt och reducerar den generella ljusstyrkan ndgot. Du kan till och
med f& en tagning inspelad i dagsljus att se ut som en nattscen.
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Sepia: Denna Pinnacle Studio-effekt skapar illusionen av ett antikt
fotografi genom att bygga upp bilden i sepiatoner istallet for fullfarg.
Effektens styrka kontrolleras med hjélp av skjutreglaget Mangd.

Vitbalans: De flesta videokameror har en vitbalansfunktion for att
automatiskt justera farginstallningen for daligt upplysta miljder. Om
denna funktion ar avstangd, eller inte utnyttjas fullt ut, kommer
videobildens fargsattning att paverkas negativt.

Effekten Vitbalans korrigerar problemet genom att du kan ange vilken
farg som ska réknas som vit i denna bild. Den justering som behovs for
att referensfargen ska bli vit tillampas sedan pa alla bildpunkter i
bilden. Om den féarg du véljer som vit &r val vald, kan detta gora
fargsattningen mer neutral.

Effekter och stereoskopisk 3D

En del video- och fotoeffekter har funktioner som &r designade for 3D-
media. Vissa effekter erbjuder exempelvis ett stereoskopiskt ldge som
aktiveras med en kryssruta i effektparametrarna. Samtidigt tillater
effekterna i sjalva gruppen Stereoskopisk andringar av 3D-
egenskaperna i materialet. | gruppen ingar:

S3D-djupkontroll: Du kan justera parallaxen for stereoskopisk tagning
med den hér effekten. Som standard presenteras effekten i
standardlage, i vilket ett enda Djup-skjutreglage I3ter dig styra hur stor
awvikelse det far vara mellan vanster och héger bildrutor, om antingen
kallmaterial ska korrigeras eller matchas eller om du vill anvanda detta
som en specialeffekt.

Det avancerade laget ger separata Skift- och Zoom-kontrollgrupper,
dar var och en innehaller ett horisontellt och ett vertikalt skjutreglage.
Med Skift-reglaget kan du styra awvikelsen mellan vénster och héger
bildrutor, medan Zoom-reglagen styr forstoringen. Bdda egenskaperna
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kan styras oberoende av varandra, horisontellt och vertikalt, men som
standard &r Zoom-bildférhallandet 13st. Klicka pa lasikonen for att
andra den horisontella och den vertikala zoomningen oberoende av
varandra.

S3D-6gonvéljare: Effekten Ogonviljare har tvé varianter, ett for vanster
0ga och ett for hoger. Det anvands for att sammanféra hdger och
vanster 6gas videostrommar pa en 3D-tidslinje.

Ett par klipp vid samma tidslinjeindex, ett for vanster 6ga och det andra
for hoger 6ga, kan kombineras for att skapa ett stereoskopiskt resultat
genom att anvanda effekten Ogonvéljare fér det évre klippet.

Effekten kan dven anvéndas for att extrahera antingen den vanstra eller
den hogra strommen fran ett 3D-klipp genom att stélla in Kalla till
Vénster 6ga eller Hoger 6ga och styra det till ndgot av 6gonen med
hjalp av listan Mappning.

Overgangin och évergdng ut

Overgdng in och Overgdng ut &r tv4 alternativ i panelen Redigeraren
som du anvander for att lagga till en animerad effekt som déampar —
eller understryker — évergdngen fran ett kilipp till ett annat. Toningar,
dkningar och upplésningar ar vanliga typer av 6vergdngar. Andra ar
mer exotiska och manga anvander avancerad 3D-geometri for att
berékna de animerade sekvenserna. Mer information finns i
“Overgdngar” p4 sidan 113.

Panorera och zooma

Verktyget Panorera och zooma &r tillgangligt for videor och bilder nar
de har 6ppnats fran tidslinjen.
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Med Panorera och zooma kan du I3ta ett omradde i bilden eller videon
fylla upp hela videobildrutan. Omradet kan ha vilken form och storlek
som helst. Nar klippet spelas upp forstoras omradet tillrackligt for att
fylla upp videobildrutan utan ndgra tomma ytor.

Om du definierar tvd omraden eller fler kommer Panorera och zooma
att animera din presentation av bilden genom att zooma in och ut, och
samtidigt forflytta sig i en jamn rorelse fran ett omrdde till nasta. Du
kan ocksa rotera samtidigt som du panorerar och zoomar.

Verktyget Panorera och zooma anvander hela den tillgangliga
upplosningen, s& du kommer inte att g& miste om nagra detaljer
genom att zooma in.

Lagga till panorering och zoomning

For att ldgga till en panorera-och-zooma-effekt pé ett klipp i tidslinjen
ska du i tidslinjen hogerklicka pa bilden eller videon och vélja Panorera
och zooma, eller i panelen Redigeraren klicka pd Panorera och zooma.
| panelen Spelaren visas Panorera & zooma kalla (till vanster) och
Panorera & zooma visning (till héger). Markeringsramen kan stallas in
i kallsidan av panelen.

Source Timeline

| denna illustration har fliken Panorera och zooma markerats,
och forblir i standardldget Statisk. Markeringsramen
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definierar ett omrade av bilden som ska férstoras och fylla
upp hela bildrutan, som visas till héger.

Panorera och zooma har tva olika redigeringslagen: Statisk och
Animerad. | laget Statisk visas ett enda oférandrat bildomrdde genom
hela klippet. | laget Animerad definieras separata omraden for forsta
och sista bildrutan i klippet. Vid uppspelningen visas en jdmn
kamerarorelse fran det ena till det andra omrddet. Laget Animerad
stoder ocksd anvandningen av nyckelbilder, dar ett valfritt antal
ytterligare omraden kan definieras och ldggas till i kameradkningen for
Panorera och zooma.

Statiskt lage

| laget Statisk visas en grd markeringsram med runda kontrollpunkter
over bilden. Du kan forstora, minska och flytta denna ram, men du kan
inte &ndra dess proportioner (bredd-hojdférhallande). | panelen
Spelare kan du anvanda fonstren Kélla och Tidslinje till
férhandsgranskning

Zoomning och position kan ocksa kontrolleras numeriskt med hjalp av
skjutreglage i panelen Redigeraren. Dubbelklicka p3 reglagen for att
dterstélla vardena, eller klicka en gang for att skriva in ett numeriskt
varde.

Animerat lage

Nar laget Animerad ar aktivt analyseras bilden automatiskt, och en
forsta storlek och position for bade start och slut anges automatiskt.
Den genererade animeringen inleds med en viss inzoomning, for att
sedan zooma ut till full tillgédnglig storlek. Om en bilds bredd-
hojdfoérhallande skiljer sig fran videobildrutan anvands tillracklig
zoomning genom hela férloppet for att forhindra att svarta ytor
uppstar.
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For att stoda de extra funktionerna i ldget Animerad anvands
markeringsbildens farg for att ange dess placering i den animerade
sekvensen. Startbilden &r gron och slutbilden ar réd. Eventuella bilder
daremellan ritas i vitt.

Source Timeline

1P
L\

Nér flera bilder visas samtidigt kan du dra dem efter behov genom att
placera muspekaren pa antingen bildens kant eller dess mittpunkt. Om
du flyttar den vita bilden ldggs en nyckelbild till automatiskt pd den
aktuella positionen.

Panorera och zooma nyckelbilder

Med nyckelbilder kan du skapa en anpassad animering fér Panorera
och zooma med godtycklig komplexitet. Ibland kravs inte mer &n en
enkel sekvens i ett fatal steg.

Véxla till laget Animerad enligt ovan. Notera att tva bilder har lagts till
i forhandsgranskningen. Dessa sarskilda start- och slutbilder har,
sdsom namnts ovan, markerats i gront respektive rott.

Om du inte behoéver ndgra mellanliggande nyckelbilder racker det med
att positionera start- och slutbilden for att slutféra sessionen.

For en mer komplex animering kan du dock placera
scrubbningskontrollen dar en férandring av kamerarérelsen ska ske.
Du skapar en ny nyckelbild genom att stélla in den vita
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markeringsbilden till 6nskad storlek och position. Den nya nyckelrutan
representeras av en rombformad grd ikon i nyckelrutlinjen nedanfor
klippets tidslinje och i panelen Redigeraren. Justera markeringsbilderna
interaktivt i kéllvyn, eller anvand kontrollerna i panelen Redigeraren.

Lagg till s& manga nyckelbilder som behévs. Installningar i panelen
Redigeraren sparas automatiskt.

Mer information om nyckelrutor finns i “Anvanda nyckelrutor” pa
sidan 60.

Installningarna

Foljande kontroller finns i Panorera-och-zooma:

* Forinstéllning Vélj bland ett antal statiska och animerade
forinstaliningar.

e Zooma, Horisontell och Vertikal visar de numeriska vardena for
den aktuella bildrutan. Dubbelklicka pa skjutreglagen for att
dterstalla vardena.

* Med Rotation kan du rotera vyn 0 till 360 grader.

» L3gpass filtrerar bort sma roérelser for att uppnd en jamn,
optimerad animering.

e Rorelse: Har kan du vélja rorelsens stil fran mojligheterna Mjuk
start, Mjukt slut, Jamn och Linjar. Jdmn ger till exempel en mjuk
inbromsning infér en &ndrad riktning i animeringsbanan for
nyckelbilden.

360 Video

360 video ar en interaktiv typ av video som l3ter tittaren titta i valfri
riktning genom att byta synvinkel under en uppspelning. Synvinkeln
kan kontrolleras via pekskarm, kontroller pa skarmen eller genom att

Kapitel 5: Effekter 169



forflytta visningsenheten, exemeplvis en smartphone eller surfplatta, i
olika riktningar. 360 video kréaver en speciell 360 videospelare (t.ex.
YouTube och Facebook har 360 videospelare).

Redigera 360 video

Pinnacle Studio later dig redigera monoskopiska 360-graders
videobilder med plattkarta (se instruktionerna fér din 360 videokamera
for ytterligare information). Du kan till exempel trimma videon eller
lagga till titlar eller objekt. Observera att alla effekter inte kan anvéndas
i 360-video. Du kan ocksd konvertera fran fiskdga till plattkarta.

Konvertera 360-video till standardvideo

Det gar ocksd att konvertera 360 video till standardvideo i Pinnacle
Studio. Nar du spelar upp en 360 video, kan du stélla in publikens
synvinkel, pd ungefar samma satt som nér en person vrider pd huvudet
for att titta i olika riktningar. Du kan sedan exportera den redigerade
videon som en standardfil — ingen speciell spelare kravs for videon (inte
interaktiv).

Source 360 Source Timeline 360 Preview

Vysparare

Nér en 360 videokélla konverteras till standardvideo gér det dubbla
férhandsgranskningsfonstret att du enkelt kan vélja och justera vyn
genom att justera vyspararen.
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Redigera och exportera en 360 video

1 | arbetsytan Redigera drar du en 360 video fran biblioteket till
tidslinjen.
Om du vill konvertera frdn 360-graders fiskdga till plattkarta, ska
du hogerklicka pa klippet i tidslinjen och valja 360 Video. Klicka
sedan pa Enkelt fiskga till Plattkarta eller Dubbelt fiskoga till
Plattkarta.

2 | tidslinjen klickar du pd knappen Tidslinjeinstéllningarﬁ, och
stélla in foljande:
¢ Hojd-bredd — valj 360 Video (2:1)
* Storlek — for basta resultat valjs hogsta mojliga uppldsning
3 Redigera videon i Pinnacle Studio. Du kan till exempel gora
foljande:
* Trimma videon
* Lagga till en titel eller ett objekt

Obs! Nar du lagger till en titel eller ett objekt till en 360 video,
hogerklickar du pa denna i tidslinjen och véljer 360 Video >
Infoga som 360 for att konvertera mediet till 360.

4 Nar du ar klar med redigeringen sparar du filen och klickar pd
Exportera.

5 Fran fliken Export ska kryssrutan Samma som tidslinje vara
markerad (en bock visas) i féaltet Installningar.

6 Klicka pa Starta export.

Redigera en 360 video och konvertera till standardvideo

1 larbetsytan Redigera drar du en importerad 360 video fran
biblioteket till tidslinjen.

2 | tidslinjen hogerklickar du pa videon och valjer 360 Video, och
klickar sedan pa ett av foljande:

* Plattkarta till standard
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¢ Enkelt fiskdga till standard
* Dubbelt fiskdga till standard

Ett dubbelt férhandsgranskningslage 6ppnas med 360 kalla till
hoger och 360 forhandsgranskning till hoger.

3 I panelen 360 kalla justerar du vyspdraren for att valja en riktning.
Panelen 360 férhandsgranskning uppdateras sa att den visar vyn.

Viyspdraren visas p& skérmen som en réd kvadratisk markér
med hérkors i mitten.

4 Klicka pa Spela for att starta uppspelning av video. Du kan nér
som helst justera vinkeln genom att dra vyspararen till den nya
positionen.

Nyckelrutor 1aggs till nér du justerar vyspararen. Du kan finjustera
nyckelrutorna med kontrollerna i panelens nedre vanstra horn.

00:00:20.00

Nyckelrutor syns nedanfér férhandsgranskningspanelerna precis
nedanfér indikatorn. Med kontrollerna fér nyckelrutor kan du g4 till
féregdende nyckelruta, ga till ndsta nyckelruta och justera instéllningarna
for 6vergdngen mellan nyckelrutor.

5 Gor eventuella ytterligare redigeringar i videoprojektet och spara.

6 Klicka pa Exportera och valj de installningar du 6nskar i Exportéren
i Studio och klicka pa Starta export.
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Rérelsesparning

Du kan spara rorelsen hos olika element i dina videor och lagga till
masker eller objekt som féljer samma rérelse. Du kan till exempel
kopiera en mask for att délja ett ansikte, en registreringsskylt eller en
varumarkeslogga som syns i videon.

Du kan ocksa spdra rorelsen hos ett element sd att du kan f6lja det med
en titel eller ett annat objekt. Du kan till exempel Idgga till en namnskylt
som foljer en spelare i en video frdn ett sportevenemang.

Spdra och maska element i en video

1 | arbetsytan Redigera hogerklickar du pé en video i tidslinjen dar
du vill anvéanda en mask och véljer Spara rorelse eller klickar pa

knappen Spéra rorelse n i tidslinjens verktygsfélt.

2 | faltet Maskera objekt klickar du pd en ikon for en form.

Follow Object

Shape [ |
Mask Object (1) (=]

4 & P> »

Amount

¥ Blur
Blur
Horizontal

Vertical

3 Draiférhandsgranskningsfonstret for att placera denna form i det
omrade som du vill tdcka 6ver. Finjustera masken genom att dra
de orange masknoderna.
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| falten Mosaik eller Oskarpa, véljer du den installning du vill
anvanda for att dolja det markerade omradet.

Mosaikeffekt (vénster) Oskérpa (héger)

Spara det markerade omradet i videon genom att vélja ett av
foéljande alternativ for Analys:

* Spdra markerad mask bak3t alla bildrutor — spérar det
markerade omrddet bakat fran aktuell tidpunkt tills det inte
lénge kan ses pa skarmen.

* Spara markerad mask bakat 1 bildruta — sparar det markerade
omrddet bakat en bildruta fran aktuell tidpunkt. Bra for korta
sparningssegment som 4&r svara att spara.

* Spéra markerad mask — sparar det markerade omradet (bakat
och framat fran aktuell tidpunkt) tills det inte lange kan ses pa
skarmen.

* Spara markerad mask framat 1 bildruta — sparar det
markerade omrddet framat med en bildruta frén aktuell
tidpunkt. Bra for korta sparningssegment som ar svdra att spara.

* Spdra markerad mask framét alla bildrutor — sparar det
markerade omradet framat fradn aktuell tidpunkt tills det inte
lédnge kan ses pa skarmen.

Kontrollera sparningsanalysen genom att spela upp videon med
hjélp av navigeringskontrollerna nedanfér férhandsgranskningen.
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Pausa videon om du upptécker stéllen dar masken inte tacker det
markerade omrddet helt, och justera noderna i
férhandsgranskningsomrddet. Du kan &ndra maskens form
genom att klicka pd maskens orange kontur och lagga till en nod
(pekaren visar ett plustecken), eller genom att klicka pa en nod (en
markerad nod ar vit) och trycka pd Radera for att ta bort noden.

Klicka pa OK nar du &r néjd med masken och vill ga tillbaka till
arbetsytan Redigera.

Maskera objekt laggs till i tidslinje fér motsvarande video.

Spéra ett element i en video med en titel eller ett objekt

1

| arbetsytan Redigera valjer du det videoklipp i Tidslinjen som du
vill spdra och gor sedan ndgot av féljande:

* Klicka p& knappen Rorelsesparning n i tidslinjens verktygsfalt.
* Hogerklicka pa klippet och valj Rorelsespdrning pad snabbmenyn.
Klicka pa fliken Folj objekt.

| faltet Folj objekt klickar du pa ikonen Spérare..
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Mask Object

Tracker <

Follow Object (1)
4 «a g
¥ Offset

Horizontal

| forhandsgranskningsomradet klickar du pa det element du vill
spara. Det fungerar bast om man valjer ett omrdde med distinkt
farg och kontrast.

Spara det markerade elementet i videon genom att vélja ndgot av
foljande alternativ for Analys:

* Spéra bakat alla bildrutor — sparar det markerade omradet
bakat frdn aktuell tidpunkt tills det inte ldnge kan ses pa
skarmen.

* Spdra bakat 1 bildruta — sparar det markerade omrddet bakat
en bildruta fran aktuell tidpunkt. Bra for korta sparningssegment
som ar svara att spara.

* Spara — spdrar det markerade omradet (bak3at och framat fran
aktuell tidpunkt) tills det inte lange kan ses pa skarmen.

* Spéra framédt 1 bildruta — spérar det markerade omréadet
framat med en bildruta frdn aktuell tidpunkt. Bra for korta
sparningssegment som 4&r svara att spara.

* Spéra framat alla bildrutor — sparar det markerade omradet
framat fran aktuell tidpunkt tills det inte lange kan ses pa
skarmen.

Kontrollera sparningsanalysen genom att spela upp videon med
hjalp av navigeringskontrollerna nedanfér férhandsgranskningen.
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Om sparningen forloras vid ndgon punkt letar du upp den punkt
dar sparningen forlorades och gér om sparningen.

7 Dra den titel eller det objekt du vill anvanda for sparet till
sldppzonen (miniatyromradet).

Den titel eller det objekt som du valt visas i
férhandsgranskningsomradet.

genom att anvanda installningarna for Horisontell och Vertikal.

9 Du skalar titeln eller objektet genom att dra titelns eller objektets
hornhandtag i férhandsgranskningsomrddet eller genom att ga till
omradet Storlek och skriva varden i rutorna Bredd och Hojd.

10 Spela upp videon for att kontrollera titelns eller objektets position.

11 Klicka pa OK nér du ar néjd med sparningen och vill ga tillbaka till
arbetsytan Redigera.

Ett nytt spar infogas i Tidslinjen ovanfor den sparade videon.
Tips:
Du kan inte redigera titlar i redigeraren Rorelsespdrning, sd det

ar bast att skapa och spara en titel i férvag. Pa sd satt ser du
texten i sitt sammanhang i Rorelsesparning.

Om du vill ta bort ett sparningsobjekt hogerklickar du pa
miniatyrbilden i sldppzonen och véljer Ta bort.
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Om du vill byta namn pa ett sparningsobjekt hogerklickar du pd
miniatyrbilden i sldppzonen och véljer Byt namn. Skriv det
namn du vill anvanda.

Om du vill ersatta ett sparningsobjekt drar du en ny titel eller ett
nytt objekt till en befintlig miniatyrbild.

Anvéandarhandbok till Pinnacle Studio



Kapitel 6: Montage och mallar

Pinnacle Studio har olika typer av mallar

Montage é&r fordefinierade multimediemallar som omfattar
professionellt designade sekvenser som kan forbattra dina
produktioner omgdende. Inom Teman finns montage grupperade
efter hur avancerad tekniken ar och deras utseende.

Mall fér delad skarm later dig spela flera videoklipp pd en gang.
Du kan anvanda en mall eller skapa och spara din egen mall for
delad skarm.

Mina mallar &r anpassade mallar som du skapar fran ett projekt
(Spara film som mall). Anpassade mallar for delad sk&rm sparas
dven under Mina mallar.

Grundernaimallar

Nedan ser du en grundldggande procedur for att vélja en mall och fylla
i den. Mer information finns i avsnittet for varje typ av mall.

Anvanda en mall

1

P4 fliken Redigera klickar du pa navigeringsfaltet for panelen

Bibliotek och sedan valjer du Montage och mallar H

Navigera till den dnskade kategorin och klicka sedan i biblioteket
pa miniatyren for den mall du vill anvanda.

Du kan férhandsgranska mallen i panelen Spelare.

Dra mallen du vill anvanda till tidslinjen.
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4 For att lagga media till mallen ska du goéra ndgot av foljande:
* Montage-mallar (Teman) — dubbelklicka pd mallen i tidslinjen fér
att 6ppna Montageredigeraren.
« Mall fér delad skarm — hégerklicka och valj Oppna i
Underredigeraren
* Mina mallar — hégerklicka och valj Oppna i Underredigeraren
5 Lagg till eller redigera innehdll och klicka OK for att aterga till
programmets huvudfonster.

Montagemallar

Montagemallar finns under Teman i kategorin Montage och mallar i
panelen Bibliotek. Mallarna ar fordefinierade (begransad redigering)
och designade fér att forbattra dina filmer med fardiga bildspel,
animeringar och redigeringseffekter for flera spar. Montagemallar har
luckor som kan innehalla flera olika typer av anpassat material,
daribland video, textobjekt, foton med mera. Du kan fylla i luckan
genom att dra lamplig tillgdng till motsvarande sléppzon som visas.

__ Montages and Templates
Favorites
4 Templates

My Templates

Split Screen Templates

50= Modemn

Aerodynamic

Album

Montagemallar finns under Teman i Biblioteket.
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De tillgdngliga mallarna inom varje tema ar designade for att
komplettera varandra nar de anvands inom samma projekt.

Till exempel erbjuder de flesta teman en 6ppningsmall och en
matchande avslutningsmall. Mdnga teman innehaller ven en eller
flera sekvensmallar for Gvergdngar mellan en video eller ett bildklipp till
ett annat.

Montage i ditt projekt

Det forsta du gor nar du vill anvéanda en vald mall &r att slappa den pa
tidslinjen i ditt projekt. Nar den val &r dér behandlas montagemallen
som ett vanligt, sjalvstandigt videoklipp. Anpassa klippet och fyll i
mallens luckor genom att dubbelklicka pd montageklippet sd att det
Oppnas i Montageredigeraren. Mer information finns i “Anvanda
Montageredigeraren” pa sidan 185.

Varje mall definierar en video eller grafisk sekvens med tomrum som du
kan fylla i. De mojliga anpassningarna kan se valdigt olika ut. De flesta
mallar har exempelvis ett eller flera tomrum dar du kan sléppa video-
eller bildklipp. I mdnga av dessa kan du lagga till text for titlar och vissa
har dven andra instéllningar for andra specialegenskaper.

Montagebakgrunder

Vissa mallar har inbyggda grafiska bakgrunder och/eller en valbar
bakgrundsfarg. Manga av dem har ocksd kryssrutan Bakgrund i
verktyget Montageredigeraren. Markera inte rutan om du vill ha en
transparent bakgrund. Detta gor att mallen kan anvéndas p3 ett évre
tidslinjespar, 6ver en bakgrund for video- eller fotomaterialet pa sparen
under.
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Montageklipp pa tidslinjen

Montageklipp beter sig som vanliga videoklipp avseende dtgérder pa
tidslinjen for ett film- eller diskprojekt, med évergdngar, trimning eller
placering.

En montagemall som slapps pa tidslinjen laggs till med ndgon av de tre
metoderna infogning, éverskrivning och ersattning. Nar knappen for
redigeringslage i verktygsféltet ar installd pa Smart redigering, valjs
metoden for ersattning automatiskt. Klippets standardlangd varierar
mellan olika mallar. Mer information om redigeringslagen finns i
“Redigeringslage” pa sidan 78.

Trimma montageklipp

Aven om trimning p4 tidslinjen sker p& samma satt fér montageklipp
som for videoklipp sa beror det aktuella trimningsresultatet pa
malltypen.

| en helanimerad mall, t.ex. en snyggt rullande titel, rullar animeringen
alltid till slutet. Animeringens hastighet beror darfor pa klippets langd.
Forkortning av klippet medfor att animeringen rullar snabbare, men
kortar inte av sekvensen.

Klipp som innehdller video kan daremot trimmas pa det vanliga sattet.
Mdnga teman innehaller ett videounderklipp med flexibel langd. N&r
ett av dessa finns kan klippet dras ut s& ldngt som underklippet tilldter
— hur 13ngt som helst, om underklippet ar en stillbild.

Overgangar och effekter

Overgdngar kan anvéndas i bérjan och slutet av montageklipp pé
samma satt som for andra klipptyper.
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Video- och ljudeffekter kan aven laggas till pd montageklipp som
vanligt och anvandas pa allt innehall som klippet omfattar. Men nagra
effekter, exempelvis Hastighet, &r inte tillgéangliga for anvéndning med
montageklipp.

Montagemallars uppbyggnad

Som exempel pa hur teman fungerar underséker vi det medféljande
temat Modernt 50-tal, som innehaller fem mallar. Inledning, Segue A,
Segue B, Segue C, Avslutning.

Alla mallar i detta specifika tema anvander samma bakgrundsdesign —
ett abstrakt, rullande monster. Det visas hela tiden forutom under
helskdrmsvideo. Fargerna pd monstret bestams genom instéliningar i
Montageredigeraren for var och en av dessa mallar.

L3t oss titta ndrmare pd en av mallarna. Inledning.

Inledning: En inledningsmall bérjar vanligen med ndgon slags
animering, inklusive titlar, och slutar med helskarmsvideo. Vart
exempel Modernt 50-tal foljer det monstret.

Den rullande bakgrundsanimeringen kérs igenom merparten av denna
sekvens. Inom animeringen visas tvd anpassningsbara titlar. De
representeras i diagrammet nedan av linjer pd namnlisten for
animering. Badda 6vergdngarna flyter in i och ut ur bilden (mork
linjefédrg) med en och halv sekunds paus for stationar visning (ljus
linjefarg) daremellan.
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Animation -

Schematisk presentation av mallen Inledning i temat Modernt
50-tal vid dess standardléngd pa cirka 14 sekunder.

Precis nar den andra 6vergdngen lamnar bilden kommer en animerad
panel med det rullande videounderklippet. Videon zoomar till helbild
vid 11:18 i klippet och forblir sa fram till slutet (den vita delen av
"videostrecket” i diagrammet).

Som standard &r langden pd det har mallklippet 14:00. Det inbdddade
videoklippet startar med en fast férskjutning pa 7:03 och kérs till
slutet. Dess langd ar alltsé 6:27. Om ditt videounderklipp éar tillrackligt
l&ngt kan du forlanga det 6vergripande klippet, och utdka den del som
utgors av helskdrmsvideo. Denna funktion visas i diagrammet ovan
med pilen pa slutet av faltet “Video".

Montageredigering

Det huvudsakliga verktyget for anpassning av ett montageklipp i
Studio ar Montageredigeraren. Dar kan du interagera med alla
installningar som finns i ett montage. Med redigeraren kan du lagga
till innehall fran Biblioteket, dndra bakgrunden och redigera text i
montaget. Redigeraren kan ¢ppnas via ett montageklipp pa tidslinjen
for ett projekt genom att dubbelklicka pa klippet eller genom att vélja
Redigera montage pa snabbmenyn.

Ett anvandbart trick gor att du kan lagga till tidslinjeklipp direkt till ett
montageklipp via Urklipp. Kopiera valt klipp med hjalp av kommandot
Kopiera pa klippets snabbmeny eller genom att trycka pa Ctrl+C.

Hogerklicka sedan pd montageklippet for att 6ppna dess snabbmeny.
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Vélj Klistra in i sldppzon och valj sedan pa den grafiska undermenyn en
tillganglig lucka i montaget som mallucka.

Anvanda Montageredigeraren

Varje montagemall har en egen uppsattning platser for video- och
fotoinnehall som representeras av sldppzoner i Montageredigeraren.
De flesta mallar har minst en plats, och vissa har upp till sex stycken.
Vissa innehéller dven bildtexter och andra parametrar for att anpassa
specialegenskaper. Du kan ange en standardmetod for hur innehall
skalas sd att det passar montagemallarna (anpassa, beskar eller ingen
skalning). Mer information finns i “Projektinstallningar” pa sidan 343
(Montageskalning).

| Montageredigeraren kan du specificera mallelement, som
video- eller bildklipp, egenskapsinstéllningar och bildtexter.
Klippen laggs till genom att du drar dem frén redigerarens
kompaktvy till zonen dér de sldpps nedanfér spelaren.

Montageredigeraren bestar av fem delar.

1 Till vdnster kan du 6ppna videor och foton i kompaktvyn i
Biblioteket.
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2 Till héger finns en anpassningspanel med textfélt eller andra
kontroller som kravs fér mallparametrarna.

Spelaren visar resultaten av dina férandringar.

4 Nedanfor férhandsgranskningen finns sldppzonerna for dina
videor och bilder.

5 En tidslinje visar handtag for justering av tiderna fér inledningar
och avslutningar.

Inre trimning av montageklipp

N&r en montagemall borjar eller slutar med en mangd helbildsvideo
som kan anges av anvandaren, som manga gor, tillhandahaller
Montageredigerarens tidslinje handtag for att justera tider for
inledande och avslutande helbild — varaktighet for helbildsdelarna.
Klicka pd ett handtag och dra 3t vanster eller hoger for att justera varje
tidslangd separat. Tidslangden for mittdelen av klippet — den
animerade delen — minskar eller 6kar i motsvarande grad. Om du vill
balansera inledande och avslutande helbild utan att paverka
varaktigheten for mittdelen, klickar du och drar mellan handtagen.

Del av Montageredigeraren med tidslinjen (léngst ner) och
sldppzoner fér video och bilder (i mitten). De nedre delarna av
Biblioteket och spelaren visas ocksa. Klicka och dra pd
tidslinjen for att justera tiden fér montaget.

En detaljerad forklaring av mallstrukturen finns i “Montagemallars
uppbyggnad” pa sidan 183.
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Arbeta med sldppzoner

Rensa sldppzoner: Radera ett underklipp fran sldppzonen genom att
hogerklicka pd zonen och vélja Ta bort media pa snabbmenyn.

Ta bort underklippsljud: Vissa slappzoner ar markerade med en
ljudsymbol , vilket visar att ljuddelen av alla videor i zonen kommer att
ingd i montageklippets ljud. Om du inte vill anvanda ljudet klickar du
pa ljudsymbolen for att ta bort ljudet frdn underklippet.

Vilja bérjan pd underklippet: | en sldppzon kan videomaterial redigeras
sd att det borjar fran en forskjuten punkt i underklippet. Klicka och dra
i starten pd klippmarkoren, som finns under slappzonen, for att 4ndra
startbildrutan. Tangentbordets vanster-och hdgerpiltangenter ar
anvandbara nér du vill géra finjusteringar.

Om den sldppzon du arbetar med ar aktiv vid tidsindexet kommer
forhandsgranskningen att dterge &ndringar for startbilden. Nar du
finjusterar startbilden pa ett underklipp ar det en bra idé att stélla in
scrubbningskontrollen till den plats dar Spelarens férhandsgranskning
ar till bast hjalp.

Né&r du anvander starten pa klippmarkoren &ndras varken
underklippets position i mallen eller dess varaktighet, utan endast det
utdrag av underklippet som anvéands. Om du startar underklippet sa
sent att videon kommer till slutet medan zonen fortfarande ar aktiv,
kommer underklippets sista bild att frysas for att fylla den terstdende
tiden.
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Lagga till effekter inom slappzoner: Det gar att lagga till video- eller
ljudeffekter direkt i ett montageunderklipp genom att dra effekten till
slédppzonen. Som vanligt markerar ett magentafargat band 6verst pd
klippet att effekter har anvants.

Ta bort effekter inom slappzoner: Leta pd zonens snabbmeny Effekter
efter kommandot Ta bort alla eller undermenyn Ta bort, dér du kan
valja den effekt som ska tas bort.

Obs! Om du tar bort eller ersatter media i en slappzon tas alla
effekter som anvénts pé mediet ocksd bort.

Mallar fér video pé delad skarm

Du kan enkelt skapa en video pa delad skarm i Pinnacle Studio for att
spela upp flera videoklipp i en férinstalld eller anpassad mall.

Du kan anvénda en mall for att skapa ett projekt med video
pa delad skdrm, eller skapa en egen mall fér delad skérm.
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Innan du bérjar

* Kontrollera att de videoklipp du vill anvanda har importerats till
Biblioteket och ar latta att komma &t fran ett projektfack eller en
samling.

e Forhandsgranska de videoklipp du vill anvanda, s att du har en
uppfattning om vilka former som kommer att passa det innehall
du vill fokusera pd. Om till exempel rérelserna huvudsakligen gar i
hojdled passar en vagrat form inte sarskilt bra.

Vilja och fylla en mall fér delad skdarm

1 Ga till navigeringsfaltet i Biblioteket och vélj Montage och mallar
> Mallar > Mallar for delad skarm.

[# Editor

Montages and Templates
Favorites
4 Templates

My Templates

» Themes

s =0 W B

2 Dra miniatyrbilden fr den mall du vill anvénda till tidslinjen.

3 | tidslinjen hégerklickar du p& mallen och véljer Oppna i
underredigerare.
Mallen expanderas till separata spar i fonstret Underredigerare. Ett
spar laggs till for varje omrade i mallen (sparen anger visuellt vilket
omréde de hor till).
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Dra ett videoklipp till varje spar i panelen Underredigerare
Bibliotek.

Om du vill justera klippet inom mallomraddet klickar du pa ett spar
och klickar pd bild-i-bild-knappen Skalningslage Hi panelen
Spelaren.

En halvgenomskinlig vy av klippet visas dver mallbasen.

| dialogrutan Spelaren gér du ndgot av foljande:

* Andra storlek p8 det markerade klippet genom att dra i de
storleksnoder (orange prickar) som visas i
forhandsgranskningsfonstret.

* Placera klippet genom att dra det sd att det fyller motsvarande
omréde i mallen.

* Rotera klippet genom att dra i roteringshandtaget (nod som
sticker ut ovanfor storleksrektangeln).

For att justera de évriga klippen i mallen klickar du pa

motsvarande spar i tidslinjen.

Nér du ar klar klickar du pd OK, sa avslutas Underredigeraren och

elementen i den delade skarmen komprimeras till ett enda spar i

tidslinjen.

Skapa en mall for delad skarm

1

2

190

Ga till tidslinjen och klicka pa knappen Skapa mall for delad skarm

| Montage-/mallredigeraren véljer du ett verktyg pa paletten
Formverktyg och drar i redigeringsfénstret for att dela upp
omradet i olika klippzoner.

En siffra visas i varje klippzon.
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3 Du justerar linjer och former med verktyget Vélj n pd paletten
Formverktyg. Du kan dra linjer och former for att placera om dem
och &ndra storlek pd dem. Du kan &ven justera Rotation och
egenskaperna Kant (Bredd och Farg).

4 Om du vill spara innehall med din mall (till exempel en bild som
ska vara en del av mallen) gar du till det innehdll du vill Idgga till,
och drar sedan motsvarande miniatyrbild till den siffra du vill
anvanda i sldppzonen.

Obs! Du tar bort innehdll genom att hogerklicka pé det i
sldppzonen och vélja Ta bort media.

5 Nar din mall &r klar klickar du pd Spara som och sparar din mall i
Biblioteket (Montage och mallar > Mallar > Mina mallar).

6 Klicka pad OK for att aterga till Underredigeraren.

Lagg till och redigera klipp pd samma sétt som med en befintlig
mall.

8 Nar du ar klar klickar du pa OK, sé avslutas Underredigeraren och
elementen i den delade skdrmen komprimeras till ett enda spér i
tidslinjen.
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Mina mallar: Spara en film som en mall

Du kan spara filmer som mallar och ldgga till dem i Bibliotek (Montage
och mallar > Mina mallar). Nar du konverterar ett filmprojekt till en
mall véljer du delar av filen som ska ersattas med platshallare. Nar du
sparar en film som en mall I3ses inte det innehall som inte ar
platshéllare — alla delar av mallen kan redigeras i underredigeraren.
Platshéllare gor det bara enklare att identifiera innehall som senare ska
bytas ut.

Obs! Anpassade mallar for delad skarm sparas aven i Mina mallar.
Information om att anvanda mallar fér delad skarm finns i “Vélja och
fylla en mall for delad skdrm” pa sidan 189.

Konvertera ett filmprojekt till en mall

1 Filmen som du vill anvdnda som mall ska vara 6ppen i tidslinjen.
Klicka d& pa Fil-menyn > Spara film som mall.

2 | mallfonstrets 6vre vanstra panel ska du markera kryssrutorna
bredvid de media (videor, ljud och bilder) som du vill ersatta med
platshallare.
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Replace Private or Large Video

Here are the dips you used in the project. Please select the clips that you want to
replace with placeholders in the template.

02.mov
1B

instrumental_preview.mda

Replace With Placeholder

3 Klicka pa Ersatt med platshallare.

Paneler med orange nummer anvands som platshallare.

-Placehulder - - 4 Placeholder

4 Gd igenom mallen och klicka pa Spara mall nér du ar klar.

Skriv ett filnamn och klicka pa Spara for att aterga till
programmets huvudfénster.

Mallen sparas i Biblioteket i Montage och mallar > Mina mallar.

Vilja och fylla i en filmmall frdn Mina mallar

1 Dra en mall fran Montage och mallar > Mina mallar-avsnittet i
Bibliotek till tidslinjen.

Mallen laggs till ett enda spar.
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2 Hogerklicka p& mallen och vélj Oppna i underredigerare.

Mallen expanderas till flera spar (om den ursprungligen var en
flersparsfilm).

3 | Underredigeraren ersétts platshdllarna genom att dra innehallet
frén Biblioteket ¢ver platshéllarna.

4 Utfor ovriga redigeringar i Underredigeraren.
Klicka OK nar du vill dterga till programmets huvudfonster.
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Kapitel 7: Titelredigeraren

Titelredigeraren i Pinnacle Studio &r ett kraftfullt verktyg for att skapa
och redigera animerade titlar och grafik. Den har en méngd effekter
och verktyg for bade text och bild med otaliga mojligheter for de
visuella effekterna i din film.

Information om att skapa och redigera 3D-titlar finns i “Kapitel 15: 3D
Titelredigerare” pd sidan 369.

—~YourdedHere
: |

Titelredigerarens olika omrdden: 1. Férinstéllningsvéljaren, 2.
Panelen Bibliotek, 3. Redigeringsfénstret, 4. Panelen
Instéllningar, 5. Verktygsféltet, 6. Lagerlistan

Dessa ar huvudomradena i fonstret Titelredigeraren, med nummer
enligt bilden ovan.
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Forinstéllningsvéljaren har flikar med forinstaliningar for Stilar och
Rorelser, som har organiserats efter typ inom varje flik. En Stil ar
en visuell utformning av en text- eller ett formlager i din titel. En
Rorelse &r en animering som kan laggas till i vilket lager som helst,
men som oftast anvands for text. Mer information finns i
"Forinstallda stilar” pa sidan 201 och “Férinstallda rorelser” pa
sidan 202.

Hall musen over en forinstallning for att se hur den kommer att
paverka din titel. Du behéver bara klicka pa forinstaliningen for att
anvanda den pa aktuellt lager. Darefter kan stilar anpassas
manuellt pd panelen Instéllningar.

Biblioteket innehaller material som behovs for att skapa titlar. Alla
tillgéngliga media och allt innehall finns i flikarna hogst upp. Mer
information om panelen Bibliotek finns i “Kapitel 2: Biblioteket”
pa sidan 17.

Redigeringsfonstret &r den viktigaste arbetsytan for att skapa och
redigera titlar. Den har en férhandsgranskning av din titel, dar du
kan anvanda scrubbningskontrollen, och redigeringsméjligheter.
Mer information finns i “Redigeringsfonstret” pa sidan 213.

Panelen Instéllningar har separata komprimerbara underpaneler
for tre installningskategorier. Textinstéllningar styr stilen och
storleken for textobjekt, Stilinstaliningar styr konfigurationen av
ytor, kanter och skuggor och Bakgrundsinstallningar géller for
bakgrundslager for titlar.

Verktygsfaltet har fyra kontrollgrupper. Fran vanster till hoger ar
dessa: verktygen Lagg till textlager och Formverktyget, en
uppsattning knappar for lagerandringar, en hel uppsattning
transportkontroller, inklusive en knapp for loopning, samt ett par
matverktyg som visar titelns 1dngd och den aktuella
uppspelningspositionen.

Lagerlistan: Varje grafik- eller textelement utgor ett lager i titeln,
som ar en stapel av sddana lager. De ogenomskinliga delarna i
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varje lager doljer lagren under. Det understa lagret kan enbart
délja bakgrunden.

Forutom att visa varje lager med ett namn innehdller Lagerlistan
en animerad tidslinje som visar hur lange varje lager ar aktivt och

vilka rérelser som har lagts till det. Dessa egenskaper kan justeras
genom att dra.

Att bygga upp en bil av olika lager kallas “compositing”. Informationen
i varje lager ar uppbyggd separat och sétts samman nar bilden ar klar,
vilket gor det mojligt att dterga till kompositionen och lagga till nya

lager samt att korrigera, andra ordningsféljden p3, ta bort eller ersétta

befintliga lager.

Att bygga upp en bild med lager bérjar med en tom bild
(uppe till vénster). Det rutiga ménstret visar transparens. Aven
om bakgrunder kan ha transparenta eller halvtransparenta
omraden lagger vi hér till en ogenomskinlig bakgrund (0) fér
tydlighetens skull, foljt av ytterligare lager med visst
ogenomskinligt innehéll (1, 2, 3). | den slutliga kompositionen
(nere till héger) déljs de underliggande lagren av de dversta
lagren.
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Starta (och avsluta) Titelredigeraren

Titelredigeraren kan startas pd tva satt: genom att dubbelklicka pd en
titel i Biblioteket eller pa tidslinjen i ditt projekt; eller genom att klicka
pa knappen Titel i tidslinjens verktygsfalt.

Nyckelord i titelnamn

Vissa av titlarna i Biblioteket har transparenta omrdden genom vilka de
underliggande spdren visas. Namnen pa dessa titlar innehaller alla
nyckelordet “6verlagring”.

Helskarmstitlar har inga transparenta omraden: de tar upp hela
videorutan. Deras namn innehaller nyckelordet “helskarm”.

Du kan enkelt titta pd enbart den ena eller andra typen genom att soka
efter lampligt nyckelord i Biblioteket.

Tips: Andra nyckelord du kan séka efter i Biblioteket ar “rullar”,

mon

"kryper”, "namn” och "titel".

Spara titeln

Med Spara titel som p3 Fil-menyn i Titelredigeraren kan du spara titlar
i filsystemet pd din dator. Darifrdn kan titlarna exporteras till andra
datorer och delas med andra Pinnacle Studio-anvandare. Om du vill
spara till en bevakad mapp kommer den redigerade titeln automatiskt
att visas i Biblioteket.

Stanga Titelredigeraren

Stang Titelredigeraren pd ndgot av foljande satt:

* Klicka pd OK-knappen langst ner i Titelredigeraren. Om du
Oppnade titeln fran Biblioteket kommer du bli tillfrdgad om att
spara eventuella andringar under ett nytt namn. Oppnade du
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titeln frdn en tidslinje blir din nya eller uppdaterade titel del av det
aktuella projektet.

¢ Klicka pd Avbryt-knappen langst ner i Titelredigeraren. Eventuella
andringar kasseras.

¢ Klicka pd X-knappen (Stang) uppe till hdger i fonstret. Det
motsvarar att klicka pd Avbryt, férutom att du far mojlighet att
spara eventuella dndringar innan du stanger.

Biblioteket

Biblioteket visas som en panel med flikar pd vanster sida i fénstret
Titelredigeraren. Flikarna langst upp ger dig tillgdng till alla tillgangliga
media och innehall.

Lagga till biblioteksmedia i en titel

Om du vill lagga till en video eller ett fotografi i titeln drar du det fran
Biblioteket till redigeringsfonstret. Det nya elementet skapas i en
forinstalld storlek nar du slapper det i Redigeringsfonstret. Sedan kan
du flytta, dndra storlek eller rotera materialet som du vill.

Nar du vill Iagga till en video eller ett fotografi som helskdrmsbakgrund
i din titel, drar du det till sldppzonen i underpanelen
Bakgrundsinstaliningar. Mer information finns i
"Bakgrundsinstaliningar” pa sidan 207.

Du kan &ven anvéanda en video eller ett fotografi som fylining i textens
ytor, kanter och skuggor. Det gér du genom att forst lagga till en yta,
kant eller skugga i Stilinstallningar med Lagg till-knapparna. Slapp
sedan fotot eller videon i sldppzonen till héger om Fyll.

(=]
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Forinstallningsvaljaren

Det gdr snabbt att skapa en snygg titel med forinstaliningsvaljaren i
Titelredigeraren. Nar du har skrivit din text, och fortfarande har
textlagret markerat, kan du ldgga till ndgon av de férinstéllda stilarna
med ett musklick. For att géra det hela &nnu enklare kan du svéva med
musen 6ver en Stil-ikon. D3 visar redigeringsfonstret effekterna pé din
titel genom att anvanda stilen pa det aktuella lagret.

Aven om du inte kan hitta exakt den stil du vill ha bland
forinstallningarna kan du ofta spara tid genom att bérja med en som
ar nastan som den du vill ha, och sedan forma om den i underpanelen
Stilinstallningar.

Férinstaliningsvéljaren med fliken Stilar vald. Genom att klicka
pad namnet i en av de visade f6rinstaliningsgrupperna éppnas
en lista med ikoner.

Det finns inget som gar upp mot en animering for att ge din titel lite
visuell genomslagskraft . Klicka pa fliken Rorelser i
forinstallningsvéljaren. De tre grupperna av forinstéllningar
representerar faserna i ett lagers liv.

Looks Motions

© Enter € Emphasis € Exit

Rérelseférinstaliningarna kategoriseras efter vilken roll de
spelar nér de introducerar, visar och tar bort lager frén vyn.

Precis som med Stilar kan Rérelser férhandsgranskas genom att du
svavar med musen over instéllningarnas ikoner. Sa fort du bestamt dig
kan du lagga till din valda Rorelse-effekt med ett enda musklick.
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Forinstallda stilar

Fliken Stilar i Forinstallningsvaljaren i Titelredigerarens innehdller
visuella stileffekter som kan anvandas pa text- och formlager i din titel.

Férhandsgranska stilar

Du forhandsgranskar en viss stil i ett visst lager genom att forst vélja
lagret och sedan 6ppna fliken Stilar i Forinstéllningsvaljaren och fora
muspekaren 6ver miniatyrbilderna. Medan du haller muspekaren dar
visar Redigeringsfonstret din titel sd som den skulle se ut med den
valda stilen. P3 sd satt kan du genast bedoma dess effekt i
sammanhanget.

Anvanda en stil

Lagg till en forinstalld stil i ett textlager eller vektorgrafiklager med
musen genom att klicka i Redigeringsfonstret eller i lagerlistan. Du kan
ocksd paverka flera lager samtidigt genom att markera flera lager eller
en lagergrupp.

Motions

| Aa [l Aa il Aa ] Aa

18- Slmon Bevel Looks

17 - Green B 0 - SallioN i3 - Fllik Be. 20 - Blue Be__

Vélj en instéllningskategori for att bérja anvénda stilar:
Standard, Skugga, Slipad eller Med kontur. F6r muspekaren
6ver miniatyrbilderna for att férhandsgranska
férinstaliningarna. Klicka pd miniatyrbilden for att anvanda
den pd det aktuella lagret.

Nar du har markerat ett eller flera lager anvander du en av dessa
metoder fér att anvanda en stil:
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* Klicka pd dess miniatyrbild i Férinstéllningsvéljaren.

* Dra miniatyrbilden fran Forinstaliningsvaljaren och slapp den pa
lagret i Redigeringsfonstret.

* Dra miniatyrbilden fran Forinstéliningsvéljaren och slapp den pé
ett lager eller en lagergrupp i Redigeringsfonstrets rubrik.

Forinstallda rorelser

Fliken Rorelser i Forinstalliningsvéljaren innehdller animeringsrutiner

som gor Titelredigeraren mycket kraftfull. Dessa rorelser tilldelas till och

fungerar pa enskilda lager i din titel. Rorelserna delas upp i tre klasser

utifrdn hur stor del lagrets uppspelningstid de paverkar: ingang,

betoning och utgang.

* Eningdngsrorelse styr borjan av lagret — det vill sdga nar det forsta
gangen visas i titeln vid kérning.

* En betoningsrorelse bibehdller publikens fokus pa innehallet i ett
lager genom att tillféra ndgot som fangar uppmarksamheten
under visningstiden pa skarmen.

e En utgdngsrorelse tar bort lagret fran scenen igen och avslutar
dess uppspelningstid.

Varje lager kan innehalla hogst en rorelse av varje typ. Alla rérelser &r
dock valfria och det &r alltsa fullt mojligt att ha en titel utan ndgra
rorelser alls.

Samlingen Rorelser

[ var och en av de tre rérelsetyperna kan de flesta animeringarna
grupperas i flera standardklasser utifrdn hur de agerar.

Bokstavsbaserade rorelser fungerar med enskilda bokstéver i ett
textobjekt (andra typer av lager behandlas som om de bestod av en
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enda bokstav). | ingdngsrorelsen "Bokstaver vander" visas till exempel
bokstaverna i textlagret forst fran sidan, och roterar sedan pa plats en
och en tills alla &r i normallage.

Ordbaserade rorelser fungerar pa liknande satt, men med ord som den
minsta enheten i animeringen. | ingangsrorelsen "Ord frdn nederkant"
flyter orden i lagret upp, ett och ett, fran bildrutans underkant till sin
plats.

Radbaserade rorelser ar avsedda for lager med flera rader text som
behandlas i turordning | ingdngsrorelsen "Rader bakifran" kommer
varje textrad fram pa skérmen ldngs ett spar som ger illusionen av att
texten kommer frdn en plats bakom dskadaren.

Sidbaserade rorelser paverkar hela lagret samtidigt. Ett exempel &r
ingdngsrorelsen Tunna rullar, som rullar lagret i ratt position ovanifran,
som om det var malat pa sidan av en rullande tunna.

Matcha ingdngs- och utgdngsrorelser

De flesta ingangsrorelser har en motsvarande utgangsrorelse som de
kan kombineras med om man vill ha en konsekvent visuell effekt. Till
exempel kan ett lager som borjar med rorelsen “Ord fran oandlighet”
passas ihop med “Ord till o&dndlighet”. Men detta ar bara en av flera
mojligheter och alltsd inget krav. Du har mojligheten att blanda och
para ihop rorelser av de tre typerna pa vilket satt du vill.
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Looks

00 - Roll Up 01 - Rubberb__ 02 - City Lights 03 - Movie Tr___ 04 - Movie Tr__ 05 - Line Pulse

Férinstéllningsvéljaren innehdller ingdngs-, betonings- och
utgdngsrorelser. Varje lager i en titel kan anvénda en rérelse
av varje typ.

Foérhandsgranska rérelser

Du férhandsgranskar en viss rorelse i ett visst lager genom att forst
valja lagret och sedan 6ppna fliken Rorelser i Férinstaliningsvaljaren
och féra muspekaren éver miniatyrbilderna. Medan du haller
musmarkoren dar borjar en andlds slinga spela upp en férhandsvisning
av titelns rérelse i Redigeringsfonstret, sa att du omedelbart kan se
effekten.

Lagga till rorelser

Lagg till en viss rorelse till ett visst lager genom att forst valja lagret och
sedan gora ndgot av foljande:

* Klicka pd rorelsens miniatyrbild i Forinstallningsvaljaren.

* Dra rorelsens miniatyrbild fran Forinstallningsvaljaren till ett
tillgéngligt lager (ett som inte &r dolt av andra lager) i
Redigeringsfonstret.

* Dra rorelsens miniatyrbild fran Forinstéllningsvéljaren till ett lager
eller i en lagergrupp i lagerlistans rubrik.

Genom att anvanda ndgon av dessa metoder laggs rorelsen till lagret.
Den nya rorelsen ersétter eventuell befintlig rorelse av samma typ i det
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lagret. Mer information om hur du arbetar med rérelser i lagerlistan
finns i “Lagerlistan” pa sidan 224,

Skapa ochredigeratitlar

En titel i Titelredigeraren i Pinnacle Studio ar uppbyggd av fyra
element:

Bakgrundslager: Som standard &r bakgrunden helt transparent. For
palagda titlar ar det vad man vanligtvis vill ha. For speciella andamal
eller for titlar i helskdrm kan du valja en farg, en bild, en évertoning
eller video till din bakgrund. For ytterligare flexibilitet ingar aven en
opacitetskontroll i Bakgrundsinstallningar. Mer information finns i
“Bakgrundsinstallningar” pa sidan 207.

Video- och bildlager: Resurserna i dessa lager kommer fran avsnitten
for video, fotografier och filmprojekt i Biblioteket. Lagren stoder
samma dtgarder som text- och formlagren férutom fér anvandning av
stilar.

Text- och formlager: Dessa &r sd kallade vektorbaserade lager. Det
betyder att lagren inte lagras som bitmappsbilder, som video och
fotofiler, utan som en slags “ritning” dér innehallet dterskapas ur raka
och krokta linjesegment. Till dem kan du ldgga till egenskaper som farg
och effekter, t.ex. oskarpa. Precis som med video- och bildlager kan
dessa vektorbaserade lager dras, &ndra storlek, roteras och grupperas,
och du kan lagga till rorelser i dem. Men till skillnad frdn de andra
lagren kan de &ven anpassas med stilar fran avsnittet Stilar i
Forinstallningsvaljaren. Mer information finns i “Forinstallda stilar” pa
sidan 201.

Rérelser: Rorelser ar animeringar som kan laggas till vilket lager som
helst nar du skapar en titel, med undantag av bakgrunden. Rorelser
valjs och laggs till fran fliken Rorelser i Forinstaliningsvaljaren. Nar en
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rorelse har lagts till i ett lager, kan tiden for rérelsen justeras i
lagerlistans tidslinje. Mer information finns i “Forinstallda rérelser” pd
sidan 202 och “Lagerlistan” pa sidan 224.

Skapa text- och formlager

Skapa ett textlager genom att antingen klicka pad knappen lagg till
textlager i tidslinjens namnlist i Lagerlistan eller dubbelklicka pd ett
tomt omrade i Redigeringsfonstret. Ett nytt lager med férinstalld text
visas. Texten ar automatiskt markerad och ersatts om du borjar skriva.

Skapa ett formlager genom att klicka pd formverktyget (till hdger om
l&gg till text) och sedan valja ndgot pd den meny som visas. De
tillgédngliga valen omfattar cirkel, kvadrat, ellips, rektangel, horisontella
eller vertikala "piller”-former och triangel. Efter valet visas vald form i
standardstorlek i ett nytt lager i Redigeringsfonstret.

aecl g N

Redigera lager
Resten av det har kapitlet beskriver redigeringen av bakgrund och lager
i Titelredigeraren.

* Mer information om hur du anpassar bakgrundslagret finns i
"Bakgrundsinstallningar” pa sidan 207.

* Information om att flytta, dndra storlek, rotera och arrangera om
alla typer av forgrundslager finns i “Redigeringsfonstret” pa
sidan 213 och “Lagerlistan” pa sidan 224.

e Mer information om textredigering och installningar for
textegenskaper finns i “Text och textinstéllningar” pd sidan 216.
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e Mer information om hur du arbetar med stereoskopiska titlar finns
under "Titlar och stereoskopisk 3D” pa sidan 222.

¢ Flerval och gruppering beskrivs i “Arbeta med lagergrupper” pa
sidan 230.

¢ Mer information om rérelseredigering pa lagerlistans tidslinje
finns i “Lagerlistan” pa sidan 224.

Bakgrundsinstallningar

Till skillnad fran férgrundslagren i en titel visas inte det speciella
bakgrundslagret i lagerlistan, och det kan inte heller dndras i
Redigeringsfonstret. Istéllet styrs bakgrunden fran panelen
Bakgrundsinstallningar.

Text Settings

Look Settings

Background Settings

| Opacity
1

Keep Aspect k‘
= Stretch

Med hjéip av panelen Bakgrundsinstéaliningar kan du skapa
bakgrunden fér en titel. Det lilla
férhandsgranskningsomrédet fungerar som en
fargvalsknapp, och dven som sléppzon for videor och bilder
frén Biblioteket. Har har menyn Bredd-hojdférhdllande for
bakgrund 6ppnats genom att man klickat p knappen
ovanfér.

Den férinstallda bakgrunden for en titel ar helt transparent. Om din
titel ligger pa ett dvre spar i projektets tidslinje kommer all video och
alla bilder pa sparen nedanfér att synas bakom titelns férgrund.

Kapitel 7: Titelredigeraren 207



Skapa en solid eller 6vertonad bakgrund genom att klicka pa
bakgrundens férhandsgranskningsomrdde. Detta 6ppnar en
dialogruta for fargval samt en pipett som ger dig méjlighet att plocka
en farg inom hela Titelredigerarens fonster.

Du kan valja att ha en dvertonad bakgrund genom att valja fliken
Overtoning under fargpaletten. Ytterligare évertoningsmarkérer kan
anges genom att klicka nedanfér évertoningspanelen.
Overtoningsmarkérer kan tas bort genom att man drar dem lodratt ut
fran panelen.

Anvand video eller stillbild som bakgrund genom att dra objektet fran
avsnittet Video eller Foton i Biblioteket och sldppa det i
férhandsgranskningen av bakgrunder, som &ven fungerar som en
sldppzon.

Gor bakgrunden halvgenomskinlig genom att dra opacitetsreglaget till
en punkt mellan helt transparent (langst ut till vanster) och helt
ogenomskinligt. Dubbelklickar du pé reglaget atervénder det till full
opacitet.

Aterstall bakgrunden till standardlaget (utan bakgrund) genom att
klicka pa papperskorgen.
Stilinstallningar

Oppna stilinstaliningarna via installningspanelen, dar du kan granska,
andra, lagga till och ta bort enskilda éverlagda detaljlager for att skapa
en viss stil.
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Your Text Here
BIuU =
‘Sonic XBd BT ¥

Blue Bevel

Klicka pé pilen Stilinstallningar pa instaliningspanelen fér att
6ppna en underpanel dar stilen for ett lager kan redigeras.
Under namnet p& den valda férinstéliningen (BI8 fasning)
finns tre knappar for att skapa nya detaljlager.
Redigeringspanelen fér ytdetaljer &r 6ppen.

Det finns tre typer av detaljlager: yta, kant och skugga. De tre typerna
skiljer sig inte at avseende de instéllningar de stoder, men daremot i
den position dér de kommer att infogas i lagerstapeln. Om de inte dras
fran sin position, ligger alltid yta overst i stapeln, foljt av kant och
slutligen av skugga. Men efter att en detalj skapats kan du dra den upp
eller ner i lagerstapeln som du vill.
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Yta, kant och skugga: En ny ytdetalj (uppe till vénster) léggs
till ovanpd det éversta ytlagret. Nya kant- och skuggdetaljer
laggs till under det understa lagret for respektive typ.

De enskilda lagrens egenskaper kan dndras genom kontroller pa
hopfallbara paneler i Stilredigeraren.

Foljande detaljegenskaper kan anvéndas:

* ForskjutningX, ForskjutningY: Med dessa skjutreglage stéller man
in positionen for detaljlagret i forhallande till den text eller grafik
som stilen anvands pa. Intervallet for forskjutning ar -1,0 (vanster
eller nederst) till +1,0 (hoger eller éverst). Maximal forskjutning
motsvarar en dttondel av bredden och en dttondel av hojden for
Redigeringsfonstrets arbetsyta.
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| detta exempel har en stil med tre detaljlager lagts pé ett
textlager. Detaljlagren &r identiskt konfigurerade férutom
deras forskjutningsinstaliningar: éverst-véanster (-1,0, 1,0);
mitten (0, 0); nederst-héger (1,0, -1,0).

¢ Storlek: Detta skjutreglage anger tjockleken pd de segment som
anvands for att rita text eller grafik, fran 0 till 2, dar 1 motsvarar
standardtjocklek.

Detta exempel innefattar tre detaljlager med olika
storleksvérden. Fran vénster till héger: 0,90, 1,0, 1,20 Den
visuella effekten av varierad storlek beror av
standardtjockleken pa strecken i lagret. | ett textlager beror
detta pd teckensnitt och storlek.

e Oskdrpa: Med okat varde for detta skjutreglage, fran 0 till 1, blir
detaljlagret alltmer spoklikt och otydligt.
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Detaljlagren i detta exempel skiljer sig i endast 8t installningen
f6r oskérpa. Frén vénster till héger: 0,15, 0, 0,40

* Opacitet: Detta reglage anger opaciteten for detaljlagret fran 0
(transparent) till 1 (ogenomskinligt).

*  Fyll: Klicka pd fargkartan for att 6ppna en fargkarta dar du anger
fyliningsfargen for detaljlagret. Provkartan innehaller aven en
pipettknapp for att gora det mojligt att hamta farger fran hela
Titelredigeraren. Ange en évertonad bakgrund genom att klicka
pd Overtoningar hégst upp i fargpaletten. Ytterligare
overtoningsmarkorer kan anges genom att klicka nedanfor
évertoningspanelen. Overtoningsmarkérer kan tas bort genom att
man drar dem lodréatt ut frén panelen.

Arbeta med detaljlager

Foérutom att ange egenskaperna for befintliga detaljlager, kan du lagga
till detaljer av ndgon av de tre typerna, ta bort detaljer och &ndra
ordning i detaljlagerstapeln.

Lagg till ett detaljlager genom att klicka pd ndgon av de tre sma
knapparna uppe till hoger i Stilinstéllningar. Fran vanster till hoger
skapar dessa ett nytt yt-, kant- respektive skugglager. Placeringen av
det nya detaljlagret i lagerstapeln avgors av dess typ, enligt ovan.

=)
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Ta bort ett detaljlager genom att klicka pa papperskorgen i namnlisten
for detaljens redigeringspanel.

Byt namn p3 ett detaljlager genom att dubbelklicka pa dess namn,
ange det namn du 6nskar och trycka pa Retur.

Dolj ett detaljlager tillfalligt genom att klicka pa den punktformade
ikonen for véxling av synlighet pa detaljens namnlist.

Stang eller 6ppna redigeringspanelen for ett detaljlager genom att
klicka pa pilknappen langst till vanster om dess namnlist.

Andra ordningen p§ detaljlager genom att dra namnlisten p&
redigeringspanelen till den nya platsen. Om den stil du redigerar
innehaller fler &n tva eller tre lager kan det vara lattare att folja
héndelserna om du forst stanger panelerna sd att hela stapeln blir

synlig pd en gang.

Spara en anpassad stil

Nar du avslutat redigeringen av en egen stil, kan du spara den i Mina
stilar genom att klicka pad knappen Spara stil [E i namnlisten for
Stilinstallningar. Innan du sparar ar det en god idé att ge din stil ett nytt
namn. Dubbelklicka pd det nuvarande namnet i installningarna, ange
ett beskrivande namn for stilen och tryck pa Retur.

Nér stilen val ar sparad kan du nar som helst komma &t den genom
Forinstallningsvaljaren, under "Mina stilar”.
Redigeringsfonstret

Redigeringsfonstret ar det huvudsakliga forhandsgransknings- och
redigeringsomradet i Titelredigeraren. Hér kan du flytta om, &ndra
storlek pa och rotera forgrundslagren i din titel.

Kapitel 7: Titelredigeraren 213



N&r man skall redigera maste man i allméanhet forst markera det eller
de lager man vill arbeta med. Markerade lager ritas i en ram med 3tta
kontrollpunkter for storleksandring och ett roteringshandtag host upp
for rotering av urvalet i steg om en grad. De flesta lager kan man “ta
tag” i for att dra till en ny position genom att klicka direkt pa
kontrollrutan.

Rotera ett formobjekt i redigeringsfonstret. Den lilla punkten
hégst upp i mitten av kontrollramen &r roteringshandtaget fér
lagret. Rotera ett lager genom att klicka pd och dra i
roteringshandtaget. Nér muspekaren &r ovanfor
roteringshandtaget &ndras den till en rund pil.

Nar du arbetar med text- och formlager kan en del av innehdllet visas
utanfér kontrollramen. Detta hander om en av detaljerna inom stilen
definieras med en horisontell eller vertikal forskjutning som flyttar
detaljen bort fran lagrets ursprungliga ldge. Mer information finns i
“Anvanda en stil” pd sidan 201.

Lageratgarder i redigeringsfonstret

De dtgarder som beskrivs har avser ett enskilt lager, men de kan ocks3
utokas for att fungera med flera lager samtidigt. Mer information finns
i “Arbeta med lagergrupper” pa sidan 230.
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Markera ett lager i redigeringsfénstret genom att klicka pa
lagerrektangeln med musen. D4 visas lagrets kontrollram, redo for
redigering.

Lager reagerar pd musklick var som helst inom dess omgivande
rektangel (den rektangel som visas med kontrollramen nér lagret
markeras). Detta betyder att du kanske inte kan arbeta med ett synligt
lager, for att det ligger under ett transparent omrade inom ett annat
lagers rektangel. For att kunna redigera med musen i dessa fall maste
du forst dolja de ovre lagren enligt anvisningarna i “Lagerlistan”. Mer
information finns pa sidan 181.

Flytta ett icke-textlager genom att klicka ndgonstans inom dess
rektangel och dra det till den nya platsen.

Flytta ett textlager genom att placera musen néra kanten av lagrets
kontrollram tills pekaren &ndras till en fyrvagspil. Sedan kan du klicka
och dra som vanligt. Klickar du inuti ramen, som du normalt skulle
gdra med ett icke-textlager, aktiveras istéllet textredigeringslaget. Mer
information finns i “Text och textinstallningar” pa sidan 216.

Andra storlek pa ett lager men behdll proportionerna genom att klicka
pd en hérnpunkt i kontrollramen och dra utdt eller indt till dnskad
storlek.

Andra storlek och proportionerna p§ ett lager genom att klicka p& och
dra i en sidopunkt i kontrollramen. Genom att storleksandra med den
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mittersta kontrollpunkten pé tva intilliggande sidor i foljd, kan du f&
fram den storlek och de proportioner du 6énskar.

Rotera ett lager genom att klicka pa och dra i roteringshandtaget. For
noggrannare kontroll éver roteringen flyttar du muspekaren bort fran
rotationscentrum medan du drar. Det extra avstdndet gor det mojligt
att definiera mindre vinklar mellan ett musladge och nésta.

Andra stapelordningen for ett lager genom att hégerklicka p3 lagret
och vélja ett av kommandona pa undermenyn Sortera: Skicka langst
bak, Skicka bak3t, Flytta langst fram, Flytta framat. Alla fyra tgérderna
har &ven vanliga tangentbordskommandon: Ctrl+Minus, Alt+Minus,
Ctrl+Plus och Alt+Plus.

Ett annat satt att andra ordning pa lager, som kan vara bekvamare for
titlar med flera éverlappande lager, ar att anvénda lagerlistan. Mer
information finns i “Lagerlistan” péa sidan 224.

Ta bort ett lager genom att markera kontrollramen eller markera lagret
i lagerlistan och sedan trycka pa Delete. Alternativt kan du anvanda
snabbmenykommandot Radera lager. Om lagret &r ett textlager i
textredigeringslage, galler kommandot Radera (och Delete-tangenten)
bara texten i lagret, inte sjalva lagret.

Text och textinstallningar

Trots Titelredigerarens alla grafiska finesser ar det oftast just texten i en
titel som ar det viktiga. Titelredigeraren innehaller darfor flera
specialiserade valmojligheter for att hjalpa dig att se till att din text blir
precis som du vill ha den. De textfunktioner vi skall titta pd innehaller
foljande:

* Redigera texten

» Andra typsnitt, storlek och stilar
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¢ Ange installningar for textjustering och fléde

* Kopiera och klistra in textegenskaper

Vid arbete med text &r Titelredigerarens intressantaste omraden
Redigeringsfonstret och panelen Textinstéllningar. For att anpassa ett
textlager kommer dven avsnittet Stilar i Forinstéllningsvaljaren och
panelen Stilinstéllningar till anvandning. Mer information finns i
“Forinstallda stilar” pa sidan 201 och “Stilinstaliningar” pd sidan 208.

Textredigeringslage

Som beskrivits pd annan plats sd maste du vara noga med att klicka pa
kanten av ett textlagers kontrollram istallet fér ndgonstans inuti lagret
nar du drar ett textlager, for att undvika misstaget att andra lagret till
textredigeringslaget. Men for de operationer som beskrivs har ar
textredigeringslaget precis vad vi vill ha. | ett nyskapat textlager ar
textredigeringslaget redan aktiverat: du kan bérja skriva med en gang
och den forinstallda texten ersatts.

Aktivera redigering for ett befintligt textlager genom att klicka
ndgonstans inuti kontrollramen. Textredigeringslaget aktiveras och —
vilket besparar dig ett steg — all befintlig text i lagret markeras
automatiskt. Markeringen visas pa vanligt satt.
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Ett textlager med all text markerad. Fran vénster till héger:
textredigeringskontrollerna i namnlisten ovanfér styr
teckenstilen (fet, kursiv, understruken), textjustering och
textfléde samt namn och storlek pa typsnittet. |
textredigeringsldget har muspekaren ovanfér lagret formen
av ett | (som visas har).

Du andrar sjélva texten genom att bérja skriva. Den markerade texten
forsvinner och den text du skriver ersétter den. Medan du skriver visas
insattningspunkten (den plats i texten dar nya bokstaver infogas) som
en vertikal linje.

Om du vill Iagga till ny text utan att forlora den som redan ar inskriven
klickar du dar du vill borja, efter att ha satt lagret i textredigeringslage.
Du kan ocksd anvanda piltangenterna for att flytta insattningspunkten
dit du 6nskar.

Du kan dven markera (och pa sé satt ersatta) endast en del av texten
innan du bérjar skriva: dra musen 6éver texten eller hall ned Skift medan
du anvander piltangenterna. Du kan &ven trippelklicka for att markera
all text i lagret eller dubbelklicka pa ett ord for att markera bara det
ordet. Om du vill markera all text i lagret igen, kan du anvanda musen
eller piltangenterna enligt ovan, eller anvdnda standardgenvagen
Ctrl+A.

218 Anvéandarhandbok till Pinnacle Studio



Panelen Textinstaliningar

Den oversta underpanelen for instaliningar innehdller kontroller for
redigering och anpassning av innehdll i det aktuella textlagret.

Anvénda textféltet

Nér texten i Redigeringsfonstret &r svar eller omojlig att komma at for
redigering, kan du markera och redigera texten via textfaltet i panelen.
Detta ar ratt metod om texten ar utanfor skarmen vid indikatorns
position, vilket kan handa nar Rorelser &r inblandade. Textfaltet
expanderas medan du skriver och ger dig upp till tre rader. Laggs fler
rader till darefter ldggs en bladdringslist till.

Anpassa markerad text

De flesta av textkontrollerna i Titelredigeraren ar férmodligen ganska
bekanta, da du antagligen har anvant liknande kontroller i andra
program. Dessa anvands enbart for text som ar markerad:

Teckenstil: Anvand vaxlingsknapparna i namnlisten eller
standardgenvagarna Ctrl+B, Ctrl+1 och Ctrl+U for att vaxla mellan att
ha och inte ha stilarna fet, kursiv eller understrykning i den markerade
texten. Knapparna markeras nar respektive stil &r aktiverad.
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Teckensnitt: Dina titlar ar det perfekta stéllet att experimentera med
fantasifulla teckensnitt pd, s& du kommer antagligen att anvénda
denna lista ofta. Om du har manga teckensnitt pa din dator kan listan
bli 1dng. For att underlatta navigering kan du trycka ned forsta
bokstaven i namnet pad teckensnittet, sd kommer du direkt till de
teckensnitt i listan som bérjar med den bokstaven. Klicka pa det
teckensnitt du vill ha eller g3 till namnet med hjélp av piltangenterna
och tryck sedan pa Retur.

Clarendon Cn BT |8 S AN Duration:
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Vaélj teckensnitt genom att 6ppna listan och klicka p3 det du
vill ha. Teckensnittet d@ndras bara i den markerade texten.

Teckenstorlek: Med Titelredigeraren kan du stélla in textens storlek pa
flera satt. Du kan ange ett nytt varde (upp till 360) direkt i faltet
Teckenstorlek eller anvanda den intilliggande listan 6ver storlekar.
Langre till hdger dndrar knapparna Oka teckenstorlek och Minska
teckenstorlek storleken i intervall som blir storre allteftersom
teckenstorleken 6kar.

Bl A

220 Anvéandarhandbok till Pinnacle Studio



Kopiera och klistra in textstilar

Bade for text- och formlager hittar du snabbmenykommandona
Kopiera attribut och Klistra in attribut genom att hégerklicka pa
kontrollramen i redigeringsfonstret. Har kan du kopiera stilar frdn ett
lager till ett annat utan att behdéva dppna avsnittet Stilar i
Forinstallningsvaljaren.

Forutom texten kopieras ocksa typsnittet, storleken och stilen fran ett
textlager till ett annat. Operationen fungerar dven pa delvis markerade
delar inom textlager.

Textjustering

Det finns en standardmeny med justeringsméjligheter i
Titelredigeraren for titlar med flera rader text. Standardinstalliningen
for varje nytt textlager ar centrerad text (Centrera text i listan), dar varje
rad centreras horisontellt i det tillgdngliga utrymmet. De andra
alternativen ar Vénsterjustera, Hogerjustera och Marginaljustera.

| Titelredigeraren finns en meny med 3tta olika textflodesalternativ for
att tillgodose konventioner for olika sprak avseende vilken riktning de
skrivs i, vilket dven ger maximal flexibilitet for grafisk design. Dess
alternativ, som fungerar tillsammans med justeringsalternativen ovan,
pdverkar inte bara hur texten visas, utan aven funktionen for
standardknappar som Home och End.

Textflode

k-
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Anpassa med stilar

Enligt beskrivningen i “Forinstallda stilar” pd sidan 201 kan utseendet
for text- och formlager forandras med Stilar i Forinstéliningsvéljaren. |
ett textlager med delvis markerad text paverkar stilen bara den
markerade delen. | princip skulle varje enskild bokstav i titeln kunna f3
sin egen Stil.

Titlar och stereoskopisk 3D

Om du arbetar pa ett stereoskopiskt 3D-projekt behdver du inte noja
dig med en 2D-titel. Biblioteket har médnga titlar som identifieras som
3D, men alla titlar kan anvdnda stereoskopisk text.

Om du vill ange en 2D-titel till att vara stereoskopisk markerar du ett
textlager och markerar sedan rutan Stereoskopisk pd underpanelen
Stereoskopiska installningar. Nu blir installningen Textdjup tillganglig.
Med den kan du andra hur avstdndet mellan texten och betraktaren
uppfattas. Om du sparar titeln i en bevakad mapp far dess
biblioteksminiatyr 3D-markéren.
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En stereoskopisk titel som har 6ppnats fran Biblioteket eller en 3D-
tidslinje visar en stereoskopisk férhandsgranskning. En stereoskopisk
titel pd en 2D-tidslinje férhandsgranskas endast i 2D. Instéllningarna
for tidslinjen maste andras till 3D for att du ska kunna fa stereoskopisk

uppspelning.

Textdjup: For att andra djupet pd ett textlager — det avstand som
uppfattas av betraktaren — markerar du lagret och 6ppnar
underpanelen Stereoskopiska instéllningar. Se till att rutan
Stereoskopisk har en orange markering. Nar du okar vérdet for
reglaget Textdjup uppfattar betraktaren texten som placerad langre
bort, om véardet minskas uppfattas texten som narmare.

Nér du andrar djupet pd texten kan du ocksd behdva andra
teckensnittsstorleken. Flyttar du texten fér 1dngt bort kan den bli
olasbar och flyttar du den for nara kan den bli for stor for titelramen.
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Lagerlistan

Lagerlistan, som upptar storre delen av den undre delen i
Titelredigerarens fonster, har tvd kolumner: en med lagerrubriker och
en med tidslinjespar. Rubriken innehadller namnet pa lagret och en
synlighetsknapp pa varje rad. Till hger om huvudrubriken fungerar
tidslinjespdret som en grafisk redigerare for att styra lagrets
varaktigheten inom hela titelns varaktighet, samt varaktigheten for
eventuella rérelser som lagts till lagret.

Den vénstra delen av lagerlistan innehéller lagerrubrikerna.
Till héger finns en animeringstidslinje dér tiden fér varje lager,
och for alla rérelser som har lagts till i dem, visas och kan
andras. (Endast den vénstra delen av tidslinjen visas hér.)

Om den titel du redigerar 6ppnades fran Filmredigeraren eller
Diskredigeraren, representerar lagerlistans tidslinje klippets aktuella
langd. Andra den genom att 8terga till projektets tidslinje och trimma
titeln dér.

Om titeln 6ppnades fran Biblioteket, och inte &r bundet till ett klipp i
projektet, kan dess langd redigeras i Titelredigeraren. Ange den
onskade ldngden genom att skriva in ett varde direkt i
varaktighetsraknaren till hoger om verktygsfaltet. Alla lager kommer
att justeras enligt den nya varaktigheten.

Verktygsfaltet for lagerlistan innehdller flera viktiga grupper av
kontroller (se “Verktygsfaltet” pa sidan 227).
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Arbeta med lagerlistan

Lagerlistan ar en flerspdrig tidslinje, med stor likhet med tidslinjen for
projektet i Filmredigeraren och Diskredigeraren. Vissa funktioner, som
de som har att géra med rorelser, &r daremot speciella for
Titelredigeraren.

Arbeta med lager
De procedurer som beskrivs har utfors alla i lagerlistans huvudomrade.
Markera lager

Nér du klickar pa en rubrik i lagerlistan har det samma effekt som att
markera lagret i Redigeringsfénstret (och tvart om). Lagrets namn
markeras och lagrets kontrollram visas. Du kan ocksad markera flera
lager samtidigt genom att anvénda standardtangentkombinationerna
i Windows: Skift-klicka (utdka markeringen), Ctrl-klicka (vaxla
markering av ett objekt) och Skift+Ctrl-klicka (utéka markeringen fran
senast klickade objekt). Mer information om hur du markerar flera
objekt samtidigt finns i “Arbeta med lagergrupper” pa sidan 230.

Lagernamn och byta namn pa lager

Nar du skapar ett nytt lager ger Titelredigeraren det ett forinstallt namn
baserat pé resursnamnet eller filnamnet. Eftersom forinstallda namn
sallan beskriver lagerinnehdllet, kan det vara till stor hjalp att ge lager
egna namn. Detta gor det enklare att snabbt veta vilket namn som hor
ihop med ett visst lager.

Namnet pd ett nytt textlager ar detsamma som dess forinstallda text,
till exempel "Din text har”. Om du inte ger ditt lager ett specifikt namn
kommer det automatiskt att namnges efter den text du lagger in i det.
Né&r du val namnger ett textlager behdller det dock detta namn oavsett
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vilken text du skriver in i lagret. Om du ger lagret ett tomt namn
namnges det dter automatiskt efter textinnehallet.

For att dopa om det ursprungliga lagret klickar du pa dess namn. Ett
redigeringsfalt dppnas med det befintliga namnet markerat. Skriv in
nya namnet och tryck pa Retur eller klicka utanfér redigeringsfaltet for
att avsluta.

Ordna om lager

Enligt beskrivningen i “Lagerdtgarder i redigeringsfonstret” pd
sidan 214 kan placeringen av ett lager i lagerstapeln andras via
kommandon i undersnabbmenyn Lager eller med kortkommandon
som Ctrl+Plus (Sortera > Flytta langst fram).

Lagerlistan anvénder en mer direkt metod. Dra lagerrubriken till en ny
position i listan. Detta ar sarskilt praktiskt i situationer dar
overlappande lager gor det svart att markera med musen. Nar du drar
lagret visar en insattningspunkt var lagret hamnar i listan nar du
slapper det.

Genom att markera flera samtidigt (se “Markera lager” pa sidan 225)
kan du dra flera lager samtidigt till en ny position.
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Délja och I3sa lager

En sammansatt titel kan snabbt bli rérig allteftersom du lagger till lager
i kompositionen och rorelser i lagren. Med knappen synlighet pa hoger
sida om lagerrubriken kan du férenkla sddana situationer.

Klicka pd den 6gonformade knappen synlighet for att tillfalligt ta bort
ett lager fran Redigeringsfonstret. Lagerinformationen och
installningarna ar sparade, men du kan nu tillfalligt arbeta med andra
lager utan att det gémda lagret déljer eller hindrar muskommandon.
Klicka igen for att lagret skall terga till att bli synligt.

Verktygsfaltet

Kontrollerna och texten i detta rubrikfélt &r indelade i grupper. Fran
vanster till hdger:

¢ Med knapparna Lagg till text och Formverktyget kan du skapa nya
vektorbaserade lager dar stilar kan laggas till fran
Forinstallningsvéljaren. Om du klickar pa Lagg till text laggs ett
nytt textlager till med en forinstalld stil och text. En genvag till
Lagg till text ar att dubbelklicka pd ett oanvant omrade i
Redigeringsfonstret. Om du klickar pd Formverktyget 6ppnas en
snabbmeny dér du kan vélja énskad form som innehall till det nya
lagret.
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Med knapparna for att justera, gruppera och sortera ¢ppnar du
snabbmenyer med kommandon som kan paverka flera lager.
Kommandona beskrivs i “Arbeta med lagergrupper” pa sidan 230.

e
Vaxlaren for 3D-visningslage visas nar du redigerar en
stereoskopisk 3D-titel. Mer information om tillgangliga format
finns i “Véxlaren fér 3D-visningslage” pa sidan 39.

Med transportknapparna kan du férhandsgranska din titel utan
att lamna Titelredigeraren. Knapparnas funktioner fran véanster till
hoger: uppspelning av loop, hoppa till start, g8 tillbaka en
bildruta, spela/pausa, gé framat en bildruta och hoppa till slutet.

@k‘ 14 |4 A4 B = BB

Knappen fér uppspelning av loop startar en odndlig slinga
som stoppas genom att du klickar var som helst i
redigeringsfonstret, eller genom att du klickar pd uppspelning
av loop igen. Som vanligt &r mellanslagstangenten en bekvém
genvdg for att stoppa och starta uppspelning.
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*  Med knappen Systemvolym och ljud av kan du ange
hogtalarvolymen pd din dator. Det andrar inte ljudnivan pd ndgot
klipp pé din tidslinje.

* Réknarna visar titelns ldngd och den aktuella positionen for
scrubbningskontrollen i tidslinjens lagerlista i det vanliga formatet med
timmar, minuter, sekunder och bildrutor. For titlar som kommer fran
ditt projekt istallet for fran Biblioteket visas scrubbningskontrollens
position i relation till starten for projektets tidslinje, inte till starten for
klippet.

[1 00:00:02.00 T7C OD:D0:00.00

Redigera lager och rorelser

Né&r du skapar ett lager far det samma varaktighet som visningsléngden
for den titel som det &r en del av. Fordroj den forsta visningen av ett
lager i den l6pande titeln, eller forhindra att ett lager visas medan du
fortsatter med andra, genom att dra i 4ndarna av lagret langs tidslinjen
pad samma s&tt som nar du redigerar ett klipp pa projektets tidslinje.

En titel &r som en scen dér lagren &r skadespelare som framfér
sin stora roll och sedan férsvinner. Genom finjustering av
lagren i lagerlistans tidslinje kan du exakt styra tiden for deras
ankomst och férsvinnande.
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Upp till tre rorelser — en av varje typ — tilldts for varje lager. Dessa visas
ocksd pa tidslinjen, och dven deras varaktighet kan justeras har.
Ingdngs- och utgdngsrorelser ar férankrade i respektive dndar av
varaktigheten for ett lager, men sluttiden fér ingdngsrérelsen och
starttiden for utgdngsrorelsen kan fritt redigeras med musen.

Om lagret har en betoningsrorelse upptar den all dterstdende tid (upp
till hela langden pa titeln).

Tre lager med rérelser. Det éversta lagret har endast en
betoningsrorelse (hel linje) och visas dérfor hela tiden. Det
understa lagret har ingdngs- och utgdngsrorelser och ett
statiskt intervall daremellan. Mittenlagret har rérelser av alla
tre typerna. Ingdngsrérelsen trimmas hér (lagg mérke till den
horisontella pilformade pekaren). Allteftersom
betoningsrérelsens léngd dndras, justeras dess lingd
automatiskt s& att det fyller ut oanvand tid.

Om du vill ersatta en av de rorelser som anvands i ett lager, lagger du
helt enkelt till rorelsen som vanligt:

Radera en rorelse utan att ersatta den genom att markera lagret och
klicka pa det lilla x:et i mitten av rorelsens tidslinje.
Arbeta med lagergrupper

Med Titelredigerarens lagerlista kan du gruppera lager, antingen
tillfalligt eller permanent.

Du skapar en tillféllig grupp genom att anvanda standardtekniker,
antingen i Redigeringsfonstret eller i lagerlistan. Du kan sedan gora
andringar pa alla lager i en grupp samtidigt, till exempel lagga till en
stil. Gruppen hélls samman tills du klickar pd ett annat lager eller en
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tom yta i Redigeringsfonstret. D& dtergar lagren till sitt vanliga icke-
grupperade tillstdnd. | en tillfallig grupp syns kontrollramen for varje
lager i gruppen samtidigt.

Du skapar en permanent grupp genom att forst skapa en tillféllig
grupp och sedan klicka pa knappen Gruppera i lagerlistans verktygsfalt
(eller anvdnda kommandot Gruppera i undermenyn Gruppera pa
snabbmenyn).

Né&r gruppen val skapats hélls den ihop tills du delar upp den igen,
antingen med knappen Gruppera eller menykommandot Los upp
grupp, eller genom att dra lagren fran gruppen i lagerlistan. Samma
meny har ytterligare ett kommando, omgruppera, som automatiskt
aterskapar den senaste grupp som delats upp.

Né&r en permanent grupp markeras far alla gruppmedlemmar en
gemensam kontrollram. Kontrollramarna for de enskilda
medlemmarna syns inte.

Permanenta grupper har sina egna rubriknamn och sin egen tidslinje i
lagerlistan. Grupprubriken kan fallas ut eller féllas in for att visa eller

gdémma medlemslagrens rubriker. Nar gruppen ar 6ppen gors indrag
for alla lager som ingar i férhallande till grupprubriken.
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Ett vanligt lager och en grupp med tre medlemslager i
lagerlistan. Tidslinjen visar att rérelser har lagts till i sjélva
gruppen och i en av dess medlemmar. Muspekaren &r
placerad for att komprimera gruppen, vilket déljer namnen pd
medlemslagren.

Tillfalliga grupper och permanenta grupper reagerar olika pd manga
kommandon, som anges nedan.

Obs! Aven om ett lager ingdr i en permanent grupp kan det
markeras individuellt, bdde i Redigeringsfonstret (om inte sjalva
gruppen redan ar markerad) och i lagerlistan. Ett medlemslager
kan ocksad laggas till i en tillfallig grupp tillsammans med andra
lager, inuti eller utanfér den permanenta gruppen.

Markera flera lager
Det forsta steget nar en grupp skapas ar att markera de objekt som ska
ingd. | Redigeringsfonstret kan detta goras pa tva satt:

e Genom att klicka och dra med musen for att skapa en
markeringsrektangel som innefattar alla objekt du vill gruppera.

* Genom att klicka pd det forsta objekt som du vill gruppera och
sedan Ctrl-klicka pé vart och ett av de andra.
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Du kan ocksd anvénda lagerlistan for att markera flera objekt. Mer
information finns i “Arbeta med lagerlistan” pa sidan 225.

Arbeta med grupper i redigeringsfonstret

Bade tillfalliga och permanenta grupper kan flyttas, &ndra storlek och
roteras.

Flytta en grupp genom att dra den till den nya positionen som om det
var ett enda lager.

Rotera en permanent grupp genom att dra rotationshandtaget i den
gemensamma kontrollramen. Alla medlemmar i gruppen roterar runt
sitt gemensamma centrum, som planeter roterar runt solen.

Rotera en tillfallig grupp genom att dra i ndgon medlems
rotationshandtag. Alla medlemmar roterar kring sina egna centrum,
som planeter som roterar kring sin egen axel.

Andra storlek p3 en permanent grupp genom att dra i ndgon
kontrollpunkt i den gemensamma ramen. Storleken pa hela gruppen
andras, som om du drog i en elastisk yta med alla lagren malade pa
den.

Andra storlek pd en tillfallig grupp genom att dra i en kontrollpunkt i
ndgon medlems kontrollram. Varje lager paverkas individuellt och
forstoras eller forminskas i forhallande till sitt eget centrum.

N&r man storleksandrar en grupp, liksom individuella lager, behaller
man proportionerna pa lagret om man drar i en kontrollpunkt i ett
horn. Drar du déremot i en kontrollpunkt pd sidan dndras
proportionerna.
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Anvéanda egenskaper i en grupp

Nar du markerat en tillfallig grupp och anger instéllningar for en
egenskap, sd paverkas alla medlemmar som har den egenskapen.

¢ Om du anvander en stil kommer alla text- och formmedlemmar
att ta emot den.

*  Om du lagger till en rérelse genom att hogerklicka pa en
rorelseikon och vélja Lagg till i markerade lager blir resultatet
detsamma som om du hade lagt till det individuellt for varje
medlem.

*  Om du markerar ett typsnitt eller andrar ndgot annat
textstilsattribut, uppdateras alla textmedlemmar i den tillfalliga

gruppen.

Forutom i det forsta fallet har permanenta grupper sina egna regler for
dessa dtgarder:

* Om du lagger till en stil fungerar det pd samma séatt som med en
tillfallig grupp.

* Om du lagger till en rérelse till en permanent grupp kommer
gruppen att behandlas som ett enda grafiskt objekt, utan hansyn
till bokstaver, ord eller textrader som medlemslagren kan
innehalla. Emellertid fortsatter medlemmarnas enskilda rorelser att
koras samtidigt som rérelserna for gruppen som helhet.

» Textstilar kan inte tillampas pd en permanent grupp.

Justera lager i tillfalliga grupper

Den sista typen av gruppatgarder géller enbart tillfalliga grupper, och
du kommer 3t den via knappen Gruppjustering i lagerlistans
verktygsfalt. Kommandona, tre for horisontell och tre for vertikal
justering, paverkar alla medlemmar av gruppen férutom den som
markerats forst. Denna medlem bestammer positionen fér de andra.

234 Anvéandarhandbok till Pinnacle Studio



Kapitel 8: Ljud och musik

Video kan ses som ett framfor allt visuellt medium, men ljudet spelar
ofta en lika stor roll som bilderna pa skarmen.

Film- och tv-produktioner innehdller en méangd olika typer av ljud- och
musikspar, i forsta hand dialog och andra ljud inspelade under
tagningen. | dina filmer importeras “rd-soundtracket” — original eller
synkroniserat ljud — tillsammans med filmen, och &r bundet till det
sdvida du inte sjalv separerar dem.

De flesta kommersiella produkter kraver ocksa ljudeffekter —dérrar som
slar, bilkrockar, skallande hundar — och passande musik, som kan besta
av musik som skapats for produktionen, latar fran inspelningar eller
bddadera. Med ScoreFitter-verktyget kan du till och med skapa ett
fullangdsmusikspar till bakgrunden med ett knapptryck. Berattarroster
och andra specialljud behévs ofta ocksa.

Ljudfunktioner i Pinnacle Studio

P4 tidslinjen i ditt film- eller diskprojekt beter sig ljudklipp véldigt
snarlikt andra sorters klipp, men tidslinjen har &ven nagra funktioner
speciellt for ljud.

I den hér gruppen med verktygsféltsknappar for tidslinjen hér
de markerade knapparna till ljud: Liudmixer, Skapa It
Beréttarrést och Duckning.
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Denna knapp langst till héger i verktygsféltet aktiverar
ljudscrubbning.

Exempelvis innehaller tidslinjens verktygsfélt en knapp for en ljudmixer
i ett snabbfonster dér du kan kontrollera klippdynamiken med
nyckelrutor. En knapp gor att du kan skapa ett klipp med ScoreFitter-
bakgrundsmusik. Med en annan knapp kan du spela in en beréttarrost.
En tredje knapp gor det mojligt att anvanda duckning. Langre fram pd
verktygsfaltet finns en vaxlingsknapp for ljudscrubbning, som gor att
du kan dvervaka ljudet i korta avsnitt ndr du drar markoéren ldngs
tidslinjen.

Biblioteket

Ljud- och musikklipp laggs till i produktionen fran Biblioteket, som kan
hantera ljudfiler i formaten wav, mp3 och andra standardformat. N&r
du vill lagga till ljudfiler i din produktion kan du dra den énskade
tillgdngen fran bladdraren i Biblioteket direkt till projektets tidslinje.

Ljudkorrigeringar

Nar du valjer ett ljudklipp i tidslinjen och 6ppnar panelen Redigerare >
Korrigeringar, kan du utféra olika reparationer och anpassningar, t.ex.
storningsreduktion, komprimering och utjdmning. Till skillnad fran
effekter (som vi tar upp harnéast) kan dessa verktyg dven anvandas pa
ljudtillgdngar i Biblioteket. Nar du senare anvander elementet i ett
projekt foljer korrigeringarna med det. Du kan modifiera dem
ytterligare frén tidslinjen om du vill. Korrigeringar &r icke-destruktiva,
vilket innebar att den korrigerade ljudfilen inte 4ndras pa ndgot satt.
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Ljudeffekter

Nér du valjer ett ljudklipp i tidslinjen och éppnar panelen Redigerare >
Effekt, hittar du ett antal mojligheter for att forbattra, konvertera eller
ha kul med ljudklipp. Till skillnad fran de korrigeringsverktyg som vi just
tog upp, kan effekter inte anvandas direkt pa tillgangar i biblioteket,
utan bara inom ett projekt. Effekterna levereras med forinstallda
parametrar som du kan andra utifrdn dina behov.

Redigera ljud

Ljudredigeringsfunktionerna i panelen Redigerare ger dig verktyg for
att forhandsgranska, analysera och hantera digitalt ljud i wav, mp3 och
andra filformat. Detta omfattar bl.a. specialfunktioner for
originalljudspar eller synkroniserat ljudspar som skapats under
videoinspelningen.

Effect Time Rema

4 O Equalize B Adjustments © Expander O De

e

Denoise

Select preset Custom

Ljudfunktioner (Korrigeringar > Stérningsreduktion har valts)
i panelen Redigerare.

Panelen Redigerare har verktyg till olika &ndamal, bl. a. Kanalmixer,
Korrigeringar och Effekt. Korrigeringar finns for bade
bibliotekstillgdngar och for klipp pa film- eller diskprojektets tidslinje.
Effekter finns enbart for tidslinjeklipp.
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Synkroniserad video

Om det finns synkroniserad video for det ljud som &r markerat (till
exempel om du har anvant Losgoér ljud i tidslinjens snabbmeny for att
skapa ett ljudspar fran ett videoklipp), visas videon i panelen Spelare
medan du gar igenom och redigerar ljudet i panelen Redigerare.

Kanalmixer

Med kanalmixern kan du justera nivder och dirigera om ljudsignaler
frdn deras originalkanaler till nya. Exempelvis kan du anvanda mixern
till att mixa ner separata stereokanaler till en héger- eller vansterkanal
i mono.

Om du behover funktioner som mixern inte kan erbjuda sd kan du
lagga pa effekten Kanalverktyg pé klippet. Information om
Kanalverktyget finns i “Ljudeffekter” pa sidan 245.

Nivdjustering: Klicka pa skjutreglaget under nivdmatarna for att stélla
in klippets uppspelningsniva. Den niva du staller in kommer att
anvandas varje gang du spelar upp klippet eller anvénder det pa en
tidslinje. Det réda omrddet pd matarna representerar éverstyrning av
ljudet och ska helst undvikas. For att bestdamma den hogsta niva du kan
anvanda klickar du pé knappen Normalisera E

Stereo: Denna lista innehdller alla alternativ fér omdirigering av
ljudsignaler, som kanalutbyte (vanster blir hoger, till exempel), eller att
kombinera en tvdkanals stereosignal till en monokanal.
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Stereo  Default

No Preset

Default

Stereo To Left
Stereo To Right
Swap Channels

Left To Dual-Mono
Right To Dual-Mono

Kombinationsrutan Stereo med kanalroutingalternativ.

Knappen Normalisera E: Knappen Normalisera undersoker ljudprov
i det inlésta ljudet for att avgora den mangd uniform 6kning som kan
laggas pa utan éverstyrning (hard digital klippning) pa ndgot ljudprov.
Till skillnad frdn kompression och begrénsning, vilket andrar
dynamiken i ljudmaterial, bevarar normalisering dynamiken genom att
uniformt 6ka (eller minska) amplituden.

Vagformsdiagram och frekvensspektrum

Végformsdiagrammet for ljudet visar statiskt hur ljudets amplitud
forandras over tid.

Vagformsdiagrammet visar féréndringar i ljudniverna éver
tid. For stereoinspelningar &r diagrammet delad horisontellt,
som visas har, med vénster kanal éverst.
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En alternativ, dynamisk visning av samma ljudmaterial ges av ett
frekvensspektrum, som visar ljudets féranderliga spektrala
sammansattning nar det spelas upp.

Frekvensspektret bryter ner ljudsignalerna i frekvensband,
som visar ljudnivan i varje band. Lagre frekvenser ligger till
vénster. Toppnivderna visas som en liten ruta ovanfér varje
huvudlist, dér en toppnivd har uppmétts under de senaste
sekunderna.

Ljudkorrigeringar

Korrigeringsverktygen i panelen Redigerare ar Utjamna, Justeringar,
Kompressor, Expanderare, De-esser och Stérningsreduktion.
Korrigeringar kan ldggas pa bade tillgdngar i Biblioteket och
tidslinjeklipp. Manga kontroller i Korrigeringar finns i flera olika
funktioner.

Utjamna

Equalizers féljer samma princip som diskant- och baskontrollerna i ett
ljudsystem, men tilldter storre precision i finjusteringen. Denna
equalizer delar ljudspektrumet i fem frekvensband, dar vart och ett
centreras pa en specifik frekvens och med instéllningsbar
forstarkningsniva.
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Channel Mixer

© Equalze @ Adjustments € Compressor

Select preset  No Preset v

High

Hi Mid

Lo Mid

HiCut
20000Hz

Kontroller fér korrigeringsfunktionen Utjgmna. Med hjulen
kan du vélja instéllningar for Gain, Frekvens, HiCut och LoCut.

Valj forinstallning: Ett antal forinstallda alternativ kan véljas fran en
lista. Du kan till exempel anvdnda en telefonrosteffekt.

Gain: Med Gain-kontrollen kan du avgdra hur mycket respektive
frekvensband bidrar med till helhetsljudet (frdn -18 till +18).

Freq: Med parametern Freq (frekvens) kan du ange var frekvensen ska
centreras for varje band.

LoCut och HiCut: Dessa kontroller tar bort frekvenser nedanfor eller
ovanfor ett bestamt varde. De forinstallda vardena tillater alla
frekvenser.
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Justeringar

Den enda tillgdngliga parametern under verktyget Justeringar ar LFE
(subwoofer), dér du antingen kan aktivera eller inaktivera subwoofer-
kanalen for ett visst klipp eller behalla Bibliotekets instélining, som
faststalls under importen.

Kompressor

En kompressor utjdmnar dynamiken 6gonblick for 6gonblick i en
ljudsignal. Den skalar tillbaka de starkaste sektionerna, och ¢kar den
overgripande ljudvolymen. Resultatet ar en signal som upplevs som
starkare, trots att nivdtopparna inte ar hogre efter kompressionen an
tidigare. Latt kompression anvands mycket ofta i ljudmastring av
musikspdr. Kompression kan ocksa anvandas kreativt pd manga olika
satt beroende pa materialet.

Valj forinstallning: Valj mellan ett antal forinstéllda parametrar for
filtret Kompression.

Proportion: Denna kontroll stéller in kompressionskvoten, vilket ar
mangden kompression som laggs pd den del av ingdngssignalen som
Overskriver installningen for Troskelvarde. Exempelvis betyder en
kompressionskvot pad 2:1 att en 6kning pd 2 dB av ingangsnivan
ovanfor troskeln endast producerar 1 dB 6kning i utgdngsnivan. Den
tilldtna rackvidden ar frdn 1:1 (ingen kompression) upp till 100:1 (hard
begransning).

Troskelvarde: Alla nivder ovanfor troskeln dampas med det vérde som
angetts i Proportion. Du kan 6ka den 6vergripande ljudvolymen med
Gain-kontrollen for att kompensera for nivaforlusten.

Attack och Release: Attack styr hur snabbt kompressorn svarar pa en
ljudsignal som har dverskridit troskelvardet. Stérre varden foérsenar
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kompressionen, och later (till exempel) den korta attacken hos en
pianoton forbli distinkt, medan kompression ldggs pd som vanligt for
ihdllande toner. Release kontrollerar hur snabbt kompression stangs av
nar signalen faller tillbaka under troskelvardet.

Gain: Det ar bast att justera gain efter kompressionen.

Knee: Ett hogre véarde for Knee gor s att kompressionen satter igang
gradvis nar man narmar sig och avlagsnar sig fran troskelvardet, istallet
for att aktivera allt direkt. Detta férandrar ljudkaraktaren hos det
komprimerade ljudet.

Expanderare

Expanderaren minskar gain pa signaler som faller under en vald troskel.
Expanderare ger ett mjukare satt att reducera brusiga, tysta signaler an
att abrupt klippa av med en noise gate.

Vilj férinstallning: Valj mellan ett antal forinstéllda parametrar.

Proportion, Troskelvarde, Attack och Release: Dessa parametrar har
samma innebdrd som i kompressorn (se ovan).

Omféng: Avgor den maximala gain-minskningen (ddmpning).

Stopp: Avgor hur ldnge expanderaren ar aktiv efter den inledande
attacken. Anvandbart nar det, mellan starka signaler, finns sma pauser
eller mycket tystare partier som inte ska forstarkas. Nar man anvander
den pa detta satt fungerar expanderaren som en noise gate.

De-Esser

Detta ljudfilter avldgsnar diskret distraherande vasljud fran inspelat tal.
Med installningarna kan man finjustera effekten som man vill.
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Valj forinstéllning: Valj mellan ett antal férinstallda parametrar.

Frekvens: Detta reglage stéller in den frekvens ovanfor vilken De-Essern
satts in.

Réckvidd: Detta reglage kontrollerar den maximala déampning som ska
laggas pa de patraffade vasljuden.

De-Esser

Moise Reduction
Select preset No Preset

Mo Preset Select preset

Frequency
Level

AutohAdapt

Remove Wind

Range

Instéliningar och férinstéllningar for De-Esser och
Brusreduktion.

Brusreduktion

Med hjalp av detta brusreduktionsfilter kan du minska eller eliminera
otnskat bakgrundsbrus. Filtret reagerar dynamiskt pa férandrade
méangder och typer av brus i materialet.

Brusreduktion kan anvandas for att 16sa en rad olika problem. Det
resultat som uppnds kan dock variera beroende pa kéllmaterialet och
orsaken bakom problemen. Resultatet kan i manga fall optimeras
ytterligare genom malinriktat bruk av parametrarna Nivad och
Finjustering.

Eftersom en ny instéllning kan ta ndgra sekunder att trada i kraft sa bor
du g6ra andringarna ldngsamt och i sma steg, och lyssna noga pa
forandringen.
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Valj forinstélining: Valj mellan ett antal forinstallda parametrar.

Nivd: Videoinspelningar utomhus dar det man filmar &r 1dngt fran
mikrofonen stérs ofta av for mycket bakgrundsljud. Det kan till och
med bli s3 mycket att det man filmar inte hors, som en persons rost till
exempel. Under samma férhallanden kan ljuden frén videokameran
eller sddant som den som filmar sager forstarkas till irriterande stark
volym. Experimentera med brusreduktionsnivan tills du far det béasta
resultatet for kéllmaterialet.

Auto-anpassa: Nér du har valt denna instéllning kommer
Brusreduktion automatiskt och dynamiskt att anpassa sig till andringar
i nivd och mangd brus i klippet. Alternativet Finjustering ignoreras nar
du valjer Auto-anpassa.

Finjustering: Detta kontrollerar graden av korrigering. Dess effekt ar
endast markbar nar en lagre installning pa Nivé anvands, och har ingen
effekt alls nar Auto-anpassa ar aktiverat.

Ta bort vind: Markera denna kryssruta for att aktivera ett filter som
reducerar vind och liknande bakgrundsljud i det aktuella ljudklippet.

Ljudeffekter

Du hittar ljudeffekter i Bibliotek under Effekter > Ljudeffekter. Ett satt
att lagga till en effekt till ett projekt ar att dra det fran Biblioteket till
ett ljudklipp (inklusive videoklipp med synkroniserat ljud) i tidslinjen. Ett
annat satt ar att valja ett tidslinjeklipp och sedan i panelen Redigerare
vélja Effekt > Tillagg > Ljudeffekter och klicka pa en effekt i
miniatyrféltet.
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[# Editor

Effects
my fx compaositions
Favorites

Equalizer (Heavy)
New

2D-3D
360 Video Z

Artistic Grungelizer

Camera

Ljudeffekter i Biblioteket.

Fonstret for ljudeffekter ar exakt detsamma som det for videoeffekter.
De gemensamma funktionerna beskrivs inte har. Mer information finns
i "Kapitel 5: Effekter” pd sidan 153. En del ljudeffekter, som Equalizer
och De-Esser, fungerar dven som korrigeringsverktyg. Dessa beskrivs i
“Ljudkorrigeringar” pa sidan 240. Vi ska ddremot behandla de andra
ljudeffekterna.

Kanalverktyget: Den grundlaggande funktionen hos denna effekt ar att
styra stereoljudsignalen. Du kan koppla in den vénstra eller hogra
ingdngen, eller bdda samtidigt, till den ena eller bada
utgdngskanalerna. Kanalverktyget innehaller dessutom forinstéliningar
for sarskilda andamal, till exempel fasvandning och réstborttagning —
karaoke-effekten.

Kor: Effekten Kor skapar ett fylligare ljud genom att ldgga in upprepade
ekon i ljudstrdmmen. Genom att justera egenskaper som hur ofta ekot
uppstar, samt hur snabbt ekot dor ut efter varje upprepning, kan man
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uppnad olika resultat, till exempel flanger-liknande ljud och andra
specialeffekter.

Equalizer: Liksom korrigeringsfiltret Utjagmna kan du med Equalizer
stélla in Gain (visas som ett hjul) for ett givet frekvensintervall (nedre
gransen visas med talet till vénster om hjulet). Mer information om
ljudutjdgmning finns i “Utjamna” pa sidan 240.

Grungelizer: Grungelizer ldgger till brus och statiska stérningar till dina
inspelningar. Den kan f& dina klipp att I3ta som om du lyssnar pa en
radio med dalig mottagning eller pd en sliten och repad vinylskiva.

Nivdutjdmning: Denna effekt hjalper till att kompensera for ett vanligt
problem vid inspelning av ljud for videoproduktioner: obalansen i den
inspelade volymen mellan olika element i originalljudet. Exempelvis kan
en berattarrost under inspelningen av videon bli inspelad pa en sé hog
niva att den dranker andra ljud p3 platsen.

Utmaningen vid anvandning av effekten Nivdutjdmning &r att hitta en
malvolym ndgonstans mellan det starka och det mjuka ljudet i
originalklippet. Under den volymen hojer Nivautjdmning originalnivan
med en faststalld kvot. Ovanfér malvolymen fungerar Nivdutjagmning
som kompressor, som minskar ursprungsnivan. Med noggrann
justering av parametrarna kan balansen mellan ljuden férbéattras
markant.

Reverb: Effekten Reverb simulerar effekten av ett ljud som spelas upp i
ett rum av en bestamd storlek och med en bestamd ljudreflektion. Ju
storre rummet ar desto storre blir ocksa tidsintervallet fran att
ursprungsljudet ndr lyssnarens ora tills de forsta ekona hors. Den tid
det tar for ekot att do ut beror bade pd rummets storlek och hur
mycket ljud vdggarna reflekterar.
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Forinstallningarna for Reverb ar namngivna efter de typer av rum som
de ska simulera - frdn baksatet i en bil till en gigantisk grotta.

Stereoeko: Effekten Stereo-eko gor det mojligt att stalla in separata
fordréjningar pa ljudet i den vanstra och hogra kanalen. Genom att
justera feedback och balans kan du skapa en mangd intressanta ljud.

Stereospridning: Med denna effekt kan du 6ka eller minska den
upplevda bredden pd stereodtergivningen i ett ljudklipp. Effekten
anvands framst for att skapa en mixning som later Gppnare och
rymligare.

Ljud pa tidslinjen

Nar du klickar pa Ljudmixer-knappen m pa tidslinjens verktygsfalt har
du tillgéng till ljudnivderna och stereo- eller surround-placeringen fér
individuella klipp, och du kan justera nivderna pa sparen med
ljudnyckelrutor. Mastervolymen for allt ljud pa tidslinjen visas langst
ned i tidslinjerubriken.

Surroundljud

Panoreraren ar helt surroundanpassad. For maximal flexibilitet kan du
placera ljudet fran ett klipp i ett tvddimensionellt lyssningsfalt —
bakifrdn och fram, samt fran vénster till hoger.

+

Du kan 8ppna snabbfénstret Panorerare genom att klicka p8
Panorerare-knappen pé ljudspéret nér Ljudmixer-laget &r
aktivt.

Om du mixar ljudet for varje klipp som fér surrounduppspelning kan
du anda exportera en filmfil med stereosoundtrack, bara genom att
anvanda vénster-hdgerbalansen. Om du senare vill exportera ditt
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projekt till DVD kommer 5.1-surroundljudet redan att vara klart. Mer
information om Panoreraren finns i “Panoreraren” pé sidan 250.
Tidslinjens ljudfunktioner

Utover sparhanteringsfunktionerna finns det dven ett antal
ljudkontroller i den évre delen av tidslinjen.

Masterniva vid uppspelning

Nedanfér tidslinjens sparhuvuden sitter en indikator for
masteruppspelningsnivan. Nar du férhandsgranskar ditt projekt visar
den summan av ljudet frdn alla spdr som de ar mixade for tillfallet.

¥ =- 0

|

My v 1oy

AV Track (2

AfV Trz

A/ Track (4)

22 -16

Nedanfér tidslinjens spdrhuvuden sitter en indikator f6r
masteruppspelningsnivan.

Ljudmixerlage

Sparniva: Det 6vre skjutreglaget staller in utgdngsnivan pa sparet som
helhet. Du kan aterstalla det forinstallda vardet genom att dubbelklicka
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pa skjutreglaget — ingen dvergripande férandring tillampas pa
originalvolymen pé de klipp som finns pa spéret.

Klippniva: Det nedre skjutreglaget stéller in nivan for det aktuella
klippet vid indikatorns position. Om inget klipp ar valt pa sparet s syns
inte detta skjutreglage. Volymkonturen pa klippet kan kontrolleras
med nyckelbilder, enligt nedan. Nar nyckelrutor ar aktiverade gor
skjutreglagets niva att nya nyckelrutor skapas, eller att de som redan
finns flyttas runt.

Klicka pd rombikonen fér att ljudospdret ska aktivera
ljudnyckelrutor.

Panoreraren

Med detta verktyg kan du reglera den synliga placeringen av
L ljudkéllan i relation till en lyssnare inom ett surround-
lyssningsomrade. Liksom verktyget for klippvolym fungerar det med
nyckelbilder som placeras pa klippet, och ar alltsa aktivt bara nar
tidslinjens scrubbningskontroll ar placerad pa ett ljudklipp eller
videoklipp med synkroniserat ljud. Konturlinjen fér
panoreringséndringar ritas i blatt.
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Ur tidslinjeredigeringens synvinkel sker all panorering i surround-lage,
sd att du bara behover hantera en enda uppséattning av
panoreringskontrollerna. De surroundpanorerade klippen kan mixas
ned till andra utgdngskonfigurationer efter att redigeringen av
projektet ar klart. Det gor att du kan jobba med en enda uppsattning
panoreringsbeslut for alla format som du producerar i framtiden.

Andringar som gérs med detta verktyg ldggs enbart p& det valda
klippet. De stannar pa klippet dven om du flyttar eller kopierar det till
ett annat spar.

Du 6ppnar Panoreraren genom att klicka pa ikonen for rutnat i
sparhuvudet nar Ljudmixerlage ar aktivt. Reglaget &r nedtonat
(inaktiverat) om det inte finns ndgot klipp pa sparet vid den aktuella
positionen for scrubbningskontrollen. Ljudkallan mérks ut med en bla
punkt pa ett tvddimensionellt rutnat. Lyssnaren ar placerad i mitten,
vand framat.

PANNER - A/V Track (3)

Dialeg Mode v

P—
e

Placera klippljudet med Panoreraren i dialogldge. Notera att ikonerna fér
frémre hérnhégtalarna &r genomskinliga, vilket betyder att de inte
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anvénds i detta ldge. S& som det justerats hdr kommer ljudet frén sparet
att horas fran hoger.

Urvalslista

Listan i 6vre delen av panoreringsfonstret erbjuder tre metoder att
distribuera ljud 6ver de sex surround-hogtalarna.

5.1 &r den basta standardinstallningen for naturlig ljudatergivning.
Anvand den for allménna miljéljud, som hundskall eller passerande
bilar. De fem huvudhogtalarna representeras av ikoner i
arbetsomrddet. Den sjatte, LFE-hogtalaren (Iagfrekvenseffekter) har for
l&gfrekventa ljud for att kunna ha markérer. Nivan i surround-mixen
kontrolleras av ett skjutreglage nedanfér arbetsomradet.

Mittenkanal av &r installningen att foredra for ett djupare ljud i
musiksparet.

Dialoglage kombinerar mitthogtalaren med de tva langst bak. Denna
kombination lampar sig fér dialog mellan flera hogtalare.

Panorerarens arbetsomrade

Huvuddelen av panoreringsfonstret avbildar schematiskt ett
lyssningsomrade med typisk placering av hogtalarna. Korset i mitten av
faltet visar lyssnarpositionen.

En bld kontroll staller in positionen for ljudkallan. Hogtalarsymbolerna
i kanten av arbetsytan visar ett typiskt 5.1-surroundsystem, med
skarmen langst upp.

Om du vill &ndra ljudkallans placering, vagratt eller lodratt, anvander
du skjutreglaget langst ner respektive till héger pa arbetsytan.

LFE-kanal: Surround ger stdd for en speciell subwoofer-kanal (“.1" i
”5.1") som forstarker eller klipper av de lagsta frekvenserna for
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specialeffekter. Andra LFE-férstarkningen med skjutreglaget under
arbetsytan. Eftersom ¢rat inte kan placera exakt varifrdn dessa
lagfrekventa ljud kommer s& behdver LFE inte placeras pa ndgot
speciellt stélle.

Nyckelbildknappar: Nyckelbildknapparna nederst pa panelen anvands
for att lagga till, ta bort och navigera mellan nyckelbilder. Lagg till-
symbolen vaxlar automatiskt till Radera om du &r pa en befintlig
nyckelbild.

ScoreFitter-bakgrundsmusik

Ml Pinnacle Studios ScoreFitter skapar automatiskt
bakgrundsmusik i den kategori du énskar. | den valda kategorin
kan du vélja mellan en av flera Idtar och inom sjalva Idten kan du
valja mellan ett antal versioner. Listan over tillgangliga versioner beror
aven pa langden pd den bakgrundsmusik som du anger.

Select which category

Category Song Version

Ambient American Vista

C -al Dreams Of Olympia Creepin Up

Electronica Dreamscape Time of My Life

Ethnic Cn Memory Highway Can't Stop Now

Newmarket Town

Folk/Traditional Sultry Night Extra

Inspirational The Grand Entrance Train Unstoppable
5 Waltz Of Spring Gettin Hot In Here

Novelty Xtreme Challenges

Stingers

World

Duration

Preview | Add to Movie

ScorefFitter-fénstret. Valj en kategori, I8t och version och
klicka sedan pd knappen Lagg till i film.
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Om du vill skapa musik fér en sérskild uppsattning klipp, markerar du
dessa klipp innan du klickar pa Skapa 13t for att dppna ScoreFitter. (For
att markera hela filmen anvander du Redigera > Markera alla eller tryck
Ctrl+A.) De valda klippens totala langd avgér den ursprungliga
installningen for musikens varaktighet, men du kan nar som helst
andra vardet genom att trimma klippet pa tidslinjen eller genom att
redigera raknaren Varaktighet i verktyget.

Valj en kategori, 13t och version fran listorna i ScoreFitter. Inom varje
kategori kan du valja mellan flera olika I3tar, och inom laten mellan
flera olika versioner. Tryck pa knappen Férhandsgranska om du vill
lyssna pd 1dten medan verktyget &r 6ppet.

| faltet Namn anger du ett namn pa det klipp som ska anvandas och
med raknaren Varaktighet dndrar du, om sd 6nskas, hur ldnge det ska
pdga. Det musikklipp du skapar justeras exakt for att passa in i den
tidslangd du véljer.

N&r du har gjort ditt val klickar du pa knappen Léagg till i film. Studio
skapar det nya klippet i det aktiva sparet med borjan vid aktuellt
tidsindex (som visas av scrubbningskontrollens position pa tidslinjen
och férhandsgranskningen i spelaren).

Verktyget Berattarrost

ﬁ Det ar lika 1att att spela in en berattarrost i Studio som att ringa
ett telefonsamtal. Oppna bara verktyget Berattarrést, klicka p&
Spela in och tala i en mikrofon som kopplats till datorn.

Du kan beratta medan du tittar pa filmen, s att dina ord stimmer med
handelserna pa skarmen. Med verktyget kan du dven snabbt spela in
bakgrundsmusik eller hemgjorda ljudeffekter via mikrofonen.
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Innan du kan spela in ljud med verktyget Berattarrost maste du koppla
in en mikrofon till ingdngen pa din dators ljudkort. G& igenom
scenerna i din film och bestam var du vill att berattarrosten ska bérja
och sluta. N&r du &r fardig 6ppnar du verktyget Berattarrost.

Vélj startpunkt pd projektets tidslinje. Du kan gtra det genom att valja
ett klipp, spela upp filmen och stoppa vid dnskad tidpunkt eller genom
att flytta tidslinjens scrubbningskontroll.

Stall in mikrofonen sd att den &r redo for anvandning, och testa med
att sdga en fras for att kontrollera inspelningsnivan (se

“Berattarrostnivd” nedan). Klicka pd Spela in nar du ar n6jd (knappen
vaxlar da till en Stopp-knapp under inspelningens gang).

En tre sekunder 1dng nedrakning visas, darefter bérjar din film spelas
upp i Spelaren. Las in din beréattartext och klicka pa Stopp-knappen nar
du ar klar.

Nu blir du tillfrdgad om du vill spara inspelningen. Om du svarar ja
kommer berattarrostklippet att 1dggas till i Biblioteket, och det placeras
ocksd automatiskt pa berattarrostsparet pa tidslinjen.

Voice Over Tool

Q il

& Mute all audio

Filename:
VoiceOver

I C\User

Verktyget Beréttarrost, redo att anvéndas. Klicka bara pd
Spela in, rékna till tre tillsammans med programvaran och
bérja sedan prata.
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Extra kontroller

BerattarrGstnivd: Medan du spelar in ska du titta pd toppnivderna i
maétaren for att se till att signalen &r stark men samtidigt inte 6verstyrd.
Hall ett 6ga pd méataren for att forsékra dig om att din inspelningsniva
varken blir for hog eller for 1&g. Indikatorn &ndrar farg frdn grén (0-70
% modulering), till gul och sedan réd.

Filnamn: Med detta textfalt kan du ange det filnamn som ska anvéndas
for berattarrostfiler. Den forsta filen far det namn du anger. Om du inte
andrar det far ytterligare filer efter den numeriska andelser — till
exempel Berattarrost (1) — som Okar for varje tagning.

Placering: Om du klickar pa mappikonen kan du navigera till en ny
filmapp dar berattarrostklipp ska sparas.

Justera inspelningsnivdn med skjutreglaget for att vara inom ratt
intervall. Skjutreglaget sitter direkt under nivdmétaren. Du bor
generellt sett forsoka halla ljudtopparna inom det gula omrddet (71—
90 %) och utanfor det réda omrédet (91-100 %).

Stang av allt ljud: Ibland &r ljuden i din film distraherande nar du
forsoker spela in en berattarrost. Med den héar kryssrutan kan du
stanga av ljudet pa tidslinjen helt under inspelning.
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Anvénda duckning for att justera ljudvolym automatiskt

Duckning anvands for att automatiskt sdnka volymen pa ett spar sa att
ett annat spar hors battre. Om du t.ex. har ett videoprojekt som
innehaller musik och en beréattarrost, kan du anvanda duckning for att
automatiskt sdnka musiken nar berattaren talar. Du kan justera den
troskelvolym som utléser duckning, och du kan justera hur mycket
volymen ska sénkas pa bakgrundssparet.

Audio Ducking

Apply to selected clips * Apply to entire Timeline

Anvanda duckning
1 Itidslinjen markerar du det spar du vill ducka (sénka ljudnivén pa

selektivt). Klicka sedan pa knappen Duckning i verktygsfaltet.

2 | dialogrutan Duckning véljer du det huvudspar du vill hora i rutan
Masterspar.

3 Justera foljande kontroller:
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* Duckningsniva — bestammer minskningen i ljudvolym. Hogre
siffror ger lagre volym.

* Troskelvarde — bestammer vilken volym pd mastersparet som ska
utlésa minskad volym fér andra spar. Du kommer antagligen att
behéva experimentera med olika instéllningar for att f3 det
resultat du vill ha.

+ Attack — staller in den tid det tar att sdnka volymen till
Duckningsnivdn fran Troskelvardet.

« Decay - staller in den tid det tar att dterkomma till klippets
normala volym frdn Duckningsnivan

Om du vill stalla in duckning for alla icke-Masterljudspar ska du
aktivera alternativet Anvand p hela tidslinjen. Onskar du daremot
bara stélla in duckning for det valda sparet ska du aktivera Anvand
pad markerade klipp.

| det hdr exemplet &r det éversta spéret en beréttarrést som
angetts som masterspar. Duckning har anvénts pa
musikspéret léngst ned, for att selektivt sénka volymen p3
musiken varje gang beréttaren talade pa beréttarspéret. Detta
syns pd den bld végformen. Den gréna linjen visar
ljudvolymen, och man kan se var &ndringarna intréffade.

Ta bort duckning

| tidslinjen hogerklickar du pa det spar dér Duckning anvénts. Valj
Ta bort duckning.
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Kapitel 9: Skivprojekt

| ett skivprojekt kan du gdra mer an att skapa en traditionell film, som
ar tankt att bli sedd frdn borjan till slut. Nu kan publiken sjélv
bestdmma vilka delar av produktionen de vill se och i vilken ordning.

Att skapa skivor ar hela processen att utforma och skapa den struktur
som mojliggdr denna interaktion. Pinnacle Studio erbjuder
automatiserade funktioner som gor skapandet enkelt medan det
fortfarande ger dig full kontroll.

MyDVD skivprojekt

Du kan exportera dina Pinnacle Studio-projekt till skiva genom att
exportera till MyDVD. MyDVD ér ett enkelt program for att skapa DVD-
skivor som anvander mallar for att hjélpa dig att skapa proffsiga
skivprojekt med menyer och musik. Mer information finns i “Export till
MyDVD" pa sidan 333.

Du kan lagga till kapitelmarkérer i Pinnacle Studio, och de kommer att
visas i ditt MyDVD-projekt.

Skapa ett skivprojekt
1 Gor ndgot av foljande:
« Valj Fil > Nytt > Skiva for att borja pa ett nytt skivprojekt.

* Galler det ett befintligt filmprojekt som &r 6ppet i tidslinjen, ska
du i tidslinjens verktygsfalt klicka pd knappen Oppna

verktygsfaltet Skapa
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2 Anvand samma kontroller och tekniker vid ditt skivprojekt som du
anvander i ett filmprojekt.

3 Klicka pé knappen Exportera till MyDVD under tidslinjens
verktygsfalt for att exportera ditt skivprojekt.

Lagga till kapitelmarkorer i et skivprojekt
1 Kontrollera att ditt projekt ar 6ppet i tidslinjen och att knappen
Oppna verktysfaltet Skapa ar aktiv.

2 Anvéand indikatorn for att ga till den ruta dér du vill Iagga till en
kapitelmarkor.

3 Klicka pd knappen Skapa kapitelmarkering i tidslinjens

verktygsfélt.n

En markor visas i faltet under tidslinjens verktygsfalt, ovanfor
tidslinjens indikatorposition.

Vill du ge kapitlet ett nytt namn ska du skriva in det nya namnet i
kapitelfaltet pa tidslinjens verktygsfalt.

Vill du radera en kapitelmarkoér ska du navigera till markéren med
piltangenterna bredvid kapitelnamnet och klicka pd knappen Ta

bort kapitelmarkéren .

Fliken Skapa DVD (aldre)

Det rekommenderas att du exporterar dina skivprojekt till MyDVD, men
om du har anvént Skapa DVD-fliken i tidigare utgdvor av Pinnacle
Studio, och du vill teraktivera denna &ldre funktion, ska du valja
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Instalining > Kontrollpanel > Aldre alternativ. Lingst ner p& sidan ska
du klicka p& knappen Aktivera fér Aldre installningar i laget Skapa.

Rl N L B T

L

Fliken Skapa DVD i Pinnacle Studio.

Menymallar (aldre fliken Skapa)

Du kan vélja menymallar pd panelen Bibliotek (endast pa fliken Skapa
DVD) genom att vélja kategorin Diskmenyer i navigeringsféltet i
Biblioteket. Du kan forhandsgranska menyer och andra media i
panelen Spelaren och redigera menyfunktionerna.

Nedanfor dessa foljer tidslinjens verktygsfalt med alla kontroller fran

tidslinjen pa fliken Redigera, samt de extra kontroller som behovs for
att skapa skivmenyer. Omradet under tidslinjens verktygsfalt delas av
tre olika navigeringsverktyg: menylistan, dar projektets menyer lagras,
Navigatorn och Storyboard.

Du kan endast visa en i taget av Navigatorn, Storyboard och
menylistan. Detta omrade kan &ven doljas helt. Verktygsvaljaren for
navigering, som finns néstan langst till vanster i tidslinjens verktygsfalt,
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styr omrddet. Under navigeringsomradet finns tidslinjen for de media
som kommer att vara det primara innehéllet pa din skiva. Alla anvander
fonstrets hela bredd.

Skivmenyer (aldre fliken Skapa)

Den viktigaste funktionen som gér det mojligt att skapa skivor ar
menyn. Varje skiva kan ha en, ndgra f3 eller mdnga menyer, som var
och en bestar av en stillbild eller en kort videoloop. Omraden inom
menyerna kallas knappar, och de kan véljas av tittaren for att aktivera
lankar till annat innehall pa skivan.

Vissa knappar ser till att uppspelning startar fran sérskilda platser,
kallade kapitel, i ditt projekts tidslinje. Dessa kapitelknappar markeras
ofta med en miniatyrbild eller videoloop som en ledtrad till deras
innehall. Om en returmarkor patraffas under uppspelningen skickas
tittaren tillbaka till menyn.

Andra knappar skapar en évergdng till en annan meny eller till en
annan sida av samma meny. Flersidiga menyer, dar varje sida visar flera
kapitelknappar tillsammans med automatiskt hanterade
navigationsknappar, underlattar produktioner av nastan alla storlekar.
Det totala antalet kapitel och returmarkorer i en enda produktion far
emellertid inte dverstiga 99.
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Menylistan

Till skillnad frén tidslinjeklipp &r menyerna i din produktion inte bundna
till en sarskild tidsforskjutning. Istallet kommer spelaren att loopa
menyn tills anvdndaren har reagerat.

Eftersom menyer i ndgon mening existerar utanfor tiden forser
Pinnacle Studio dig med en menylista, ett sarskilt omrade ovanfor
Diskredigerarens tidslinje for menyerna i ditt projekt. Drar du en meny
fran Biblioteket till Menylistan gor du den tillganglig fér anvéndning i
ditt projekt.

Utforma menyinteraktivitet

En skivproduktion kan innehdlla en enda meny eller mdnga menyer.
Varje meny innehaller grafiskt distinkta omraden, normalt kallade
"knappar”, som kan aktiveras av tittaren, kanske genom att anvanda
navigeringsknapparna pa en DVD-fjarrkontroll.

Skivmenyernas beteende kan stéllas in med kontrollerna i
Diskredigerarens fonster. Alternativt kan du éppna Kapitelguiden for
att skapa och konfigurera en uppsattning knappar automatiskt efter
dina installningar.

Aktivering av en knapp startar antingen din film frén en vald punkt,
eller flyttar kontrollen till en annan meny med egna knappar. De
mojliga malen for menyknappar éar:

¢ En plats pa tidslinjen: Efter att den aktiverats fortsatter
uppspelningen frdn en vald bildruta. Platsen, och det innehall du
finner dar, kallas “kapitel” i din film.

e Enannan meny: Knappar kan lankas till alla menyer i menylistan.
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* En annan sida inom samma meny: Flersidiga menyer innehaller
alltid nasta- och foregdende-knappar for navigering mellan
sidorna.

Skapa sidor automatiskt

Nar du lagger till nya kapitellankar till en flersidig meny, skapas
ytterligare sidor automatiskt nar de behovs. Dessa dyker upp i
Menylistan bredvid dem som redan finns i projektet. En grafisk
knutpunkt lankar de sidor som hor till samma meny. For att infoga
lénkade kapitel anvander du antingen knappen Infoga Lank i
verktygsfaltet, eller Kapitelguiden.

Source
Comic Book man 1615 [l o000 12.00 TC00 000000 O3 (v sty 160 [100:00.12.00 o000 00 00 3

Your Text Here

Chapter % Chopter & Chapter #

s Play Movie
e | emEn

hopter # Chapter & Chapter .nf

uu PrEV

== Moin Ll

En huvudmeny och dess matchande flersidiga menyer i
Bibliotekets spelare.

Né&sta och Féregdende: Det ar de sarskilda nasta- och foregdende-
knapparna som gor att menyn stoder det flersidiga beteendet. For att
skapa en flersidig meny frdn en befintlig huvudmeny lagger du till
knappar av bdda dessa typer. P4 samma satt tas funktionen for
flersidiga menyer automatiskt bort om antingen nésta- eller
foregdende-knappen raderas.
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Flersidiga menyer i Menylistan

Ikonerna for flersidiga menyer kopplas samman genom en sérskild
grafik i menylistan. Det visar att menyerna ar lankade, vilket betyder att
du kan navigera frdn en sida till en annan inom menyn med nésta- och
foregdende-knapparna.

Dela och sammanfoga: For att koppla bort grannliggande menyer fran
varandra klickar du pd den grafiska kopplingen mellan dem. Grafiken
tas bort. Sidorna till vdnster om musen stannar med originalmenyn,
medan de till héger formar en ny, separat meny (med en ny
bakgrundsfarg for dess menyikoner). Klicka pd mellanrummet mellan
narliggande flersidiga menyer for att omgruppera dem till en enda
meny.

Sortera kapitel: Knappen Sortera &r ett tidssparande verktyg, frdmst
avsett for flersidiga menyer, som syns med knappen Kapitelguiden till
héger om menyns sista sida. Nér du jobbat med en meny ett tag —med
att ldgga till, radera och arrangera om kapitel, kanske till och med
medan du redigerar sjélva filmen parallellt — kommer du férmodligen
att marka att kapitelknapparna langs sidorna inte langre stdmmer
Overens med tidslinjens ordning. Om du inte av ndgon anledning vill
ha en anpassad ordning, ar l6sningen ett klick pd knappen Sortera.

Sidor frén en flersidig meny. Den grafiska kopplingen visar att
navigeringen mellan dessa sidor sker genom Nésta- och
Féregdende-knapparna. Knappen Sortera (bverst till héger,
under pekaren) arrangerar kapitelknapparna efter tidslinjens
sekvenser.
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Lagga till skivmenyer (aldre fliken Skapa)

Sektionen for skivmenyerna i Biblioteket innehdller en samling av
menyer for en rad olika tillfallen och i ett spektrum av olika visuella
stilar. Varje meny omfattar en bakgrundsbild, en texttitel och en
uppsattning navigeringsknappar som passar menyns syfte.

For att lagga till en skivmeny till din produktion gar du till Biblioteket,
véljer kategorin Diskmenyer och drar en meny till Menylistan. For att
redigera menyknapparnas funktioner kan du anvanda de verktyg som
finns pa tidslinjen i samband med Spelaren, eller f& automatiserad
hjalp frdn Kapitelguiden. For att anpassa en menys utseende (eller
skapa en frdn borjan) anvander du Menyredigeraren.

Menytyper

Varje menyutformning i Biblioteket har tva varianter: huvudmeny och
flersidig meny.

Huvudmeny: | de flesta produktioner &r detta den forsta typ av meny
man ser som dskddare. Huvudmenyer innehaller normalt knappar med
standardtexterna Spela film och Vélj scen. Du kan dndra dessa om du
vill. Aven om det &r upp till dig att bestdmma knapparnas destination
hjalper det publiken om du héller dig till det vedertagna. Till exempel
ar knappen Spela film normalt instélld pa att starta uppspelningen av
din film frdn bérjan och Valj scen vaxlar vanligtvis till en underordnad
meny med lankar till kapitlen i din film.

Flersidig meny: En scenvalsmeny behover ofta ha tillgang till flera av
dessa kapitelknappar &n vad som far plats pa en enda skarm. Pinnacle
Studio stoder flersidiga menyer som har ytterligare knappar for
navigering mellan menyerna, for att 16sa problemet. Dessa knappars
beteende &r inbyggt. Ett par nasta- och féregdende-knappar later vyn
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vaxla mellan sidorna inom samma meny medan en hem-knapp tar
publiken tillbaka till projektets forsta meny.
Tips: For att visa huvudmenyerna sida vid sida med
motsvarande flersidiga menyer i Biblioteket hogerklickar du pa

det grd omradet bredvid en meny och valjer Sortera efter >
Namn.

Menyknappar

Antalet kapitelknappar per sida varierar frdn en menydesign till en
annan, sa ett kriterium nar du véljer meny géller hur mdnga klipp du
vill att den ska hantera. Men vill du ha ett annat antal knappar pa en
sarskild meny kan du lagga till eller radera knappar i Menyredigeraren,
som startas genom att du klickar pd knappen Redigera i Spelaren. Mer
information finns i “Menyredigerare (&ldre fliken Skapa)” pa sidan 278.

Menyer med férre knappar har vanligtvis mer plats éver till rubriker.
Menyer med manga knappar far néja sig med forkortade rubriker eller
inga alls. Oavsett om du behover rubriker, och om de i s3 fall ska vara
enkla (Kapitel 1) eller beskrivande (Skara tartan) beror pa din skaparstil
och innehallet i din film.

Menyer och knappar som inte &r lankade

Det &r bara den forsta menyn i menylistan som automatiskt ar
tillganglig for anvandaren (och da enbart om det finns ndgot innehall
pa tidslinjen som kan fungera som forsta kapitel). Menyer som laggs
till senare blir inte del av menysystemet i din produktion férran du
lankar dem till den férsta menyn. Lanken behéver inte vara direkt, och
den kan innehdlla en eller flera mellanliggande menyer, men tills den
existerar &r menyn en isolerad ¢. En sddan meny indikeras av symbolen
Bl 'éngst ner i héger horn pd miniatyrbilden i Menylistan.
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| Spelaren ges aven en sarskild indikation fér menyknappar som inte
har lankats till vare sig en punkt pa tidslinjen (ett kapitel) eller till en
annan meny. En lankad knapp visar vilket kapitel (t.ex. C1) eller vilken
meny (t.ex. M1) den kopplas till. En knapp som inte ldnkats visar en
ikon i form av ett frdgetecken istéllet. (Ser du inga knappindikatorer,
klickar du pa kryssrutan Visa/dolj kapitelnummer nedanfér spelaren.)

1
-sz

Foérhandsgranskning av skivmenyer (aldre fliken Skapa)

Diskredigeraren, liksom Filmredigeraren, innehéller en spelare for
forhandsvisning av bibliotekstillgdngar och tidslinjeklipp. En allmén
introduktion till Spelaren finns i “Férhandsgranska redigeringar i
Spelaren” pd sidan 62.

Har beskrivs de sarskilda funktionerna i Spelaren nar du granskar
menyer i Menylistan. Nar du klickar pd en meny i Menylistan 6vergar
Spelaren till Meny-indataldge och férhandsgranskar den markerade
menyn. Du kan dven vaxla direkt till det ldget nar ndgon meny &r
markerad genom att klicka pa fliken Meny ovanfér spelarskarmen i
Diskredigeraren.

Specialkontroller visas ocksa langst ned i Diskredigerarens spelare.

Knappen Redigera for menyer: Skivmenyers design och layout
. skapas eller &ndras i Menyredigeraren.
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Med Meny vald som spelarens indatalége (éverst)
tillhandahéller spelaren interaktiva zoner i
férhandsgranskningsfonstret for koppling av kapitellénkar.
Hér visar “C1” en kapitellénk som har kopplats till knappen
Spela upp film. “?” ovanfér knappen Scenurval visar att den
inte ar kopplad fér tillféllet.

Kryssrutan Visa lanknummer : Né&r du kryssar i denna ruta visas
lanknumren ovanfér varje knapp i menyn i férhandsgranskningen.
Lanknumren matchar kapitelflaggornas format och férg pa tidslinjen.

Knappen Disksimulator a : Denna knapp ¢ppnar Disksimulatorn, dar
du kan férhandsgranska dina projekt med full interaktivitet for att se
till att dina menyer beter sig som de férvantas gora.

Knappen Brénn skiva 3: Né&r du &r redo att testa ditt projekt paen
fysisk skiva, klickar du pa denna knapp (eller Exportera hogst upp pa
skarmen) for att starta Exporteraren. Den kommer att guida dig genom
processen for att branna din film till en optisk skiva.
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Lankindikatorer

Som visas i illustrationen ovan ar knapparna markerade med réda
fragetecken istéllet for kapitelnummer nér en meny med olankade
kapitelknappar forhandsgranskas. Alla kapitelknappar i dina menyer
bor lanka till din film, férutom mojligen en oanvand undergrupp pa
sista sidan i en flersidig meny.

Menyredigering pa tidslinjen

Att skapa ett projekt for en optisk skiva, som en DVD, i Diskredigeraren
i Pinnacle Studio ger dig mangder av méjligheter att lamna ditt
kreativa avtryck i produktionen.

Varje aspekt av en skivmeny — det visuella utseendets detaljer, ldnkarna
till knappar pa skédrmen, den precisa timingen av dess kapitel — kan
redigeras i Pinnacle Studio. For den visuella biten kommer du att
anvanda dig av Menyredigeraren, men nér det handlar om att lanka
knappar och timing for kapitel kontrolleras de bdda inuti sjalva
Diskredigeraren.

En &verblick éver Diskredigerarens granssnitt finns i “Kapitel 9:
Skivprojekt” pa sidan 259.

Tidslinjemenymarkdrer (dldre fliken Skapa)

Kapitelknappar i en skivmeny kan kopplas individuellt till en punkt pa
tidslinjen i din film. | Diskredigeraren ar dessa punkter markerade pa
tidslinjen genom kapitelmarkorer pad kapitelsparet, som ar ett
specialiserat tidslinjespdr som dyker upp ovanfér andra spdr nar en
forsta meny laggs till i din film. (Sparet raderas igen om alla menyer tas
bort.) En kapitelmarkérs text bestdr av bokstaven C foljt av kapitlets
sekvensnummer i sin meny.
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En returmarkoér, som markerar ett avslut och retur tillbaka till
skivmenyn, visas dven i kapitelsparet. En returmarkérs text bestar av
bokstaven M féljt av malmenyns sekvensnummer.

Du far hogst ha 99 kapitelknappar och returmarkérer sammanlagt,
oavsett hur Idng produktionen ér.

Kapitel- och returmarkérernas farger matchar fargmassigt den ikon
markoéren tilldelats i menylistan. Markérer kan flyttas langs tidslinjen
genom att man drari dem. Mer information finns i “Tidslinjeredigering
av kapitel- och returmarkérer” pa sidan 274.

Att sldppa en meny ovanpd en tom Menylista gor att en
kapitelmarkdr infogas vid starten av din films férsta klipp
(forutsatt att den har ett) som méal fér menyns knapp Spela
film. Returmarkérer, som markerar automatiska stoppunkter
fran tidslinjen tillbaka till skivmenyn, placeras i slutet av
filmen.

Forfattarverktyg (aldre fliken Skapa)

| Diskredigeraren ger tidslinjens verktygsfalt dig ett antal verktyg for att
skapa skivor som du kan anvanda direkt utan att véxla fonster eller vyer.

4 Flay Monde (O | E‘i - %

Verktyg i Diskredigerarens verktygsfélt.
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E Skapa lank: Denna knapp l&nkar den markerade kapitelknappen
i Spelaren till platsen for tidslinjens indikatorposition.

Infoga lank: Denna knapp underlattar arbetet med flersidiga
menyer genom att flytta alla befintliga knapplankar (med start vid
den markerade kapitelknappen i Spelaren) en position ndrmare slutet.

| en flersidig meny kan infogning av en lank starta en kedjereaktion
genom att tvinga en befintlig lank till nasta sida, en lank darifran till
sidan darpa och s& vidare till den sista sidan, som i sin tur kommer att
skapas om nodvandigt.

Ta bort lank: Om du klickar pd denna knapp kommer ldnken

mellan knappen pd menyn och kapitelmarkéren pa Kapitelsparet
att tas bort. En olankad kapitelmarkér kommer att ligga kvar pa
Kapitelsparet. Detta ej kopplade kapitel kan kopplas manuellt genom
att du drar och slapper till en annan knapp pa férhandsgranskningen
av menyn, eller ocksd kan den fortsétta att vara ett oldnkat kapitel. D&
kommer du att kunna hoppa i filmen via kapitlet under uppspelningen
genom att anvanda hopp-knappen pa din fjarrkontroll. Du kan &ven
hogerklicka pa en eller flera kapitelmarkoérer och valja Ta bort markerad
lank.

Knappcykel: Genom att klicka pa kontrollens

: vanster- och hégerpilar kan du bladdra genom
tillgdngliga knappar och aktivera dem fér redigering. Klicka pa
knappens bildtext for att redigera den. Knappar kan dven markeras

genom att man klickar pd knappens lénkar i Spelaren nar en meny
forhandsgranskas.

Stall in miniatyrbild: Om du klickar pd denna knapp genereras en
miniatyrbild av bildrutan vid tidslinjens indikatorposition, och
visar den pa den markerade menyknappen i kontrollen for knappcykel
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om den ar av typen Miniatyrbild. Mer information om typer av
menyknappar finns i “Menyknappar (aldre fliken Skapa)” pé sidan 279.

Skapa oldnkat kapitel: Om tidslinjens indikator inte &r placerad
n exakt vid ett kapitel eller en returmarkér och du klickar pa den
har knappen, kommer en kapitelmarkér att laggas till Kapitelsparet
utan att den lankas till ndgon meny. Du kan &ven skapa ett oldnkat
kapitel genom att dubbelklicka i kapitelspdrsomrddet precis ovanfér de
andra tidslinjesparen.

De oldnkade kapitlen kan senare om du vill lankas manuellt med dra-
och-slapp till en knapp pa férhandsgranskningen av menyn. Daremot
ar ett olankat kapitel ocksé anvandbart: under uppspelningen &r det en
av de punkter det gar att pausa vid nar du bladdrarigenom DVD-skivan
med hopp-knappen pa fjarrkontrollen.

Ta bort kapitel: Nar en tidslinjes scrubbningskontroll &r placerad
E vid ett kapitel far knappen Skapa olankat kapitel en motsatt
funktion, och en férandrad symbol. Om du klickar pd den kommer
bdde kapitelmarkéren och den lank som kopplar ihop den med en
meny, om den har en, att raderas. Du kan aven ta bort kapitel med
snabbmenykommandot Radera markerade kapitel nér en eller flera
kapitelmarkérer &r markerade. Om du vill ta bort lankar fran
kapitelmarkérer och lamna dem olankade, men fortfarande l3ta dem
vara kvar pd Kapitelsparet, anvander du Ta bort markerade ldnkar pa
samma meny.

n Skapa retur: Om det inte redan finns en markor vid tidslinjens
indikatorposition kommer denna knapp att lagga till en
returmarkor till Kapitelsparet.

En returmarkér ar enbart aktiv medan man tittar pa filmen om
uppspelningen boérjade fran samma meny som markéren ar kopplad
till. (P4 tidslinjen bor markoérens farg matcha fargen pa den menyikon
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i Menylistan som ar kopplad till den.) Nar uppspelningen nar den
bildruta som ar kopplad till en aktiv returmarkér kommer den att
hoppa tillbaka till dess tillhérande meny.

ﬂ Radera retur; Om det finns en returmarkér vid
indikatorpositionen kommer knappen Skapa retur att
omvandlas till Radera retur, med en ny symbol.

Knappen Ta bort kapitel och snabbmenykommandot Radera
markerade kapitel kan bédda dven anvandas for att radera
returmarkorer.

Tidslinjeredigering av kapitel- och returmarkérer

Kapitel- och returmarkérer ar knutna till sérskilda bildrutor pd din
tidslinje. Harifran kommer uppspelningen antingen att starta fran en
skivmeny (kapitel) eller ocksd kommer uppspelningen hér att avbrytas
for att dtervanda till originalmenyn (retur). Bdda markértyperna kan
dras med musen for att dndra den plats dar de far effekt i filmen.

Né&r du férhandsgranskar en meny kan du dra en kapitelmarkor fran

Kapitelsparet till en knapp pa Spelaren for att lanka om knappen. Den
motsatta operationen, att dra en knapp fran Spelaren till en punkt p
Kapitelspdret, ar en alternativ metod for att skapa nya kapitelmarkorer.

Ett projekt som innehaller en eller flera skivmenyer maste ha en
returmarkor permanent placerad vid slutet av Kapitelspdret. Detta
garanterar att vilket av skivans kapitel du &n spelar kommer det att ha
en fungerande retur. Den sista returmarkéren kan darfor inte raderas.
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Kapitelguiden (aldre fliken Skapa)

Nar en flersidig skivmeny har dragits fran Biblioteket till menylistan
visas knappen Kapitelguiden uppe i menyikonens hogra horn. Klicka pa
denna knapp for att 6ppna fénstret Kapitelguiden.

Varfér anvanda Kapitelguiden?

Kapitelguiden erbjuder ett snabbt satt att skapa kapitel till din film.
Kapitelmarkoérer kommer att laggas till i Kapitelsparet pa
Diskredigerarens tidslinje for att visa var varje kapitel bérjar. Med
alternativet Lanka kapitel till menyknappar (se nedan) kommer varje
kapitel att representeras av en kapitelknapp pé en rad automatiskt
genererade menysidor. Dessa sidor lankas ihop i en serie av ndsta- och
foregdende-knappar.

Genom att aktivera kapitelknapparna nar menyn visas kan tittaren
spela upp filmen frén vilken av de tillhandahallna startpunkterna som
helst.
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Place Chapters at:
+# Optimal positions with an average length of: 00:00:10.00 (HH:MM:SS.FF)

Timeline markars

Apply to:
+ Whnle Movie
Selection

Linking:

+ Link chapters to menu buttons
Return after every chapter

Kapitelguiden ar perfekt for att satta upp bildspel och scenvalmenyer.
Om du arkiverar video pa skivor kan du anvanda funktionen for att
skapa menyer som fungerar som en katalog for dina scener. Serien
med skapade menysidor kan vara hur Idng som helst. Dess langd beror
pd hur manga kapitel som skapas och hur mdnga kapitelknappar som
finns till férfogande i menyns sidutformning.

Dessutom gor Kapitelguiden ingenting som du inte sjalv skulle kunna
godra genom att anvanda de tillgangliga verktygen for att skapa skivor
i Diskredigeraren (och de forblir tillgangliga s att du kan anpassa de
genererade menyerna efterdt). Dess syfte ar att skynda pa din kreativa
process genom att ta dver sd mycket som mojligt av det rutinarbete
som skapandet av flersidiga menyer innebar.

Anvanda Kapitelguiden

Kontrollerna i Kapitelguiden &r ordnade i tre vagréata paneler. Nar du
har konfigurerat kontrollerna som du vill ha dem klickar du pa OK.
Kapitelguiden arbetar med att skapa nya kapitel till din produktion,
kompletta med markérer pa tidslinjen och (som standard) en
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automatiskt genererad uppsattning menysidor med det nédvéndiga
antalet kapitelknappar.

Placera kapitel i

Detta ar Kapitelguidens versta panel. De tva alternativen har kan
anvandas separat eller tillsammans.

Optimala positioner: Nar denna ruta ar markerad skapar Kapitelguiden
kapitel vid valda intervall l&ngs tidslinjen. Den kommer att anpassa
kapitlet till en narliggande klippgrans nér det finns en tillganglig. Den
Onskade langden pa kapitlet anges i sekunder. Startvéardet baseras pa
din films langd. For att andra det klickar du antingen direkt pd antal
och typ eller ocksd drar du vagratt inom textrutan.

Tidslinjemarkorer: Detta alternativ antar att du har forberett markorer
pa tidslinjen for att tala om for Kapitelguiden var i din film kapitellankar
ska skapas.

Lagg till pa

Den andra panelen i Kapitelguiden innehdller alternativ som styr
omfattningen av guidens funktioner.

Hela filmen: Kapitelmarkérer kommer att skapas genomgaende i hela
filmen.

Urval: Kapitelmarkorer kommer bara att placeras inom intervallet fran
starten av det forsta markerade klippet till slutet av det sista.

Alternativ

Den tredje panelen innehdller tva alternativ som kan stallas in
oberoende av varandra.
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Lanka kapitel till menyknappar: Nér det har alternativet ar valt kan s3
manga sidor som behovs laggas till i menyn. Alla knappar fér de
skapade kapitlen far plats. Utan det har alternativet skapas
kapitelmarkérerna pa tidslinjen i oldnkat lage. Inga menysidor skapas.

Om du vill lanka en olankad markér till en menyknapp drar du den till
knappen medan du férhandsgranskar menyn i spelaren. Aven om du
ldmnar den olankad fungerar kapitelmarkéren som tillganglig
fortsattningspunkt nér dskddaren bladdrar igenom skivan med hoppa-
knappen pa fjarrkontrollen.

Retur efter varje kapitel: Om du kryssar for detta alternativ kommer en
returmarkor att laggas till i slutet av varje kapitel. Markorerna ar som
standard placerade sa att varje kapitel spelar upp till starten av det
foljande kapitlet innan det atervander till ursprungsmenyn. For att
andra vilken meny som en returmarkor ar lankad till drar du markéren
till menyns ikon i Menylistan. Kom dock ihdg att returmarkéren enbart
kommer att vara aktiv nar uppspelningen startas frdn den meny som
markoren &r lankad till.

Menyredigerare (dldre fliken Skapa)

Menyredigeraren delar de flesta av sina kontroller och
anvandningsomradden med titelredigeraren. Mer information finns i
"Kapitel 7: Titelredigeraren” pa sidan 195. Det har avsnittet fokuserar
pa funktioner som ar speciella for Menyredigeraren.

Starta redigeraren

For att 6ppna en meny i menyredigeraren kan du antingen klicka pa
knappen redigera i spelaren medan du férhandsgranskar menyn, eller
dubbelklicka pa den i menylistan.
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Precis som med Titelredigeraren &r en textrad redan markerad nar
Menyredigeraren 6ppnas. Borja skriva for att redigera den. For att borja
redigera en annan rad klickar du inuti textrutan och markerar de tecken
du vill &ndra. For att sluta redigera text klickar du pd ett tomt omrade
i fonstret.

Knappcykeln

En av de funktioner som skiljer Menyredigeraren fran Titelredigeraren
ar knappcykeln, ett verktyg som aven finns i Diskredigeraren. | bada
fallen finns den pd hoger sida om verktygsféltet, precis ovanfor
tidslinjen. Klicka pa kontrollens véanster- och hogerpilar for att ga
igenom menyns aktiva knappar och géra en tillganglig for redigering.
Obs! Om du bara vill redigera texten pa knapparna i din meny

behéver du inte 6ppna Menyredigeraren. Istéllet redigerar du
knappnamnet direkt i kontrollen Knappcykel i Diskredigeraren.

Menyknappar (aldre fliken Skapa)

Alla visuella element pé din skiva kan anvandas som knappar som
lankar till annat innehall i din film. Element som maérkts som Inte en
knapp har 3 andra sidan inga lankfunktioner.

Knapptyper

En menyknapps typ &r den enda faktor som bestdmmer dess beteende.
I en valdesignad skivproduktion bor text och utseende stdmma 6verens
med det beteendet, men de paverkar det inte. Det finns fem
knapptyper tillgangliga.

Normal: Denna typ av knapp later din text, bild eller form fungera som
lank till en kapitelmarkér i skivprojektets tidslinje, eller till en meny i din
Menylista.
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Miniatyrbild: Denna variant av knappen Normal |3ter knapparna visa
miniatyrbilder fran din tidslinje.

Foregdende och Néasta: Dessa knapptyper hanterar automatiskt
navigationen mellan sidorna i flersidiga menyer i menylistan. Under
uppspelningen gdéms knapparna automatiskt nér deras mal inte finns
(pa de forsta och sista sidorna av den flersidiga menyn). Eftersom deras
beteende inte gar att 4ndra ar det inte mojligt att lanka dessa knappar
till kapitelmarkorer.

Rot: En knapp av denna typ lankar till den forsta menyn i Menylistan.
Dess beteende kan inte andras.

Knappar for flersidiga menyer

Om du lagger till badde en Nasta- och en Foregdende-knapp till en
meny kan den fungera som en flersidig meny. Om ndgon av knapparna
saknas kan menyn inte anvandas i det flersidiga laget.

Foérhandsvalda installningar f6r knappar

Klicka pa fliken Knappar hogst upp i Menyredigeraren for att granska
de tillgédngliga kategorierna av férinstéllda menyknappar. Valj en
knapp, sd visas den i mitten av férhandsgranskningsomradet, dar den
kan dras till dnskad position.

De tre kategorierna motsvarar de knapptyper som beskrivs
ovan. Navigationskategorin innehaller alla knappar av typerna
Féregdende, Nésta och Rot.

Allménna knappar: Dessa bilder ar avsedda att anvdndas med Normal-
knappar som kan lankas till alla kapitelmarkérer pa din tidslinje.
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Navigeringsknappar: Dessa utformningar &r avsedda fér Nésta-,
Foregdende-, och Rot-knappar med inbyggd navigering.

Miniatyrbildknappar: Dessa innehéller ett miniatyrbildsomrade dér ett

tidslinjeklipp férhandsgranskas.

Knappinstéllningar
Panelen Knappinstallningar finns till hdger om Menyredigerarens
férhandsgranskning.
* Buttor
[ Normal
Underiine
B Selected

I__*Sel As Default
Still Thumbnail

Panelen Knappinstéllningar &r del av Menyredigeraren.

Disksimulator (aldre fliken Skapa)

Klicka uppspelningsknappen langst ned i spelaren for att
forhandsgranska ditt projekt efter att du lagt upp dess menyer. Detta
startar Disksimulatorn.
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Source Timeline

Nér Diskredligerarens spelare férhandsgranskar en meny i
projektets Menylista stélls en knapp (nederst i mitten) till
férfogande fér att testa ditt projekt i Disksimulatorn.

Forutsatt att projektet har byggts pa ett korrekt satt ska simulatorn
Oppnas vid huvudmenyn med lankar for Spela film och Valj scen redo
fér anvandning.

Anvand DVD-skivans navigeringsknappar nederst till hoger for att
flytta frédn lank till lank inom férhandsvisningen.

Ta dig tid att kontrollera alla de kapitel- och menylénkar din produktion
innehaller. Varje 6nskad anvandarinteraktion bor kollas upp: smafel &r
frustrerande for publiken och dessutom latta for dig att undvika.
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| Disksimulatorn kan du anvénda en uppséttning kontroller
som liknar dem du kan hitta p& en DVD-fiérrkontroll.
Interaktion med menyer och uppspelning kan finjusteras och
testas fullt ut innan du brénner projektet till skiva.

Nar du ar n6jd med projektet kan det exporteras som en filmfil, sparas
till en skivbild eller brannas till en skiva. Mer information finns i “Kapitel
11: Exporteraren” pa sidan 321.
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Kapitel 10: Importeraren

| Pinnacle Studio kan du anvdnda en mangd olika typer av media i
dina videoproduktioner. Om dessa ar lagrade externt fran din dator —
till exempel pa ett videoband eller ett minneskort fran din
digitalkamera eller en molnbaserad tjanst — s& maste du forst fora
Over dem lokalt till datorn innan du kan anvanda dem.

"o

Denna 6verforingsprocess kallas for "inspelning”, "import” eller
"nedladdning”, beroende pa vilka media som berors och
overféringsmetoden. Eftersom de flesta audiovisuella inspelningar nu
lagras i digital form fran borjan kan éverféringar vanligtvis ske utan att
kvaliteten forsamras. Det &r enbart nar man ska fora 6ver material fran
en analog kalla (som till exempel VHS eller Hi8) som man egentligen
spelar in och ofta konverterar materialet till digital lagring. Vi anvander
termerna import och importerar som ett samlingsnamn for alla
metoder att fora in bild och ljud in i Biblioteket fér anvandning i dina
produktioner.

De filbaserade tillgdngar som du kan anvénda i Pinnacle Studio — bland
annat video-, foto- och ljudmedia samt sjalva Pinnacle Studio-
projekten — maste importeras fran en kalla, till exempel en lokal
harddisk, till Biblioteket innan de kan anvandas.

Nasta steg

Efter att Studio har importerat dina tillgdngar har du dtkomst till dina
importerade filer, och du kan nu anvdnda dem i dina produktioner. Mer
information finns i “Kapitel 2: Biblioteket” pé sidan 17.
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Anvanda Importeraren

Det allra forsta steget for att importera ar att 6ppna Importéren i
Studio genom att klicka pa knappen Importera uppe till hdger pa
skarmen.

Importeraren bestar av ett stort huvudomrdde som har kéllflikar langs
Importerarens dverkant och ett antal mindre omréden. Ditt val av
inspelningskalla avgor i sin tur hur resten av Importorens fonster
kommer att se ut. Vilka kontroller fér férhandsgranskning, bladdring
och val av material som visas i huvudomradet beror pa vilken typ av
import som valts.

© DVD/Blu-Ray ]

Importeraren

Att importera kan delas upp i fyra steg:
1 Valj importkalla fran flikarna langs sidans verkant.
2 Bekréfta eller justera importinstéllningarna.

3 Valj det material du vill importera frdn den kalla du har valt.
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4 Starta importen.

Studio paborjar sedan (ifall det skulle behévas) éverféringen av det
ljud-, video- och bildmaterial du har valt fran kallan till din harddisk, till
den plats som du har stéllt in i omradet Importera till. Materialet 1dggs
da automatiskt till i Biblioteket. Mer information finns i “Kapitel 2:
Biblioteket” pa sidan 17.

Importera stereoskopiskt 3D-innehéll

Pinnacle Studio kanner igen innehdll som stereoskopiskt 3D och
markerar det som sddant for filer med foljande egenskaper:

¢ MTS: MVC, SBS50, SBS100 (om det finns H264-strommarkorer)

e WMV: Multistream, SBS50, SBS100, TAB50, TAB100 (om det finns
metadatataggar)

* MP4, MOV med H264: SBS50, SBS100 (om det finns H264-
strommarkorer)

¢ MPO: Multistream
* JPS, PNS: SBS50, SBS100

Om Studio inte har identifierat dina 3D-media korrekt véljer du ratt
installning i listrutan Stereoskopisk 3D i gruppen Justeringar i
korrigeringsverktygen. Mer information finns i “Justeringar” pd
sidan 147.

Importkallor

Urvalet av det material som ska importeras sker i huvudomradet i
Importeraren. Huvudomradet varierar ndgot i utseende beroende pd
typ av importkalla.
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De bilder, de videoklipp, de projekt och den musik du vill importera kan
finnas lagrade pd en méngd olika enheter med olika teknik. Det finns
stod for import fran bland annat féljande kallor:

Alla typer av extra filbaserade lagringsmedia som optiska enheter,
minneskort och USB-minnen. Mer information finns i “Importera
frén fil” pa sidan 297. Klicka pé fliken Min dator och markera
enskilda filer for att importera dem frdn enheter som kopplats till
datorn.

Klicka pa Sok efter tillgdngar for att importera alla filer av en
sarskild sort fran en eller flera kataloger.

DV- och HDV-videokameror som anslutits via en |[EEE-1394-
kontakt (FireWire). Mer information finns i “Importera fran DV-
eller HDV-kamera (spela in video)” pa sidan 303. Enheterna &r
listade efter sina enhetsnamn (t.ex. "DV-enhet") pa sidan
Importera. Markera den enhet som skall anvéndas.

Analoga videokameror och bandspelare. Mer information finns i
“Import frdn analoga kéllor” pa sidan 307. Systemets hardvara for
analog inspelning visas sorterat efter namn (t.ex. Pinnacle Systems
710-USB).

DVD- och Blu-ray-skivor. Mer information finns i “Import fran
DVD- eller Blu-ray-skiva” pa sidan 309.

Digitala stillbildskameror. Mer information finns i “Import fran
digitalkameror” pa sidan 310.

Vissa kallor véljs frdn en underlista med de aktuella enheterna som
visas nar du klickar pd huvudkallans namn.

Import av enskild bildruta

Studio har tva speciallagen for import av enskilda bildrutor istéllet for
kontinuerliga filmsekvenser. Dessa lagen ar:
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e Stop motion: Skapa en animerad film genom att importera en
bildruta i taget frdn en videokélla. Mer information finns i “Stop
motion” pa sidan 310.

¢ Stillbild: Importera enskilda bilder frdn videoband eller en livekalla
som exempelvis en webbkamera. Mer information finns i
"Stillbild"” pd sidan 317.

Stalla in nivaer for ljud och video

Markera kéllan och klicka sedan pa knappen mer o bredvid kallans
namn for att f& dtkomst till kontrollerna. Detta dppnar fonstret
Ingdngsnivaer.

‘ Pinnacle Systems MovieBox Deluxe Device

PAL NTSC

I fénstret Ingdngsnivaer kan du stélla in en mangd parametrar
fér video och ljud. Férgtonsreglaget (det fjérde reglaget frén
véinster) anvénds inte fér kéllor i PAL-format.

Du kan forstds justera nivderna med lamplig korrigering fran
Redigeraren, men staller du in allt korrekt vid inspelning behéver du
inte oroa dig for att behdva goéra fargkorrigering senare.
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Att gora korrekta installiningar for ljud vid inspelning hjélper dig att
alltid halla konsekvent kvalitet och ljudniva.

Vissa inspelningsenheter kan visa farre installningsmojligheter &n vad
som visas och gds igenom hér. Hardvara som saknar stod for stereoljud
visar t.ex. ingen instéllning for ljudbalans.

Video: Valj vilken typ av video du vill digitalisera genom att klicka pa
motsvarande knapp for kalla (Komposit eller S-video). De fem
nivareglagen gor det majligt att kontrollera ljusstyrkan
(videoforstarkning), kontrasten (nivaskillnader ljust till svart), skérpa,
nyans samt fargmattnaden pa den inkommande videosignalen.

* Fargtonsreglaget kan vara anvandbart for att ta bort odnskade
skiftningar i fargtonen pd material i NTSC-format. Reglaget visas
inte ndr man importerar fran en PAL-kalla.

* Fargmattnadsreglaget reglerar fargmattnaden — mangden farg — i
bilden. (En bild med fargmattnaden noll har endast svarta, vita
och gra toner.)

Ljud: Med skjutreglagen till hdger i panelen kan du stélla in ljudstyrkan
och stereobalansen for inkommande ljud.

Arbeta med importmappar och undermappar

Importeraren anvander standarddokumentmappar for video, musik
och bilder pa ditt Windows-anvandarkonto och en standardmapp for
dina Pinnacle Studio-projekt tills du anger ndgot annat.

De mappar du véljer for varje typ av tillgdng, oavsett om de ar
standardmappar eller anpassade mappar, blir basplats for dina
importerade filer. Du kan &ven ange anpassade undermappar eller en
metod for automatisk namngivning for att organisera dina filbaserade
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tillgdngar effektivt. Denna namngivning baseras antingen pa aktuellt
datum eller det datum d& det importerade materialet skapades.

Om du till exempel anger att huvudvideomappen ska vara “c:\vid” och
namngivningsmetoden fér undermappar ska vara Denna manad
overfors alla videor som du importerar till en mapp med ett namn som
"c:\vid\2017-10".

Utrymmesindikatorn: Detta diagram visar hur mycket utrymme det
dterstdr pa varje importplats. Den férsta delen av diagrammet visar hur
mycket data som redan finns pd enheten. Den fargade férlangningen
visar hur mycket plats den nuvarande importen kommer att ta upp.

Obs! Om en malenhet blir 98 % full under en import stoppas
importen.

Valja en importmapp och undermapp

1 Frén Importera-fonstrets Spara till-omrdde ska du klicka pa
mappikonen bredvid Spara till-faltet.

2 Navigera i Valj mapp-fonstret till den mapp du vill anvénda och
klicka pa OK.

3 Valjifaltet Undermapp en av foljande mojligheter:

* Ingen undermapp: Om detta &r valt sparas alla importerade filer
i basmappen.

* Anpassad: Om du véljer detta alternativ 6ppnas en ruta. Skriv in
namnet pd den undermapp dar du vill spara din nasta import
eller importerade filer av denna typ av tillgang.

* Idag: Dina importerade filer sparas i en undermapp som
namnges efter aktuellt datum i formatet “2017-10-25".

* Skapat den: Varje importerad fil sparas i en undermapp som
namnges efter det datum da3 filen skapades, i samma format
som ovan. Om du importerar flera tillgdngar som &r skapade pa
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olika datum samtidigt kan ett flertal undermappar komma att
skapas eller uppdateras.

* Denna mdnad: Detta alternativ & samma som Idag-alternativet
med den skillnaden att enbart ar och ménad anges, t.ex. “2017-
10",

Obs! Om du vill aterstélla din mapp och undermapp till

standardinstaliningarna ska du klicka pa knappen Aterstall till

standard.

Omradet Lige

| omradet Lage i Importoren kan du anpassa alternativen fran ett antal
importkallor.

DV/HDV-importalternativ

Installningarna fér import av DV och HDV é&r placerade i tre grupper.

Forinstallningar: Gruppen for forhandsvalda installningar erbjuder tva
standardkonfigurationer for video- och ljudkomprimering och en
anpassad installning dar du kan finjustera komprimeringsparametrar.
Mer information finns i “"Komprimeringsinstallningar for Spela in
video.” pé sidan 294.

Standardinstallningarna ar:

* DV: Detta ger DV-inspelning i full kvalitet, som tar upp ungefar 200
MB diskutrymme per minut video.

* MPEG: MPEG-komprimering ger mindre filer &n DV, men detta
format kraver mer processorkraft for att kodas och avkodas. Detta kan
innebdra samre prestanda for aldre datorer.

Scenavkédnning: Nér scenavkanning ar aktiverat delas det inspelade
materialet upp i “scener” som kan visas och bearbetas separat i
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Biblioteket. Detta gor arbetet att hitta intressant material vid redigering
mycket enklare. Mer information finns i “Instaliningar for
scenidentifiering i Spela in video” pa sidan 295.

Stoppa vid bandslut: Detta alternativ i Pinnacle Studio anger om
inspelningen automatiskt ska stoppas om ett tomt omrdde pd bandet
patraffas. Ett tomt omrdde — ett omrade utan tidskod — visar att inget
spelats in pd bandet tidigare. Detta alternativ mojliggér inspelning
utan tillsyn, forutsatt att du inte har ldmnat ndgra tomma luckor nar
du har spelat in ditt material.

Importinstallningar for analoga kallor

Alternativen fér analog import liknar de som vi just tog upp for digitala
kéllor.

Importalternativ for filbaserade tillgdngar

Importlage: Detta alternativ bestdmmer om mediefilen eller
projektfilen fysiskt kopieras fran kéllan till mdlmappen pa din hdrddisk
(som anges i omradet Importera till). Om Kopiera ar markerat, kopieras
filen. Om Lank ar markerat kopieras filen inte, utan en lank skapas i
Biblioteket till filens ursprungsplats.

Vi rekommenderar starkt att filer pd natverksenheter kopieras till den
lokala harddisken.

Radera original: Nar detta alternativ ar valt raderas originalfilerna nar
importen ar fardig. Detta alternativ ar anvandbart om du till exempel
anvander Importéren for att sammanféra allt dina tillgédngar till en
plats och vill undvika att din harddisk ar full av dubbletter.

Ignorera dubblett: Detta alternativ ar anvandbart for att undvika att
skapa filer eller projektfiler som du redan har. Detta alternativ séger till
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Importoéren att inte importera kopior av filer som verkar vara identiska
aven om de kanske har ett annat namn.

Importinstallningar fér stop motion-inspelning

Stop motion-animation ar en serie av enskilda bildrutor som spelas in
fran en videokaélla. Beroende pa hur du vill arbeta med din stop-
motion-sekvens kan du ldta Importeraren integrera de enskilda
bildrutorna till en film (Stop-motion-projekt), eller helt enkelt
importera varje bildruta som en bild (Foto), eller bada delarna.

Komprimeringsinstallningar fér Spelain video.

De alternativ som visas for badde DV/HDV och analog import innefattar
installningar fér komprimering. Om du valjer en férhandsvald
installning for DV eller MPEG kan du se vilka installningar som anvands.
Om du andrar i dessa instéllningar véljs automatiskt den férvalda
instéllningen “Anpassad”.

Da vissa alternativ &r beroende av andra, visas inte alla samtidigt.

Att védlja komprimeringsinstéllningar fér Spela in video
1 | Importera-fliken ska du klicka pa Spela in video.

2 | Instéllningar valjer du ett alternativ i listan Férhandsvalda
instéllningar.

3 Klicka pa pilen till vanster om Férhandsvalda instéllningar for att
utvidga instéllningarnas omrade.

4 Valj en av foljande Videoinstéllningar:

* Kompressionskodek: Anvand denna lista for att vélja den kodek
du vill anvanda.

* Bildrutestorlek: Denna rad visar dimensionerna for det inspelade
videomaterialet.
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* Kvalitet, datahastighet: Vissa kodekar visar kvalitetsalternativ
som antal procent komprimering (kvalitet), och andra som den
overforingshastighet i KB per sekund som kravs (Datahastighet).

5 Valj en av féljande Audioinstallningar:

* Spela in ljud: Avmarkera denna kryssruta om du inte tanker
anvanda det inspelade ljudet i din produktion.

» Komprimering: Denna lista visar den kodek som kommer att
anvéndas for att komprimera inkommande ljuddata.

Installningar fér scenidentifiering i Spela in video

De alternativ som visas for badde DV/HDV och analog import ger &ven
tillgdng till detta fonster dar du kan géra instéllningar for
scenavkanning.

Automatisk scenavkanning &r en nyckelfunktion i Studio nér du arbetar
med DV- och HDV-kéllor. Under inspelningen av video kan Studio
urskilja naturliga avbrott i videomaterialet och delar upp detta i scener.

Scener kan visas och hanteras var for sig under Scener i Biblioteket.

Beroende pa vilken importenhet du anvénder utférs automatisk
scenavkanning antingen i realtid under importen, eller som ett separat
steg omedelbart efter det att importen ar klar.

Vilja instéllningar for scenidentifiering
1 I Importera-fliken ska du klicka pd Spela in video.

2 I rutan Scenidentifiering ska du klicka p3 PA for att anvanda
scenidentifiering.

3 Klicka pa pilen till vanster om Scenidentifiering for att utvidga
instéllningsomradet och vélj sedan en av féljande méjligheter:
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* Automatiskt, baserat pd tid och datum: Denna instéllning finns
bara tillgdnglig om du importerar frdn en DV-kalla. Studio
bevakar tidsmarkeringarna pa kassetten och startar en ny scen
vid varje tidsglapp.

Automatiskt baserat pd innehdll: Studio bevakar dndringar i
videoinnehallet och skapar en ny scen néar det finns stora
forandringar i bilderna. Denna funktion kan vara olamplig om
ljussattningen ar skiftande. For att ta ett extremt exempel skulle
en videofilm filmad pa en nattklubb med ett stroboskop ge en
ny scen varje gang stroboskopet blinkar.

Automatisk, med intervallet X sekunder: Studio skapar en ny
scen med intervall som du bestdmmer. Detta ar ett anvandbart
satt att dela upp scener frdn en kalla som innehéller 1dnga
fortlépande tagningar.

Manuellt genom att trycka pd mellanslag: Valj detta om du vill
Overvaka hela importen och sjalv bestdmma nér scener ska
avbrytas. Tryck pd mellanslag varje gdng du vill skapa en ny scen
under importen.

Filnamn fér importerade filer

[ rutan Filnamn anger du under vilka namn dina importerade mediefiler
ska sparas.

Varje typ av kélla har standardfilnamn som ar férbestdamda av Studio.
Till exempel s ar det forbestdmda namnet fér en importerad bild
"Stillbild”. For att dndra detta kan du klicka och skriva in det namn du
onskar.

Importoren skriver aldrig éver en fil nér du gér en import. Om det
redan finns en fil med samma namn pé den plats du importerar till s3
lédgger programmet till ett nummer i stigande ordning till namnet pa
den fil som importeras.
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Nér du importerar frén filbaserade tillgdngar ar ytterligare funktioner
for filnamngivning tillgédngliga. Namngivningsformeln for en
filbaserade inmatning &r [original].[ext], vilket betyder att
originalfilnamnet med filandelse anvands.

Vilja tillgdngar som ska importeras

Varje kélla som stéds av Importéren har en egen uppsattning kontroller
for val av material for import. Nar du klickar pé kéllans typ konfigurerar
Importérens huvudomréde sig sjélvt med de kontroller du behéver.

Importera fran fil
Det finns tvd metoder for att importera mediefiler fran filbaserade
enheter som harddiskar, optiska enheter, minneskort och USB- minnen:

¢ Vilj fliken Min dator for att valja sarskilda tillgangsfiler eller
filgrupper for import.

o Valj fliken Sok efter tillgdngar fran for att markera en eller flera
mappar och importera alla tillgdngar som hittas i de mapparna.

Markera filer fér import

Né&r du valjer Min dator ar det filbladdraren fér mappar och tillgdngar

i skarmens huvudomrade som valjer de filer som ska importeras.

Mapp- och filbladdraren

Den vanstra kolumnen i bladdraren ar en hierarkisk visning av alla
mappar pa alla fillagringsenheter som é&r anslutna till din dator. Dessa
enheter innefattar harddiskar, minneskort och USB-minnen.

Du navigerar i mapptradet pd samma satt som i Utforskaren i Windows
och andra program. Enbart en post 3t gdngen kan valjas i mapptradet.
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Alla mediefiler eller projekt i den mappen listas i den storre, hogra
delen av bladdraren. Du kan férhandsvisa filer direkt och ronmérka de
du dnskar importera genom att kryssa i rutan uppe i dvre hégra hornet
pa varje filikon.

Foérhandsgranska media och projektfiler

Foérhandsgranska ljud och video: Filbldddraren innehaller inbyggd
forhandsgranskning for alla tillgdngstyper som stods. Klicka pa
knappen Spela upp i mitten av video-, ljud- och projektfilikonerna for
att férhandsgranska de tillgdngar de representerar. For snabb
férhandsgranskning spelas innehallet i videofiler upp i sjélva ikonen for
filen. For att stoppa uppspelningen ar det bara att klicka ndgonstans i
ikonen. Annars spelas hela filen upp.

Fotoférhandsgranskning i helskarmslage: Dubbelklicka pa ikonen for
ett digitalt foto eller ndgon annan bildfil for att se den i helskarmslage,
eller klicka pd knappen Helskdrmslage i verktygsfaltet under
bladdraren.

Scrubbningsférhandsgranskning: Ljud-, video- och projektfilikoner har
en scrubbningskontroll direkt under filikonen. Klicka pad och dra
scrubbningskontrollen for att forhandsgranska ndgon del av filen
manuellt. Musmarkéren andras till tvd horisontella pilar nér den &r
korrekt placerad pé indikatorn.
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Markera filer f&r import

Klicka pa kryssrutan i det 6vre hogra hornet av filikonerna for att
markera en tillgdngsfil &t gdngen for import. Den har rutan kryssas i
automatiskt nar du bladdrar fram en ny mapp.

Snow scene jpg | Snow scene.jpg

Klicka pd kryssrutan fér att markera eller avmarkera filen.

Markera flera filer: Bladdraren erbjuder en metod for att markera eller
avmarkera en grupp markerade filer samtidigt. For att markera en
individuell fil kan du klicka p& dess namn eller dess ikon. En markering
anges av en orange kant. For att markera ytterligare filer kan du klicka
pa ikonerna samtidigt som du anvander tangenterna Skift och Ctrl
enligt foljande:

¢ Klicka medan du trycker pa Ctrl for att lagga till eller ta bort
markeringen frén en fil utan att pdverka de andra i gruppen.

¢ Klicka medan du trycker pa Skift for att markera den ikon du
klickar pa och alla ikoner mellan denna och den ikon du senast
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klickade pa. All markering av filer som inte ligger mellan dessa filer
forsvinner.

En grupp med fyra markerade bildfilsikoner. Att markera eller
avmarkera en av dem kommer att pdverka hela gruppen.

Du kan aven markera flera filer samtidigt genom att klicka och hélla
musknappen nedtryckt, samtidigt som du drar ut en rektangel. Nar du
sldpper musknappen markeras alla de filer som var innanfér
rektangeln.

N&r du har markerat de ikoner du vill importera, kan du klicka pa
kryssrutan i ndgon av dem for att markera eller avmarkera hela
gruppen pad en gang.

Markera alla och Avmarkera alla: Klicka pa de har knapparna ldngs den
nedre kanten av filbladdraren for att markera alla eller ingen av de
tillgdngsfiler som listas i den aktuella mappen fér import. Notera att
detta inte pdverkar filer som &r markerade i andra mappar.

Anvand knappen Markera alla fér att markera alla tillgdngar i
den aktuella mappen.
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Varje gdng du lagger till eller tar bort en fil fran listan 6ver de filer som
skall importeras, uppdaterar filbldddraren raknaren i indikatorn
Markerade filer nedtill i vyn.

Anpassa filbladdraren

Det finns ett flertal kontroller f6r anpassning av filbladdraren till din
skarm och ditt system.

Stang mapptradet: For att gora det falt déar du kan se filerna s stort
som mojligt kan du klicka pa ikonen som ser ut som tva pilar som pekar
at vanster ovanfér mapptradets rullningslist. Detta stanger
mapptradet till en tunn vertikal panel pd vanster sida. Ldngst upp i
denna panel finns nu ikonen med de dubbla pilarna, som nu pekar at
hoger. | denna panel visas dessutom namnet pa aktuell mapp.

Filtrera fillistan: Ett annat sétt att optimera anvandningen av filfaltet &r
att begrénsa vilka filtyper som visas till enbart en tillgdngstyp. Detta
kan du gora med listan éver mediefilter som finns nere till vanster i
filoladdraren. Standard &r att alla typer av mediefiler och projektfiltyper
visas i bladdraren, men du kan vélja att enbart visa bild-, ljud- eller
videofiler. Hall musmarkdéren Gver ett val i listan en sekund eller tva for
att se exakt vilka filtyper som ingar.

All compatible media files -

All compatible media files
Picture files
Audio files k‘

* ac3, *.mda, *.mp2, *.mp3, *.mpa, *.wav, *.wma

HaIl musmarkéren éver alternativet Liudfiler fér att se exakt
vilka filtyper som stéds av ljudimport.
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Zoomningsreglaget: Ett ytterligare verktyg fér att reglera
skdrmutrymme ar zoomningsreglaget nedtill pd hoger sida av
filbladdraren. Flytta reglaget till vanster eller hoger for att gora
forhandsgranskningsbilderna mindre respektive storre.

Foto i helskarmsléage: Klicka pa knappen Helskarm for att
forhandsgranska en markerad bild i helskérm .

Stélla in volym for férhandsgranskning: For att stélla in volymen pd
férhandsgranskning av ljud- och videoklipp kan du halla musmarkéren
i omradet vid volymknappen nedtill i filbladdraren. Ett ljudreglage visas
nu bredvid knappen. Dra reglaget upp eller ned for att hoja respektive
sanka volymen. Klicka pa volymknappen for att stanga av och satta pa
ljudet.

Sok efter tillgdngar

Nar du valjer Sok efter tillgdngar 6ppnas en hierarkisk visning av
mappar, ungefar som den som visas fér Min dator.

Eftersom du markerar mappar istallet for filer att stka igenom, visas
inte mediefilerna och projektfilerna i mapparna. En kryssruta visas
bredvid varje namn i mapptradet och fyra listor visas i verktygsfaltet.

Listorna innehaller en meny av filtyper som kan importeras i varje
kategori: Video, Foto, Ljud och Projekt. Menyns alla filandelser ar
markerade som standard, vilket betyder att alla de filtyper som syns
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kommer att tas med i importen. Avmarkera filandelserna for de typer
du inte vill importera.

Markera alla mappar som du vill importera filer fran for att borja
importera. Anvand filtypslistan for att begrénsa antalet inkommande
filtyper.

Né&r du har valt filer och mappar ska du klicka pa knappen Sék &
importera. Nu kommer alla filer som tillhér de valda typerna att
importeras till de valda mapparna.

Importera fr&n DV- eller HDV-kamera (spela in video)

For att forbereda for import av digital video maste du satta din DV- eller
HDV-enhet i uppspelningslége, klicka pa Spela in video och vélja
enheten i kombinationsrutan Kalla ovanfér férhandsgranskningsfaltet.

Du maste ocksa se till att din malmapp, komprimering och andra
alternativ &r korrekt installda i de andra panelerna. Mer information
finns i “Importkéllor” pa sidan 287.

Férhandsgranska video

Den video som nu spelas upp i kéllenheten skall nu dven synas i
férhandsgranskningsfaltet pd skarmen. Precis till hbger om videovyn
finns en l[judmatare som visar ljudstyrkan i realtid.
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Nér en DV- eller HDV-kélla &r vald visas kontroller for att
férhandsgranska och importera det inspelade materialet mitt
i Importéren.

Under forhandsbilden finns ett antal kontroller for automatisering av
inspelning genom att ange in-markoér och ut-markér. Mer information

finns i “Spela in video och ljud” pd sidan 305.

Transportpanelen ar en annan rad med kontroller som ger dig
mojlighet att navigera pa kéllenheten.

=200 04:41.18 | 3 S R

Transportpanel fér DV- och HDV-import. Frén vénster:
stegningsknappar och tidskodrédknare, snabbspolningshjul
samt en ljudknapp med ett reglage dér du kan stélla in
ljudnivan fér férhandsgranskningen.

Indikatorn for aktuell tidskod = ©2:971:00 14 £ yisar

uppspelningspositionen enligt bandets tidskod vid inspelning. De fyra
falten visar timme, minut, sekund respektive bildruta. Till vdnster om
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indikatorn finns tva pilar. Med dessa kan du stega dig framat eller bakat
en bildruta i taget.

Transportknapparna m fran vanster till hoger, ar

spela upp/paus, stopp, spola tillbaka och spola framat. Dessa knappar
skickar kommandon vidare till din kamera. Att anvdnda dem é&r
detsamma som att anvanda din kameras inbyggda kontroller, men
oftast lite bekvdmare.

oren pa snabbspolningshjulet
till vanster eller hoger for att andra
uppspelningen framdat respektive bakat. Uppspelningen blir snabbare

ju langre frdn mitten du drar markéren. Nar du slapper markoren
flyttas den automatiskt tillbaks till mitten och uppspelningen pausas.

Stalla in volym for férhandsgranskning: Hall musmarkéren ver
volymknappen nedtill i filutforskaren for att stélla in volymen for
férhandsgranskning. Ett ljudreglage visas nu bredvid knappen. Dra
reglaget upp eller ned for att hoja respektive sanka volymen. Klicka pd
volymknappen for att stdnga av och satta pa ljudet.

In- och utmarkdr: In- och utmarkérerna i tidskodfalten ovanfor
transportpanelens andar anger videoinspelningens planerade start-
och slutpunkter.

Obs! DV- och HDV-kallor &r ocksa lampade for stillbilder.

Spela in video och ljud

Importéren stodjer tva satt att bestdmma langden pa den video du vill
spela in.
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Du kan bestdmma vad du vill spela in manuellt genom att férhandsvisa
materialet och sedan klicka pa Starta inspelning i borjan av
kallmaterialet. Nar du kommer till slutet av det du vill spela in klickar
du pa Stoppa inspelning. Om ditt kallmaterial har en kontinuerlig
tidskod och Stoppa vid bandslut angetts till “Ja” i panelen Lage kan du
|&ta Importoren sjélv avsluta inspelningen nar materialet tar slut.

Den automatiserade inspelningsmetoden &r [dmplig nar du vill ange
start- och stopptiderna for inspelningen med hdg precision (med in-
och utmarkérerna), samt for inspelning som skall avslutas innan
materialet pd bandet har tagit slut.

| vissa fall kanske du vill ange starttiden for inspelningen men I3ta
stopptiden vara obestdmd. Nar du klickar pd Starta inspelning laser
Importoren in din starttid, och materialet spelas in tills du sjalv stoppar
(eller bandet tar slut).

Du kan &ven sétta en utmarkér och lata starttiden vara obestdmd. Nar
du klickar pa Starta inspelning startar inspelningen omedelbart, och
den stoppas automatiskt vid utmarkoren. Det spelar ingen roll om du
anger tiden for klippets varaktighet eller om du anger en utmarkér.
Vilket du an valjer att ange kommer Importéren att rékna ut och visa
den andra automatiskt.

Obs! Innan du startar importen ska du verifiera att

installningarna i Installningar-féltet och andra instéllningar (se
"Importkéllor” pa sidan 287) har konfigurerats korrekt.

Spela in manuellt med knapparna Starta inspelning och

Stoppa inspelning:

1 Kontrollera att in- och utmarkérerna inte ar satta. Vid behov kan
du rensa alla installningar for ett falt genom att klicka pd dess
knapp.
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Starta uppspelningen av kéllmaterialet manuellt, en tid innan den
tidpunkt du vill att inspelningen ska pdborjas.

Klicka pa Starta inspelning vid den tidpunkt du énskar paborja
inspelningen. Texten pd knappen andras nu till Stoppa inspelning.
Vid slutet av sekvensen klickar du pa knappen igen. Ditt inspelade
material &r nu sparat i Biblioteket.

Stoppa uppspelningen manuellt (om inte automatiskt stopp stallts
in, enligt ovan).

Spela in automatiskt genom att satta in- och utmarkérer:

1

3
4

Anvand tidréknarens kontroller for att ange varden for in- och
utmarkorerna, alltsd start- och sluttiden for ditt material.

For att satta inmarkdren kan du antingen skriva in ett varde direkt
i startfaltet, eller navigera dig fram till dnskad tidpunkt och sedan
klicka pa knappen Start. Du satter utmarkoren pa liknande satt.

& 00:00:00. 00 JEFRTY
Klicka pa Starta inspelning. Studio positionerar kallenheten pa
inmarkoéren och pdborjar inspelningen.

Né&r utmarkéren nds, stoppas inspelningen samt kéllenheten.

Ditt inspelade material &r nu sparat i Biblioteket.

Import fran analoga kallor

For att spela in analog video (t.ex. VHS eller Hi8) behéver du en adapter
som kan anslutas till din dator och som har ratt video- och
ljudanslutningar. Samma sak galler for inspelning frdn analoga
ljudkallor som skivspelare. Exempel pa apparater som stods ar
produkter frdn Pinnacle som USB 500/510, USB 700/710 och DVC 100,
samt webbkameror baserade pa DirectShow- teknik.
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Borja importen fran en analog kalla med att satta igdng dess enhet och
markera dess namn i panelen Importera fran i Importoren. Valj ocksa
l&mpligt format (t.ex. "Videokomposit” eller "Video SVideo”). Om du
vill justera den inkommande analoga signalen innan den digitaliseras
klickar du pa knappen Mer o bredvid kombinationsrutan Kalla.
Darmed far du tillgéng till fonstret Ingdngsnivaer. Mer information
finns i “Stalla in nivaer for ljud och video” pd sidan 289.

Innan du startar inspelningen bor du kontrollera att mdlmapp,
komprimering och andra tillval ar korrekt instéllda i de andra
panelerna. Mer information finns i “Importkallor” pé sidan 287.

Inspelning frdn en analog kalla:

1 Kontrollera att inmatningsenheten &r ansluten (t.ex. "Video S-
Video”).

2 Starta uppspelningsenheten precis innan den tidpunkt fran vilken
du vill borja spela in.

Forhandsgranskning av video och ljud skall nu vara aktiv.
(Kontrollera annars kablar och installationen av konverterare.)

3 Klicka pd knappen Starta inspelning for att borja spela in.
Texten pd knappen &ndras nu till Stoppa inspelning.

4 Vid slutet av sekvensen klickar du pa knappen igen. Ditt inspelade
material ar nu sparat i Biblioteket.

5 Stoppa kéllenheten.

Spela in under en specifik varaktighet:
1 Kontrollera att korrekt ingdng ar ansluten (t.ex. “Video S-Video”).

2 Ange den d6nskade inspelningstiden i raknaren Varaktighet
nedanfér férhandsgranskningen av videon.

3 Starta uppspelningsenheten precis innan den tidpunkt fran vilken
du vill borja spela in.
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Forhandsgranskning av video och ljud skall nu vara aktiv.
(Kontrollera annars kablar och installationen av konverterare.)

Klicka pd knappen Starta inspelning for att borja spela in.
Texten pd knappen &ndras nu till Stoppa inspelning.

Inspelningen avslutas sa fort den 6nskade varaktigheten spelats in.
Du kan aven stoppa inspelningen manuellt genom att klicka pa
knappen Stoppa inspelning.

Import fran DVD- eller Blu-ray-skiva

Importéren kan importera video- och ljuddata frdn DVD och BD (Blu-
ray-skivor).

Obs! Att skapa Blu-ray-skivor ingdr inte som standard. Om du
vill lagga till detta véljer du Hjalp > K&p Blu-ray och féljer de tre
stegen for att slutféra kopet. Om du redan har kopt
mojligheten att skapa Blu-ray-skivor, men maste aktivera den
igen, finns mer information i “Aterstélla inkop” p& sidan 345.

Importera frdn en skiva

1
2

| fliken Importera ska du klicka pad DVD.

Satt forst in kélldisken i sin enhet, och markera den sedan i
kombinationsrutan Kalla ovanfor férhandsgranskningsfaltet.

Om du har mer &n en optisk enhet, véljer du den ratta bland
alternativen i listan.

Obs! Det gar inte att importera media som kopieringsskyddats.

Kontrollera att madlmapp och filnamn é&r instéllda som du vill ha
dem innan du pabaorjar importen. Mer information finns i
“Importkallor” pa sidan 287.

Obs! Det ar viktigt att valja ratt importmapp, da det ofta handlar
om stora filer nar man importerar fran optiska enheter. Var
speciellt noga med att se till att den plats dar filerna skall lagras
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har tillrackligt med ledigt utrymme (se “Importkallor” pa
sidan 287).

Import fran digitalkameror

Innehall fran digitalkameror hamtas, precis som med optiska
diskenheter, via datorns filsystem. Kameran kan visas i kallistan som en
flyttbar diskenhet. Férhandsgranskning, markering och import ar
desamma som for vanliga filbaserade media (med skillnaden att
mappen forst visas som stangd).

Stop motion

Stop Motion-funktionen i Importéren i Studio later dig skapa
animerade filmer genom att satta ihop individuella bildrutor frdn en
direktkalla, t.ex. en videokamera, webbkamera eller DSLR. Resultatet av
Stop Motion-importen kommer att vara en samling inlasta bilder och
en projektfil som skapats utifrdn bilderna.
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Innan du pdbdrjar en Stop Motion-import ser du till att kameran ar
paslagen och ansluten till datorn. Markera sedan fliken Stop-motion
pa fliken Importera i Importéren i Studio. Mer information finns i
“Importkallor” pa sidan 287. Kontrollera att mdlmapp, filnamn och
alternativ ar installda som du vill ha dem i de andra panelernainnan du
pdborjar importen.

Om din kéllenhet fungerar som den skall s& bor du nu se en live-
forhandsvisning i mittfaltet i Importoren.

Nér du vill ta en bild klickar du pd knappen Las in bildruta. En miniatyr
av den inlasta bilden laggs nu till i bildfacket nedtill i fénstret. D3 detta
ar en stop motion-sekvens gor du i vanliga fall en liten forandring i
scenen efter att du har tagit en bild for att skapa illusionen av rorelse
fran bildruta till bildruta.
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For att gora arbetet med att méata rorelsen enklare kan du anvanda
olika justeringsverktyg (linjer, rutnéat eller cirklar). Du kan ocksa
anvanda Lokskalslaget, ett Iage som skapar en skuggeffekt dar efter
varandra foljande bildrutor visas simultant i transparenta lager sd att
skillnaderna blir tydliga.

Det antal bilder som tagits hittills och videons varaktighet (baserat pa
antalet bilder, avrundat) visas till hoger nedanfor kontrollfaltet.

Du kan ocksd importera bilder som redan har lasts in for stop motion
genom att klicka pd knappen Importera fil nedanfér kontrollfaltet.

Projektinstéliningar

Du kan vélja bland féljande instéllningar for ditt stop motion-projekt:
* Hojd-breddférhéllande Stéll in Standard (4:3) eller Bredbild (16:9)
* Uppldsning: Stall in NTSC Standard eller PAL Standard

* Bildfrekvens: Hogre bildfrekvenser ger battre kvalitet, men kraver
fler inlasta bilder.

* Bildvaraktighet: Stall in varaktigheten for varje inlast bild genom
antal bildrutor. Ju hogre siffra, desto farre bilder behéver du ta,
men resultatet kan se mindre jamnt ut

Stop motion-kontrollféltet

| denna panel finns navigeringskontroller och andra funktioner fér stop
motion-import. Frén véanster till hdger:

Video Frames (D> RS

* Video och blid-indikatorer: Med dessa kan du vaxla mellan
forhandsgranskning av livevideo och de tagna bilderna i
bildfacket. Du kan férhandsgranska — och om nédvéandigt byta ut
— enstaka bildrutor, utan att behova ta bort annat material.
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¢ Automatisk tagning: Med knappen Automatisk tagning slar man
av (orange ikon) eller pa (vit ikon) funktionen. Klicka pa pilen for
Automatisk tagning for att ange instéllningar (Tagningsintervall
och Varaktighet).

* Navigeringsknappar: Dessa knappar ar for férhandsgranskningen
av din animation. Med dem kan du spela upp, ga till bérjan, ga
bakat en bildruta eller g framat en bildruta. En loop-knapp l3ter
dig loopa animationen nar du spelar upp den.

* DSLR-tagning: Dessa valfria kontroller kan anvdndas om du har en
kompatibel DSLR ansluten till datorn (for narvarande stods de
flesta DSLR-kameror fran Canon). lkonen DSLR-tagning ar orange
nar en DSLR-kamera &r ansluten. Med pilknappen kan du 6ppna
dialogrutan DSLR-instéllningar. Har kan du styra DSLR-kameran.
Detta sakerstéller ett konsekvent resultat for alla bildrutor.
Instaliningarna varierar ndgot beroende pd kamera och
kameraldge. Det rekommenderas att kameran stélls in pd manuellt
lage.

e Autofokus (AF), Manuell fokus (MF) och Visa fokus: Dessa valfria
kontroller kan anvandas for att justera fokus pd kameran i Pinnacle
Studio nar en kompatibel DSLR ar ansluten till datorn (for
narvarande stdds de flesta DSLR-kameror fran Canon). Kamerans
lins behover stallas in pd AF for att kunna anvénda skarmens
fokuskontroller.

¢ Lokskalslage: Med knappen Lokskal slar man av (orange ikon) eller
pa (vit ikon) funktionen. Klicka pa pilen for Lokskalslage for att
ange instéllningar. Det forsta reglaget (Ursprunglig I6kskal) visar
skillnaden i transparens mellan den ursprungliga bilden och
efterfljande bildrutor. Reglaget for Bildrutor bestdmmer hur
manga bildrutor, utéver den aktuella, som ska visas pa skarmen.
Experimentera med installningarna for att se vad som fungerar
bast for din film.
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Original Onion skin

Frames
1

Det antal bilder som tagits hittills och filmens varaktighet (baserat pa
antalet bilder, avrundat) visas till hoger nedanfor kontrollfaltet.

Anvénda bildfacket med stop motion

Né&r du klickar pa Las in bildruta (knappen finns nedanfér kontrollfaltet
for stop motion) 6ppnas bildfacket och visar de bilder som du har tagit.
Du kan se starttid for varje bild (tiden visas ovanfoér miniatyrbilden). Du
kan klicka pa en miniatyrbild for att valja den bildrutan. Du kan ta bort
bildrutan genom att klicka pa den réda papperskorgen ovanfor
miniatyrbilden. Du kan ocksd infoga en bildruta till héger om den valda
miniatyrbilden genom att klicka pd Las in bildruta. Obs! Du m3ste vara
i Video-laget for att ta bildrutor (klicka pa Video till vanster om
kontrollfaltet).

00:00:00.00 00:00:00.02 00:00:00.04 00:00:00.06 00:00:00.08 00:00:00.10 00:00:00.12 00:00:00.14 00:00:00.16
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Justeringsverktyg

Det kan vara svart att méata rorelsen i stop motion-projekt. Utéver
Lokskalslaget som beskrivs ovan kan du anvénda féljande verktyg:

* Linje: Dra 6ver skarmen for att gora en linje med noder som
markerar intervaller. Titta efter den rosa noden for att hitta
foreslagen justering for nésta inlasta bild.

e Rutnéat: Visar ett rutnat 6ver skdrmen

314 Anvéandarhandbok till Pinnacle Studio



e Cirklar: Visar ett cirkelmonster pd skarmen

Intervallen for noder, linjer i rutnatet eller cirklarna bestams genom
instéllningen Korsningstid. Vardet (sekunder) avgér hur manga bilder
man foreslas ta, sd som indikeras av avstandet mellan intervallen. Du
kan anvanda justeringsverktygen for att skapa en jamn rorelse, eller for
att gora det enklare att mata hur mycket du maste flytta objektet for
att 6ka eller minska rérelsens hastighet.

Exportera animationen

Nér du har lagt in alla de bildrutor du vill ha i din animation s klickar
du pa ett av foljande alternativ:

* Exportera till bibliotek: Konverterar bildrutorna till en fil av
formatet .axps och importerar denna fil samt bildsamlingen till
biblioteket. P3 liknande satt som formatet .axp, &r en fil av
formatet .axps en projektfil som du enkelt kan 6ppna projektet
med pd nytt i Stop Motion-laget i Importéren s att du kan
fortsatta att arbeta pa projektet vid ett senare tillfalle. Det
refererar till projektfilerna.

¢ Redigera i tidslinjen Importerar bildrutorna fran biblioteket och
lagger till projektet i tidslinjen (Redigera-lage) for ytterligare
redigering.

Skapa ett stop motion-projekt i Pinnacle Studio

Har foljer instruktioner som visar det grundldggande arbetsflodet for
ett stop motion-projekt. Innan du bérjar &r det bast att ha allt materiel
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redo och det omrade som ska filmas bor vara iordningstallt med
l&dmplig belysning. Om du anvander en DSLR-kamera som stdds av
Pinnacle Studio ska du stélla in kameran pd manuellt Idge. Det &r
l&dmpligt att anvdnda stativ.

Skapa ett stop motion-projekt

1 Om du anvander en extern kamera for att lasa in ditt stop motion-
projekt maste du se till att kameran ar ansluten till datorn och att
den ar paslagen och redo att ta bilder. Stéll in manuellt lage i
kameran.

2 | Pinnacle Studio klickar du pa knappen Importera (till hdger om
knappen Skapa DVD). Fonstret Importoren i Studio éppnas.

3 Klicka pd Stop-motion.

Kameror som stdds, och som ansluts till datorn och slds pd visas
under Stop Motion. Klicka pd en kameras namn och gér ndgot av
foljande:

* Vélj i kameran manuellt den bésta installningen for din stop
motion-scen och justera fokus (linsen kan stallas in pd ME for
manuellt fokus).

* Om du har en kompatibel kamera (de flesta DSLR-kameror fran
Canon och Nikon stéds), klicka pa pilen bredvid knappen
Kamera i kontrollféltet nedanfor féorhandsgranskningsomradet. |
dialogrutan DSLR-instdllningar valjer du din kamera i listan och
valjer instéllningar for kameran med
forhandsgranskningsskarmen som guide. Gor de justeringar du
vill och klicka sedan pd OK. Du kan sedan stalla in kamerans
fokus manuellt eller stalla in AF-lage for linsen och aktivera Visa
fokus i Pinnacle Studio. Klicka pa Autofokus eller Manuell fokus.
For Autofokus dras rektangeln till det omrdde som ska ligga i
fokus. Kameran kommer automatiskt att justera fokus. For
Manuell fokus klickar du pé plus- eller minustecknen pa
forgranskningsskarmen tills objektet &r i fokus.
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4 Valj Projektinstallningar, och om du vill &ndra
standarddestinationen for dina projektfiler ska du i faltet
Importera till navigera till dnskad plats.

5 Nar du vet vilken typ av rorelse du vill gora kan du vélja mellan
olika justeringsverktyg och stélla in Korsningstid (vardet &r tid
raknat i sekunder).

6 Nar du har stallt iordning objektet klickar du pa Las in bildruta.
Flytta objektet som du vill och forsatt ta bilder efter varje

forflyttning. Om du gor en serie enkla forflyttningar kan du stélla
in Automatisk tagning.

8 Nar du ar redo att granska bildrutorna klickar du pd knappen
Spela i kontrollfaltet for att titta pa filmen. Om du vill Idgga till fler
bildrutor aktiverar du knappen Lés in bildruta igen genom att
klicka pa Video i kontrollfaltet.

9 Nar du ar klar klickar du pa Importera till bibliotek eller Redigera i
tidslinjen.

Om du vill spara projektet utan att exportera till biblioteket klickar
du pd knappen Spara bredvid Projektnamn. Du kan klicka pa
knappen Oppna (bredvid Spara) for att f& &tkomst till det sparade
projektet.

Stillbild

Stillbildsfunktionen i fliken Importera anvands for att registrera enstaka
bildrutor (stillbilder) frdn kameror eller spelare som &ar anslutna till
datorn. Se forst till att kéllenheten &r paslagen, och valj dd — pa fliken
Snapshot — enheten i kombinationsrutan Kélla ovanfor
forhandsgranskningsfaltet.

Kontrollera att malmapp och filnamn é&r instéllda som du vill ha demi
de andra panelerna innan du paborjar importen. Mer information finns
i “Importkéllor” pa sidan 287. Starta nu din kamera eller ditt band och
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materialet visas i den inbyggda férhandsgranskningsvyn i det centrala
faltet i Importéren. Klicka pd knappen Helskérm till hdger om
transportpanelen for att forhandsgranska i helskarm.

Né&r du vill ta en bild klickar du pd knappen Las in bildruta.

En miniatyr av den inlésta bilden laggs nu till i bildfacket nedtill i
fonstret.

© DVD/Blu-Ray ™ vy s T3 snapst © Multicam Capture

Pinnacle
Studio21

ULTIMATE

Advanced video editing

Lasa in stillbilder i Importéren. Nér du férhandsgranskar
video, live eller inspelad, kan du spara stillbilder genom att
klicka p& knappen Lés in bild. Inlésta bilder laggs in i
bildfacket nedtill i fénstret tills du klickar p8 knappen
Importera féngade bildrutor, dd de fors éver till Biblioteket.

Las in s& manga ytterligare bilder som kravs. Importéren lagger till var
och en till den véxande samlingen i bildfacket. Du kan byta band, rikta
om din kamera och s vidare under tiden som du laser in bilder. Det ar
inget krav att kéllvideon inte far avbrytas, sd ldnge som det finns en
signal nér du klickar pé knappen Lés in bild.
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Anvénda bildfacket

Du kan forhandsgranska en bildruta som du har last in genom att
klicka pd dess miniatyrbild i bildfacket. Notera att du inte kan
férhandsgranska den senaste bildrutan du last in. Detta byter
forhandsgranskningsvyn fran videokallan till den inlasta bilden,
samtidigt som filindikatorn aktiveras. Du kan &ven aktivera indikatorn
genom att klicka pd den direkt.

Klicka pd en miniatyrbild i bildfacket fér att férhandsgranska
dina inlésta bildrutor.

For att ta bort en inlast bild &r det bara att vélja den i bildfacket. Klicka
sedan pa papperskorgen, som dyker upp i 6vre hornet till hoger i
miniatyrbilden.

For att vaxla tillbaks till férhandsgranskning av videokallan efter att du
har forhandsgranskat bilder fran bildfacket, ar det bara att klicka pa
Live-indikatorn under férhandsgranskningsvyn.

Importera bildrutor

Nar du har last in alla de bildrutor du vill ha fran videokéllan s& ar det
bara att klicka pd knappen Importera fangade bildrutor. Import6ren
lagger nu till dina inlasta bilder till stillbildsavsnittet i Biblioteket.
MultiCam Capture

MultiCam Capture ar ett videoinspelningsprogram som gér det enkelt
att spela in dig sjélv, géra en skarminspelning och presentera
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demonstrationer eller produkter — allt pd en och samma gang. Anslut
dina kameror, tryck pa inspelningsknappen och 13t MultiCam Capture
forvandla din dator till ett inspelningsnav som synkroniserar alla kallor
automatiskt och ger resultat i proffsklass.

Anvaénda MultiCam Capture i Pinnacle Studio

1
2

320

Klicka pa fliken Importera i Pinnacle Studio.

Klicka p& MultiCam Capture.

Obs! Du kanske behoéver bladdra for att hitta funktionen
MultiCam Capture om fonstret inte ar tillrackligt brett for att visa
alla fuktionerna.

My computer Q, Scan For Assets @ Stop Motion L1 Snapshot (@ MultiCam Capture
Programmet MultiCam Capture startas.

Folj instruktionerna fér MultiCam Capture-programmet for att
forbereda ditt projekt (klicka pa frdgetecken-ikonen, sedan pa
fliken Hjalp for att f4 fram anvandarhandboken).

Kontrollera i Spara som-féltet att du har markerat kryssrutan
Pinnacle Studio-projekt och 1as in ditt projekt.

| Pinnacle Studio ska du ga till kategorin Projektfack i Biblioteket
for att hitta ditt projekt.

Hoégerklicka p& projektet och valj Oppna i flerkameraredigerare.
Mer information om Flerkameraredigeraren finns i "Kapitel 14:
Flerkameraredigering” pa sidan 353.
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Kapitel 11: Exporteraren

En av fordelarna med digitalvideo &r det stora och vaxande antal
enheter som kan anvandas till det. | Studio kan du skapa versioner av
din film oavsett vilken video dina tittare anvander sig av, fran barbara
DivX-spelare och mobiltelefoner till hemmabio i HDTV-format.

# Import Edit Export

Exportera projekt

Nar du redigerat klart ditt projekt dppnar du Exporteraren genom att
klicka pa fliken Exportera Gverst pd skarmen. Med ett par klick kan du
tala om for Exporteraren allt den behéver veta for att exportera din film
till det format som bést passar dina behov.

Obs! Om du vill exportera direkt fran Biblioteket utan att

anvanda Exportdren finns mer information i “"Exportera direkt
fran biblioteket” pa sidan 29.

Exporteraren ser till ditt projekt ar klart innan det exporteras. Om
media saknas kan ditt projekt inte exporteras innan dessa media lankas
om eller tas bort fran projektet. Mer information finns i “Saknad
media” pd sidan 21.
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Used space 88 %

P4 fliken Export kan du stélla in éverféringsinstéliningar for
vald medietyp. Projektets namn visas ovanfér Spelaren.
Uppskattad filstorlek och terstdende utrymme anges under
férhandsgranskningen.

Exportera fran fliken Export

1 Ange Mal for de exporterade filerna genom att klicka pd
bladdringsknappen och vélja en plats.

2 Ange ett filnamn i rutan Filnamn.

Om du vill ange automatiska dtgarder efter export klickar du pa
Atgarder efter export och valjer 6nskade alternativ.

3 Gor nagot av foljande:

* Om du vill exportera projektet med instéllningarna pa tidslinjen
markerar du kryssrutan Samma som tidslinjen.
* Om du vill vélja nya installningar for export gar du till

kombinationsrutan till vanster och valjer Format, Tilldgg, Enhet
eller Webb.
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4 Vilj de alternativ du vill ha i de kombinationsrutor som visas for
ditt exportprojekt. Forinstéllningar ar tillgangliga i de flesta fall. Du
kan ocksd anpassa installningarna genom att klicka pd knappen

Redigera forinstéllning . Du kan sedan klicka pd knappen

Spara forinstéllning E for att spara dina anpassade instéllningar
som en ny forinstéllning.

5 Om du bara vill exportera ett avsnitt av filmen anvander du
trimkontrollerna i omrddet med uppspelningskontroller i
uppspelningsfonstret.

6 Klicka pa Paborja exportering for att exportera projektet.
Alternativ och installningar for export

Forbereda din film fér Gverféring

Innan din film &r helt redo for éverféring krévs i regel viss
forbehandling. | regel behéver Pinnacle Studio “rendera” (skapa
videobilder i 6verforingsformatet) alla 6vergdngar, titlar, skivmenyer
och videoeffekter som du lagt till pd din film. Filer som genererats
under renderingsprocessen sparas i mappen for tillaggsfiler, vars plats
du kan bestdmma i fonstret fér programinstaliningar.

Skapa mellan-markérer

For éverforing till fil eller molnet har du méjligheten att exportera
enbart en utvald del av din film. Stéll in trimningsmarkérerna i
Exporteraren i Spelaren for att ange vilken del av filmen du vill
exportera.
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Stéll in ikonerna fér in- och utgdngsmérke fér att exportera en
del av tidslinjen.

Exportera till skiva eller minneskort

Mer information om att skapa skivor finns i “Kapitel 9: Skivprojekt” pa
sidan 259. Vare sig du har en brannare eller inte, gor Studio det ocksa
mojligt att spara en “skivavbild” — en uppsattning filer som innehaller
samma information som skulle lagras pa en DVD-skiva — i en mapp pa
din harddisk. Avbilden kan senare brannas till skiva eller dverforas till

ett flashminneskort. Observera att om du aktiverar fliken Skapa DVD

Pinnacle Studio laggs sidan Skiva till pa fliken Export.

Obs! Att skapa Blu-ray-skivor ingdr inte som standard. Du
aktiverar det genom att vélja Hjalp > Kop Blu-ray.

SD-kort, minneskort och inbyggd media

AVCHD 2.0-skivstrukturer kan skrivas till flashminneskort som SD-kort
eller minneskort, eller t.o.m. till enheter med inbyggt mediestod (t.ex.
videokameror med AVCHD 2.0-stod).
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Exportera till fil (format eller filtillagg)

Valj det format som passar bast for de behov och den typ av
uppspelningsenhet din publik har.

Den fardiga filens storlek beror bade pa filens format och vilka
komprimeringsparametrar som anvants inom formatet. De olika
alternativen for komprimering kan stéllas in for att skapa sma filer, men
hart komprimerade filer far lagre kvalitet.

De detaljerade installningarna fér de flesta format kan justeras genom
att valja instéllningen Anpassat och klicka pa knappen Avancerat.
Andra férinstéliningar laddar instéaliningar utformade for typiska
situationer.

Om du 6verfor till ett stereoskopiskt 3D-projekt, kommer en S3D-meny
att visas och erbjuda olika 3D-format, eller méjligheten att exportera
ditt projekt i 2D.

Som en bekvamlighet efter att dverféringen avslutats erbjuder
Exportéren genvégar for att dppna Windows Media Player och
Quicktime Player. For att granska din 6verforda fil sé snart du skapat
den klickar du pé den ikon som representerar den spelare du vill
anvanda.

Nedan finns en lista med nagra av formaten

3GP

Pinnacle Studio kan skapa filmer i detta vanliga filformat med antingen
MPEG-4- eller H.263-videokomprimering, samt AMR-
ljudkomprimering. Formatet ar anpassat till de relativt sma process-
och férvaringsmajligheter som finns pd mobiltelefoner.
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Listan over forinstallningar for denna filtyp har tva skdrmstorlekar i
varje kodare. Valj Liten, 176 x 144 eller Mycket liten, 128x96.

Enbart ljud

Ibland star sig en films ljudspar utan bilder. Levande bilder av
underhdlining samt videoinspelningar av intervjuer och tal &r exempel
pa tillféllen dar det kan vara 6nskvart med enbart ljud.

Pinnacle Studio later dig spara ditt soundtrack i wav- (PCM), mp3- eller
mp2-format.

Klicka pd den forinstallning som bést passar dina behov eller val;
Anpassat och klicka sedan pa knappen Avancerat for att 6ppna
panelen Avancerade Instéllningar.

Transport Stream (MTS)

Transport Stream (MTS) kan innehdlla video i MPEG-2 eller H264/AVC-
komprimering. Tillampningar é&r till exempel HD-uppspelning pa
AVCHD-baserade videokameror, AVCHD-skiva eller Blu-ray-skiva.

Klicka pd den forinstélining som bést passar dina behov eller val;
Anpassat och klicka sedan pa knappen Avancerat for att 6ppna
panelen Avancerade Instéllningar.

AVl

Trots att AVI-filformatet fér digital video stods av de flesta program,
utférs sjalva kodningen och avkodningen av video- och ljuddata av ett
separat kodekprogram.

Studio ar forsett med en DV- och en MJPEG-kodek. Om du vill spara
din AVI-formaterade film i ndgot annat format, kan du anvanda ndgon
av de DirectShow-kompatibla kodekar som finns installerade pa din
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dator, sd lange samma kodek ocksa ar installerad pad den dator dér du
ska spela upp din film.

Klicka pd den forinstéllning som bast passar dina behov eller valj
Anpassat och klicka sedan pa knappen Avancerat for att 6ppna
panelen Avancerade Installningar.

DivX

Detta filformat, som &r baserat pd komprimeringstekniken MPEG-4, &r
populért att anvénda for filer som ska spridas pa Internet. Det stods
ocksd av ett stort antal DivX-kompatibla drivrutiner, frdn DVD-spelare
till barbara och handhallna enheter.

Klicka pa den férinstallning som bast passar dina behov eller valj
Anpassat och klicka sedan pa knappen Avancerat for att 6ppna
panelen Avancerade Instéllningar.

DivX Plus HD

Detta filformat, som ar baserat pd komprimeringstekniken H264, ar
populart att anvanda for HD-videofiler som ska spridas pa Internet.

Klicka pd den kvalitetsinstallining som bast passar dina behov, eller val;
Anpassat och klicka sedan pa knappen Avancerat for att 6ppna
panelen Avancerade Instéllningar.

Flash Video

Studio stoder dverforing till Flash Video-format (flv), version 7. | stort
sett samtliga moderna webblésare kan spela upp detta populra
format, och det anvands dven i hog utstrackning av sociala
natverkssidor och nyhetsportaler.
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Klicka pd den forinstallning som bast passar dina behov, eller vélj
Anpassat och klicka sedan pa knappen Avancerat for att 6ppna
panelen Avancerade Instéllningar.

Bild

En bildruta av ditt videoprojekt kan ¢verforas till en bild, i JPG-format,
TIF-format eller anpassat format. Om du valjer Anpassat anvander du
knappen Avancerat fér att 6ppna panelen Avancerade Instéllningar.

Bildsekvens

En sektion av ditt videoprojekt kan éverforas till en bildsekvens, en per
bildruta. Den video som ar markerad ma3ste vara minst en sekund lang.
Varje sekund video kommer att skapa mellan 25 och 60 bilder,
beroende pa bildfrekvensinstallningen.

Bilderna kan vara TIF, JPG, TGA, eller BMP i en méngd olika storlekar.
Om projektet ar i stereoskopisk 3D, kommer du att kunna valja S3D-
format for overforing.

QuickTime-film (MOV)

Detta ar QuickTimes filformat. Det ar sarskilt lampat for filmer som ska
spelas i QuickTime-spelaren.

Forinstallningarna har flera olika alternativ for storlek och kodning.

MPEG

MPEG-1 &r det ursprungliga MPEG-filformatet. MPEG-1-
videokomprimering anvénds pd VideoCD, men i andra sammanhang
har den bytts ut mot nyare standarder.
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MPEG-2 é&r efterfoljaren till MPEG-1-filformatet. Medan MPEG-1-
filformatet stods av alla datorer med Windows 95 eller senare
versioner, kan MPEG-2 och MPEG-4 endast spelas pd datorer med
passande avkodarprogram installerade. Flera av MPEG-2-
forinstéllningarna stoder HD-uppspelningsenheter (High Definition).

MPEG-4 &r &nnu en medlem i MPEG-familjen. Den ger liknande
bildkvalitet som MPEG-2, men med &nnu storre komprimering. Den
passar sarskilt bra for anvandning pa Internet. Tvd av MPEG-4-
forinstéliningarna (QCIF och QSIF) skapar s.k. "quarter-frame"-video,
dimensionerad for mobiltelefoner. Tva andra (CIF och SIF) skapar
fullskdrmsvideo anpassad fér handhalina spelare.

Anpassade forvalda instéllningar: Alla MPEG-varianter later dig,
genom instéllningarna under Anpassat, konfigurera din filméverféring
i detalj genom att klicka pa knappen Avancerat for att 6ppna panelen
Avancerade instéllningar.

Real Media

Real Media-filmfiler 4r anpassade for att spelas upp pa Internet. Real
Media-filmer kan spelas upp av alla 6ver hela varlden, som har
RealNetworks RealPlayer-programvaran, som kan laddas ner gratis pa
www.real.com.

Klicka pa knappen Avancerat for att konfigurera din éverféring med
panelen Avancerade Instéllningar.

Windows Media

Windows Media-formatet ar ocksa anpassat for strommande
medieuppspelning pa Internet. Filerna kan spelas upp pa alla datorer
som har Windows Media Player — ett gratisprogram fran Microsoft.

Kapitel 11: Exporteraren 329


http://www.real.com

Klicka pd knappen Avancerat for att konfigurera din éverféring med
panelen Avancerade Instéllningar.
Webb

Exportoéren i Pinnacle Studio later dig dela dina filmskapelser med ditt
sociala natverk pd Facebook, med dina professionella kontakter pa
Vimeo samt potentiellt med hela vérlden pd YouTube.

Att lagra dina media och dina projekt i molnet innebér &ven att du har
atkomst till dem frén din mobiltelefon eller handdator, och de kan
enkelt 6verforas mellan datorer for samarbete och bekvam dtkomst.

Om du inte redan &r inloggad pa leveranttrens webbplats, kommer en
inloggningssida att visas.

Facebook

Efter att du loggat in pd ditt Facebook-konto kan du ange en ny Titel
eller Beskrivning for din film, och valja installningar fér Format och
Sekretess i listorna.

Vimeo

Efter att du loggat in pa ditt Vimeo-konto kan du andra filmens Titel,
Beskrivning och Etiketter. Vélj det format du foredrar i listan.

YouTube

Efter att du loggat in pd ditt YouTube-konto kan du skriva in en ny Titel,
en ny Beskrivning eller nya Etiketter. Valj instaliningar fér Format och
Sekretess i listorna.
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Efter uppladdning

Nar uppladdningen &r klar kan du 6ppna en ny webblasare for att se
din skapelse, eller dterga till Studio. For Facebook, YouTube och Vimeo
maste din fil behandlas innan den kan ses online, vilket gor att den
kanske inte ar tillganglig direkt.

Overférartill en enhet

Studio kan skapa filmfiler som ar kompatibla med manga olika enheter,
inklusive de som finns i listan nedan.

e Apple

* Microsoft Xbox och Xbox One
e Nintendo Wii

e Sony PS3 och PS4

¢ Sony PSP

Om du overfor ett stereoskopiskt 3D-projekt, kommer du att f vélja pa
de 3D-format som ar kompatibla med den valda enheten.

Apple

Studio stoder dverféring av filer som &r kompatibla med populéra
Apple-enheter som iPod, iPhone och iPad, och dven Apple TV.

Det filformat som anvéands for iPod- och iPhone-kompatibla enheter
baseras pd MPEG-4-videokomprimeringsteknik. Kombinationen av
kraftfull komprimering med en liten 320x240-bildstorlek ger valdigt
sma filer i relation till de storre formaten. De tre forinstallningarna for
kvalitet valjer olika datafrekvenser, som var och en ger en speciell
balans mellan kvalitet och filstorlek.
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Apple TV- och iPad-kompatibla filer baseras pa
videokomprimeringsstandarden H.264. Bildrutestorlek fér
overforingen ar antingen 960x540 for Apple TV (férsta generationen)
eller 720p (senare generationer).

Microsoft Xbox och Xbox One

Microsoft Xbox-forinstallningar later dig skapa filer for uppspelning i
helskarmsstorlek pa din Xbox. Tvd format finns tillgangliga: DivX SD
baserat pd MPEG-4-videokomprimeringsteknik och WMV HD.

Nintendo Wii

Pinnacle Studio kan generera filer for uppspelning pa ditt Nintendo Wi
med stod for badde AVI- och FLV-6verféringsformat.

Sony PS3 och PS4

Du kan exportera filer till din PlayStation genom att vélja exporttypen
Sony PS3 eller Sony PS4. Studio stéder foljande filformat for
overforing: Fullstorlek, vilket &r 720x400 for DivX och 1080/60i for HD.

Sony PSP

Studio I3ter dig exportera filer som ar kompatibla med de populéra
Sony PlayStation Portable-enheterna. Overféringsfilerna &r baserade p8
MPEG-4-videokomprimeringsteknik.

Som med den iPod-kompatibla typen, sa skapar kombinationen av
kraftfull komprimering med en liten 320x240-bildrutestorlek véldigt
sma overforingsfiler relativt andra format.
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Export till MyDVD

MyDVD &r ett enkelt program for att skapa DVD-skivor som anvénder
mallar for att hjélpa dig att skapa proffsiga skivprojekt med menyer och
musik. Mer information om MyDVD finns i Hjalpen fér programmet
MyDVD.

MyDVD 6ppnas automatiskt nar du exporterar till ett MyDVD-projekt.
Du kan ocksd 6ppna MyDVD genom att klicka pd genvégen Pinnacle
MyDVD pa skrivbordet eller genom att soka efter Pinnacle MyDVD pa
din Start-skarm eller Start-meny.

For att se exportalternativen for MyDVD-projekt ska du vélja Exportera
till MyDVD fran tidslinjen Redigera.

R

Used space 95 %

Exportinstéllningarna fér MyDVD-projekt.

Exportera till en MyDVD-fil
1 Nar du har skapat och redigerat projektet i tidslinjen pa fliken

Redigera klickar du p& knappen Oppna verktygsfiltet Skapa i
tidslinjens verktygsfalt.

Kapitel 11: Exporteraren 333



Vill du lagga till kapitel innan du exporterar ska du anvénda
kapitelkontrollerna i tidslinjens verktygsfalt. Mer information finns
i "Lagga till kapitelmarkorer i et skivprojekt” pa sidan 260.

2 Klicka pé knappen Exportera till MyDVD ovanfor sparrubrikerna.
Fliken Export blir aktiv.

3 | omrddet Exportinstallningar véljer du de installningar du vill ha
och klickar p& P&borja exportering.

Projektet renderas och Pinnacle MyDVD 6ppnar projektfilen.
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Kapitel 12: Installningar

Pinnacle Studios centrala konfigureringsfénster kallas Kontrollpanelen.

P3 huvudmenyn i Pinnacle Studio valjer du Instéllning > Kontrollpanel.
Né&r Kontrollpanelen visas, véljer du en sida fran katalogen till vénster i
fonstret.

Control Panel

Legacy Options Movie Project Settings

Aud
Event Log 9
Export and Prev settings you ch
Import

rd

h icon on yo

New Movie Project Format:
Video standard NTSC Standard

e TS Detect format from fir...#
Detect format from first clip added to the project. If we cannot detect the format we will
Reset f
Restore purchase
Default Durations:

Default Duration for New Title:

Default Duration for St

Default Duration for Transitions: |01.00 s
Ruler Zooming @

Activate trim mode b... ¥
When this setting is OFF, trim mode can be activated with the trim mode button on the
timeline toolbar.

Montage Scaling Crop v

pony [0 ] Cancel

Kontrollpanelen i Pinnacle Studio &r ett centralt
konfigureringsfonster fér programmet.

Sidorna med installningar i Kontrollpanelen beskrivs har i tur och
ordning:
Aldre alternativ

Sidan Aldre alternativ omfattar Bevakade mappar och aldre
instéllningar i laget Skapa.
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Bevakade mappar

Bevakade mappar ar mappar pd en harddisk eller annat
lagringsmedium som bevakas av Pinnacle Studio. Nar innehallet i de
bevakade mapparna andras uppdateras Biblioteket automatiskt.

N&r du anvander bevakade mappar ldggs grenen Biblioteksmedia till i
tillgdngarna i Biblioteket. Du ser dven grenen Biblioteksmedia om
Pinnacle Studio upptacker ett bibliotek fran en tidigare version av
Pinnacle Studio (du maste aktivera bevakade mappar om du vill att
tillgdngar ska laggas till i grenen automatiskt).

Du kan skapa s& manga bevakade mappar du vill och stélla in dem for
att bevaka bara en typ av media (video, bilder eller ljud) istallet for alla
tre, vilket &r standard.

For att utse en mapp i din dator till bevakad mapp klickar du pa
Aktivera, och sedan pa knappen Lagg till mapp under listan for
bevakade mappar. Navigera till mappen du vill 1dgga till. For att avbryta
bevakningen av en mapp véljer du mappen i listan och trycker pa
knappen Ta bort mapp.

Valj Anvand for att fa Biblioteket att uppdatera sin katalog efter att du
andrat de bevakade mapparna.
Aldre installningar i liget Skapa

Du kan aktivera eller deaktivera fliken aldre Skapa DVD fér Pinnacle
Studio. Under fliken Skapa DVD hittar du funktioner for arbetet med
att skapa skivor och du har tillgéng till innehall i Bibliotek Diskmenyer.
Klicka pd Aktivera-knappen for att dterstalla fliken Skapa DVD tab.
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Ljudenhet

P3 denna installningssida hittar du de parametrar som finns for
inspelningsenheter (t.ex. mikrofoner) som ar anslutna till datorn. Klicka
pa enhetens namn for att 6ppna Windows dialogruta for installningar.

Handelselogg

Under sarskilda operationer, som import av ett antal filer, registreras
meddelanden i detta fonster. Du kan leta har efter detaljer om problem
som kan ha uppstatt under dessa operationer.

Export, férhandsgranskning
Dessa installningar paverkar hur video visas.

Kvalitet: Dessa installningar bestammer kvaliteten pd
videoférhandsgranskningen genomgaende i hela programmet.

e Basta kvalitet: Ger férhandsgranskning i full upplésning — den
upplésning som projektet slutligen kommer att exporteras i. Med
denna installning kan det férekomma att enstaka bildrutor inte
visas vid uppspelning pa ldngsamma datorer.

e Balanserad: Med denna instéllning, som rekommenderas for
vardagsbruk, kan vissa kvalitetsoptimeringar uteslutas for en
snabbare forhandsgranskning. | de flesta fall ar skillnaden knappt
maérkbar.

* Snabbaste uppspelning: Denna férhandsgranskning ar anpassad
for uppspelning pd ldngsammare datorer.

Visa forhandsgranskning i helskarm pa: Valj den datorskarm (om det
finns fler &n en) du vill se helsk&drmsvisningen pa.
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Visa extern férhandsgranskning pa: Gor ditt val i listan éver tillgéngliga
enheter och signalutgdngar (om det finns nagra).

Standard for extern forhandsgranskning: Vélj TV-standarden for den
anslutna videoskarmen.

Optimering av uppspelning

Optimeringstroskelvarde: Optimeringstroskelvardet bestdmmer hur
mycket rendering som gérs nar du férhandsgranskar ditt projekt. Det
kan stéllas in fran Av (0) till Aggressivt (100). Om en specifik punkt pa
tidslinjen renderas beror pd den méngd data som maste berédknas for
att forbereda de effekter och 6vergdngar som anvands, och pa
optimeringstroskelvdrdet. Om det har vardet ar satt hela vagen till
Aggressivt, kommer Pinnacle Studio att férrendera alla 6vergangar,
titlar, skivmenyer och effekter &ven nér éverféringen kunde ha
forhandsgranskats. Detta kan fordréja uppspelning avsevart.

Om Optimeringstroskelvérde angetts till Av (noll), kommer de gula och
gréna markeringar som anger renderingsprocessen inte att visas.
Istallet kommer alla effekter att spelas upp i realtid. Detta kan dock
resultera i reducerad uppspelningskvalitet (férlorade bildrutor, 'skakig'
uppspelning) om antalet och komplexiteten for effekterna dvertraffar
datorns tillgangliga kapacitet.

Rendera under uppspelning: Nér installningen Automatisk anvénds,
bestdmmer programmet om realtidsrendering kan géras under
uppspelning med hjalp av systeminformationen. Om installningen Av
anvands ar rendering inaktiverad under uppspelning, men fortsatter
nar uppspelningen avslutas.

Kodek fran tredje part: Gor att Pinnacle Studio kan anvanda
tredjepartskodek som installerats pa din dator, s att du kan arbeta
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med fler videoformat. Obs! Vissa kodekpaket fran tredje part kan
orsaka krascher eller fel i Pinnacle Studio.

Maskinvaruacceleration:

Nar den aktiverats vaxlar den har funktionen en del av
arbetsbelastningen fran CPU:n till tillaggsmaskinvara, som GPU:n
(grafikprocessorn) pa ditt grafikkort. Stodet for
maskinvaruaccelerationen beror pa vilken sorts CPU och grafikkort du
har i din dator.

e De flesta NVidia-kort stoder CUDA-arkitekturen. Nar denna finns
tillganglig, anvands GPU:n for att hjalpa till med H.264-
avkodning.

* Datorer som &r utrustade med en ny Intel CPU som har Intel Quick
Sync Video-funktionen kan anvanda den fér snabb avkodning och
kodning av H.264- och H.264 MVC-material.

Vilja typ av maskinvaruacceleration
1 Valj Instlining > Kontrollpanel > Exporterar och férhandsvisning.

2 | Maskinvaruacceleration valjer du ett alternativ i listan Typ.

Stereoskopisk

Standardlage fér 3D-visning: Den hér instéallningen valjer standard for
stereoskopiskt 3D-innehdll i hela Pinnacle Studio. Mer information
finns i Vaxlaren fér 3D-visningsldge. Mer information finns i “Valja vad
som ska visas i Biblioteket” pa sidan 41.

* Vanster 6ga och Hoger 6ga: Forhandsgranskning av
stereoskopiskt innehdll kan stéllas in for att bara visa vyn for
vanster eller hoger 6ga.

* Sida vid sida: | férhandsgranskningslaget for Sida vid sida kan du
bevaka de individuella 2D-bilderna for bada sidorna samtidigt.
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* Differentiellt: Istallet for att visa sjélva bildinnehallet, visas
skillnaderna mellan vanster och héger bildruta. Identiska omraden
visas som neutralt grda.

* Schackbrade: Visning for hoger och vanster 6ga vaxlar i
angransande celler i ett 16x9 rutnat.

* Anaglyfiskt: En Anaglyfisk stereoskopisk férhandsvisning ar
lédmplig for att titta pd med stereoskopiska glaségon i rott-cyan.

e 3D TV (sida vid sida): Det har laget skall anvdndas med en 3D-
kapabel andra bildskdrm eller projektor.

* 3D Vision Om ditt system &r har kapacitet for 3D Vision och
stereoskopisk 3D aktiverats i dina drivrutinsinstaliningar, kommer
allt stereoskopiskt material som standard att férhandsvisas i 3D.

Inget stopp vid aktivering av 3D Vision: Den hér installningen ar
tillgénglig nér Studio kors pa en dator med kapacitet for 3D Vision som
har stereoskopisk 3D aktiverat i drivrutinsinstallningen. Standard ar att
installningen Inget stopp vid aktivering av 3D Vision ar av. Nar den ar
pd, kommer uppspelning automatiskt att stanna nar en 3D Vision-
férhandsgranskning aktiveras eller inaktiveras under uppspelning.

Importera

Standardinstallningarna for Importéren i Pinnacle Studio kan goras
har, men du kan justera eller hoppa ¢ver dem i Importéren nér du
importerar.

Mappalternativ: Visa eller stéll in standardlagringsplatser f6r media och
projekt som fysiskt kopieras under import, till skillnad frén ldnkade
importer, och Bibliotekets funktion Snabbimport som lankar till det
befintliga materialet utan att omplacera det. Mapparna stalls forst in
till anvéandarens kataloger for musik, video och bilder som de ar
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konfigurerade i Windows, samt till standardmappen for att spara
Studio-projekt.

Nar du har letat upp och valt den mapp du vill anvdnda som basmapp
kan du valja att skapa en undermapp:

* Ingen undermapp: Om detta &r valt sparas alla importerade filer i
basmappen.

e Anpassad: Nar du valjer detta alternativ kommer en ruta for
Anpassad undermapp att visas. Klicka pa den for att skriva in ett
namn for undermappen for motsvarande medietyp.

* |dag: Dina importerade filer sparas i en undermapp som namnges
efter aktuellt datum i formatet “2017-10-25".

¢ Skapat den: Varje importerad fil sparas i en undermapp som
namnges efter det datum da3 filen skapades, i samma format som
ovan. Om du importerar flera medieobjekt samtidigt sd kan detta
innebdra att ett antal mappar skapas eller uppdateras.

e Denna mdnad: Detta alternativ ar samma som Idag-alternativet
med den skillnaden att enbart &r och ménad anges, t.ex. “2017-
10",

e Scenavkanning: Detta bestdmmer standardmetoden for
scenavkanning. “Installningar for scenidentifiering i Spela in
video” pa sidan 295.

e Stop motion: Detta bestdmmer standardimportmetoden for de
bildrutor du fdngar med funktionen Stop motion. Mer
information finns i “Stop motion” pa sidan 310.

Tangentbord

Studio erbjuder bdde en omfattade standarduppsattning med
kortkommandon och ett satt att anpassa dem. Sidan Tangentbord i
Kontrollpanelen listar alla kommandon som kortkommandon kan
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anvandas till, tillsammans med de aktuella kortkommandona.
Kommandona ar grupperade sektionsvis.

L&gga till ett kortkommando:
1 Valj mdlkommandot.
2 Klicka i textrutan Tryck pd kortkommandon.

3 Tryck pd tangenterna for det 6nskade kortkommandot. Om
kortkommandot anvands, kommer listan Genvdgen anvands for
narvarande av att visa de kommandon som é&r i konflikt.

4 Klicka pa knappen Koppla for att tilldela kortkommandot till det
valda kommandot.

Att lagga till ett kortkommando kommer inte att radera associationer
mellan en specifik tangentbordssekvens och de andra kommandon
som den ger tillgdng till. Det ar faktiskt mojligt for olika kommandon
att anvdnda samma kortkommando, under forutsattning att de
intraffar i olika sammanhang. Till exempel &r Ctrl+L
standardkortkommandot fér tvd kommandon, Tidslinje > L3s sparoch
Medieredigeraren > Rotera vanster. Vilket som &r aktiverat beror pa
vilken del av Pinnacle Studio som du anvénder for tillféllet.

Radera ett kortkommando:
1 Valj mdlkommandot.

2 Valj det kortkommando som skall raderas i listan Kortkommandon
for det valda kommandot.

3 Klicka pd knappen Ta bort.

Aterstlla standardvarden

Det finns dven kontroller som Iater dig terstalla tangentbordets
standardinstallningar, antingen fér det markerade kommandot
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(knappen Aterstall aktuell) eller for alla kommandon p& en gang
(knappen Aterstall allt).

Projektinstallningar

P3 den har sidan av Kontrollpanelen i Pinnacle Studio kan du vélja
standardinstallningar for nya projekt, titlar och 6vergangar.

Format for nya filmprojekt: Valj en upplosning (t.ex. PAL eller HD
1920x1080i) som standard for varje ny tidslinje som skapas. Ett annat
alternativ ar att det forsta klippet som ldggs pa tidslinjen avgor
formatet genom valet Kdnn av format fran forsta klippet. Formatet for
den aktuella tidslinjen kan andras nér som helst under redigeringen
genom installningarna for tidslinjen, som finns i den vanstra delen av
tidslinjens verktygsfalt.

Kann av formatet frén férsta klippet: Identifierar formatet frén det
forsta klipp som lagts till i projektet. Om det inte gar att identifiera
formatet anvands Nytt format for filmprojekt.

Standardvaraktighet: Ange standardvaraktighet for titlar, bilder och
overgdngar nar de laggs pa tidslinjen for forsta gdngen. (Nar de val &r
dar kan klipplangderna givetvis trimmas efter behov.)

Linjalzoom: Nar detta alternativ &r markerat zoomas tidslinjen in och
ut nar tidslinjalen dras vagratt fram och tillbaka. | detta lage maste du
dra direkt i scrubbningskontrollens handtag for att flytta
startmarkoren. Nar linjalzoom ar avstangd kan du klicka var du vill pa
linjalen for att flytta startmarkéren. Hur som helst kan du &ven zooma
med ndgot av foljande:

* Plus- och minustangenterna pd det numeriska tangentbordet

* Navigator hogst upp pa tidslinjen
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* Bladdringslisterna under férhandsgranskningen

Aktivera trimlaget genom att klicka ndra klippen: Aktivera detta for att
starta trimldget genom att klicka. Om den hér installningen ar av, kan
trimlaget aktiveras med knappen Trimlage i tidslinjens verktygsfalt.

Montage skalering: Anger standardmetoden for att anpassa innehall
till montagemallarna: Ingen (ingen skalning), Passa in eller Beskarning.

Startsida

Du kan valja vilken flik som ska visas nér programmet startas. Som
standard 6ppnas Valkommen-fliken.

Lagringsplatser

P& denna sida kan du stélla in var du vill spara media och projekt du
skapar med Pinnacle Studio. Du kan separat specificera platserna for
foljande filtyper:

¢ Studio-filmprojekt
¢ Studio-skivprojekt

e Titlar
* Menyer
¢ Mall

¢ Projektdterstallning
Den hé&r mappen anvands bade for projektpaket som har packats
upp for ytterligare bearbetning och for projekt som importerats
frén Studio for iPad.

* Renderingsfiler

Den har mappen ar for de tillfalliga filer som skapas nér objekt
som renderas kraver intensiv berdkning, som videoeffekter.
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Andringarna géller endast de filer som skapas efter att lagringsplatsen
andrats. Befintliga filer stannar pa sin nuvarande plats.

Radera renderingsfiler: Du kan radera renderingsfiler for att spara
utrymme utan att behdva oroa dig for att forlora data permanent.
Emellertid kommer filerna att dterskapas igen nésta gang ditt projekt
behéver renderas.

Aterstall

Du kan aterstélla din version av Pinnacle Studio till
standardinstallningarna (kallas aven “fabriksinstallningar”). Alla
anpassade installningar gar forlorade, men sparade projekt paverkas
inte.

Aterstilla Pinnacle Studio till standardinstaliningarna
1 Spara alla 6ppna projekt som du vill behélla
2 Klicka pd menyn Instéllning > Kontrollpanel.

3 Klicka pa Aterstall i katalogen till vanster. Sidan Aterstall till
standardinstéllningar visas.

4 Klicka pd knappen Aterstall. Klicka sedan p& OK och starta om
programmet.

Aterstilla inkdp

Du kan 3terstélla inkdp som du gjort via Pinnacle Studio. Du behéver
t.ex. dterstalla inkép om du flyttar Pinnacle Studio till en annan dator.

Aterstalla inkép som gjorts i Pinnacle Studio
1 Klicka pd menyn Installning > Kontrollpanel.

2 Klicka p& Aterstall kop i katalogen till vanster. Sidan Aterstall kép
visas.
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3 Klicka p& knappen Aterstéll och sedan p& OK.
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Kapitel 13: Skarmfangst

Registrera vad som hander pd datorn och musrorelser med funktionen
for skarmfangst i Pinnacle Studio. Funktionen later dig skapa video
som kraver visualisering med ndgra enkla steg. Du kan ocksa definiera
vilket omrdde pa skarmen som ska fangas, s att du kan framhéva
detaljer och fokusera, och integrera berattarroster. Du kan spela in
ljud frdn din dator, om du har en mikrofon, och fdnga program som
visas sida vid sida i vyn Fasta i Windows.

Det har avsnittet innehdller foljande &mnen:

e Starta ett skarmfangstprojekt

* Spela in skarmen
Starta ett skarmfangstprojekt

Oppna fénstret Skarmfangst

¢ Klicka pa Live Screen Capturing-programikonen eller vél]
Live Screen Capturing i listan med program pa Start-menyn.

Ramen for fangstomrddet técker som standard hela skarmen, och
visas tillsammans med verktygsfaltet Skarmfangst.
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Grunderna i verktygsfaltet Skarmfangst

Komponent Beskrivning

1 Ram for fdngstomrddet Anger det omréde pé skarmen som du fangar.
Tacker som standard hela skdrmen.

2 Inspelningskontroller  Innehdller de knappar som styr skarmfangsten.

3 Ramstorlek for Anger det aktiva program som ska fangas, och

fadngstomradet de exakta matten pd det omrdde som ska
fangas i rutorna Width (Bredd) och Height
(Hojd).

4 Instéllningar Har kan du ange installningar for fil, ljud, skarm

(standardvy) och tangentbordsgenvégar.

Spelain skarmen

Innan du paborjar skarmfangsten ska videon vara konfigurerad.
Konfigurera video

1 Klicka pa Settings (Installningar).

2 | File Settings (Filinstéllningar) anger du féljande information:
* Filename (Filnamn) — ange ett filnamn for projektet.
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* Save to (Spara i) — ange den plats dar du vill spara videofilen.
Obs! Som standard sparas skarmfédngst i mappen Dokument
(...Dokument/Pinnacle Studio Screen Capture/21.0). Klicka p3 Bl
om du vill skapa en ny mapp och &ndra den plats dér filen sparas.
* Format (Format) — valj bland de tillgangliga formaten i listan.
¢ Frame rate (Bildfrekvens) — ange det antal bilder per sekund som
ska anvandas vid inspelning.

Obs! En lagre bildfrekvens &r idealiskt for video du tanker lagga
upp pa Internet, eftersom det ger en mindre filstorlek. Daremot
avbildar den rorelser pé skarmen pa ett sémre satt. En hogre
bildfrekvens ger en storre filstorlek, och &r mer anvandbar for
detaljerade presentationer dar du vill avbilda vad som hander pd
skarmen mycket exakt.

3 | Audio Settings (Ljudinstallningar) véljer du ndgot av foljande
alternativ for Voice (Rost):

+ Klicka p& ON (PA) om du vill spela in en berattarrost. Klicka pd
knappen Sound Check (Soundcheck) for att testa ljudet.
* Klicka pa OFF (AV) om du vill stanga av inspelning av en
berattarrost.
4 | Audio Settings (Ljudinstéllningar) véljer du ndgot av féljande
alternativ for System (System):
* Klicka p& ON (PA) om du vill ta med system- eller mikrofonljud.
Justera skjutreglaget om det behovs.
* Klicka pa OFF (AV) om du vill stanga av System Audio
(Systemljud).
5 | Control Settings (Kontrollinstéllningar) finns foljande alternativ:

¢ Mouse click animation (Musklicksanimering) — aktivera att
musklick tas med i skarmfangsten.

* Enable F10/F11 shortcut key (Aktivera F10/F11 som genvég) —
aktiverar och inaktiverar tangentbordsgenvagarna for
skarmfangst.
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Obs! Om tangentbordsgenvagarna for skarmfangst krockar med
genvdgar i det program du vill fdnga. rekommenderar vi att du
inaktiverar den har funktionen for att undvika odnskade avbrott
vid inspelning.

| Monitor Settings (Skarminstallningar) valjer du en skarm.

Obs! Programmet kanner automatiskt av hur manga skarmar
som finns tillgangliga i systemet. Primary Monitor (Huvudsk&rm)
markeras som standard.

Spela in skarmfangsten

1

350

Vélj ndgot av foljande:
* Full screen (Helskdarm) — fdngar hela skarmen. Nar du 6ppnar

verktygsfaltet Screen Capture (Skarmfangst) ar detta aktiverat
som standard.

* Custom (Anpassat) — har kan du ange vilket omrdde som ska
fdngas. Matten pa fdngstomradet visas enligt detta. Du kan
ocksd vélja ett programfonster att fdnga, genom att valja det i
listan med aktiva program.

Klicka pa Settings (Installningar om du vill se fler alternativ.

Obs! For att spela in berattarrost och systemljud maste du
aktivera och konfigurera respektive installningar innan du borjar
spela in.

Klicka pd Start/Resume Recording (Starta / fortsatt inspelning) for
att starta skarmfangsten.

Alla aktiviteter inuti det angivna fdngstomradet spelas in.
Skarmfangsten startar efter nedrakningen.

Obs! Du kan trycka pa F10 for att stoppa och pd F11 for att
pausa eller teruppta skarmfangsten.

Klicka pa Stop Recording (Stoppa inspelning) for att avsluta
skarmfangsten.
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Obs! Obs! Skarmfangsten placeras i den anpassade mapp du har
angett, och du ombeds att ldgga till den i Pinnacle Studio-
biblioteket.
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Kapitel 14: Flerkameraredigering

Med Flerkameraredigeraren kan du skapa proffsiga
videosammanstallningar fran video med handelser som spelats in pa
olika kameror fran olika vinklar.

Den enkla arbetsytan med flera vyer later dig redigera i farten, eftersom
videoklippen spelas upp samtidigt — upp till sex* kameror. Med en

enkel klickning kan du vaxla fran ett videoklipp till ett annat pd samma
satt som en studioproducent vid direktséndning byter fran en kamera
till nésta for att fdnga en annan vinkel eller ett annat element i scenen.

Inspelningen kan ldggas pd manga olika videoinspelare, t.ex.
actionkameror, drénarkameror, DSLR-kameror eller smartphone. Du
kan ocksd ta med ljud som spelats in oberoende pa en mikrofon.
*Antalet kameror beror pa vilken version av programmet du har.

Det héar avsnittet innehdller féljande amnen:

e Arbetsytan i Flerkameraredigeraren

¢ Grunderna i flerkameraredigering

e Importera video- och ljudklipp till Flerkameraredigeraren

* Synkronisera video- och ljudklipp i flerkameraprojekt

e Valja ljudkalla for flerkameraprojekt

* Redigera flera klipp for att skapa en flerkamerasammanstallning
¢ L&gga till bild-i-bild (PIP) i Flerkameraredigeraren

¢ Hantera kallfiler fran flera kameror

¢ Spara och exportera flerkameraprojekt

¢ Anvénda Smartproxy fér snabbare redigering
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Arbetsytani Flerkameraredigeraren

Bilden nedan visar huvudfunktionerna i Flerkameraredigeraren.

Flervyrutan Huvudrutan for

Primarljud ) s
) o Scrubbning Tidslinjen
Kéllsynkroniseringstyp
Flerkamera och PIP-spar Verktygsfalt och

Verktygsfélt, uppspelning och andra kontroller
Kontrollerna i arbetsytan listas nedan.
Huvudverktygsfaltet innehaller foljande kontroller:

Antal kameror — har kan du ange om flervyrutan ska visa fyra eller
sex kameror, beroende pa din programversion.

S A® Kallsynkroniseringstyp — har kan du synkronisera
klippen. Mer information finns i “Synkronisera video- och ljudklipp i
flerkameraprojekt” pa sidan 358.
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CORN=EERIR A Huvudljud — har valjer du den priméra ljudkallan.
Mer information finns i “Vélja ljudkalla for flerkameraprojekt” pa
sidan 360.

E Dela klipp — har kan du dela upp ett klipp i segment. Mer
information finns i “Dela upp klipp i Flerkameraredigeraren” pa
sidan 364.

u Stall in/ta bort markér — har kan du ldgga till markérer pa
kamerasparen for redigering, t.ex. synkronisering av ljud.

Rotera vanster och Rotera hdger — har kan du rotera klipp i
kamerasparen innan du lagger till dem till ditt flerkameraspar eller ditt
PIP-spar. Obs! Endast oldsta spar kan roteras.

Overgéng och Varaktighet — har kan du anvinda en
overgang mellan klipp i flerkameraspdret och ange 6vergdngens
varaktighet. Mer information finns i “Lagga till 6vergdngar mellan
flerkamerasegment” pa sidan 363.

Huvudrutan for forhandsgranskning innehdller féljande kontroller:

Uppspelningsfélt med knapparna Hem,
Foregdende bild, Spela upp, Nésta bild och Slut.

Loopa — héar kan du spela upp det markerade spdret kontinuerligt
genom att ga tillbaka till borjan nér det tar slut.

Stall in volym — har kan du stélla in ljudvolymen for
uppspelning.

LRI Kontroll for tidskod — har kan du visa och ange den tid
och bildruta som visas i huvudrutan for férhandsgranskning och
scrubbningens position i tidslinjen. Klicka pa pilarna eller klicka pa ett
siffervarde for att ange en tid och bildruta.
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Tidslinjen innehaller féljande kontroller:

BN Kallhanteraren — har kan du ldgga till och ta bort klipp. Mer
information finns i “Hantera kallfiler frdn flera kameror” pa sidan 366.

Visa/dolj ljudvagformsvy — hér kan du visa vagformer for kamera-
och ljudspar.

mm L3s/1ds upp — visas pa enskilda spdr. Nar du har synkroniserat
spar rekommenderar vi att du I3ser dem.

Aktivera for synkronisering/Ta inte med i synkronisering — har
kan du bestdmma vilka spar som ska vara med i
synkroniseringsprocessen.

m Gor det har spdret ljudlost/inte [judlést — har kan du sténga av
eller satta pa ljudet for markerat ljudspar.

@ Zooma till tidslinje — den hér kontrollen, l&ngst ned till vanster
bredvid tidslinjen, later dig expandera eller férminska projektet sa att
du kan se hela projektet i tidslinjen.

Skjutreglaget Zoomniva — dra i skjutreglaget
eller klicka pa Zooma in (plustecken) eller Zooma ut (minustecken) for
att &ndra zoomnivan for projektet. Detta ar speciellt till hjalp nar du
redigerar enskilda segment i sparet Multikamera.

Foljande allmanna kontroller finns langst upp till vanster i
programfonstret

ﬂ Instaliningar — har kommer du 3t Smartproxyhanteraren och
Spara som. Mer information finns i “Anvanda Smartproxy for snabbare
redigering” pa sidan 367 och "“Spara flerkameraprojekt” pa sidan 367.

Angra och Gor om — gor att du kan dngra eller géra om de
flesta dtgarder.
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Grundernaii flerkameraredigering

Foljande steg ger en grundlaggande 6versikt i multikameraredigering.

1 Importera de video- och ljudklipp som du vill anvénda till
Biblioteket i Pinnacle Studio.

2 Markera klippen i Biblioteket och importera den till
Flerkameraredigeraren med det speciella importfénstret dar du
kan tilldela klippen till “"Kamera 1", "Kamera 2" osv.

3 Synkronisera klippen i tidslinjen. Du kan géra detta automatiskt
om alla klippen har ljud, men det finns flera olika metoder du kan
anvénda for synkronisering.

4 Vil det ljud du vill behalla (om du anvander originalljudet). Du
kan ocksa vélja ett separat ljudspar.

5 Borja bygga din flerkamerakompilering. Du kan spela upp alla
klippen samtidigt, och i flervyrutan klickar du pa den kamera du
vill visa. Du kan byta klipp s& manga ganger du vill. Huvudrutan
for forhandsgranskning visar det material som valts. Du kan sedan
granska ditt projekt i sparet Flerkamera och finjustera det.

6 Avsluta Flerkameraredigeraren for att ytterligare finputsa och
Overfora projektet med Pinnacle Studio.

Viktigt! Vi rekommenderar att du slutfor flerkameraredigeringen
innan du avslutar Flerkameraredigeraren. Andringar som du gér i
projektet i ndgon annan redigerare kanske inte stéds om du
Oppnar projektet igen i Flerkameraredigeraren. Detta betyder att
vissa dndringar kan g4 forlorade.

Importera video- och ljudklipp till
Flerkameraredigeraren

Det forsta steget i att skapa ett flerkameraprojekt ar att importera dina
Klipp till Flerkameraredigeraren. | de flesta fall ar detta ett urval klipp av
samma handelse som importerats till Biblioteket i Pinnacle Studio.
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Du kan arbeta med upp till sex videoklipp samtidigt, och ta med upp
till tvd oberoende ljudklipp.

Importera videoklipp till Flerkameraredigeraren
1 Markera alla klipp du vill anvanda i Biblioteket i Pinnacle Studio.

2 Klicka pé knappen Flerkameraredigeraren i tidslinjens
verktygsfalt.

3 | fonstret Flerkameraimport skriver du ett namn i rutan
Projektnamn.

4 \Verifiera klippen i projektklipplistan i den hogra rutan.

Om du vill ordna om klippen drar du ett klipp till en ny position i
listan.

Om du vill Idgga till fler video- eller ljudklipp markerar du det spar
du vill anvanda i rutan Bibliotek och drar det till projektklipplistan.
Om du vill ta bort ett klipp hogerklickar du pa det och valjer Ta
bort.

5 Klicka pd OK.

Synkronisera video- och ljudklipp i flerkameraprojekt

Du kan synkronisera dina video- och ljudklipp sa att alla &r justerade
mot samma tidpunkt. Det l4ttaste sattet att géra detta ar att 13ta
Flerkameraredigeraren analysera ljudet for vart och ett av klippen och
synkronisera dem automatiskt. Om dina inspelningar &r planerade kan
du anvéanda en speciell ljudsignal, t.ex. att klappa hédnderna (pa
ungefar samma satt som klappan vid professionell filminspelning).
Vissa handelser har naturliga ljudsignaler som hjalper
synkroniseringen, t.ex. musikaliska framtradanden och
sportevenemang med en startsignal.
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Du kan ocksa synkronisera klippen genom att anvanda markorer,
inspelningstid eller manuell justering — att dra klippen i tidslinjen till
ldamplig tidskod. Du kan t.ex. anvanda ett gemensamt visuellt element,
t.ex. en kamerablixt, for att synkronisera video manuellt. Dessa
metoder &r till hjalp om ditt videomaterial inte innehaller ljud eller om
ljudvdgformerna inom klippen &ar svara att synkronisera, eller om du
helt enkelt foredrar att synkronisera klippen manuellt.

| vissa fall kan du behéva anvanda en kombination av
synkroniseringsmetoderna, beroende pa kallmaterialet.

Synkronisera video- och ljudklipp i Flerkameraredigeraren

1 Nar du har importerat dina klipp till Flerkameraredigeraren véljer
du ndgot av foljande i listan Kallsynkroniseringstyp i verktygsfaltet:
* Ljud — klicka pa knappen Synkronisera bredvid listan for att

synkronisera klippen pa tidslinjen. Obs! Dina videoklipp maste
innehalla ljud for att du ska kunna anvanda det har alternativet.

Markor — valj ett klipp i tidslinjen, spela upp det eller anvand
scrubbning till den position du vill ha genom att anvanda en
visuell signal och klicka sedan pa knappen Stall in/ta bort markér

u i verktygsfaltet for att lagga till en markor. Nar en markor

har lagts till i varje klipp klickar du pd knappen Synkronisera
i verktygsfaltet for att synkronisera klippen enligt markérerna.

Filmades datum/tid — klicka pa knappen Synkronisera for att
synkronisera klippen efter det datum och klockslag de spelades
in, enligt de metadata som kameran registrerar. Obs!
Kamerornas klockor maste vara synkroniserade for att resultaten
ska bli korrekta.

Manuellt — dra varje klipp till ratt position i tidslinjen med hjalp
av en visuell signal.
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Obs! Om det finns klipp du inte vill ha med i synkroniseringen
klickar du pa knappen Ta inte med i synkronisering for
motsvarande spar. Klicka pd knappen igen (Aktivera Tor
synkroniseringfdl) om du vill ha med sparet.

Tips: Nar du har synkroniserat klippen kan du anvanda
knapparna L3s pa de enskilda sparen for att se till att de
forblir synkroniserade under redigeringen.

Valja ljudkalla for flerkameraprojekt

N&r du har importerat och synkroniserat dina klipp i
Flerkameraredigeraren kan du borja fatta beslut om ljudet i projektet.
Om du t.ex. har flera videoklipp som innehaller ljud, rekommenderar vi
att du lyssnar pa vart och ett och véljer det klipp som har bast
ljudkvalitet. Du kan ocksa vélja att ha ett separat ljudklipp.

Andra alternativ ar att anvanda ljudet fran alla klipp, eller att véxla ljud
nar du byter kamera — en metod som kan vara lamplig for ljud som
spelats in vid sportevenemang eller annat material med action.

Som standard é&r ljudet fran Kamera 1 valt.

Vilja ljudkalla for flerkameraprojekt

1 Nar klippen finns i tidslinjen i Flerkameraredigeraren klickar du pad
rutan Huvudljud i verktygsfaltet. Valj ett Kamera- eller Ljud-klipp.

Klicka pa Spela upp u och lyssna pa ljudkvaliteten i varje klipp.

2 Vélj det Kamera- eller Ljud-klipp som du vill anvanda. Ljudet fran
alla andra spar stangs av.

Andra alternativ ar:

* Auto — byter ljud efter vilket klipp som spelas upp.
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* Ingen — inget ljud ingdr i flerkameraprojektet. Du kan lagga till
ljud i Pinnacle Studio nar du ar klar med Flerkameraredigeraren.

* Alla kameror — spelar upp ljud fran alla klipp samtidigt.

Tips: Om du planerar att redigera ljudet i Pinnacle Studio efter
att du avslutat Flerkameraredigeraren bor du observera att den
instéllning du valjer i Huvudljud avgor vilka spdr som kommer
att vara tillgdngliga som ljudspér i Pinnacle Studio.

Redigera flera klipp for att skapa en
flerkamerasammanstélining

Nar du har importerat och synkroniserat dina klipp i
Flerkameraredigeraren och valt ljudinstéliningar kan du bérja redigera
klippen for att skapa en flerkamerasammanstélining. Flervyrutan i
Flerkameraredigeraren gor uppgiften enkel. Ungefér som en DJ byter
och mixar spar for att skapa en ny musiksammanstélining kan du med
Flerkameraredigeraren vaxla mellan videospar och mixa ihop dem med
Overgangar.

Om du marker att uppspelningen ar Idngsam eller ojamn kan du
kontrollera installningarna fér Smartproxy. Mer information finns i
"Anvanda Smartproxy for snabbare redigering” pa sidan 367.

Nar du har byggt upp din grundldaggande sammanstallning med
flervyrutan och huvudrutan for férhandsgranskning kan du finputsa
projektet i sparet Flerkamera och utnyttja redigeringsfunktionerna,
t.ex. bvergdngar och ett verktyg for att dela klipp. Observera att vissa
typer av redigeringar, t.ex. att rotera ett klipp, maste goras pa de
enskilda sparen under Kamera innan du lagger in sparen i
sammanstallningen i sparet Flerkamera.
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Skapa en flerkamerasammanstallning

1 Nar klippen finns i tidslinjen i Flerkameraredigeraren klickar du pa
knappen Spela upp n under huvudrutan foér
forhandsgranskning.
| flervyrutan kan du visa material fran alla kameror samtidigt.

2 Du borjar bygga upp ditt projekt genom att klicka pd den kamera
du vill visa i flervyrutan nar videoklippen spelas upp.

Huvudrutan for forhandsgranskning visar materialet frdn den
kamera som valts.

Flervyrutan visas till vénster om huvudrutan for
férhandsgranskning. | flervyrutan kan du visa material frén
alla kameror samtidigt.

3 Du véxlar kamera genom att klicka pa en annan
kameraférhandsgranskning i flervyrutan. Du kan byta kamera s3
méanga ganger du vill. Du granskar ditt projekt i sparet Flerkamera.

Sparet Flerkamera i tidslinjen visar kamerasegmenten i din
sammanstélining.
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Om du vill &ndra zoomnivan for sparet Flerkamera drar du

skjutreglaget for zoomnivan langst ned till

vanster vid tidslinjen.

4 Nar du har gjort en forsta genomgang med flervyrutan kan du
finjustera tiden for évergdngarna i sparet Flerkamera genom att
spela upp ditt projekt eller anvénda scrubbning till den position du
vill redigera. Klicka pa ett kamerasegment och dra kanten tills den
bildruta dar du vill att véxlingen ska intré&ffa visas i huvudfonstret
for férhandsgranskning.

Om du vill byta ut ett segment i sparet Flerkamera mot en annan
Kamera hogerklickar du pa segmentet och véljer en annan Kamera
pa snabbmenyn, eller klickar pd kamerans férhandsgranskning i
flervyrutan.

Lagga till 6vergdngar mellan flerkamerasegment
1 Klicka pa ett segment i sparet Multikamera.

2 Klicka p& knappen Overgdng i verktygsfaltet. Knappen har
en gul kontur nar den &r aktiv och en 6vergdngsikon (“AB") visas i
tidslinjen.
Om knappen &r nedtonad kan du forsiktigt dra kanten av ett
segment lite grann for att dteraktivera knappen.
Som standard anvands évergdngen Overtoning.

3 Skriv en tid for dvergdngen i rutan Varaktighet i verktygsfaltet.
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Tips: Du kan lagga till svarta eller tomma segment i ditt
projekt. Du kan &ndra ett segment som redan finns i sparet
Flerkamera till ett svart eller tomt segment genom att
hogerklicka pa det och valja Svart eller Tomt. Du kan

anvéanda en 6vergdng mellan ett videosegment och ett

Svart segment. Du l&gger till ett svart eller tomt segment
medan projektet spelas upp genom att, istallet for att klicka pa
en kameraférhandsgranskning i en flervyruta, klicka pa Svart (B)
eller Tomt (0) intill kamerornas férhandsgranskning.

Dela upp klipp i Flerkameraredigeraren

1 Markera ett klipp i sparet Flerkamera eller PIP i tidslinjen. Klicka pa
Spela upp eller dra scrubbningskontrollen till den position dér du
vill dela klippet.

2 Klicka pd knappen Dela klipp.

Obs! Att dela ett klipp ar anvandbart om du vill ersatta en del
av ett segment med en annan kamera, dvs. i praktiken ldgga till
annu ett kamerabyte.

Lagga till bild-i-bild (PIP) i Flerkameraredigeraren

Du kan lagga till en bild-i-bild -effekt (PIP, “picture-in-picture”) i
Flerkameraredigeraren. Med PIP kan du spela upp en video pa en del
av skdrmen medan huvudvideon spelas upp i bakgrunden.
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Bilden ovan illustrerar bild-i-bild (PIP).

Lagga till en bild-i-bild-effekt (PIP) i ett flerkameraprojekt

1

Né&r du har skapat en flerkamerasammanstélining i sparet

Flerkamera klickar du pa knappen Spela upp n eller anvénder

scrubbning for att ga till den position i sparet Flerkamera dér du
vill Iagga till en PIP-effekt.

Klicka pa cirkeln pa sparet PIP i tidslinjen s att sparet aktiveras.
Cirkeln har en rod fylining nar den ar aktiv [@aIz.

| flervyrutan klickar du pd férhandsgranskningen fér den Kamera
du vill anvénda.

Segmentet laggs till i sparet PIP.

Du anger segmentets slutpunkt genom att klicka pa dess slut i
sparet PIP och dra det till den plats i tidslinjen dér du vill ha det.

Du anger ett horn for PIP-effekten genom att klicka pa knappen
Andra PIP-position pa sparet PIP och vélja den position du
vill ha.

Huvudrutan for forhandsgranskning visar PIP-positionen.
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Hantera kéllfiler fran flera kameror

Du kan anvanda Kallhanteraren for att 1dgga till och ta bort video-och
ljudklipp fran spareni ditt flerkameraprojekt. Du kan ocksa information
om klippen, t.ex. deras varaktighet och placering, och du kan ldsa och
|&sa upp spar.

Lagga till, ta bort och hantera klipp med Kéllhanteraren

1 Klicka p& knappen Kéllhanteraren [ i tidslinjens évre vénstra

horn.
2 | dialogrutan Kallhanteraren gér du ndgot av féljande:

* Klicka pa knappen Las/l3s upp for ett spar for att 1dsa upp sparet
for redigering, eller for att I13sa det sd att redigering forhindras.

* Du lagger till ett klipp till ett spar genom att markera sparet och

Klicka p& knappen Lgg till klipp . G4 till det klipp du vill
lagga till och klicka p& Oppna. Klippet visas i sprets numrerade
lista.

* Du tar bort ett klipp fran ett spdr genom att markera kryssrutan
bredvid klippet i listan med klipp for sparet och klicka pa

knappen Ta bort .

Spara och exportera flerkameraprojekt

Nar du ar klar med att konstruera flerkameraprojektet kan du spara det
sd att det gar att redigera, exportera och dela frdn Pinnacle Studio.

Viktigt! Vi rekommenderar att du slutfor flerkameraredigeringen
innan du avslutar Flerkameraredigeraren. Andringar som du gér i
projektet i ndgon annan redigerare kanske inte stéds om du
Oppnar projektet igen i Flerkameraredigeraren. Detta betyder att
vissa dndringar kan ga férlorade.
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Spara flerkameraprojekt

¢ Klicka pd knappen OK léngst ner i fonstret for att spara projektet
med aktuellt namn (som anges i fonstrets 6vre hogra horn). Detta
stanger Flerkameraredigeraren.

Om du vill byta namn p3 projektet klickar du pa knappen

Instéllningar ﬂ innan du avslutar Flerkameraredigeraren. Val]
Spara som och skriv ett namn i rutan Projektnamn.

Ditt flerkameraprojekt visas nu i Biblioteket i Pinnacle Studio.

Du 6ppnar ditt flerkameraprojekt (.mcam) i Pinnacle Studio
genom att ga till arbetsytan Redigera och dra flerkameraprojektet
fran Biblioteket till tidslinjen. Som standard visas projektet som ett
sammansatt klipp. Du kan utéka det och arbeta med enskilda spar
genom att hogerklicka pa klippet i tidslinjen och vélja Redigera
film.

Anvanda Smartproxy fér snabbare redigering

Huvudsyftet med Smartproxy ar att ge en smidigare upplevelse vid
redigering och férhandsgranskning av stora, hogupplosta videofiler.

Smartproxy skapar arbetskopior i ldgre uppldsning av store kallfiler.
Dessa mindre filer kallas “proxyfiler”. Proxyfiler gor att det gar snabbare
att redigera hdguppldsta projekt (t.ex. projekt med HDV- och AVCHD-
kallfiler).

Proxyfiler &r knutna till kallan, inte till projektet. Darfor kan proxyfiler
delas av flera projekt.

Nar du renderar ett videoprojekt anvands originalfilerna med
hogkvalitetsvideo.

Du kan anvanda Smartproxyhanteraren for att aktivera och inaktivera
Smartproxy, andra det standardtroskelvarde for uppldsning som
aktiverar Smartproxy samt 6ppna Filhanteraren fér smartproxy och
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Kohanteraren fér smartproxy for att hantera befintliga och framtida
proxyfiler.

Aktivera och inaktivera smartproxy

* Klicka pd knappen Installningar a > Smartproxyhanterare >
Aktivera smartproxy.

Obs! Funktionen Smartproxy ar aktiverad som standard om
datorns maskinvara kan hantera funktionen.

Ange troskelvarde fér uppldsning och plats fér Smartproxy-filer
1 Vaélj Installningar > Smartproxyhanteraren > Installningar.

2 | dialogrutan Smart Proxy anger du ett troskelvarde for
upplosningen for att proxyfiler ska skapas. Valj ocksa en
proxymapp.

Hantera proxyfiler

1 Valj Installningar > Smartproxyhanteraren och vaélj ndgot av
foljande:

* Filhanterare for smartproxy — listar kall- och proxyfiler. Du kan
anvanda denna for att ta bort proxyfiler som du inte léngre
behover.

* Kohanterare for smartproxy — listar de kallfiler som det kommer
att skapas proxyfiler for (enligt aktuella installningar).
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Kapitel 15: 3D Titelredigerare

Med 3D Titelredigerare kan du skapa tredimensionella titlar till dina
filmprojekt. Du kan halla koll pa hur texten ser ut och hur den rér sig
pa skarmen. Du kan till exempel skapa en titel i metallisk guldskrift som
snurrar och ror sig in och ut ur bilden, eller du kan ge titeln en sten-
liknande textur dér varje bokstav eller ord skalas eller rér sig
oavhangigt.

Mer information om standardtitlar (2D-titlar) finns i “Kapitel 7:
Titelredigeraren” pa sidan 195.

Arbetsomrade

3D Titelredigerare-fonstret bestar av féljande delar:
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3 Text (2]

3D Text

3D Text

2D Text

3D Titelredigerarens ytor: 1. Panelen Férhandsvalda instéllningar; 2.
Panelen Spelare; 3. Panelen Instéliningar; 4. Panelen Tidslinje; 5. Objektlista
(Lager); 6. Tidslinjens verktygsfalt

1 Panelen Férhandsvalda instéliningar: Har kommer du snabbt
igdng med fardiga textobjekt och stilar, inklusive installningar for
belysning, kamera och material.

2 Panelen Spelare: Har kan du se din 3D-text och jobba interaktivt
med den for att stalla in placering, orientering och mycket mera.
Anvand uppspelningskontrollerna nar du vill férhandsgranska din
3D-titel.

3 Panelen Instéllningar: Anpassa texten genom att vélja installningar
for Text, Farg, Textur, Struktur, Slipning, Ogenomskinlighet,
Belysning med mera.

4 Panelen Tidslinje; Har kan du l&gga till, redigera och ta bort
nyckelrutor for textobjektets egenskaper. Du kan dven lagga till
och ta bort lager for textobjekt, dppna Objektlista och anvanda
verktyg och kontroller i Tidslinjens verktygsfélt. Indikatorn i
Tidslinjepanelen ar synkroniserad med panelen Spelare.
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5 Obijektlista: Nar du har flera textobjekt i ditt projekt (till exempel
separata ord eller bokstaver) kan du med kombinationsrutan
Objektlista ovanfor nyckelrutornas rubriker vélja de objekt ska visas
i tidslinjen. Lagrets namn kan du ange i faltet Textinstéllningar.

6 Tidslinjens verktygsfélt: Har kan du ange specifika varden for
nyckelrutor och du kan vélja bland Flytta, Rotera och Andra storlek
och skapa interaktiva dndringar i panelen Spelare. Du kan aven
lagga till eller radera lager for textobjekt pa tidslinjen.

Skapa och redigera 3D-titlar

Hér ar de grundlaggande stegen for att skapa en 3D-titel:
7 Valj ett fardigt objekt eller arbeta med en standard-textobjektet.
8 Andra textobjektets installningar s3 det liknar det du vill ha.

9 I panelen Tidslinje bérjar du ange nyckelrutor for att sedan kunna
lagga till forandringar till textens stil och rorelse.

10 Férhandsgranska ditt projekt i Spelaren, och justera
instéllningarna och nyckelrutorna for att uppna den énskade
effekten.

11 Klicka pa OK for att aterga till programmet dar din 3D-titel nu
visas pa tidslinjen.

Att experimentera ar ett bra satt att lara sig vad som &r mojligt nar det
galler texters stilar och rorelser.

Skapa en 3D-titel
1 I Pinnacle Studio gér du ndgot av foljande:
* Klicka pa knappen Skapa 3D-titel i tidslinjens verktygsfalt.

* | panelen Bibliotek véljer du kategorin Titel > 3D-Titel och drar
titeln till tidslinjen. Sedan dubbelklickar du pa den.

3D-titelredigeraren 6ppnas.
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2 Ersattipanelen Installningar standardtexten med den text som du
matar in i faltet Textinstallningar.

Om du vill ha flera olika textobjekt (och darmed lagga till olika
egenskaper till bokstaver och ord) ska du i panelen Férhandsvalda
instéliningar valja Objekt > Textobjekt och klicka pa en
forhandsinstalld miniatyr for varje objekt som du lagger till. | faltet
Textinstéllningar skriver du varje objekts egen text. Nar du vill kan
du vélja ett specifikt textobjekt for att redigera det genom att
klicka pd objektet i panelen Spelare.

3 Irutan Textinstéllningar i panelen Instéllningar valjer du
egenskaper for texten bland méjligheterna fér knipning/spérrning,
justering, typsnitt och storlek.

4 Forr att justera en egenskap for titeln vid startpositionen klickar du
i tidslinjepanelen pd egenskapens namn, och sedan gér du ndgot
av foljande:

* Med funktionerna Position, Orientering (Rotera) och Skala
(Andra storlek), drar du i panelen Spelare i Tidslinjens
verktygsfalt, eller skriver in varden i X-, Y- och Z-falten for att
uppna storre precision.

* Farg och Ogenomskinlighet kan justeras i Instéllningar-panelen.
Justera instéllningarna i falten Farg och Ogenomskinlighet.

Onskar du att stalla in Textur, Slipning, Belysning eller Kamera for
titeln ska du justera installningarna i respektive omrade eller i
panelen Férhandsvalda installningar valja installningar fran Scen
och Objektstil. Dessa installningar har inga nyckelrutor.

5 | Tidslinjepanelen kan du ange ytterligare nyckelrutor (till exempel
dina slutpunktsnyckelrutor) och vélja de egenskaper du 6nskar for
varje nyckelruta.

Har du helt enkelt en startnyckelruta och en slutnyckelruta, lagger
du till en gradvis forandring mellan dessa tva nyckelrutor. Nar
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avstdndet mellan tvd nyckelrutor ar mindre uppnés snabbare
forandring.

6 Anvand avspelningskontrollerna i panelen Spela for att
férhandsgranska 3D-titeln.

7 Nar du har redigerat klart 3D-titeln klickar du pd OK for att stanga
3D-titelredigeraren. Din titel infogas i Tidslinjen.
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Appendix A: Felsdkning

Innan du borjar felsékningen bér du kontrollera din maskinvara och
programinstallation. Systemkraven finns i “Systemkrav” pa sidan 420.

Uppdatera programvaran: Vi rekommenderar att du installerar de
senaste uppdateringarna av operativsystemet Windows.

Ledigt diskutrymme: Se till att du har 10 GB eller mer ledigt utrymme
pa din startdisk for vaxlingsfilen.

Kontrollera din maskinvara: Se till att all installerad maskinvara
fungerar normalt med de senaste drivrutinerna, och att inget i
Enhetshanteraren har flaggats med symbolen for ett fel (se nedan). Om
nagon enhet &r flaggad bor du l6sa problemet innan du startar
installationen.

Skaffa de senaste drivrutinerna: Vi rekommenderar dven starkt att du
installerar de senaste drivrutinerna for ditt grafikkort. Varje gang
Pinnacle Studio startas kontrollerar programmet att korten stoder
DirectX.

Oppna Enhetshanteraren: Enhetshanteraren i Windows, som du
anvander for att konfigurera datorns maskinvara, har en viktig roll i
felsdkningar.

Det forsta steget for att komma 3t Enhetshanteraren ar att hogerklicka
pad Min dator och sedan vélja Egenskaper pd snabbmenyn. Detta
Oppnar dialogrutan Systemegenskaper. Knappen Enhetshanteraren
visas i vanstra spalten.
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Se till att all installerad maskinvara fungerar normalt med de senaste
drivrutinerna, och att inget i Enhetshanteraren har flaggats med det
gula utropstecknet som star for ett fel. Om det finns ett
drivrutinproblem som du inte kan lésa pd egen hand, kontaktar du
enhetens tillverkare eller din datordterforsaljare for att fa hjalp.

Kontakta support
Las om alla dina supportalternativ pa var webbplats:
www.pinnaclesys.com/support

De flesta vanliga problem finns redan dokumenterade i var
kunskapsbas, och vi rekommenderar dig att prova dessa alternativ
forst. For att effektivt séka igenom kunskapsbasen ska du ta med
namnet pd produkten i din s6kning.

Forum

Besok vara diskussionsforum for att diskutera Pinnacle Studio. Bladdra
nedat for att hitta ett forum som &r pa ditt sprak.

go.pinnaclesys.com/forums

Kompatibilitet med tidigare innehall

Mycket, men inte allt, av det kreativa extrainnehallet fran tidigare
versioner av Pinnacle Studio kan anvéndas direkt i den senaste
versionen av Pinnacle Studio, liksom mycket av innehdllet fran tredje
part. En del av detta ingdr i produkten. En del av innehdllspaketen fran
tredje part kraver en betald uppgradering for att fungera med
Pinnacle Studio. For en del andra har det annu inte slappts en
kompatibel version. Mer information finns i kunskapsbasen pa
www.pinnaclesys.com/support.
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Kompatibilitet med inspelningsmaskinvara

Pinnacle Studio har testats och befunnits fungera med ett brett utbud
maskinvara for videoinspelning. Emellertid finns det en del &ldre
modeller som inte stdds.

Maskinvara som sttds

Foljande inspelningsenheter fungerar med alla versioner av
Pinnacle Studio.

USB-baserade
e 710-USB

¢ 510-USB

e 700-USB

* 500-USB

*  MovieBox Deluxe

* DVC-90

¢ DVC-100

e DVC-101

¢ DVC-103

e DVC-107

* DVC-130 (inga 64-bitarsdrivrutiner ar tillgangliga)
¢ DVC-170 (inga 64-bitarsdrivrutiner &r tillgédngliga)
PCl-baserade

e 700-PCl (Pinnacle Studio Deluxe 2)

* 500-PClI (Pinnacle AV/DV)

e Alla 1394-kort
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Maskinvara som saknar stéd

Foljande lista éver maskinvara levererades med aldre versioner av
Studio och saknar numera garanti eller stod.

* DCI10

e DC10 Plus

*  MovieBox® DV

* Dazzle® DVC 80, 85

e Linx
e MP10
e 5400

Information om serienummer

For en produkt som du har laddat ner finns serienumret pé den
bekraftelsesidan som visas i slutet av bestéllningsprocessen, och i den
bekraftelse som du fick via e-post vid det tillfallet.

Om du &ger ett fysiskt exemplar av produkten sitter serienumret
antingen inne i eller utanpd DVD-asken, om det fanns en sadan, och
annars utanpa pappersomslaget.

Om du har tappat bort serienumret och har registrerat ditt program
gar du till http://apps.pinnaclesys.com/cdb/register/
getserialnumbers.aspx.

Allmén felsékning

Har foljer ndgra andra saker du kan prova om du har problem med att
kdra programmet.

1 Starta om datorn: Obestambara fel kan oftast férsvinna om
datorn aterstalls. Det &r bra att borja med en omstart vid problem.
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2 Vanta ett par minuter: Om Pinnacle Studio fortfarande inte startar
vantar du ett par minuter, sd att det kan laddas fardigt. P3 vissa
datorer kan det droja en stund innan starten ar klar.

3 Uppdatera Studio: Vid problem ar det alltid bast att anvédnda den
senaste versionen av programmet, om méjligt.

4 Koppla ur inspelningsmaskinvara: Koppla om mdjligt ur
maskinvara som for inspelning och starta Pinnacle Studio igen.
Om du inte kan starta med din webbkamera inkopplad, kopplar
du ur den, och tvartom. Ibland maste du ha webbkameran
inkopplad pd exakt samma satt varje gang du startar Studio.

5 Ladda ner och installera om drivrutiner: Under starten av Studio
kontrolleras det att du har DirectX-kompatibla grafik- och ljudkort.
Ladda ned och installera om den senaste versionen av
drivrutinerna for det grafikkort som finns i din dator. Om du
behéver hjalp med detta steg kontaktar du grafikkortets
tillverkare.

6 Avsluta bakgrundsprocesser: Det finns ndgra olika sétt att goéra
detta pd. En ar att anvanda starthanteringsprogram for att stanga
av onddiga program som startar varje gdng Windows startar. Det
finns mdnga olika gratisprogram som gor detta. Sok efter dem pd
Internet med sékorden 'startup managers'. Vi rekommenderar inte
nadgot speciellt program. Du kan prova ndgra olika for att se vilket
som fungerar bast for dig.

Du kan aven anvénda Microsofts Verktyg for systemkonfiguration
(msconfig), som ingdr i Windows, for att inaktivera program som
kors vid start.

Vilken metod du an anvander rekommenderar vi att du stanger av
alla program och satter igdng dem ett i taget tills problemet har
hittats.

7 Ominstallera: Om allt ovanstdende misslyckas kan du forsoka
ominstallera Pinnacle Studio via alternativet “Program och
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funktioner” i Kontrollpanelen. Nar Pinnacle Studio &r avinstallerat,
installerar du om det och forsoker kora det pa nytt.
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Appendix B: Videografi

Att filma bra video och sedan skapa intressant, spannande eller
informativ film, ar ndgot som alla med lite grundldaggande kunskaper
kan lara sig.

Med bérjan i ett manus eller ett bildmanus ar det forsta steget att filma
din egen demovideo. Redan i det skedet bor du titta framat, mot
redigeringsfasen, genom att sakerstalla att du dd kommer att ha
mycket och bra material att arbeta med.

Att redigera film innebar att klippa och klistra ihop sina filmsekvenser
och pa sa satt skapa ndgon form av harmonisk helhet. Det innebar att
du ma3ste bestdmma dig for séarskilda tekniker, évergdngar och effekter
som bast uttrycker din avsikt.

En viktig del av redigeringen &r att skapa ett soundtrack. Ratt ljud —
dialog, musik, kommentar eller effekt — fungerar tillsammans med det
visuella for att skapa en battre helhet an summan av delarna.

Pinnacle Studio har de verktyg du behdéver fér att skapa videofilmer
med professionell kvalitet hemma. Resten &r upp till dig — videografen.

Skapa eninspelningsplan

Det ar inte alltid nddvéndigt att ha en inspelningsplan, men fér stérre
videoprojekt kan det vara till stor hjélp. Planen kan vara precis sa enkel
eller komplex som du sjélv dnskar. Det kan récka med en enkel lista éver
planerade scener, eller ocksd kanske du vill inkludera lite anteckningar
Over detaljerade kamerariktningar eller forberedd dialog. Den som &r
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riktigt ambitids kan |6pa hela linan ut och skapa ett komplett manus,

dar varenda kameravinkel finns beskriven in i minsta detal],

tillsammans med anteckningar om varaktighet, ljussattning och

rekvisita.

Titel: "Jack pd gocartbanan”

Nr. Kameravinkel Text / ljud Langd aatu

1 Jacks ansikte med hjalm, “Jack kor sitt forsta 11sek  Tis 22/
kameran zoomar ut lopp..." 6

Motorljud i bakgrunden.

2 P4 startlinjen, Musik spelas i hallen, 8 sek Tis 22/
forarperspektiv, 1ag motorljud. 6
kameraposition.

3 Enmanmeden "D3 kor vi..." 12 sek  Tis 22/
startflagga foljsin i Genomfor starten, lagg till 6
scenen till startsignal.
startpositionen.

Kameran stannar,
mannen ut ur scen efter
start.

4 Jack pa startlinjen Musik hors inte langre, 9 sek Tis 22/
framifran, kameran lagg till samma musik frén 6
foljer, visar Jack mot CD, motorljud i
kurvan, nu bakifran. bakgrunden.

Utkast till en enkel inspelningsplan
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Redigera

Anvanda olika perspektiv

Viktiga handelser bor alltid filmas ur ett flertal olika perspektiv och
kamerapositioner. Senare vid redigering kan du vélja och kombinera de
basta kameravinklarna. Gér en medveten anstrangning att filma
héndelser frdn mer an en kameravinkel (forst clownen i cirkusringen
men sedan aven de skrattande dskddarna fran clownens synvinkel).
Intressanta handelser kan dven dga rum bakom huvudpersonen, eller
ocksd kan huvudpersonen ses frdn en annan vinkel. Detta kan vara till
hjalp senare nar du forsoker skapa balans i filmen.

Nérbilder

Snéla inte med narbilder pa viktiga saker och personer. Nérbilder ser
vanligtvis battre och mer intressanta ut an éversiktsbilder pa en tv-
skarm och de fungerar bra med efterbehandlingseffekter.

Miljé- och panoramabilder

Miljobilder ger dskadaren en Gversikt samt etablerar den scen dar
handlingen &ger rum. Dessa bilder kan dven anvéndas for att halla
samman langre scener. Nar du klipper fran en narbild till en miljébild
ser tittaren inte detaljerna langre, och darfor ar det enklare att skapa
ett kronologiskt hopp. Att visa en dskddare i en miljobild kan aven
kortvarigt distrahera frdn huvudhéndelsen, och dessutom ge en
mojlighet att skapa en 6vergdng frén handelsen.

Kompletta handelser

Filma alltid kompletta handelser som har bade bérjan och slut. Detta
underlattar redigeringen.
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Overgéngar

Cinematisk tidskénsla kraver viss évning. Det ar inte alltid mojligt att
filma ldnga héandelser i sin helhet, och i filmer maste de ofta
representeras i kraftigt forkortad form. Men handlingen bér forbli
logisk och klipp bér som grundregel aldrig dra till sig uppmarksamhet
i sig sjalva.

Det &r har dvergdngar mellan scener &r viktiga. Overg&ngar avleder
tittarens uppmarksamhet frén handlingen och gor det till exempel
mojligt for filmskaparen att gora kronologiska hopp utan att tittaren ar
medveten om dem.

Hemligheten med en lyckad évergdng ar att etablera ett lattfattligt
samband mellan de tva scenerna. Vid handlingsrelaterade 6vergdngar
ar sambandet handelser som foljer efter varandra i berattelsen. Till
exempel kan en bild av en ny bil anvandas for att introducera en
dokumentdr om dess design och produktion.

En neutral évergdng signalerar inte i sig sjalv ndgon utveckling i
handlingen eller ndgon férandring i tid eller rum, men kan anvandas
for att pa ett smidigt satt sammankoppla olika utdrag ur en scen.
Genom att t.ex. ga over till en intresserad dskadare under en
paneldiskussion, kan du ga tillbaka till en senare del av samma
diskussion utan att det blir ett tydligt hopp, och uteldmna den
mellanliggande delen.

Externa Gvergdngar visar ndgot utéver sjalva handelsen. Under en
tagning vid ett brollop kan du t.ex. klippa till en plats utanfor
vigsellokalen dar en overraskning haller pa att stallas fram.

Overg&ngar bér alltid understryka filmens budskap och méste alltid
passa respektive situation for att undvika att forvirra tittarna eller
distrahera fran sjalva handlingen.
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Logisk handelsesekvens

Vid redigering bor tagningarna passa ihop vad géller handlingen.
Tittarna kommer inte att kunna f6lja med i handlingen om den inte &r
logisk. Fanga tittarens intresse fran forsta borjan med en snabbrorlig
eller spektakular bérjan och behdll intresset till slutet. Tittare kan tappa
intresset eller bli forvirrade om scener sétts ihop pa ett ologiskt eller
kronologiskt oriktigt satt, eller om scener ar for hektiska eller korta
(under 3 sekunder). Det maste finnas en kontinuitet i berattelsens
motiv fran scen till scen.

Overbrygga luckor

Forsok éverbrygga luckorna mellan de olika inspelningsplatserna. Du
kan exempelvis anvanda narbilder fér att éverbrygga kronologiska
hopp, zooma in pd ansiktet och sedan, efter ndgra sekunder, zooma ut
mot en helt annan scen.

Bibehalla kontinuitet

Kontinuitet — konsekvens ifrdga om detaljer mellan olika scener — ar
vitalt nar det galler att ge dskddaren en tillfredsstéllande upplevelse.
Soligt vader och &skddare som éppnar paraplyn innebar en kollision.

Klipptempo

Det tempo med vilket en film gar frdn en scen till nasta paverkar ofta
filmens budskap och sinnesstamning. Avsaknaden av en forvantad
tagning och ldngden pé en tagning ar tva satt att manipulera
budskapet i filmen.
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Undvik visuella disjunktioner

Att klippa samman liknande klipp i féljd kan leda till visuella
disjunktioner, bristande samband. En person kan befinna sig i bildens
vanstra halft i ena sekunden och i hogra halften i nésta, eller kan synas
forst med och sedan utan glaségon.

Klipp inte ihop panoreringssekvenser

Panoreringar bor inte klippas ihop om de inte har samma riktning och
tempo.

Tumregler fér videoredigering

Har &r ndgra radd som kan vara nyttiga nar du ska redigera din film. Det

finns naturligtvis inga fasta regler, sarskilt om ditt arbete &r komiskt

eller experimentellt.

* Klipp inte ihop scener dar kameran ror sig.

* Panoreringar, zoomningar och andra sekvenser i rorelse bor alltid
separeras med statiska tagningar.

* P3 varandra foljande sekvenser bor filmas ur olika
kamerapositioner. Kameravinkeln bér variera med minst 45 grader.

* Ansiktssekvenser bor alltid filmas ur olika synvinklar.

» Andra perspektiv nar du filmar byggnader. N&r du har liknande

tagningar av samma typ och storlek bor diagonalen i bilden vaxla
mellan framifrdn &t vanster till bakifran at hoger och vice versa.

* Placera klipp nér personer ror sig. Tittaren kommer att vara
distraherad av den pdgdende rérelsen, och klippet kommer
passera forbi nast intill obemarkt. Det kan vara speciellt lampligt
att klippa till en dversiktsbild mitt i rérelsen.

*  Gor harmoniska klipp och undvik visuella disjunktioner.
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e Ju mindre rorelse ett klipp har, desto kortare bor det vara.
Tagningar med snabba rorelser kan vara langre.

¢ Miljobilder har mer innehall och bor darfér ocksa visas under
langre tid.

Att arrangera dina videosekvenser i en medveten ordning gor det inte
bara mojligt att skapa vissa effekter, utan dven att ge uttryck for
budskap som inte kan eller inte bor visas i bild. Det finns sex
grundlaggande metoder for att formedla budskap genom klipp. Vi tar
oss en titt pd dem i tur och ordning.

Associativa klipp

Klipp kopplas samman i en viss ordning i syfte att vacka vissa
associationer hos dskddaren, men det verkliga budskapet visas inte.
Exempel: En man satsar pengar pé hastkapplépning, och i nésta scen
ser vi honom képa en ny, dyr bil hos en bilhandlare.

Parallella klipp

Tva skeenden visas parallellt. Filmen hoppar fram och tillbaka mellan
tva skeenden. Klippen blir kortare och kortare mot slutet. Detta &r ett
satt att bygga upp en spénning som till slut ndr sitt klimax. Exempel:
Tva olika bilar kor i olika riktning mot samma korsning i hdg hastighet.

Konstrastklipp

Filmen klipper avsiktligt helt pldtsligt till en annan, helt annorlunda
scen, i syfte att peka pd kontrasten for dskddaren. Exempel: En turist
ligger pd stranden. | nésta klipp visas svéltande barn.
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Erséttningsklipp

Handelser som inte kan eller bor visas ersatts av andra handelser (ett
barn fods, men istallet for forlossningen visas en blomknopp som slar
ut).

Orsak-och-verkan-klipp

Klippen sammanlankas genom orsak och verkan. Utan det forsta
klippet skulle det andra vara omajligt att férstd. Exempel: En man
brdkar med sin fru och syns i paféljande scen sova under en bro.

Formella klipp

Klipp som varierar i innehall kan sammankopplas om de har ndgot
gemensamt — till exempel samma former, farger eller rérelser. Exempel:
En kristallkula och Jorden, en gul regnrock och gula blommor, en
fallande fallskdrmshoppare och en fallande fjader.

Ljudsparsproduktion

Att producera ljudspar ar en konst, men en som alla kan lara sig. Det
ar givetvis inte helt enkelt att skapa ett bra berdttande, men korta,
informativa kommentarer ar ofta till stor hjalp for tittaren. Det
berdttande som finns bor 1dta naturligt, uttrycksfullt och spontant, inte
tréigt eller stelt.

Hall kommentarer kortfattade

En generell regel som galler for alla kommentarer &r att enkelhet oftast
ar bast. Bilderna bor tala for sig sjalva och saker som &r uppenbara for
tittaren i bild kréver inga kommentarer.
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Bevara originalljud

Talade kommentarer bor blandas bade med originalljuden och med
musiken pd ett sddant satt att originalljuden fortfarande kan héras.
Naturligt ljud ar en del av ditt videomaterial och bér helst inte klippas
bort, eftersom video utan naturligt ljud 1att kan verka sterilt och mindre
dkta. Vanligtvis spelar inspelningsutrustningen tyvarr dven in ljud fran
flygplan och bilar som senare inte visas i bild. Dessa ljud, och starka
vindljud, som mest &r distraherande, bor déljas eller bytas ut mot
passande berattande eller musik.

Valj lamplig musik

Passande musik ger din film en professionell touch och kan géra
mycket for att forstarka filmens budskap. Den valda musiken bor
emellertid alltid passa filmens budskap. Detta kan ibland vara en
tidskrdvande process och en utmaning, men det uppskattas mycket av
tittaren.

Titel

Titeln bor vara informativ, beskriva filmens innehall samt vacka intresse.
Om den dessutom utgor ett uttryck som sticker ut och ar latt att
memorera, s mycket battre.

Nar det galler presentationen ger Titelredigeraren i princip
obegrénsade mojligheter for kreativt visuellt skapande. Det &r en plats
i produktionen dar du inte &r bunden till hur filmen i sig ser ut, sd slapp
fantasin 16s.

Det slutgiltiga malet &r givetvis att kommunicera, s vissa
grundlaggande principer galler i stort sett alltid. Till exempel &r det
troligare att en kortfattad titel i ett stort, lasbart teckensnitt narigenom
med sitt budskap &n en titel som ar 6verdrivet dekorerad eller for Idng.

Appendix B: Videografi 389



Titelfarger

Foljande kombinationer av bakgrund och text ar latta att ldsa: vitt och
rott, gult och svart samt vitt och gront. Var forsiktig med vita titlar pa
svart bakgrund. Vissa videosystem kan inte hantera
kontrastférhallanden som Gverstiger 1:40 och kan inte dterge sddana
titlar i detal].

Tid i bild
Som regel bor titeln finnas i bild tillrackligt Iange for att den ska kunna

lésas tvd ganger. Berdkna omkring tre sekunder for en titel med tio
bokstaver. Berakna en ytterligare sekund for var femte extra bokstav.

“"Funna” titlar

Forutom efterproducerade titlar kan dven naturliga titlar som skyltar,
vagmarken eller titelsidor i tidningar skapa intressanta méjligheter.
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Appendix C: Ordlista

Multimediaterminologi innehaller dator- och videoterminologi. De
viktigaste termerna definieras nedan.

4K: En videouppldsning som ar cirka 4 000 bildpunkter bred. Den
kallas aven ultrahog definition eller Ultra HD. Termen anvénds for alla
skarmstandarder som ar minst 3840 x 1080 bildpunkter.

360: 360 video ar en interaktiv typ av video som later tittaren titta i
valfri riktning genom att byta synvinkel under en uppspelning. 360-
gradersvideo spelas in pa speciella kameror eller pd kameror som
monterats pd stativ som kan stéllas i olika riktningar.

720p: Ett HD-videoformat (hogdefinition) med en upplésning pa
1280x720 samt progressiva (icke sammanflatade) bildrutor.

1081i: Ett HD-videoformat (hogdefinition) med en uppldsning pad
1440x1080 samt sammanflatade bildrutor.

ActiveMovie: Ett programvarugrénssnitt fran Microsoft for att styra
multimediaenheter i Windows. Mer information finns i DirectShow och
DirectMedia.

ADPCM: Forkortning for Adaptive Delta Pulse Code Modulation, en
metod for att lagra ljudinformation i ett digitalt format. Detta ar den
ljudkodning och -komprimering som anvénds inom CD-I- och CD-
ROM- produktion.

Adress: Samtliga tillgdngliga lagringspositioner i datorn ar numrerade
(adresserade). Genom dessa adresser kan varje lagringsposition
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anvandas. Vissa adresser ar reserverade for speciella
maskinvarukomponenter. Om tvd komponenter anvander samma
adress, kallas detta “adresskonflikt”.

Trappstegseffekt (aliasing): En bild visas inkorrekt pa grund av
utdataenhetens begransningar. Trappstegseffekt syns oftast i form av
tandade kanter pa kurvor och vinklade former.

Kantutjamning (anti-aliasing): Ett satt att jamna ut tandade kanter i
bitmappsbilder. Detta uppnés vanligtvis genom att skugga kanterna
med bildpunkter som fargmaéssigt befinner sig mellan kanten och
bakgrunden och darigenom gér évergdngen mindre uppenbar. En
annan form av kantutjdmning involverar anvandning av utdataenheter
med hégre uppldsning.

Hojd-/breddforhéllande: Forhallandet mellan bredd och hojd i en bild
eller ett grafiskt element. Att halla hojd-/breddférhallandet fast betyder
att alla férandringar pa ett varde omedelbart paverkar det andra.

AVI; Audio Video Interleaved, ett standardformat for digital video (och
Video for Windows).

Satsinfangning (batch capture): En automatisk process som anvéander
en Redigeringslista (EDL) for att lokalisera och aterinspela specifika
klipp frén ett videoband, vanligtvis med en hégre datahastighet an den
med vilken klippet ursprungligen spelades in.

BIOS: Forkortning fér Basic Input Output System, vilket hanvisar
grundldggande indata- och utdatakommandon som sparats i ett ROM,
PROM eller EPROM. BIOS viktigaste uppgift ar att halla koll pa indata
och utdata. Néar systemet startas utfor ROM-BIOS vissa tester. Mer
information finns i Parallellport, IRQ och I/O.

Bit: Forkortning for “binary digit”, det minsta elementet i datorns
minne. Bland annat anvands bitar for att registrera fargvérdet pa
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bildpunkterna i en bild. Ju fler bitar som anvénds for varje Bildpunkt
(pixel), desto storre blir antalet tillgédngliga farger. Exempel:

e 1-bitars: varje bildpunkt ar antingen svart eller vit.
e 4-bitars: mojliggor 16 farger eller gratoner.

e 8-bitars: mojliggoér 256 farger eller gratoner.

e 16-bitars: mojliggor 65 536 farger.

e 24-bitars: tilldter omkring 16,7 miljoner farger.

Bitmapp: Ett bildformat som bestér av ett antal bildpunkter eller
“pixlar” arrangerade i rader. Mer information finns i Bildpunkt (pixel).

Blacking: Processen att forbereda ett videokassett for
infogningsredigering genom att spela in svart video och ett
kontinuerligt kontrollspar pé hela kassetten. Om
inspelningsapparaturen stddjer tidskod, kommer tidskoden att spelas
in samtidigt (sa kallad "striping").

Ljusstyrka: Aven “luminans”. Anger videofilmens ljusstyrka.

Byte: En byte motsvarar atta bitar. Med en byte kan exakt ett
alfanumeriskt tecken visas (dvs. en bokstav eller en siffra).

CD-ROM:; Ett masslagringsmedia for digitala data som till exempel
digital video. CD-ROM-skivan kan l&sas men inte skrivas (spelas in pa):
ROM ar en forkortning for Read-Only Memory, skrivskyddat minne.

Kanal: Informationsklassifikationer inom en datafil for att isolera
specifika filaspekter. Till exempel anvander fargbilder olika kanaler i
syfte att klassificera bildens fargkomponenter. Stereoljudfiler anvéander
kanaler for att identifiera det ljud som &r avsett for vénstra och hogra
hogtalarna. Videofiler anvander kombinationer av de kanaler som
anvands for bild och ljudfiler.
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Klipp: | Pinnacle Studio refererar detta till varje mediaelement som
anvands pa tidslinjen i en film eller ett skivprojekt. Klippmedia omfattar
videor, ljudfiler, bilder, titlar och montage.

Urklipp: Ett tillfalligt lagringsomrade som delas av samtliga Windows-
program och som anvands for att lagra data i samband med klipp ut-
, kopiera- och klistra in-operationer. Alla nya data du placerar i Urklipp
ersatter befintliga data.

Stangd GOP: Mer information finns i GOP.

Kodek: Sammandrag av kompressor/dekompressor — en algoritm som
komprimerar (packar) och dekomprimerar (packar upp) bilddata.
Kodekar kan implementeras antingen i programvara eller i maskinvara.

Fargdjup: Antalet bitar som levererar farginformation till varje pixel. Ett
1-bits fargdjup medger 2~ 1=2 farger, ett 8-bitars djup medger

2~ 8=256 farger, och ett 24-bitars djup medger 2~ 24=16 777 216
farger.

Fargmodell: Ett satt att matematiskt beskriva och definiera farger och
hur de relaterar till varandra. Varje fargmodell har sina egna starka
sidor. De tva vanligaste fargmodellerna &r RGB och YUV,

Fargmattnad (saturation): En fargs intensitet.

Komplementfarg: Komplementfarger har motsatt vérde till
primarfarger. Om du kombinerar en farg och dess komplementfarg blir
resultatet vitt. Till exempel har réd, grén och bld komplementfargerna
cyan, magenta och gul.

COM-port: En serieport placerad pa din dators baksida for att ansluta
modem, plotter, skrivare eller mus till systemet.
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Kompositvideo: Kompositvideo kodar ljus- och fargstyrkeinformation
till en enda signal. VHS och 8 mm &r format som spelar in och spelar
upp kompositvideo.

Komprimering: Ett satt att forminska filers storlek. Det finns tva olika
typer av komprimering: forlustfri och forlustgenererande. Filer som &r
komprimerade med forlustfri komprimering kan aterstéllas till
originalskick. Forlustgenererande komprimering slopar vissa data vid
komprimering, s filen far ndgot lagre kvalitet. Forlusten av kvalitet kan
vara obetydlig eller allvarlig beroende pd graden av komprimering.

Beskdrning: Att vélja det omrdde av en bild som ska visas.

Datafrekvens: Overférd dataméngd per tidsenhet, t.ex. den mangd
data som ett masslagringsmedium (t.ex. en harddisk) sparar eller spelar
upp per sekund, eller médngden data i en videosekvens per sekund.

Overforingshastighet for data: M&ttet p§ den hastighet med vilken
information forflyttas mellan lagringsenheten (t.ex. CD-ROM eller
harddisk) och skarmenheten (t.ex. skarm eller MCl-enhet). Vissa
overforingshastigheter kan ge béattre prestanda én andra, beroende pa
vilka enheter som anvands.

DCT: Diskret cosinustransformering — en del av JPEG-
bildkomprimeringen och relaterade algoritmer. Ljusstyrke- och
farginformation sparas som en frekvenskoefficient.

DirectShow: Systemtilldagg skapat av Microsoft for
multimediatilldmpningar i Windows. Mer information finns i
ActiveMovie.

DirectMedia: Systemtillagg skapat av Microsoft for
multimediatillampningar i Windows. Mer information finns i
ActiveMovie.
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DirectX: En samling av flera systemtillagg utvecklade av Microsoft for
Windows 95 och alla efterféljare for att géra video- och
spelacceleration mojligt.

Losa upp (dissolve): En 6vergdngseffekt dar videon tonas fran en scen
till en annan.

Rastrering (dithering): Oka det antal farger som égat uppfattar i en
bild genom att tillféra fargmonster.

Decibel (dB): En enhet som mater ljudvolymen. En 6kning med 3 dB
fordubblar ljudvolymen.

Digital8: Digitalt videobandsformat som spelar in DV-kodade ljud- och
bilddata pé Hi8-band. Digital8-kameror och - videobandspelare, som
for tillfallet endast séljs av Sony, kan spela bade Hi8- och 8 mm-band.

Digital video: Digital video lagrar information bit for bit i en fil (i
motsats till analoga lagringsmedia).

DMA: Forkortning for Direct Memory Access, direkt minnesatkomst.

Drivrutin; En fil som innehaller information som behévs for att kunna
anvanda kringutrustning. Till exempel skoter
videoinspelningsdrivrutinen videoinspelningskortet.

DV: Digitalt videobandsformat for att spela in digitalt ljud och digital
bild pd a-tums metallevaporerade magnetband. Mini-DV-kassetter
rymmer upp till 60 minuters innehdll, medan standard-DV-kassetter
rymmer upp till 270 minuter.

ECP: Forkortning fér Enhanced Compatible Port, forbattrad kompatibel
port. Mojliggor accelererad tvavagsdatadverforing via parallellporten.
Mer information finns i EPP.
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Redigeringslista (EDL): En lista 6ver klipp och effekter i en speciell
ordning som kommer att spelas in pa din exportskiva eller i din
exportfil. Studio gor det mojligt att skapa och redigera dina egna listor
genom att tillféra, radera och dndra sekvenser och effekter i
Filmredigeraren och Diskredigeraren.

EPP: Forkortning for Enhanced Parallel Port, férbattrad parallellport.
Mojliggor accelererad tvavagsdatadverforing via parallellporten. Mer
information finns i ECP.

EPROM: Forkortning for Erasable Programmable Read-Only Memory,
raderbart, programmerbart skrivskyddat minne. Minneskort som
behdller sina data efter programmering dven utan strom.
Minnesinnehallet kan raderas med ultraviolett ljus och kan skrivas om.

Overgang till/fran svart (fade to/from black): En digital effekt som
Overgar ("fejdar”) frén svarti borjan av ett klipp eller till svart i slutet av
ett klipp.

Falt; En videobildruta bestar av horisontella linjer och ar uppdelad i tva
falt. Alla udda linjer i bildrutan ingdr i Falt 1. Alla jamna linjer ingar i
Falt 2.

Filformat: Hur information organiserats inom en datafil, t.ex. en bild
eller ett ordbehandlingsdokument. Formatet pa en fil anges vanligtvis
av dess “filtillagg” (t.ex. doc, avi eller wmf).

Filter: Verktyg som foérdndrar data i syfte att generera specialeffekter.

FireWire: Apple Computers varumérkesskyddade namn for det seriella
dataprotokollet IEEE-1394.

Falt; En bildruta med sammanflatad video bestar av horisontella linjer
och ar uppdelad i tva félt. Alla udda linjer i bildrutan ingdr i Falt 1. Alla
jdmna linjer ingadr i Falt 2.
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Bildfrekvens: Bildfrekvensen anger hur manga bildrutor i en
videosekvens som visas varje sekund. Bildfrekvensen for NTSC-video &r
30 bildrutor per sekund. Bildfrekvensen fér PAL-video &r 25 bildrutor
per sekund.

Bildstorlek: Den maximala storleken for att visa bilddata i en video- eller
animationssekvens. Om en bild som ar avsedd for sekvensen &r storre
an bildstorleken, maste den beskaras eller skalas for att passa.

Frekvens: Antalet upprepningar per tidsenhet i en periodisk process
(t.ex. en ljudvag eller spanningsvaxlingar). Mats vanligtvis i
upprepningar per sekund eller Hertz (Hz).

GOP: Vid MPEG-komprimering delas datastrdmmen férst upp i
"bildgrupper” om flera bildrutor vardera. Varje GOP innehaller tre typer
av bildrutor: "I-Frames”, "P-Frames” samt "B-Frames”.

GOP-storlek: GOP-storleken avgdr hur ménga I-Frames, B-Frames och
P-Frames som ingdr i en GOP. Exempelvis &r nuvarande GOP-storlekar
9eller 12.

Maskinvarukodek: Komprimeringsmetod som skapar sérskild
maskinvara for att skapa och spela upp komprimerade digitala
videosekvenser. En maskinvarukodek kan ge battre kodningshastighet
och bildkvalitet 4n en kodek som helt baseras pa programvara. Mer
information finns i Kodek och Mjukvarukodek.

HD: Forkortning for High Definition, hég definition. De flesta HD-
format som anvands har en upplosning pa antingen 1920x1080 eller
1280x720 bildpunkter. Det &r en vasentlig skillnad mellan 1080-
standarden och 720-standarden: det storre formatet anvander 2,25
ganger fler bildpunkter per bildruta. Denna skillnad ékar vasentligt
kraven for att bearbeta 1080-innehdll i fraga om kodningstid,
avkodningshastighet och harddiskutrymme. Alla 720-format &r
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progressiva. 1080-formatet bestdr av en blandning mellan progressiva
och sammanflatade bildtyper. Datorer och deras skarmar &r av naturen
progressiva, medan TV-mediet baserats pd sammanflatade tekniker
och standarder. Inom HD-terminologin anges progressiv med
bokstaven “p” och sammanflatad (eng. interlaced) med bokstaven “i".

HDV: Ett format for att spela in och spela upp HD-video pa ett DV-
kassettband. Istallet for “DV"-kodek anvander HDV en variant av
MPEG-2. Det finns tva varianter av HDV: HDV1 och HDV2. HDV1
innebar 1280x720-uppldsning med progressiva bildrutor (720p).
MPEG-transportflédet uppgar till 19,7 Mbps/s. HDV2 innebar
1440x1080-upplésning med sammanflatade bildrutor (1080i). MPEG-
transportflédet uppgar till 25 Mbps/s.

Hi8: Forbattrad version av Video8 som anvander S-Video som spelas in
pa metallpartikels- eller metallevaporerade magnetband. P grund av
hogre luminansupplésning och storre bandbredd, ar resultatet
skarpare bilder &n Video8.

HiColor: For bilder betyder detta vanligtvis en 16-bitars (5-6-5) datatyp
som kan innehdlla upp till 65 536 farger. TGA-filformatet stoder bilder
av denna typ. Andra filformat kraver féregdende konvertering av
HiColor-bilder till TrueColor. Fér skdrmar betyder HiColor vanligtvis 15-
bitars (5-5-5) grafikkort som kan visa upp till 32 768 farger. Mer
information finns i Bit.

Huffman-kodning: En teknik som anvénds i JPEG och andra
datakomprimeringsmetoder dér sallan férekommande varden erhaller
en ldng kod, medan ofta férekommande varden erhéller en kort kod.

IDE: Forkortning for Integrated Device Electronics (integrerad
enhetselektronik), ett granssnitt for harddiskar som kombinerar all
kontrollelektronik pa sjalva harddisken, istéllet for pd den adapter som
ansluter hdrddisken till expansionsbussen.
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IEEE-1394: Detta ar ett protokoll for seriell datadverféring med
hastigheter upp till 400 Mbit/sek som har utvecklats av Apple
Computer och lanserats som FireWire. Sony erbjuder en latt modifierad
version for éverforing av DV-signaler vid namn i.LINK med
overféringshastigheter upp till 100 Mbits/sek.

Bild: En bild &r en reproduktion eller avbild av ndgot. Termen anvands
ofta for digitaliserade bilder som bestar av bildpunkter (pixlar), vilka
kan visas pa en datorskdrm och manipuleras i ett
bildbehandlingsprogram.

Bildkomprimering: Metod for att reducera den méngd data som kravs
for att lagra digitala bilder och videofiler.

Sammanflatad (interlaced): Den skdrmuppdateringsmetod som
anvands av TV-system. PAL-TV-bilden bestar av tvd sammanflatade
bildhalvor (falt) bestdende av 312" linjer vardera. NTSC-TV-bilden
bestar av tvd bildhalvor med 242 linjer vardera. Falten visas
omvaxlande for att skapa bilden.

Overlagring (interleave): En specifik kombination av ljud och bild i syfte
att ge smidigare uppspelning, synkronisering eller komprimering.
Standardformatet AVI delar upp ljud och bild i lika stora delar.

I/O: Indata/utdata, eng, Input/Output.

IRQ: Forkortning for Interrupt Request, avbrottsbegéran. "Avbrott”
refererar till ett tillfalligt avbrott i datorns huvudsakliga
bearbetningsprocedur sd att underhalls- eller bakgrundsuppgifter kan
utfoéras. Avbrott kan begéras av antingen maskinvara (t.ex.
tangentbord, mus) eller programvara.

JPEG: Joint Photographic Experts Group, och den standard dessa
utvecklat for komprimering av digitala bildrutor baserad pa DCT.
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Kbyte (dven KB): En Kbyte (kibibyte) innehdller 1024 byte. K star har for
talet 1024 (2~ 10), och inte for 1000 som i Sl-prefixet k.

Nyckelfarg: En farg som inte visas utan later bakgrundsbilden synas
igenom. Oftast anvant nar man later en videosekvens Gverlappa en
annan sd att den underliggande videon visas sa fort nyckelfargen
upptrader.

Nyckelruta: En videobildruta for vilken vardet pa en viss video- eller
ljudeffektsparameter anges. Vid uppspelning uppnas effektanimering
genom att pd parametrar justeras pa ett jamnt satt fran ett
nyckelrutevarde till nasta. Animeringseffekter genom nyckelbilder
kallas ofta “keyframing” (efter engelskans key-frame for
nyckelbildruta).

LPT: Mer information finns i Parallellport.
Luminans: Mer information finns i Ljusstyrka.
M1V: (Filtillagg for) en MPEG-fil som endast innehaller videodata.

Mbyte (dven MB): En Mbyte (mebibyte) motsvarar 1024 Kbyte — 1024
x 1024 byte.

Markér In / Markér Ut: | video redigering syftar markor in- och markor
ut-tiderna pd de start- och sluttidskoder som identifierar de sekvenser
som ska ingd i projektet.

MCI: Forkortning for Media Control Interface,
mediastyrningsgranssnitt. Programmeringsgranssnitt utvecklat av
Microsoft for att underlatta for uppspelning av ljud- och videodata.
Det anvands dven for att ansluta en dator till en extern videokalla som
t.ex. en videobandspelare eller laserskiva.

Modulering: Kodningen av information pa en tom barsignal.
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Motion-JPEG (M-JPEQG): Ett Video for Windows-format utformat av
Microsoft for att koda videosekvenser. JPEG-komprimering anvands for
att komprimera varje bildruta individuellt.

MPA: (Filtillagg for) en MPEG-fil som endast innehdller [juddata. M1V,
MPEG, MPG

MPEG: Forkortning for Motion Pictures Experts Group och deras
standard fér komprimering av rérliga bilder. Jamfoért med M-JPEG ger
det 75-80 % datareduktion med samma visuella kvalitet.

MPG: (Filtillagg for) en MPEG-fil som bade innehaller video- och
ljuddata.

MPV: (Filtillagg for) en MPEG-fil som endast innehdller videodata.

Icke-sammanflatad (non-interlaced): Beskriver en
bilduppdateringsmetod déar hela bilden genereras som ett enda falt
utan att hoppa &ver linjer. En icke-sammanflatad bild (galler de flesta
datorskarmar) flimrar mycket mindre &n en sammanflatad bild (galler
de flesta TV-apparater).

NTSC: USA:s National Television Standards Committee och den férg-
TV-standard de skapade &r 1953. NTSC-video har 525 linjer per bild
och 60 bildfalt per sekund. Den anvands i Nord- och Sydamerika, i
Japan och i andra lander. Mer information finns i PAL och SECAM.

PAL: "Phase Alternation Line” (fasalternerande linjer), en farg-TV-
standard utvecklad i Tyskland som anvands i storre delen av Europa.
PAL-video har 625 linjer per bild och 50 bildfélt per sekund. Mer
information finns i NTSC och SECAM.

Parallellport: Parallellportsdata ¢verfors via en 8-bitars datalinje. Detta
betyder att dtta bits (en byte) kan 6verforas at gdngen. Denna typ av
overforing ar mycket snabbare &n seriell 6verféring, men ar inte
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lamplig vid ldngvaga anslutningar. Parallellportar benamns ofta
"LPTn"”, dér n &r en siffra (t.ex. "LPT1"). Mer information finns i
Serieport.

Bildpunkt (pixel): Forkortning for "picture element" (bildelement).
Bildpunkter ar det minsta elementet i en skarmbild.

Port: Elektronisk éverféringspunkt for verféring av ljud-, bild-, styr-
eller andra data mellan tva enheter. Mer information finns i Serieport
och Parallellport.

Primarfarger: De farger som ligger till grund for RGB- fargmodellen:
rétt, gront och blatt. Genom att variera hur dessa farger blandas pa
skarmen, ar det mojligt att skapa de flesta andra féarger.

QSIF: Quarter Standard Image Format. Ett MPEG-1-format med en
upplésning pd 176 x 144 for PAL och 176 x 120 for NTSC. Mer
information finns i MPEG och SIF.

Kvantisering: En del av komprimeringsmetoden for JPEG-bilddata.
Relevanta detaljer visas korrekt, medan detaljer som &r mindre
relevanta for det manskliga 6gat visas mindre exakt.

Raster: Det omrdde pa en videoskarm som tacks genom att svepa en
elektronstrdle 6ver skarmen i en serie av horisontella linjer frdn 6vre
vanstra kanten till nedre hogra kanten (fran tittarens perspektiv).

Redundans: Denna egenskap hos bilder anvands av
komprimeringsalgoritmer. Information som ar éverflodig kan
elimineras vid bildkomprimering och &terstéllas utan forlust vid
dekomprimering.

Upplosning: Det antal bildpunkter som kan visas pa skarmen
horisontellt och vertikalt. Ju hdgre uppldsning, desto fler detaljer kan
visas. Mer information finns i Bildpunkt (pixel).
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RGB: Forkortning for Rod, Gron och BI3, de grundfargerna vid additiv
fargblandning. RGB beskriver den metod som anvands i datorteknik
dar bildinformation kodas genom att bilden delas upp i bildpunkter
som innehaller en blandning av dessa tre grundfarger.

ROM: Forkortning for Read Only Memory, skrivskyddat minne.
Minneslagring som behdller sina data utan stromférsorjning efter att
ha programmerats en gédng. Mer information finns i EPROM.

Run Length Encoding (RLE, korldngdskodning): En teknik som
anvands i mdnga bildkomprimeringsmetoder, inklusive JPEG.
Upprepade varden sparas inte individuellt, utan med en raknare som
anger hur manga ganger i foljd vardet forekommer — langden av
respektive “run”.

Skalning: Anpassning av en bild till en énskad storlek.

SCSI: Forkortning for Small Computers System Interface,
systemgranssnitt for sma datorer. SCSI anvands som
harddiskgranssnitt for vissa hogprestandadatorer pd grund av dess
hoga datahastighet. Upp till dtta SCSI-enheter kan anslutas till en dator
samtidigt.

SECAM: Forkortning for Sequential Couleur a Mémoire, sekventiell farg
i minnet. Overféringssystem fér farg-TV som anvéands i Frankrike och
Osteuropa. Liksom PAL har SECAM-video 625 linjer per bild och 50
bildfalt per sekund. Mer information finns i NTSC och PAL.

Serieport: Data som 6verfors via en serieport bearbetas en bit i taget,
dvs. “seriellt”. Overféringshastigheten &r mycket I&ngsammare &n via
en parallellport, dar parallella datalinjer |3ter flera bits skickas
samtidigt. Serieportar bendmns “COMn", dar n ar en siffra (t.ex.
"COM2"). Mer information finns i Parallellport.
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SIF: Forkortning for Standard Image Format, standardbildformat. Ett
MPEG-1-format med en upplésning pd 352 x 288 for PAL och 352 x
240 for NTSC. Mer information finns i MPEG och QSIF.

Enskild bildruta; En enskild bildruta ingdr i en bildserie eller sekvens.
Nar denna serie visas i tillracklig hastighet, skapas illusionen av en
"rorlig bild”.

Mjukvarukodek: Komprimeringsmetod som kan skapa och spela upp
komprimerad digitalvideo utan sarskild maskinvara. Kvaliteten pa
sekvensen beror pd hela systemets prestanda. Mer information finns i
Kodek och Maskinvarukodek.

Stillbildsvideo: Stillbilder (eller “frysta bildrutor”, “freezeframes”) som
tagits fran videon.

S-VHS: Forbattrad version av VHS som anvéander S-Video och
metallpartikelband for att ge en hégre upplosning i ljusstyrka, vilket ger
skarpare bilder 4n pa VHS. Mer information finns i VHS och S-Video.

S-Video: Med S-Video (Y/C)-signaler éverfors informationen for
ljusstyrka (luminans eller "Y"”) och farg (krominans eller "C") separat
med hjalp av olika kablar fér att undvika modulation och
demodulation av videon som orsakar forlust i bildkvalitet.

Tidskod: Tidskoden identifierar positionen for en bildruta i en
videosekvens i forhdllande till en startpunkt (vanligtvis borjan av
sekvensen). Det vanliga formatet ar H:M:S:F (timmar, minuter,
sekunder, bildrutor), t.ex. “01:22:13:21". Till skillnad frén en réknare
(som kan "nollas” eller aterstéllas nar som helst) ar en tidskod
elektronisk signal som skrivs till videokassetten och &r permanent nér
den val har tilldelats.

Overgéng: En 6verbryggande effekt mellan intilliggande video- eller
ljudklipp, vilket omfattar allt frdn ett enkelt “klipp” till en ansldende
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animerad effekt. Vanliga 6vergangar sdsom klipp, toningar,
upplésningar, svepningar, glidningar och ljudmaéssiga Gvertoningar
ingdr i bildspraket inom film och video. De kan férmedla tidsférlopp
och férandringar i synvinkel koncist — och ofta subliminalt.

TrueColor: Namnet anger en bild med tillrdckliga farger for att vara
verklighetsnara. | praktiken refererar TrueColor vanligtvis till 24-bitars
RGB-férger, vilket mojliggér cirka 16,7 miljoner kombinationer av
primarfargerna rétt, gront och blatt. Mer information finns i Bit och
HiColor.

TWAIN-drivrutin: TWAIN &r ett standardiserat programvarugréanssnitt
for kommunikation mellan grafik- och/eller importprogram med
enheter som tillhandahaller grafisk information. Om TWAIN-
drivrutinen ar installerad kan importfunktionen i ett grafikprogram
anvandas for att importera bilder direkt fran din videokalla in i
programmet. TWAIN-drivrutinen stéder bara 32-bitarsprogram och tar
bilder i 24-bitarslage

VCR: Forkortning for Video Cassette Recorder, videobandspelare.

VHS: Forkortning for Video Home System - populdr standard for
videobandspelare for hushallsbruk. Halvtumsband anvands for att
spara en “sammansatt” signal bestdende av ljusstyrka och
farginformation.

VISCA: Ett protokoll som anvands for vissa enheter for att styra externa
videokallor fran datorer.

Video8: Ett analogt videosystem som anvander 8 mm-band. Video8-
inspelare genererar sammansatta signaler.

Video-CD: CD-ROM-standard som anvander MPEG- komprimerad
video.
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Videodekoder: Konverterar digital information till analoga
videosignaler.

Videokodare: Konverterar analoga videosignaler till digital
information.

Video fér Windows: Ett Microsoft Windows-systemtillagg som kan
spela in digitala videosekvenser till filer pd en harddisk och sedan spela
upp dem.

Videoskanningsfrekvens: Frekvens med vilken videosignalen skannas
till en skdrm. Ju hogre videoskanningsfrekvens desto hogre bildkvalitet
och desto mindre markbart flimmer.

WAV: (Filnamnstillagg for) ett populart filformat for digitala
ljudsignaler.

Vitbalans: | en elektronisk kamera ar detta hur de tre fargkanalerna
réd, gron och bl balanseras i forhdllande till varandra pa ett satt s att
bilder med vita omrdden visas helt utan fargtoner.

Y/C: Y/C ar en féargsignal bestdende av tvd komponenter: Y =
ljusstyrkenformation, C = farginformation.

YUV: Fargmodell for en videosignal dar Y star for information om
ljusstyrkan och U och V fér farginformationen.
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Appendix D: Tangentbordsgenvagar

Tabellen nedan visar de olika tangentbordsgenvagar som finns i
Pinnacle Studio. Du kan konfigurera om tangentkombinationerna for
alla tangentbordsgenvégar i Instalining. Dar kan aven
standardinstallningarna aterstallas, antingen for en
tangentbordsgenvag i taget eller for alla pa en gdng. Mer information
finns i “Tangentbord” pa sidan 341.

Termerna Vanster, Hoger, Upp och Ner i tabellerna avser
piltangenterna.

Allmanna

tangentbordsgenvagar

Ctrl+4 Stang det fonster som har fokus

Ctrl+5 Oppna Titelredigeraren (frdn
Filmredigeraren)

Ctrl+6 Oppna Exporteraren

Ctrl+1 Oppna Importeraren

Ctrl+S Spara projektet, titeln eller menyn

Alt+F4 Stdng programmet

Skift+F10 Oppna snabbmenyn

Ctrl+2 Angra

Ctrl+Y Gor om

Ctrl+A Markera allt

Skift+Ctrl+A Avmarkera allt
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Allmanna

tangentbordsgenvagar

Ctrl+C Kopiera till Urklipp

Ctrl+V Klistra in fran Urklipp

Ctrl+X Klipp ut till Urklipp

End Ga till slutet

Home Ga till borjan

Alt+Retur Spela upp i helskarm

Esc G4 ur helskarmslage eller stang

Del Radera utan att kopiera till Urklipp

Dubbelklicka Oppna lampligt
redigeringsprogram (Media, Titel,
Projekt, Montage osv.)

F1 Oppna sammanhangskanslig hjalp

Bibliotek

Ctrl+N Ny samling

Siffror 1-5 Betygsatt markerade klipp

Siffra 0 Ta bort betyg frdn markerade klipp

Page Up Bldddra uppat en sida

Page Down Bldddra nedat en sida

Piltangenter

Navigera bland miniatyrbilder:
uppat, nedat, at vanster, at hoger

Del Radera markerat klipp och / eller
media

F7 Visa / dolj taggningsgranssnitt
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Uppspelning och
overfoéring

Mellanslag
Skift+mellanslag
Alt+Retur

Spela upp och pausa
Loopa uppspelning
Spela upp i helskarm

Esc

J

K (eller Skift+K)

G4 ur helskarmslaget

Snabbuppspelning bakléanges (tryck
flera gédnger for snabbare
uppspelning)

Pausa uppspelning

L

Snabbuppspelning framat (tryck
flera génger for snabbare

uppspelning)

Skift+L

Skift+)J

Hoger (eller X)

Ldngsam uppspelning framat (tryck
flera gdnger for ldangsammare
uppspelning)

Ldngsam uppspelning bakat (tryck
flera gdnger for ldngsammare
uppspelning)

G3 framéat 1 bildruta

Vanster (eller Z)

Skift+hoger (eller Skift+X)

Ga bakat 1 bildruta
G3& framét 10 bildrutor

Skift+vanster (eller Skift+2)
D (eller Page up eller Ctrl4-vanster)

F (eller Page down eller Ctrl+hoger)

G4 bakat 10 bildrutor
Hoppa tillbaka till Klipp
Hoppa framét till klipp

Ctrl+1
Ctrl+0

Hoppa till in-markoér

Hoppa till ut-markér
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Uppspelning och

overforing

. (punkt) Hoppa till ndsta markor

, (komma) Hoppa till féregdende markor

Importerare

Retur Stop motion: Fadnga bildruta (nar
bildrutefdngst &r 6ppen)

Hoger Expandera mapp i trad

Vanster Minimera mapp i trad

Piltangenter

Ctrl+A

G4 uppat, nedat, at vanster, at hoger

Markera alla

Ctrl+Skift+A
F4

Fliken Redigera

Avmarkera alla

Starta import

A (eller 1) In-markor

S (eller O) Ut-markor

Skift+1 Radera in-markor

Skift+0 Radera ut-markor

Skift+U Radera in- och utmarkorer
Scroll Lock Scrubbning pd/av

E (eller Home) G4 till start

R (eller End) Ga till slutet

p Véxla magnetlage
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Fliken Redigera

; (semikolon) Dela upp klipp vid indikatorns
position

M Lagg till/radera markor

. (punkt) Hoppa till nasta markor

, (komma) Hoppa till foregdende markor

Ctrl+. (punkt)

Oppna listan Markér

Del

Radera markerade klipp fran
tidslinjen

Dubbelklicka p3 ett klipp pa
tidslinjen

Oppna mediaredigeraren for klipp

B Skicka forhandsvisningsklipp till
tidslinjens huvudspar (vid indikatorns
position)

H Vaxla Férhandsgranskning mellan
tidslinje och kalla

Ctrl+5 Oppna Titelredigeraren

F5 Visa/Dolj ljudmixern

F7 Skapa 13t

Numeriskt tangentbord +

Zooma in i tidslinjen

Numeriskt tangentbord -

Zooma ut frén tidslinjen

[ (vansterklammer) Zooma ut pa tidslinjen

] (hégerklammer) Zooma in pa tidslinjen

Ctrl+[ Anpassa tidslinjen till fonstret

Ctrl+] Visa varje bildruta (zooma in)

Alt Ger alternativ funktion vid redigering
pa tidslinjen (infoga/skriv 6ver)

T Trimlage pd/av
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Fliken Redigera

Hoger Trimma 1 bildruta at hoger (med
trimningen 6ppen)

Véanster Trimma 1 bildruta &t vénster (med
trimningen 6ppen)

Skift+Hoger Trimma 10 bildrutor 3t hoger (med
trimningen 6ppen)

Skift+Vénster Trimma 10 bildrutor at vanster (med

Ctrl+Klicka pa trimning

trimningen 6ppen)

Lagg till en andra trimningspunkt pa
samma spar

Skift+Klicka pa trimning

Oppna liknande trimningspunkt p&
samtliga spar

Tabb Lt fokus gé igenom Gppna
trimningspunkter

Redigering

Siffror 1-8 Valj en effektkategori

Dubbelklicka pa skjutreglage

Aterstall skjutreglaget till
ursprungslaget

Alt+Retur

Esc

Spela upp i helskdrm

Ga ur helskarmslaget

Titelredigerare

Skift+Vanster
Skift+Hoger

Utoka teckenmarkeringen at véanster

Utoka teckenmarkeringen &t hoger

Skift+Ctrl+Vanster

Skift-+Ctrl+Hoger
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Samma som Skift+Vanster (utdka
ett ord i taget)

Samma som Skift+Hdéger (utoka ett
ord i taget)
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Ctrl+B Vaxla fetstil pd/av

Ctrl+1 Vaxla kursiv pd/av

Ctrl+U Vaxla understrykning pd/av
Ctrl+A Markera allt

Ctrl+D Avmarkera allt

Mellanslag Med tidslinjeomrade markerat:

Starta och stoppa uppspelning
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Appendix E: Installationshanteraren

Pinnacle Studios Installationshanterare skdter om installationen av
Pinnacle Studio och allt ytterligare innehdll som omfattas av ditt
programinkop.

Innan du borjar

For en problemfri installation av Pinnacle Studio rekommenderas nagra
forberedande steg.

Borja med att bekrafta att din dator uppfyller produktens
minimisystemkrav. Observera att vissa operationer sdsom AVCHD-
kodning har strangare krav. Mer information finns i “Systemkrav” pa
sidan 420.

Kontrollera darefter att du har ditt serienummer for Studio tillgangligt.
Om du har laddat ner ditt programexemplar hittar du denna
information i ditt bekréftelsemejl. Du kan ocksd hamta det pd ditt
kundkonto. Om du inférskaffat ditt exemplar av Pinnacle Studio pa
skiva, finns serienumret i DVD-fodralet. Vi rekommenderar att du
forvarar en kopia av ditt serienummer pa en séker plats.

P4 vissa datorer kan det vara lampligt att inaktivera antivirusprogram
innan Pinnacle Studio installeras.

Obs! Pinnacle Studio kan installeras pd en dator som har en
tidigare version av Studio. Bada versionerna kan finnas
samtidigt pd samma dator.
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Uppgraderingsinstallation

Om en kvalificerande féregdende version av programvaran redan finns
installerad pa datorn kommer Installationshanteraren automatiskt att
upptacka den och tilldta uppgraderingen.

Starta Installationshanteraren

Om du kopte Studio frdn en internetbutik i form av en
nedladdningsbar fil, kommer Installationshanteraren att starta nar du
kor det kdrbara program du laddade ned. (Innan du gér detta bor du
Overvaga att spara en kopia av de nedladdade filerna pa t.ex. en DVD-
skiva eller en extern harddisk).

Om du har kdpt Studio pd DVD-skiva kommer Installationshanteraren
pa de flesta datorer att startas automatiskt nar skivan satts i. Om den
inte startar automatiskt pa din dator letar du upp och kor filen
"Welcome.exe" i DVD-skivans rotkatalog.

Registrering

Forsta gdngen du kor Installationshanteraren visas ett formular for att
aktivera och registrera din produkt. Registrering mojliggdr en enkel
produktsupport vid problem som exempelvis forlust av serienumret.

Stodd vid installation

Programmet kraver att ett antal Windows-komponenter, inklusive .NET
Framework, finns installerade pé din dator. Installationshanteraren
kontrollerar automatiskt om komponenterna finns tillgangliga och
installerar dem vid behov. Dessa stddinstallationer tar ytterligare tid i
ansprak, men den egentliga Pinnacle Studio-installationen aterupptas
sa fort dessa har avslutats, dven om datorn méste startas om under
tiden.
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Valkomstskarmen
Valkomstvyn Iater dig vélja mellan tva installationstyper:

Standardinstallation installerar programmet med samtliga tillgangliga
insticksprogram. Denna installation rekommenderas for de flesta
anvandare.

Alternativet Anpassad Installation I3ter dig vélja att endast installera
vissa av alla tillgangliga insticksprogram.

Gemensamma kontroller

Vissa kontroller finns tillgdngliga oavsett installationsmetod:

* Knappen “Andra installationsmapp” I3ter dig ange vilken mapp
som innehdller de installationsfiler du vill att
Installationshanteraren skall arbeta med. Denna behdver du bara
anvanda om du har flyttat installationsfilerna sedan dessa
anvandes forsta gdngen. Knappen 6ppnar upp Utforskaren, dér
du kan hanvisa Installationshanteraren till den nya platsen for
filerna.

e Lankarna under Lér Dig Mer under installationen ger dig
information om i princip allt som ber6r Studio.

Installera insticksprogram och bonusinnehall

Som beskrivs ovan kan Installationshanteraren om du vill installera en
massa olika innehdll utéver sjalva Pinnacle Studio-programmet. Vid
Standardinstallation installeras samtliga tilldggsprogram och
insticksmoduler. Vid Anpassad Installation kan du valja exakt vilka
objekt du vill installera.
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Aven om du véljer att inte installera ett visst innehéll i samband med
sjalva programinstallationen, kan du senare narsomhelst tervanda till
Installationshanteraren for att uppdatera installationen.

Systemkrav

Forutom din Pinnacle Studio-programvara kraver ett effektivt
redigeringssystem vissa prestanda, enligt nedan.

Kom ocksd ihdg att dven om specifikationer &r viktiga, sd berattar de
inte hela historien. Exempelvis s kan korrekt fungerande maskinvara
ocksd bero pa de drivrutiner som tillverkaren levererat. Det kan ofta
hjalpa att séka efter programuppdateringar och supportinformation
pa tillverkarens hemsida vid problem med grafik- och ljudkort samt
andra enheter.

Operativsystem

Om du tanker redigera HD-material rekommenderas ett 64-bitars
operativsystem.

RAM

Ju mer RAM-minne du har, desto lattare ar det att jobba med Pinnacle
Studio. Du behéver minst 1 GB RAM for att kunna jobba
tillfredsstallande, och 2 GB (eller mer) rekommenderas starkt. For den
som jobbar med HD- eller AVCHD-video hojs rekommendationen till 4
GB.

Moderkort

Intel Pentium eller AMD Athlon 2,4 GHz eller mer — ju mer desto béattre.
AVCHD-redigering kréver en kraftfullare processor. Rekommenderat
minimum stracker sig upp till 2,66 GHz for att redigera AVCHD-video
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med 1920 bildpunkter. Ett flerkdrnssystem som Core i7, Core i5 eller
Core i3 rekommenderas.

Grafikkort

For att kora Studio behover ditt DirectX-kompatibla grafikkort féljande:

e For standardanvandning: minst 128 MB eget minne (256 MB
rekommenderas).

e For HD och AVCHD: minst 256 MB (512 MB rekommenderas).

Héarddisk

Din harddisk maste kunna bibehalla en las- och skrivhastighet pd 4 MB/
sekund. De flesta hdrddiskar idag klarar detta. Forsta gdngen du
importerar video i full kvalitet kommer Studio att testa din harddisk for
att se om den ar tillrackligt snabb. Videofiler &r ofta stora och darfér
behover du dven ha gott om ledigt utrymme pa harddisken. Till
exempel fyller video i DV-format 3,6 MB harddiskutrymme per sekund
film som syns pad skarmen: en gigabyte for fyra och en halv minut.

For inspelning fran videoband rekommenderas att en separat harddisk
anvands i syfte att undvika konkurrens mellan Pinnacle Studio och
annan programvara, exempelvis Windows, om harddisken.

Videoinspelningsmaskinvara

Studio kan spela in video frdn manga olika digitala och analoga kéllor:

e Alla typer av extra filbaserade lagringsmedia som optiska enheter,
minneskort och USB-minnen.

e Filer fran harddiskar som anslutits till datorn.

e DV- och HDV-videokameror som anslutits via en IEEE-1394-
kontakt.
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* Analoga videokameror och bandspelare.
* DVD- och Blu-ray-skivor.

* Digitala stillbildskameror.
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