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Nez zacnhete

Dékujeme, Ze jste si zakoupili aplikaci Pinnacle Studio™23. Vérfime, Ze s ni budete spokojeni.
Pokud jste dosud aplikaci Pinnacle Studio nepouzivali, doporucujeme, abyste tuto
uzivatelskou prirucku meli pri ruce, a to i v pfipade, ze ji nemate v Umyslu precist celou.

Poznamka: Neékteré z funkci popsanych v uzivatelské prirucce nejsou v nékterych verzich
aplikace Pinnacle Studio zahrnuty. Potrebujete-li podrobnéjsi informace, navstivte web
www.pinnaclesys.com a prohlédnéte si tabulku Porovnani.

Tato Cast obsahuje nasledujici temata:

+ Zkratky a konvence

« Tlacitka, nabidky, dialogova okna a okna
« Napovéda a popisy ovladacich prvk
 Zjisténi informaci o verzi

« Upgrade

Zkratky a konvence

Informace v této prirucce jsou usporadany pomoci nasledujicich konvenci.

Bézné pouzivané terminy

360: 360° video je interaktivni typ videa, ktery umoznuje divakovi zmenit Uhel sledovani
béhem prehravani a divat se vSemi sméry. 360° video se nahrava na specialni kamery nebo
kamery pfipojené k otocnym stojantm.

4K: RozliSeni videa s pfiblizné 4 000 pixely na Sitku. Je znamé také jako ultravysokeé rozliseni

nebo Ultra HD. Termin se pouZiva k oznaceni vsech standardl zobrazeni s rozliSenim alespon
3840 x 1080 pixeld.

AVCHD: Format dat videa pouzivany nékterymi videokamerami s vysokym rozlisenim a k
vytvareni diskd DVD, které Ize prehravat v prehravacich disk Blu-ray.

DV: Tento termin se vztahuje k videokameram, videorekordérdm a kazetam formatu DV a
Digital8.
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HDV: Format videa s vysokym rozlisenim (high-definition video), ktery umoznuje
zaznamenavat video s velikosti snimkd 1280 x 720 nebo 1440 x 1080 ve formatu MPEG-2
na média DV.

1394: Termin 1394 se vztahuje k rozhranim, portim a kabelGm IEEE-1394, FireWire, DV nebo
i.LINK kompatibilnim se standardem OHCI.

Analogovy: Oznaceni ,analogovy” se vztahuje k videokameram, videorekordériim a
kazetdm formatu 8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C nebo SVHS-C a ke kabellim a konektordim
typu Composite/RCA a S-Video.

Tlacitka, nabidky, dialogova okna a okna

Nazvy tlacitek, nabidek a souvisejicich polozek uzivatelského rozhrani jsou psany tuéné, aby
byly odliseny od okolniho textu

Vybér pfikazt nabidky

Symbol Sipky doprava (>) oznacuje postupny vybér hierarchickych polozek nabidky. Priklad:
* Vyberte polozky Soubor > Vypalit obraz disku.

Mistni nabidky

Mistni nabidka je rozeviraci seznam pfikazU, ktery se zobrazi, kliknete-li pravym tlacitkem
mysi na urcité oblasti rozhrani aplikace. V zavislosti na misté, kde mysi kliknete, se mistni
nabidka mUze vztahovat k upravitelnému objektu (napriklad ke klipu na casové ose pro
Upravy), k oknu nebo k zéné, jako je napriklad ovladaci panel. Oteviené mistni nabidky se
chovaji stejné jako nabidky na hlavnim panelu nabidek.

Mistni nabidky jsou k dispozici pro vétsinu rozhrani aplikace Pinnacle Studio. V této
dokumentaci obecné predpokladame, ze vite, jak mistni nabidky otevirat a pouzivat.

Kliknuti mysi

Je-li nutné kliknout tlacitkem mysi, je vzdy minéno leve tlacitko, neni-li uvedeno jinak nebo
neni-li UCelem otevrit mistni nabidku:

Kliknéte pravym tlacitkem mysi a vyberte pfikaz Editor titulkd. (Alternativné Ize fici: ,V mistni
nabidce vyberte polozku Editor titulkd.”)
Nazvy klaves

Nazvy klaves jsou uvadény s pocatecnim velkym pismenem ajsou podtrzeny. Znaménko plus
oznacuje kombinaci klaves. Priklad:

Stisknutim klaves CTRL+A vyberte vSechny klipy na casové ose.

Podrobna tabulka s dostupnymi klavesovymi zkratkami je uvedena v Dodatku D: Klavesové
zkratky.
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Napovéda a popisy ovladacich prvkii

Pri praci v aplikaci Pinnacle Studio je k dispozici okamzita pomoc prostiednictvim nabidky
napovedy.

Napovéda

Nabidka ndpoveédy vam poskytuje pfistup k nejriiznéjsim vyukovym zdrojdm. Kliknutim na
tlacitko Napovéda > Uzivatelska prirucka ziskate pristup k strance Vzdélavaci centrum,
ktera obsahuje odkazy na vyukové videokurzy, Uzivatelskou pfirucku k aplikaci Pinnacle
Studio 23 ve formatu PDF a dalsi komunitni a podpUrné odkazy.

Tlacitko Napoveda se nachdzi na panelu nabidek.

Vyukové videokurzy

K vyukovym videokurzdm lze ziskat pfistup ze stranky vzdélavaciho centra (Napovéda >

Uzivatelska prirucka) nebo pfimo navstévou nasledujicich webd:

* YouTube - http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife

 StudioBacklot.tv — http://www.studiobacklot.tv/studio23
Novi uzivatelé StudioBacklot.tv ziskaji 10denni neomezeny pristup na web
StudioBacklot.tv, ktery obsahuje zcela novy obsah pro aplikaci Pinnacle Studio 23, mnoho
dalSich Skolicich materiall a knihovnu bezplatné pouzitelného obrazového a zvukového
materialu. (Skolici materialy jsou k dispozici v angli¢ting a francouzéting.)

Popisy ovladacich prvku:

Chcete-li zjistit funkci nékterého tlacitka i jiného ovladaciho prvku aplikace Pinnacle Studio,
umistéte nad nej ukazatel mysi. Zobrazi se popis ovladaciho prvku s vysvetlenim funkce
daného ovladaciho prvku.

Zjisténi informaci o verzi
At jiz uvazujete o upgradu softwaru nebo hledate podporu, vzdy je dobré znat informace o

vasi verzi. Chcete-li zjistit, kterou verzi aplikace Pinnacle Studio mate, kliknéte na tlacitko
Napovéda > O aplikaci.
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Upgrade

Aplikace Pinnacle Studio méa nékolik rliznych verzi a dostupné funkce se vzdy lisi podle toho,
kterou verzi mate. Potfebujete-li podrobnéjsiinformace, navstivte web www.pinnaclesys.com
a prohlédnéte si tabulku Porovnani.

Potfebujete-li podrobnéjsi informace o upgradu softwaru, prohlédnéte si kartu Uvitaci
obrazovka nebo kliknéte na tlacitko Nabidka > Online nabidky a novinky > Nabidky
softwaru.
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Pouziti aplikace Pinnacle Studio

K tomu, abyste ziskali zakladni prehled o procesu digitalniho vytvareni filmd, vam staci
skupina karet ve stredni casti hlavniho okna aplikace Pinnacle Studio. Stejny postup se
pouzije u libovolného typu vysledného dila, od nenarocné prezentace s efekty mizeni mezi
jednotlivymi snimky az po extravagantni 3D dilo se stovkami peclive usporadanych klipd a
efektd.

Na hlavnim oviddacim panelu aplikace Pinnacle Studio je shrnut proces vytvareni
filma.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:

« Karta Uvitaci obrazovka

+ Karta Import

+ Karta Export

+ Karta Upravit

Vytvoreni prvniho filmu na karté Upravit

Uprava médif a prostfedkd

Projekty aplikace Pinnacle Studio

Karta Uvitaci obrazovka

Karta Uvitaci obrazovka nabizi vyukové néstroje, nabidky a ddlezité informace o produktu.

Karta Uvitaci obrazovka je oznacena ikonou domu. Vnimejte ji jako domovskou stranku
vasi aplikace.

Karta Import

Import predstavuje pfipravny krok. Zahrnuje takové postupy, jako je nahravani videa z
kamery, pfenaseni fotografii z digitalniho fotoaparatu a kopirovani soubori médii na mistni
pevny disk z umisteni v siti.

Importér aplikace Pinnacle Studio obsahuje nastroje k provedeni téchto Uloh a dale funkci
Snimek pro ukladani snimku z videosoubor( a nastroj Fazova animace pro vytvareni videa

Pouziti aplikace Pinnacle Studio
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snimek po snimku. Podrobnéjsi informace naleznete v casti “Nastroj pro import” on
page 221.

Prikazy importu v nabidce Soubor: Vybér polozky Import v nabidce souboru ma stejnou

funkci jako kliknuti na kartu Import — otevira importér. V nabidce jsou k dispozici také dalsi

polozky tykajici se importu. Kazda z téchto polozek slouzi k otevreni dialogu souboru

Windows, ktery umoZznuje import soubord z pevného disku nebo jiného mistniho Ulozisté.

« Import predchozich projekt Studia umoznuje nacist filmové projekty vytvorené v
drivéjsich verzich aplikace Pinnacle Studio.

« Importovat projekty aplikace Studio pro iPad umoznuje zaclenit projekty exportované
ze sesterské aplikace Studio pro iPad.

p—

W File Edit Setup @ Edit

= Capture Video © DVD / Blu-Ray Q Scan For Assets [® Stop Motion L1 Snapshot @@ MultiCam Capture

Maode «
-2 My computer

Import mode c ‘m p ] — --"".
) g . 3 3 “
riginal |

103224292_V_HD108...

Import to
4 MyBins &
B Finnace M\ OVD
+ % Local Disk (C]
e filter-water.mov filter-hd.mov 127876113.V_HD108.. 106728883 V_HD10B...

&
o B—

Start Import 89967120.V_HD1080... 89966783 V_HD1080... stable 84784082 V_H..

i

stable 124755310 V_... stable 73450163 V_H.. stop-m-127627803 V... remap_1249564

remap_96155681_V_.. remap_124942094_V_.. ttrans 118553657 V_.. ttrans_117776618_V._...

All compatible s v Checkall | Uncheckall %) L} (m)

Selected Files: 29

Importér aplikace Studio

Karta Export

Na opacném konci procesu vytvareni filmd se nachazi Export. Kdyz se dostanete az do
tohoto bodu, znamena to, Ze to nejtézsi uz mate za sebou. Kreativni energie, kterou jste
vlozili do vytvoreni filmu, se vyplatila a vasemu vyslednému dilu jiz schazi jediné —
obecenstvo.
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WL File Edit Sewp @ Import

Destination C:\Users\lorik\Videos
File Name | My Movie

» After Export Actions

Same as Timeline

Format v H.264/AVC v

=
=
~
%

7

7

Preset | HD 1080p - H

\\}}‘\‘l

“\\

NN

to create high definition videos for
ur computer or an HDTV

SN

Peak Bitrate
Frame Rate

Audio

MPEG-4 o0 - e - 44 P > -
Bit

Used space 88 %

Automatic

Anaglyph

Exportér aplikace Studio

Exportér aplikace Pinnacle Studio vam pomze tuto posledni prekazku zdolat pomoci
nastrojd, které umoznuji predvést film divakim bez ohledu na to, jaké obecenstvo zvolite a
kde se nachazi. Vytvorte digitalni filmovy soubor ve formatu podle vlastniho vybéru nebo
odeslete soubor do cilového umisténi v cloudu, napfiklad na server YouTube nebo Vimeo,
nebo do osobniho cloudového Uloziste.

Podrobnéjsi informace naleznete v Casti “Exportér” on page 247.

Karta Upravit

Karta Upravit vam umoznuje pouzivat hlavni funkce Uprav aplikace Pinnacle Studio pro
vytvareni digitalnich film0. Spojuje dohromady 4 hlavni komponenty: panel Knihovna, panel
Editor, panel Casova osa a panel Prehravac. Dalsi informace naleznete v tématu “Upravy”
on page 41.

Knihovna

Knihovna predstavuje nastroj pro katalogizaci a spravu vsech souborovych zdroji — neboli
poloZek — z nichz mUlzete pfi své tvorbé Cerpat. Temér veskeré materialy ve vasem filmu —
videozaznamy, hudebni a zvukové soubory a vétsina specializovanych zdrojd, jako jsou
prechody a efekty — jsou polozky pochazejici z knihovny. Mnoho polozek v knihovné je
dodavano v ramci aplikace Pinnacle Studio a Ize je pouzivat bez licencnich poplatkd. Patri
sem profesionalné navrzené titulky, menu disku DVD, zvukové efekty a mnoho dalsiho. Da
informace o knihovné naleznete v Casti “"Knihovna” on page 13.

Si
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Kdyz kliknete na kartu Knihovna, na panelu Knihovna se zobrazi prostfedky, které mizete
pretazenim pridat do filmového projektu nebo projektu disku.

[# Editor & @
Collections: Latest Imp... * ' Transitions: (all) Sound E » M
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SmartMovie

Knihovna se skldda z navigacnich ovlddacich prvkd umoZzriujicich prochdzet polozky
meédii (ikony na levém okraji) a prohlizece slouziciho k prohlizeni a vybéru polozek
(napravo).

Editor

Panel Editor, ktery je dostupny z karty Upravit, vam umoznuje zobrazovat a upravovat
vlastnosti aktualné vybraného média nebo obsahu. Panel Editor sdili misto s panelem
Knihovna.

Dal3f informace o Upravéch naleznete v ¢asti Upravy.

Prehravac

Prehravac je prohlizec, ktery funguje pro vSechny typy médii zpracovavané aplikaci.
Prehravac |ze pouzit k zobrazeni zdrojovych médii z knihovny nebo obsahu na casové ose.
Dalsi informace naleznete v tematu “Nahled Uprav v Prehravaci” on page 45.

V kazdém okné ¢i kontextu, ve kterém je pouzit, obsahuje prehravac ponékud odlisné
ovladaci prvky. Uvodniinformace k pfehravaci a jeho zakladnim ovladacim prvkiim naleznete
v Casti “Nahled knihovny” on page 28. Informace tykajici se pouzivani prehravace v rezimu
trimovani na Casové ose naleznete v Casti “Operace s klipy” on page 70. Informace tykajici se
pouzivani pfehravace s funkci Kolaz naleznete v Casti "Pouziti Editoru kolazi” on page 149.
Informace tykajici se pouzivani prehravace pfi editaci menu disku naleznete v casti “Nahled
menu disku (starsi karta Vytvorit DVD)" on page 209.

Vytvoreni prvniho filmu na karté Upravit

Jakmile vite, jak pracovat s knihovnou, a provedli jste vSechny potfebné zmény vychoziho
nastaveni, je Cas zacit vytvaret film. Mlzete pokracovat dvéma zpUsoby:
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Obvykly zptsob

Jestlize chcete podrobné fidit zpUsob, jimz jsou polozky médii ve vasem filmu pouzivany,
obvykle zacnete projekt filmu ¢i disku vytvaret od Uplného zacatku pomoci funkci
dostupnych na karté Upravit.

Nejjednodussi zplsob

Chcete-li dosahnout ultrarychlych vysledkd, kliknéte na volbu SmartMovie ve spodni ¢asti
panelu Knihovna. Vyberte polozky vizualnich médii, které poslouzi jako zaklad projektu,
vyberte hudbu pro zvukovou stopu a provedte spoustu dalSich Uprav. Potom pfichazi na
radu software, ktery automaticky vygeneruje plnohodnotny projekt aplikace Pinnacle Studio
obsahujici poZzadovana média a moznosti. Dalsi informace naleznete v tématu “Okamzité
vysledky: Nastroj SmartMovie (inteligentni film)” on page 15.

Zpét k obvyklym postupiim
Po importovani a identifikaci materialt na panelu Knihovna je na Case pustit se do prace na

videu nebo prezentaci pretazenim médii na Casovou osu, upravit média, zobrazit nahled v
Pfehravaci béhem prace a exportovat finalni produkt.

Pokud pracujete konkrétné na tvorbé disku, mUzete pouzit rezim Editor disku na c¢asové ose
a proveést export do MyDVD. Dalsi informace naleznete v tématu “Projekty disku” on
page 203.

B yz=r0 B8 wé THyVvEeO E | ) y=sgm@i-

§ 3 Soo +

Casovd osa s vice stopami zabird spodni Cdst obrazovky. Vétsina klipl na casové ose
pochazi z knihovny. Nékteré typy, napriklad automaticka hudba na pozadi, jsou
generovdny pomoci specidlnich ndstroja.

Ovladaci prvek typ nahledu nad prehravacem umoznuje prepinat mezi zobrazenim aktualni
polozky v knihovné (Zdroj) a aktuainim klipem na ¢asové ose (Casova osa).

Dalsi informace o Upravach na Casové ose, hlavni Cinnosti pfi vytvareni projektl, naleznete v
Casti “Upravy” on page 41.

Uprava médii a prostiedkd

Kromé panelu Editor je k dispozici nékolik dalSich specializovanych oken pro Upravy. Obecné
mUZete otevrit prislusny editor pro prostifedek nebo klip poklepanim na polozku a vybérem
volby z kontextove nabidky.
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Poklepanim na polozku médif na ¢asové ose otevfete panel Editor. Upravy se pouziji na klip
v projektu.

Informace o pfimych Upravach médii v knihovné najdete v casti “Opravy médii v knihovne”
on page 102.

Pridavani prechodd, efektq, titulkd a dalSich polozek

MUZete vylepsit své filmové projekty pridanim prechodd, efektd, titulkd, zvukovych stop a
dalSich polozek vcetné fotografii.

Prechody umoznuji provést prechod z jednoho klipu do dalsiho pomoci skaly moznosti od
tézko postrehnutelného rozplynuti po jasné efekty poutajici pozornost. Dalsi informace
naleznete v tématu “Prechody” on page 91.

Rozsah efektll saha od praktickych (Jas a kontrast) az po teatralni (Zlomkovy ohen). Efekty
Ize animovat pomoci zmén parametrd vyuzivajicich klicové snimky, a to s libovolnym
stupném slozitosti. Poskytuji bezpocet zplsobd, jak vasim videofilmim dodat kreativni
poutavost. Néekteré efekty jsou specialné navrzeny pro 3D material.

Fotografie

Fotografie miZete zvétsit nebo zmensit, ofiznout, opravit a pfidat k nim efekty posuvniku a
lupy. Stejné jako praveé popsané efekty Ize posuvnik a lupu animovat pomoci klicovych
snimkU a vytvofit libovolnou poZzadovanou kombinaci simulovanych pohybl kamery s
posuvnikem a lupou v ramci ohraniceni jediné fotografie.

Podrobnéjsi informace tykajici se nastroju pro opravy a Upravy médii naleznete v Castech
"Opravy” on page 101 a “Efekty” on page 119.

Projekty aplikace Pinnacle Studio

Filmy a disky, které vytvofite v aplikace Pinnacle Studio, se generuji z projektd vytvorenych
na Casové ose.

Aplikace Pinnacle Studio musi sledovat veskeré materialy, které v projektu pouzijete, stejné
jako veskeré Upravy na ¢asové ose, trimovani, pfidavani efektl a dalsi Ukony. Vétsina téchto
Udajd se uchovava v souboru projektu ve forméatu axp (format filmu aplikace Pinnacle
Studio). U fazové animace jsou projekty ukladany ve formatu axps.

Pri praci s objemnymi soubory je nutné Setfit misto na pevném disku, a proto soubor
projektu neobsahuje polozky médii vaseho filmu. U téchto polozek se uklada pouze jejich
umistent.

Format axp souboru projektu je vychozim formatem pro prikazy nabidky Soubor > Oteviit,
Soubor > Ulozit a Soubor > Ulozit jako. Zfejmé se bude jednat o jediny format, ktery
budete potrebovat.
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Nékdy je ovsem vhodné mit vSechny zdroje projektu v jednom snadno spravovatelnem
celku, ktery umoznuje jejich bezproblémovou archivaci a prenos Ci odesilani soubord.
Tomuto Ucelu slouzi alternativni forméat soubord, axx (bali¢ek projektu aplikace Pinnacle
Studio), ktery v jediném souboru obsahuje veskere materialy pouzivané vasim projektem,
vCetné polozek médii. Je zfejmé, Ze soubory v tomto formatu jsou podstatné vétsi nez
standardni soubory projektu.

Ackoli projekt neni mozné upravovat primo ve formatu balicku projektu, v aplikaci Pinnacle
Studio Ize balicek projektu otevfit pomoci moznosti Soubor > Otevrit a zvolenim pfipony
axx v poli pfipon souboru. Aplikace Pinnacle Studio bez problémU projekt rozbali a vytvori
novou polozku knihovny pro rozbalenou verzi, kterou poté otevre pro Upravy.

Pokud vytvorite projekt se zaznamy z vice kamer v Editoru vice kamer, bude projekt ulozen
jako soubor mcam. Soubor mcam je ve vychozim nastaveni na casovou osu pridan jako
vnoreny projekt. MzZete ho rozbalit dvojim kliknutim na soubor na ¢asové ose a Upravou na
odpovidajici karté casove osy. Vsechny Upravy jsou ulozeny do hlavniho projektu.

Pouziti aplikace Pinnacle Studio 1
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Knihovna

Knihovna aplikace Pinnacle Studio je nastroj pro katalogizaci a spravu vsech souborovych
zdrojU, ze kterych mUzete pfi tvorbé Cerpat. Zobrazuje se jako panel dostupny z karty
Upravit. Knihovna slouzi k vybirani segmentl videa, fotografii, zvukd, prechodovych efektd,
titulkd a dalSich polozek, které pak mizete velice snadno, rychle a intuitivné pouzit ve svych
filmech.

|
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Knihovna se skldda z navigacnich ovlddacich prvkd umoZzriujicich prochdzet polozky
meédii (ikony na levém okraji) a prohlizece slouziciho k prohlizeni a vybéru polozek
(napravo).

Tato Cast obsahuje nasledujici témata:
» Co najdete v knihovné

« Okamzité vysledky: Nastroj SmartMovie (inteligentni film)
+ Zaklady prace s knihovnou

+ Navigator

« Zasobniky projektU

« Projekty

« Kolekce

+ Oblibené polozky

+ Sprava polozek v knihovné

+ Prohlizec

* Miniatury a detaily

+ Volitelné ukazatele a ovladaci prvky
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Nahled knihovny

Nastaveni polozek, které se zobrazi v knihovné
Znacky

Detekce scén videa

Opravy médii

Nastroj SmartMovie (inteligentni film)

Co najdete v knihovné

Knihovna obsahuje nasledujici kategorie medii a obsahu:

14

Zasobniky projektl — Zasobniky projektl jsou virtualni slozky pro vase polozky.. Jsou
vytvoreny automaticky béhem importu a mizete je vytvofit rucné pro organizaci vasich
polozek dle vasich potfeb (napfiklad podle projektu). Dalsi informace naleznete v tématu
"Zasobniky projektd” on page 18.

(] Projekty — Virtualni slozka, ktera automaticky zobrazi seznam vasich projektd filma a
disk Pinnacle. Dalsi informace naleznete v tématu “Projekty” on page 19.

Kolekce — PIné flexibilni virtualni slozky, které mdzete vytvofit za libovolnym Ucelem.
Na rozdil od zasobnikl projektd se kolekce nevytvareji automaticky, takZze nad nimi mate
plnou kontrolu. Dalsi informace naleznete v tématu “Kolekce” on page 19.

Efekty — Termin Efekty zastrfeSuje Sirokou Skalu softwarovych nastroji pro rucni
Upravy medii. Rozsah efektl saha od praktickych (Jas a kontrast) az po teatralni
(Zlomkovy ohen). Poskytuji bezpocet zplsobU, jak vasim videofilmdm dodat kreativni
poutavost. Dalsi informace naleznete v tématu “Efekty” on page 119.

4 Piechody - Prechod je zvlastni animovany efekt pro usnadnéni (nebo zdtraznéni)
premény jednoho klipu na druhy. K béznym typlm prechodd patfi stmivani, stirani a
prolnuti. Dalsi informace naleznete v tématu "Prechody” on page 91.

Zvukové efekty — Zvukové efekty nabizeji Sirokou skalu zvukl pro vase kreativni
projekty — od bouchnuti dvefmi a naraz(i automobil az po Stékani psud. Dalsi informace
naleznete v tématu “"Zvuk a hudba” on page 185.

Titulky — Titulky vam umozniuji k projektdm pridavat text a dalsi polozky. Titulky
mohou pobavit a informovat vase divaky — od kreativnich animovanych Uvodnich titulkd
ve 2D nebo 3D po rolujici seznam poznamek. Dalsi informace naleznete v tématu “Editor
titulkd” on page 157.

E4 Kolaze a sablony — K dispozici je fada profesionalné navrzenych sekvenci, pomoci
kterych mUzete okamzite vylepsit vzhled svych filma. Dalsi informace naleznete v tématu
"Kolaze a sablony” on page 145.

Zvuk. studio — Kolekce hudby Scorefitter, kterou mizete pouzit pro soundtracky.
Dalsi informace naleznete v tématu “Zvuk a hudba” on page 185.
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. Triple Scoop Music — Sbirka Spickové hudby pro soundtracky, kterou si mizete
zakoupit pro své projekty.

. Nabidky disku — Tyto Sablony nabidek disku mizete pouzivat pouze v pfipadé, ze
jste pro projekty diskl povolili starsi verzi karty Tvorba. Dalsi informace naleznete v
tematu "Projekty disku” on page 203.

Polozky se zobrazuji bud’ jako ikony, nebo jako textove zaznamy ve sbalitelnych a
rozbalitelnych sekcich. SloZzky mohou odpovidat skute¢nym adresarim v souborovém
systému pocitace, pfipadné mohou predstavovat virtualni seskupeni na zakladé hodnoceni,
typu souboru, data vytvoreni nebo zarazeni do uzivatelem definované kolekce.

Také mUzete pouzit sledované slozky k automatickému monitorovani a importu soubor(
medii, které do sledovanych slozek presunete. Informace o aktivaci sledovanych slozek
naleznete v Casti “Sledované slozky” on page 262. Pri pouZzivani sledovanych slozek je do
stromu poloZek v knihovné pfidana veétev Média knihovny. Vétev Média knihovny se
zobrazi také v pfipade, ze aplikace Pinnacle Studio objevi knihovnu z predchozi verze
aplikace Pinnacle Studio (chcete-li tuto veétev naplnit daty, musite povolit sledované slozky).

Otevreni knihovny

1 Na karté Upravit provedte jednu z nasledujicich akcf:
« Kliknéte na volbu Knihovna (pod panelem nabidky) a pouZijte panel Navigace k vybéru
kategorie médii nebo obsahu, kterou chcete prochazet.
 Na panelu Navigace kliknete na kategorii, kterou chcete prochazet. To automaticky
prepne fokus na panel Knihovna.

Okamzité vysledky: Nastroj SmartMovie (inteligentni film)

Vedle zakladnich funkci, které jsme zatim popsali, nabizi knihovna také dvojici navzajem se
doplnujicich nastroju, jez umoznuji automaticky vytvorit kompletni projekt pomoci zadanych
prostfedkd médii. Staci vybrat fotografie nebo videosekvence, zadat nékolik nastaveni, a
mUZete spustit tvorbu. Projekt, ktery se v aplikaci Studio vygeneruje, mlzete pouzit bez
dalSich Uprav, nebo jej podle potfeby rucné doladit. Dalsi informace naleznete v tématu
“Nastroj SmartMovie (inteligentni film)” on page 36.

Zaklady prace s knihovnou

Je dllezité porozumet tomu, jak se ukladaji polozky knihovny a informace o nich.
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Ukladani polozek v knihovné

Kazda polozka v knihovné — tedy kazdy klip, zvuk, prechod atd. — odpovida souboru
ulozenému v mistnim Ulozisti vaseho pocitacového systemu. Knihovna tyto soubory
,nevlastni”, a pokud to neni vyslovné pozadovano, nikdy je neuklada s Upravami. Namisto
toho do sve vnitfni databaze uklada informace o jejich nazvech, umisténi a vlastnostech.
Ulozene informace také zahrnuji vsechny znacky a hodnoceni, které jste ke konkrétnim
polozkam pfifadili.

Databaze

Soubory, které tvori databazi knihovny, jsou ulozeny ve sloZce, k nizZ ma prava jediny uZivatel,
nikoli ve slozce se sdilenymi pristupovymi pravy v systemu Microsoft Windows. V pripade, ze
aplikaci Pinnacle Studio ve vasem pocitaci vyuziva nékolik uzivatell se samostatnymi
pristupovymi Udaji, vytvori se pro kazdého z nich samostatna knihovna.

Chybéjici média

Operace jako pridavani, odebirani a pfejmenovavani polozek v knihovné jsou databazové
operace a nemaji zadny vliv na samotné soubory médii. Pfi odebirani polozky z knihovny
vam ovsem nabidka v potvrzovacim dialogovem okné umozni udélat dalsi krok a smazat i
samotny soubor. Tato moznost je vsak ve vychozim nastaveni vypnuta — je tedy tieba si tuto
akci vyslovné vyzadat.

Obdobné plati, Ze kdyZ odstranite soubor polozky v Prizkumnikovi Windows nebo v jiné
aplikaci mimo Pinnacle Studio, zaznam o souboru v databazi bude i nadéle zachovan.
Vzhledem k tomu, Ze knihovna ve skutecnosti nema k danému souboru pfistup, vsak bude
zaznam ve vypisu opatren grafickym oznacenim chyby. Jestlize soubor stale existuje, ale byl
presunut do jiné slozky nebo zafizeni, Ize odkaz na ngj v knihovné snadno obnovit. Dvojim
kliknutim na polozku zobrazte standardni dialogové okno Otevfit soubor, ve kterém mUzete
vyhledat cestu k novemu umisteni souboru.

-

| Tree in snow_jpg

Pokud chcete naopak zkontrolovat, zda se v knihovne nevyskytuji chybéjici média,
prohlédnéte zvlastni podcast VSechna média >Chybéjici média ve stromu polozek.
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Média knihovny

Kategorie Média knihovny se zobrazi pouze v pfipade, Ze jsou povoleny sledované slozky,
nebo pokud vase aktualni verze aplikace Pinnacle Studio najde knihovnu z predchozi verze
(viz "Sledované slozky” on page 262). Ve vétsiné pripadl Ize misto vétve Média knihovny
pouzit Zasobnik projektu.

Vetev Média knihovny obsahuje standardni soubory médii ulozené v systému, rozdélené do
podcasti s nazvy Fotografie, Video a Zvuk. Podporovana je rada standardnich typu
soubord. Funkce Ctvrté podcasti s nazvem Chybéjici média je popsana dale.

Karty umisténi

K Upravam projektl videa patfi i koordinace rdznych médii a dalSich polozek, s nimiz
pracujete. Je pravdépodobné, Ze se béhem prace budete vracet do rlznych casti knihovny,
které jsou pro projekt podstatné. Obcas také bude nutné zmeénit nastaveni zobrazeni a
filtrovani podle toho, s jakym materidlem prave pracujete.

Podobné, jako se ve webovém prohlizeci vyuziva fada zaloZek, které umoznuji snadno
prechazet mezi nekolika otevienymi weby, nabizi knihovna moznost vytvaret a konfigurovat
béhem prace karty umisténi. Tyto karty poskytuji pfimy pristup k jednotlivym umistenim, s
nimiz aktualné pracujete.

Transitions: (all) Project Bin: The Sky is th. Collections- | atest Import » M

] .

Add new tab

Tri zobrazené karty nabizeji pfistup k médiim potfebnym pro prdci s riznymi castmi
projektu disku. Ukazatel mysi je nastaven na misté, kde lze vytvorit novou kartu.
Chcete-li kartu zavrit, kliknéte na ikonu x vpravo od popisku karty.

Pokud chcete nastavit umisteni pro aktualni kartu, kliknéte na jeho nazev ve stromu polozek.
Zmeény, které provedete v nastaveni zobrazeni a filtrovani na aktivni karté, zlstanou
zachovany do pristiho pristupu.

Paleta polozek v knihovné je usporadana do stromu polozek, jehoz struktura a celkové
ovladani se podobéa nastrojim pro praci se systémy soubor(, jako je napfiklad Prlzkumnik
Windows. Vyberete-li ve stromu slozek urcité umisteni, nazev dané slozky se zobrazi v
popisku aktivni karty umisténi a jeji obsah se zobrazi v sousednim prohlizeci.
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KdyZ na panelu Knihovna umistite kurzor nad panel Navigdtor, otevre se seznam
kategorii ve stromu polozek.

Zasobniky projektu

Zasobniky projektd jsou virtualni slozky pro vase polozky. Jsou vytvoreny automaticky béhem
importu a mizete je vytvorit rucné pro organizaci vasich polozek dle vasich potreb (napfiklad
podle projektu).

Ve vychozim nastaveni maji slozky popisky podle data importu, ale klepnutim pravym
tlacitkem na slozku ji mizete prejmenovat. Klepnutim na tlacitko Vytvofit novy zasobnik
projektu mizZete vytvorit novy zasobnik projektu.

Vytvoreni zasobniku projektu

1 Ve vétvi Zasobniky projektu stromu polozek knihovny klepnéte na tlacitko Vytvorit
novy zasobnik projektu. [

2 Zadejte nazev pro zasobnik a klepnéte na tlacitko OK.
Zasobnik bude pfidan na konec seznamu zasobnikl projektu.

Prejmenovani zasobniku projektu

1 Ve vétvi Zasobniky projektu stromu polozek knihovny klepnéte pravym tlacitkem mysi
na zasobnik projektu a vyberte volbu Pfejmenovat.

Zobrazi se zvyrazneny aktualni nazev.
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2 Zadejte novy nazev pro zasobnik.

Odebrani zasobniku

+ Ve vétvi Zasobniky projektu stromu polozek knihovny klepnéte pravym tlacitkem mysi
na zasobnik projektu a vyberte volbu Odebrat zasobnik projektu.

Projekty

Kategorie Projekty obsahuje vase projekty film{ a disk( v aplikaci Pinnacle Studio. Projekt
mUzZete otevrit pfimo z knihovny a zacit jej upravovat. MUzete jej také pfidat do Casové osy
jiného projektu, kde bude fungovat jako bézny klip.

Podobné jako zasobniky projektd jsou kolekce virtualni slozky. Kolekce se vsak nevytvareji
automaticky (existuji dve vyjimky). To znamena, ze budete mit plnou flexibilitu je vytvaret a
odstranovat bez ohledu na dtvod. Z pohledu knihovny je kolekce jen nahodilym seskupenim
polozek — sadou polozek v knihovné, které nespojuje zadny princip usporadani. Pro zarazeni
urcitych soubor( do kolekce nepochybné mate dobré dlvody, knihovna je ale nezna.

K dispozici je také jedna zvlastni kolekce s nazvem Posledni import. Ta se automaticky

aktualizuje po kazdé operaci importu a zobrazuje pridanad média. Po dokonceni importu
mUzZete ihned prejit do této kolekce a zalit pracovat s novym materialem.

Dalsi automaticky generovana kolekce ma nazev Posledni inteligentni vytvareni a jsou v ni
uloZzena média, ktera jste vybrali k produkci svého posledniho inteligentniho filmu
SmartMovie.

Podporovany jsou také hierarchicky usporadané kolekce. Kolekce na nejvyssi drovni v
hierarchii slouzi jako podcasti vetve Kolekce.

Postup vytvoreni nové kolekce

1 Kliknéte na ikonu na fadku zéhlavi vétve Kolekce a do textového pole zadejte
pozadovany nazev.

2 Proces dokoncete stisknutim klavesy ENTER.

Tip: M(zete také zvolit prikaz Pridat do kolekce > Vytvofit novou kolekci z mistni
nabidky kterékoli polozky.
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Postup pfri spravé kolekci

1 Kliknéte pravym tlacitkem na kolekci a vyberte prikaz pro prejmenovani i odstranéni
kolekce, nebo pfikaz pro vytvoreni dilci kolekce, ktera bude mit jako nadfazenou ,slozku”
aktualni kolekci.

Postup usporadani kolekce

+ Pretahnete mysi kolekci v Navigatoru. Pretahnete-li kolekci na jinou, stane se z ni dilci
kolekce.

Zobrazeni polozek v kolekci

Kliknutim na nazev kolekce ji zobrazite v prohlizeci. Kdyz umistite ukazatel mysi nad nékterou
z vypsanych polozek, zvyrazni se v Navigatoru ty kolekce, do kterych tato polozka nalezi.

Operace s polozkami v kolekcich

Tyto operace Ize provadét z mistni nabidky kterékoli polozky v kolekci. Chcete-li pracovat se
skupinou polozek, nejprve je vyberte pomoci mysi (podle potreby vyuzijte pro vybér vice
polozek kliknuti se stisknutou klavesou CTRL ¢i SHIFT) nebo pretazenim ramecku okolo
pozadovanych polozek. Poté ve vybéru kliknéte pravym tlacitkem a zobrazte tak mistni
nabidku.

Postup pridani do kolekce

« V podnabidce pfikazu Pridat do kolekce zvolte cilovou kolekci, do niz chcete vybrané
polozky pridat.
Tip: MUzete take vybér pretdhnout pfimo do ciloveé kolekce.

Postup pfi odebirani polozek z kolekce

+ Kliknutim na prikaz Odebrat odeberte vybrane polozky z kolekce. Jak v knihovne plati
obecné, operace se nedotkne souvisejicich polozek médii. Odebrani videa nebo jiné
polozky z kolekce v knihovné polozku neodstrani z dalSich umisténi v knihovné.

Oblibené polozky

Oblibené polozky predstavuji rychly zpldsob oznaceni a vyhledani vaseho oblibeného
obsahu, jako jsou oblibené efekty, pfechody a titulky.
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Oznaceni polozky obsahu jako oblibené

1 V panelu Navigace knihovny kliknéte na kategorii.

2 V oblasti prohlizece knihovny klepnéte pravym tlacitkem mysi na miniaturu a vyberte
volbu Pridat k oblibenym polozkam.

Prikaz se zobrazi pouze v pfipade, ze kategorie podporuje oblibené polozky.

AN A

Preview

PLS-Intervie:

Add to Favorites
Apply tag

3 '.-‘\ Copy
1 Apply rating

PRO-News@ Add to collection

Send to Timeline

Display information
Obsah oznaceny jako oblibeny se zobrazi v horni ¢asti knihovny ve sloZzce Oblibené
polozky (pokud je obsah organizovan podle slozky). Kazdy typ obsahu ma vlastni slozku
Oblibené polozky a je pristupny z prislusné kategorie na naviga¢nim panelu.

[ Editor

Effects: (all) Transitions: (all)

Transitions

4 Favorites

Artistic
Cross Dissolve Fade in or out

¥ HEFX Volume 1 4 2D-3D

» HFX Volume 2 E . L

Oblibené polozky v knihovne

Sprava polozek v knihovné

Média a dalsi polozky se do knihovny pridavaji nekolika zpisoby. Obsah poskytovany s
aplikaci Pinnacle Studio, jako jsou Sablony, titulky, pfechody a efekty, se napriklad pridava do
knihovny pfi instalaci aplikace.

Pokud povolite sledované slozky, knihovna automaticky zjistuje urcité polozky v systému pfi
pravidelném prohledavani standardnich umisténi médii v systému Windows. Mdzete pfidat
take vlastni sledované slozky (viz dale), které budou rovnéz automaticky aktualizovany.

A konecné mlZete média importovat ru¢né, a to nékolika zpUsoby.
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Sledované slozky

Chcete-li monitorovat adresare ve vasem pocitaci, mizete zapnout sledované slozky. Jestlize
do sledované slozky nebo do nékteré z jejich podslozek pridate soubory médii, napfriklad
videoklipy, automaticky se stanou soucasti vetve Knihovna médii ve stromu polozek.
Aktualizace probiha pfi kazdém spusténi aplikace a béhem doby, kdy je spusténa.

Sledované slozky se nastavuji na strance Sledované slozky na ovladacim panelu Nastaveni. U
kazdé pridané slozky mUzete urcit, Ze se mé sledovat bud’ jeden konkrétni typ
podporovaného média, nebo viechny typy. Dalsi informace naleznete v Casti “Nastaveni” on
page 261.

Import

Jestlize potfebujete importovat velmi objemna ¢i riznoroda média nebo provést import z
analogového média, jako je napriklad paska VHS, kliknéte na tlacitko Import v horni ¢asti
okna aplikace a otevrete Nastroj pro import. Podrobné informace naleznete v Casti “Nastroj
pro import” on page 221.

Rychly import Tlacitko Rychly import B4 v levé horni casti knihovny otevie dialogové okno
Soubor systemu Windows, které umoznuje rychly import soubort z pevného disku nebo
jiného mistniho Ulozisté. Pro zadané soubory se vytvori nové slozky v prislusnych kategoriich
médii (fotografie, video, zvuk a projekty). Importované polozky budou navic zahrnuty do
kolekce Posledni import.

Pfimy import pretazenim: Chcete-li polozky vybrat a importovat v jednom kroku,
pretahnéte je z Prizkumnika Windows nebo z plochy do prohlizece. Noveé polozky se ihned
zobrazi v kolekci Posledni import, ktera se v pfipadé potreby vytvori.

Primy export z knihovny

Libovolnou fotografii, video, zvukovy soubor ¢i projekt na panelu Knihovna Ize pomoci nize
popsanych prikazd mistni nabidky pfimo exportovat ,tak, jak jsou,” na cloudové ulozisté
nebo na disk. Dalsi moznosti zobrazite vybérem volby Export z kontextové nabidky.
Podrobné informace naleznete v Casti "Exportér” on page 247.

Chcete-li ulozit polozku knihovny na disk, zvolte moznost Vytvofit obraz disku v mistni
nabidce. Lze vypalit bud’ jen dany soubor, nebo obraz disku, pokud jste jej vytvorili. Pokud
vyberete vice polozek a zvolite moznost Vytvorit obraz disku, vsechny vybrane polozky se
zobrazi v dialogovém okné Vypalit soubory na disk. Dalsi polozky Ize pfidat kliknutim na
ikonu Soubor a jejich zvolenim. Pfed vypalenim Ize také soubory ze seznamu odstranit.

Odebrani polozek z knihovny

Chcete-li odebrat polozku (Ci vybér obsahujici nékolik polozek) z knihovny, zvolte z mistni
nabidky prikaz Odstranit vybrané nebo stisknéte klavesu DELETE. Potvrzovaci dialogové
okno umoznuje potvrdit seznam soubord médii, které maji byt odebrany z databaze
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knihovny. Ve vychozim nastaveni nebudou touto operaci ovlivnény samotné soubory, avsak
pokud si to prejete, mUzete je odstranit pomoci moznosti Odebrat z knihovny a odstranit.
Postupujte uvazlivé, protoze tento prikaz se pouzije u viech typl polozek v knihovné, véetné
projektl aplikace Pinnacle Studio, pokud jste je vybrali.

V pfipadg, Ze jsou odebrany vsechny soubory ze slozky, skryje knihovna i slozku.

Prohlizec

V této oblasti knihovna zobrazuje polozky médii — videa, fotografie, zvuk, projekty, kolekce
a obsah, ktery mate k dispozici pro své projekty filma a diskd. Polozky se zobrazuji jako
seznam textovych zaznamU nebo jako mfizka ikon. U vizualnich typU polozek jsou jako ikony
pouzity obrazky miniatur, u jinych typa pak grafické symboly.

Kdyby se v prohlizeci zobrazovaly vSechny polozky soucasné, nebyla by knihovna pfilis
prehledna. Prohlizec proto disponuje nékolika ovladacimi prvky, které vam pomohou skryt
polozky, jez jsou v dané situaci nepodstatné. Podrobnéjsi informace najdete dale v casti
,Které polozky se maji zobrazit?".

Ovladani zobrazeni prohlizece

Pomoci skupiny ovladacich prvkd v listé zapati knihovny Ize ovladat zpUsob zobrazeni
polozek v prohlizeci.

Tlacitko zobrazeni scén aktivuje rezim, v néemz prohlize¢ zobrazi samostatnou ikonu
nebo textovy zaznam pro kazdou scénu ve videosouboru. (Jak je vysvétleno v casti

Detekce scén videa, scéna je v nejobecnéjsim smyslu chapana jednoduse jako
libovolna cast videosouboru.)

Dalsi informace o scénéach videa v knihovné naleznete v c¢asti “Detekce scén videa” on
page 34.

Tlacitko zobrazeni miniatur prepina na zobrazeni miniatur polozek namisto fadkd
textu. Rozeviraci kontrolni seznam umoznuje zvolit Udaje a ovladaci prvky, které se
zobrazi vedle miniatur v prohlizeci.

Tlacitko zobrazeni detailG prepina na alternativni rezim zobrazeni, v némz se kazda
polozka zobrazi jako textovy zaznam. V automaticky oteviraném kontrolnim
seznamu tohoto tlacitka Ize zvolit textova pole, ktera se maji zobrazit.

s Ul Jezdec priblizeni umoznuje miniatury zvetsit a podrobné si je
prohlédnout, nebo je naopak zmensit. Posuvnik se vzdy zobrazi na
prave strane listy zapati.

Knihovna 23



Miniatury a detaily

Kazda polozka se v prohlizeci knihovny zobrazuje v jednom ze dvou formatd, a to podle
zvoleného zobrazeni.

Vzhledem k tomu, Ze ikony v zobrazeni miniatur a textové zaznamy v zobrazeni detail(
predstavuji tytéz polozky, maji tyto formaty urcité spolecné prvky. Mistni nabidka u polozek
tak napriklad zlstava stejna bez ohledu na pouzité zobrazeni.

Kdyz poklepate na standardni polozku medii (video, fotografie a zvuk), také se otevre
prislusny editor. Nastroje oprav jsou rovnéz dostupné po vyvolani editoru médii z Casové osy.
Pouzijete-li vSak opravy u polozky v knihovné, prenesou se také do vsech budoucich
projektd, které budou danou poloZzku zahrnovat. Dalsi informace naleznete v tématu
"Opravy medii na Casove ose” on page 102.

Detaily

V zobrazeni detaill je kazda polozka zndzornéna jako jeden radek v seznamu textovych
zaznamdu. V zobrazeni miniatur ji predstavuje obrazek miniatury (u vizualnich typd medii)
nebo graficka ikona.

Chcete-li prohlizec pfepnout do zobrazeni detaild, kliknéte na ikonu na tlacitku zobrazeni
detail( v dolnf ¢asti knihovny. Sipka vedle tlacitka otevfe panel, kde mdzete zvolit
sloupce, které chcete zahrnout do textovych zaznamU (jeden sloupec, Titulek, je k dispozici
vzdy). Zaskrtnéte policka vedle sloupcd, které chcete zobrazit: Velikost souboru, Typ
souboru, Datum, Znacky, Hodnoceni a Doba trvani.

* Animals

Koalas d mammal el
Shoebill N bird ok
Zorse g mammal dedriede

Garden

* Scenery
Daybreak g dawn;sky drdrdrde
Distant hills jpg

ge.jpg

Jild

V zobrazeni detail(i se jednotlivé polozky zobrazuji jako jednorddkové textové
zdznamy. Automaticky otevirany kontrolni seznam vedle tlacitka Detaily umoZriuje
zvolit, které sloupce se maji zobrazit.

Miniatury

Tlacitkem zobrazeni miniatur [, které se nachazi nalevo od tlacitka zobrazeni detaild,
vyberete zobrazeni miniatur, v némz jsou polozky v prohlizeci predstavovany ikonami, a
nikoli textem. Sipka vedle tohoto tla¢itka otevira rozeviraci kontrolni seznam, v némz mizete
zvolit dalsi Udaje, které chcete u jednotlivych ikon zobrazit. Mlzete vybirat z nasledujicich
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moznosti: Hodnoceni, Stereoskopické, Informace, Oprava, Kolekce, Znacka, Pouzita
média, Titulek a Zastupce.

Umistite-li nad polozku ukazatel mysi, u vétsiny ikon polozek se dole
uprostied zobrazi tlacitko nahledu, které ma podobu standardniho symbolu
o 2 trojuhelniku pro pfehravani. Nahled se zobrazi na karté Zdroj panelu
flierndmov Prehravac.

Pokud v libovolném zobrazeni knihovny kliknete na tlacitko Nahled se

stisknutou klavesou ALT, zobrazi se miniaturni nahled pfimo u ikony polozky.
U videa a zvuku mUzete miniaturni ndhled ovladat ru¢né pomoci jezdce, ktery
Tiler o se pod miniaturou zobrazi vzdy, kdyz umistite ukazatel mysi na danou ikonu.

Pokud je polozkou fotografie, standardni symbol pfehravani je nahrazen tlacitkem
automaticky oteviraného nahledu. Kliknutim na tlacitko zobrazite fotografii na panelu
Prehravac.

Pokud se prohlizec nachazi v zobrazeni miniatur, Ize pomoci posuvniku urcovat velikost ikon.
Posuvnik se nachazi v pravém dolnim rohu knihovny. Velikost ikon Ize také zménit pomoci
kolecka mysi se stisknutou klavesou CTRL, pokud je ukazatel mysi umistén nad podoknem
prohlizece.

Ukazatel zamceného obsahu: Nékteré nabidky disku, titulky, kolaze a dalsi kreativni prvky v
knihovné jsou zamcené. K témto prvkdm nevlastnite licenci a nemdzete je volné Sifit. Tento
stav je oznacCen ukazatelem zamceni.

Wedding sub 16x__.

Prestoze je tento obsah zamceny, Ize s nim manipulovat obvyklym zptsobem. Projekt se
zamcenym obsahem Ize ulozit, pfenést na disk a exportovat.

U zamceného obsahu se vsak zobrazi prihledné logo vodoznaku:

Chcete-li obsah zakoupit a odemknout, vyuZijte jednu z nasledujicich moznosti:
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« V knihovneé kliknéte na symbol zamku na ikoné.

« Béhem exportu projektu se zamcenym obsahem se zobrazi vyzva ke kliknuti na symbol
zamku.

* Pri Upravach efektl v nékterém z editord médii kliknéte na symbol zamku na panelu
Nastaveni. Dalsi informace naleznete v tématu "Nastaveni” on page 132.

STAIR. MOV
« E

S3D Eye Selector (Te... g (=] fl =

Select nreset Nefault L J

Click te unlock this content

i prli iy

Send to Right Eye

Volitelné ukazatele a ovladaci prvky

Volitelné ukazatele a tlacitka u ikony polozky v prohlizeci knihovny umoznuji zobrazit (a
nékdy i ménit) informace o poloZce pfimo v prohlizeci. Pomoci rozeviraciho kontrolniho
seznamu tlacitka zobrazeni miniatur urcete, které ukazatele a tlacitka se zobrazi.

Titulek: Titulek pod ikonou je aliasem knihovny dane polozky, ktery Ize u libovolné polozky
nastavit pomoci pfikazu mistni nabidky Upravit titulek. Titulkem nemusi byt pouze nazev
pfislusného souboru polozky jako na obrazku popisu ovladaciho prvku.

morning mood jpg

Zastupce: Pfitomnost tohoto ukazatel v levém hornim rohu miniatury znaci, Ze polozka neni
nezavislym medialnim souborem, ale zastupcem. Zastupce, ktery je tvofen odkazem na
existujici polozku medii a balickem nastaveni opray, |ze pro libovolnou polozku knihovny
vytvorit v nabidce Soubor v editoru médii. Zastupci se chovaji stejné jako bezné polozky a
mUzete je pouZzit ve svych dilech.

Ukazatel znacky: Nejnize umistény ze tii symboll v pravé ¢asti miniatury se zobrazi, pokud
jsou k polozce pfifazeny néjaké znacky. Umisténim ukazatele mysi nad tento ukazatel
zobrazite nabidku se znackami, které jsou dané poloZce aktualné pfifazeny. Pfesunete-li
ukazatel na nazev znacky v této nabidce, zobrazi se tlacitko Odebrat. Kliknutim na nej znacku
odeberete. Chcete-li odstranit vsechny znacky u polozky, kliknéte na tlacitko Odebrat vse v
dolni Casti nabidky. Vytvareni a pouzivani znacek je popsano v casti “Znacky” on page 32.
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dawn
Shy

jl remove sll

Ukazatel kolekce: Tento symbol, umistény pfimo nad ukazatelem znacek, se zobrazi v
pfipade, ze jste danou polozku zaradili do jedné Ci vice kolekci. Chcete-li zjistit jejich nazvy,
umistéte na prislusny symbol ukazatel mysi. Podobné jako u nabidky ukazatele znacek se pfi
umisténi ukazatele mysi na nazev kolekce zobrazi tlacitko Odebrat. Kliknutim na néj polozku
odeberete z kolekce. Prikazem Odebrat vse polozku odstranite ze vsech kolekci, do nichz je
zafazena.

Bactﬁrounds

Day in the: life

remove all

Hodnoceni: Rada hvézdicek vlevo nahofe nad ikonou vam umoznuje nastavit hodnocenf
polozky. Neni-li zvyraznéna zadna hvezdicka, oznacuje se polozka jako nehodnocena.
Chcete-li nastavit hodnoceni jedné polozky nebo vybéru nékolika polozek, kliknéte na
odpovidajici hvézdicku na ukazateli (pokud chcete polozku opét nastavit jako
nehodnocenou, dvakrat kliknéte na prvni hvézdicku). MUzete také zvolit poZzadované
nastaveni v mistni podnabidce Pouzit hodnoceni.

N

Ovladaci prvek Hodnoceni se zobrazuje vlevo nahofe nad miniaturou polozky. Vpravo
nahore se nachdzi tlacitko Informace. Ukazatel oprav najdete také vpravo nahore,
primo nad ukazatelem kolekce.

Ukazatel 3D: U polozek, jejichZ obsah se ma zobrazit ve stereoskopickém 3D, se zobrazi
ukazatel 3D. ukazatel se zobrazi, pokud jsou polozky videa a fotografii behem importu z
knihovny automaticky rozpoznany jako stereoskopické a pokud byla polozka rucné
nastavena v opravach jako stereoskopicka.

Ukazatel pouzitého média: Napravo od ukazatele hodnoceni se zobrazi zaskrtavaci znacka,
pokud se polozka reprezentovana miniaturou aktualné naléza na otevrené Casoveé ose
vaseho projektu. Znacka je vykreslena zelene, pokud se polozka pouziva v aktualné
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zobrazeném projektu, v opacném pripadé je znacka seda. Indikator pouzitych medii se
vztahuje pouze na polozky fotografii, videa a zvuku.

Ukazatel informaci: Kliknutim na ukazatel informaci otevrete panel informaci, kde Ize
upravovat hodnoceni, titulek a znacky dané polozky a zobrazit vSechny jeji vlastnosti. Stejné
jako vétsinu ostatnich ukazatell |ze ukazatel informaci vypnout a zapnout pomoci
automaticky oteviraneho okna zobrazeni miniatur.

Indikator vice kamer: Projekty vytvorené v Editoru vice kamer maji ikonu Ctverce se Ctyfmi
policky v horni ¢asti miniatury.

Multi-camera (3)....

Nahled knihovny

Vétsina typl poloZek v knihovné podporuje zobrazeni nahledu v prohlizeci knihovny. Tuto
moznost oznacuje tlacitko nahled u ikony polozky a také pfitomnost pfikazu Nahled v jeji
mistni nabidce. Nezapomente také, Ze nahled vétsiny typl polozek si mizete prohlédnout
rovnéz pfimo u ikony tak, ze se stisknutou klavesou ALT kliknete na tlacitko prehrat.

Kliknutim na tlacitko nahled ve stfedu ikony polozky se dana polozka nacte do panelu
Prehravac, kde ji Ize zobrazit. V nékterych pfipadech, pokud napfiklad vyberete volbu
Editovat scény, se zobrazi vyskakovaci okno prehravace.

Prepinac rezimu zobrazeni 3D

Pri zobrazeni stereoskopického 3D obsahu se zobrazi také prepinac rezimu zobrazeni 3D. Pri
otevieni prehravace se pro fotografie, videa a projekty pouzije vychozi rezim z nastaveni
nahledu na ovladacim panelu. lkona aktualniho rezimu se zobrazi vedle tlacitka rozeviraciho
seznamu slouziciho k prepinani rezimU. K dispozici jsou nasleduijici rezimy:
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Levé oko, pravé oko: Nahled stereoskopického obsahu Ize nastavit tak, aby

zobrazoval pouze zobrazeni levého, nebo pravého oka. Tento rezim usnadnuje
situaci, pokud neni nutny stereoskopicky nahled. Upravy v tomto zobrazeni se provadéji
stejne jako u 2D filmu.

. Vedle sebe: Tento rezim zobrazuje snimky obou oci vodorovné vedle sebe, levé oko
je umisténo na leve strane a pravé na pravé strané. Pfi Upravach neni nutné zadné
stereoskopicke zarizeni.

Diferencni: Rezim Diferencni je vhodny k jednodussimu zjisténi hloubky obrazu, a
@ zejmeéna k zjisténi oblasti s nulovou hloubkou. V tomto rezimu se oblasti, které jsou
stejné u obou odi, zobrazuji jako z poloviny Sedé a oblasti, které se lisi, jsou barevné
oznacené. Pokud se v diferencnim rezimu pfida na stereoskopickou 3D casovou osu 2D
material, obrazek bude jednolité sedy, jelikoz obsah obou oci se shoduje.

Sachovnice: ReZzim Sachovnice rozloZi obrazek na $achovnici o velikosti 16 x 9. Bila
. pole (Ctverecky) sachovnice obsahuji pohled jednoho oka, cerna pole obsahuji pohled
druhého oka. Rezim Sachovnice slouZi k rychlému zjisténi odli$nosti mezi snimky levého a
pravého oka v ramci celého obrazu.

3D TV (vedle sebe): Tento rezim slouzi k nahledu stereoskopického obsahu na

obrazovce 3D televize nebo 3D projektoru, které se pfipoji jako druhy monitor.
Nebudete tak potfebovat zadnou specialni grafickou kartu ani jiny dodatecny hardware.
Nakonfigurujte nativni rozliseni druhé obrazovky, a namisto pouhého zrcadleni pouzijte
roztazeni plochy. Ujistéte se, zda je vstupni format v rezimu vedle sebe.

V nastaveni nahledu ovladaciho panelu zvolte moznost Druhy monitor z rozeviraciho
seznamu ,Zobrazit externi nahled”. Nastavte u aplikace Studio stereoskopickou ¢asovou osu
o velikosti 16 x 9. V prehravaci kliknéte na tlacitko Cela obrazovka. Napovédu k témto
konfiguracim a nastavenim naleznete v Casti “Export a nahled” on page 263 a “Nastaveni
Casové osy” on page 53.

E Anaglyf: Stereoskopicky nahled Anaglyf slouzi k prohlizeni pomoci ¢erveno-modrych
stereoskopickych bryli bez nutnosti pouziti dalsiho hardwaru. Zobrazeni anaglyfu v
aplikaci Pinnacle Studio je vhodné k zobrazeni obrazkd s velkym mnozstvim Cervené barvy,

a to diky metodé podobné technice ,optimalizovanych anaglyf(”.

3D Vision: Tento stereoskopicky rezim je dostupny u véetsiny grafickych karet NVIDIA
po aktivovani funkce 3D Vision

@

v konfiguracnim nastroji NVidia. Typ 3D zobrazeni

zavisi na dostupnem hardwaru. Na zakladni drovni ,objevovani” je zobrazeni 3D Vision
anaglyfické.
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Nastaveni polozek, které se zobrazi v knihovné

Knihovna nemusi byt pouhym pasivnim Ulozistém materialu pro vasi tvorbu v aplikaci
Pinnacle Studio.

Prohlizec knihovny obsahuje nékolik funkci, jez umoznuji zpfehlednit zobrazeni skrytim
polozek, které nejsou v dane situaci relevantni. At jiz pracujete s jakymkoli mnozstvim
soubord médii, kombinace téchto technik vam mdze pomoci vyrazné urychlit prochazeni.

Karty umisténi

Nejdulezitéjsi vlastnosti karet umisténi je, Ze kazda odpovida jinému vybéru v Navigatoru.
Podobne jako zalozky ve webovem prohlizeci |ze karty umisteéni snadno zobrazit (staci
kliknout na ikonu + vpravo na konci seznamu karet). Jsou uzitecné pri sledovani nekolika
zalezitosti najednou.

Kliknutim v Navigatoru nastavite umisteni pro aktualni kartu, a naopak kliknutim na nékterou
kartu prejdete do umisténi ve stromu, které je v ni ulozeno. V prohlizeli se zobrazi pouze
polozky z vybraného umisténi. Jestlize dané umisténi obsahuje podslozky, zahrne se i jejich
obsah. Chcete-li si ziednodusit praci, vyberte umisténi co nejnize v hierarchii slozek.

Dalsi ovladaci prvky umoznuji zobrazeni dale omezit pomoci filtrovani urcitych polozek ve
zvoleném umisténi. Kazda z karet umisténi disponuje vlastni sadou filtr(i, takze zména
nastaveni filtrovani se vzdy projevi pouze u aktualni karty.

Filtrovani podle hodnoceni

Ovladaci prvek Filtrovani podle hodnoceni v horni casti knihovny skryje vSechny polozky,
které nedosahuji prinejmensim zadaného hodnoceni v rozsahu od jedné do péti hvézdicek
(zadna hvézdicka oznacuje nehodnocenou polozku). Cheete-li filtr pouzit, staci kliknout na
hvezdicku odpovidajici minimalnimu hodnoceni polozek, jimiz se chcete zabyvat. Ve
vychozim nastaveni zobrazuje tento filtr vSechny polozky bez ohledu na hodnoceni.

Pokyny pro vypnuti vech filtrl souCasné naleznete v ¢asti “Nechténé filtrovani” on page 31.
Pokud chcete deaktivovat pouze filtr podle hodnoceni, kliknéte na naposledy vybranou
hvézdicku, pfipadné dvakrat kliknéte na kteroukoli hvezdicku.

Filtering by: Rating ## (3 and above)

NooaE 1 @ @ @ =. 130 @ ok

Na tomto detailnim obrdzku jsou zvyraznény tii hveézdicky. Zobrazi se tedy pouze
polozky s hodnocenim tri hvézdicky nebo vyssim.

30 Pinnacle Studio



Filtrovani podle stereoskopického 3D

Chcete-li zobrazit pouze stereoskopicky 3D obsah, kliknéte na moznost 3D v horni casti
knihovny. Chcete-li se vratit k zobrazeni 2D polozek, znovu kliknéte na moznost 3D.

Filtrovani podle znacek

Dalsim zpUsobem, jak zUZit pole zobrazovanych polozek, je filtrovani podle znacek. Znacky
jsou klicova slova, ktera mizete polozkam pfifadit béhem prace s nimi. Jakmile znacky
definujete, mizete je nékolika zplsoby vyuzit k fizeni toho, které polozky se maji zobrazit v
prohlizeci. Podrobne informace naleznete v Casti “Znacky” on page 32.

Vyhledavani

V pravém hornim rohu knihovny se zobrazuje pole hledani, které poskytuje dalsi zplsob
filtrovani zobrazeni. Béhem zadavani hledaného vyrazu bude prohlize¢ priibézné
aktualizovat zobrazeni tak, aby obsahovalo pouze polozky, jejichZ text se shoduje s
hledanym vyrazem.

| kdyz bude zadano vice vyraz( oddélenych mezerami, u kazdého vyrazu se pouziji shody
Castecnych i celych slov. Rozeviraci seznam umoznuje zvolit, zda bude hledani Uspésné, i
kdyz bude text polozky odpovidat pouze jednomu z hledanych vyraz(, nebo zda budou do
vysledku hledani zafazeny pouze polozky odpovidajici vsem vyrazim.

Q = beach
Match any words

» Match all words

Nechténé filtrovani

Vsechny tri typy filtrovani Ize podle potfeby kombinovat. Jestlize ponechate néktery typ
filtrovani zapnuty, pfestoze jej nepotrebujete, zlstanou pravdépodobné skryty nékteré
polozky, které potfebujete zobrazit. Pokud tedy neocekavane postradate polozku v
prohlizeci, overte, zda jsou vypnuty filtry.

ProhlizeC chrani uzivatele pred moznym nezamyslenym filtrovanim diky ,upozornéni na
filtr", které zlstava zobrazeno, dokud se néktery z filtrd pouziva.
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Filtering by: match "beach”

»

1420150609 jpg 2420150609 jpg

Kdyz je zapnuto filtrovdni, zobrazuje se v horni Cdsti prohlizece upozornéni na filtr
(oranzovy pruh), jak je vidét na tomto obrazku. Kliknutim na ikonu x na pravém okraji
zrusite najednou vsechny zapnuté filtry.

V knihovné je mozné manipulovat s velkym mnozstvim soubor( polozek, které nékdy i v
jediné slozce vyrazné presahuje moznosti pohodIného zobrazeni. Prohlize¢ proto nabizi
fadu zpUsob, jak ze zobrazeni vyloudit irelevantni polozky.

Jednim ze zpUsobl umoznujicich zprehlednit zobrazeni polozek v prohlizeci je filtrovani
podle znacek. Jednoduse feCeno, znacka je slovo nebo kratké slovni spojeni, ktere
povazujete za vhodny vyraz pro vyhledavani. Zalezi na vas, zda médiim pfifadite znacky.
Pokud se vsak rozhodnete je vyuzivat, poskytnou vam ucinny zpUsob vybéru polozek, ktere
se maji zobrazit.

Sprava a filtrovani znacek

Ke spravé znacek a filtrovani na jejich zaklade slouzi panel, ktery se zobrazi po kliknuti na
tlacitko znacek v horni ¢asti knihovny. Panel Ize také vyvolat vybérem mozZnosti Pouzit
znacku > Vytvorit novou znacku z mistni nabidky jakékoli polozky.

New fag name

Apply the tag to selected

v media

Sort by AbC ~

)
cation (1)

[ delete all tags

Panel znacek s abecedné fazenymi existujicimi znackami

V horni ¢asti panelu znacek se nachéazi textové pole pro zadavani nazvl novych znacek. Na
panelu se takeé zobrazuji veskeré definované znacky, jez mizete prejmenovat nebo odstranit,
a panel umoznuje zvolit polozky, které se maji zobrazit v knihovne.
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Tvorba, prejmenovani a odstranéni znacek

Chcete-li vytvorit novou znacku, kliknéte do textového pole v horni casti panelu znacek a
zadejte nazev znacky. Zvolte média, k nimz chcete znacku priradit, ujistéte se, zda je
zaskrtnuta moznost Pouzit znacku u vybranych médii, a kliknéte vedle textového pole na
tlacitko Vytvorit novou znacku. MUzZete vytvorit neomezené mnozstvi znacCek. Pokud zadate
nazey, ktery jiz existuje, budete na tuto skutecnosti upozornéni a znacka nebude k vybranym
médiim pfidana.

Chcete-li pouzit existujici znacku u vSech aktualné zvolenych polozek v prohlizeci, kliknéte
na nazev prislusné znacky. Vybeér vice polozek, ke kterym ma byt znacka prifazena, je
podstatne efektivnéjsi nez postupné pfifazovani znacky k jednotlivym polozkam.

flowers (10) £ o

Podrzite-li ukazatel mysi nad nékterou znackou, zobrazi se tlacitka Pfejmenovat a
Odstranit. Kliknutim na znacku ji pouzijete u vsech aktudlne vybranych polozek.

Umisténim ukazatele mysi nad znacku zobrazite ovladaci prvky slouzici k prejmenovani nebo
odstranéni znacky. Chcete-li znacku prejmenovat, kliknéte na ikonu Pfejmenovat, zadejte
novy nazev a stisknéte klavesu ENTER. Znacku odstranite kliknutim na ikonu kose. Chcete-li
odstranit vsechny znacky najednou, pouzijte tlacitko Odstranit vSechny znacky ve spodni
Casti panelu. Pokud odstranujete znacku, ktera se pravé pouziva, budete moci tuto akci zrusit.

Razeni znacek

Uprostfed panelu znacek se nachézi rozeviraci seznam Sefadit podle, ktery nabizi dvé volby:
Abecedné, ktera radi znacky podle abecedy, a Relevance, ktera zajistuje sestupné razeni
znacek podle zastoupeni v aktualné zobrazené sadé polozek. U druhé z voleb se poradi
znacek zmeni pfi kazdém zaskrtnuti (nebo zruseni zaskrtnuti) znacky.

Filtrovani pomoci znacek

Vedle jednotlivych nazvli znacek na panelu se zobrazi ikona filtru, kterou Ize pouZit k z4zeni
vybéru polozek zobrazenych v prohlizeci. Pfi zaskrtavani nebo ruseni zaskrtavani znacek se
zobrazeni automaticky aktualizuje.

Pfesny ucinek vaseho vybéru zavisi na nastaveni dal$iho ovladaciho prvku, kterym je
rozeviraci seznam Shoda zobrazeny nad znackami. Tento seznam nabizi tfi moznosti.

Moznost Zadna zobrazi pouze polozky, které nejsou oznaceny zadnou ze zaskrtnutych
znacek. Pokud v sadé fotografii zvifat opatfenych znackami zaskrtnete znacky ,pes” a
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koc¢ka" a zvolite moznost Zadna, pravdépodobné se skryje vétina obrazk(i domécich
mazlickd.

Moznost Caste¢na vybere polozky s kteroukoli z pozadovanych znacek — to znamené préavé
ty polozky, které by byly skryty zvolenim moznosti Zadna. Pokud tedy ponechéte zadkrtnuté
znacky ,pes” a ,kocka’, ale pfepnete na moznost Castecna, zobrazi se véechny fotografie pst
a kocek, vcetne téch nekolika, na kterych jsou zachycena obé zvifata. Fotografie, které
zadnou z techto znacek neobsahuji, se skryji.

Moznost Uplna zobrazi pouze polozky opatfené véemi zadanymi znac¢kami. Pokud jsou nynf
zaskrtnuta stejna policka, mely by se zobrazit pouze fotografie, na kterych je zachycena
alespor jedna kocka a z&rover alespof jeden pes. Poviimnéte si, Ze s moznosti Castecna se
po zaskrtnuti vétdiho poctu znacek zobrazi vice poloZek, naopak s moznosti Uplné jich bude
méne.

Vypnuti filtrovani podle znacek

Pokud je obsah knihovny filtrovan znackami, v horni casti prohlizece se zobrazi oranzovy
pruh znazornujici, které znacky se pravé pouzivaji. Chcete-li filtrovani podle jednotlivé znacky
ukoncit, vyvolejte panel znacek a zruste u dané znacky zaskrtnuti ikony filtrovani. Chcete-li
ukoncit veskeré filtrovani najednou, kliknete na tlacitko x na pravém konci oranzového pruhu.

Jak znacky s vyhodou vyuzit

Pouzivani znacek nema stanovena zadna pravidla. Rozhodnete-li se je vyuzivat, potom je
nejlepsi najit takovy zpUsob, ktery pro vas bude nejprinosnéjsi. Dilezita je ovsem dlslednost.
Cim peclivéjsi a systematic¢téjsi pfi pfifazovani znacek médiim budete, tim vice vam
pomohou.

Protoze cilem je rychlé vyhledani potfebnych polozek, je vhodné volit znacky tak, aby dobre
fungovaly jako kritéria pro hledani. U rodinnych fotografii napfiklad mazete jako znacky
vyuzit jména lidi na jednotlivych snimcich. U scén videa z dovolené budou nejspis uzitecne
znacky s pojmenovanim navstivenych mist.

Vhodnymi znackami mohou byt také pojmy z oblasti videa a grafiky (,dvojzaber”, ,silueta”,
.exteriér”), které usnadni vyhledani polozek, jez odpovidaji konkrétnim pozadavkdm na
strukturu Ci kreativitu.

Detekce scén videa

Pomoci funkce automatické detekce scén v knihovné mizete automaticky nebo rucné
rozdélit videozaznamy do jednotlivych scén. Rozdéleni nezpracovanych soubort do casti o
délce scény muze vyrazné usnadnit provadéni nékterych Uprav.
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Cas potfebny k detekci scén se liéi v zavislosti na délce klipu a na vybrané metodé detekce.
O aktualnim stavu vas informuje ukazatel pribéhu.

Chcete-li spustit detekci scén, vyberte pozadovanou metodu u pfikazu Detekce scén, ktery
se nachazi v mistni nabidce polozek videa.

Podle data a casu: Vysledkem této volby jsou Casto logické hranice scén, které odrazeji vase
zameéry pfi nataceni. U mnoha formatu digitalniho zaznamu, jako je napfiklad DV nebo HDV,
se pfi kazdém opétovném spusténi kamery (tj. poté, co byla zastavena) objevi nespojitost v
zaznamenanych Udajich casového kddu. Tato preruseni nataceni jsou privolbé této moznosti
vnimana jako mista oddélujici jednotlivé scény.

Podle obsahu: Pfi volbé této moznosti analyzuje nastroj pro detekci scén snimek po snimku
obrazovy obsah materialu, a pfi nahlé zméné obsahu vytvari nové scény. Rychly pohyb
kamery nebo rychly pohyb v ramci snimku vSak mohou zpUsobit vioZeni scény, ktera nebyla
zamyslena.

Podle ¢asového intervalu: U této varianty definujete délku scén, které se maji vytvorit.
Zobrazi se malé okno, do kterého Ize zadat poZzadovanou hodnotu v hodinach, minutach,
sekundach a milisekundach. Minimalni doba trvani scény je jedna sekunda. Klavesou ENTER
zadani potvrdte.

Time interval (HH:MM:SS.FF)? =

Rucni rozdéleni scény v klipu

1 Na panelu Knihovna kliknéte pravym tlacitkem mysi na klip a z kontextové nabidky
vyberte volbu Editovat scény.
Panel Knihovna se prepne na Zobrazeni scén a zobrazi se vyskakovaci okno prehravace.

2 Ve vyskakovacim okné prehravace pouzijte ovladaci prvky prehravani k pozastaveni na
misté, kde chcete scénu rozdeélit.

3 Kliknutim na tlacitko Rozdélit scénulg vytvorite miniaturu indikatoru scény, ktera se
zobrazi v Zobrazeni scén.

4 Po nastaveni vsech pozadovanych scény zavrete vyskakovaci okno prehravace.

Poznamka: Pred pfistupem k prikazim Detekce scén a Editovat scény v kontextové
nabidce musite nejprve vypnout Zobrazeni scén.

Zobrazit scény

Chcete-li zobrazit katalog scén konkrétniho videosouboru, vyberte z jeho mistni nabidky
pfikaz Zobrazit scény. Alternativné mizete vybrat pozadovany klip a kliknout na tlacitko
Zobrazeni scén[] které se v nachazi v dolni ¢asti panelu Knihovna.

Zobrazeni scén predstavuje docasny rezim zobrazeni. Je-li zobrazeni scén aktivni, zobrazi se
v horni &asti prohlizeCe oranzovy pruh. Vpravo na konci listy se nachazi tlacitko x, kterym
mUZete tento rezim ukoncit. Stejny Ucinek ma i opétovné kliknuti na tlacitko Zobrazeni scén.
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Jeden videosoubor mize obsahovat mnoho scén. Manipulace se zaznamem béhem
dprav je tak snazsi, nez kdybychom s nim pracovali jako s jedinym segmentem.

Pfi Upravach se klipy scén chovaji stejné jako bézné videoklipy.

Odstranéni scén

Chcete-li zcela vyprazdnit seznam scén u videosouboru, vyberte v mistni nabidce dané
polozky pfikaz Detekce scén > Odebrat scény.

Pokud chcete odstranit jednotlivé scény, vyberte je a stisknéte klavesu DELETE.

Opravy médii

Upravy mdzete pouzit i na média v knihovné. Samotny soubor, ktery je zakladem opravené
polozky, se nezméni. Parametry opravy se namisto toho ulozi do databaze knihovny a
opetovne se pouziji pfi kazdém zobrazeni nebo pouziti dané polozky. Dalsi informace
naleznete v tématu “Opravy médii na casové ose” on page 102.

Nastroj SmartMovie (inteligentni film)

Nastroj SmartMovie (inteligentni film) je vestavény generator projektd, ktery vam umozni
automaticky vytvofrit prezentaci nebo film na zakladé dodanych médii. Vytvorena produkce
bude zahrnovat animované prechody, kompletni hudebni zvukovou stopu a poutavé
obrazove efekty.

SmartMovie

Staci kliknout na moZnost SmartMovie v dolni cdsti okna knihovny.

Chcete-li zacit, vyberte z knihovny sérii fotografii nebo videosoubord. Vase hudba mize
pochazet ze zvukovych klip(, které jiz jsou v knihovné, nebo mizete pfripravit zvukovou
stopu prfimo v projektu pomoci nastroje ScoreFitter.

Nic dalsiho uz pravdépodobné nebude nutné, mizete vsak projekt podle potreby doladit
ru¢nimi Upravami. Jakmile budete s vysledkem prace spokojeni, mizete jej pomoci nékolika
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kliknuti vypalit na disk nebo jej ulozit jako soubor pripraveny k dalSimu pouziti, napriklad k
publikovani na webu.

Panel SmartMovie (inteligentni film), ktery se vysune z dolni Casti okna, obsahuje tfi dilci
panely. Levy dil¢i panel poskytuje informace o nastroji SmartMovie (inteligentni film) a radi,
kolik soubort je vhodné zahrnout. Prostfedni dilci panel predstavuje Ulozisté se zasobniky na
fotografie a dalsi obrazky (nahore) a na zvukové soubory. Pravy dilci panel obsahuje ovladaci
prvky slouzici k prizplsobeni prezentace.

Pridani médii

Chcete-li do projektu pfidat média, pretahnéte je z prohlizece do horniho zasobniku v oblasti
Ulozisté. V ulozisti mGzete miniatury pretazenim usporadat do pozadovaného poradi. Podle
potieby pfidejte dalsi obrazky.

Chcete-li pridat hudbu, pretahnéte zvukoveé soubory do dolniho zasobniku v oblasti UloZisté.
Alternativné muzete kliknout na tlacitko houslového klice g v levém dolnim rohu zasobniku
na zvukové soubory a vytvorit hudebni stopu pomoci nastroje ScoreFitter.

Béhem pridavani medii se v levém hornim rohu zasobniku zobrazuje celkova délka
zdrojového materialu. Tento udaj nemusi vzdy odpovidat délce vysledného filmu.

Nahled, editace a export

Jakmile si pripravite poZzadovana média, klikneéte na tlacitko Nahled na listé zapati pod
nastrojem. Vytvori se projekt, ktery se zobrazi v okné nahledu. Pokud je tfeba, mizete prejit
zpét k nastaveni a upravit vybér médii.

Kliknete-li na tlacitko Nahled, vybrand média se automaticky ulozi do kolekce s nazvem
Posledni inteligentni vytvareni. Pokud vzniklé seskupeni polozek planujete dale vyuZivat,
kolekci pfejmenujte. Predejdete tak jejimu prepsani v okamziku, kdy si budete prohlizet novy
nahled v nastroji inteligentniho filmu SmartMovie.

Smart progress

Analyzing Media...
L

Prvotni analyza materidalu prfi generovanti inteligentniho filmu SmartMovie mdze chvili
trvat. Dalsi prodlevu pred tim, nez bude k dispozici nahled se vsemi podrobnostmi,
mdiZe zpdsobit Uplné renderovani projektu. Jeho pribéeh ukazuje stinovadni na casovém
pravitku v prehravaci.

Tlacitko Editace prenese produkci do casoveé osy Filmovéeho editoru, kde Ize provadét
podrobné Upravy. Je vhodné zkontrolovat, zda nastaveni videa na Casové ose odpovidaji
vasim pozadavkim na prezentaci. Pfistup k témto nastavenim poskytuje tlacitko nastaveni
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videa na panelu nastaveni. Informace naleznete také v Casti “Casova osa projektu” on
page 48.

Preview Edit Export

L3
Jakmile prezentace splfiuje vase predstavy, kliknéte na tlacitko Exportovat a vypalte ji na disk
nebo vytvorte soubor k publikovani.

Ulozisté

Fotografie v hornim zasobniku se zobrazuji jako ikony, zatimco hudba a zvukové soubory v
dolnim zasobniku se zobrazuiji jako radky textu udavajici nazev souboru a dobu trvani kazdé
polozky. Oba zasobniky umoznuji vybrat vice poloZek a ménit jejich usporadani pretazenim
a oba nabizeji mistni nabidku se dvéma prikazy:

Odstranit vybrané: Vybrand média budou odebrana z produkce v nastroji inteligentniho

filmu SmartMovie. V knihovné zlstanou dostupna k dalSimu pouziti. (Klavesova zkratka:
DELETE.)

Otevrit editor: Tento prikaz otevre nastroj oprav v Editoru fotografii Ci zvuku. Veskeré Gpravy
provedené u médii se projevi pouze v ramci dané produkce v nastroji inteligentniho filmu
SmartMovie. (Zkratka: dvoji kliknuti.)

Nastaveni nastroje SmartMovie

Nastaveni na tomto dil¢im panelu slouzi k pfizplsobeni produkce v nastroji inteligentniho
filmu SmartMovie.

Settings
Title
Clip Lengths Medium

Pan & Zoom v

Video Track Volume 50
Photo Video Mix

eo settings [[[] clear

Zadana nastaveni se pouziji pfi pfistim generovani filmu. Tlacitko nastaveni videa umoznuje
nastavit moznosti Casové osy, které se pouziji, kdyz produkci prenesete do Filmového
editoru. Tlacitko Vymazat projekt odebere z projektu vSechna média a obnovi vychozi
nastaveni.

Titulek: Zadejte titulek, ktery bude slouzit jako hlavni v celém filmu.
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Délka klipu: Zkracenim délky klipQ zrychlite vizualni tempo vysledného filmu. Chcete-li
pouzit plvodni délku dané polozky, zvolte mozZnost Maximaini.

Posuvnik a lupa: Zaskrtnete-li tuto moznost, oZivite prezentaci simulaci pohybu kamery.

PrizpGsobit obraz: Tuto moznost zaskrtnéte, chcete-li zvétsit material, ktery je vzhledem k
formatu snimkl v projektu pfilis maly.

Hlasitost stopy videa Tato moznost nastavuje hlasitost plvodniho zvuku v pouzitych
segmentech videa. Pokud chcete ve zvukové stopé mit pouze hudbu na pozadi, nastavte
tuto hodnotu na nulu.

Knihovna 39



40

Pinnacle Studio



Karta Upravit vam umoznuje pouzivat hlavni funkce Uprav aplikace Pinnacle Studio pro
vytvareni digitalnich filmd.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:

+ Komponenty karty Upravit

« Panel Editor

« Nahled Uprav v Pfehravaci

« Casové osa projektu

+ Panel nastrojl ¢asové osy

+ 3bodovy a 4bodovy stfih

 Zahlavi stopy Casové osy

« Upravy filmi

« Editory titulk(, ScoreFitter, komentar
 Odstranéni klipd

» Operace s klipy

« Otoceni videa

« Trimovani

« Pouzivani nastroji pro posun obsahu, posun, posun stfihu nebo natazeni na casové ose
« Pouziti schranky

« Ovladani rychlosti s mapovanim casu
 Pouziti funkce Zmrazit cas ke zmrazeni snimkd
« Filmy ve filmech (vnofené projekty)

» Obraz v obraze (PIP)

 PrUhlednost stopy

» Prechody

» Prechody Morph

+ Plynulé prechody (verze Ultimate)

« Efekty klipd

« Mistni nabidky klipd
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Komponenty karty Upravit

Karta Upravit spojuje 4 hlavni komponenty:

Panel Knihovna poskytuje polozky, které jsou v projektu k dispozici. Dalsi informace o
knihovné naleznete v Casti “Knihovna” on page 13.

Panel Editor vam umoznuje zobrazovat a upravovat vlastnosti aktualné vybraného média
nebo polozky.

Casova osa umoznuje organizovat polozky jako klipy ve schematickém znazornéni vasi
produkce.

Panel Prehrava¢ umoznuje zobrazit nadhled polozek knihovny predtim, nez je pfidate do
projektu. Umoznuje také zobrazit (po jednotlivych snimcich, chcete-li), jak bude libovolna
cast produkce po exportu skutecne vypadat z pohledu divaka, at" uz ji ulozite jako soubor,
vypalite na disk, pfesunete do zarizeni nebo nahrajete na Internet.

W File Edit Setup © «

[ SN0 B T T S S Y TR
W & T T & Vv W @ & & P ¥ = 0 @
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Title 08
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. sv28545193.mov

. 3 ==
« . sv28545193mov -—c - T sv6107102.mov

_ iLandscape (Instrumental)

Karta Upravit zahrnuje panel Knihovna/Editor (panel se Editor se zobrazuje vievo
nahore), panel Pfehravac (vpravo nahore) a panel Casova osa (v dolni casti).

Spolecné s knihovnou, editorem, ¢asovou osou vaseho projektu a prehravacem poskytuje
karta Upravit pristup k mnoha nastrojiim a paneldm slouzicich k vytvareni a Upravam titulkd,
pridavani efektd a dalSim dcelim.

Proces Uprav obvykle zacina pretazenim polozek z panelu Knihovna na casovou osu. Odtud
mUZete provést Upravy na Casové ose samotné nebo po kliknuti pravym tlacitkem na polozku
pouzit dalsi nastroje pro Upravy. MUzete také poklepanim na polozku aktivovat panel Editor
nebo alternativni okno Uprav (jako jsou Editor titulk( a Editor 3D titulkq).
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Panel Editor

Panel Editor, ktery je pristupny z karty Upravit, sdili misto s panelem Knihovna.

Panel Editor vam dava globalni i klicovou kontrolu nad vlastnostmi médii nebo polozek
vybranych na Casové ose bez nutnosti opusténi karty Upravit.

Na Casové ose vyberte médium, se kterym chcete pracovat, a otevienim panelu Editor
zobrazite vlastnosti a dalsi nastaveni.

Pokud napfiklad na casové ose vyberete klip s pouzitym efektem, zobrazi se vlastnosti klipu.

# File Edit Setup @ 4 Import

B Library

= Corrections Effect Pan And Zoom Transition In ~ Tran:
> 3.&-:- 00
Properties =l m
¥ Position
Horizontal
ical
Size
Horizontal
Vertical
* Rotation

Rotation

1l

¥ Transparency

¥ Cormner Curve

Vlastnosti jsou aktivni sekci médii vybranych na casové ose.

Chcete-li zobrazit nastaveni efektu pouziteho na klip, kliknéte na volbu Efekt v horni Casti
panelu Editor.

MUZete nejen upravovat efekty nebo opravy pouzité na klip, ale také pfidat efekt nebo
opravu k vybranému klipu v ramci panelu Editor.
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Efekt je aktivni sekci poloZek vybranych na casové ose.

Chcete-li nastaveni pouzit konzistentné na celé médium nebo polozku, pfizpUsobte
nastaveni (bez aktivnich klicovych snimka).

Pouziti klicovych snimkd

Chcete-li k ovlivnéni nastaveni pouzit klicove snimky, pretahnéte jezdce na pravé strané
panelu Editor na poZzadované misto a kliknéte na tlacitko Zap/vyp kli¢ovani (diamant)
vpravo od ovladdaciho prvku, ktery chcete pfizplsobit. MUzete pfidat libovolné mnozstvi
klicovych snimkl pro ziskani pozadovanych vysledk( Jezdec na panelu Editor je
synchronizovan s jezdcem na ¢asové ose a panelu Prehravac, takZze mizete k vyhledani
pozadovaného snimkl pouZit kterykoli jezdec.

Chcete-li pridat klicovy snimek, kliknéte na bilé tlaCitko Pridat/odebrat klicovy snimek
(diamant) vedle ovladaciho prvku, ktery chcete nastavit. Poté upravte ovladaci prvek pomoci
nahledu v okné Prehravac jako reference.

Chcete-li vybrat klicovy snimek, klikneéte na tlacitka Sipek (trojuhelniky) po stranach tlacitka
Pridat/odebrat klicovy snimek.

Chcete-li odstranit klicovy snimek, vyberte klicovy snimek (pomoci tlacitek Sipek) a kliknéte
na tlacitko Pridat/odebrat klicovy snimek (ikona se v rezimu odebrani zméni).

Chcete-li posunout klicovy snimek na linii klicovych snimk (a tedy na ¢asové ose), kliknéte
na n€j a pretahnete jej.

Upozornéni: Pokud vypnete klicovani (kliknutim na tlacitko Zap/vyp kli¢ovani), ztratite
vsechny klicove snimky pro dany ovladaci prvek (klicové snimky nebudou skryty — budou
odebrany). Pokud kliknete na tlacitko Zap/vyp kli¢ovani v zahlavi okna sekce, budou
odebrany vsechny klicové snimky vSech ovladacich prvku.
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Cartoon + =@

Tlacitko Zap/vyp klicovani v zahlavi okna prida nebo odebere klicové snimky pro
vsechny ovladaci prvky v této sekci.

Cartocn

Custom

V tomto prikladu je jezdec zarovnadn s dvéma vybranymi klicovymi snimky. Viybrany
klicovy snimek mizete odebrat kliknutim na tlacitko Pfidat/odebrat klicovy snimek
(preskrtnuty diamant), které se zobrazi vpravo od ovlddaciho prvku.

Nahled aprav v Prehravaci

Panel Prehravac Ize ovladat bud'v rezimu jednotlivého, nebo dualniho nahledu. Chcete-li
pfepnout mezi témito rezimy, kliknéte na tla¢itko Rezim nahledu [£] v pravém hornim rohu
prehravace.

Source

v| Wil 1y, v S i A P> 4 PiP ' ¥

Prehrdvac v reZimu jednotlivého ndhledu. Lze zvolit, zda chcete zobrazit ,.zdroj’ (z
knihovny), nebo materidl na casové ose.

Rezim jednotlivého nahledu vyuziva méné mista na obrazovce, jelikoz zobrazuje pouze
jeden nahled prehravace. Karty Zdroj a Casova osa nad prehravacem indikuji, zda se prave
zobrazuje knihovna nebo material na Casové ose, a umoznuje mezi nimi prepinat.
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Prehrdvac v reZimu dudlniho ndhledu. Nahledy vedle sebe umoZznuji prochdzet
knihovnu a mit stdle zobrazen aktudlni snimek filmu.

V rezimu dualniho nahledu se material Zdroj (z knihovny) zobrazi v nahledu na levé strane
a material z Casové osy na praveé stran€, pficemz kazdy nahled bude mit vlastni sadu
ovladacich prvkd pro posun. Duélni zobrazeni usnadnuje nalezeni polozek knihovny, které
se hodi do vaseho filmu, jelikoz zobrazi stavajici a potencialni material vedle sebe.

Spolecné ovladaci prvky nahledu:

Nasledujici ovladaci prvky jsou k dispozici v dolni ¢asti nahled(i Casova osa a Zdroj:

46

Panel Rychlost prehravani: Chcete-li zvysit vychozi rychlost prehravani 1x, pretahnéte
jezdec doprava. Chcete-li rychlost prehravani snizit, pretahnéte jej doleva (bez
prekroceni Uzkeé stfedni oblasti). Chcete-li prehravat pozpatku, pretahnéte jej na levou
stranu prouzku (tlacitko Prehrat se pfi nastaveni na prehravani pozpatku otoci). Rychlost
prehravani mdzete take vybrat z rozeviraciho seznamu napravo od panelu. Chcete-li
rychlost prehravani znovu nastavit na hodnotu 1x, kliknéte na tecku nad panelem.

Ovladaci prvky Prehravani: Standardni ovladaci prvky prehravani vam umoznuji
prochazet projekt na casové ose: Smycka, Prejit na zacatek, Prejit zpét, O jeden
snimek vzad, Prehrat/Pozastavit, O jeden snimek vzad vpred, Prejit vpred, Prejit na
konec.

& W4 4

>

Trvani a Casovy kéd (TC): Tyto indikatory se zobrazi v horni ¢sti oblasti nahledu. V
pfipadé zdrojového klipu se zobrazi celkova ofiznuta délka. Pro ¢asovou osu se zobrazi
celkova délka projektu. Indikator TC (Casovy kod) zobrazi aktualni pozici jezdce pro
kazdy nahled.

> » W
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« Zobrazit na celou obrazovku: Umoznuje nahled v rezimu celé obrazovky. Stisknutim
klavesy ESC rezim opustite.

 Ukotvit/Zrusit ukotveni: Umoznuje zrusit ukotveni nahledu, takze jej mizete umistit
kamkoli na obrazovku nebo na druhou obrazovku.

Ovladaci prvky nahledu casové osy

Pro nahled Casoveé osy jsou k dispozici nasledujici ovladaci prvky:

« Pole Uroven pfiblizeni: Vybérem volby Pfizplsobit vyplfite oblast nahledu nebo
vyberte Uroven priblizeni od 10 % do 400 %

* Hlasitost systému a ztlumeni: Ovlada hlasitost pro veskery zvuk na ¢asové ose.
Kliknutim na volbu Hlasitost mdzete vypnout a zapnout ztlumeni. Kliknutim na Sipku
Hlasitost a pretazeni jezdce zvysite nebo snizite hlasitost zvuku. Pro dalsi ovladani zvuku
pouzijte ovladaci prvky na Casové ose.

« Ovladaci prvky PIP: Ovladaci prvky obrazu v obraze (PIP) umoznuji zménu méfitka nebo
ofiznuti klipu. Dalsi informace naleznete v tématu “Obraz v obraze (PIP)" on page 88.

Ovladaci prvky nahledu zdroje

« Tlacitka Aktivni tok videa a Aktivni tok zvuku: Tato tlacitka vam umoznuji prepinat mezi
zahrnutim videa i zvuku béhem prehravani a zahrnutim pouze zvuku za Ucelem nahledu
zvukovych vin stopy zvuku klipu.

« Odeslat do ¢asové osy: Kliknutim odeslete zdrojovy klip, jehoZ nahled chcete zobrazit
na casové ose. Klip bude vlozen na pozici jezdce nebo podle znacek oznacuijicich vstupni
nebo vystupni body.

 Vstupni znacka, Vystupni znacka, Vymazat vstupni znacku / vystupni znacku: Znacky
umoznuji ofiznout zdrojovy klip pred jeho pridanim na ¢asovou osu. Znacky Ize pouzit
pro 3bodovy a 4bodovy stfih. Dalsi informace viz “Operace s klipy” on page 70 a
“3bodovy a 4bodovy stfih” on page 59.

Editace disku

Zapnutim tlacitka Editor disku = na panelu nastrojd ¢asové osy mizete pfipravit projekt,
ktery chcete exportovat do MyDVD.

Aplikace Pinnacle Studio umoznuje bezproblémové prenést film do projektu disku v
libovolné fazi vyvoje, a proto mizete zacit pracovat ve Filmovém editoru i v pfipade, ze
nakonec namisto jinych moznosti nebo soucasné s nimi zvolite vystup na disk DVD.

Dalsi informace o Upravach disk naleznete v ¢asti “Projekty disku” on page 203.

Upravy 47



Produkce prezentaci

Ke véem typlm videa mlzete navic vytvaret komplexni prezentace ze statickych obrazkd. V
obou pripadech se uplatnuji stejné postupy Uprav.

Casova osa projektu

Casova osa slouzi k vytvofent filmu, a to pfidanim polozek videa, zvuku a fotografii z
knihovny, Upravami a trimovanim techto zakladnich médif a jejich ozivenim pomoci
pfechody, efektd a dalSich vylepseni.

Zaklady prace s ¢casovou osou

Casova osa se sklada z vice stop (z tolika, kolik jich potfebujete), které jsou uspoiadany svisle
pod sebou. Stopy vice nahore jsou pfi prohlizeni umistény vpfedu a jejich neprihledné Casti
zakryvaji stopy nachazejici se dole.

Zakladni akci tvorby filmu je pretazeni polozky z knihovny na stopu casove osy, kde je
oznacovana jako klip. S trochou praxe dokazete velmi rychle rozvrhnout hruby stfih filmu
pouhym pridanim hlavnich polozek medii na priblizné pozice na casové ose.
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. Title 08
Title
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Video track ...

Na levém konci casové osy se nachdzeji zahlavi stop a nékolik oviadacich prvkd
Jednotlivych stop: tlacitko zamku, ndzev stopy a tlacitka pro monitorovadni videa a
zvuku stopy.

Zahlavi stopy: Vlevo od jednotlivych stop se nachazi oblast zahlavi, kterd poskytuje pfistup
k funkcim, jako je vypnuti monitorovani videa Ci zvuku pfislusné stopy.

Vychozi stopa: Jedna stopa je zvyraznéna svétlejsi barvou pozadi a je také oznacena
oranzovym pruhem vlevo od zahlavi stopy. Jedna se o vychozi stopu. Tato stopa hraje
zvlastni roli v urcitych postupech Uprav; slouzi napfiklad jako cilova stopa pro operace
vlozeni. Chcete-li jako vychozi oznacit jinou stopu, kliknéte na jeji zahlavi.

Aktualni pozice na Casové ose odpovida snimku videa zobrazenému na panelu Prehravac.
Aktualni pozice je oznacena svislou Cervenou Carou, v jejiz dolni Casti je Uchyt jezdce pro
pretahovani. Dalsi svisla cara oznacuje stejnou pozici na panelu Editor (v oblasti klicovych
snimk().
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Panel nastrojli

Nad stopami se nachazi panel nastrojd casové osy, ktery obsahuje nékolik skupin nastrojl
souvisejicich s Upravami.

Navigator

V oblasti pod panelem néastroji se nachazi bud Navigator, nebo scénar, nebo zde nemusi byt
umistén zadny nastroj. VoliC nastroje navigace je umistén pobliz levého okraje panelu
nastrojl casové osy. Obsahuje rozeviraci seznam umoznujici vybrat nastroj, ktery chcete v

této oblasti zobrazit.

Navigatorem se rozumi pomocny navigacni panel, ktery Ize zobrazit/skryt kliknutim na ikonu
ve voli¢i nastroje navigace umisténém pobliz levého okraje panelu nastrojd ¢asové osy.

Pod panelem nastrojl se zobrazi pruh v plné Sifi. Zobrazi celkovy nahled projektu ve
zmenseném mefitku. V navigatoru maji pruhy predstavujici klipy stejné barvy jako na casové
ose. Vyjimkou je pruh predstavujici vybrany klip, ktery je zobrazen oranzové. Kliknutim na
navigator je mozné rychle prejit na libovolné umisténi na Casoveé ose.

Cdst pruhu Navigatoru s vyznacenim aktudlni pozice (svisla cdra vlevo) a prihlednym
oknem zobrazeni, které lze pretahnout.

Sedy obdélnik ohranicujici ¢ast zobrazeni Navigatoru — okno zobrazeni — oznacuje Usek
filmu, ktery je aktualné viditelny na stopach casové osy.

Chcete-li zménit cast filmu, ktera ma byt zobrazena, kliknéte a vodorovné pretahnéte mysi
uvniti okna zobrazeni. Soucasné s pretahovanim se posouva Casova osa. Vase pozice na
Casové ose se neméni, a proto se mize jezdec touto akci dostat mimo zobrazeni.
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Scénar

Soudasti tvorby filmu mdze byt umistovani velkého poctu fotografii a videoklipd, titulkd,
kolazi a dalSich prvk{. Ve scénafi jsou klipy v jedné stopé filmu zobrazeny jako sled ikon,
takze Ize ihned zjistit, co stopa obsahuje a kde. Chcete-li zvolit stopu, ktera se ma ve scénéfi
zobrazit, pouzijte tlacitko odkazu na scenar v zahlavi stopy.

Do filmu Ize pridat libovolné fotografie, video, zvuk, projekty, sablony i titulky z knihovny, a
to jejich pretazenim do scénare. Zde je Ize podle potreby premistit nebo zcela odebrat z
projektu.

Ve scénarijsou jednotlive typy klipl zobrazeny riznymi barvami. Napfriklad fotografie a videa
se zobrazi v modrém ramecku a projekty v Sedém ramecku. Stejne jako na casové ose se
klipy, u nichz byly pouzity efekty, zobrazi s purpurovym pruhem v horni casti a klipy s
opravami se zobrazi se zelenym pruhem. Barevny pas spojuje ikonu scénare s umisténim
jejiho klipu na Casoveé ose; prazdnému mistu na ¢asové ose odpovida prazdné misto ve
scénari. Jakmile se s barevnym oznacovanim podrobnéji seznamite, pomudze vam rychle si
predstavit strukturu filmu.

Scéndr zobrazuje sled ikon predstavujici obsah jedné stopy. Efekty (purpurovd) a opravy

(zelend) jsou zndzornény na hornim okraji ikony, zatimco délka klipu se zobrazi v dolni

casti.
Oblast pod panelem nastrojd, kde se zobrazuje scénar, je rovnéz vyuzivana Navigatorem (a
v Editoru disku seznamem menu). Nastroje Ize zobrazit nebo skryt pomoci voli¢e nastroje
navigace umisténého pobliz levého okraje panelu nastroji casové osy.
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Navigace ve scénari

Chcete-li se pfesunout na Cast scénare, ktera pravé neni zobrazena, umistéte ukazatel mysi
nad scénar, dokud se nezobrazi kurzor ruky. Poté kliknéte levym tlaCitkem mysi a pfetahnéte
scénar. Pokud mys pretahnete rychle a uvolnite tlacitko, bude se scénar ,setrvacnosti” kratce
déle posunovat.

MUzZete také umistit ukazatel mysi nad scénér a k posouvani pouZzit kolecko mysi nebo pouzit
Sipky po stranach scénare.

Upravy pomoci scénare

Ackoli se Upravy vétsinou provadéji ve stopach casove osy, urcité Upravy Ize rovnéz provadet
ve scénari. Efekty |ze napfriklad pridat pfimo ke klipu ve scénafi tim, ze pozadovany efekt
pretdhnete na pfislusny klip. Mistni nabidka klipu zde nabizi stejnou sadu pfikaz{ jako na
Casové ose. Kazda Uprava provedena ve scénafi se okamzité projevi na Casové ose a naopak.

Pridani klipG: Do projektu Ize pretazenim z knihovny do scénére pridat libovolné fotografie,
video, zvukovy klip, projekt, Sablonu nebo titulek. Na misté, kam bude novy klip umistén, se
zobrazi linie vlozZeni. Lze vybrat a vlozit i vice klipl soucasné.

VlozZeni nebo nahrazeni klipt: Pokud vkladate material mezi stavajici klipy ve scénafi,
pretahnéte novy klip tak, aby prekryval pravou stranu klipu, ktery bude umistén pred nim. Az
se zobrazi linie vlozeni a uvolni se misto, vloZte na toto misto novy klip.

Chcete-li nahradit klip, pfetahnéte novy klip na klip, ktery se méa nahradit. Zobrazi se linie
vloZeni a nahrazovany klip se zvyrazni, abyste spravné vidéli misto vliozeni. Typ nového klipu
se musi shodovat s typem starého. Napfriklad videoklip nelze nahradit fotografii ani
zvukovym klipem.

Vybér klipa: Chcete-li vybrat klip, kliknéte na jeho ikonu. Vybér se oznaci oranzovym
rameckem. Jezdec Casové osy se presune na pocatek vybraného klipu a barevny pas propoji
klip ve scenafi s prislusnym klipem na Casoveé ose. Pokud se pozice vybraného klipu na ¢asové
ose aktualné nachazi mimo obrazovku, zobrazeni se presune tak, aby obsahovalo klip.

Pomoci klaves SHIFT a CTRL Ize vybrat vice klipl zpUsobem, ktery je v systému Windows
obvykly.

Zména poradi klipt: Chcete-li vybrat a presunout klip, kliknutim jej vyberte a pretahnéte jej
do nového umisténi. V pripadé nutnosti se bude scénar posouvat, dokud nedosahnete
pozadované pozice.
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Uroven priblizeni casové osy

Chcete-li zmeénit roven priblizeni casové osy, kliknéte na Casové pravitko v dolni casti Casové
osy a vodorovné jej pretahujte, nebo pretahnéte bocni ¢asti okna zobrazeni. Prvni zplsob
ma vyhodu v tom, Ze nikdy neméni pozici osy prehravani na obrazovce, takze se po
pfiblizeni/oddaleni mUzete snaze orientovat.

Chcete-li zménit priblizeni samotného Navigatoru, pouzijte tlacitka plus a minus vpravo od
néj.

Dvojim kliknutim na okno zobrazeni Ize upravit priblizeni navigatoru i casove osy soucasne
tak, aby se v okné Filmového editoru zobrazil cely film.

Zmeéna velikosti panell

Vysku panelu ¢asové osy a vzajemny pomér velikosti panelu knihovny/editoru a panelu
prehravace je mozné upravit Uchytem pro zmenu velikosti v podobé obraceného T uprostred
obrazovky.

Zména velikosti stop

Pokud chcete upravit vysku jednotlivych stop Casove osy, pretazenim upravte oddélovaci
Cary mezi zahlavimi stop vlevo. Jestlize svisla velikost vsech stop pfesahuje dostupnou oblast
zobrazeni, mizete pomoci posuvniku na pravé strané vybrat, které stopy budou zobrazeny.

Vysku scenare (pokud je zobrazen) nastavte svislym pretazenim vodorovného oddélovace u
dolniho okraje scénare.

Panel nastroji casové osy

Panel nastroji nad ¢asovou osou nabizi rlizna nastaveni, nastroje a funkce, které se vztahuji
k Casové ose a Upravam na casoveé ose. Tyto prvky jsou popsany v poradi zleva doprava.

Upravy panelu nastroj

Na panel nastroji casove osy Ize pfidat mnoho tlacitek usnadnujicich Upravy. Jedna sada
tlacitek je k dispozici pro Filmovy editor a ponekud obsahlejsi sada pro Editor disku. Tlacitko
Upravit panel nastrojl [g] zcela vlevo na panelu nastroji umoznuje zvolit, jaka dilci sada
dostupnych tlacitek se ma zobrazit.

Kliknutim na toto tlacitko vyvolate panel, na kterém Ize u kazdého z ostatnich tlacitek panelu
nastrojdi nastavit, zda se méa zobrazit, nebo skryt. Sedé znacky zaskrtnuti vedle tlacitka
Nastaveni Casové osy a nékolika dalsich tlacitek znadi, Ze tato tlacitka nejsou volitelna a
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zobrazi se vzdy. Podle potreby zaskrtnéte policka u volitelnych tlacitek nebo zruste jejich
zaskrtnuti. Alternativné muzete zaskrtnutim policka Vybrat vSe zobrazit vSechna tlacitka.

K nékterym prikazlm, které se provadéji pomoci tlacditek, jsou rovnéz prifazeny klavesové
zkratky. Tyto zkratky funguji nezavisle na tom, zda je tlacitko zobrazeno. (Dalsi informace
naleznete v Casti “Pfiloha C: Klavesové zkratky” on page 311.)

Nastaveni casové osy

Ve vychozim nastaveni se nastaveni casove osy zkopiruje z prvniho videoklipu, ktery na
Casovou osu pridate. Je-li vysledek spravny, neni nutné nastaveni menit.

Pokud tyto zakladni vlastnosti obrazu projektu potrebujete zmeénit, kliknutim na tlacitko
ozubeného kola g oteviete panel nastaveni casové osy a nakonfigurujete Ctyfi polozky
nastaveni.

Pomeér: Zvolte zobrazeni 4 x 3 nebo 16 x 9.
Zpracovani obrazu: Zvolte moznost Klasické (2D), nebo Stereoskopické (3D).
Velikost: Zvolte rozliseni pixelt HD a SD dostupné pro dany pomér stran.

Frekvence snimku: Zvolte hodnotu frekvence snimkd, ktera je slucitelna s ostatnimi
nastavenimi.

Ackoli tato nastaveni Ize béhem prace na filmu kdykoli zménit, je nutné pamatovat, Ze zména
frekvence snimk( m0ze zpUsobit mirny posun klipl na ¢asové ose, protoZe se budou
prizpGsobovat novym hranicim snimka.

Obrazovy material, ktery nevyhovuje zvolenym hodnotam nastaveni projektu, bude pri
pfidani na casovou osu automaticky preveden. Pokud vytvéfite stereoskopicky film, mizete
pouzit 2D material, ktery se vSak zobrazi dvourozmeérné, nebot pravé i levé oko budou
shodné. Na 2D cCasové ose Ize pouzit 3D material, avsak zobrazi se zde pouze kanal levého
oka.

Pokud nechcete spoléhat na format prevzaty z prvniho pridaného klipu a radéji chcete
standard videa pro své projekty zvolit sami, otevrete stranku Nastaveni projektu v nastaveni
aplikace. Viz Cast “Nastaveni projektu” on page 267.

Editor disku

Pomoci tlacitka Otevfit panel nastroju Vytvorit DVD na panelu nastrojd casové osy
mUzZete pripravit projekt pro export do MyDVD.

Dalsi informace o Upravach disk( naleznete v Casti “Projekty disku” on page 203.
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Smesovac zvuku

Timto tlacitkem Ize otevrit rozsifenou oblast ovladaciho panelu zvuku s nastroji pro
Upravu hlasitosti a pristupem k funkci Panorama pro posun prostorového zvuku.

ScoreFitter

P ScoreFitter je integrovany generator hudby aplikace Pinnacle Studio nabizejici vlastni
B8 tvorbu hudby, na kterou se nevztahuji autorské poplatky a ktera je presné upravena
podle pozadované doby trvani filmu. Viz ¢ast “Hudba na pozadi ScoreFitter” on page 197.

Titulek

Tlacitkem titulku Ize otevrit Editor titulkl. Pokud zadny z mnoha nabizenych titulkd

neodpovida vasim potfebam, mizete vytvorit vliastni. Viz ¢ast “Editor titulkd” on
page 157.

Editor 3D titulkt

J Editor 3D titulkd vam umoznuje upravovat prednastavené 3D titulky a vytvaret vlastni
3D titulky. MUzZete take vytvaret 3D objekty.

Komentar

Nastroj komentare umoznuje Zivé zaznamenat komentar nebo jiny zvukovy obsah,

M

zatimco sledujete film. Viz cast “Nastroj Komentar” on page 198.

Ducking

Funkce Ducking Ize pouzit k automatickemu zeslabeni jedné ze stop, aby byla druha
stopa lépe slySet. Dalsi informace naleznete v tématu “Pouzivani funkce Ducking k
automatickému pfizplsobeni hlasitosti” on page 199.

r

Editor vice kamer

Editor vice kamer je pracovni plocha, ktera vam umoznuje vytvaret profesionalni
kompilace videa ze zaznamU udalosti, které byly zachyceny na rlizné kamery a z jinych
uhld. Dalsi informace naleznete v tématu “Upravy zaznamu z vice kamer” on page 275.
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Priihlednost stopy

Prihlednost stopy spusti rezim, ve kterém je snadné nastavit klicové snimky a

prizpUsobit Uroven prihlednosti u klicovych snimkd, a nabizi tak precizni ovladani
prihlednosti na ¢asové ose. Dalsi informace naleznete v tématu “Prihlednost stopy” on
page 89.

Sledovani pohybu

MUZete sledovat pohyb prvkd ve vasem videu a pridavat masky nebo objekty, které
kopiruji tento pohyb. Dalsi informace naleznete v tematu “Sledovani pohybu” on
page 141.

Rozdélena obrazovka

M V aplikaci Pinnacle Studio mlzete snadno vytvorit video s rozdélenou obrazovkou a
prehravat vice videi v pfedem nastavené nebo pfizplsobené Sabloné. Dalsi informace
naleznete v tématu “Sablony videa na rozdélené obrazovce” on page 151.

Vstupni znacka, vystupni znacka, vymazani znacek

] Vstupni znacka vdm umoznuje nastavit pocatecni bod akce ofezu.
I Vystupni znacka vam umoznuje nastavit koncovy bod akce ofezu.

Vymazat vstupni znacku / vystupni znacku vdm umoznuje odebrat viechny znacky

Ll
ofezu.

Ziletka (rozdéleni klipa)

Chcete-li jeden i vice klipQ rozdélit na pozici osy pfehravani, kliknéte na tlacitko ziletky.

Touto operaci nedojde k odstranéni zadného materialu, avSak kazdy ovlivnény klip bude
rozdelen na dva klipy, s nimiz je mozné pracovat samostatne, pokud jde o trimovani,
presouvani, pridavani efekt( atd.

Pokud jsou na ose prehravani v libovolné stopé vybrany klipy, budou rozdéleny pouze tyto
klipy. Obé casti téchto klipl zlstanou vybrané i po rozdéleni.

Nejsou-li na ose prehravani vybrany zadné klipy, budou rozdéleny vsechny klipy, jimiz osa
prochazi, a jejich casti na pravé strane budou vybrany, aby je bylo mozné v pripadé potreby
snadno odstranit.

Z operace rozdéleni jsou vylouceny zamcené stopy.
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Kos

Kliknutim na tlacitko koSe odstranite vSechny vybrané polozky z ¢asové osy. Podrobné
informace tykajici se toho, jak mize odstranéni ovlivnit jiné klipy na casové ose,
naleznete v Casti “Odstranéni klip(” on page 69.

Snimek

Pokud pfi pfehravani videa na Casové ose objevite snimek, ktery byste chtéli zachytit
jako staticky obrazek, kliknéte na tlacitko Snimek. Tim vytvorite fotografii obrazu, ktery
prave prehravate. Fotografie se ulozi do slozky Snimek pod polozkou Fotografie v knihovné.

Tlacitko Snimek na ¢asoveé ose poskytuje rychly zplsob zachyceni snimku. Potrebujete-li vice
moznosti ovladani, pouzijte nastroj Snimek v Editoru videa. Dalsi informace tykajici se
nastroje Snimek naleznete v Casti “Snimek” on page 115.

Znacky

Funkce znacek, ktere jsou zde k dispozici, jsou identicke s funkcemi obsazenymi v
editorech médii pro video a zvuk. Viz Cast “Znacky” on page 113.

Znacky Casové osy vsak nejsou pripojeny ke konkrétnimu klipu, ale patfi ke kompozitnimu
videu v oznaceném bodu. BEhem Uprav na ¢asové ose se pozice znacek zmeéni pouze v
pripadé, ze existuje vyber klipl zahrnujici vSechny stopy v oznaceném bodu a soucasné
zadna stopa neni zamcena.

Nastroj pro vybér

Tento vychozi nastroj vam umoznuje vybrat klipy na Casové ose. Jedna se o jeden z péti
nastroju, které umoznuji prizptisobeni klipd na casové ose.

Nastroj pro posun obsahu

Umoznuje pretahovani na ¢asové ose a zménu zobrazenych snimkU (obsah) bez
ovlivnéni ,okna” (trvani) klipu. V zasadé presouva znacky ofezu pro zdrojovy klip. Dalsi
informace naleznete v tématu “Pouzivani nastrojd pro posun obsahu, posun, posun stfihu
nebo natazeni na casové ose” on page 80.

e
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Nastroj pro posun

O Umoznuje vam posunout ,0kno” klipu po ¢asové ose bez zmény trvani. V zasade
presouva znacky ofezu na Casové ose a odkryva jiny obsah. Dalsi informace naleznete
v tématu “Pouzivani nastrojl pro posun obsahu, posun, posun stfihu nebo natazeni na
Casové ose” on page 80.

Nastroj pro posun strihu

i Umoznuje vam prizpUsobit velikost ,okna” klipu a ovliviiuje trvani vybraného klipu a
pfilehlého klipu. Dalsi informace naleznete v tématu “PouZzivani nastrojd pro posun
obsahu, posun, posun stfihu nebo natazeni na casove ose” on page 80.

Nastroj pro natazeni

Umoznuje vam prizpUsobit velikost ,okna” klipu a zménit tak trvani na ¢asové ose,
roztahnout nebo zkréatit obsah (s pfizplsobenim rychlosti), aby odpovidal novemu

trvani bez zmény zobrazovanych snimka. Dalsi informace naleznete v tématu “Pouzivani

nastrojl pro posun obsahu, posun, posun stfihu nebo natazeni na Casové ose” on page 80.

Rezim trimovani

Chcete-li otevfit bod trimovani, umistéte jezdec Casove osy pobliz fezu, ktery se ma
trimovat, a kliknéte na tlacitko rezimu trimovani. Opétovnym kliknutim na tlacitko rezim

vvvvv

Prechody dynamické délky

- Pri pridani prechodu na ¢asovou osu je mu obvykle prifazena vychozi délka
nakonfigurovana v Nastaveni. Chcete-li pouZit jinou nez vychozi délku, kliknéte na toto
tlacitko. Pokud je tlacitko zvyrazneéno, Ize dobu trvani pfechodu nastavit pretazenim mysi
doprava nebo doleva behem umistovani prechodu na klip. Dalsi informace tykajici se
prechodl naleznete v Casti “Pfechody” on page 91.

Magnetické prichyceni

Rezim magnetu zjednodusuje vkladani klipG béhem pretahovani. Jestlize je rezim

aktivni, jsou klipy ,magneticky” pfitahovany k jinym polozkam na Casové ose, pokud se
pfiblizi na kritickou vzdalenost. Snadno se tim zabrani vytvoreni nezadoucich (i kdyz Casto
nepozorovatelné malych) mezer mezi polozkami, které jinak casto béhem Uprav vznikaji.
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Chcete-li vsak zameérneé vytvorit takovou mezeru a pouzit preferované umisteni, jednoduse
tento rezim vypnéte.

Nahled zvuku pfi posunu

M Ve vychozim nastaveni [ze zvukovou cast projektu slyset pouze béhem prehravani v
nahledu. Tlacitko nahledu zvuku pfi posunu umisténé na panelu nastrojd casové osy
poskytuje nahled zvuku i pfi pouhém prochazeni filmu pomoci pretahovani jezdce Casové
osy.

Previjeci kolecko v prehravaci rovnéz poskytuje nahled zvuku pfi posunu.

Rezim uprav

Voli¢ rezimu Uprav vpravo na konci panelu nastrojl ¢asové osy uréuje chovani ostatnich klipd
pfi provadeni stfihovych Uprav.

K dispozici je pét moznosti rezimu Uprav: Inteligentni Gpravy, Vlozit a Prepsat, 3-4bodovy
stfih, Nahradit. Vychozi je rezim inteligentnich Gprav, ve kterém aplikace Pinnacle Studio
vybira vlozeni, pfepis a nékdy i slozitejsi strategie v kontextu jednotlivych operaci Uprav.

Rezim inteligentnich Uprav je navrzen tak, aby co nejlépe zachoval synchronizaci mezi
stopami Casové osy. Pfi Upravach vice stop obvykle existuji mezi klipy svislé i vodorovné
vztahy: Pokud jste napfiklad peclivé umistili stfihy v souladu s rytmem hudebni stopy,
nechcete pfi dalSich Upravach vsechno narusit.

Rezim vlozeni je vzdy nedestruktivni: pfed vlozenim nového materialu jsou ostatni klipy ve
stopé presunuty mimo. Tento rezim take automaticky uzavie mezery vytvorené odebranim
materialu. Ovlivnéna je pouze cilova stopa. Jakakoli dfivéjsi synchronizace s ostatnimi
stopami od bodu Uprav smeérem doprava se ztrati.

Rezim vlozeni je nejvyhodnéjsi v ranych fazich projektu, pfi shromazdovani a fazeni klipt na
Casové ose. Zajistuje, Ze nedojde ke ztraté zadneho materialu, a umoznuje snadno meénit
poradi klipG a jejich sekvenci.

V pozdéjsich fazich, kdyz se struktura projektu blizi ke konecnému stavu a kdyz zacnete
peclivé synchronizovat material v riznych stopach, je rezim vlozeni méne uzitecny.
Vlastnosti, které jej zvyhodnuji v ranych fazich (vinové chovani), plsobi pfi dokoncovani v
jeho neprospéch. V tomto okamziku se uplatni pfepis.

58 Pinnacle Studio



Rezim prepisu primo ovlivni pouze klipy, které vyberete. Zména délky ¢i pozice klipu v
reZzimu prepisu prepise sousedni klipy (pfi prodlouzeni) nebo zanecha mezery (pfi zkraceni).
Nebude mit zadny vliv na synchronizaci mezi stopami.

Rezim 3-4bodového stfihu nabizi rychlou a pfesnou metodu pridavani klipd do sekvenci na
Casové ose. Rezim 3-4bodového stfihu mizete pouzit pro kazdy projekt, ale obzvlast dobre
funguje u projektl, ve kterych chcete presné zarovnat klipy, jako pfi pfizplsobeni
ilustrativnich klip ke komentéari nebo pfizplsobeni klipl ke specifickym castem zvukového
doprovodu. Dalsi informace naleznete v tématu “3bodovy a 4bodovy stfih” on page 59.

ReZim nahrazeni vam umoznuje nahradit jeden klip jinym pfi zachovani jeho trvani, efektd a
dalSich vlastnosti. To ocenite zejména pfi praci se Sablonami. Podrobnéjsi informace
naleznete v Casti “Nahrazeni klipu” on page 68.

Pouzivani klavesy Alt k prepsani rezimu Uprav

Chcete-li zménit vlozeni na prepis nebo prepis na vloZeni, podrzte klavesu Alt a soucasné
provedte Upravy obvyklym zplsobem. Pfi nastavovani Uprav mlzete klavesu Alt stisknout
(nebo uvolnit) podle libosti. Rozhodujici je stav klavesy v okamziku konec¢ného provedeni
operace, napfiklad kdyz uvolnite tlacitko mysi pri pfetahovani polozek na ¢asovou osu.

3bodovy a 4bodovy strih

Rezim 3-4bodového stiihu v aplikaci Pinnacle Studio mdzete pouzit k ofiznuti a pfidani
zdrojovych klipl do sekvence na casové ose. 3bodovy a 4bodovy stfih nabizi rychlou a
pfesnou metodu pfidavani klipd. Rezim 3-4bodového stfihu mizete pouzit pro kazdy
projekt, ale obzvlast dobre funguje u projektl, ve kterych chcete presné zarovnat klipy, jako
pri prizpUsobeni ilustrativnich klipl ke komentari nebo prizpGsobeni klipl ke specifickym
castem zvukového doprovodu.

,Body" odkazuji na ,vstupni body” (Vstupni znacka) a ,vystupni body” (Vystupni znacka),
které pridavate do zdrojového klipu a na ¢asovou osu. Ve vétsiné pfipadd budete
pravdépodobné pouzivat 3bodovy stfih, protoZze umoznuje presné Upravy bez prizpdsobeni
rychlosti klipl. 4bodovy stfih ma ve vétsine pripadl za nasledek prizptsobeni rychlosti klipu,
aby presné odpovidal definovanému casu na casové ose.

Jak to funguje?

Na Casové ose muzete oznacit, kam chcete pfidat zdrojovy klip, pfidanim znacky vstupniho
bodu (pro zacatek klipu), znacky vystupniho bodu (pro konce klipu) nebo obou. To samé plati
pro zdrojové klipy. MUZete pfidat znacku vstupniho bodu, znacku vystupniho bodu nebo
obé. Zdrojovy klip bude ofiznut podle téchto znacek pfi jeho pfidani na ¢asovou osu a
prepiSe veskery zakladni obsah na ¢asové ose (nedestruktivnim zpdsobem, plvodni soubory
budou zachovany). Pokud se rozhodnete nastavit viechny 4 body, nebude ve vétsiné pfipadu
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doba trvani nastavena na casové ose odpovidat dobeé trvani ofiznutého klipu. To znamena,
Ze bude nutné prizpUlsobit rychlost prehravani klipu pro vyplnéni ¢asu definovaného na
Casové ose nebo mUizete zvolit, které 3 body maiji prioritu, a umoznit spusténi klipu s pavodni
rychlosti.

Priklad 3bodového strihu

Pokud chcete vzajemné pfizpUsobit vypravény popis medvéda a klip medvéda, na ¢asové
ose mUzete nastavit znacky vstupniho a vystupniho bodu pro komentar a poté vyhodnotit
zdrojovy klip s medvedem. V zavislosti na vasich preferencich a celkovém dojmu nastavte
bud’znacku vstupniho bodu, nebo znacku vystupniho bodu. Pokud pouzijete znacku
vstupniho bodu, pfi pfetazeni klipu z knihovny na ¢asovou osu se automaticky zarovna zdroj
a znacky vstupniho bodu casoveé osy a zdrojovy klip se ofizne u znacky vystupniho bodu
nastavené na casove ose.

Moznosti prizplsobeni klipu

Pfi pridani klipd na ¢asovou ose v rezimu 3-4bodového stfihu se zobrazi okno se zpravou
Prizpusobit klip. Okno vam nabidne nékolik moznosti, které vam umozni presné urcit, jak
budou klipy pracovat s obsahem na casové ose. Nabizené moznosti zavisi na nastavenych
bodech a délce klipu vzhledem k délce mezery na Casove ose.

Fit Clip

The clip length is lenger than the destination.

® Alig ce In with Timeline In

IMG1944.mov . urce Clip

. Overwrite Timeline
SmartMovie

OK

V tomto prikladu okno Prizpdsobit klip nabizi dvé moZnosti: Ofiznout zdrojovy klip, coZ
znamend, Ze se pouZije méekka znacka (sedd znacka) jako znacka ofiznuti na casové
ose pro zdrojovy klip, protoZe predstavuje konec aktudlni stopy. Nebo Prepsat casovou
osu, coz znamend, ze dva body nastavené pro zdrojovy klip budou zachovdny a
zdrojovy klip bude rozsifen za konec aktudlniho klipu na casové ose.

Poznamka: Pri ofiznuti klipQ v knihovné se znacky ofiznuti ulozi s klipem. Ofiznuty klip
mUzete pouZzit u dalSiho projektu nebo mizete znacky kdykoli vymazat nebo resetovat .
Tip: Rezim 3-4bodového stfihu vZdy prepisuje zakladni obsah, aby ochranil
synchronizaci stop v projektech s vice stopami. Chcete-li namisto prepsani klipy radeji
vlozit, z rozeviraciho seznamu rezimu stfihu vyberte volbu Rezim vlozeni.
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Pridani klipa s pouzitim 3bodového stfihu

1 Na casové ose kliknéte na tlacitko Rezim 3-4bodového strihu BB v rozeviracim
seznamu rezimu strihu.

Tlacitko Rezim 3-4bodového stfihu je umisténo v rozeviracim seznamu na pravé strané panelu ndstroju
Casovd osa.

2 S jednim nebo vice klipy na ¢asové ose pretahnéte jezdce na pozadovanou pozici a
provedte jednu z nasledujicich akci:

* Chcete-li nastavit vstupni bod, kliknéte na tlacitko Vstupni zna¢ka [§J] na panelu
nastroju Casova osa nebo stisknéte klavesu I.
* Chcete-li nastavit vystupni bod, kliknéte na tlacitko Vystupni znacka [[g na panelu
nastroji Casova osa nebo stisknéte klavesu O.
Poznamka: Chcete-li vymazat znacku, kliknéte na pfislusné tlacitko podruhé. Chcete-li
vymazat obé znacky, kliknéte na tlacitko Vymazat vstupni znacku / vystupni znacku
el
3 Pokud na Casoveé ose nastavujete dva body, opakujte krok 2.
4 V knihovné vyberte pozadovany zdrojovy klip a na panelu Pfehravac se ujistéte, Ze je
zobrazen pohled Zdroj (kliknéte na kartu Zdroj).

Timeline

S A P PP oy TF®

5 S pouzitim ovladacich prvkd pod nahledem presunte jezdce na poZzadovanou pozici a
provedte jednu z nasledujicich akci:

« Chcete-li nastavit vstupni bod, kliknéte na tlacitko Vstupni zna¢ka [gJ] nebo stisknéte
klavesu I.
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« Chcete-li nastavit vystupni bod, kliknéte na tla¢itko Vystupni znacka JJJ] nebo stisknéte
klavesu O.

6 Pokud pro zdroj nastavujete dva body, opakujte krok 2, ale celkovy pocet bodl pro
Casovou osu a zdroj by mél byt 3.

7 Na cCasove ose vyberte stopu, kam chcete pridat zdrojovy klip, a provedte jednu z
nasledujicich akci:
» Pod nahledem kliknéte na tlacitko Zachovat rychlost [&.
* Pretahnéte zdrojovy klip z knihovny do stopy.

8 Kdyz se zobrazi okno Pfizpusobit klip, vyberte z okna zpravy pozadovanou moznost.
Klip bude pfidan na ¢asovou osu podle nastavenych bodd.

Pridani klipl s pouzitim 4bodového strihu

1 Na Casové ose kliknéte na tlacitko Rezim 3-4bodového stiihu [l v rozeviracim
seznamu rezimu strihu.

2 S jednim nebo vice klipy na Casové ose pretahnéte jezdce na pozadovanou pozici
vstupniho bodu a na panelu nastroji Casova osa kliknéte na tlacitko Vstupni znacka [gJ}

3 Na casoveé ose pretahnéte jezdce na pozadovanou pozici vystupniho bodu a na panelu
nastrojdi Casové osa kliknéte na tlacitko Vystupni znacka I3

4 V knihovné vyberte pozadovany zdrojovy klip a na panelu Prehravac se ujistéte, ze je
zobrazen pohled Zdroj (kliknéte na kartu Zdroj).

5 S pouzitim ovladacich prvkd pod nahledem presunte jezdce na poZzadovanou pozici
vstupniho bodu a kliknéte na tla¢itko Vstupni znacka [§J] nebo stisknéte klavesu I.

6 Presunte jezdce na pozadovanou pozici vystupniho bodu a kliknéte na tlacitko Vystupni
znacka [[J] nebo stisknéte klavesu O.

7 Na Casoveé ose vyberte stopu, kam chcete pfidat klip.

8 Pod nahledem kliknéte na tlacitko PFizpuUsobit trvani [ig].

Poznamka: Rychlost klipu bude prizptisobena tak, aby odpovidala dobé trvani mezi
vstupnimi a vystupnimi body na Casové ose. Pokud doba trvani klipu a doba trvani na
Casove ose nejsou presneé stejné, zobrazi se pres horni cast klipu zluta prerusovana cara,
ktera oznacuje, ze plvodni rychlost byla upravena. Pokud vas klip zahrnuje zvuk, kvalita
zvuku bude ovlivnéna a zvuk bude zrychlen nebo zpomalen, aby odpovidal nové dobé
trvani klipu.
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Poznamka: Pri pridani klipu na ¢asovou osu se zobrazi okno PfizpUsobit klip. Pfijetim
vychozi moznosti zachovate 4bodovy stfih. Pokud se rozhodnete prepsat bod (a v
zasade pouzit 3bodovy stfih), kliknéte v okné na jinou moznost.

Zahlavi stopy Casové osy

V oblasti zéhlavi casové osy je nékolik ovladacich prvkd, které ovliviuji usporadani a
organizaci stop Casové osy. Tyto ovladaci prvky jsou popsany zde, zatimco funkce zvuku
ovladané ze zahlavi casové osy (napriklad hlasitost stopy) jsou popsany v tématu “Zvuk na
Casové ose” on page 193.

Oblast vsech stop nad zahlavimi stop obsahuje ovladaci prvky podobné tém, které se
nachazeji v zahlavi jednotlivych stop, avsak s globalnim ucinkem: plati pro vSechny stopy
soucasné a potlacuji individualni nastaveni.

Vychozi stopa

Vychozi stopu oznacuje svisla oranzova Cara vlevo od zahlavi stopy spolecné se svétlejsim
odstinem pozadi. Tato stopa predstavuje cilovou stopu pro urcité funkce, k nimz patfi
odeslani a vlozeni. Do této stopy se také pridavaji nove vytvorene titulky a skladby nastroje
ScorefFitter. Dalsi informace naleznete v tématech “Odeslani na ¢asovou osu” on page 68,
"Pouziti schranky” on page 82, “Editor titulkl” on page 157 a “Hudba na pozadi ScoreFitter”
on page 197.

Chcete-li jako vychozi oznacit jinou stopu, staci v zahlavi prislusné stopy kliknout na
libovolne misto, krome tlacitka ¢i jineho ovladaciho prvku.

Uzamdéeni

Chcete-li stopu ochranit pred neimysinymi Upravami, kliknéte na tlacitka visaciho zamku.
Stejné tlacitko v oblasti vSech stop pouzije tuto ochranu na cely projekt.

Odkaz na scénar

Scénar predstavuje alternativni znazornéni stopy casoveé osy. Pfi otevreni scénéare se pod
tlacitkem visaciho zamku v zahlavi vsech stop zobrazi malé tlacitko odkazu na scénar.
Kliknutim na tlacitko vyberete stopu, ktera se propoji se zobrazenim scénare.
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Nazev stopy

Chcete-li upravit nazev stopy, mizete jednim kliknutim na dany nazev zobrazit mistni editor
nebo miZete v mistni nabidce z&hlavi stopy vybrat polozku Upravit nazev stopy. Upravu
potvrdte kldvesou ENTER, nebo ji zruste klavesou ESC.

Monitorovani videa a zvuku

Tlacitka videa a zvuku v zahlavi stopy urcuji, zda video a zvuk této stopy tvori soucast
kompozitniho vystupu projektu. Podporuji Cetné situace, kdy je pfi Upravach vyhodné
zablokovat vystup jedné Ci vice stop, a tim zjednodusit nahled. Stejna tlacitka v oblasti vSech
stop slouzi k zapnuti/vypnuti monitorovani zvuku a videa pro cely projekt.

Dalsi funkce stop

V mistni nabidce zahlavi stopy nebo po presunuti stop jsou k dispozici nasledujici funkce:
Vlozit novou stopu: Novou stopu mizete vlozit bud nad stavajici stopu, nebo pod ni.
Smazat stopu: Odstrani stopu a vSechny jeji klipy.

Presunout stopu: Pfetahnéte zahlavi stopy nahoru nebo doll na novou pozici vrstvy. Pfi
pretahovani se v platnych umisténich zobrazi svétla vodorovna cara.

Kopirovat stopu: Pokud pfi presouvani stopy podrzite klavesu CTRL, bude stopa namisto
presunuti zkopirovana.

Velikost stopy: Mistni nabidka obsahuje Ctyri pevné velikosti stop (Mald, Stredni, Velka, Velmi
velka). Chcete-li nastavit vlastni velikost, mUzete plynule upravit vysku pretazenim oddélovaci
cary mezi zahlavimi stop.

Zobrazit zvukové viny: Umoznuje zapinat/vypinat zobrazeni zvukovych vin u zvukovych
klipd.

Informace tykajici se funkci zvuku na Casové ose naleznete v Casti “Zvuk na Casové ose” on
page 193.

Upravy filma
Prvnim krokem pri vSech Upravach filmU je zahajené nebo otevien filmového projektu.

Zahajeni nové produkce: V hlavni nabidce zvolte moznost Soubor > Novy > Film. Nez
pridate svij prvni klip, ujistéte se, zda format videa na Casové ose bude pro dany projekt
vhodny (viz dale).

Uprava stavajiciho filmu: Vyberte néktery z poslednich projektd v nabidce Soubor >
Posledni; vyhledejte a otevrete filmovy projekt kliknutim na polozku Soubor > Otevrit; nebo
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vyhledejte film, ktery chcete otevrit, v knihovné ve slozce Projekty a dvakrat kliknéte na jeho
miniaturu.

Pokud byl film ulozen jako balicek projektu, je nutné jej pred Upravami rozbalit. Vyhledejte
svUj projekt ve skupiné projektl aplikace Pinnacle Studio v knihovné a pouZijte pfikaz
Rozbalit balicek projektu v mistni nabidce miniatury.

Lze také kliknout na moznost Soubor > Otevfit a balicek projektu vyhledat v prizkumniku
tim, Ze v poli pfipon zvolite moznost Bali¢ek projektu aplikace Pinnacle Studio (.axx).

Po dokonceni rozbalovani je nerozbaleny projekt pfidan do knihovny a otevrfen na Casove
ose editoru projektu, kde jej Ize upravovat obvyklym zplsobem.

Otevreni projektu aplikace Pinnacle Studio: Zvolte moznost Soubor >?Import
predchozich projekti Studia. Je mozné, ze nékteré funkce projektl vytvorenych v
predchozi verzi aplikace Pinnacle Studio nejsou v aktualni verzi podporovany.

Import projektu aplikace Studio pro iPad: Zvolte mozZnost Soubor > Importovat projekty
aplikace Studio pro iPad.

Nastaveni projektu

Pred zahajenim Uprav nového projektu overte, zda nastaveni formatu videa pro projekt —
pomeér stran, 2D nebo 3D format, velikost snimku a rychlost prehravani — odpovida vasim
pozadavkim. Informace tykajici se konfigurace automatické funkce naleznete v casti
“Nastaveni projektu” on page 267 a pokyny tykajici se ru¢niho zadani nastaveni projektu
naleznete v Casti “Nastaveni Casové osy” on page 53.

Je mozné, ze v zavislosti na nastaveni casové osy nebude mozné ihned prehrat klipy v
nékterych formatech. Takovy obsah bude automaticky renderovan ve vhodném formatu.

Vytvareni stop

Az na drobné vyjimky nemaji stopy casove osy v aplikaci Pinnacle Studio specializované role.
Libovolny klip Ize umistit do libovolné stopy. Pfi praci se slozitéjsimi projekty vsak postupné
zjistite, ze je uziteCné stopy vhodné organizovat a prejmenovat je podle jejich funkce ve
filmu. Informace tykajici se vlastnosti stop a zpUsobu jejich Upravy naleznete v ¢asti “Zahlavi
stopy casoveé osy” on page 63.

Pridani klip na ¢asovou osu

Vetsinu typu polozek knihovny je mozné pfidat na Casovou osu jako nezavislé klipy. Tyto typy
polozek zahrnuji videoklipy a zvukové klipy, fotografie, grafiku, skladby nastroje ScoreFitter,
Sablony a titulky. MUzete dokonce pfidat i jiné své filmové projekty jako kontejnery klip(,

Upravy 65



které v projektu funguji stejné jako videoklipy. Jako kontejnerové klipy vsak nelze na ¢asovou
osu pridat projekty diskU, protoze je u nich vyZzadovana urcitd moznost (interaktivita
uzivatele), kterou klipy ¢asové osy nemaiji.

Pretazeni
Pretazeni predstavuje nejbéznéjsi a obvykle nejvhodnéjsi zplsob pfidani materialu do

projektu. Kliknéte na libovolnou polozku na panelu Knihovna a pretahnéte ji na libovolné
misto na ¢asové ose.

Pri pfechodu do oblasti casové osy béhem pretahovani a pfi pokracovani k cilové stope
sledujte vzhled svislé ¢ary pod ukazatelem mysi. Cara oznacuje, kam by byl viozen prvni
snimek klipu, pokud byste tlacitko mysi ihned uvolnili. Zelenou Carou je oznaceno platné
umisténi a Cervena Cara znamena, ze do oznaceneého umisteni neni mozné klip vlozit
(napfiklad protoze stopa je zamcena).

Na Casovou osu Ize vlozit vice klipl soucasné. Staci vybrat pozadované polozky knihovny a
kteroukoli z nich pfetdhnout na casovou osu. Pofadi klipd na stopé bude stejné jako jejich
poradi v knihovné (nikoli jako poradi, ve kterém byly klipy vybrany).

Rezim magnetu: Ve vychozim nastaveni je zapnuty rezim magnetu. Usnadnuje vkladani
klipQ tak, aby se jejich okraje presné dotykaly. Jakmile se ukazatel mysi pfiblizi k
potencialnimu cili, zapadnou nové klipy do urcitych pozic (jako jsou konce klip nebo pozice
znacek), jako by byly pfitahovany magnetem.

Na druhé strané se neni tfeba starat o to, zda je prvni klip pfesné na zacatku casové osy. Ne
kazdy film zacina ostrym stfihem pfimo na prvni scénu.

Zivy nahled uprav

Aplikace Pinnacle Studio nabizi pIné dynamicky nahled vysledk( operaci Uprav béhem
pretahovani klipl na ¢asové ose. Diky této funkci nedochazi k neprehlednym situacim
zpUsobenym slozitymi Upravami. Tato funkce je pricinou vétsiho pohybu polozek béhem
Uprav na Casové ose, nez jste pravdépodobné zvykli. Budte bez obav: rychle si zvyknete a
naucite se poskytované dodatecné informace vyuzivat. Zpocatku nespechejte. Sledujte
zmeény na Casové ose, které se projevuji pfi umisténi pretahované polozky nad rlizna mozna
cilova mista, a jakmile se zobrazi pozadovany vysledek, dokoncete pretazeni.

Pokud se ukéze, 7e pretazeni nefunguje pozadovanym zplsobem, stisknéte klavesu ESC
nebo presunte ukazatel mysi mimo oblast Casové osy a uvolnéte tlacitko. Kterakoli z téchto

dvou akci zrusi operaci pretazeni. Chcete-li odvolat pfetazeni, které jiz bylo dokonceno,
stisknete kombinaci klaves CTRL+Z nebo kliknéte na tlacitko Zpét.
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Nezapomerite, Ze fadu operaci Uprav na ¢asové ose mizete zménit pomoci alternativniho
rezimu: pfi pfetahovani nebo trimovani staci podrzet klavesu ALT. Pfi ndhradé jednoho klipu
jinym je rovnéz dllezita klavesa SHIFT.

Rozsirené moznosti pretazeni

Jestlize jste ve stopé casove osy shromazdili vyber klipd, je pouze otézkou Casu, kdy budete
chtit zacit se zménami. MzZete mit napfiklad nasledujici pozadavky:

* Vyplnéni mezery klipy

+ Vlozeni nekolika klipQ pred urcity klip

+ Nahrazeni klipu na ¢asoveé ose jinym klipem

Inteligentni rezim Uprav vdm pomuze snadno dosahnout kteréhokoli z téchto cild.

VyplInéni mezery

V inteligentnim rezimu Ize snadno vyplnit konkrétni mezeru na casové ose napriklad novym
materialem. Nemusite novy material pracné predem trimovat podle dostupného prostoru,
ale staci jednoduse pretahnout polozky do mezery. Vsechny klipy, které nejsou k vyplnéni
mezery potreba, budou vynechany a posledni pouzity klip bude automaticky trimovan na
odpovidajici délku. Nebudou ovlivnény zadné klipy, které se jiz nachazeji na ¢asové ose, a
nemohou proto vzniknout zadné problémy se synchronizaci.

Vkladani klipd

Pfedpokladejme, Ze chcete pridat novy material na casovou osu do umisténi, kde se jiz
nachazi existujici klip. Nechcete, aby byl tento klip prepsan, pouze jej (a jakékoli dalsi klipy
napravo od nej) chcete posunout doprava tak, aby se uvolnilo misto pro novy material.

Toho Ize opét snadno dosahnout pomoci inteligentnich Uprav. Misto pretazeni nového
materialu do mezery jej staci pouze pretahnout na zacatek klipu, ktery se nachazi v daném
umisteni. Klip se odsune stranou prave tak daleko, jak je treba.

Vkladani a rozdélovani klip(

Pokud polozku nepretahnete do bodu stfihu, ale doprostred existujiciho klipu, klip se rozdéli.
Novy material se umisti do urceného bodu a ihned za nim bude nasledovat odsunuta cast
pUvodniho klipu.

V inteligentnim rezimu se synchronizace cilové stopy se vsemi ostatnimi stopami docili tim,
Ze se do kazdé stopy vlozi mezera odpovidajici délce nového klipu. Nechcete-li, aby se timto
zpUsobem synchronizovaly i ostatni stopy, pouZzijte misto inteligentniho rezimu rezim
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vloZeni. Alternativné mUzete pfi pfetazeni nového materialu stisknout klavesu ALT, ¢imz
dojde k prepsani Casti existujiciho klipu novym materialem. Treti pfistup spociva v uzamceni
veskerych stop, které nechcete upravit. Tento postup vsak ovlivni synchronizaci klipt na
uzamknutych stopach s klipy na odemcenych stopach.

Nahrazeni klipu

Chcete-li nahradit klip, pretahnéte jednu polozku knihovny na klip, ktery chcete nahradit, a
podrzte pfitom stisknutou klavesu SHIFT. Nahradni klip zdédi vsechny efekty a pfechody,
které byly pouzity u plvodniho klipu. Opravy se nedédi, nebot obvykle fesi problemy
spojené s konkrétni polozkou médii.

V inteligentnim rezimu bude nahrazeni Uspésné pouze tehdy, pokud je klip knihovny
dostatecné dlouhy na to, aby pokryl celou délku nahrazovaného klipu. V jinych rezimech
bude nedostatecnée dlouhy klip knihovny prodlouzen pomoci prodlouzeného trimovani
(over-trimming). Smér a velikost prodlouzeni zavisi na poloze mysi pri pretazeni. Informace
o prodlouzeném trimovani (over-trimming) naleznete v Casti “Trimovani” on page 72.

Pokud je polozka knihovny delsi, nez je zapotrebi, bude zkrdcena na stejnou délku, jakou ma
nahrazovany klip.

Odeslani na ¢asovou osu

Vedle pretazeni klipu na casovou osu je také mozné klip odeslat do vychozi stopy na pozici
osy prehravani. Tato operace je shodna s pretazenim, proto je pfi rozhodovani o vlivu na
ostatni klipy odpovidajicim zplsobem pouzit inteligentni rezim. Pfikaz Pfenést na ¢asovou
osu se nachazi v mistni nabidce jednotlivé polozky nebo vicenasobného vybéru v
kompaktnim zobrazeni knihovny.

Odeslani z prehravace

Existuje také druhy zpUsob odeslani, ktery umoznuje lepsi kontrolu.

Pokud kliknete na polozku knihovny, prepne se prehravac do rezimu Zdroj za Ucelem
zobrazeni nahledu. U médii, ktera Ize trimovat (video a zvuk), zobrazi prehravac také
posuvniky trimovani slouzici k vystrizeni pocatecni nebo koncové casti polozky.
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Kliknuti na tlacitko Prenést na casovou osu v pfehrdvaci po trimovani polozky videa v
knihovné.

Po zobrazeni nahledu polozky a jejim pfipadném trimovani pouzijte tlacitko Pfenést na
Casovou osu Vv leve dolni Casti prehravace. Polozka je do projektu jako obvykle pridana na
vychozi stopu a na osu prehravani. Uzite¢nou variantou je kliknuti na jakékoli misto na
obrazovce prehravace a pretazeni polozky na pozadovanou stopu casové osy. Polozka pak
neni pridana na osu prehravani, ale do bodu pretazeni.

Editory titulk(, ScoreFitter, komentar

Tyto Ctyfi nastroje umoznuji pridat na casovou osu projektu noveé klipy, které nejsou
podloZeny Zadnou polozkou knihovny. Jsou vytvoreny na zaklade nastaveni a dalSich akci,
které provadite béhem Uprav.

¢ T T &

Jakmile budou Upravy dokonceny, budou titulky i klipy ScoreFitter odeslany do vychozi stopy
na casove ose pomoci funkce Pfenést na Casovou osu a klipy komentarl budou umistény do
zvlastni stopy pro komentar. Podrobné informace naleznete v Castech “Editor titulkd” on
page 157, "Hudba na pozadi ScoreFitter” on page 197 a "Nastroj Komentar” on page 198.

Odstranéni klipu

Chcete-li odstranit jeden Ci vice klipd, nejprve je vyberte a potom stisknéte klavesu DELETE.
Alternativné muzete kliknout na ikonu kose n na panelu nastroji ¢asové osy nebo zvolit
prikaz Odstranit v mistni nabidce vybéru.

Pokud odstranénim vznikne mezera s rozpetim pres vsechny stopy, je v inteligentnim rezimu
uzaviena posunutim materialu, ktery se nachazi vpravo od mezery, smérem doleva. MUzZete
se tak vyhnout ndhodnému vytvoreni prazdnych Usekl ve filmu a soucasné zajistit zachovani
synchronizace mezi stopami.

Pokud pfi odstranovani podrzite klavesu ALT, budou vytvorené mezery ponechany bez
uzavreni.

V rezimu vlozZeni budou mezery ve stopach, z nichz jsou odstranény klipy, také uzavreny,
avsak ostatni stopy nebudou ovlivnény. Aplikace se nijak nepokusi zachovat synchronizaci
vpravo od odstranenych polozek.
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jednoduse odebere klipy a vSe ostatni ponecha beze zmény.

Operace s klipy

Casové osa projektu poskytuje Uplnou podporu pro vybér, pfizpdsobent, trimovani, pfesun a
kopirovani klipd.

Vybér

Pfi pfipraveé na provedeni operaci Uprav je nutné vybrat klipy. Vybranému klipu je pfifazen
oranzovy ramecek ve scénafi a na Casové ose a v Navigatoru se klip zobrazi oranzovou
barvou.

Chcete-li vybrat jeden klip, kliknéte na néj mysi. VSechny predchozi vybéry jsou odebrany.
Rychly vicenasobny vybér mlzete provést tak, ze kliknete na otevienou oblast ¢asové osy a
pretahnete ramecek vybeéru tak, aby protinal pozadované klipy. Chcete-li jednim prikazem
vybrat vSechny klipy, stisknéte kombinaci klaves CTRL+A.

Vybér vymazete kliknutim na jakoukoli oblast mezery na casové ose.

Vicenasobny vybér pomoci klavesnice a mysi

Pokud chcete vytvorit slozitéjsi vicenasobny vybér, kliknéte levym tlacitkem mysi a soucasne
podrzte klavesu SHIFT, CTRL nebo obé soucasné.

Vybér série klipd: Kliknéte na prvni klip, podrzte klavesu SHIFT a kliknéte na posledni. Tyto
dva klipy spolecné tvori vymezujici obdélnik neboli ramecek vybéru, ve kterém jsou vybrany
vsechny klipy.

Prepnuti vybéru jednoho klipu: Chcete-li zmenit stav vybeéru jedineho klipu, aniz byste
ovlivnili kterykoli jiny, kliknéte na pozadovany klip se stisknutou klavesou CTRL .

Vybér zbyvajicich polozek stopy: Pokud kliknete na klip a soucasné podrzite klavesy
CTRL+SHIFT, budou vybrany vsechny klipy, ktere zacinaji na pocatecni pozici (nebo za touto
pozici) daného klipu. Tato funkce je uziteCna zejména v pripade, ze chcete rychle uvolnit
zbyvajici cast Casové osy pro vlozeni nového materialu nebo rucné nastavit zvinéni vlevo a
tim uzavrit mezery na Casové ose.

Seskupeni a zruseni seskupeni klip

Lze vybrat a seskupit vice klipQ, které pak mUzete presouvat soucasné. Postup seskupeni i
zruseni seskupeni klip(:
1 Vyberte dva Ci vice klipd na ¢asové ose.
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2 Kliknéte pravym tlacitkem mysi na jeden z vybranych klipl a zvolte moznost Seskupeni
> Seskupit.

Chcete-li zrusit seskupeni vybéru, kliknéte pravym tlacitkem mysi na skupinu a vyberte
mozZnost Seskupeni > Zrusit seskupeni.

Poznamka: MUzZete také pouzit volbu Ulozit skupinu jako projekt k uloZeni skupiny
jako vlastniho filmu. Dalsi informace naleznete v tématu

Prizplsobeni

Pokud budete ukazatelem mysi pomalu pohybovat nad klipy na Casové ose, vSsimnete si, Ze
se ukazatel pfi prechodu pres strany jednotlivych klipd zmeéni na symbol Sipky. Znamena to,
Ze |ze pretazenim prizpUsobit hranici klipu.

Prizplsobenim se zméni délka jediného klipu na ¢asoveé ose v rezimu prepisu (rezim viozeni
by zplsobil potize se synchronizaci). Pokud pretahnete zacatek klipu doprava, otevie se na
levé strané mezera. Je-li bezprostfedné vlevo od upravovanéeho klipu jiny klip, bude
pretaZzenim doleva prepsan.

Ukazatel pfizpUsobeni se zobrazi také v pfipadé, Ze je ukazatel mysi umistén na koncich
mezery (prazdné misto stopy casové osy s nejméné jednim klipem na pravé strane).
Prizplsobeni mezer v rezimu prepisu, jak se provadi u klipQ, neni nijak zvlast uzitecné.
Mezery vSak prijdou vhod pri Upravach v inteligentnim rezimu, pokud chcete zvlInit

jednotlivou stopu doleva nebo doprava a ignorovat pfitom pripadné potize se synchronizaci.
Prizplsobeni mezer proto probiha v rezimu vliozeni.

| kdyz neni k dispozici zadna mezera, mizete stejného vysledku dosahnout, jestlize béhem
pfizplsobovani stran klipu podrzite klavesu ALT.

Otoceni videa

Klipy, které pfidate na ¢asovou osu, mizete otacet. MUzete otacet klipy videa o 90stuprniove
kroky (doprava nebo doleva) nebo si vybrat vlastni otoceni.

Otaceni klipi o 90stupriové kroky

1 Na casove ose kliknéte pravym tlacitkem mysi na klip, ktery chcete otocit.

2 Z kontextové nabidky vyberte volbu Otoceni a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
« Otocit vpravo: Otodi klip 0 90 stupnd doprava.
* Otocit vlevo: Otoci klip 0 90 stupnt doleva.
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Otaceni klipa o libovolné uhly

1 Na cCasove ose vyberte klip, ktery chcete otocit.
2 Otevrete panel Editor.

3 V seznamu Vlastnosti klipu zadejte hodnotu do pole Otoceni nebo pretazenim jezdce
nastavte pozadovany Uhel otoceni.
Poznamka: K nastaveni rliznych hodnot otoceni pro klip mizete pouzit klicové snimky.

Trimovani
Zména délky klipl nebo mezer na ¢asové ose se oznacuje jako trimovani.

Cennou dovednosti v oblasti Uprav je trimovani vice stop. Sou¢asnym trimovanim vice stop
mUzete zajistit zachovani vzajemné synchronizace klip(, které na ¢asové ose projektu
nasleduji pozdeji.

Trimovani klipl bez prihlednuti k pozdéjsSimu obsahu na Casové ose mize narusit
synchronizaci projektu. Vysledkem mohou byt rizné druhy problémd, napriklad zvukové
stopy neodpovidajici deji nebo nespravné nacasované titulky.

o' AN Track {3)

TC 00:00:10.17
315

-00.00 00:00:10.00 00002000

Trimovdani vice stop

Pravidlo pro zachovani synchronizace

Aplikace Pinnacle Studio obsahuje vykonné trimovaci nastroje, které umoznuji bezpecné
provadét trimovani vice stop. Nastesti existuje jednoduché pravidlo k zabezpeceni
synchronizace, a to i na slozité casové ose: otevrit presne jeden bod trimovani na kazdé
stopé. To, zda je bod trimovani pfipojen ke klipu nebo mezere a na kterém konci, zalezi na
uzivateli.
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Otevreni bodu trimovani

Chcete-li otevfit bod trimovani na aktivni stopé Casové osy, umistéte jezdec Casové osy
pobliz fezu, ktery chcete trimovat, a kliknéte na tlacitko rezimu trimovani “ na panelu
nastroju Casové osy. Chcete-li otevrit jeden bod trimovani na kazdé neprazdné stopé
soucasné, kliknete na tlacitko rezimu trimovani se stisknutou klavesou SHIFT.

V rezimu trimovani Ize otevrit body trimovani pomoci ukazatele mysi na zacatku nebo konci
klipu. VSimnéte si, Ze ukazatel trimovani sméfuje na zacatku klipu doleva a na konci doprava.
KdyZ je ukazatel trimovani zobrazen, jednou kliknéte na bod, ktery chcete trimovat. Potom
podle potieby pokracujte v otevirani bod0 trimovani na dalSich stopach.

Pokud podrzite klavesu CTRL, muizete vytvorit druhy bod a otevfit tak dva body trimovani na
jedne stopé. Tato funkce je uzitecna pro operace Trimovat oba, Zmeéna pozice klipu ve
zdrojovém materialu (slip trim) a Pfesun Useku s trimovanim (slide trim), které jsou popsany
dale.

Trim Editor

Right

Editor stfihu v rezimu dudlniho ndhledu. Zluty obdélnik znaci aktudiné vybrany bod
trimovdni na pocdtku klipu, leva strana zobrazuje konecny snimek konciciho klipu.

Otevieni bodu trimovani se projevi nékolika zpUsoby:

 Levy nebo pravy okraj klipu je zvyraznén zlutym pruhem znacicim, Ze je aktualné vybran.
Body trimovani, které nejsou aktualné vybrany, se zobrazi s oranzovym pruhem.

+ Otevre se Editor stfihu s prehravacem v rezimu dualniho nahledu.

« Ovladaci prvky pro posun pod prehravacem se zméni na nastroje pro Upravu trimovani.

* Nahled s aktualnim aktivnim bodem trimovani je ohranicen zlute.
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Editor strihu

V rezimu dualniho nahledu zobrazuje Editor stfihu dva snimky z Casové osy. Vzdy se zobrazi
aktualné vybrany bod trimovani oznaceny zlutym obdélnikem. Pokud se bod trimovani
nachazi na zacatku klipu, zobrazi se prvni snimek klipu, pokud se nachazi na konci klipu,
zobrazi se posledni snimek. Vybrany bod trimovani Ize prepnout kliknutim na druhé okno
nahledu nebo stisknutim klavesy TAB.

Trim Editor
Right

4 4 & > Ir

el AT
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Editor strihu pri zméne pozice klipu ve zdrojovém materialu (slip trim). Levy nahled
zobrazuje aktudlne zvoleny bod trimovani, pravy nahled druhy bod trimovani.

Snimek, ktery se zobrazi v okné druhého nahledu, zavisi na pouZzitém rezimu trimovani. Pri
zmeéneé pozice klipu ve zdrojovém materialu (slip trim) nebo presunu Useku s trimovanim
(slide trim) se zobrazi druhy bod trimovani dané operace ohraniceny oranzovym
obdélnikem. V ostatnich pripadech se v okné druhého nahledu zobrazi snimek na druhé
strané stfihu ve vybraném bodu trimovani.

Nad kazdym oknem nahledu se zobrazi pocet snimkd, které byly trimovany. Byla-li hodnota
polohy plvodniho bodu fezu nula, potom toto cislo udava, o kolik snimkd se nové poloha
bodu fezu posunula.

Editor stfihu se ve vychozim nastaveni nachazi v rezimu Sélo. Klip s bodem trimovani se
zobrazuje beze stop zobrazenych nad nim a bez prechod, které k nému byly pfidany. Tento
rezim nahledu je nejvhodnéjsi pro urceni pfesného snimku, ktery chcete trimovat. Vychozim
zobrazenim sousednich snimkU je Uplna kompozice viech stop ¢asové osy. Chovani
zobrazent Ize prepinat tlacitkem Sélo Gl v pravém dolnim rohu Editoru stfihu. Je-li rezim
Solo neaktivni, nahled zobrazi body trimovani spolu s jejich kontextem na Casové ose.
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Editor strihu v rezimu jednotlivého nahledu

Editor stfihu se otevira v rezimu dualniho nahledu. Chcete-li pfepnout do rezimu
jednotlivého nahledu, kliknéte na tlacitko rezimu nahledu g v pravém hornim rohu oblasti
nahledu.

Ukoncéeni rezimu trimovani: Rezim trimovani Ize ukoncit kliknutim na tlacitko rezimu
trimovani “

Rezimy uprav pro trimovani

Aktudlni rezim Uprav (inteligentni, prepis, vlozeni nebo nahrazeni) urcuje, jak trimovani
ovlivni ostatni klipy na Casové ose. Rezim mUzete vybrat v rozeviracim seznamu zcela vpravo
od panelu nastroji ¢asové osy.

Rezim vlozeni: Klipy, které se nachazeji ve stejné stopé vpravo od trimovaného klipu, se
posunou doleva nebo doprava tak, aby vzniklo misto pro novou délku klipu. Mize dojit ke
ztraté synchronizace s ostatnimi stopami, ale zadné klipy nejsou prepsany.

Rezim prepisu: V tomto rezimu jsou zménény pouze klipy, které trimujete, a pfipadné
vsechny prepsané sousedni klipy. Synchronizace mezi stopami neni ovlivnéna.

Inteligentni rezim: Béhem trimovani je inteligentni rezim shodny s rezZimem vloZeni.

Rezim nahrazeni: Pretazenim nového klipu nad existujici klip na ¢asové ose nahradite
existujici klip.
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Trimovani zacatku klipu

Pripravte se na trimovani zacatku klipu (bodu znacky zacatku) tak, ze kliknete na levy okraj
klipu, zatimco je zobrazen ukazatel trimovani. Timto zpUsobem jste vytvofili bod trimovani,
a nyni mlzete pridat nebo odebrat snimky na zacatku klipu.

Chcete-li trimovat na klipu, pretahnéte bod trimovani doleva nebo doprava.

Chcete-li trimovat v prehravaci, mizete pomoci tlacitek pro trimovani trimovat jeden nebo
deset snimkU vpred nebo vzad. Kliknutim na tlacitko Opakovat pfehravani zobrazite smycku
nahledu oblasti trimovani.

Pozice osy prehrdvani vzhledem k bodu trimovadni pomdha rozlisit vstupni bod klipu
(vlevo) od vystupniho bodu pfedchoziho klipu (vpravo).

Trimovani konce klipu

Chcete-li trimovat konec klipu (neboli bod znacky konce), otevrete bod trimovani kliknutim
na pravy okraj klipu, kdyz se ukazatel mysi zméni na Sipku smerfujici doprava. Nyni mizete
pfidat nebo odebrat snimky na konci klipu.

Opét mlzete pretazenim bodu trimovani trimovat pfimo na klipu, nebo pracovat v
prehravadi, ktery se nachazi v rezimu trimovani.

Trimovani mezer

Casova osa projektu umozuje trimovat nejen klipy, které jsou na ni umistény, ale i mezery
mezi nimi. Trimovani mezer vam nemusi zpocatku pripadat uzitecné, ale ve skutecnosti pfijde
vhod. Napriklad nejsnadnéjsi zpUsob, jak vlozit nebo odstranit misto na jedné stopé casové
osy, predstavuje trimovani pravého okraje mezery. VSechny klipy vpravo od mezery jsou
touto akci posunuty jako jeden blok.

Pokud potfebujete otevfit bod trimovani na kazdé stopé za ucelem zachovani synchronizace
pfi trimovani, mUze byt také casto vhodnéjsi zvolit trimovani délky mezery nez délky klipu.

(Vzpomente si na pravidlo: k zachovani synchronizace je nezbytny jeden bod trimovani na

kazdé stopé.)

Trimovani mezery (na zacatku nebo na konci) Ize provést presné stejnym zptsobem, jaky je
popsan v predchozi ¢asti tykajici se trimovani klipu.
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Pro trimovdni byly vybrdny dveé mezery a vystupni bod zvuku. Jelikoz byl u kazdé stopy
vytvoren jeden bod trimovdni, vysledné dilo zistane pfi trimovdni synchronizovdno.

Trimovat oba

V této operaci jsou soucasné trimovany dva prilehlé klipy (nebo klip a pfilehla mezera).
VSechny snimky pridavané k leve polozce jsou odebirany z pravé polozky a obracené, dokud
je k dispozici misto a material. Posunujete pouze bod stfihu, ve kterém se polozky setkavaji.
Tuto techniku je mozné vyuzit napfiklad pro pfizplsobeni vizualnich stfihG rytmu hudebni
zvukove stopy.

Chcete-li zacit, otevrete prvni bod trimovani kliknutim na konec levého klipu, potom otevrete
druhy kliknutim na zacatek pravého klipu se stisknutou klavesou CTRL.

Pokud je ukazatel mysi umisteén nad prilehlymi body trimovani, které jste prave otevreli, mél
by mit podobu vodorovné obousmerné sSipky. Pfetazenim doleva nebo doprava presunte
hranici klipll nebo pouZijte pfehravac v rezimu trimovani.

00:00:20.00 00:00:24.00 000028 .00

Trimovat oba: Byly vybrdny prilehlé vystupni a vstupni body trimovdni. Pretazeni bodd
trimovdni ovlivni nacasovadni pfechodu z vystupniho do vstupniho klipu, ale nenarusi
casovou osu.
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Prodlouzené trimovani (over-trimming)

K prodlouzenému trimovani (over-trimming) dojde, pokud se pokusite prodlouzit trvani klipu
pres mezni hodnoty zdrojového materialu. Takové situaci je obvykle vhodné se vyhnout.
Vsimnéte si, Ze po prodlouzeném trimovani klipu jsou neplatné ¢asti zobrazeny rizovou
barvou.

ProdlouZené trimovani klipu: Prvni a posledni snimek bude v cdstech s prodlouZzenym
trimovanim zmrazen.

Prodlouzené trimovani nevyvolava kritickou situaci. Neni nutné ihned provést akci. Aplikace
Pinnacle Studio jednoduse prodlouzi klip podle zadani tim, Ze zmrazi prvni a posledni snimek
klipu do oblasti prodlouzeného trimovani.

V zévislosti na délce trvani prodlouzeného trimovani (over-trimming) a konkrétni situaci
mUze byt tento jednoduchy pfistup dostacujici. Kratky zmrazeny snimek mize byt svym
zpUsobem vizualné ucinny.

Metoda zmrazeného snimku vSak pravdépodobné neposkytne uspokojivé vysledky, jestlize
je pouzita behem sekvence rychlého pohybu. V takovych narocnych pripadech je vhodné
zvazit doplnéni nebo nahrazeni klipu, pripadné jeho prodlouzeni pomoci zmeny rychlosti.
(Viz Cast "Ovladani rychlosti s mapovanim casu” on page 84.)

Zmeéna pozice klipu ve zdrojovém materialu (slip trim)

Chcete-li zménit pocatecni snimek klipu ve zdrojovém materialu, ale ponechat jeho délku
beze zmény, otevrete jeden bod trimovani na zacatku klipu a dalsi bod na konci téhoz klipu
nebo jineho klipu dale v prislusné stope Casove osy.

Chcete-li zménit pozici klipu ve zdroji, vodorovné pretahnéte jeden z bodud trimovani nebo
pouzijte ovladaci prvky trimovani v prehravaci.
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Zmena pozice klipu ve zdrojovém materidlu (slip trim): Pokud je vybran vstupni a
vystupni bod trimovani klipu, pfetaZzenim daného klipu se zmeni jeho vstupni a vystupni
bod vzhledem k pivodnimu materidlu, ale jeho cas zacdtku a doba trvdni na casové
ose zlistanou beze zmén.

Presun Useku s trimovanim (slide trim)

Pfesun Useku s trimovanim (slide trim) pfedstavuje rozsifenou verzi techniky Trimovat oba,
ktera byla popsana vyse. V tomto pfipade je nutné otevfit body trimovani na konci jednoho
klipu a na zacatku nektereho nasledujiciho klipu dale na Casové ose. Na Casoveé ose
neposouvate jednu hranici mezi klipy, jako tomu bylo pfi operaci Trimovat oba, ale namisto
toho posouvate dve hranice, které se pohybuji soucasné. Vsechny klipy mezi témito dvéma
body trimovani jsou na Casové ose premistény vpred nebo vzad.

1

v
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Pfesun useku s trimovdnim (slide trim): U prvniho klipu byl pro trimovdni otevien
vystupni bod, u tietiho klipu byl otevien vstupni bod. Pretazenim jakéhokoli z téchto
bodt presunete prostredni klip (nebo usek vice klipd, pokud jsou k dispozici) podél
stopy, zatimco zbylé klipy zistanou na miste.

Zmena pozice klipu ve zdrojovéem materialu (slip trim) i pfesun Useku s trimovanim (slide
trim) mohou byt uZite¢né pfi synchronizaci obsahu klipd s materidlem v jinych stopach.
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Monitorovani bodu trimovani

Pokud trimujete pomoci vice bodd trimovani, je uzitecné prepinat nadhled mezi jednotlivymi
umisténimi trimovani, abyste se ujistili, ze je kazdy z nich spravné nastaven. Je-li bod
trimovani vybran pro monitorovani, stane se zdrojem pro zvuk a video béhem nahledu.

Monitorovani je u bodu trimovani povoleno pfi jeho vytvoreni. Pokud vytvofite vice bodU

trimovani po sobé, mlzete kazdy z nich po vytvoreni doladit. Chcete-li k monitorovani vybrat
néktery existujici bod trimovani, kliknéte na néj se stisknutou klavesou CTRL. Pokud je aktivni
rezim trimovani, lze mezi otevienymi body prechazet pomoci klavesy TAB nebo SHIFT+TAB.

Pokud jste monitorovali bod trimovani kliknutim se stisknutou klavesou CTRL, |ze trimovani
ovladat klavesami levé a pravé sSipky na klavesnici. Chcete-li trimovat jeden snimek, pouzijte
klavesy se Sipkami bez stisknuti klavesy SHIFT, chcete-li trimovat po deseti snimcich, stisknete
soucasné klavesu SHIFT.

Presunuti a kopirovani

Chcete-li pfesunout vybér jednoho nebo vice klipQ, umistéte ukazatel mysi na libovolny
vybrany klip a pockejte, az se ukazatel zméni na symbol ruky. Potom zacnéte klip pretahovat
na pozadovanou pozici.

Pfesunuti Ize oznacit za dvoufazovy proces. V prvnim kroku je vybér odstranén z aktualni
Casové osy podle pravidel aktualniho rezimu Uprav. Ve druhém kroku je vybér presunut na
pozadovanou cilovou pozici, kde je vlozen do prislusné stopy ve smeru zleva doprava.
Relativni pozice vsech vybranych klipQ ve vSech stopach zlstane zachovana.

Presunuti rozptyleneho vyberu (vyber, ve kterém jsou nekteré klipy ve stope vybrany, zatimco
jiné v téZze oblasti vybrany nejsou) je mozné, avsak neni-li provedeno v rezimu prepisu, mize
byt matouci. Pfesouvani jednotlivych klipti nebo kompletniho prifezu casové osy je
prehlednéjsi, a pokud je to mozné, mélo by byt upfednostnovano.

Podrzenim klavesy ALT pfi presouvani klipli mUzete prepinat mezi rezimy vlozeni a prepisu.
Standardni operace v inteligentnim rezimu je stejna jako vloZeni, protoze vodorovné presuny
jsou nejcasteji pouzivany ke zmeéné poradi prehravani.

Kopirovani klipa: Pokud pfi presouvani vybéru klipd podrzite klavesu CTRL, nebudou klipy
presunuty, ale zkopirovany.

Pouzivani nastroji pro posun obsahu, posun, posun stfihu nebo

natazeni na ¢asové ose

Klip na Casové ose mUzete pfizpUsobit rliznymi zplsoby — zejména pokud pouzivate
ofiznuté klipy. Oriznuté klipy maji skryté pocdatecni snimky (snimky ofiznuté ze zacatku klipu)
a koncové snimky (snimky oriznuté z konce klipu).
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Je uZite¢né o klipech na Casové ose premyslet, jako by se skladaly ze dvou prvkl: okna (doba
trvani pro klip definovana pocate¢nim a koncovym bodem pro jednotlivé klipy zobrazené na
Casove ose) a obsahu (vSechny snimky zahrnuté v celem klipu pred jeho ofiznutim, bez
ohledu na to, zda jsou skryty akci ofiznuti).

Tento priklad zobrazuje sekvenci na casové ose s vybranym klipem (oranZovy ramecek
,0kna"). Ndstroj pro posun obsahu je aktivni a pri pfetahovadni se objevi celd délka klipu
pred oriznutim (zeleny ramecek ,obsahu”). Poté uvidite, které snimky se zobrazi v
,0kné", které je definované na casové ose.

Nasledujici nastroje vdam umoznuji pfizplsobit klipy na c¢asové ose.

» Posun obsahu: UmozZnuje pretahovani na ¢asové ose a zménu zobrazenych snimkd
(obsah) bez ovlivnéni ,okna” (trvani) klipu. V zésadé presouva znacky ofezu pro zdrojovy
klip.

« Posun: Umoznuje vam posunout ,okno” klipu po ¢asové ose bez zmény trvani. V zasade
presouva znacky ofezu na Casové ose a odkryva jiny obsah.

+ Posun stiihu: Umoznuje vam prizpUsobit délku ,okna” klipu, coz ovliviiuje trvani
vybraného klipu a prilehlého klipu.

« Natazeni: Umoznuje vam pfizpUsobit velikost ,okna” klipu a zménit tak trvani na casové
ose, roztahnout nebo zkratit obsah (s pfizplsobenim rychlosti), aby odpovidal novému
trvani bez zmeény zobrazovanych snimka.

Plna délka klipu pred ofiznutim urcuje omezeni pro vase Upravy. Pro nékteré zmeny je
limitujicim faktorem také délka prilehlého klipu pred ofiznutim. Pokud napfiklad pouZijete
nastroj pro posun stfihu ke snizeni doby trvani vybraného klipu na casové ose, nastroj pro
posun stfihu se zastavi v bode, ve kterém prilehlému klipu (jehoz doba trvani se zvysuje)
dojdou snimky.

Preview

out

Na panelu Prehrdvac muzete zobrazit vstupni bod a vystupni bod pro vybrany klip,
kdyz jsou aktivni ndstroje pro posun obsahu, posun nebo posun strihu.
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Pouziti nastroje pro posun obsahu k pfizplisobeni klipt na ¢asové ose

1 Na cCasove ose vyberte oriznuty klip, ktery je soucasti sekvence.
2 Na panelu nastroji Casova osa kliknéte na nastroj Posun obsahu.
3 Pretazenim na Casové ose zmeénte snimky, které se zobrazi na Casove ose.

Panel Prehravac nabizi dualni zobrazeni Vstupniho snimku a Vystupniho snimku, které
vam pomduze nastavit pozici klipu na casové ose.

Pouziti nastroje pro posun k pfizpasobeni klipti na ¢asové ose

1 Na cCasove ose vyberte oriznuty klip, ktery je soucasti sekvence.
2 Na panelu nastroji Casova osa kliknéte na nastroj Posun.
3 Pretazenim na Casové ose pfizplsobte pozici klipu a zménte snimky, které se zobrazi.

Doba trvani vybraného klipu nebude ovlivnéna, ale bude ovlivnéna doba trvani
prilehlych klipU.

Poznamka: Pokud neni prilehly klip dostatecné dlouhy pro vyplnéni oblasti vzniklé pfi
presunu klipu, mUze vzniknout mezera.

Pouziti nastroje pro posun strihu k prizplsobeni klipl na ¢asové ose

1 Na cCasove ose vyberte oriznuty klip, ktery je soucasti sekvence.

2 Na panelu nastroj Casova osa kliknéte na nastroj Posun stihu.

3 Pretazenim kraje vybraneho klipu na casove ose zmente dobu trvani klipu.
Bude ovlivnena také doba trvani prilehlého klipu.

Pouziti nastroje pro natazeni k prizplsobeni klipti na ¢asové ose

1 Na casove ose vyberte klip, ktery je soucasti sekvence.
2 Na panelu nastrojii Casova osa kliknéte na nastroj Natazeni.
3 Pretazenim kraje vybraneho klipu na ¢asové ose zménte dobu trvani.

Ackoli obsah vybraného klipu zlstane stejny, zméni se jeho rychlost (coz je indikovano
Zlutou prerusovanou carou pres horni ast klipu) pro pfizplsobeni nové dobé trvani.

Bude ovlivneéna také doba trvani prilehlého klipu.

Pouziti schranky

Prestoze operace pretazeni poskytuji vykonnéjsi funkce pro praci s klipy, podporuje ¢asova
osa také standardni operace se schrankou pomoci obvyklych klavesovych zkratek — vyjmuti,
kopirovani a vlozeni. Schranka také nabizi jediny zpUsob, jak mezi klipy pfesouvat a kopirovat
prechody a efekty.
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V knihovneé

Je-li v knihovné vybran jeden &i vice klip, mUzete vybér umistit do schranky aplikace
kliknutim na pfikaz Kopirovat v mistni nabidce vybéru nebo stisknutim kombinace klaves
CTRL+C. (Druhy obvykly pfikaz pro pfidani do schranky, Vyjmout, neni v knihovné

k dispozici.)

Na Casoveé ose projektu umistéte osu prehravani do bodu, kde ma zacinat operace vlozeni,
a vyberte pozadovanou stopu kliknutim na pfislusné zahlavi.

Stisknutim klaves CTRL+V vlozte klipy ze schranky do urCené stopy s pocatkem na ose
pfehravani.

Jestlize misto kombinace klaves CTRL+V vyberete prikaz Vlozit v mistni nabidce casové osy,
budou klipy vlozeny na pozici ukazatele mysi ve vychozi stope, nikoli na ose prehravani.

Operaci vlozeni mlzete se stejnou sadou klipl podle potreby vicekrat opakovat.

Na casové ose

Vyberte na Casové ose jeden nebo vice klipQ a kliknéte na prikaz Kopirovat nebo Vyjmout
v mistni nabidce vyberu nebo stisknéte kombinaci klaves CTRL+C (kopirovani) nebo CTRL+X
(vyjmuti). Obéma prikazy budou klipy pfidany do schranky; pfi pouziti pfikazu Vyjmout

budou puvodni klipy odebrany z projektu, pfi pouziti pfikazu Kopirovat zlstanou na misteé.

Vlozte obsah schranky na casovou osu, jak je popsano v predchozi ¢asti. Klipy budou vlozeny
do stejnych stop, ve kterych byly ptivodné, a ve stejné vodorovné vzdalenosti. Na rozdil od
operace pretazeni nepodporuje schranka presouvani klipt mezi stopami.

Efekty ve schrance

U klipd, k nimz jsou pridany efekty, se podél horniho okraje zobrazi purpurovy pruh.
Kliknutim pravym tlacitkem mysi na klip nebo na pruh zobrazite mistni nabidku Efekt. Tato
nabidka obsahuje prikazy Vyjmout vse a Kopirovat vse slouzici k prenosu nebo sdileni sady
efektl mezi klipy. Vyberte jeden ¢i vice cilovych klipl a poté stisknéte klavesy CTRL+V nebo
v mistni nabidce Casové osy kliknéte na prikaz Vlozit.

Seskupeni efektl bude vlozeno do vsech vybranych klipU. V cilovych klipech zlstanou
zachovany vechny pfipadné dfivéjsi efekty. Vlozené seskupeni efektl bude umisténo na
stavajici efekty.
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Prechody ve schrance

Pravym tlacitkem mysi kliknéte na oblast pfechodd v hornim rohu na zacatku nebo na konci
klipu. Zobrazi se mistni nabidka Pfechod. Vybérem pfikazu Vyjmout nebo Kopirovat
umistéte pfechod do schranky.

Stejné jako efekty Ize i pfechody vlozit do jednoho ¢i vice cilovych klipQ, avsak vsechny
stavajici prechody daného vkladaného typu (pocatecni nebo koncovy) budou prepsany.
Vlozeni se nezdari, pokud je doba trvani prechodu ve schrance delsi nez cilovy klip.

Ovladani rychlosti s mapovanim casu

MUzZete pfizpUsobit rychlost klipl videa. MzZete pouZit efekt zpomaleného nebo
zrychleného prehravani na cely klip nebo pouzit klicove snimky pro zrychleni nékterych scén
klipu pfi soucasném zpomaleni ostatnich scén. MzZete napfiklad zrychlit ¢ast klipu pred
skokem na lyzich a zpomalit samotny skok.

Klipy s pouzitymi zménami rychlosti jsou oznaceny na casové ose zlutou prerusovanou carou
pres horni cast klipu.

Zluta prerusovana cdra pres horni cast klipu znaci, Ze byla zménéna rychlost.

Pro funkci Mapovani ¢asu jsou k dispozici nasledujici ovladaci prvky a moznosti:
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Kotva: Kotva slouzi jako pevny bod na casové ose, okolo kterého dochazi ke zmeénam
rychlosti. MUzete si vybrat mezi volbami Prvni snimek, Posledni snimek a Aktualni
snimek (podle oznaceni aktualni pozice osy prehravani). Tato funkce mize byt uzitecna
ke koordinaci akce mezi klipem s ovlivneénou rychlosti a materialem (napriklad hudbou
na pozadi) v jinych stopach.

Natazeni: U této moznosti zUstanou prvni a posledni snimek klipu uzamceny tak, jak je
aktualné trimovan, a behem trimovani klipu na ¢asové ose se nezmeni. Pri zkraceni klipu
nebude trimovan material z konce, ale klip bude zrychlen tak, aby skoncil na stejném
snimku jako dfive. Pfi prodlouzeni klipu trimovanim jeho konce smérem doprava se
nezobrazi pfipadny trimovany material, ale klip bude zpomalen.

Prehrat klip pozpatku: Zméni smér prehravani (zpét) pro cely klip bez ovlivnéni
rychlosti. Pfi pouZiti této moznosti je potlacen pfipadny synchronni zvuk, protoze zpétné
prehravani zvuku je obecne nezadouci. Pokud chcete prehravat pozpatku jednu cCast
klipu, musite rozdélit klip a izolovat Cast, kterou chcete prehravat pozpatku.
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* Plynuly pohyb: U této moznosti je pouzit zvlastni postup pfechodu, aby bylo dosazeno
maximalni plynulosti pohybu od snimku ke snimku.

+ Udrzovat hladinu: Tato mozZnost slouzi k udrzeni plvodni vysky nahraného zvuku, a to i
pfi zrychleném ¢i zpomaleném prehravani. Pfi vétsich zménach rychlosti se funkce stava
méné efektivni. Po prekroceni urcitych meznich hodnot dojde k jejimu Uplnému vypnuti.

Informace o pouziti klicovych snimk0 naleznete v Casti “Pouziti klicovych snimkd” on
page 44.

Zména rychlosti videa pomoci funkce Mapovani ¢asu

1 Na casoveé ose vyberte klip, ktery chcete pfizpUsobit.

2 Otevrete panel Editor, kliknéte na volbu Mapovani Casu (zobrazi se ke konci panelu
kategorii Editor, pro jeji zobrazeni mlze byt nutné pouzit Sipku prochazeni).

[E Library [# Editor ¢ B8
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3 Kliknéte na volbu Kotevni snimek.

4 V oblasti Kotva vyberte jeden z nasledujicich kotevnich snimka:
* Prvni snimek
« Aktualni snimek
« Posledni snimek

Kotevni snimek se zobrazi jako cervena znacka v zobrazeni klicovych snimku a slouZi jako
pevny bod, okolo kterého dochazi ke zménam rychlosti.

5 Ve zobrazeni klicovych snimk{ umistéte jezdce na misto, kam chcete vloZit klicovy
snimek, kliknéte na tlacitko Pridat/odebrat klicovy snimek a pretahnéte pfislusny uzel
na Zluté care rychlosti nahoru (pro zvyseni rychlosti) nebo dold (pro snizeni rychlosti).
Rychlost pro klicovy snimek mUzete také nastavit pfizplsobenim jezdce Rychlost nebo
zadanim presné hodnoty do pole Rychlost a stisknutim klavesy Enter.
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Dalsi informace o pouzivani klicovych snimkd naleznete v ¢asti “Pouziti klicovych snimkd
on page 44.

6 Na klip mézete pouzit libovolny pocet klicovych snimkd a zmén rychlosti.

Zména rychlosti celého klipu pomoci funkce Mapovani casu

1 Na casoveé ose vyberte klip, ktery chcete pfizpUsobit.

2 Otevrete panel Editor, kliknéte na volbu Mapovani ¢asu (zobrazi se ke konci panelu
kategorii Editor, pro jeji zobrazeni mlze byt nutné pouzit Sipku prochazeni).
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3 Kliknéte na volbu Roztahnout.

4 Na Casové ose umistete kurzor podél vnitiniho okraje konce klipu, ktery chcete
prizplsobit, a pretahnutim zvyste nebo snizte délku klipu.
Rychlost klipu se prislusné prizpUsobi.

Prehravani klipu pozpatku pomoci funkce Mapovani casu

1 Na casové ose vyberte klip, ktery chcete pfizpUsobit.

2 Oteviete panel Editor, kliknéte na volbu Mapovani ¢asu (zobrazi se ke konci panelu
kategorii Editor, pro jeji zobrazeni mlze byt nutné pouzit Sipku prochazeni).

[E Library e B8 @m
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3 V oblasti Video zaskrtnete policko Prehrat klip pozpatku.
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Pouziti funkce Zmrazit ¢as ke zmrazeni snimku

Pomoci funkce Zmrazit ¢as mizete vytvofit efekt zmrazeného snimku a podrzet snimek v
klipu videa po urcenou dobu trvani. Zmrazeny snimek po nastavenou dobu trvani v zasadé
funguje jako staticky obrazek. Efekt zmrazeného snimku muzete kdykoli odebrat.

Vytvoreni efektu zmrazeného snimku pomoci funkce Zmrazit cas

1 Na Casove ose vyberte klip a pretahnéte jezdce tak, aby se snimek, ktery chcete zmrazit,
zobrazil na panelu Prehravac.

2 Kliknéte pravym tlacitkem na klip a vyberte volbu Zmrazit ¢as > Vlozit.

3 Do pole Trvani zadejte hodnotu urcujici pocet sekund, po které ma byt snimek zmrazen,
a kliknete na tlacitko OK.

Zmrazeny snimek je oznacen rzovou oblasti v klipu na ¢asové ose.

RaZova oblast uprostred klipu oznacuje cdst se zmrazenym snimkem.

Odstranéni zmrazeného snimku

1 Na Casoveé ose kliknéte pravym tlacitkem na klip, ktery ma zmrazeny snimek vytvoreny
pomoci funkce Zmrazit cas.

2 Vyberte volby Zmrazit ¢as > Odstranit.

Filmy ve filmech (vhorené projekty)

VSechny filmové projekty vytvorené v aplikaci Pinnacle Studio se zobrazi jako polozky v
kategorii Projekty na panelu Knihovna. U¢elem polozek knihovny je véak slouZit jako
soucasti filmd. Co se stane, kdyz se pokusite pretahnout filmovy projekt A na casovou osu
filmového projektu B?

Odpovéd je jednoducha: Stejné jako u vetsiny typl polozek plati, Ze se projekt A stane
jednotlivym klipem na Casové ose projektu B. Z hlediska Uprav na casové ose se bude chovat
stejné jako kterdkoli jina polozka videa. M(zZete jej trimovat, pfesouvat, pouZit u néj efekty a
prechody atd. (TotéZ neplati u projektl disku. Tyto projekty nelze pouzit jako klipy v jiném
projektu.)

Vnoreny projekt zstane uvnitf tohoto kontejnerového klipu beze zmény, stejné jako vsechny
klipy, efekty, titulky a ostatni soucasti projektu. Dvojitym kliknutim na klip na ¢asové ose
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otevrete projekt na nové karté casove osy. Vsechny provedené zmeény ovlivni pouze kopii
projektu v kontejnerovém klipu, nikoli original.

Délka tohoto kontejnerového klipu na casové ose hlavniho projektu neni svazana s délkou
vnoreného klipu na jeho vlastni casové ose. Pokud chcete, aby kontejnerovy klip odpovidal
délce vnoreného klipu, je nutné jej rucné trimovat.

Vytvoreni vnofeného projektu z klipl na ¢asové ose

1 Podrzte klavesu Ctrl a na Casové ose vyberte klipy, které chcete ulozit jako vnoreny
projekt.

2 Pravym tlacitkem kliknéte na vybrany klip a vyberte volby Skupina > Ulozit skupinu jako
projekt.

3 Zadejte nazev pro projekt.

Skupina se ulozi jako projekt v knihovné a nyni se bude na casové ose zobrazovat jako
jeden kontejnerovy klip (Seda barva).

Uprava vnoreného projektu na casové ose

1 Na Casoveé ose dvakrat kliknéte na vnoreny projekt (vnoreny projekt indikuje Seda barva).

2 Na Casove ose se otevre nova stranka s kartami (na karté je zobrazen nazev vnoreného
projektu).
3 Provedte poZzadované Upravy vnofeného projektu.

4 Chcete-li se vratit na hlavni projekt, kliknéte na pfislusnou kartu na ¢asové ose (na karte
je zobrazen nazev hlavniho projektu).

Pridani projektu z knihovny do aktualniho projektu

1 S otevfenym hlavnim projektem na Casové ose pretahnéte soubor projektu z knihovny
na ¢asovou osu.

Projekt je automaticky pfidan na Casovou osu jako vnoreny projekt (Seda barva oznacuje
vnoreny projekt).

Tip: Kdykoli chcete presunout prvky mezi vnofenym projektem a hlavnim projektem,
mUZete pouzit mistni nabidku a zkopirovat a vloZit prvky, které chcete pfesunout.

Obraz v obraze (PIP)

MUZete snadno vytvorit efekt obrazu v obraze (PIP) u médii, které jste pfidali na ¢asovou osu.
PIP vam umoznuje pfidat video do casti obrazovky, zatimco se hlavni video prehrava v
pozadi. PIP mUzete pouzivat i u obrazkd. MUzete pfizpUsobit média PIP, zmeénit jejich velikost,
otocit je nebo je ofiznout a poté je umistit na pozadované misto na pozadi.
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Zména méritka nebo oriznuti klipu pro efekt Obraz v obraze (PIP)

1 V pracovnim prostoru Upravit se ujistéte, ze klip, ktery chcete pouzit pro PIP, byl pridan
na Casovou osu ve stopé nad videem na pozadi.

2 Vyberte klip a pod oknem nahledu prehravace vyberte jednu z nasledujicich voleb PIP:

« Rezim méfitka [ vam umoziuje zménit velikost vybraného klipu pretazenim uzld pro
zmenu velikosti, které se zobrazi v okné nahledu. Chcete-li klip otocit, pfetahnéte Uchyt
pro otaceni (uzel, ktery se rozbali nad obdélnikem pro zménu velikosti).

« Rezim ofiznuti @] vam umozriuje ofiznout vybrany klip pfetazenim oranzovych tchytd
pro ofiznuti, které se zobrazi u okrajd klipu.

Prihlednost stopy

Rezim Prihlednost stopy mizete pouzit k nastaveni prihlednosti pro celou stopu nebo k
presnému ovladani prihlednosti napfi¢ samostatnymi klipy na ¢asové ose. Nastaveni
prdhlednosti pro klipy v rezZimu Prahlednost stopy je alternativou nastaveni Kryti pro klipy
na panelu Editor. Prhlednost stopy mlzete pouzit k vytvoreni efektu v popredi nebo
vytvoreni efektu zesileni nebo zeslabeni.

Poznamka: Pfi pouziti jezdce Priihlednost stopy v zahlavi stopy nastaveni prdhlednosti pro
vsechny stopy ovlivni vsechny klipy ve stopé a nastavi zakladni linku pro vSechna nastaveni
kryti/prahlednosti na zékladé klicovych snimkd pro jednotlivé klipy. Pokud je napfiklad jezdec
Prihlednost stopy nastaven na hodnotu 50 %, toto nastaveni se pouZzije jako maximalni
hodnota kryti pro vsechny klipy ve stopé. To znamena, Ze nastaveni 100% Kryti se pri pridani
klipu do této stopy projevi jako 50% kryti.
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Pomoci funkce Prihlednost stopy muzete vytvorit efekt v popredi nebo zeslabeni(

Pouzivani rezimu Prihlednost stopy

1

90

V pracovnim prostoru Upravit vyberte skladbu na ¢asové ose a na panelu nastroj
Casova osa kliknéte na tla¢itko Prahlednost stopy [
Na Casové ose provedte jednu z nasledujicich akct:

* Chcete-li pfizpUsobit prdhlednost pro celou stopu, v oblasti zahlavi stopy pretahnéte
jezdce Prihlednost stopy a nastavte poZzadovanou hodnotu nebo zadejte hodnotu do
pole na konci jezdce.

* Chcete-li zménit prihlednost, v klipu kliknéte na Zlutou ¢aru prdhlednosti a pridejte
pozadovany pocet uzld klicovych snimkd. Pfetazenim uzlG doll zvysite prdhlednost.

Mountain_20076766.mov

Pokud chcete odstranit klicové snimky, kliknéte pravym tlacitkem na uzel klicového
snimku a vyberte pfislusny prikaz.
Kliknutim na tlacitko Prahlednost stopy ukoncite rezim Prihlednost stopy.
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Prechody

Pfechod je zvlastni animovany efekt pro usnadnéni (nebo zdlraznéni) pfemény jednoho
klipu na druhy. K béznym typdm prechodd patfi stmivani, stirani a prolnuti. Dalsi typy jsou
méné obvyklé a fada z nich vyuziva vyspélou trojrozmérnou geometrii k vypoctim
animovanych sekvenci.

Viytvorte vychozi prechod pretazenim na zahnuty levy horni roh klipu.

Bez prechodu jsou mezi klipy ostré strihy.

Aplikace Pinnacle Studio nabizi Siroky vybér pfechodl pro zmékéeni, vyzdobeni nebo
dramatizaci zmeény jednoho klipu na druhy.

Ve vychozim nastaveni je pfechod mezi dvéma klipy zarovnan na stfed, takze 4sekundovy
prechod zacina 2 sekundy pred koncem prvniho klipu a trva jesté 2 sekundy do druhého
klipu.

MUzete upravit nastaveni Trvani, Zarovnani (pozice) a dalsi nastaveni prechodu. Dostupna
nastaveni zavisi na designu prechodu. Néktera nastaveni Ize upravit interaktivné na casové
ose (trvani a pozice), zatimco jina Ize upravit na panelu Editor.

Transitio
© Standard Transitions @€ 2D-3D @ Artistic @ Studio HD Transitions @ Add-ons
»
Cross Dissolve
Duration
Alignment Center

Transition Mode:

® Maintain Timeline Sync
rlap Clips

Dvojitym kliknutim na pfechod na casové ose oteviete nastaveni pfechodu na panelu
Editor.

Vizualni zobrazeni na panelu Editor umoznuje zobrazit trvani, pozici a v pfipadé prechodu
mezi klipy i to, zda prechod sestava ze statickych koncovych snimkl (rizove) nebo
pocatecnich a koncovych snimk( z ofiznutého klipu (tmavé modré).
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Ve vychozi nastaveni mé nastaveni Rezim prechodi hodnotu Zachovat synchronizaci
Casové osy (doporucené). To znamena, ze pozice klipu nejsou pfi pfidani prechodu
upravovany — prechod pouziva statické koncové snimky (efekt zmrazeného snimku) nebo
pocatecni a koncové snimky z ofiznutého klipu. Pokud zvolite moznost Prekryt klipy (starsi
rezim) pak pfi vytvoreni pfechodu na ¢asové ose pretazenim zahnutého rohu doleva, je
vytvoren prechod prekrytim jednoho klipu pres druhy, coz ma vliv na synchronizaci s
ostatnimi stopami v projektu. Pro¢ vybrat tuto starsi moznost? V pfipadé prechod( videa to
zZnamena, Ze nepotrebujete zadné pocatecni ¢i koncové snimky, pokud neni nutné fesit
zadné problémy se synchronizaci. Pokud zménite Rezim prechodu, bude nové nastaveni
platit pro nasledujici pridavany prechod (neovlivni jiz existujici prechody).

Pfechody muUzete odebrat nebo nahradit na casové ose. Pfechody muzete také kopirovat a
vloZit na Casoveé ose.

Pokud se pokusite pfidat pfechod ke klipu, ktery je kratsi nez délka pfechodu (vychozi nebo
zkopirovany prechod), nebude prechod pouzit.

Pouziti vychoziho prechodu s prolnutim

+ Na Casové ose pretahnéte horni rok klipu (zobrazi se ikona zahnutého rohu) a nastavte
pozadovanou dobu trvani.

To vytvori prolnuti mezi dvéma klipy. V pripadé jednoho klipu je vytvoreno prolnuti do
Cerné obrazovky.

Pouziti prechodu z knihovny

1 Na karté Upravit kliknéte na naviga¢ni pruh na panelu Knihovna a zvolte Prechody [Ed
2 Prejdete do pozadované kategorie v knihovné a kliknéte na miniaturu prechodu.
Na nahled prechodu se mUzZete podivat na panelu Prehravac.
3 Pretahnéte pozadovany prechod na Casovou osu.
Pfechod je pridan s vychozi dobou trvani.
4 Chcete-li upravit prfechod, provedte jednu z nasledujicich akci:

« Trvani: Pfetazenim jednoho z konct pfechodu upravte trvani nebo typ hodnoty trvani
prechodu (pokud mate nastavené meéritko Casoveé osy tak, aby byly vidét hodnoty trvani
prechodu).

» Umisténi: Umistéte ukazatel nad prechod (zobrazi se kurzor ruky) a pretazenim
prechodu doprava nebo doleva jej posunte z vychozi pozice (na stfed mezi dvéma
klipy).

* VSechna nastaveni prechodu: Dvojim kliknutim na prechod otevrete nastaveni na
panelu Editor. Chcete-li pouzit pfechody z moduld plug-in, na panelu Editor kliknutim
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na tlacitko Otevrit zobrazte dalsi nastaveni. Dostupna nastaveni zavisi na designu
prechodu.

MUZete také pfidat prfechod kliknutim pravym tlacitkem na prechod v knihovné a
vybérem moznosti Odeslat do ¢asové osy, ¢imz prechod pouzijete na klip ve vychozi
stopé na pozici stfihu, ktera je nejblize ose prehravani.

Umisténi pfechodu v knihovné najdete kliknutim pravym tlacitkem na prfechod na
Casove ose a vybérem moznosti Pfrechod > Najit v knihovné.

Pouziti prechodu se setménim nebo rozetménim

» Provedte jednu z nasleduijicich akct:

* Chcete-li pouzit prfechod se setmeénim nebo rozetménim na konci jednoho klipu (bez
navazujiciho klipu), na Casove ose pretahnéte horni rok klipu (zobrazi se ikona
zahnutého rohu) a nastavte pozadovanou dobu trvani. Vychozi pfechod provede
prolnuti do/z Cerné obrazovky.

* Chcete-li pouZit pfechod se setménim nebo rozetménim mezi dvéma klipy, kliknéte na

naviga¢ni pruh panelu Knihovna a vyberte moznosti Prechody [ld> Standardni >
Prechod v realném case FX > Zesilit nebo zeslabit. Pfetahnéte prfechod na
pozadovanou pozici na ¢asové ose.

Tip: Pfechod typu Zesilit nebo zeslabit mdzete snadno vyhledat pomoci ohodnoceni
péti hvézdickami na panelu Knihovna. Poté muzete kliknout pravym tlacitkem na
vychozi prechod (nebo libovolny prechod) na casové ose a vybrat moznosti Prechod
> Nahradit polozkou a vybrat Zesilit nebo zeslabit v oblasti Prechody ohodnocené
5 hvézdickami.

]

Fade in or out

Ohodnocenim vasich oblibenych prechodd péti hveézdickami je pridate do mistni
nabidky Pfechod > Nahradit poloZkou a usnadnite k nim pristup.

Pouziti vice prechodl

1 Pridejte pozadovany prechod do libovolného klipu na casové ose.

2 Na casove ose vyberte vsechny klipy, pro které chcete tento prechod pouzit.

3 Kliknéte pravym tlacitkem na prechod a vyberte moznosti Pfechod > Zvinéni.
Pfechod je pridan mezi vybrané klipy. Jakékoli existujici prechody nejsou ovlivnény.
Pfechod nebude pouzit mezi klipy, do které neodpovidaji dobé trvani prechodu.
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Odstranéni jednoho nebo vice prechodl z ¢asové osy

1

Na Casové ose provedte jednu z nasledujicich akci:

» Chcete-li odstranit néjaky prechod, kliknéte na néj, kliknéte pravym tlacitkem a vyberte
moznost Prechod > Odstranit.

* Chcete-li odstranit vice prechodU, vyberte pozadované klipy, kliknéte pravym tlacitkem
a vyberte moznost Odstranit prechody.

Nahrazeni prechodu na ¢asové ose

1

Provedte jednu z nasledujicich akci:

* Pretahnéte prechod z knihovny nad stavajici prechod na Casové ose a uvolnéte tlacitko
mysi.

* Na casove ose kliknutim vyberte prechod, kliknéte pravym tlacitkem a vyberte moznost
Prechod > Nahradit polozkou vyberte prechod z omezeného seznamu standardnich
prechodU, naposledy pouzitych prechodi a prechodd ohodnocenych péti hvezdickami.

Kopirovani a vlozeni prechodl

1
2

3
4

Na Casoveé ose vyberte klip, ktery chcete zkopirovat.
Kliknéte pravym tlacitkem na pfechod a vyberte moznosti Pfechod > Kopirovat.

Zkopirovany jsou vsechny atributy prechodu, mezi které patfi i atributy souvisejici s jeho
pozici. Rozetméni proto nelze vlozit jako setméni a obraceneé.

Vyberte klip, kam chcete vlozit prechod.
Kliknéte pravym tlacitkem na klip a vyberte moznost Vlozit.

Zména vychoziho nastaveni prechodu

1

Kliknéte na nabidku Nastaveni > Ovladaci panel a v seznamu kategorii kliknéte na

polozku Nastaveni projektu.

Zmeénte libovolné z nasleduijicich polozek:

« V oblasti Vychozi délky trvani zadejte novou hodnotu v ramecku Vychozi délka
trvani prechodu.

* V oblasti Rezim prechodi zvolte vychozi moznost.

Prechody Morph

Prechod Morph vytvaii zabavny efekt promény analyzovanim obsahu jednoho klipu a jeho
prolnutim do obsahu dalsiho klipu.
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Editor prechodu Morph vam umoznuje pro kazdy klip nastavit vodici cary, ktere vam
pomohou urcit oblast zaostreni pro pfechod, jako je Cara horizontu. Poté mizete zobrazit
nahled prechodu a provést Upravy vodicich car a délky (trvani) pfechodu. Vodici ¢ara urcuje,
jak bude prechod pouzit, takze s jeji pozici mizete volné experimentovat, dokud
nedosahnete kyzeného vysledku.

Prechody Morph funguji nejlépe mezi klipy, které maji podobné referencni body.

Uprava piechodu Morph

1 Pridejte Prechod Morph na casovou osu pomoci zvolené metody.
2 Na casove ose poklepanim na prechod otevrete dialogové okno Prechod Morph.
3 Kliknutim na volbu Upravit otevrete Editor prechodu Morph.

4 V oblastech Zac¢atek a Konec pretahnutim nastavte uzly pro vodici ¢aru, kterd bude
pouzita jako referencni bod. Uzly také muzete pridat kliknutim na vodici caru.

Poznamka: Pomoci tladitek Zpét a Vpred v horni ¢asti okna mUzete vracet a opakovat
akce.

5 V oblasti Nahled pouZijte k zobrazeni nahledu prechodu ovladaci prvky prehravani.

Poznamka: Pretazenim svislého panelu na casové ose pod nahled mizete pfizpUsobit
délku (trvani) prechodu.

6 V pfipadé potieby mlzete vyladit transformaci pfizplsobenim vodici ¢ar.
7 Kliknutim na tlacitko OK opustite editor.

Plynulé prechody (verze Ultimate)

Kategorie Plynulé prechody se sklada z pohyblivych animovanych efekt(, které rozostfi
prechod z jednoho klipu na dalsi a vytvori takzvany neviditelny stfih. At uz se jedna o pohyb
nahoru, doll, nebo do strany, vysledek je podobny efektu bleskového posunu. Nékteré
prechody zahrnuji rotaci a mizete upravit prechod a ovladat nastaveni Urovné priblizeni,
pozice, mékkosti okrajl a rotace. Mlzete napfiklad nastavit pfiblizeni a zarovnat oblohu v
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prvnim klipu s podobné zbarvenou oblohou v druhém klipu, ¢cimz zajistite co nejplynulejsi
prechod.

- AP PR
Obdélniky zarovnani plynulych pfechodd (vlevo) vam umoZzriuji nastavit oblasti, které

se budou prekryvat a prolinat. Poté miZete pouzit oblast nahledu (vpravo) a
prohlédnout si vysledky

Pouziti plynulych prechodl

1 Na casove ose vyberte misto, kam chcete umistit plynuly pfechod. Ujistéte se, Ze jsou
klipy ofiznuty na snimky, které maji obsah, ktery pouzivate k zarovnani prechodu.
2 Na karté Upravit kliknéte na naviga¢ni pruh na panelu Knihovna a zvolte Prechody [Ed.
3 Prejdéte do kategorie Plynulé prechody a kliknéte na miniaturu prechodu.
Na nahled prfechodu se miZete podivat na panelu Prehravac.

4 Pretahnéte prechod na casovou osu a umistéte jej mezi dva klipy na zacatek druhého
klipu.

5 Prohlédnéte si vysledek na panelu Prehravac. Pokud jste s vysledkem spokojeni, mizete
skoncit.

6 Chcete-li prechod upravit, kliknéte pravym tlacitkem na prechod na Casové ose a vyberte
volby Pfechod > Upravit.

Otevre se panel Editor s nastavenimi pro plynulé prechody. Na panelu Prehravac vam
interaktivni oblast umozni klipy zarovnat.

7 Prizplsobte libovolné z nasledujicich nastavent:
« Trvani: Nastavi celkovou délku trvani prechodu.
* Typ prechodu > Vybrat: Pfepne predvolby plynulych prechodu.
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« Klip A — umisténi/Klip B — umisténi: Umoznuje pouZiti jezdcl namisto interaktivni
ikony ruky pro nastaveni pozice klipU.

* Klip A - velikost/Klip B — velikost: Priblizi nebo oddali specifickou oblast klipu
pfizpUsobenim velikosti klipu. To vam pomUze izolovat odpovidajici oblasti v
jednotlivych klipech.

» Mékkost okraj: PrizpUsobte pro klipy mékkost okraje okolo ¢ary prechodu.

* Otocit smér: Pokud si vyberete predvolby zahrnujici rotaci, mdzete si vybrat mezi
pohybem Po sméru hodinovych rucicek a Proti sméru hodinovych rucicek.

8 Chcete-li zarovnat klipy, v interaktivni oblasti panelu plynulych pfechodl umistéte
ukazatel nad klip, jehoz pozici chcete zmeénit, a po zobrazeni ikony ruky klip pretahnéte.
Umistete oblast, ve které ma dojit k pfechodu, do zlutého obdélniku. To samé provedte
pro druhy klip a ujistéte se, ze se klipy prekryvaji podél ¢ary pfechodu dvou obdélnikd.

Pro zarovnani oblasti oblohy byla pouzita predvolba Nahoru a Otocit. Klip A je dole a
velikost byla zvysena, aby byla vybrdna oblast oblohy, kterd odpovida obloze v Klipu B
(nahore).

Poznamka: Zluté obdélniky musi byt zcela vypIinény jednotlivymi klipy. Prazdna oblast
bude mit za nasledek nezadouci cary.

9 Kliknutim na volbu Prehrat na panelu Piehravac zobrazite nahled prechodu.
10 Vyladte ovladaci prvky pro ziskani pozadovanych vysledka.

Efekty klipQ

Efekty klipl (oznacované také jako filtry nebo videoefekty) plsobi vzdy u jednoho klipu.
Existuje mnoho druhl efektd, které maji nejriznéjsi ucel. Diky klicovym snimkim Ize
parametry efektd v pribéhu klipu libovolné ménit.

Chcete-li u klipu pouzit urcity efekt, vyhledejte jej v Casti Efekty v knihovné a pretahnéte jej
na klip, ktery chcete vylepsit. Alternativné mUzete dvakrat kliknout na klip a vybrat efekt z
moznosti nabizenych na karte Efekty v editoru médii daného klipu.

Pomoci jednoho ¢i obou zpUsobU Ize u klipu pouZit vice efektl. Ve vychozim nastaveni je
prehravani vice efektl zpracovano v poradi, v jakém byly pfidany.
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Horni okraj klipu na Casové ose, u kterého je pouzit efekt, ma purpurovou barvu. Tento
ukazatel efektd klipu ma vlastni mistni nabidku, ktera obsahuje pfikazy schranky slouzici k
vyjmuti a kopirovani efektd mezi klipy. Dalsi informace naleznete v tématu “PouZziti schranky”
on page 82.

Dvojim kliknutim na libovolny klip se klip otevie ve vlastnim editoru medii, ve kterém Ize
pridat, odebrat nebo konfigurovat efekty. Podrobné informace naleznete v Casti “Efekty” on
page 119.

Mistni nabidky klipU

Klepnutim na klip pravym tlacitkem mysi otevrete mistni nabidku s prikazy vhodnymi pro
dany typ polozky. Videoklip ma napriklad jinou nabidku nez klip s titulky. Nékteré prikazy
jsou vsak spolecné u vetsiny, ¢i dokonce vsech typu. Rozdily v pouZitelnosti jsou uvedeny v
nasledujicich popisech.

Editovat film: Tento pfikaz je k dispozici pouze u filmovych (kontejnerovych) klipl a slouzi k
otevreni pfislusného kontejneru ve vlastnim filmovém editoru. Vnoreny editor nabizi tytéz
funkce a oblasti jako primarni editor.

Editovat titulek: Tento prikaz je uréen pouze pro titulky a otevira Editor titulkd. (Viz ¢ast
“Editor titulk(” on page 157.)

Editovat hudbu: Tento prikaz je urcen k Upravam klipC nastroje ScoreFitter. (Viz ¢ast “"Hudba
na pozadi ScoreFitter” on page 197.)

Editovat kolaz: Tento pfikaz slouZi k Upravam klipu kolaZe v Editoru kolazi. (Viz ¢ast "Pouziti
Editoru kolazi” on page 149.)

Oteviit editor efektl: Tento piikaz otevie editor médii pro klip libovolného typu a zobrazi
kartu Efekty. Klipy kolazi, titulkd i kontejnerové klipy jsou zpracovany stejnym zplsobem jako
bézné videoklipy.
Rychlost: Timto prikazem Ize otevrit dialogové okno Ovladani rychlosti, ve kterém je mozné
pouzit efekty zrychleni i zpomaleni vybranych klipQ. Tato moznost neni k dispozici u
kontejner(. Viz ¢ast "Ovladani rychlosti s mapovanim ¢asu” on page 84.
Méritko: Prvni dvé moznosti ovlivni zpracovani klipQ, které pfi umisténi do projektu
nevyhovuji aktualnimu formatu casové osy. Viz ¢ast "Panel nastrojd casové osy” on page 52.
« Moznost PfizpUsobit zobrazi obrazek se spravnym pomérem stran a v nejvétsim
mozném méritku bez ofiznuti. Nepouzité ¢asti snimku jsou zpracovany jako prihledné.
« Moznost Vypln také zachova pomér stran obrazu, nastavi vsak takove meéfitko, aby
neexistovaly zadné nevyuzité casti obrazovky. Pokud nejsou pomeéry stran shodné,
budou Casti obrazu ofiznuty.

Pri dalsim ladeni chovani meéfitka klipu je mozné vyzkouset funkci Posuvnik a lupa.
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« Zachovat kanal alfa, Odebrat kanal alfa, Generovat kanal alfa: Tyto prikazy se vztahuji
na obsah s kanalem alfa (urcujicim prdhlednost jednotlivych pixel(). Tyto informace
kanalu alfa mohou byt v konfliktu s efekty aplikace Pinnacle Studio. Prikaz neni k
dispozici u klip obsahuijicich pouze zvuk.

Aktivni proudy: Tento prikaz je k dispozici k zakazani jednotlivych proudt v klipech
obsahujicich obraz i zvuk. Obvykle se pouziva jako snadny zpUsob vyrazeni nepotfebného
zvuku kamery.

Upravit trvani: Umoznuje zadat ciselnou hodnotu doby trvani do mistniho okna. Vsechny
vybrané klipy budou pomoci pfizptsobeni vystupnich bodU trimovany na pozadovanou
délku.

Oddélit zvuk: V klipech obsahujicich obraz i zvuk umoznuje tento pfikaz oddelit zvukovy
proud do samostatného klipu v samostatné stope, a povolit tak rozsirené operace Uprav,
napriklad L-stfihy.

Najit v knih.: Tento pfikaz otevre v prohlizeci knihovny slozku obsahujici polozku, které je
zdrojem pro dany videoklip, klip s fotografiemi nebo zvukovy klip.

Vyjmout, Kopirovat, Vlozit: Pomoci pfikazl schranky je mozné presunout nebo kopirovat
vybér klipl namisto pfetahovani pomoci mysi.

Skupina: Lze seskupit vice klipQ, které pak mizete presouvat soucasné. Pokud skupinu jiz
nepotrebujete nebo chcete vytvorit jiné seskupeni, mizete Zrusit seskupeni klipa.

Prechod Do, Prechod Z: Tyto polozky poskytuji pfistup k sadé operaci pro spravu prechodd,
vCetné prikaz( Pridat, Nahradit, Editace, Kopirovat a Odstranit. Dalsi informace naleznete
v tématu "Prechody” on page 91.

Odstranit: Slouzi k odstranéni vybranych klipQ.

Zobrazit informace: UmoZnuje zobrazit vlastnosti klipu a pfislusnych soubor( médii v
textovem formatu.
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Aplikace Pinnacle Studio vam umoznuje opravovat tfi hlavni typy médii: video, fotografie (a
dalsi obrazky) a zvuk. Obvykly zplsob, jak ziskat pfistup k nékterému z téchto editord, je
poklepani na média na asove ose projektu.

Chcete-li zobrazit vam dostupné filtry oprav, na panelu Editor kliknéte na volbu Opravy a
kliknéte na ocislovanou kategorii.

[E Library [# Editor & B
L~ Properties Corrections Effect Pan And Zoom Transition In  Tran: P

© Enhance @ Adjustments © stabiize O Wide-angle Lens Correction

Enhance

Select preset Custom

Automatics

Ocislované skupiny se objevi pod kartou Opravy

Nastroje ve skupiné Opravy jsou urceny k opravam nedokonalosti videa, fotografii a dalSich
medii, které pouzivate ve svych projektech. Tyto nastroje fesi vady, se kterymi se u
zaznamenanych médii setkate nejCastéji. MUzete napriklad narovnat fotografii s
naklonénym horizontem, zlepsit Cistotu tlumeneé akustické stopy nebo opravit vyvazeni bilé
u filmove sceny.

Pri pouziti oprav nedochazi k Upravé samotnych medialnich soubor.

Tato Cast obsahuje nasledujici témata:
+ Opravy medii v knihovne

» Opravy médii na Casové ose

+ Nastroje pro editaci fotografii

« Opravy fotografii

« Cervené odi

« Oprava videa

+ Nastroje pro video

« Opravy videa

 Stabilizace

+ Korekce sirokouhlého objektivu
« Opravy zvuku
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Opravy médii v knihovné

Opravy mUzete pouzit i na média v knihovné. Samotny soubor, ktery je zékladem opravené
polozky, se nezmeni. Parametry opravy se namisto toho ulozi do databaze knihovny a
opéetovneé se pouziji pfi kazdém zobrazeni nebo pouziti dané polozky. Pokud chcete,
mUZete na Casové ose provést dalsi opravy, ty ale nijak neovlivni polozky v knihovné.

Pouziti oprav na polozku v knihovné

1 Na panelu Knihovna provedte jednu z nasledujicich akci:

« Kliknéte pravym tlacitkem na miniaturu média (video, fotografie nebo zvuk) a zvolte
Otevrit v opravach.

« Kliknete dvakrat na miniaturu média
2 V okné Opravy provedte pozadované zmeny a kliknutim na OK se vratte do knihovny.

Opraveny soubor média ted mdzete pfidat do projektu. Oprava se pouZije i ve vsech
budoucich projektech.

Odebrani oprav z média v knihovné

1 Na panelu Knihovna kliknéte pravym tlacitkem na miniaturu média, na které jste pouzili
opravy, a zvolte Vratit do pavodni podoby.

Opravy médii na ¢asové ose

Opravy provedené u obsahu na Casové ose se uloZi s projektem (a vztahuji se proto jen na
projekt).

Chcete-li odebrat opravy médii, vyberte klip na Casové ose, na panelu Editor otevrete
pouzité opravy panel a z rozeviraciho seznamu Vybrat predvolbu vyberte volbu Vychozi.

Podrobné informace tykajici se oprav konkrétnich médii ziskate v tématu “"Opravy fotografii”
on page 106, “Oprava videa” on page 111 nebo “Opravy zvuku” on page 117.

Navigator

Pruh Navigator v dolni Casti vSech oken editord médii umoznuje nacist dalsi polozky
knihovny nebo dalsi klipy na casové ose.
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Pokud je voldn z knihovny, Navigator v dolni cdsti editoru médii umoZriuje pfistup k
dalsim poloZkam zobrazenym v prohliZzeci knihovny.

Aktualni polozka je zvyraznéna. Kliknutim na jiny prvek v Navigatoru mizZete prfepnout na
Upravy jiné polozky. K posouvani mizete dle potreby pouzit Sipky vpravo a vlevo. V takovém
pfipadé budou vSsechny zmeény provedené u aktualné nactené polozky automaticky ulozeny,
jako byste klikli na tlacitko OK.

Navigator mizete skryt kliknutim na jeho tlacitko ge8l v dolIni ¢asti okna editoru médii.

Moznosti zobrazeni

V dolnim panelu nastroji se kromé tlacitka Navigator nachazi také rfada tlacitek souvisejicich
se zobrazenim.

Tlacitko Solo poskytuje pristup k nabidce moznosti, které slouzi k nahledu
podkladovych stop v editoru médii, k nahledu aktudlni stopy a k zaclenéni pfipadnych
prechodu klipu do ndhledu.

Sélo: Toto tlacitko je k dispozici pouze tehdy, kdyz je z Casové osy vybran editor meédii.
Kdyz je tlacitko zvyraznéno, aktualni klip v Navigatoru se zobrazi pfi nahledu
samostatné, aniz by byl ovlivnén ostatnimi klipy, které se na ¢asové ose nachéazeji nad nim i
pod nim. Kdyz tlacitko zvyraznéno neni, mohou byt v nahledu pouzity vsechny stopy casove

osy.
Zobrazeni Pred/po: Toto tlacitko se zobrazi pouze u médii fotografii. Podrobné
informace naleznete v tématu “Pfed/po” on page 105.

Cela obrazovka: Pokud je toto tlacitko aktivni, méni méfitko obrazu nahledu na

velikost aktualniho monitoru a ze zobrazeni odebere ostatni nastroje. Rezim nahledu
na celou obrazovku ukoncite stisknutim klavesy ESC nebo kliknutim na tlacitko zavreni (X) v
pravém hornim rohu obrazovky. V rezimu nahledu na celou obrazovku je k dispozici maly
panel s ovladacimi prvky posunu.
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E Moznosti pfiblizeni a oddaleni nahledu: Moznost Pfizplsobit upravi velikost

nahledu tak, aby vyska a Sitka obrazu nepresahly dostupné misto, ani kdyz budou
otevieny vsechny nastroje. Moznost Nastavit na skute¢nou velikost zobrazi obraz v plvodni
velikosti zdroje.

Lupa: Posuvnikem zcela vpravo na panelu nastroju Ize plynule ménit mefitko obrazu
nahledu.

Pohyb nahledu v okné

Obraz nahledu Ize mysi pfetahnout na libovolné misto v pracovni oblasti. To je uZiteCné pfi
skenovani obrazu, ktery je priblizeny. Vizualizaci viny v Editoru zvuku vsak pretahnout nelze.

Informace a titulky

Tlacitkem Informace v levé dolni ¢asti libovolného editoru médii otevrete okno s informacemi

o aktualnim souboru.

Pole Titulek, které je k dispozici jen tehdy, kdyz volate editor médii z knihovny, umoznuje
prejmenovat aktualni polozku.

Nastaveni

Kdyz vyberete efekt nebo nastroj, jehoz nastaveni Ize upravit, zobrazi se v pravé horni Casti
okna panel. V rozeviraci nabidce Vybrat predvolbu pobliz horni ¢asti panelu jsou k dispozici
pojmenované predvolby. Pfedvolby poskytuji pfipravené kombinace nastaveni, které Ize
upravit nebo pouzit pfimo bez Uprav.

Nastaveni Ciselnych hodnot: Pole ¢iselnych nastaveni obsahuji Sedy posuvnik v tmave
sedém poli. Jednim kliknutim na toto pole prejdete do rezimu ciselného zadavani, kdy
mUZzete zadat pozadovanou hodnotu parametru. MZete také mysi presunout posuvnik
doleva nebo doprava. Dvojim kliknutim obnovite vychozi hodnotu.

Porovnani sad parametru: Je-li hodnota nastaveni zménéna oproti vychozi hodnoté,
zobrazi se napravo od pole zvyraznena (oranzova) tecka. Kliknutim na tuto tecku tedy
prepnete mezi vychozi hodnotou a posledni jinou nez vychozi hodnotou. Tecka napravo od
nazvu efektu nebo opravy prepinad mezi vychozimi a vlastnimi hodnotami vSech parametrd.

Propojené parametry: Nékteré parametry jsou konfigurovany tak, aby ke zménam
dochazelo v uzamknutych krocich. Tuto skutecnost oznacuje symbol zamku. Propojeni Ize
prepnout kliknutim na symbol.
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Image Comrection CPU
Select preset
Automatics

White Balance

Levels
Fundamentals

Brightness
Contrast

Temperature

Saturation
Clarity
Haze

v White Balance

White Balance

Panel nastaveni umoZriuje upravit dostupné nastaveni opravy ci efektu. Zde je
zobrazeno nastaveni pro skupinu oprav fotografil Vylepsit.

Nastroje pro editaci fotografii

Tyto nastroje se nachazeji na dolnim panelu Editoru fotografii. Jsou k dispozici pouze pro
fotografie a dalsi grafické obrazky nactené z knihovny. Nejsou dostupné pro obrazky
otevreneé z Casove osy projektu.

Otoceni obrazku

Vlevo pod nahledem obrazku jsou umisteny dve ikony otocnych Sipek. Kliknutim na ikony
otocite obrazek z knihovny po sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek v 90stupnovych
krocich.

Otoceni je v Editoru fotografii dostupné pouze tehdy, pokud je fotografie otevfena z
knihovny. Klipy otevfené z Casove osy projektu Ize otocit pomoci efektu Editor 2D.

Pred/po

Pfi editaci fotografii m(izete p¥imo porovnat original s opravenou verzi. Sipka na pravé strané
tlacitka poskytuje pfistup ke tfem dostupnym zobrazenim.
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Rozdélené zobrazeni: VV dolni poloviné néhledu se zobrazi opravy. Svislou pozici délici cary
Ize upravit pretazenim stfedové Casti Cary pomoci mysi smérem nahoru nebo dold. Obraz
Ize rozdélit také diagonalné, a to tak, ze caru na jedné strane uchopite a otocite.

Cely obraz vedle sebe: Opravy jsou zobrazeny v obrazku napravo.

Cely obraz nad sebou: Opravy jsou zobrazeny v dolnim obrazku.

Opravy fotografii

V Editoru fotografii je k dispozici téchto pét oprav: Vylepsit, Upravy, Ofiznout, Narovnat a
Cervené odi. Prvni dvé opravy se ovladaji pomoci paneld, které se oteviou v pravém hornim
rohu Editoru fotografii, ostatni tfi se ovladaji interaktivné v nahledu obrazku.

Vylepsit (fotografie)

Tato oprava otevie panel procesoru oprav obrazku s nastroji, které slouzi k opravé problému
s barvou a intenzitou osvétleni. Nastroje Ize rovnéz vyuzit k tvorbé vlastnich vzhledd a
stylistickych efektd, které plvodni material nejen opravuji, ale také obohacuji. Nastroje jsou
rozdeleny do skupin popsanych nize.

Automatické

Nastroje v teto skupiné upravuji obrazek automaticky pote, co analyzuji rozsah jeho jasu.
Nastaveni nastroje Ize podle potfeby ru¢né ménit, a tim prizpUsobit Upravy.

Vyvazeni bilé: Pokud zaskrtnete policko Vyvazeni bilé, vypocita se nastaveni teploty barev
obrazku a zobrazi se jezdec Upravy teploty. Jezdcem Ize béhem nahledu interaktivné
upravovat nastaveni.

Urovné: Zaskrtnutim tohoto poli¢ka se aktivuje automatické Uprava intenzity osvétlenf a
otevre se sada tfi nastrojd. Patfi mezi né Optimalizace, rozeviraci seznam umoznujici nastavit
celkové chovani nastroje tim, Zze zvolite bud moznost ,Kontrast” (optimalizace pouze
kontrastu), nebo ,PIna” (obecna optimalizace osvetleni).

Hodnoty posuvnik{i dal$ich nastroji, kterymi jsou Jas a Zivost, Ize ménit v rozsahu —10 a
+10. Nulové nastaveni znamena, ze se automaticky vybrana hodnota nezmeéni. Jas obecné
zvy&i nebo snizi jas v celém obrazku. Zivost, kter4 je uréena predeviim pro obréazky lidi, se
podoba nastroji pro regulaci sytosti, ale minimalizuje nepfirozeny vzhled presycenych
pletovych tond.
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Podstata

Tyto nastroje umoznuji upravit obecné vlastnosti osvétleni obrazku.

Jas: Tento ovladaci prvek umoznuje celkovou Upravu jasu, ktera rovnomérné ovlivni svétlé i
tmavé plochy obrazku. Potfebujete-li Upravy jasu ovladat podrobnéji, pouzijte rad€ji nastroj
Vybérovy jas (viz nize).

Kontrast: Tato funkce zvétsuje rozdil mezi svétlymi a tmavymi oblastmi obrazku. Posilenim
kontrastu Ize oZivit nevyraznou fotografii, i kdyz existuje riziko ztraty podrobnosti v
oblastech, ktere jsou jiz pred Upravou velmi jasné nebo velmi tmave.

Teplota: Ovladaci prvek teploty barev méni barevné slozeni obrazu tak, aby pusobil
Lteplejsim” nebo ,chladnéjsSim” dojmem. Osvétleni v interiéru, jako je wolframova zarovka
nebo svicka, je povazovano za teplé, zatimco denni svétlo (zejména stin) je povazovano za
studené. Pouzitim ovladaciho prvku teploty zménite v obrazku predevsim hodnoty Zluté a
modré barvy, zatimco vliv na zelenou a purpurovou je maly.

Sytost: Tento ovladaci prvek reguluje intenzitu barev obrazku. ZvySenim této hodnoty dojde
k obohaceni barey, které jsou poté zivejsi, nebo az kfiklavé. Snizenim této hodnoty se zmensi
intenzita barev v obrazku (pfi hodnoté nula v obrazku zlstanou jen Sedé stiny). Potfebujete-
li Upravy sytosti ovladat podrobnéji, pouzijte radéji nastroj Vybérova sytost. Podobné
Upravy umozfuje nastroj Zivost, ktery byva upfednostriovan u portrétd, nebot zachovava
pletové tony.

Srozumitelnost: Zvysenim Srozumitelnosti se zvetsi kontrast stfednich tond, coz obvykle
zostfuje okraje v obrazku. Malé zvyseni této polozky vede Casto ke zlepSeni celkovéeho
vzhledu obrazku.

Mlha: Zvysenim Mlhy se obrazek prosvétli diky zhusténi dynamického rozsahu barev
smérem nahoru. Cerna barva se zméni v $edou, zatimco svétlejsi tony se rovnéz prosvétli, ale
klesajici mirou. Barvy obrazku se tim zesvétli a soucasné zjemni. Chcete-li dosahnout
opacného efektu, ztmaveni a propracovani detaill, nastavte u moznosti Mlha zaporné
hodnoty. Dolni mez jasu obrazku poklesne a svetlé a stredni tony se jeste vice zvyrazni tim,
Ze se dynamicky rozsah rozsifi smérem dol0.

Vyvazeni bilé

Pokud jsou bilé ¢i Sedé oblasti obrazku mirné ténované nebo zbarvené, pomoci nastroji této
skupiny Ize obnovit jejich prirozeny vzhled.

Vybér barvy ve stupnich Sedé: Aktivujte vybér a kliknéte na bilou nebo Sedou oblast
obrazku, kde by neméla byt Zadna barva. Vyvazeni bilé na obrazku se automaticky upravi a
odstrani nezadouci zabarveni.
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Paleta barev: Pohybujte kontrolnim bodem smérem od stfedu a prochazejte pole barey,
dokud nedosahnete pfirozeného vzhledu obrazku.

Vybérovy jas

Obcas je zapotiebi upravit urcité jasné oblasti obrazku, aniz by byly ovlivnény jeho ostatni
Casti. Prave to umoznuje nasledujicich pét samostatnych ovladacich prvkd pro Upravu jasu:

Cerna: Tento jezdec ma vliv jen na nejtmavsi oblasti na obrazku. Nejlepsich vysledk
doséhnete, ponechate-li Upravy Cerné a bilé az na konec.

Vypln — svétlo: Posunutim tohoto jezdce na vyssi hodnotu Ize ziskat vétsSi mnoZstvi detaill
v tmavych (ne vSak ¢ernych) oblastech pIné kontrastni fotografie.

Stredni rozsah: Z6na, na kterou ma vliv tento jezdec, zahrnuje cely stfedni rozsah osvétleni.

Svétlé tony: Tento jezdec ma vliv na vsechna svétla mista na obrazku. S jeho pomoci Ize
ztlumit preexponované oblasti, které vznikaji v disledku pouziti blesku, odrazd nebo silneého
slunecniho svitu.

Bila: Tento jezdec ma vliv na Casti obrazku, které jsou povazovany za bilé. Bilou a Cernou
upravujte jako posledni.

Vybérova sytost

Zatimco standardni oprava Sytost zvysuje sytost barev rovhomerné napfic celym spektrem,
Vybérova sytost umoznuje individualni zesileni nebo potlaceni primarnich a sekundarnich
barev. Pokud se napriklad modra jevi jako pfilis syta, mUze byt jeji sytost snizena, pficemz
intenzita ostatnich barev zlstane zachovana.

Upravy

Aplikace Pinnacle Studio béhem importu automaticky rozpoznava urcité parametry, ale diky
rliznym faktordim mdze obcas dojit k nespravné identifikaci. Cast Upravy umozfuje v pfipadé
potfeby zménit kterékoli ze zakladnich vlastnosti obrazku.

Alfa

Fotografie miize obsahovat kanal Alfa. Jedna se o osmibitovy obrazek v odstinech Sedé,
ktery definuje Uroven prdahlednosti jednotlivych pixell fotografie. Chcete-li odebrat kanal
Alfa, zvolte moznost Ignorovat kanal Alfa.
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Prokladani
Pokud byly moznosti Prokladani obrazku pfi importu nespravné identifikovany, nastavte
pomoci tohoto rozeviraciho seznamu spravné nastaveni.

Stereoskopické 3D

Pokud byl forméat souboru 3D obrazku pri importu nespravné rozpoznan, nastavte spravné
stereoskopické rozlozeni pomoci tohoto rozeviraciho seznamu.

Oriznuti

Tento nastroj pouzijte k zvyrazneni urcitych casti obrazku nebo k odebrani nechténych
soucasti.

Oriznuti obrdzku

Obdélnikové pole (rdmecek ofiznuti): Zvolite-li nastroj pro ofiznuti, na obrazek bude
umistén ramecek, jehoz velikost Ize ménit. Obrazek ofiznete pretazenim stran Ci rohl tohoto
ramecku. MUzZete také pretahnout stfed obdélnikového pole, a upravit tak jeho pozici.

Pomeér stran: Pomoci rozeviraciho seznamu Pomér stran na ovladacim panelu Ize zajistit,
aby si obdélnik oriznuti pfi zmeéné velikosti zachoval pozadovany standardni pomer. Je
podporovan standardni (4:3) a Siroky (16:9) pomér stran.

Nahled: Tato funkce zobrazi ofiznuty obrazek bez okolniho materialu. Stisknutim klavesy ESC
nebo kliknutim na obrazek se vratite k zobrazeni editace.

Vymazat, Storno a Pouzit: Volba Vymazat vrati obdélnikové pole do plvodni velikosti,
volba Storno zavre okno bez ulozeni jakychkoli Uprav a volba Pouzit ulozi zmeénény obraz
bez zavreni editoru.

Narovnat

Tato oprava umoznuje narovnat obrazek, jenz obsahuje viditelne sikmé prvky, které by mély
byt presne vodorovneé nebo svislé. Pokud jste obrazek neofizli, dynamicky meni pri otaceni

Opravy 109



velikost tak, aby rohy viditelné nechybély. U ofiznutého obrazku se velikost nemeéni, pokud
je k dispozici dostatek prebytecného materialu k vyplnéni prazdnych rohu.

Obrdazek je pripraven k narovndni (s nitkovym krizem).

Na panelu nastrojd pod nahledem se nachazi nékolik funkci, které se vztahuiji k funkci
Narovnani.

Moznosti voditka: Dveé tlacitka zcela nalevo na panelu nastrojd umoznuji nastavit rezim pro
cary, které se nachazeji na nahledu jako voditko pro narovnani. Vybérem jednoho tlacitka
zrusite vybér toho druhého. Tlacitko Nitk. kfiz (zcela vlevo) pfida par prekfizenych car, které
Ize pfetahnout pomoci mysi a slouzi jako reference pro skutecné svislé nebo vodorovné
zarovnani kdekoli na obrazku. Pomoci tlacitka MFizka Ize pres cely obrazek vytvorit fixni,

opakujici se vzor mrizky.
Nastavit uhel: K nastaveni Uhlu rotace Ize pouzit bud jezdec na panelu nastroji pod

obrazkem, nebo mUZete kliknout a podrzet levé tlacitko mysi a souc¢asné pretahnout
obrazek. Je podporovano otoceni obéma sméry az o 20 stupna.

Vymazat, Storno a Pouzit: Volba Vymazat nastavi obrazek zpét do plvodniho stavu, volba
Storno zavie okno bez uloZeni jakychkoli Uprav a volba Pouzit ulozi zménény obraz bez
zavreni editoru.

Cervené oCi

Tento nastroj opravuje efekt cervenych oci, ke kterému casto dochazi pri fotografovani s
bleskem, kdyz se fotografovany subjekt diva smérem k fotoaparatu. Oznacte oblast kolem
obou cervenych oci pomoci mysi. Neni nutné byt prilis presni, ale pokud nejste s opravou
spokojeni, mlzete zkusit ozna¢enou oblast mirné zménit.

Vymazat, Storno a Pouzit: Volba Vymazat nastavi obrazek zpet do pdvodniho stavu, volba
Storno zavre okno bez uloZeni jakychkoli Uprav a volba Pouzit ulozi zmenény obraz bez
zavreni editoru.
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Stejné jako ostatni editory médii obsahuje Editor videa ve stfedu zobrazeni nahledu a vpravo
oblast pro nastaveni oprav a efektl. Pokud video obsahuje zvukovou stopu, zobrazi se také
plovouci panely pro spravu zvuku. Ty jsou ve vychozim nastaveni umistény vlevo nahore, ale
Ize je pretahnout do novych ukotvenych pozic na obou stranach okna.

Informace tykajici se otevreni Editoru videa a pfistupu k nastrojim pro opravy a dale
obecnych funkci editorl médii naleznete v tématu “Opravy médii na ¢asové ose” on
page 102.

Podrobnosti tykajici se ovladacich prvkd, které jsou k dispozici, kdyz je vybrana karta Zvuk,
ziskate v tématu “Upravy zvuku” on page 187.

Prepinac pro video a zvuk

Pokud je pritomna zvukova stopa, nachazi se v levé horni Casti obrazovky karta pro prepnuti
do Editoru zvuku.

Zobrazeni zvukové viny

Na tomto plovoucim panelu se zobrazi Usek grafu hlasitosti zvuku pres oblast videa.
Zobrazena oblast zvukoveé viny ma stfed na aktualni pozici prehravani.

KdyZ prepnete do Editoru zvuku, zobrazi se vam ve stejném umisténi na obrazovce panel
nahledu videa.

Nastroje pro video

Tyto nastroje se nachazeji na panelu nastrojd pod nahledem Editoru videa. Pod nimi je k
dispozici casové pravitko s jezdcem pro pohyb ve videu. Nalevo se nachazeji ovladaci prvky
znacek. Dalsi informace naleznete v tématu “Znacky” on page 113.

Zbyvajici ovladaci prvky jsou urceny pro nahled a trimovani médii. Mnohé z techto
ovladacich prvkUl Ize také nalézt v Editoru zvuku. Pokud neni uvedeno jinak, nasledujici popis
se vztahuje k obéma mozZnostem. (Podrobnéjsi informace naleznete v ¢asti “Upravy zvuku”
on page 187.)
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Stereoskopické 3D: Ikona a tlacitko rozeviraciho seznamu nalevo od tlacitka Opakovat
prehravani umoznuji volit z nékolika rdznych rezim( zobrazeni 3D materialu. V kazdém
rezimu se ikona zobrazuje jinak.

Pokud je video ve formatu 3D, ale tlacitko rozeviraciho seznamu se nezobrazi, prejdéte do
Casti Upravy a zvolte spravné 3D nastaveni. Dalsi informace naleznete v tématu “Upravy” on
page 108.

ide By Side

[F=] Checkerboard

@ 3D TV (Side By Side)
oo Anaglyph k‘

Previjeni: Kolecko previjeni umoznuje plynulé obousmerné ovladani rady rychlosti pfi
prochazeni videa nebo zvuku. Oba typy médii Ize zobrazit pfi nizsi rychlosti. Klavesove
zkratky J (zpét), K (pauza), L (dopredu) a kazdéa z techto klavesovych zkratek v kombinaci s
klavesou SHIFT (pro pomalé prehravani) umoznuji snadné prehravani a posouvani také
pomoci klavesnice.

Ovladani posunu: Ovalna ikona sipky aktivuje smycku prehravani. Zbyvajici ovladaci prvky
jsou (zleva doprava): Skok zpét, O jeden snimek zpét, Prehrat, O jeden snimek vpred,
Skok vpred.

Monitorovani zvuku: Ikona reproduktoru slouzi k nastaveni hlasitosti prehravani v systému,
nema vsak vliv na hlasitost zaznamenaného zvuku. Zvuk vypnete jednim kliknutim na
reproduktor, pfipadné muzete kliknout na jezdec napravo od ikony a upravit hlasitost
monitorovani. Chcete-li nastavit hlasitost prehravani u samotného klipu, pouZzijte zobrazeni
miseni kanall. Viz ¢ast “Smésovac kanald” on page 187.

Zobrazeni ¢asového kodu: V levém poli je uvedena doba trvani média po trimovani. V
pravem poli je zobrazena aktualni pozice prehravani. U polozky z knihovny se pozice
prehravani vztahuje k zacatku média. U klipu na Casové ose je uvedena pozice prehravani v
ramci projektu.

Nastaveni pozice pomoci Ciselné hodnoty: Kliknéte do pravého pole ¢asového kédu
pozice a zadejte pozici ve formatu hh:mm:ss.xxx. Kdyz stisknete klavesu ENTER, osa
prehravani prejde do zadaného umisténi, pokud se tato pozice v klipu nachazi. Stisknutim
klavesy ESC zmeénu zrusite a ukoncite rezim zadavani

Trimovani polozky: U polozek v knihovné umoznuji oranzové posuvniky na obou koncich
Casového pravitka zvolit vlastni vstupni a vystupni bod pro prehravani. Vytvofite tak koncové
body klipu pro pouziti polozky v projektu.
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Pravitko: Na ¢asovém pravitku se zobrazi stupnice, jejiz stuphovani zavisi na aktualnim
faktoru priblizeni. Kliknete-li na libovolné misto na tomto pravitku, osa prehravani (viz nize)
prejde do této pozice.

Osa prehravani: Tato Cervena Cara s jezdcem (Uchytem) je synchronni s aktualné
zobrazenym obrazkem (u videa) a s Cervenou carou zobrazenou na zvukové viné (u zvuku).
MUzZete ji umistit na libovolné misto kliknutim na jezdec a jeho pfetazenim, pfipadné
pretazenim v ramci zvukové viny.

Posuvnik a pfriblizeni: Pretazenim dvojitych car na konci posuvniku doprava a doleva
zmeénite Uroven priblizeni zobrazeni. Kdyz se panel zmensi, je mozné posouvat posuvnik
dopredu a zpét jako celek, coz umoznuje pfiblizit zvukovou vinu zvukového klipu nebo
posouvat s velkou presnosti. Dvojim kliknutim vratite posuvnik na celou sitku klipu. Priblizeni
a oddaleni mlzete provést také pretazenim doprava nebo doleva v oblasti pravitka.

Znacky

Znacky predstavuji vizualni referencni body, ktere Ize nastavit na casovém pravitku pro ucely
identifikace zmén scén nebo jinych Uprav.

Marker Panel

+ Shake all hands
Position 00:00:46.81

Marker Color () ([

B The boss walks in 00:00:06.03
00:00:17.91

00:00:59.45
00:01:26.95
00:01:36.32

Znacka

Nastaveni a posouvani znacek: Umistéte osu prehravani na misto, kde ma byt nastavena
znacka. Kliknéte na tlacitko pro prepnuti znacky v levé ¢asti panelu nastroji nebo stisknéte
klavesu M. Na jeden obrazek Ize nastavit jen jednu znacku.

Presunuti znacky: Stisknete klavesu CTRL, kliknéte a pretahnéte doleva nebo doprava.

Odstranéni znacky: Kliknutim na znacku presunte osu prehravani do této pozice a stisknéte
klavesu M nebo kliknéte na tlacitko pro prepnuti znacky.

Znacky lze odstranit také pomoci seznamu na panelu znacek, ktery se otevre, kdyz dvakrat
kliknete na znacku na pravitku nebo kliknete na Sipku dold vedle tlacitka pro prepnuti znacky.

Na panelu znacek se zobrazi znacky, které byly nastaveny v aktualneé zobrazenych médiich,
a to ve vzestupném poradi a s informaci o barevném znaceni, nazvu a pozici. Vétsina z
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dostupnych prikazl se pouzije u aktualné vybrané znacky. Vyjimkou je tlacitko Odstranit
vsechny znacky v dolni Casti panelu.

Kliknutim na znacku v seznamu ji vyberete pro Upravy. Osa prehravani se soucasné presune
na pozici této znacky.

Editace nazvu: Pole nazvu umoznuje zadat rozliSujici nazev pro aktualné zvolenou znacku,
pokud si to prejete. V seznamu znacek se Ize rovnez pohybovat pomoci Sipky doleva a
doprava vedle nazvu.

Umisténi: Zde je mozné pfimo upravit pozici znacky pomoci ¢asového kédu.

Barva znacky: Kliknutim na jedno z dostupnych tlacitek barev Ize nastavit barvu aktualni
znacky (a znacek, které budou nasledné vytvoreny).

Kos: Ikona kose na kazdém radku v seznamu znacek umoznuje odstranit jednotlivé znacky.

Opravy videa

Editor videa nabizi tyto nastroje pro opravy: Vylepsit, Upravy, Snimek a Stabilizace.

Vylepsit (videa)

Opravy Vylepsit pro video jsou stejné jako opravy pro fotografie a jiné obrazky. Viz Cast
"Vylepsit (fotografie)” on page 106.

Upravy

Aplikace Pinnacle Studio béhem importu automaticky rozpoznava urcité parametry, ale diky
rliznym faktordim mdze obéas dojit k nespravné identifikaci. Cast Upravy umozfuje v piipadé
potieby zmeénit kterékoli ze zakladnich vlastnosti obrazku.

Alfa

Pokud vase video obsahuje kanal Alfa, ktery si prejete odebrat, vyberte moznost Ignorovat
kanal Alfa.

Pomeér stran

Pokud nebyl pomér stran polozky videa pfiimportu spravné rozpoznan nebo pokud je nutné
rozmeéry snimku z jakéhokoli dvodu rucné zmenit, vyuzijte tuto rozeviraci nabidku a zvolte
pozadované nastaveni. Upravami se nezméni rozsah zobrazeného obrazu. U zobrazené
oblasti se pouze zvetsi (nebo zmensi) sitka a vyska tak, aby obraz odpovidal pozadovane
velikosti snimku.
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Prokladani
Pokud byly moznosti Prokladani obrazku pfi importu nespravné identifikovany, nastavte
pomoci tohoto rozeviraciho seznamu spravné nastaveni.

Stereoskopické 3D

Pokud byl forméat souboru 3D obrazku pri importu nespravné rozpoznan, nastavte spravné
stereoskopické rozlozeni pomoci tohoto rozeviraciho seznamu.

Oprava stereoskopickych 3D vlastnosti polozky knihovny.

Snimek

Nastroj Snimek umoznuje ziskat z videa jeden snimek, ofiznout jej a ulozit jako fotografii.
Jeho ovladaci prvky jsou podobné prvkim u opravy Ofiznuti pro fotografie.

Ramecek vybéru a pomér stran: Velikost ramecku pro vybeér vyiezu obrazku lze zménit tak,
Ze pretdhnete jeho strany nebo rohy. R&mecek Ize také uchopit za stfed a pretdhnout v
nahledu.

Nahled: V ndhledu se zobrazi vybrany ofiznuty obrazek bez nastroji snimku. Nastroje znovu
zobrazite stisknutim klavesy ESC nebo jednim kliknutim na obrazek.

Pouzit: Tento prikaz exportuje ofiznuty obrazek ve formatu souboru JPEG a rusi rezim Uprav
snimkU v nahledu. Snimky se ukladaji do knihovny do slozky Moje obrazky > Obrazy. Novou
polozku mUzete vyhledat tak, ze se vratite do knihovny a kliknete na specialni tlacitko pro
vyhledani pfidané polozky, které se docCasne zobrazi na listé zapati knihovny. Samotny novy
soubor medii bude vytvoren ve slozce:

[Registrovany uzivatel]\Dokumenty\Moje obrazky\Obrazy

Vymazat a Storno: Volba Vymazat vrati zpét plvodni nastaveni ramecku vybéru (cely
obrazek) a volba Storno ukondi Upravy snimku bez vytvoreni nového media.
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Stabilizace

Tento nastroj minimalizuje chvéni a otfesy zplsobené neimysinymi pohyby kamery,
podobné jako elektronicka stabilizace v digitalnich videokamerach. Pfi pouziti tohoto efektu
jsou odstraneny vnéjsi oblasti snimku a menici se Cast obrazu je zvétSena az o 20 % tak, aby
vyplnila ramecek.

Po pouziti moznosti Stabilizace je nutné video renderovat, aby se spravné zobrazilo v
nahledu. Chcete-li zobrazit nahled, misto ovladaciho prvku Prehrat na panelu nastrojd
kliknéte na tlacitko Renderovat a prehrat na panelu Stabilizace.

Korekce sirokouhlého objektivu

Sirokouhlé objektivy, které se ¢asto pouzivaji u akénich kamer, jsou skvélé pro nahravani
Sirokouhlych scén, ale zpUsobuji zkresleni zaznamu videa. Nastroj Korekce Sirokouhlého
objektivu ma predvolby (napfiklad pro nékteré kamery GoPro) a ru¢ni ovladaci prvky, které
vam umozni snizit zkresleni.

N P
N
NN llll\\
A TSR
Zkresleni (vlevo) mdZe byt snizeno (vpravo) pomoci ndstroje Korekce Sirokotihlého
objektivu.

Korekce zkresleni sirokouhlého objektivu

1 Na casove ose poklepejte na klip se zkreslenim objektivu a na panelu Editor kliknéte na
volby Opravy > Korekce Sirokouhlého objektivu.

2 Zrozeviraciho seznamu Vybrat predvolbu vyberte predvolbu.

Standardneé se nahled oprav pouzije na cely klip. Chcete-li vypnout nebo zapnout nahled,
kliknéte na Ctvercové tlacitko Vypnout/Zapnout vpravo od nastroje Korekce
Sirokouhlého objektivu.

Pokrocili uzivatelé mohou opravit zkresleni ru¢nim pfizplsobenim nastaveni

116 Pinnacle Studio



Opravy zvuku

Editor zvuku Ize pouzit jak pro média obsahujici pouze zvuk, napr. soubory WAV, tak pro
video obsahujici (pUvodni ¢i synchronni) zvukovou stopu.

Informace tykajici se otevieni Editoru zvuku a pfistupu k nastrojam pro opravy a déle
obecnych funkci editorl médii naleznete v tématu “Opravy médii na ¢asové ose” on
page 102.

Prehled informaci tykajicich se zvuku naleznete v Casti “Zvuk a hudba” on page 185.
Informace o Editoru zvuku naleznete v &asti “Upravy zvuku” on page 187. Popis jednotlivych
nastroju pro opravy najdete v casti “Opravy zvuku” on page 189.
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Aplikace Pinnacle Studio vam umozni pouzivat efekty na videa, fotografie i zvuky. Termin
efekty zastfesuje Sirokou skalu softwarovych nastrojd pro Upravy médii — ,efekty” se
neomezuji na efekty v knihovné. Obsahuje nastroje pro prezentace, jako je Editor 2D, 360°
Video, Sledovani pohybu, zmény atmosféry, napf. Stary film, a nékteré efektni prvky, jako
je Zlomkovy ohen, které vam mohou pripadat tak skvélg, ze je zkratka budete muset pouzit.

Dostupné moznosti a ovladaci prvky zavisi na typu médii, se kterymi pracujete.
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Panel Editor vam umoZriuje pouZivat dostupné efekty pro média. V tomto pfipadé je
pouzivan efekt Olejomalba.

Opravy a efekty zvuku jsou popsany v cCasti “Zvuk a hudba” on page 185.

Tato Cast obsahuje nasledujici temata:

Opravy versus efekty

Efekty

Kompozice efektd

Efekty renderovaneé versus efekty provadéné v realnem Case
Nastaveni

Efekty pro video a fotografie

Efekty zeleného platna a chromatického klicovani

Selektivni barva

Pfechod do a Pfechod z
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« Posuvnik a lupa
+ 360° Video

Opravy versus efekty

Efekty a opravy se pouZzivaji a nastavuji podobnym zplsobem, ale rodina oprav je primarné
zamefena na opravy nedokonalosti, které se v souborech médii bézné vyskytuji — chybné
vyvazeni barev ve fotografiich, hluk vétru ve zvukové stopé apod. Podrobné informace
tykajici se oprav a jejich pouzivani naleznete v Casti “Opravy” on page 101.

Efekty

Stejné jako jiné zdroje ve vasem projektu se efekty ukladaji do knihovny. Stejné jako u jinych
typl zdroju v knihovné miZete pouzit vsechny obvyklé funkce — kolekce, hodnoceni, znacky
a dalsi — které vam pomohou pfi organizaci velkého mnozstvi dostupnych efekta.

Upravy provedeno na panelu Editor se ukladaji automaticky. Dal3i informace naleznete v
tematu "Nastaveni” on page 122.

Klipy, k nimz byl pridan efekt, jsou na ¢asové ose oznaceny jasné zbarvenym hornim okrajem.
Tento ukazatel efektl klipu i samotny klip poskytuji mistni nabidku s uzite¢nymi prikazy pro

spravu efektd.
mllmﬂ...

Ukazatel efektu klipu je kontrastni pruh podél horniho okraje kteréhokoli klipu, u
kterého byl pouZzit efekt.

Vybér a pouziti efektu

—

Na karté Upravit kliknéte na naviga¢ni pruh na panelu Knihovna a zvolte Efekty [

N

Prejdéte do pozadované kategorie v knihovneé a kliknéte na miniaturu efektu.
Na nahled efektu se miZete podivat na panelu Prehravac.

w

Chcete-li efekt pouzit, pretahnéte ho na klip média na casové ose.
Nad klipem se objevi rGzovy pruh, ktery informuje o pouziti efektu.

H

Chcete-li zménit nastaveni efektu, kliknéte na panel Editor, zvolte Efekt a upravte
nastaveni efektu, pripadné pridejte i klicové snimky, pokud chcete nastaveni ménit v Case.
K plvodnimu nastaveni se mlzete kdykoli vratit vybérem volby Vychozi z rozeviraciho
seznamu Vybrat predvolbu efektu.

Pokud nejsou ovladaci prvky efektu zobrazené (jsou sbalené), kliknutim na zahlavi
s nazvem efektu na panelu Editor zobrazite oblast s ovladacimi prvky.
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Efekt mUzete také pouzit na klip vybrany na casové ose tak, Ze na panelu Editor
vyberete Efekt, kliknete na jednu z Cislovanych kategorii a zvolite efekt ze zobrazeného
radku miniatur.
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Odstranéni efektu

+ Na Casové ose kliknéte pravym tlacitkem na klip, ktery ma pfirazené efekty, a provedte
jedno z nasleduijicich:
* Chcete-li odebrat jeden efekt, zvolte Efekt > Odstranit a vyberte efekt, ktery chcete
odstranit.

* Chcete-li odebrat vSechny efekty, zvolte Efekt > Odstranit vse

Kompozice efektl

Je mozné, ze k dosazeni pozadovaneho vzhledu, chovani ¢i zvuku bude nutné pouzit
kombinaci nékolika efektl v urlitém poradi. Pravdépodobné budou zapotfebi obrazové i
zvukové efekty. U kazdeho efektu je k dosazeni pozadovanych vysledk( nutné upravit
parametry. A7 si budete jisti spravnou kombinaci efektl, mizete sadu efektl uloZit jako
zvlastni typ polozky, ktery se nazyva kompozice efektd.

Kompozice se ukladaji do kategorie Efekty v knihovné pod polozkou Moje kompozice FX a
Ize je pouzit stejne jako jiné bézne efekty.

Favorites

New

2D-3D

K uloZenym kompozicim FX muzete pfistupovat z panelu Knihovna.

Ulozeni kombinace efektd jako kompozice FX

1 Na ¢asové ose pouzijte na néktery klip dva nebo vice efektd.
2 Kliknéte pravym tlacCitkem na klip a zvolte Efekt > Ulozit jako kompozici FX.

3 V okné Kompozice FX zaskrtnéte policka u efektd, které chcete do kompozice zahrnout,
a zadejte nazev kompozice.
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Save FX Composition

Cracked Art Comba|

¥ Video Effects
Cartoon
Stylization
Cracked Slab

| Save | Cancel

4 Kliknete na Ulozit.
Kompozice se ulozi do knihovny do kategorie Efekty, pod Moje kompozice FX.

Efekty renderované versus efekty provadéné v realném case

Pridanim efektl ke klipu se zvySuje mnozstvi vypoctl, které musi aplikace Pinnacle Studio
zpracovat k zajisténi bezchybného nahledu. V zavislosti na hardwaru mize proces
renderovani klipu vyzadovat vice vypocetniho casu, nez Ize zvladnout v redlném case, tj.
béhem spusténého nahledu.

V této situaci bude nutné proveést predem urcité renderovani, které zajisti pfijatelny nahled
klipu. Prbéh renderovani se zobrazi na ¢asovém pravitku Zlutym stinovanim (,bude
renderovano”) a zelenym stinovanim (,prave se renderuje”). Stinovani bude odebrano,
jakmile se renderovani dokonci.

Moznosti renderovani se nastavuji na strance Nahled na ovladacim panelu aplikace Pinnacle
Studio. (Viz Cast “Export a nahled” on page 263.)

Pokud se efekty neprehravaji hladce, zkuste zvysit hodnotu prahu optimalizace. Tim se zvysi
objem renderovani provadéného predem a zlepsi se kvalita nahledu. Pokud naopak
renderovani trva prilis dlouho, Ize hodnotu prahu optimalizace sniZit nebo renderovani
Uplné vypnout nastavenim na hodnotu nula. Dalsimi faktory ovliviujicimi dobu prehravani a
renderovani jsou format, velikost a frekvence snimkU projektu. Tyto polozky Ize zménit v
Nastaveni Casové osy. Viz Cast “Nastaveni ¢asové osy” on page 53.

Nastaveni

Nastaveni efektu jsou dostupna ze seznamu efekt(l, které byly aktualnimu klipu pfifazeny.
Chcete-li vybrat efekt, kliknéte v seznamu na jeho nazev. Nastaveni efektu se poté zobrazi v
oblasti parametrli pod seznamem, kde je budete moci prohlédnout a upravit. U vétsiny
efektd je také k dispozici rozeviraci seznam s pfedem nastavenymi kombinacemi parametrd.

Pokud ma klip vice efektU, jsou pouzity v poradi, v jakém byly prfidany, coz je opacné poradi,
nez v jakém jsou uvedeny v seznamu (nove efekty jsou pfidavany na zacatek seznamu, nikoli
na jeho konec). Pofadi Ize zménit pretazenim zahlavi efektu nahoru nebo dold.
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Na pravém konci zahlavi efektu se nachazi Ctyri tlacitka pro operace souvisejici s prislusnym
efektem. Zleva doprava to jsou:

Kosoctverec: Prepina klicovani pro parametry efektu. Viz cast “Prace s klicovymi snimky pro
nastaveni efektd” on page 123.

Rozbalit vSechna nastaveni: Veskeré skupiny nastaveni efektu |ze jednim kliknutim rozbalit
pro Upravy, nebo zavrit.

Kos: Slouzi k odebrani efektu z klipu.

Tecka: Slouzi k zapnuti a vypnuti efektu. Efekt miZete pro Ucely porovnani vypnout, aniz
byste ho odstranili a ztratili zadané nastaveni.

Uchyt pro pretazeni: PouZijte tuto oblast nebo oblast nazvu a pretahnéte efekt nahoru nebo
doll v seznamu efektl, pokud klip pouzivéa vice efektl. Jak bylo zminéno vyse, efekty jsou
pouzity v poradi odspodu nahoru. V nékterych pfipadech mize zména poradi vyznamnym
zplUsobem zménit kumulativni vysledek.

Upravy parametri

Parametry jsou usporadany do pojmenovanych skupin souvisejicich ovladacich prvkd.
Kliknutim na trojuhelnik pro rozbaleni/sbaleni v zahlavi skupiny otevrete skupinu a ziskate
pristup k jejim parametriim, nebo skupinu zavrete a ziskate tak vice mista na obrazovce.

Ciselné parametry jsou ovladany vodorovnymi jezdci s pruhem, jehoZ vodorovnym
pretazenim Ize ménit hodnoty. Chcete-li parametry ovladat presnéji, pouZijte levou a pravou
Sipku. Dvojim kliknutim na pruh obnovite vychozi hodnotu konkrétniho parametru.

Vétsina efektl obsahuje rozeviraci seznam s pfednastavenymi kombinacemi parametrd
umoznujicimi rychly vybér rlznych alternativ. Jakmile vyberete prednastavenou volbu,
mUzete ji dle potfeby upravit pomoci editace parametrd.

Zmeény nastaveni provedené na panelu Editor se ukladaji automaticky.

Prace s klicovymi snimky pro nastaveni efekt(

Nékteré typy efektl se obvykle pouZivaji ke zméné zdrojového materialu jednotnym
zpUsobem od zacatku az do konce. Do této kategorie patfi efekty navozujici atmosféru (napf.
Stary film) a efekty, které méni pouze barvu klipu. Jejich parametry se obvykle nastavuji
jednou pro vzdy na zacatku klipu. Jedna se o statické pouziti efektu.

Jiné efekty, napiiklad Kapka vody, zaviseji na pocitu pohybu. U¢inné budou pravdépodobné
pouze tehdy, pokud se jejich parametry budou béhem klipu ménit. Nejsnazsim zplsobem je

pouziti pfedvolby s integrovanou animaci; pfikladem muze byt vétsina pfedvoleb efektu
Kapka vody. Pfi této animaci pomoci klicovych snimkd mé jeden nebo vice parametrd efektu
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jinou hodnotu na konci klipu nez na jeho zacatku. Pfi prehravani jsou parametry
aktualizovany po kazdém snimku, aby se jejich hodnota ménila plynule od pocatecni ke
konecne.

Klicovani se neomezuje jen na pocatecni a koncovy snimek klipu. Klicové snimky Ize
definovat pomoci konkrétnich hodnot parametrt efektd v libovolném bodé klipu tak, aby
vznikly animace efektl libovolné slozitosti. Pokud byste napfiklad chtéli, aby se velikost
obrazu do poloviny klipu postupné zmensila na polovinu a aby se poté do konce klipu vratila
na plnou velikost, bude nutné pridat alespon treti klicovy snimek.

Informace o pouziti klicovych snimkd naleznete v ¢asti “Pouziti klicovych snimkd” on
page 44.

Efekty pro video a fotografie

Efekty, které jsou k dispozici pro pouziti s videem, funguiji také s fotografiemi a naopak. V
této casti je popsana vétsina efektd dodavanych s aplikaci Pinnacle Studio. Informace o
modulech plug-in s efekty od jinych spolecnosti ziskate v pfislusné dokumentaci téchto
vyrobcd.

Rozmazani: Pfidanim rozmazani do videa docilite podobného vysledku jako pfi
rozostfeném nataceni. Efekt Rozmazani umoznuje pouzit rizné intenzity rozmazani ve
vodorovném a svislém smeéru, a to na celém snimku nebo v jeho libovolné pravouhlé oblasti.
MUzZete snadno rozmazat jen vybranou ¢ast obrazu, napfiklad tvar osoby, coz je efekt znamy
z televiznich zprav.

Reliéf: Tento specializovany efekt simuluje vzhled reliéfni neboli ,vypouklé” plastiky. Intenzitu
efektu Ize nastavit pomoci jezdce Mnozstvi.

Stary film: Staré filmy maji fadu rys(, které jsou obvykle povazovany za nezadouci: zrnity
obraz zpUsobeny ranymi postupy vyvolavani fotografii, skvrny a Smouhy od prachu a vlaken
pfichycenych na film a obcasné svislé cary v mistech, kde byl film béhem promitani
poskraban. Tento efekt umoznuje simulovat tyto vady, a vytvorit tak vzhled starého zaznamu.

Zmeékceni: Efekt Zmékceni umoznuje pouzit mirné rozmazani obrazu. Tento efekt mize byt
uzitecny pro radu Uprav od pridani romantické atmosféry po minimalizaci vrasek. Pomoci
jezdce Ize nastavit intenzitu efektu.

Zkoseny krystal: Tento efekt simuluje sledovani videa pres sklo tvorfené nepravidelnymi
mnohouhelniky uspofadanymi do mozaiky. Pomoci jezdch muzete urcit primérné rozméry
mnohouhelnikovych ,dlazdic” v obrazu a Sitku tmavého okraje mezi sousednimi
mnohouhelniky od nuly (bez okraje) az po maximalni hodnotu.

Editor 2D: Pomoci tohoto efektu mizete zvétsit obraz a nastavit, ktera jeho cast se zobrazi,
nebo obraz zmensit a volitelné doplnit okrajem a stinem.
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Zemétreseni: Pfi pouziti efektu Zemétreseni aplikace Pinnacle Studio se obraz tiese jako pfi
zemétreseni, jehoz silu mizete ovladat pomoci jezdct rychlosti a intenzity.

Presvétleni cocky: Tento efekt simuluje presvétleni, které mdzete pozorovat, kdyz pfimé
jasné svétlo vytvori pfeexponované oblasti na fotografii nebo v obrazu videa. Mzete
nastavit smér, velikost a typ zare hlavniho svétla.

Zvétseni: Tento efekt umoznuje pouzit u vybrané casti snimku videa virtualni lupu. Lupu
mUZete umistit ve tfech rozmeérech, posouvat ji na snimku vodorovné, svisle a blize ¢i dale
od snimku.

Rozmazani pohybu: Tento efekt simuluje rozmazani, které nastane pfi rychlém pohybu
fotoaparatu béhem expozice. Lze nastavit Uhel i velikost rozmazani.

Kapka vody: Tento efekt simuluje dopad kapky na vodni hladinu, kde vytvari zvétsuijici se
soustfedné kruhy.

Vodni vina: Timto efektem pridate zkresleni simulujici sled mofrskych vin, které v prabéhu
klipu prochazeji snimkem obrazu. Parametry umoznuji upravit pocet, interval, smér a vysku
vin.

Cernobile: Tento efekt odstrani ze zdrojového videa uréité mnoZstvi informaci o barvé a
vysledek mUze sahat od Castecné odbarveného (predvolba Prolnuti) az po zcela
monochromaticky (pfedvolba Cernobile) obraz. Pomoci jezdce MnoZstvi miZete nastavit
intenzitu efektu.

Oprava barev: Pomoci Ctyf jezdcl na panelu parametr( tohoto efektu mdzete fidit zbarveni
aktualniho klipu takto:

 Jas: intenzita svetla

+ Kontrast: rozsah svétlych a tmavych hodnot

+ Odstin: umisténi svétla v barevném spektru

+ Sytost: mnozstvi Cisté barvy od Sedé po plnou saturaci

Mapa barev: Timto efektem Ize zabarvit obrazek pomoci dvojice smésovacich ramp neboli
map barev. Zdznam muzete ozvlastnit odvaznym barevnym zpracovanim, stylové ho
kolorovat dvéma nebo tfemi barevnymi tony nebo muizete vytvaret pozoruhodné autorské
prechody. Tento efekt ma vsestranné pouziti, pocinaje jemnymi Upravami
monochromatickych obrazkd az po kfiklavé barevné promény.

Inverze: Efekt Inverze neprevrati zobrazeni vzhlru nohama, jak by bylo mozné vyvodit z
nazvu. Prevraceny budou hodnoty barev snimku, nikoli snimek samotny: Kazdy pixel bude
zobrazen znovu v komplementarni intenzité svetla a/nebo barveé, takze vznikne ihned
rozpoznatelny obraz, ale se zménenymi barvami.

Tento efekt pouziva barevny model YCrCb, ktery obsahuje jeden kanal pro luminanci (Udaje
0 jasu) a dva kanaly pro chrominanci (Udaje o barvé). Model YCrCb je Casto pouzivan v
aplikacich digitalniho videa.
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Osvétleni: Nastroj Osvétleni umoznuje opravit a vylepsit video, které bylo zaznamenano pfi
slabém ¢i nedostatecném osvetleni. Hodi se zejména k oprave zabérl pofizenych venku,
které maji jasné pozadi a v nichz jsou zastinény rysy postav.

Vykresleni: Pomoci tohoto efektu aplikace Pinnacle Studio mUzete fidit pocet barev
pouzitych k renderovani jednotlivych snimkd klipu, pocinaje zcela plvodni paletou az po dveé
barvy (Cerna a bila). Nastaveni se provadi tazenim jezdce Mnozstvi. Pri snizeni poctu barev
v paleté budou oblasti podobné barvy slouceny do vétsich jednobarevnych oblasti.

Vyvazeni barev RGB: Efekt Vyvazeni barev RGB ma v aplikaci Pinnacle Studio dveé funkce.
Na jedné strané jej mlzete pouzit k opravé videa obsahujiciho nezddouci zbarveni. Na druhé
strané umoznuje dosahnout specifického efektu zkreslenim barev. Noc¢ni zabér mdze byt
napriklad casto umocnén pridanim modré a mirnym snizenim celkového jasu. Dokonce je
mozné zaznamenat video béhem dne a nastavit jej tak, aby vypadalo jako noc¢ni scéna.

Sépie: Tento efekt aplikace Pinnacle Studio vykresli barevny klip v sépiovych tonech, a
propUjci mu tak vzhled staré fotografie. Intenzitu efektu Ize nastavit pomoci jezdce
Mnozstvi.

Vyvazeni bilé: Vétsina videokamer ma funkci vyvazeni bilé, ktera automaticky prizptsobuje
jejich barevnou odezvu okolnim svetelnym podminkam. Pokud tato funkce neni zapnuta
nebo nefunguje tak, jak by méla, utrpi tim vybarveni videa.

Efekt Vyvazeni bilé napravuje tento problém tim, ze vam umoznuje urcit, ktera barva v
obraze ma byt povazovana za bilou. Vsechny pixely obrazu jsou potom upraveny takovym
zplsobem, aby referencni barva byla skutecné bila. Je-li referencni bila vybrana spravne,
bude vybarveni videa pfirozenéjsi.

Efekty a stereoskopické 3D

Nékteré obrazové a fotografické efekty obsahuji funkce uzplsobené pro 3D média. Nékteré
z poskytnutych efektd napfiklad nabizeji stereoskopicky rezim, ktery Ize aktivovat
zaskrtnutim policka v parametrech efektu. Efekty ve skupiné Stereoskopické umoznuiji
upravit 3D vlastnosti materialu. Do této skupiny patfi nasledujici polozky:

Ovladani hloubky S3D: Tento efekt umoznuje upravit paralaxu stereoskopického zaznamu.
Ve vychozim nastaveni je efekt prezentovan v rezimu Standardni, ve kterém Ize pomoci
jednoho posuvniku hloubky nastavit velikost odchylky mezi levym a pravym snimkem, at'jiz
za Ucelem opravy Ci sladéni zdrojového materialu, nebo jako zvlastni efekt.

Rozsiteny reZzim nabizi nezavislé skupiny ovladacich prvkd posunu a pfiblizeni, pficemz
kazda obsahuje vodorovny a svisly posuvnik. Pomoci posuvnikl posunu Ize uréovat
odchylku mezi levym a pravym snimkem a posuvniky pfiblizeni urcuji zvétseni snimkd. Obé
vlastnosti Ize nastavit nezavisle na sobé v horizontalnim i vertikalnim sméru. Ve vychozim
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nastaveni je pomér stran priblizeni uzamcen. Chcete-li upravit vodorovné a svislé pfiblizeni
nezavisle, kliknéte na ikonu zamku.

S3D selektor pohledu: Efekt Selektor pohledu existuje ve dvou verzich, pro levé oko a pro
pravé oko. Umoznuje sjednotit toky videa levého a pravého oka na 3D Casové ose.

Dvaojici klipl ve stejném indexu casove osy (jeden klip pro levé a druhy pro pravé oko) Ize
zkombinovat a vytvorit stereoskopicky vystup tim, ze u horniho klipu pouzijete efekt
selektoru pohledu.

Prostrednictvim tohoto efektu Ize také z 3D klipu vyjmout levy nebo pravy proud, a to tak,
ze nastavite polozku Zdroj na Levé oko nebo Pravé oko a nasmerujete jej na jedno z oci
pomoci rozeviraci nabidky Mapovani.

Efekty zeleného platna a chromatického klicovani

Efekt StudioChromakKli¢ova¢ vam umozniuje vybrat si jakoukoli barvu v zaznamu videa a
zprUhlednit ji, aby bylo mozné videt podkladovy klip videa (nebo jinou stopu). Reportéfi
pocasi jsou napriklad ¢asto nahravani pred zelenym platnem, poté je zelena barva nahrazena
videem mapy pocasi. Tomuto efektu se nekdy rika chromatické klicovani a jedna se o velmi
popularni techniku specialnich efektl. Nejlepsich vysledkud je dosahovano, kdyz je barva
pozadi, kterou chcete odebrat, konzistentni a pfi zachyceni pfedmétu bylo pouzito dobré
nasviceni.

Vytvoreni efektu chromatického klicovani

1 Na casove ose dvakrat kliknéte na klip, ktery ma barvu pozadi, kterou chcete odebrat.
Tip: Nejlepe to funguje, pokud klip, ktery chcete pouzit jako zakladni pozadi, je jiz
umistén ve stopée pod vybranym klipem.

Na panelu Editor kliknéte na volby Efekt > Klicovani > StudioChromaKli¢ovac.

V oblasti Nastaveni kliknéte na nastroj kapatka Klicovaci barva.

Na panelu Pfehravac kliknéte na barvu, kterd se ma stat prihlednou.

u A W N

Prizplsobte dalsi nastaveni a vyladte vybér barvy s pouzitim oblasti nahledu a ovladacich
prvk( prehravani pro zobrazeni vysledku chromatického klicovani.

Selektivni barva

Selektivni barva je efekt, ktery vam umoznuje zcela nebo ¢astecné odbarvit video nebo
fotografii pfi zachovani jedné nebo vice fokalnich barev. Mizete napriklad zachovat syté
Zlutou barvu taxiku a vSe ostatni ve scéné prevest na Cernou a bilou.
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Selektivni barva vam umoZriuje zachovat jednu nebo vice fokdlnich barev

Pouziti efektu Selektivni barva

1 Vyberte klip na casové ose.
2 Otevrete panel Editor, kliknéte na volby Efekt > Barva a kliknéte na miniaturu Selektivni
barva.

Poznamka: Pri umisténi ukazatele nad panel miniatur efekt( se zobrazi Sipka. To vam
umozni prochazet mezi dostupnymi efekty.

W& File Edit Setup @ 4

E Library
A Properties Corrections Pan and Zoom Transition In
© 2030 © Camera | © Color| @ Keyers @ Arisic @ Stereoscopic

Color
Create interesting color effects like

Black & White, Sepia or something a A A A

little more psychedelic.

Image Comec_ RGB Color Bal | Selective Color Sepia

3 Kliknéte na nastroj Kapatko Pl a na panelu Prehravac provedte jednu z nasledujicich
akei:
« Kliknete na barvu, kterou chcete zachovat — vsechny ostatni barvy budou odbarveny
(na zakladé nastaveni jezdce Desaturace).

* PretaZzenim pres oblast nastavte obdélnikovou oblast vzorku — vSechny ostatni barvy
budou odbarveny.

Chcete-li do vybéru pfidat barvu, pfi kliknuti nebo pretaZzeni nastroje Kapatko podrzte
klavesu CTRL.

Chcete-li zrusit vyber barev, z rozeviraciho seznamu Vybrat predvolbu vyberte volbu
Vychozi.
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Poznamka: Pokud mé oblast, kterou chcete odbarvit, méné barevnych variaci (jako
napfiklad travnik, obloha nebo vodni plocha) nez oblast, kterou chcete zachovat,
zaskrtnéte policko Obratit.

V tomto pripade bylo zaskrtnuto policko Obratit, diky cemuz je snadné kliknout na
travnik a ponechat predmeét barevny.

4 Chcete-li pfizplsobit vysledky, provedte jednu z nasledujicich akci:

« Chcete-li pfizpUsobit vybranou barvu, kliknéte na tlacitko Upravit vedle nastroje
Kapatko a v Casti Vybér odstinu barvy pretazenim horni Sipky prejdéte na novou
barvu. Pfetazenim dolnich Sipek pfizplsobte Skalu pro vybranou barvu. Pouzijte tlacitka
Pridat barvu a Odebrat barvu ke zméné barev pomoci Vybéru odstinu barvy.

« Pokud v nevybranych oblastech nechcete efekt Cerné a bilé, pretahnéte jezdce
Desaturace z hodnoty 100 na nizsi hodnotu.

« Pokud chcete mékci okraje prechodu mezi barevnymi oblastmi a odbarvenymi
oblastmi, pfetahnéte jezdce Mékkost okraji na vyssi hodnotu.

5 Zobrazte nahled celého klipu a ujistéte se, Ze jste nastavenim dosahli poZzadovanych
vysledkd. Podle potieby prizplUsobte libovolné nastaveni.

Prechod do a Prechod z

Prechod do a Prechod z jsou dvé moznosti dostupné na panelu Editor, které vam umozni
pouzit specializované animované efekty pro plynuly — nebo naopak zvyraznény- prechod
z jednoho klipu do druhého. K béznym typlm prechodt patfi stmivani, stirani a prolnuti.
Dalsi typy jsou méné obvyklé a fada z nich vyuziva vyspélou trojrozmérnou geometrii k
vypoctim animovanych sekvenci. Dalsi informace naleznete v tématu “Pfechody” on

page 91.

Posuvnik a lupa

Nastroj posuvniku a lupy je k dispozici pro videa a obrazky, které byly otevfeny z casoveé osy.

Pomoci posuvniku a lupy Ize zaplnit cely snimek videa urcitou oblasti z obrazku nebo videa.
Tato oblast mUze mit libovolnou velikost a tvar. Pfi pfehravani se zvetsi tak, aby vyplnila cely
snimek videa a nezbyly v ném prazdné plochy.
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Pokud definujete dvé nebo vice oblasti, funkce posuvnik a lupa animuje vasi prezentaci
obrazku jeho zvétsenim/zmensenim a soucasné prechodem simulovanych pohybd kamery
béhem plynulého pohybu z jedné oblasti do druhé. Pri pouzivani posuvniku a lupy mizete
také pouzivat otaceni.

Nastroj posuvniku a lupy vyuziva plné dostupné rozliseni, takze neztratite pfi jeho priblizeni
detaily.

Pridani posuvniku a lupy

Chcete-li k vybranemu klipu na casové ose pfidat efek posuvniku a lupy, vyberte
pozadovanou fotografii nebo video a zvolte Posuvnik a lupa, nebo na panelu Editor
kliknéte na Posuvnik a lupa. Na panelu pfehravace se zobrazi Posuvnik a lupa Zdroj (vlevo)
a Posuvnik a lupa Nahled (vpravo). R&mecek vybéru mlzete nastavit na zdrojové strané
panelu.

Source Timeline

Na tomto obrdzku je vybrana karta Posuvnik a lupa a zdstdva zachovano vychozi
nastaventi statického reZzimu. Ramecek vybéru definuje oblast obrdzku, kterd bude
zvétsena tak, aby vyplnila cely snimek, jak je vidét vpravo.

Posuvnik a lupa ma dva alternativni rezimy Uprav: Staticky a Animovany. Ve statickém
rezimu se po celou dobu trvani klipu zobrazi jedna neménna oblast obrazku. V animovaném
rezimu jsou definovany nezavislé oblasti pro prvni a posledni snimek klipu. Pfi pfehravani se
zobrazi hladky ,pfechod” kamerou od jedné oblasti k druhé. Animovany rezim také
umoznuje klicovani, kdy Ize do trasy kamery posuvniku a lupy pridat libovolny pocet dalsich
definovanych oblasti.

Staticky rezim

Ve statickém rezimu se na obrazku zobrazi sedy ramecek vybéru s kulatymi fidicimi body.
Snimek je mozné zvétsit, zmensit a posunout, nelze vsak zménit pomér jeho stran. K nahledu
vysledku mizete pouzit okna Zdroj a Casova osa na panelu Prehravac.
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Priblizeni a polohu Ize rovnéz ovladat Ciselnymi hodnotami pomoci jezdcl na panelu Editor.
Dvojim kliknutim na jezdce obnovite jejich hodnoty, jednim kliknutim vstoupite do rezimu
zadani numerické hodnoty.

Animovany rezim

Pokud je nastaven animovany rezim, automaticky probéhne analyza obrazku a pro zacatek
i konec bude automaticky nastavena vychozi velikost a pozice. Generovana animace zacne
mirnym pfiblizenim objektu a potom se oddali na plnou dostupnou velikost. Pokud ma
obrazek jiny pomer stran nez snimek videa, bude v celém jeho pribéhu provedeno takove
priblizeni, aby se nezobrazily zadné prazdné plochy.

Specialnich funkci animovaného rezimu podporuje barva ramecku vybéru, ktera oznacuje
jeho misto v animované sekvenci. PocateCni ramecek je zeleny a koncovy je Cerveny.
Ramecky kdekoli mezi nimi maji bilou barvu.

Source Timeline

i

KdyzZ je zobrazeno vice rameckd, Ize je dle potieby pretahnout tak, Ze umistite ukazatel mysi
nad okraj ramecku nebo nad stfedovy bod. Pfi pfesunuti bilého ramecku bude do aktualni
pozice automaticky pfidan klicovy snimek.

Rizeni posuvniku a lupy pomoci klicovych snimku

Pomoci klicovych snimkU Ize vytvorit libovolné slozitou vlastni animaci s posuvnikem a lupou,
i kdyz vétsinou budete potfebovat pouze jednoduché sekvence skladajici se z nékolika krokd.

VySe uvedenym postupem prepnéete do animovaného rezimu. Vsimnéte si, Ze do nahledu
byly pfidany dva ramecky. Jedna se o specialni pocatecni a koncovy klicovy snimek, které —
jak jiz bylo zminéno — maji zelenou a Cervenou barvu (v tomto poradi).

Nebudete-li mezi nimi potfebovat zadné dalsi klicové snimky, bude umistenim pocatecniho
a koncoveho ramecku vase relace dokoncena.

Chcete-li vSak pouzit slozitéjsi animaci, umistéte jezdec do mista, kde ma byt provedena

zmena pohybu kamery. Kdyz budete chtit vytvorit novy klicovy snimek, staci nastavit bily
ramecek vybéru na pozadovanou velikost a pozici. Novy klicovy snimek je reprezentovan
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Sedou ikonou kosoctverce na linii klicovych snimkd pod ¢asovou osou klipu a na panelu
Editor. Ramecky vybéru mzete upravit interaktivné v zobrazeni zdroje, nebo pomoci jezdcl
na panelu Editor.

Pridejte tolik klicovych snimkd, kolik potfebujete. Zmény nastaveni provedené na panelu
Editor se ukladaji automaticky.

Dalsi informace o klicovych snimcich naleznete v ¢asti “Pouziti klicovych snimkd” on page 44.

Nastaveni

Pro efekt Posuvnik a lupa jsou k dispozici nasledujici nastavent:

« Predvolba: Vyberte jednu z mnoha statickych a animovanych predvoleb.

» Moznosti Priblizit, Vodorovné a Svislé zobrazi Ciselné hodnoty aktualniho snimku.
Hodnoty Ize obnovit poklepanim na prislusné jezdce.

» Rotace umoznuje otaceni zobrazeni v rozsahu 0 az 360 stupnd.

« Moznost Nizky prachod odfiltruje drobné pohyby, a tim doséhne hladké,
optimalizované animace.

» Pohyb: Umoznuje urcit styl pohybu vybérem z moznosti Plynuly zacatek, Plynuly
konec, Hladky a Linearni. Napriklad moznost Hladky poskytuje jemné zpomaleni, kdyz
se blizi zména sméru na trase animace klicového snimku.

360° Video

360° video je interaktivni typ videa, ktery umoznuje divakovi zmeénit Uhel sledovani béhem
pfehravani a divat se viemi sméry. Uhel sledovani m(ize byt ovladan s pouzitim dotykové
klavesnice, ovladacich prvkl na obrazovce nebo pohybem zafizeni, jako jsou smartphony a
tablety, do rlznych smérd. 360° video vyzaduje specialni videoprehravac pro 360° video
(360° videoprehravace maji napriklad YouTube a Facebook).

Uprava 360° videa

Pinnacle Studio vam umoznuje upravovat 360° videostopy ve formatech ekvidistantni,
jednoduché rybi oko a dvojité rybi oko (dalsi informace najdete v pokynech ke své 360°
videokamere). Video mizete napftiklad ofiznout nebo pridat popisky nebo objekty. Méjte na
paméti, Ze na 360° video nelze pouzit vsechny efekty. Mzete také prevést format rybi oko
na ekvidistantni.

Prevod 360° videa na standardni video

V produktu Pinnacle Studio mUzete také prevést 360° video na standardni video. Pfi
prehravani 360° videa mdzete nastavit Uhel sledovani pro publikum, coz bude mit podobny
efekt, jako kdyZ se clovék rozhlizi riznymi sméry. Poté mlzZete exportovat upravené video
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jako standardni soubor. Pro video (které neni interaktivni) neni vyzadovan specialni
prehravac.

Pri prevodu zdrojového 360° videa na standardni video okno dudlniho nahledu
usnadnuje vybér a prizplsobeni zobrazeni diky prizptsobeni sledovaciho modulu
zobrazeni.

Efekty videa Tiny Planet a Rabbit Hole

Efekt Equirectangular to Spherical Panorama muzZete pouZit pro vytvoreni videa s efektem
Tiny Planet, Rabbit Hole a cehokoli mezi tim.

Pokud mate 360° video s efektem rybiho oka nebo dvojitého rybiho oka, mizete soubor
prevést na ekvidistantni valcové video a exportovat 360° soubor. Poté mUzete pouzit efekt
Equirectangular to Spherical Panorama.

Kdyz efekt pouzijete, video bude prevedeno na standardni format se Ctvercovym pomérem
stran.

Timeline Settings
Square Video (1:1)

Regular (2D)

23.976 (24p) for NTSC

Apply Cancel

Nastaveni pro sférické panoramatické video muzete potvrdit kliknutim na tlacitko
Nastaveni casové osy frd.

K pfizplsobeni panoramatického efektu pfi prehravani videa mizete pouzit klicové snimky.

Uprava a export 360° videa

1 V pracovnim prostoru Upravit pretahnéte 360° video z knihovny na casovou osu
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Chcete-li prevést format z rybiho oka na ekvidistantni valcovy, kliknéte pravym tlacitkem
na klip na Casové ose, zvolte 360° Video a pak zmeénte Jednoduché rybi oko na
Ekvidistantni valcové, nebo Dvojité rybi oko na Ekvidistantni valcové.

Na casové ose kliknéte na tlacitko Nastaveni ¢asové osy [fg a nastavte nasledujici volby:
* Pomér — vyberte 360° Video (2:1)

« Velikost — pro nejlepsi vysledky vyberte nejvyssi mozné rozliseni

Upravte video v produktu Pinnacle Studio. MUZete napriklad provést nasledujici akce:

« Ofiznout video

« Pridat popisek nebo objekt

« Vytvorit efekt zmrazeného snimku (Zmrazit cas)

Poznamka: KdyZ k 360° videu pridate popisek nebo objekt, kliknutim pravym tlacitkem
na polozku na Casové ose a vyberte volby 360° Video > Vlozit jako 360° prevedete
meédium na 360°.

Po dokonceni Uprav ulozte soubor a kliknéte na volbu Export.

V okné Export se ujistéte, ze je zaskrtnuté policko Podle ¢asové osy (zobrazi se
zaskrtavaci policko) v oblasti Nastaveni.

Kliknéte na volbu Zahdjit export.

Uprava 360° videa a prevod na standardni video

1

V pracovnim prostoru Upravit pfetahnéte importované 360° video z knihovny na
casovou osu

Na Casové ose kliknéte pravym tlacitkem na video, zvolte 360° Video a vyberte jedno
z nasledujicich.

« Ekvidistantni valcové na standardni

« Jednoduché rybi oko na standardni

« Dvojité rybi oko na standardni

Otevre se rezim duélniho nahledu s 360° zdrojem na levé strané a 360° nahledem na
pravé.

V podokné 360° zdroj prizptsobenim sledovaciho modulu zobrazeni vyberte smér.
Podokno 360° nahled se aktualizuje tak, aby zobrazovalo pohled.

Na obrazovce se objevi zamérovac pohledu v podobé cerveného Ctverecku se
zamérovacim kifiZzem uprostred.
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4 Kliknutim na volbu Prehrat spustite prehravani videa. Kdykoli mdzete pfizpUsobit Uhel
sledovani pretazenim sledovaciho modulu zobrazeni na novou pozici.

Pri pfizpUsobeni sledovaciho modulu zobrazeni se pfidaji klicové snimky. Klicové snimky

mUZete vyladit pomoci ovladacich prvk{ pod panelem nahledu.

00:00:20.00

Klicové snimky se zobrazi pod podokny nahledu primo pod jezdcem. Ovladaci prvky klicovych
snimku vam umoZnuji prejit na predchozi klicovy snimek, odstranit klicovy snimek, prejit na
dalsi klicovy snimek a prizpusobit nastaveni pro pfechod mezi klicovymi snimky.

5 Provedte dalsi Upravy videoprojektu a uloZte ho.

6 Kliknéte na volbu Export, vyberte pozadované nastaveni v Casti Exportér aplikace
Studio a kliknete na volbu Zahajit export.

Pouziti efektll Tiny Planet a Rabbit Hole na 360° video

1 Na casoveé ose kliknéte pravym tlacitkem na 360° video, které je v ekvidistantnim
valcovem formatu, a z kontextové nabidky vyberte volby 360° Video > 360 konverze
videa > Equirectangular to Spherical Panorama.

Otevre se panel Editor s ovladacimi prvky Equirectangular to Spherical Panorama.

Equirectangular to Spherical Panorama

¥ Settings

2 Na panelu Prehravac zobrazte pohled Casova osa a presunte se na scénu, kterou
mUZete pouzit jako pocatecni bod.
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Pokud budete pouzivat klicové snimky, mUzete je pfidat na panelu Editor. Dalsi
informace naleznete v tématu “Pouziti klicovych snimk{” on page 44.
3 Na panelu Editor pretdhnéte jezdce Priblizeni a nastavte pole zobrazeni.

4 Prizpusobte ciselnik Tiny Planet/Rabbit Hole nebo zadejte hodnotu do pfislusného
pole.
« Tiny Planet: Hodnota 180 vytvori kouli s pouzitim dolniho okraje videa jako stredu.
« Rabbit Hole: Hodnota 360 vytvori kouli s pouzitim horniho okraje videa jako stfedu.
MUzete experimentovat s hodnotami mezi 0 a 360 a pouzit klicové snimky k ovladani
prechodu.

5 Prizplsobte ciselnik Rotace nebo zadejte hodnotu pro rotaci videa do pozadované
pozice.

6 Prehrajte video pomoci zobrazeni Casova osa a vyhodnotte nastaveni. Provedte Upravy
nastaveni nebo klicovych snimkd.

Poznamka: Chcete-li resetovat vSechny ovladaci prvky, z nabidky Vybrat predvolbu
vyberte volbu Vychozi.
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Masky a sledovani p

Aplikace Pinnacle Studio obsahuje funkce maskovani, které umoznuji selektivné upravovat

jednu nebo vice oblasti klipu nebo stopy. Mzete napfiklad zménit néjakou oblast klipu na
prahlednou, takZe bude vidét podkladovy videoklip. MZete pouzit efekty na urcené oblasti,
coz umozuje pFidat efekt Cern4 a bil4 na ur¢itou oblast nebo opravit barvy v uréité oblasti.
MUZete také vytvorit panel 2D masky obsahuijici 3D objekty.

Sledovani pohybu umoznuje pouzit rozostreni nebo prvek, napriklad text, na pohybujici se
objekt ve videu se sledovanim pohybu snimek po snimku.

Tato Cast obsahuje nasledujici temata:

+ Zaklady prace s maskami v aplikaci Pinnacle Studio
« Masky Tvar

« Pouziti masky Tvar k Upravam oblasti

+ Pouziti panelu masky k vytvoreni 3D efektu

+ Sledovani pohybu

Zaklady prace s maskami v aplikaci Pinnacle Studio

Proces maskovani zacina pridanim vyhrazené stopy Masky pres klip nebo stopu, na kterou

chcete pouzit masku. Zde Ize vybrat mezi dvéma typy masek:

» Maska Tvar: Chcete-li zménit kryti, pfidat okraj nebo upravit v urcité oblasti barvy ¢i jiné
filtry, pouzijte masku Tvar.

« Maska Panel: Umoznuje importovat polozky do objektu 2D masky a pouzit na objekt 3D
pohyb.

Vrstveni masek

Na masku Tvar (a jeji odpovidajici oblast Mat) mUzete pouzit pouze jednu funkci nebo filtr.
MUZete vytvorit nové stopy masky na masky vrstev. Mlzete také vrstvit masky Panel.

Masky Tvar

MUzZete nakreslit tvar v okné nahledu masky pomoci Siroké Skaly nastroju:
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Nastroj pro vyber: Umoznuje pracovat s vybranym tvarem v oblasti nahledu masky
(velikost, pozice, otoceni).

[§] Nastroj Obdélnik: Umoznuje nakreslit obdélnikové a ctvercove tvary.
Nastroj Kruh: Umoznuje nakreslit kruhové tvary.
Néstroj Pero: Umoznuje nakreslit uzavieny tvar pomoci uzld spojenych pfimymi ¢arami.

B4 Nastroj Stétec: Umozniuje rucni malovani $tétcem. Nastavenim hodnoty Primér mizete
zmenit velikost Stetce.

BY Nastroj Kouzelna halka: Umoznuje vybrat véechny oblasti s urcenou barvou kliknutim do
okna nahledu. Nastavenim hodnoty Tolerance muzete zvysit nebo snizit rozsah podobné
zbarvenych pixeld, které jsou zahrnuty v masce.

K3 Nastroj Guma: Umozriuje mazat tahy Stétcem, které jste vytvofili pomoci nastroje Stétec.
Nastroj Text: UmoZnuje vytvorit masku zaloZzenou na textu.

Import: Umoznuje importovat soubor médii, ktery bude pouzit jako maska.

Interakce mezi tvary a skupinami masek

K vytvofeni masky mUzete pouZit jeden nebo vice nastroji pro tvary. Pokazdé, kdyz
pouzijete n€jaky nastroj pro tvary, pfida novy tvar do aktualni skupiny. Vyjimkou jsou nastroje
Stétec a Guma (viechny tahy $tétce jsou pfidavany do stejného tvaru, dokud nepiepnete na
jiny nastroj pro tvary).

Tvary v ramci skupiny mohou mezi sebou reagovat tfemi rliznymi zpGsoby, v zavislosti na
nastaveni Transformace:

« Sloucit: Prekryvajici se tvary se pricitaji (zvétsuji oblast masky).

+ Odecist: Tvary se odebiraji z podkladové oblasti masky.

 Prinik: Oblasti s prekryvem tvarl se odecitaji. Kde se tvary neprekryvaji, bude tvar
pridan k masce.

MUzete pridat novou skupinu pro lepsi organizaci prvkd masky.

Upravy tvard masky

MUzete upravit tvary pouzité k vytvoreni masky Upravou nastaveni Pozice (X, Y), Velikost (X,
Y) nebo Otocit (hodnota ve stupnich). K dpravé vlastnosti tvard v celém videu za Gcelem
vytvoreni dynamickych masek Ize pouzit klicové snimky.

Maska a mat

Masky Tvar aplikace Pinnacle Studio umoznuji pouzit rizné funkce ¢i filtry na Masku
(vybrana oblast, ktera méa Cervené zbarveny prekryv) a Mat (,nevybrana” oblast).

138 Pinnacle Studio



Pouziti masky Tvar k apravam oblasti

Pomoci masky Tvar mUzete provadét celou fadu editacnich a kreativnich ¢innosti s vyuzitim
pozadovanych nastaveni Vlastnosti masky a Vlastnosti matu.

Funkce zahrnuiji:

+ Prahlednost: Vytvorte prihledné oblasti na zakladé tvard, textu, tah( Stétcem nebo
barvy vybrané pomoci nastroje Kouzelna hilka.

« Oprava barev: Selektivné zjasnéte né€jakou oblast nebo snizte sytost barev vSech oblasti
mimo vybraného prvku, zesilte barevnost urcitych oblasti a dalsi.

 Prevratit barvu: Prevratte barvy ve vybrané oblasti.

« Nahradit barvu: Vyberte a nahradte jednu barvu za jinou barvu.

« Cerna a bila: Vytvoite efekt ¢ernobilého filmu, pfi¢emz ponechéate nékteré oblasti
barevné.

 Priblizeni a lupa: Vytvorte efekty zvétSeni ve vybranych oblastech.

Filtry zahrnuji:

« Vysoka propustnost

+ Nizka propustnost

« Dichroicky

« Barva

= Library [#| Editor

Mask Function rce Timeline

Aspect Ratio  Customize ¥
Group 1
¥ Position

Shape 1

* Position

L PR SN T R T 2

" ¥ = @ w4 & -~ B % i el I b FEE e
= Solo o

Mask Track (.. <

AN Track (1) <«

Panel Maska (vlevo) ndhled Maska na panelu P¥ehravac (vpravo) umozriuji vytvorit
, zobrazit, nastavit vlastnosti a upravovat masky.
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Vytvoreni masky Tvar

1 Provedte jednu z nasledujicich akci:

* Na Casové ose vyberte klip, na ktery chcete pouzit masku, a kliknutim na moznost
Maska zobrazte panel Maska (sdili prostor s panely Knihovna a Editor). Kliknutim na
moznost Vytvorit masku pridate polozku Stopa masky nad klip a automaticky
vytvorite masku (zluty pruh), ktera odpovida délce vybraného klipu.

* Na Casové ose kliknete pravym tlacitkem mysi na zahlavi stopy, nad kterou chcete
pridat masku, a vyberte moznost Vlozit novou stopu > Stopa masky. Podrzte
stisknutou klavesu Ctrl a pretazenim podél stopy masky nastavte délku masky (Zluty
pruh).

2 Na panelu Maska kliknéte na moznost Vytvorit tvar.
3 Zvolte jeden z nastrojl pro tvar podél levého okraje nahledu Maska a vytvorte jeden
nebo vice tvard.

4 Na panelu Maska upravte vlastnosti pro tvar, vCetné rezimu Transformace, ktery urcuje
interakci mezi tvary.

5 Pokud chcete vytvorit dynamickou masku, pouzijte klicové snimky na panelu Maska a
upravte vlastnosti v zavislosti na Case.

6 Pokud potrebujete pfi tvorbé slozitejsich masek usporadat tvary, kliknéte na moznost
Pridat novou skupinu (v dolni casti panelu Maska). Pfidejte tolik tvar a skupin, kolik
potiebujete.

7 Na panelu Maska kliknéte na moznost Funkce (v blizkosti horniho okraje panelu).

8 V oblasti Vlastnosti masky a Vlastnosti matu z rozeviraci nabidky zvolte polozku
Funkce nebo Filtr a vyberte funkci nebo filtr, z pfislusné rozeviraci nabidky.

9 Upravte nastaveni, abyste ziskali pozadovany efekt.
Pokud chcete odebrat né&jaky efekt, vyberte v rozeviraci nabidce moznost Zadny.

10 Pokud chcete vytvorit dynamickou masku, pouzijte klicové snimky a upravte vlastnosti v
zavislosti na Case.

Pouziti panelu masky k vytvoreni 3D efektu

Panely masky jsou 2D objekty, na které mizete pouzit fotografie nebo video. Témto
objektlim pak mohou byt pfifazeny vlastnosti 3D pohybu.

Panely maji pouze jednu skupinu, ale k vytvoreni panelu mlzete pouzit vice tvarl. Mizete
napfriklad sloucit nékolik tvar(i a vytvorit panel, ktery bude vypadat jako hlava kocky nebo
mrak. MZete také na jednotlivé tvary pouzit polozky médii, napfiklad tfi kruhy, kazdy s
odlisnou vyplni, které se nezavisle na sobé otaceji a pohybuji.
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Vytvoreni masky Panel

1 Provedte jednu z nasledujicich akci:

* Na Casové ose vyberte klip, na ktery chcete pouzit masku, a kliknutim na moznost
Maska zobrazte panel Maska (sdili prostor s panely Knihovna a Editor). Kliknutim na
moznost Vytvorit masku pridate polozku Stopa masky nad klip a automaticky
vytvorite masku (zluty pruh), ktera odpovida délce vybraného klipu.

* Na Casové ose kliknete pravym tlacitkem mysi na zahlavi stopy, nad kterou chcete
pridat masku, a vyberte moznost Vlozit novou stopu > Stopa masky. Podrzte
stisknutou klavesu Ctrl a pretazenim podél stopy masky nastavte délku masky (Zluty
pruh).

2 Na panelu Maska kliknéte na moznost Vytvorit panel.

3 Zvolte jeden z dostupnych nastrojd pro tvar podél levého okraje nahledu Maska a
vytvorte jeden nebo vice tvard.

4 Na panelu Maska upravte vlastnosti pro tvar, vcetné rezimu Transformace, ktery urcuje
interakci mezi tvary.

5 Na panelu Maska kliknéte na moznost Polozka (v blizkosti horniho okraje panelu).

6 Kliknéte na moznost Vyberte média a vyhledejte fotografii nebo videoklip, které chcete
pouzit pro panel.

7 V rozeviracim seznamu Propojit vyberte Skupinu nebo Tvar, na které chcete pouzit
dané médium.

8 Nastavte pozadované vlastnosti a opakujte postup pro vsechny dalsi tvary.

9 Na panelu Maska kliknéte na moznost 3D (v blizkosti horniho okraje panelu).

10 Pokud chcete vytvorit dynamicky prvek, nastavte pozadované 3D vlastnosti pomoci
klicovych snimka.

Sledovani pohybu

MUzete sledovat pohyb prvk{ ve vasem videu a pfidavat masky nebo objekty, které kopiruji
tento pohyb. Ve svém videu muzete napfiklad pouzit masku k zakryti obliceje, poznavaci
znacky nebo loga, na ktera se vztahuji autorska préava.

MUZete také sledovat pohyb prvku tak, aby kopiroval pohyb popisku nebo jiného objektu.
MUZete napriklad pridat popisek se jménem, ktery bude kopirovat pohyb hrace béhem
sportovni udalosti.

Sledovani a maskovani prvku ve videu

1 V pracovnim prostoru Upravit vyberte klip na casové ose, ktery chcete sledovat, a
provedte jednu z nasledujicich akci:

« Na panelu nastroji ¢asové osy kliknéte na tlacitko Sledovani pohybu 3.
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* Kliknéte pravym tlacitkem na mys a z kontextové nabidky vyberte volbu Sledovani
pohybu.

V oblasti Maskovat objekt Editoru sledovani pohybu kliknéte na ikonu Tvar.

Follow Object

Shape @ H
Mask Object (1) = m
4 4 & 1 »p

¥ Mosaic

¥ Blur
Blur
Horizontal [

Vertical

Chcete-li na oblast, kterou chcete zakryt, pouzit tvar, pretahnéte okno nahledu. Vyladte
masku pretazenim oranzovych uzll masky.

L3

A

V oblasti Mozaika nebo Rozmazani vyberte nastaveni, které chcete pouzit k zakryti
vybrané oblasti.

Efekt mozaiky (vlevo). Efekt rozmazani (vpravo)

Chcete-li sledovat vybranou oblast videa, kliknéte na nasleduijici tlacitka Analyzovat

4 4«4 & = »

» Sledovat vybranou masku zpét (vSechna policka) — sleduje vybranou oblast zpét od
aktualniho casu do doby, kdy neni na obrazovce detekovana.

« Sledovat vybranou masku zpét o jedno policko — sleduje vybranou oblast zpét o
jedno policko od aktualniho casu. To je dobré pfi kratkém sledovani segment(, které se
obtizné sleduiji.

* Sledovat vybranou masku — sleduje vybranou oblast (zpét i vpred od aktualniho Casu)
do doby, kdy neni na obrazovce detekovana.

« Sledovat vybranou masku vpred o jedno policko — sleduje vybranou oblast vpred o
jedno policko od aktualniho casu. To je dobré pfi kratkém sledovani segment(, které se
obtizné sleduiji.

« Sledovat vybranou masku vpred (vsechna polic¢ka) — sleduje vybranou oblast vpred
od aktualniho ¢asu do doby, kdy neni na obrazovce detekovana.

Chcete-li se podivat na analyzu sledovéani, prehrajte video s pouzitim ovladacich prvkd
navigace pod nahledem.
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Prehrajte video, pokud si vSimnete bod(, kde maska plné nezakryva vybranou oblast, a
prizplUsobte uzly v oblasti nahledu. Tvar masky mizete zmeénit kliknutim na oranzovy
obrys masky a pridanim uzlu (ukazatel zobrazi znaménko plus) nebo kliknutim na uzel
(vybrany uzel je bily) a stisknutim volby Odstranit, cimz uzel odeberete.

KdyzZ jste s maskou spokojeni a chcete se vratit do pracovniho prostoru Upravit, kliknéte

na tlacitko OK.
Na Casovou osu nad odpovidajici video bude pridana volby Maskovat objekt.

Sledovani prvku ve videu s titulkem nebo objektem

1 V pracovnim prostoru Upravit vyberte klip na Casové ose, ktery chcete sledovat, a
provedte jednu z nasledujicich akci:

« Na panelu nastroji ¢asové osy kliknéte na tlacitko Sledovani pohybu 3.

* Kliknéte pravym tlacitkem na mys a z kontextové nabidky vyberte volbu Sledovani
pohybu.

2 Kliknéte na kartu Sledovat objekt.
3 V oblasti Sledovat objekt kliknéte na ikonu sledovaciho modulu .

Mask Object

Tracker <

Follow Object (1)
4 «a g

¥ Offset

Horizontal

4 V oblasti nahledu kliknéte na prvek, ktery chcete sledovat. Nejlépe funguje, kdyz
vyberete oblast, ktera ma vyraznou barvu a kontrast.

5 Chcete-li sledovat vybrany prvek videa, kliknéte na nasledujici tlacitka Analyzovat

« Sledovat zpét (vSechna policka) — sleduje vybranou oblast zpét od aktualniho ¢asu do

doby, kdy neni na obrazovce detekovana.
» Sledovat zpét o jedno policko — sleduje vybranou oblast zpét o jedno policko od

aktualniho Casu. To je dobré pfi kratkém sledovani segmentd, které se obtizné sleduji.
« Sledovat — sleduje vybranou oblast (zpét i vpred od aktualniho ¢asu) do doby, kdy neni

na obrazovce detekovana.

Masky a sledovani pohybu
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» Sledovat vpred o jedno policko - sleduje vybranou oblast vpfed o jedno poli¢ko od
aktualniho Casu. To je dobre pfi kratkém sledovani segmentd, které se obtizné sleduji.

* Sledovat vpred (vSechna policka) — sleduje vybranou oblast vpred od aktualniho Casu
do doby, kdy neni na obrazovce detekovana.

6 Chcete-li se podivat na analyzu sledovani, prehrajte video s pouzitim ovladacich prvk
navigace pod nahledem.

Pokud je sledovani v libovolném dobé preruseno, vyhledejte bod, kde sledovaci modul
oblast ztrati, a znovu pouzijte sledovaci zarizeni.

7 Pretahnéte titulek nebo objekt, ktery chcete pouzit pro cestu sledovani, do umistovaci
oblasti (oblast miniatury).

Vybrany titulek nebo objekt se zobrazi v oblasti nahledu.

=k - 5
8 Chcete-li prizplsobit pozici titulku nebo objektu, v oblasti Posun upravte nastaveni
Vodorovné a Svislé.

9 Chcete-li titulek nebo objekt skalovat, pretahnéte rohovy tjvchyt titulku nebo objektu do
oblasti nahledu nebo do oblasti Velikost zadejte hodnoty Sirka a Vyska.
10 Prehrajte video a zkontroluje umisteni titulku nebo objektu.
11 Kdyz jste se sledovanim spokojeni a chcete se vratit do pracovniho prostoru Upravit,
kliknéte na tlacitko OK.
Nad sledované video na Casovou osu vlozi nova stopa.
Tipy:
V editoru Sledovani pohybu nemdzete upravovat titulky, nejlepsi je proto titulky
vytvorit a ulozit predem. To vam umozni zobrazit text v kontextu sledovani pohybu.

Chcete-li odstranit sledovany objekt, kliknéte pravym tlacitkem do umistovaci oblasti a
vyberte volbu Odstranit.

Chcete-li pfejmenovat sledovany objekt, kliknéte pravym tlacitkem do umistovaci
oblasti a vyberte volbu Pfrejmenovat. Zadejte pozadovany nazev.

Chcete-li nahradit sledovany objekt, pretahnéte novy titulek nebo objekt nad existujici
miniaturu.
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Kolaze a sablon

Pinnacle Studio méa nékolik typl Sablon

Kolaze jsou predpfipravené multimedialni Sablony, které zahrnuji profesionalné
pfipravené sekvence, které vasim projektim okamzité dodaji dynamiku. KoldZe najdete
pod zahlavim Témata a jsou seskupené podle technické propracovanosti a vzhledu.
Sablony rozdélené obrazovky vam umozni prehravat vice videoklipd najednou. Mlzete
pouzit existujici Sablonu, nebo vytvorit a ulozit vlastni Sablonu rozdélené obrazovky.
Moje Sablony jsou uZivatelské Sablony, které mizete vytvofit z projektu (Ulozit film jako
$ablonu). Sablony rozdélené obrazovky se také ukladaji pod Moje $ablony.

Tato Cast obsahuje nasledujici témata:

Zaklady prace se Sablonami

Sablony kol&zf

Klipy kolazi na Casove ose

Anatomie sablony kolaze

Upravy kolazi

Pouziti Editoru kolazi

Sablony videa na rozdélené obrazovce
Moje Sablony: Ulozeni filmu jako Sablony

Zaklady prace se sablonami

NiZe je popsan zakladni postup pro vybér a naplnéni Sablony. Podrobnosti najdete
v oddilech popisujicich jednotlivé typy Sablon.

Pouziti Sablony

1

Na karté Upravit kliknutim na navigacni pruh zobrazte panel Knihovna a zvolte Kolaze

a sablony [

Pfejdéte do pozadované kategorie a v knihovné kliknéte na miniaturu Sablony, kterou
chcete pouzit.

Na nahled Sablony se mizete podivat na panelu Prehravac.
Pretahnéte pozadovanou sablony na ¢asovou osu.
Média mUzete do Sablony pfidat jednim z nasledujicich zpasobd:
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« Sablony pro Kolaze (Témata) — dvoji kliknutim na 3ablonu na ¢asové ose oteviete
Editor kolazi.

- Sablony rozdélené obrazovky — kliknéte pravym tlacitkem a zvolte Otevfit ve
vnoreném editoru.

» Moje sablony — kliknéte pravym tlacitkem a zvolte Otevrit ve vnofeném editoru.

5 Pridejte nebo upravte obsah a kliknutim na OK se vratte do hlavniho okna aplikace.

Sablony kolazi

Sablony kol&Zi jsou umistény v ¢4sti Témata v kategorii KolaZe a $ablony na panelu
Knihovna. Sablony jsou pfeddefinované navrhy (s omezenymi moznostmi Gprav), uréené

k vylepSeni vasich filmd pomoci hotovych prezentaci, animaci a vicestopych efektd. Soucasti
Sablon kolaZi jsou bloky, které mohou obsahovat nékolik typU vlastnich dat, véetné videa,
textovych titulkd, fotografii a dalSich polozek. Chcete-li do bloku umistit vhodnou polozkuy,
pretahnéte ji do odpovidajici zobrazenée umistovaci oblasti.

__ Montages and Templates

Favorites
4 Templates
My Templates

creen Templates

50s Modem

Aerodynamic

Album

Sablony koldZi jsou v knihovné umistény pod Tématy.
Sablony dostupné v jednotlivych tématech byly navrzeny tak, aby se pfi pouZiti ve stejném
projektu navzajem doplhovaly.

Vétsina témat napriklad obsahuje Uvodni Sablonu a odpovidajici koncovou Sablonu. Mnoho
témat také obsahuje jednu ci vice Sablon volného prechodu pro prfechod od jednoho
videoklipu ¢i statického obrazového klipu k dalsimu.

Kolaze v projektu

Prvnim krokem pfi pouziti zvolené Sablony je jeji pfesunuti na Casovou osu projektu. Poté se
s Sablonou kolaze zachazi jako s béznym, nezavislym videoklipem. Chcete-li klip upravit
doplnénim informaci do prazdnych mist v sabloné, dvojim kliknutim na klip kolaze otevrete
Editor kolazi. Dalsi informace naleznete v tématu “PouZziti Editoru kolazi” on page 149.
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Kazda Sablona definuje videosekvenci nebo grafickou sekvenci s prazdnymi misty, do nichz
mUZete doplnit informace. Dostupné Upravy mohou mit mnoho podob. Vétsina Sablon
napfiklad obsahuje jeden nebo vice blokd (umistovacich oblasti), do nichz Ize umistit
videoklipy nebo statické obrazove klipy. Mnohé umoznuji doplnit textové titulky pro nadpisy
a nekteré z nich maji dalsi parametry pro jiné specialni vlastnosti.

Pozadi kolazi

Neékteré Sablony maji integrovana graficka pozadi, volitelnou barvu pozadi nebo oboaiji.
Mnoho z téchto moznosti také nabizi zaskrtavaci policko Pozadi v nastroji Editor kolazi.
Ponechéte-li policko nezaskrtnuté, pozadi bude prihledné. Diky tomu Ize kolaZz pouzit v
horni stopé na Casové ose, pficemz pozadi bude tvoreno videomaterialem ¢i fotografickym
materialem ve spodnich stopach.

Klipy kolazi na ¢asové ose

Pfi operacich na casové ose projektu filmu Ci disku (napfiklad pfi pridavani prechodd,
trimovani a umistovani) se klipy kolazi chovaji stejné jako bézné videoklipy.

Sablona kolaZe pretazena na ¢asovou osu je pridana jednim ze tii zpGsob(: vloZit, piepsat
nebo nahradit. Pokud je tlacitko rezimu Uprav na panelu nastroji nastaveno na Rezim

Upravy Smart, je automaticky zvolen zpUsob nahradit. Vychozi délka klipu se u jednotlivych
sablon lisi. Dalsi informace o rezimech Uprav naleznete v Casti “Rezim Uprav” on page 58.

Trimovani klipa kolaze

Ackoli jsou operace trimovani na ¢asové ose u klipl kolaze a videoklipU stejné, skutecny
vysledek trimovani zavisi na charakteru Sablony.

U plné animovanych Sablon, jako je oblibeny rolovaci titulek, probéhne animace vzdy az do
konce. Rychlost animace proto zavisi na dobé trvani klipu. PFi zkraceni klipu tedy animace
probéhne rychleji, ale sekvence se nezkrati.

Klipy, které obsahuji video, naproti tomu mohou byt trimovany obvyklym zptsobem. Mnoho
témat obsahuje dilci videoklip s proménnou délkou. Pokud je néktery z nich pritomen, je
mozné klip prodlouzit az na délku, kterou umoznuje dilci klip — pokud je dilcim klipem
staticky obrazek, Ize klip prodlouzit neomezeneé.

Prechody a efekty

Pfechody Ize pouzit na zacatku a na konci klipd kolazi stejné, jako je tomu u ostatnich klipa.

Kolaze a sablony 147



Jako obvykle Ize ke kliptm kolazi pfidat videoefekty a zvukové efekty, které se tim pouZiji na
veskery obsah nachazejici se v daném klipu. Existuje vSak neékolik efektd, které nejsou pro
pouziti s klipy kolazi k dispozici, napfiklad Rychlost.

Anatomie Sablony kolaze

Nyni si na pfikladech prohlédneme, jak funguji témata. Podivejme se blize na téma Moderna
50. let, které obsahuje pét sablon. Otevreni, Pfechod A, Pfechod B, Pfechod C, Konec.

VSechny sablony v tomto konkrétnim tématu pouzivaji stejny design pozadi — abstraktni
rolujici vzor. Ten je viditelny neustale, s vyjimkou videosegmentl umisténych na cely snimek.
Barva vzoru je nastavena ovladacim prvkem parametru, ktery je u kazdé z techto Sablon k
dispozici v Editoru kolazi.

Podivejme se blize na jednu ze Sablon: Otevreni.

Otevreni: Otevieni Sablony obvykle zacina néjakou animaci, véetné titulkd, a konci videem
umisténym na cely snimek. Tento model plati i v naSem prikladu tématu Moderna 50. let.

]

Rolujici animace pozadi prochazi prevaznou casti této sekvence. V ramci animace se zobrazi
dva upravitelné titulky. Ty jsou v nize uvedeném diagramu predstavovany carami na panelu
Animace. Oba titulky pfipluji do snimku a zase z néj odpluji (tmava barva c¢ary) s jeden a pl
sekundovou pauzou na statické zobrazeni (svétla barva cary).

S— [— Animation -

Schematické zndzornéni uvodni sablony tématu Moderna 50. let pri vychozi délce
priblizné 14 sekund.

Soucasné s tim, jak druhy titulek opousti snimek, se spusti animovany panel, ktery obsahuje
probihajici dilci videoklip. Do ¢asového bodu 11:18 se video v klipu Sablony zvétsi na velikost
celého snimku a zlstane v této podobé az do konce (bila ¢ast pruhu videa v diagramu).

Ve vychozim nastaveni je délka tohoto klipu sablony 14:00. Integrovany videoklip zacina s
pevnym Casovym posunem o 7:03 a bézi az do konce. Jeho délka je tedy 6:27. Je-li vas dilci
videoklip dostatecné dlouhy, mizete celkovy klip prodlouZit a rozsifit tak cast, kdy je video
zobrazené na cely snimek. Tato moznost je v diagramu vyse indikovana Sipkou na konci
pruhu videa.

Upravy kolazi

Hlavnim nastrojem pro Upravu klipl kolazi v aplikaci Pinnacle Studio je Editor kolazi, ktery
umoznuje pracovat s veskerymi nastavenimi, jez jsou u kolaze dostupna. Pomoci editoru
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mUzete pfidat obsah z knihovny, zménit pozadi a upravit jakykoli text v kolazi. Editor Ize
vyvolat dvojim kliknutim na klip kolaze na ¢asové ose projektu nebo vybérem moznosti
Upravit kolaz v mistni nabidce klipu.

Klip Casové osy Ize do klipu kolaze pridat pfimo prostrednictvim schranky, coz je uzitecne.
Prikazem Kopirovat v mistni nabidce klipu nebo klavesami CTRL+C zkopirujte zvoleny klip.
Poté kliknutim pravym tlacitkem na klip kolaZe otevfete mistni nabidku. Vyberte moznost
Vlozit do umistovaci oblasti a poté zvolte za cil jeden blok vybérem z grafické dilci nabidky
vsech dostupnych blokl v kolazi.

Pouziti Editoru kolazi

Kazdéa Sablona kolaze mé vlastni sadu blokl pro fotograficky obsah a video, kterou
predstavuji umistovaci zony v Editoru kolazi. Vétsina Sablon ma alespon jeden blok,
maximalni pocet je Sest. U nékterych jsou k dispozici takeé titulky a dalSi parametry slouzici k
Upravé specialnich funkci. Mzete nastavit vychozi metodu, jak mé byt obsah Skalovan, aby
odpovidal Sablonam kolaze (zména velikosti, ofiznuti, nebo bez zmeény velikosti). Dalsi
informace najdete v ¢asti “Nastaveni projektu” on page 267 (Skalovani kolaze).

Editor kolazi umoznuje zadat prvky sablony, jako jsou videoklipy nebo statické
obrazové klipy, nastaveni vlastnosti a textové titulky. Klipy [ze pridat tak, Ze je
pretahnete mysi z kompaktniho zobrazeni knihovny editoru do umistovacich zén pod
prehravacem.

Editor kolazi je rozdélen na pét Casti:

1 Nalevo je kompaktni verze knihovny, ktera poskytuje pristup k vasim videim
a fotografiim.

2 Napravo je panel pro prizpdsobeni, véetné textovych poli a dalSich ovladacich prvkd pro
parametry Sablony.

3 Prehravac zobrazuje vysledky provedenych zmeén.
4 Pod nahledem se nachazeji umistovaci zony pro vase videa a snimky.
5 Casova osa nabizi Uchyty pro Upravu Casl pocatecni a koncové Casti.
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Vnitini trimovani klipG kolazi

Pokud Sablona kolaze zacina nebo konci Usekem videa na cely snimek, jehoz délku mize
uzivatel nastavit (jak tomu casto byva), potom Casova osa Editoru kolazi poskytuje Uchyty k
Uprave pocatecniho a koncového ¢asového Usekuy, tj. délek Casti videa zobrazenych na cely
snimek. Kliknutim na Uchyt a pretazenim doleva nebo doprava Ize upravit jednotlivé delky.
Délka stfedni ¢asti klipu (animované ¢asti) se odpovidajicim zplsobem zkrati nebo prodlouzi.
Pokud chcete vyvazit pocatecni a koncovou Cast, aniz byste ovlivnili délku stfedni ¢asti,
kliknéte mezi Uchyty a pretahnéte.

Cdst Editoru koldZe s casovou osou (dole) a umistovacimi zénami pro video a snimky
(uprostred). Spodni casti knihovny a prehravace jsou také zobrazeny. Chcete-li upravit
nacasovani kolaze, kliknéte na casovou osu a pretahnéte.

Podrobny popis struktury sablony naleznete v Casti “Anatomie Sablony kolaze” on page 148.

Prace s umistovacimi zonami

Mazani v umistovacich zénach: Chcete-li z umistovaci zony odstranit dilci klip, kliknéte do
z6ny pravym tlacitkem mysi a z mistni nabidky vyberte pfikaz Odebrat média.

Ztlumeni zvuku dil¢iho klipu: Nékteré umistovaci zony jsou oznaceny symbolem zvuku, coz
znamena, ze zvukova cast jakehokoli videa v této zéne bude zahrnuta do zvuku klipu kolaze.
Pokud nechcete zvuk pouzit, ztlumte dilci klip kliknutim na symbol zvuku.

Zvoleni zacatku dilciho klipu: Video v umistovaci zone Ize upravit tak, aby zacinalo s
urcitym odstupem od zacatku dilciho klipu. Chcete-li nastavit Uvodni snimek, kliknéte na
jezdec zacatku klipu nachazejici se pod umistovaci zonou a pretahnéte jej. Jemné Upravy Ize
provést klavesami se Sipkou vpravo a vlevo.

Pokud je umistovaci zona, se kterou pracujete, v daném casovém indexu aktivni, bude nahled
odrazet jakékoli zmény Uvodniho snimku. KdyZ doladujete Uvodni snimek dil¢iho klipu, je
vhodné nastavit pozici jezdce prehravace do umisténi, kde bude nahled prehravace nejvice
pfinosny.
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Pouzitim jezdce zacatku klipu nezmeénite pozici dilciho klipu v ramci Sablony ani jeho délku.
Namisto toho pouze vyberete, ktera ¢ast dil¢iho klipu se pouzije. Pokud nastavite pro zacatek
dilciho klipu takovy odstup, ze prehravani videa skonci, zatimco jeho zéna bude stale aktivni,
bude se az do konce pridéleného Casu zobrazovat posledni snimek dilciho klipu.

Pridani efektl do umistovacich zén: Videoefekty a zvukové efekty Ize pfidat pfimo k
dilcimu klipu kolaze pretazenim efektu do umistovaci oblasti. Purpurovy pruh v horni ¢asti
klipu jako obvykle znaci, ze jsou pouzity efekty.

Odebrani efektli z umistovacich oblasti: V mistni nabidce zony vyhledejte v oblasti Efekty
prikaz Odstranit vSe nebo dilci nabidku Odstranit, v niz |ze vybrat efekt k odstranéni.

Poznamka: Pokud odeberete nebo nahradite média v umistovaci oblasti, budou
odebrany také vsechny efekty pouzité u danych médii.

Sablony videa na rozdélené obrazovce

V aplikaci Pinnacle Studio mUzete snadno vytvofit video s rozdélenou obrazovkou a
prehravat vice videi v pfedem nastavené nebo pfizplsobené sabloné. Vlastni sablony mohou
zahrnovat dynamické zmeény a 3D objekty.

Sablonu miizete vyuZit k vytvorfeni projektu videa na rozdélené obrazovce nebo
vytvoreni vlastni sablony videa na rozdélené obrazovce.

Drive nez zacnete

« Ujistéte se, Ze klipy videa, které chcete pouzit, jsou importované do knihovny a snadno
pristupné ze zasobniku projektu nebo kolekce.

« Zobrazte nahled klipl videa, které chcete pouzit, abyste méli predstavu, jaké tvary se
budou hodit k obsahu, na ktery se chcete zamérit. Pokud je napriklad hlavni akce svisla,
nebude odpovidat vodorovnému tvaru.
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Vybér a naplnéni sablony rozdélené obrazovky

1 Z panelu navigace v knihovné vyberte volby Kolaze a $ablony > Sablony > Sablony
videa na rozdélené obrazovce.

[# Editor

Montages and Templates
Favorites

4 Templates

» Themes

Y R X

2 Pretahnéte miniaturu Sablony, kterou chcete pouzit, na Casovou osu.

3 Na Casove ose kliknéte pravym tlacitkem na sablonu a vyberte volbu Otevrit ve
vnoreném editoru.

Sablona se v okné vnoreného editoru rozbali na samostatné stopy. Stopa se pfida pro
kazdou oblast Sablony (stopy vizualné indikuji, ke kterym oblastem se vztahuiji).

4 7 panelu vnoreného editoru Knihovna pretahnéte klip videa do kazdé stopy.
5 Chcete-li pfizpUsobit klip v rdmci oblasti Sablony, kliknéte na stopu a na panelu
Prehravac kliknéte na tlacitko Rezim méfitka PIP [ig.
Nad zakladnou Sablony se zobrazi poloprihledné zobrazeni klipu.
6 Na panelu Prehravac provedte jednu z nasledujicich akci:

« Zménte velikost vybraného klipu pfetazenim uzl( (oranzové tecky), které se zobrazi v
okné nahledu.

* Presunte klip na misto, kde bude vyplhovat pfislusnou oblast sablony.

» Otocte klip pretazenim Uchytu pro otaceni (uzel, ktery se rozbali nad obdélnikem pro
zmeénu velikosti).

7 Na casové ose kliknéte na dalsi stopu a pfizpUsobte jiné klipy v Sabloné.

8 Po dokonceni kliknutim na tlacitko OK opustte vnoreny editor a sbalte prvky rozdélenée
obrazovky do jediné stopy na ¢asové ose.

Vytvoreni Sablony rozdélené obrazovky

1 Na Casové ose kliknéte na tlacitko Tviirce $ablony rozdélené obrazovky [

V editoru kolazi a Sablon vyberte nastroj z palety Nastroje tvaru a poté do néj
pretahnéte okno editoru pro rozdéleni oblasti do rdznych zon klipu. V kazdé zoné klipu
se zobrazi cislo.
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2 Chcete-li upravit ¢ary a tvary, na paleté Nastroje tvaru vyberte nastroj Vybrat [B§. Carya
tvary mUzete presunout na jiné misto a zmeénit jejich velikost. Mzete také prizplUsobit
vlastnosti Rotace a Okraje (Sitka, Barva, Kryti) a pouzit moznosti 3D efekt (Otocit a
Naklon).

3 Pokud chcete do Sablony pridat dynamické zmény nebo 3D objekty, pro kazdy objekt
mUZete pridat klicové snimky podél ¢asové osy v dolni ¢asti okna Sablony. Poté si vyberte
nastaveni, ktera chcete pro klicovy snimek pouzit, a stisknete klavesu Enter.

Kliknutim pridate klicovy snimek do
aktualni pozice jezdce

Sipky prochazeni Klicovy snimek na
kli¢cového snimku :00.0 00-00-00.30 004g01.00 00:00:01.30 00000 ¢asové ose

4 Chcete-li spolu se sablonou ulozit obsah (napfiklad obrazek nebo video, které bude
soucasti sablony), prejdete k obsahu, ktery chcete pridat, a pretahnéte pfislusnou
miniaturu do pozadovaného cisla v umistovaci oblasti. Vlastnosti pro Sablonu videa
mUzete prizpUsobit nastavenim hodnot pro vlastnosti v oblasti Vlastnosti videa.
Poznamka: Chcete-li obsah odebrat, kliknéte pravym tlacitkem na umistovaci oblast a
vyberte volbu Odebrat média.

1

Ez\a&

Podél dolniho okraje podokna nahledu se zobrazi cislovand umistovaci oblast.

5 Po dokonceni sablony kliknutim na volbu Ulozit jako ulozite sablonu do knihovny
(Kolaze a $ablony > Sablony > Moje $ablony).

6 Kliknutim na tlacitko OK prejdete do vnoreného editoru.
7 Pridejte a upravte klipy jako u existujici Sablony.

8 Po dokonceni kliknutim na tlacitko OK opustte vnoreny editor a sbalte prvky rozdélené
obrazovky do jediné stopy na Casové ose.

Kolaze a sablony 153



Moje sablony: Ulozeni filmu jako sablony

Své filmy mUZete ulozit jako Sablony a pfidat je do Knihovny (Kolaze a sablony > Moje
Sablony). Kdyz prevedete projekt filmu na Sablonu, mizete zvolit, které prvky filmu budou
nahrazeny zastupnymi symboly. Ulozeni filmu jako Sablony neuzamkne obsah, ktery nebyl
zménén na zastupné symboly —vSechny prvky Sablony zUstavaji upravovatelné ve Vnofeném
editoru. Zastupné symboly jednoduse usnadnuji identifikaci obsahu, ktery ma byt nahrazen.

Poznamka: Sablony rozdélené obrazovky se také ukladaji pod Moje $ablony. Informace
o pouziti Sablon rozdélené obrazovky najdete v Casti “Vybér a naplnéni Sablony rozdelené
obrazovky” on page 152.

Prevedeni projektu na sSablonu

1 S filmem, ktery chcete pouzit jako Sablonu, otevienym na casové ose kliknéte na Soubor
> Ulozit film jako Sablonu.

2 V levém hornim panelu okna Sablony zaskrtnéte policka u medii (videa, zvuky nebo
fotografie), ktera chcete nahradit zastupnymi symboly.

Replace Private or Large Videc

Here are the dips you used in the project. Please select the clips that you want to
replace with placeholders in the template.

m 89967120_v_hd1080.mov

) "} 3063mB

adigoldstein_endlesslandscapeinstrumental_preview.m4a
Q 495MB

Picture

-Placeh...
-Placehulder - - 4 Placeholder

4 Zkontrolujte sablonu a kliknéte na Ulozit Sablonu.

5 Zadejte nazev souboru Sablony a kliknutim na Ulozit se vratte do hlavniho okna
aplikace.

Sablona se uloZi do knihovny pod Kolaze a $ablony > Moje $ablony.
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Vybér a naplnéni sablony filmu ze slozky Moje sablony

1 Pretdhnéte Sablonu z Knihovny z ¢asti Kolaze a Sablony > Moje Sablony na ¢asovou
osu.

Sablona bude pfidana do jediné stopy.
2 Kliknéte na Sablonu pravym tlacitkem a vyberte volbu Otevrit ve vnoreném editoru.
Sablona se rozbali do vice stop (pokud plvodné §lo o vicestopy projekt).

3 Ve Vnoreném editoru naplnte zastupné symboly tak, ze na né z Knihovny pretdhnete
pozadovany obsah.

4 Provedte ve Vnofeném editoru dalsi poZzadované Upravy.
5 Az se budete chtit vratit do hlavniho okna aplikace, kliknéte na OK.
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Editor titulku

Editor titulk( aplikace Pinnacle Studio predstavuje vykonny nastroj pro vytvareni a editaci
animovanych titulkd a dalsi grafiky. Rozsahla sada textovych a obrazovych efektl a nastrojl
poskytuje nepreberné moznosti pro vizualni ztvarnéni vaseho filmu.

Informace o vytvareni a Upravach 3D titulkl obsahuje “Editor 3D titulkd” on page 287.

Tato Cast obsahuje nasledujici temata:
« Komponenty editoru titulkd
« Pristup k Editoru titulk(

+ Knihovna v Editoru titulkd

» Vybér predvoleb
 Predvolby vzhled{

« Predvolby filmu

+ Vytvareni a editace titulkd

» Nastaveni pozadi

+ Nastaveni vzhledu

« Okno editace

« Text a nastaveni textu

« Titulky a stereoskopické 3D
+ Seznam vrstev

* Prace se seznamem vrstev
 Prace se skupinami vrstev

Editor titulkd 157



Komponenty editoru titulkd

New M Title 26
© Standard @ Shadow © Beveled O Q © My Looks

Bef—-a9wr®6e

—YourderHae

CoACRNU IR S A ] mvo
o000 00000120

Oblasti okna Editor titulkd: 1 Cdst pro vybér pfedvoleb; 2. Panel Knihovna; 3. Okno
editace; 4. Panel Nastaveni; 5. Panel ndstrojd; 6. Seznam vrstev

Toto jsou hlavni oblasti okna Editor titulk( (viz ¢isla ve vySe uvedeném obrazku):

1

Cast pro vybér predvoleb obsahuje karty predvoleb Vzhledy a Filmy, pficemz
predvolby jsou na kazdé karté usporadany podle styl(. Vzhled je vizualni styl textovych
vrstev a vrstev tvar( v ramci titulku. Film je animacni sekvence, kterou Ize pfifadit
libovolné vrstvé, ale nejcastéji je pfifazena textu. Dalsi informace naleznete v tématech
"Pfedvolby vzhled” on page 161 a “Predvolby filmd” on page 162.

Presunutim ukazatele mysi nad libovolnou predvolbu zobrazite nahled vysledného
titulku. Jednim kliknutim pouzijete predvolbu u aktualni vrstvy. Pouzitou predvolbu
vzhledu lze pfizplsobit pomoci panelu Nastaveni.

Knihovna obsahuje prostiedky pro sestavovani titulkd. Karty v horni ¢asti poskytuiji
pristup ke vsem dostupnym médiim a obsahu. Dalsi informace o panelu Knihovna
naleznete v casti “Knihovna” on page 13.

Okno editace je hlavni pracovni oblasti pfi vytvareni a Upravach titulk(. Poskytuje nahled

.....

v Casti “Okno editace” on page 169.

Panel Nastaveni obsahuje sbalitelné dilci panely pro kazdou ze tfi kategorii nastavent:
Nastaveni textu, kterym se fidi styl a velikost textovych titulkd; Nastaveni vzhledu pro
konfiguraci pisma, okrajU a stin0; a Nastaveni pozadi, které se tyka vrstvy pozadi titulku.

Panel nastrojl obsahuje Ctyfi skupiny ovladacich prvkd. Zleva doprava: nastroje Pridat
text a Pridat tvar, sada ovladacich prvk{ pro manipulaci s vrstvou, kompletni sada
ovladacich prvkl pro posun, véetné tlacitka smycky, a dva Udaje pocitadla zobrazujici
dobu trvani titulku a aktualni pozici pfehravani.

158 Pinnacle Studio



6 Seznam vrstev: Kazdy graficky nebo textovy prvek tvori jednu vrstvu v titulku, ktery tedy
predstavuje skupinu takovych vrstev usporadanou svisle nad sebou. Neprihledné Casti
jednotlivych vrstev zakryvaji vrstvy pod sebou. Nejspodnéjsi vrstva mUze zakryvat pouze
pozadi.

Kromé nazvid jednotlivych vrstev obsahuje seznam vrstev také casovou osu animace,
ktera zobrazuje Casovy rozsah, kdy jsou jednotlivé vrstvy aktivni, a filmy, které byly
jednotlivym vrstvam pfifazeny. Tyto vlastnosti Ize upravit pretazenim mysi.

Postup vytvareni obrazku ve vrstvach se nazyva kompozice. Jelikoz se informace v
jednotlivych vrstvach uchovavaji samostatné a spoji se pouze tehdy, kdyz je obrazek
zobrazen na vystupu, je mozné se ke kompozici kdykoli vratit a pridat nové vrstvy nebo
stavajici vrstvy upravit, zmeénit jejich poradi nebo je odebrat ¢i nahradit.

o |1

2

Viytvareni obrazku ve vrstvdch zacind prazdnym snimkem (vlevo nahore). Kostkovany
vzorek predstavuje pruhlednost. Ackoli pozadi muze mit prihledné nebo prisvitné
ploch, zde pro prehlednost priddme neprihledné pozadi (0) a poté postupné néekolik
vrstev s urcitym neprihlednym obsahem (1, 2, 3). VV konecné kompozici (vpravo dole)
vzdy vyssi vrstva zakryva nizsi vrstvy.

Pristup k Editoru titulku

Editor titulk( Ize vyvolat dvéma zpUsoby: dvojim kliknutim na libovolny titulek v knihovné ¢i
v Casové ose projektu nebo kliknutim na tlacitko Titulek na panelu nastrojd casové osy.

Klicova slova v nazvech titulkt

Nékteré z titulkd dostupnych v knihovné maiji prihledné oblasti, skrz které se zobrazuje
obsah stop pod nimi. Nazvy vsech téchto titulkl obsahuji klicove slovo ,prekryv”.

Titulky pres celou obrazovku zadné prihledné oblasti neobsahuji: zabiraji cely snimek videa.
Jejich nazvy obsahuji klicova slova ,na celou obrazovku”.

V knihovné Ize hledanim pfislusného klicového slova snadno zobrazit pouze titulky
konkretniho typu.
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Tip: Pfi hledani titulku v knihovné mdzete vyzkouset napfiklad klicova slova ,rozvinuti”,
Lposun”, ,nazev” Ci ,titulek”.

Ukladani titulka

Chcete-li ulozit titulky do systému soubord pocitace, pouzijte moznost Ulozit titulek jako v
nabidce Soubor v Editoru titulkl. Odtud mohou byt titulky exportovany do jinych pocitact
a sdileny s ostatnimi uzivateli aplikace Pinnacle Studio. Pokud soubor ulozite do slozky pro
sledovani, objevi se upraveny titulek v knihovne automaticky.

Zavreni Editoru titulkd

Pokud chcete Editor titulkd zavfit, postupujte jednim z nasledujicich zplGsobd:

« V dolni casti Editoru titulkd kliknéte na tlacitko OK. Pokud jste titulek otevieli z knihovny,
zobrazi se vyzva k ulozeni pfipadnych zmeén titulku pod novym nazvem. Jestlize jste
titulek otevreli z Casové osy, stane se novy nebo aktualizovany titulek soucasti aktualniho
projektu.

« V dolni casti Editoru titulkd kliknéte na tlacitko Storno. Veskeré provedené zmeény jsou
zruseny.

+ Kliknéte na tlacitko storna (X) v pravé horni Casti okna. Jde o stejnou akci jako pfi kliknuti
na tlacitko Storno, s tim rozdilem, ze pred zavfenim budete mit jeste prilezitost ulozit
pfipadné provedené zmeny.

Knihovna v Editoru titulka

Knihovna se v Editoru titulkl zobrazuje jako panel s kartami na levé strané okna. Karty napfic
horni Casti poskytuji pristup ke vSéem dostupnym mediim a obsahu.

Pridani médii knihovny k titulku

Chcete-li k titulku pridat video nebo fotografii, pretahnéte je z knihovny do okna editace.
Novy prvek bude vytvoren ve vychozi velikosti na misté, na které ho do okna editace
pretahnete. Prvek Ize poté libovolné presouvat, otacet nebo meénit jeho velikost.

Chcete-li pridat video nebo fotografii jako pozadi titulku na celou obrazovku, pretahnéte je
mysi do umistovaci zony pozadi dilciho panelu Nastaveni pozadi. Podrobnosti naleznete v
Casti "Nastaveni pozadi” on page 165.

Video nebo fotografii také mizete pouzit jako vypli pro pismo, ohranic¢eni nebo stin textu.
Chcete-li to provést, pridejte nejprve pismo, ohraniceni nebo stin k Nastaveni vzhledu
pomoci tlacitek Pfidat. Potom pretdhnéte fotografii nebo video do umistovaci zény napravo
od vyplné.
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4.5,
Vybér predvoleb

Diky casti pro vybér predvoleb v Editoru titulkd Ize rychle vytvofit atraktivni titulek. Pokud jste
zadali text a dana textova vrstva je stéle vybrana, mizete jedinym kliknutim mysi u této
textové vrstvy pouzit kteroukoli z pfedvoleb vzhledu. Pouziti predvoleb je dale usnadnéno
tim, Ze umistite-li ukazatel mysi na libovolnou ikonu vzhledu, zobrazi se v okne editace
nahled vysledného titulku vznikleho pouzitim daného vzhledu u aktualni vrstvy.

| v pfipadé, ze mezi predvolbami nenajdete vzhled presneé odpovidajici vasim predstavam,
mUzZete Casto usetfit Cas tim, Ze zaCnete s takovou predvolbou, ktera se nejvice blizi vasim
pozadavkim, a potom ji upravite v dil¢im panelu Nastaveni vzhledu.

Motions

Viybér predvoleb s vybranou kartou Vzhledy. Kliknutim na ndzev jedné z uvedenych
kategorii predvoleb se zobrazi rozeviraci zasobnik ikon.

Chcete-li titulky vizualné vylepsit, nic se nevyrovna trose animace. V Casti pro vybér
predvoleb kliknéte na kartu Filmy. Jsou k dispozici tfi skupiny predvoleb, které odpovidaji
jednotlivym fazim vrstvy.

Looks

0 Enter 9 Emphasis

Predvolby Filmy jsou uspofaddny do kategorii podle role, jakou hraji pri vstupu,
zobrazovani a vystupu vrstvy.

Stejné jako v pripadé vzhledu Ize i u filmU zobrazit nahled jejich zobrazeni v titulku tim, ze
umistite ukazatel mysi na libovolnou ikonu predvolby. Jakmile se pro néktery z filmU
rozhodnete, mlZete jej pouzit jedinym kliknutim.

Predvolby vzhled

Karta Vzhledy v ¢asti pro vybér titulkl Editoru titulkd nabizi vizualni styly, které mizete pouzit
u textovych vrstev a vrstev tvarl v titulku.

Nahled vzhledu

Chcete-li zobrazit nahled konkrétniho vzhledu u konkrétni vrstvy, nejprve vyberte vrstvu, pak
otevrete kartu Vzhledy v Casti pro vybér predvoleb a presunte ukazatel mysi nad miniatury.
KdyZ umistite ukazatel mysi nad miniaturu, v okné editace se zobrazi nahled titulku tak, jak
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by vypadal pfi pouziti vybraného vzhledu. Diky tomu Ize okamzité zjistit vysledny efekt v
prislusném kontextu.

Pouziti vzhledu

Chcete-li u textové vrstvy nebo vrstvy vektorové grafiky pouzit pfednastaveny vzhled,
vyberte nejprve vrstvu tim, Ze na ni kliknete v okné editace nebo v seznamu vrstev. Vzhled
mUZete také pouZzit u vice vrstev soucasné, pokud vyberete vice vrstev nebo skupinu vrstev.

Motions

|@ Beveled‘ @ outined © My

DDE

E Salmon BEVEH LDOKS
17 - Green B NEENSITY 20 - Blue Be__

Chcete-li zacit pouzivat vzhledy, vyberte kategorii predvoleb: Standardni, Stin, Kosy
nebo S obrysy. Umisténim ukazatele mysi nad miniatury zobrazite nahled predvoleb.
Kliknutim na miniaturu danou predvolbu pouZijete u aktudlni vrstvy.

Pokud jste vybrali jednu i vice pozadovanych vrstev, mizete jednim z nasledujicich zpUsobU

pouzit vzhled:

+ Kliknéte na jeho miniaturu v Casti pro vybeér predvoleb.

+ Pretahnéte miniaturu z Casti pro vybér predvoleb do vrstvy v okné editace.

« Pretahnéte miniaturu z casti pro vybeér predvoleb do libovolnych vrstev nebo skupin
vrstev v zahlavi seznamu vrstev.

Predvolby filmu

Karta Filmy v Casti pro vybér predvoleb obsahuje animacni postupy, diky kterym Ize v Editoru

titulkd dosahovat efektivnich vysledkd. Tyto filmy jsou pfifazeny pouze jednotlivym vrstvam

v titulku a s nimi operuiji. Filmy jsou rozdéleny do tfi tfid na zékladé toho, v jaké fazi prabéhu

vrstvy se pouZiji: Vstup, Zdlraznéni a Konec

« Vstupni film ovlada vstup vrstvy — tedy jeji prvotni zobrazeni v priibéhu titulku.

« Film pro zdUraznéni nuti divaky soustfedit se na obsah titulku tim, Ze béhem jeho
zobrazeni provede urcitou akci, ktera upouta pozornost.

+ Koncovy film vrstvu odebere ze zobrazeni, a dokonci tim jeji prlbéh.

U kazdé vrstvy je povolen jeden film kazdého typu. VSechny filmy jsou vSak volitelné a je také
mozné, aby filmovy titulek zadné filmy neobsahoval.
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Kolekce filmu

V kazdém ze tfi typd filmu Ize vétSinu animaci podle zaméreni seskupit do nékolika
standardnich trid.

Filmy pro pismena pracuji na drovni jednotlivych pismen v textovém titulku (ostatni typy
vrstev jsou povazovany za vrstvy tvorené jedinym pismenem). Ve vstupnim filmu Otaceni
pismen se napriklad pismena v textove vrstvé nejprve zobrazi ze strany a poté se jedno za
druhym otaceji na misto, dokud vsechna nemaji svou obvyklou orientaci.

Filmy pro slova pracuji podobné, avsak nejmensi jednotkou pro animaci jsou slova. Ve
vstupnim filmu Slova zespodu se slova ve vrstvé postupné vynofi zpod snimku a dopluji na
své pozice.

Filmy pro fadky jsou urceny pro vrstvy s vice fadky textu, které jsou zpracovany jeden po
druhém. Ve vstupnim filmu Radky zezadu jsou jednotlivé fadky textu zobrazovany po
perspektivni draze, jakoby prichazely zpoza divaka.

Filmy pro stranky se projevi u celé vrstvy najednou. Prikladem je vstupni film Valeni sudu,
ktery vrstvu ,pfivali” na pozici shora, jako by byla namalovana na sténé neviditelného sudu.

Nastaveni odpovidajicich vstupnich a koncovych film

Veétsina vstupnich filmd ma odpovidajici koncove filmy, se kterymi je Ize spojit k dosazeni
pozadované vizualni konzistence. Napriklad vrstvu, ktera se na zacatku zobrazi pomoci filmu
Slova z nekonecna, Ize nakonfigurovat tak, aby jeji zobrazeni skoncilo pomoci filmu Slova do
nekonecna. Tento druh konzistence je vSak pouze volitelny, nikoli povinny, a filmy vsech tfi
typl mdzete michat a kombinovat jakymkoli zplsobem.

Looks Motions

o Enter e Exit

Movie Traj plete]
tlgls L ulse

00 - Rell Up 01 - Rubberb... 02 - City Lights 03 - Movie Tr... 04 - Movie Tr... 05 - Line Pulse

Cdst pro vybér predvoleb nabizi filmy typu Vstup, Zdiraznéni a Konec. Kazdd vrstva
titulku maze pouzit jeden film od kazdého typu.

Nahled filmu

Chcete-li zobrazit nahled konkrétniho filmu na konkrétni vrstve, nejprve vyberte vrstvu a pak
otevrete kartu Filmy v Casti pro vybér predvoleb a umistéte ukazatel mysi nad miniaturu,
ktera vas zajima. Po umisténi ukazatele mysi se v okné editace spusti smycka nahledu
animace titulku, takze ihned uvidite vysledny efekt.
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Pridani filmua

Chcete-li k urcité vrstve pridat urcity film, nejprve vrstvu vyberte a poté postupujte jednim z

nasledujicich zplsob:

+ Kliknéte na miniaturu filmu v asti pro vybér predvoleb.

+ Pretahnéte miniaturu filmu z ¢asti pro vybér predvoleb do pfistupné vrstvy (takové, ktera
neni zakryta jinymi vrstvami) v okné editace.

+ Pretahnéte miniaturu filmu z Casti pro vybér predvoleb do jakychkoli vrstev nebo skupin
vrstev v zahlavi seznamu vrstev.

Po pourziti kteréhokoli z téchto postupt se film prida k vrstvé a nahradi v dané vrstveé stavajici
film stejného typu, pokud existuje. Podrobné informace o praci s filmy v seznamu vrstev
naleznete v Casti “Seznam vrstev” on page 176.

Vytvareni a editace titulk(

Titulek v Editoru titulk aplikace Pinnacle Studio je sestaven ze Ctyf typU prvkU:

Vrstva pozadi: Ve vychozim nastaveni je pozadi plné prihledné. U prekryvnych titulkd to tak
uzivatel obvykle vyzaduje. Pro specialni Ucely nebo u titulkll pres celou obrazovku mizete
jako pozadi zvolit barvu, barevny prechod, obrazek nebo video. Pro vétsi flexibilitu obsahuje
nastaveni pozadi také ovladaci prvek pro pridhlednost. Viz ¢ast “Nastaveni pozadi” on

page 165.

Vrstvy videa a obrazki: Prostredky, které vytvareji tyto vrstvy, pochazeji z ¢asti Videa,
Fotografie a Filmové projekty knihovny. Tyto vrstvy podporuji stejné operace jako textove
vrstvy a vrstvy tvarQ, kromé pouziti vzhledu.

Textové vrstvy a vrstvy tvarQ: Jedna se o vektorové vrstvy, coz znamena, Ze nejsou ulozeny
ve formé rastrovych obrazkd jako soubory videa a fotografii, ale jako urcity recept na
znovuvytvoreni obrazkl z rovnych a zakfivenych Usekd car, u kterych Ize pouzit vlastnosti
(napf. barvu) a specialni efekty (napf. rozmazani). Podobné jako vrstvy videa a obrazkd Ize
tyto vektorové vrstvy pretahnout, ménit jejich velikost, otacet a seskupovat a mlzete u nich
pouzit filmy. Na rozdil od ostatnich vrstev je vSsak miZete upravit také pomoci vzhled( z ¢asti

vvvvv

vzhledd" on page 161.

Filmy: Filmy jsou animacni postupy, které Ize pouzit u libovolné vrstvy v kompozici titulku,

kromé pozadi. Filmy Ize vybirat a pouzit z karty Filmy v casti pro vybér predvoleb. Jakmile u
nékteré vrstvy pouzijete film, jeho nacasovani Ize upravit na casové ose seznamu vrstev. Dalsi
informace naleznete v tématu “Pfedvolby film(” on page 162 a “Seznam vrstev” on page 176.
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Vytvareni textovych vrstev a vrstev tvar(

Chcete-li vytvorit textovou vrstvu, kliknéte na tlacitko Pridat text v zahlavi Casove osy
seznamu vrstev, nebo jednoduse dvakrat kliknéte na prazdnou oblast v okné editace. Zobrazi
se nova vrstva s vychozim textem. Text bude automaticky vybran, a jakmile zacnete psat,
bude nahrazen.

mlk_ﬁ
Chcete-li vytvorit vrstvu tvaru, kliknéte na tlacitko Pridat tvar (napravo od tlacitka Pridat
text) a provedte vybér v rozeviraci nabidce. Dostupné tvary jsou kruh, Ctverec, elipsa,

obdélnik, svisla a vodorovna pilulka a trojuhelnik. Po provedeni vyberu se ve stfedu okna
editace zobrazi nova vrstva s danym tvarem ve vychozi velikosti.

Editace vrstev

Ve zbyvajici Casti této kapitoly jsou uvedeny podrobnosti tykajici se editace pozadi a vrstev v

Editoru titulka.

+ Potrebujete-li informace o vlastnich Upravach vrstvy pozadi, prejdéte k casti “Nastaveni
pozadi” on page 165.

« Informace tykajici se pfesouvani, zmeny velikosti, otaCeni a zmén usporadani viech typl
vrstev popredi naleznete v Castech “Okno editace” on page 169 a “Seznam vrstev” on
page 176.

+ Informace tykajici se editace textu a nastaveni vlastnosti textu naleznete v Casti “Text a
nastaveni textu” on page 171.

« Informaci tykajici se prace se stereoskopickymi titulky naleznete v Casti “Titulky a
stereoskopické 3D" on page 175.

« Vybeér vice polozek a jejich seskupovani jsou popsany v Casti “Prace se skupinami vrstev”
on page 180.

« A konecnég, chcete-li ziskat informace tykajici se editace filmd na casové ose seznamu
vrstev, prejdéte k Casti “Seznam vrstev” on page 176.

Nastaveni pozadi

Na rozdil od vrstev v popredi titulku neni specialni vrstva pozadi zobrazena v seznamu vrstev
a nelze ji upravit v okné editace. Namisto toho se pozadi ovlada z panelu Nastaveni pozadi.
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Panel Nastaveni pozadi umoZriuje vytvorit pozadi titulku. Mald oblast nahledu slouzi
Jako tlacitko Volic barvy a také jako cil pro pretaZeni videi a snimkd z knihovny. Zde je
nabidka Pomer stran oteviena kliknutim na tlacitko vyse.

U titulku je vychozi pozadi plné prdhledné. Pokud se titulek zobrazi v horni stopé na casové
ose projektu, budou videosnimky a dalsi snimky na stopach nize viditelné za popredim
titulku.

Chcete-li vytvofit pozadi s jednou barvou nebo barevnym prechodem, kliknéte na oblast
nahledu pozadi. Tim vyvolate dialogové okno pro vybér barvy, véetné nastroje Kapatko, ktery
umoznuje vybrat barvu z kteréhokoli mista uvniti okna Editor titulk{.

Pokud se rozhodnete pro pozadi s barevnym prfechodem, zvolte kartu Pfechody v horni ¢asti
palety barev. Dalsi znacky prechodu Ize nastavit kliknutim pod pruh prechodu. Znacky
prechodl Ize odebrat jejich svislym pretazenim mimo oblast pruhu.

Chcete-li jako pozadi pouzit video nebo staticky obrazek, pretahnéte danou polozku z
Casti Videa nebo Fotografie v knihovné do oblasti nahledu pozadi, ktera soucasné slouzi jako
umistovaci zona.

Pokud chcete, aby bylo pozadi prusvitné, umistéte jezdec priihlednosti kamkoli mezi
polohu pIné prihledného (zcela vlevo) a pIné neprihledného pozadi. Dvojim kliknutim na
jezdec obnovite plnou prihlednost.

Chcete-li pozadi vratit do vychoziho stavu (bez pozadi), kliknéte na tlacitko kose.

Nastaveni vzhledu

Panel Nastaveni poskytuje pfistup k Casti Nastaveni vzhledu, kde mdzete prozkoumat,
upravit, pfidat nebo odstranit jednotlivé vrstvy podrobnosti, které se prekryvaji a vytvareji tak
urcity vzhled.
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Kliknutim na Sipku Nastaveni vzhledu na panelu Nastaveni otevrete dilci panel, kde (ze
upravovat vzhled vrstvy. Pod ndzvem aktudlné vybrané predvolby (Modré zkoseni) se
nachdzeji tfi tlacitka pro vytvareni novych vrstev podrobnosti. Je otevien editacni panel

pro podrobnosti pisma.

Existuji tfi typy vrstev podrobnosti: plocha (povrch), okraj a stin. Tyto tfi typy se nelisi
nastavenim, které podporuji, ale vychozi pozici, ve které budou vloZzeny do seskupeni vrstev.
Pokud nekterou vrstvu nepretahnete mimo vychozi pozici, vrstva podrobnosti pisma se vzdy
objevi nahofe, pod ni bude vrstva okrajd a nakonec vrstva stinQ. Po vytvoreni Ize podrobnosti
podle potfeby libovolné pretahnout nahoru nebo doll v ramci seskupeni vrstev.

Pismo, okraj a stin. Nové podrobnosti pisma (vlevo nahore) jsou pfiddany nad nejvyssi
stdvajici vrstvu pisma. Nové podrobnosti okraji a stint jsou pfiddny pod nejspodnéjsi
vrstvu prislusného typu.

Vlastnosti jednotlivych vrstev podrobnosti Ize upravit pomoci ovladacich prvkd na
sbalitelnych panelech v Editoru vzhled(.

Editor titulkd 167



K dispozici jsou nasledujici podrobné vlastnosti:

« Posun X, Posun Y: Tyto jezdce slouzi k nastaveni polohy vrstvy podrobnosti vzhledem k
nominalni poloze textu nebo grafiky, u které je vzhled pouzit. Posun Ize nastavit v
rozsahu od —1,0 (vlevo nebo dole) do +1,0 (vpravo nebo nahore). Maximalni posun
predstavuje jednu osminu sifky a jednu osminu vysky pracovni oblasti v okné editace.

V tomto prikladu byl u jedné textové vrstvy pouZit vzhled se tremi vrstvami podrobnosti.
Vrrstvy podrobnosti jsou konfigurovdny stejné, kromé hodnot posunu, a to takto: doleva
nahoru (1,0, 1,0), na stred (0, 0), doprava dold (1,0, -1,0).

Velikost: Tento jezdec nastavuje tloustku segmentl pouzitych k vykresleni textu nebo
grafiky od nuly do 2, kde hodnota 1 pfedstavuje vychozi tloustku.

Tento pfiklad zahrnuje tfi vrstvy podrobnosti s riznymi hodnotami velikosti. Zleva
doprava: 0,90; 1,0, 1,20. Vizudlni efekt zmény velikosti zavisi na vychozi tloustce tahd v
dané vrstve. V textové vrstve to zavisi na zvoleném typu a velikosti pisma.

» Rozmazani: S rostouci hodnotou tohoto jezdce, kterou Ize nastavit v rozmezi 0 az 1, je
vrstva podrobnosti stale vice rozmazana a neurcita.

Vrstvy podrobnosti v tomto pfikladu se liSi pouze nastavenim rozmazani. Zleva
doprava: 0,15; 0; 0,40.

* Prihlednost: Tento jezdec nastavuje prihlednost vrstvy podrobnosti v rozsahu od 0
(prahlednd) do 1 (neprdhledna).

« Vypln: Kliknutim na tlacitko vzorniku barev otevrete ovladaci prvek pro vybér barvy, ve
kterém Ize nastavit barvu vyplné vrstvy podrobnosti. Ovladaci prvek pro vybér barev
obsahuje také tlacitko Kapatko, které umoznuje vybrat barvu z libovolného mista v
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Editoru titulkl. Chcete-li nastavit pozadi s barevnym prechodem, zvolte tladitko Pfechody
v horni Casti palety barev. Dalsi znacky prechodU Ize nastavit kliknutim pod pruh
prechodu. Znacky prechodl Ize odebrat jejich svislym pretazenim mimo oblast pruhu.

Prace s vrstvami podrobnosti

Kromé nastaveni vlastnosti stavajicich vrstev podrobnosti Ize pridat podrobnosti kteréhokoli
ze tffi typ(, odstranit podrobnosti a ménit poradi vrstev podrobnosti nad sebou.

Chcete-li pridat vrstvu podrobnosti, kliknéte na jedno ze tfi malych tlacitek v pravém

hornim rohu casti Nastaveni vzhledu. Zleva doprava tato tlacitka slouzi k vytvoreni nové
vrstvy pisma, okraje a stinu. Jak bylo popsano vyse, umisténi nové vrstvy podrobnosti v
seskupeni vrstev je urceno jejim typem.

-
AE Y

Chcete-li odstranit vrstvu podrobnosti, kliknéte na tlacitko kose v zahlavi editacniho
panelu podrobnosti.

Chcete-li vrstvu podrobnosti prejmenovat, dvakrat kliknéte na jeji nazev, zadejte
pozadovany novy nazev a stisknéte klavesu ENTER.

Chcete-li vrstvu podrobnosti docasné skryt, kliknéte v zahlavi podrobnosti na ikonu pro

/////

Chcete-li zavrit nebo oteviit panel pro editaci vrstev podrobnosti, klepnéte na tlacitko se
Sipkou na leve strané zahlavi.

Chcete-li zménit usporadani vrstev podrobnosti, pretahnéte zahlavi editacniho panelu do
nového umisténi. Pokud upravovany vzhled obsahuje vice nez dve Ci tfi vrstvy, postup bude
snazsi, pokud nejprve panely zaviete, aby bylo celé seskupeni vrstev viditelné najednou.

Ulozeni vlastniho vzhledu

Jakmile dokoncite Upravy vlastniho vzhledu, mlzete jej ulozit do skupiny pfedvoleb Moje
vzhledy kliknutim na tlacitko Ulozit vzhled [E] v zahlavi ¢asti Nastaveni vzhledu. Pred
ulozenim je vhodné vzhled prejmenovat. Pfejmenovani provedete tak, ze dvakrat kliknete na
aktualni nazev v nastaveni, zadate pro vzhled popisny nazev a stisknete klavesu ENTER.
Kdyz je vzhled ulozen, mlZzete jej kdykoli nacist prostiednictvim ¢asti pro vybér predvoleb (v
Casti Moje vzhledy).

Okno editace je hlavni oblasti pro zobrazeni nahledu a provadéni Uprav v Editoru titulk(. Zde
mUZete ménit usporadani a velikost vrstev popredi v titulku a libovolné je otacet.
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U vetsiny Uprav je prvnim nezbytnym krokem vybér vrstvy nebo vrstev, které chcete upravit.
Vybrané vrstvy jsou vykresleny v ramecku s osmi ovlddacimi body pro Upravu velikosti a
Uchytem pro otaceni v horni Casti, ktery slouzi k otaceni vybéru v krocich po jednom stupni.
Vétsinu typU vrstev Ize uchopit a pretdhnout do nového umisténi tak, Ze kliknete pfimo na
ovladaci ramecek.

Otoceni objektu tvaru v okné editace. Mensi tecka uprostied horni casti ovlddaciho
ramecku je uchyt pro otaceni vrstvy. Chcete-li vrstvu otocit, kliknéte na jeji uchyt pro
otaceni a tahnéte mysi. Nachazi-li se ukazatel mysi nad tchytem pro otaceni, ukazatel
se zmeéni na kruhovou sipku.

U textovych vrstev a vrstev tvarll mize byt ¢ast obsahu vrstvy zobrazena mimo ovladaci
ramecek. K tomu dochazi, pokud je jedna z podrobnosti ve vzhledu definovana s
vodorovnym nebo svislym posunem, ktery podrobnost vzdaluje od nominalniho umisténi
dané vrstvy. Dalsi informace naleznete v tématu “Pouziti vzhledu” on page 162.

Operace s vrstvami v okné editace

Operace popsané v této kapitole se tykaji jedné vrstvy, ale jejich provadeni Ize rozsifit i na
vice vrstev soucasne. Dalsi informace naleznete v téematu “Prace se skupinami vrstev” on
page 180.

Chcete-li vybrat vrstvu v okné editace, kliknete uvnitr obdélniku vrstvy. Tim zobrazite
ovladaci ramecek vrstvy, ktery je pfipraven k Upravam.

Vrstvy reaguji na kliknuti mysi kdekoli v jejich vymezujicim obdélniku (vybrany obdélnik je
zobrazeny jako ovladaci ramecek). To znamena, ze mozna nebudete moci manipulovat s
vrstvou, ktera je viditelna pouze proto, zZe lezi pod prihlednou oblasti obdélniku jiné vrstvy.
Chcete-li v takovém pripadé provadét Upravy pomoci mysi, je nutné nejprve skryt vyssi
vrstvy, jak je popsano v casti Seznam vrstev. Podrobnéjsi informace naleznete na strane 181.

Chcete-li presunout nékterou netextovou vrstvu, kliknéte kdekoli v jejim obdélniku a
pretahnéte ji do nového umisténi.

Pokud chcete presunout textovou vrstvu, umistéte ukazatel mysi pobliz okraje ovladaciho
ramecku vrstvy, dokud se nezobrazi ukazatel pro pretazeni (Ctyfsmerna sipka), a poté ji
béznym zplsobem pretahnéte. Kliknete-li uvniti ramecku jako u netextovych vrstev, namisto
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pretazeni tim aktivujete rezim Uprav textu. Podrobné informace naleznete v casti “Text a
nastaveni textu” on page 171.

Chcete-li zménit velikost vrstvy, ale zachovat pomér jejich stran, kliknéte na rohovy bod
ovladaciho ramecku a pretahnéte jej smérem ven nebo dovniti, dokud nedosahnete
pozadované velikosti.

Chcete-li zménit velikost vrstvy a upravit pomér jejich stran, kliknéte na boc¢ni bod
ovladdaciho ramecku a pretahnéte jej. Postupnou Upravou velikosti pomoci bodU ve stfedu
prilehlych stran mdzete dosahnout libovolné pozadované velikosti a poméru stran.

Chcete-li vrstvu otocit, klikneéte na jeji Uchyt pro otaceni a tahnéte mysi. Potfebujete-li ziskat
jemnegjsi kontrolu nad otacenim, presunte pri pretahovani ukazatel mysi dale od stredu
otaceni. Delsi vzdalenost od stfedu umoznuje definovat mensi Uhel mezi dvéma polohami
mysi.

Chcete-li zménit svislé umisténi vrstvy v seskupeni vrstev, kliknéte na ni pravym tlacitkem
a z mistni nabidky zvolte jeden z pfikaz( v podnabidce Poradi: Pfenést do pozadi, Prenést
dozadu, Prenést do popredi, Prenést vpred. Pro vSechny Ctyfi operace jsou k dispozici
prihodné klavesove zkratky. V prislusném poradi to jsou kombinace CTRL+MINUS,
ALT+MINUS, CTRL+PLUS a ALT+PLUS.

Poradi vrstev Ize také zménit pomoci seznamu vrstev — tento zplsob maze byt vhodnéjsi u
titulkd, v nichz se nékolik vrstev vzajemné prekryva. Dalsi informace naleznete v tématu
“Seznam vrstev” on page 176.

Chcete-li odstranit vrstvu, vyberte jeji ovladaci ramecek nebo ji vyberte v seznamu vrstev a
potom stisknéte kldvesu DELETE. Alternativné muzete pouzit prikaz mistni nabidky
Odstranit vrstvu. Pokud se jedna o textovou vrstvu v rezimu Uprav textu, pouZije se pfikaz
Odstranit (a stisknuti klavesy DELETE) pouze na text ve vrstve, nikoli na vrstvu samotnou.

Text a nastaveni textu

Navzdory véem grafickym vymoZenostem Editoru titulkd zdstava samotny text titulkl v
mnoha pfipadech primarnim dlvodem, proc jsou titulky pouzity. Editor proto poskytuje
nékolik specializovanych moznosti, které vam pomohou zajistit, aby text vypadal presné tak,
jak chcete. Operace s textem, kterymi se budeme zabyvat, zahrnuji:

« editaci textu;

« zménu pisma, velikosti pisma a styld;
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* nastaveni zarovnani a sméru textu;
* kopirovani a vkladani vlastnosti textu.

Nejdulezitéjsi oblasti Editoru titulkd z hlediska prace s textem je okno editace a panel
Nastaveni textu. Z hlediska nastaveni stylu pro vrstvu textu je také dilezita cast Vzhledy v
Casti pro vybér pfedvoleb a panel Nastaveni vzhledu. Viz ¢asti “Predvolby vzhledd” on
page 161 a "Nastaveni vzhledu” on page 166.

Rezim editace textu

Jak je popsano jinde, pfi pretahovani textove vrstvy je nutné opatrné kliknout na okraj
ovladaciho ramecku a ne do ngj, abyste vrstvu nechténé neprepnuli do rezimu editace textu.
U operaci, které jsou zde popsany, vsak budeme potiebovat prave rezim editace textu. V
nove vytvorené textoveé vrstve je rezim editace jiz aktivovany: mizete okamzité zacit psat a
nahradit vychozi text.

Chcete-li aktivovat editaci u stavajici textové vrstvy, kliknéte kamkoli uvnitf ovladaciho
ramecku. Rezim editace textu se aktivuje a dalsi Casto pozadovany krok — vybeér veskerého
stavajiciho textu ve vrstvé — probéhne automaticky, cimz vam usetri Cas. Jako obvykle je
vybrany text zvyraznén.

B IU =SS~ CEEMIGHNN -~ A - A o

Textova vrstva, ve které je veskery text zvyraznény. Ovladaci prvky pro editaci textu v
zahlavi zleva doprava nastavuji styl pisma (tucné, kurziva, podtrzené), zarovnani a
smeér textu a ndzev a velikost pisma. V reZimu editace textu ma ukazatel mysi nad
vrstvou tvar velkého tiskaciho pismene |, jak je zndzornéno na obrazku.

Chcete-li upravit samotny text, jednoduse zacnéte psat. Zvyraznény text zmizi a nahradi jej
text, ktery zadate. Béhem psani je aktualni bod pro vkladani (misto v textu, kam se vkladaji
nove zadané znaky) oznacen svislou Carou.

Pokud chcete pridat novy text, ale zaroven zachovat plvodni text, pfepnéte vrstvu do rezimu
editace textu a kliknéte na pozadovany bod pro vkladani, pripadné bod pro vkladani
presunte pomoci klaves se Sipkami.

Nez zalnete psat, mlZete také zvyraznit (a posléze nahradit) pouze Cast textu: pretahnéte
pres znaky ukazatel mysi nebo podrzte stisknutou klavesu SHIFT a vyberte znaky pomoci
klaves se Sipkami. MUzete také trojim kliknutim vybrat veskery text vrstvy nebo dvojim
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kliknutim na slovo vybrat pouze dané slovo. Konecné chcete-li znovu vybrat veskery text ve
vrstve, mlzete pouzit mys nebo klavesy se Sipkami, jak je popséano vyse, nebo standardni
klavesovou zkratku CTRL+A.

[ﬂ_l_(] i|

Panel Nastaveni textu

Tento dil¢i panel Nastaveni se nachazi zcela nahofe a obsahuje skupinu ovladacich prvk{ pro
Upravy a nastaveni stylu obsahu aktualni textové vrstvy.

Pouziti textového pole

V pripadech, kdy je text v okné editace obtizné pfistupny nebo dokonce zcela nepfistupny
pro Upravy, nabizi textové pole v panelu dalsi prakticky zptsob jak vybrat a upravovat text.
Tento zplsob prace doporucujeme v pfipadé, Ze se text na aktualni poloze jezdce nachazi
mimo obrazovku, k cemuz muze dojit pfi pouziti film{. Textové pole se pfi psani postupné
zvetSuje a je mozné do néj zadat az tri radky textu. Pokud napisete dalsi radky, zobrazi se
posuvnik.

Uprava stylu zvyraznéného textu

Vétsina ovladacich prvkd textu Editoru titulkl vam bude pravdépodobné pfipadat
povedoma, nebot jste podobné ovladaci prvky jiz jisté pouzivali v jinych aplikacich.
Nasledujici ovladaci prvky se tykaji pouze zvyraznéného textu:

Styl pisma: Chcete-li u zvyraznéného textu nastavit tu¢né pismo, kurzivu nebo podtrzené
pismo, pouZijte prepinaci tlacitka v zahlavi nebo standardni klavesové zkratky CTRL+B,
CTRL+1 a CTRL+U. Kdyz je urcita volba stylu pisma aktivni, odpovidajici tlacitko je

zvyraznéné.

Nazev pisma: Titulky jsou tim pravym mistem, kde mlzete experimentovat s riznymi
atraktivnimi pismy, takze tento rozeviraci seznam budete pravdépodobné pouzivat Casto.
Pokud mate v pocitaci hodné typl pisma, mize byt seznam velmi dlouhy. Navigaci si
usnadnite stisknutim prvniho pismene nazvu pisma, ¢imz se v seznamu ihned presunete k
odpovidajici abecedni Casti. Kliknéte na pozadované pismo nebo na nazev prejdéte pomoci
klaves se Sipkami a stisknéte klavesu ENTER.
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Chcete-li vybrat pismo, otevrete rozeviraci seznam a kliknéte na poZzadované pismo.
Pismo bude pouzito pouze u aktualné vybraného textu.

Velikost pisma: Editor titulk( nabizi nékolik zpUsobU jak nastavit velikost pisma. Novou
hodnotu mUzete zadat pfimo do editacniho pole velikosti pisma (az do hodnoty 360) nebo
mUZzete pouzit sousedni tlacitko rozeviraciho seznamu a zobrazit seznam velikosti. Déle
napravo se nachazeji tlacitka pro zmenseni a zvétSeni pisma. Ta méni velikost v intervalech,
které se zvétsuji se vzrustajici velikosti pisma.

W A«

Kopirovani a vkladani styli textu

U textovych vrstev a vrstev tvarl mlzete vzhledy mezi jednotlivymi vrstvami kopirovat
pomoci pfikazl mistnich nabidek Kopirovat atributy a Vlozit atributy (které Ize zobrazit
kliknutim pravym tlacitkem mysi na ovladaci ramecek v okné editace), aniz byste museli
otevirat cast Vzhledy v Casti pro vybéer predvoleb.

U textu touto operaci replikujete také nazev, velikost a styl pisma z jedné textové vrstvy do
druhé, pficemz operaci |ze pouZzit také u castecné vybraného textu v ramci textovych vrstev.

Zarovnani textu

U titulk( s vice radky textu poskytuje Editor titulkl standardni nabidku moznosti zarovnani
textu. Vychozi zarovnani nové textové vrstvy je na stred (prikaz Zarovnat na stred v
rozeviracim seznamu), pfi kterém jsou jednotlivé fadky v dostupném prostoru vodorovné
vystfedény. Dalsimi moznostmi jsou prikazy Zarovnat vlevo, Zarovnat vpravo a Zarovnani.

Smer textu

Editor titulkd obsahuje nabidku osmi moznosti smeru textu, aby bylo mozné dodrzet odlisné
konvence v rlznych jazycich s ohledem na smér psani fadkd textu a dosahnout maximalni
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grafické flexibility. Tyto moznosti, které doplnuji moznosti zarovnani textu popsane vyse, maji
vliv nejen na zpulsob, jakym je text zobrazen, ale také na funkci standardnich klaves jako

HOME a END.

Uprava stylu pomoci vzhledd

Jak jiz bylo popsano v ¢asti “Predvolby vzhled(” on page 161, vzhled textovych vrstev a vrstev
tvard Ize zmenit pouzitim vzhledd z Casti pro vybér predvoleb. U textove vrstvy s Castecne
vybranym textem se pouziti vzhledu projevi pouze u vybraného textu. V principu lze
samostatny vzhled priradit kazdému jednotlivemu znaku v titulku.

! |
L)

Titulky a stereoskopické 3D

Pfi praci na stereoskopickém 3D projektu se nemusite spokojit pouze s 2D titulkem. Ackoli
knihovna obsahuje mnoho titulkd oznacenych jako 3D, stereoskopicky text Ize pouzit u
kazdého titulku bez vyjimky.

Chcete-li nastavit 2D titulek jako stereoskopicky, vyberte textovou vrstvu a zaskrtnéte policko
Stereoskopické na dil¢im panelu Nastaveni stereoskopického formatu. Nyni je dostupné
nastaveni Hloubka textu, které umoznuje nastavit zdanlivou vzdalenost mezi textem a
divakem. Pokud titulek uloZite do slozky pro sledovani, u jeho miniatury v knihovné se
zobrazi ukazatel 3D.

v Te

Save
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Stereoskopicky titulek otevreny z knihovny nebo 3D casové osy umozni stereoskopicky
nahled. Nahled stereoskopického titulku na 2D Casové ose se zobrazi pouze ve formatu 2D.
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Chcete-li titulek prehrat jako stereoskopicky, musite zmeénit nastaveni Casové osy na moznost
3D.

Hloubka textu: Chcete-li zménit hloubku textové vrstvy, tj. zdanlivou vzdalenost textu od
divaka, vyberte vrstvu a oteviete dil¢i panel Nastaveni stereoskopického formatu. Ujistéte
se, zda je v policku Stereoskopické zobrazena oranzova znacka zaskrtnuti. Pfi zvySeni
hodnoty na posuvniku hloubky textu se text vzdaluje z pohledu, snizenim hodnoty jej
pribliZite.

Pri Upraveé hloubky textu mize byt rovnéz nutné upravit velikost pisma. Oddaleni textu mize
zmensit jeho zdanlivou velikost, ¢imz se text stane necitelnym, kdeZto pfiblizeny text se mize
zvetsit tak, Ze se nevejde do ramecku titulku.

Seznam vrstev

Seznam vrstev, ktery zabira vétSinu spodni ¢asti okna Editoru titulkl, méa dva sloupce: jeden
pro zahlavi vrstev a jeden pro stopy Casové osy. Zahlavi obsahuje v kazdém radku nazev
vrstvy a tlacitko viditelnosti. Napravo od zahlavi je stopa Casové osy, ktera slouzi jako graficky
editor pro ovlddani doby zobrazeni vrstvy v ramci celého titulku a doby trvani filma, které
byly dané vrstve pfifazeny.

Leva cdst seznamu vrstev obsahuje zahlavi vrstev. Napravo je casovd osa animaci,
ktera zobrazuje a umoZriuje upravovat casovani jednotlivych vrstev a filmd, které u nich
byly pouZity. (Na obrdzku je zndzornéna pouze cdst casové osy zcela vlevo.)

Pokud byl titulek, ktery upravujete, otevren z Filmového editoru nebo Editoru disku, casova
osa seznamu vrstev predstavuje aktualni délku klipu. Chcete-li ji upravit, prejdéte zpét do
Casové osy projektu a tam provedte trimovani titulku.

Pokud byl titulek otevien z knihovny, a neni proto vazan na klip v projektu, Ize jeho délku
upravit v Editoru titulkd. Nastavte pozadovanou dobu trvani zadanim hodnoty pfimo do pole
Doba trvani napravo od panelu nastrojd casové osy. VSechny vrstvy budou relativné
upraveny vzhledem k nové zadané dobé trvani.

Na panelu nastroji seznamu vrstev se nachazi nékolik dileZitych skupin ovladacich prvkd

o1

(viz ¢ast "Panel nastroji” on page 178).
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Prace se seznamem vrstev

Seznam vrstev je Casova osa s vice stopami, ktera je koncepcné velmi podobna samotné
Casove ose projektu ve Filmovém editoru nebo Editoru disku. Nékteré operace, napriklad
operace tykajici se film{, jsou vsak specifické pro Editor titulkd.

Operace s vrstvami

VSechny postupy, které jsou zde popisovany, jsou provadény v oblasti zahlavi seznamu
vrstev.

Vybér vrstev

Kliknutim na zahlavi vrstvy v seznamu vrstev docilite stejného vysledku jako pfi vybéru vrstvy
v okné editace (a naopak). Nazev vrstvy se zvyrazni a zobrazi se ovladaci ramecek vrstvy. Je
také mozné vybrat vice vrstey, a to pomoci standardnich kombinaci systéemu Windows, kdy
stisknete klavesu a kliknete mysi: SHIFT+kliknuti (rozsifeni vybéru), CTRL+kliknuti (prepnuti
vybéru jednotlivé polozky) a SHIFT+CTRL+kliknuti (rozsifeni vybéru od posledni polozky, na
kterou jste klikli). Informace tykajici se pouziti vicenasobného vybéru naleznete v asti "Prace
se skupinami vrstev” on page 180.

Nazvy a prejmenovani vrstev

Kdyz vytvofite novou vrstvu, Editor titulkd ji pfidéli vychozi ndzev na zakladé nazvu
prostredku nebo nazvu souboru. JelikoZ vychozi nazvy Casto dostatecné nepopisuji obsah
vrstvy, mlze byt uzitecné u titulku, ktery obsahuje vice vrstev, pojmenovat vrstvy vlastnimi
nazvy tak, aby bylo na prvni pohled snadné rozpoznat, ktery nazev patfi které vrstve.

Nazev nove textove vrstvy je stejny jako jeji vychozi text (,Sem zadejte text.”). Pokud vrstvu
nepojmenujete vlastnim nazvem, jeji vychozi nazev bude shodny s textem, ktery do ni
zadate. Jakmile textovou vrstvu prejmenujete, dalsi Upravy textu nebudou mit na jeji nazev
vliv. Vychozi chovani nazvu vsak Ize obnovit nastavenim prazdného nazvu.

Chcete-li prejmenovat primarni vrstvu, kliknéte na jeji nazev. Otevre se pole pro Upravy, ve
kterém bude vybran stavajici nazev. Zadejte novy nazev a pak Upravu nazvu dokoncete
stisknutim klavesy ENTER nebo kliknutim mysi mimo editacni pole.

Zména poradi vrstev

Jak jsme vidéli v tématu "Operace s vrstvami v okné editace” on page 170, pozici vrstvy v
seskupeni vrstev Ize zménit pomoci piikazd v mistni podnabidce Vrstva nebo pomoci
klavesovych zkratek, napf. CTRL+PLUS (Vrstva > Prenést do popredi).

Seznam vrstev nabizi pfimocarejsi postup: jednoduse zahlavi vrstvy pretahnéte na novou
pozici v seznamu. To je uzitecné zejména v situacich, kdy je obtizné prekryvajici se vrstvy
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vybrat mysi. Behem pretahovani vrstvy se v miste, kam bude vrstva umisténa po uvolnéni
tlacitka mysi, zobrazuje linie vlozeni.

Pokud vyberete vice vrstev (viz ¢ast "Vybér vrstev” on page 177), mlzete na novou pozici
pretahnout nékolik vrstev soucasné.

Skryti a zamknuti vrstev

Slozity titulek se pfi pfidavani vrstev do kompozice a film0 k vrstvam mdze velmi rychle stat
neprehlednym. Ke zjednoduseni takovych situaci slouzi tlacitko viditelnosti na prave strane
zahlavi vrstvy.

Kliknutim na tlacitko viditelnosti ve tvaru oka vrstvu docasné odeberete z okna editace.
Informace a nastaveni vrstvy jsou uchovany, ale budete moci pracovat s jinymi vrstvami, aniz
by vam skryteé vrstvy zakryvaly zobrazeni nebo branily v praci s vrstvami pomoci mysi. DalSim
kliknutim na toto tlacitko viditelnost vrstvy znovu zobrazite.

Panel nastrojli

Ovladaci prvky a hodnoty v zahlavi jsou seskupeny do skupin. Zleva doprava:

« Tlacitka Pridat text a Pridat tvar umoznuji vytvorit nové vektorove vrstvy, u kterych Ize
pouzit vzhledy z Casti pro vybér predvoleb. Kliknutim na tlacitko Pridat text se ihned
pfida nova textova vrstva s vychozim vzhledem a textem. Jako zkratka pro pfidani textu
Ize jednoduse dvakrat kliknout mysi v kterékoli prazdné oblasti okna editace. Kliknutim
na tlacitko Pridat tvar se otevie mistni nabidka, ze které Ize vybrat konkrétni tvar jako
obsah nové vrstvy.
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« Kazdé z tlacitek Zarovnat, Seskupit a Poradi otevira mistni nabidku s prikazy, které
mohou ovlivnit vice vrstev. Tyto pfikazy jsou popsany v Casti “Prace se skupinami vrstev”

on page 180.

+ Prepinac rezimu zobrazeni 3D se zobrazi, pokud upravujete stereoskopicky 3D titulek.
Informace tykajici se dostupnych formatl naleznete v ¢asti “Prepinac reZzimu zobrazeni
3D" on page 28.

« Tlacitka pro posun umoznuji zobrazit nahled titulku, aniz byste museli ukoncit Editor
titulkd. Funkce téchto tlacitek zleva doprava: opakovat prehravani, prejit na zacatek,
prejit zpét o jeden snimek, prehrat/pozastavit, prejit vpred o jeden snimek a prejit

na konec.

Tlacitko Opakovat prehravani po spusteni opakuje danou sekvenci ve smycce. Chcete-
li prehravani zastavit, kliknéte kamkoli v okné editace nebo znovu kliknéte na tlacitko
Opakovat prehravani. Jako obvykle [ze pfehravdni pohodlné zastavit a spustit
stisknutim kldvesy MEZERNIK.

« Pomoci tlacitka Hlasitost systému a ztlumeni Ize upravit hlasitost reproduktorl ve
vasem systému. Tato funkce neméni hlasitost zvuku klipl na ¢asové ose.

- Citace zobrazuji dobu trvani titulku a aktudlni pozici jezdce ¢asové osy seznamu vrstev v
hodinach, minutach, sekundach a snimcich. U titulkd, které nepochazeji z knihovny, ale pfimo
z projektu, se poloha jezdce zobrazuje relativne k zacatku Casové osy projektu, nikoli k
zacatku klipu.

[1 00:00:03.00 T7C 0O0:00:00.00

Editace vrstev a filmu

Po vytvoreni vrstvy je jeji délka nastavena na celou dobu trvani titulku, jehoZ je soucasti.
Pokud chcete zpozdit prvni zobrazeni vrstvy v zobrazeném titulku nebo nékterou z vrstev
zakazat a ostatni ponechat, pretahnéte konce vrstvy na ¢asové ose stejnym zpUlsobem jako
pri editaci klipti na ¢asove ose projektu.
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Titulek pfipomind jevisté, na némz jsou vrstvy jako herci, ktef{ pfichdzeji odehrdt svij
part a poté opét odejdou. Trimovadnim vrstev na casové ose seznamu vrstev dosahnete
presného nacasovdni jejich prichodd a odchodd.

U kazdé vrstvy jsou povoleny az tfi filmy — jeden od kazdého typu. Ty se na casove ose
zobrazuji take, pricemz zde Ize také upravit délku jejich trvani. Vstupni a koncové filmy jsou
ukotveny k pfislusnym hranicim délky zobrazeni vrstvy, ale konec vstupniho filmu a zacatek
koncového filmu Ize pomoci mysi volné upravovat.

Pokud vrstva obsahuje film pro zddraznéni, zabira film zbyvajici nevyuzitou délku zobrazeni
(az do celkové délky titulku).

Trivrstvy s filmy. Horni vrstva obsahuje pouze film pro zddrazneéni (souvisld cdra), ktery
proto zabird celou dobu zobrazeni vrstvy. Spodni vrstva obsahuje vstupni a koncovy
film, mezi nimiz je staticky interval. Stfedni vrstva obsahuje vsechny tii typy filmd.
Vstupnl film je prave trimovdn (vsimnéte si kurzoru ve tvaru vodorovné Sipky). Pri
zméné jeho délky se délka filmu pro zddraznéni automaticky upravuje tak, aby zcela
vyplnil nevyuzity cas.

Chcete-li nahradit néktery z filmua pouzitych ve vrstvé, jednoduse pridejte novy film
obvyklym zplsobem: stavajici film stejného typu bude prepsan.

Chcete-li film odstranit, aniz byste jej nahradili jinym, vyberte vrstvu a kliknéte na maly znak
ve tvaru pismene x uprostred casove osy filmu.

Prace se skupinami vrstev

Seznam vrstev Editoru titulkd umoznuje seskupovat vrstvy docasné nebo trvale.

Chcete-li vytvorit docasnou skupinu, pouzijte standardni postupy pro vybér vice polozek
v okné editace nebo v seznamu vrstev. Zmény, napf. pouziti vzhledu, poté mizete provadét
u vsech &lend skupiny soucasné. Skupina zlstane pohromadé, dokud nekliknete na jinou
vrstvu nebo do prazdné oblasti v okné editace, cimz se vrstvy opét rozdeli. V docasné
skupiné jsou ovladaci ramecky jednotlivych vrstev zobrazeny vsechny soucasné.
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Pokud chcete vytvorit trvalou skupinu, vytvorte nejprve docasnou skupinu a pote kliknéte
na tlacitko pro seskupeni na panelu nastroji seznamu vrstev (nebo pouzijte prikaz Skupina
z mistni podnabidky Seskupeni u kteréhokoli ¢lena skupiny).

Po vytvoreni zUstane skupina pohromadé, dokud ji vyslovné nerozdeélite pomoci tlacitka
nebo prikazu nabidky Rozdélit, pfipadné pretazenim clent skupiny v seznamu vrstev mimo
skupinu. K dispozici je jesté prikaz Zménit seskupeni, ktery automaticky obnovi posledni
skupinu, kterou jste rozdelili.

Pokud vyberete trvalou skupinu, zobrazi se sdileny ovladaci ramecek, ktery zahrnuje vSechny
jeji ¢leny. Ovladaci ramecky jednotlivych ¢lenl skupiny nejsou viditelné.

Trvalé skupiny maji v seznamu vrstev vlastni polozky zahlavi a stopu Casové osy. Zahlavi
skupiny Ize rozbalit nebo sbalit tak, aby zobrazilo nebo skrylo zahlavi vrstey, které jsou jejimi
Cleny. Kdyz je skupina oteviend, zahlavi jejich vrstev (¢lend) jsou odsazena oproti zahlavi
skupiny.

Béznd vrstva a skupina se tfemi vrstvami v seznamu vrstev. Casovd osa zndzorriuje, Ze
u skupiny a u jednoho z jejich clend byly pouZity filmy. Ukazatel mysi je umistén tak,
aby skupinu sbalil, cimz by se skryly nazvy vrstev, které jsou cleny skupiny.

Docasné skupiny a trvalé skupiny reaguji odlisSné na mnoho pfikazU, které jsou podrobné
popsany nize.
Poznamka: | kdyz vrstva patfi do trvalé skupiny, Ize ji vybrat individualnég, a to bud'v
okné editace (ledaze je aktualné vybrana jeji skupina), nebo v seznamu vrstev. Vrstvu,
ktera je clenem trvalé skupiny, Ize dokonce pridat do docCasné skupiny spolu s dalSimi
vrstvami, které mohou ¢i nemusi patfit do dané trvalé skupiny.

Vybér vice vrstev

Jako prvni krok pfi vytvareni skupiny je nutné vybrat vice objektd, ze kterych se bude skupina

skladat. V okné editace to mlzete provést dvéma zpUsoby:

« Kliknutim a pretazenim pomoci mysi vyznacte obdélnik vybéru, ktery bude zahrnovat
vsechny objekty, jez chcete seskupit.

 Kliknutim na prvni objekt, ktery ma skupina obsahovat, stisknutim tlacitka CTRL a
naslednym kliknutim na dalsi pozadované objekty skupiny.
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Jinou moznosti, jak vybrat vice polozek, je pouzit seznam vrstev. Dalsi informace naleznete
v tématu “Prace se seznamem vrstev” on page 177.

Operace okna editace u skupiny vrstev

Docasné i trvalé skupiny Ize otacet a ménit jejich umisténi a velikost.

Chcete-li zménit umisténi skupiny, pretahnéte ji do noveé pozice stejne, jako by slo o
jednotlivou vrstvu.

Chcete-li otodit trvalou skupinu, pretahnéte Uchyt pro otaceni u sdileného ovladaciho
ramecku. Vsichni clenové skupiny se otoci kolem spolecného stredu jako planety obihajici
okolo Slunce.

Chcete-li otocit docasnou skupinu, pretahnéte Uchyt pro otaceni kteréhokoli clena skupiny.
Vsichni ¢lenové skupiny se otoci kolem vlastnich stfed( jako planety otacejici se kolem vlastni
0osy.

Chcete-li zménit velikost trvalé skupiny, pretdhnéte kterykoli ovladaci bod sdileného
ramecku. Velikost celé skupiny se zméni, jako byste natahovali pruznou plachtu, na které jsou
vSechny vrstvy namalovany.

Chcete-li zménit velikost docasné skupiny, pretdhnéte kterykoli ovladaci bod ovladaciho
ramecku kteréhokoli clena skupiny. Velikost jednotlivych vrstev se zmeéni rlizné. Roztahnou
se nebo smrsti na svém miste okolo vlastniho stfedu.

Stejné jako u operaci s jednotlivymi vrstvami plati, Ze pfi pretazeni rohového ovladaciho
bodu zUstane pfi operacich zmény velikosti skupin zachovan pomér stran, zatimco
pretazenim bocniho ovladaciho bodu Ize pomér stran zmenit.

Pouziti vlastnosti u skupiny

Jakmile je vybrana docasna skupina, zména kterékoli vlastnosti se projevi u viech clend

skupiny, u kterych Ize danou vlastnost pouZit:

« Pokud pouzijete vzhled, ziskaji dany vzhled vSechny textové vrstvy a vrstvy tvar( ve
skupine.

+ Pokud pridate film kliknutim pravym tlacitkem na ikonu filmu a vybérem pfikazu Pfidat
do vybranych vrstev, bude vysledek stejny, jako byste jej pridali ke kazdému clenu
samostatné.

» Vyberete-li pismo nebo zmeénite-li jiny atribut stylu textu, bude aktualizovan kazdy
textovy clen docasne skupiny.

S vyjimkou prvniho pfipadu maji trvalé skupiny pro tyto operace vlastni pravidla:
 Pri pouziti vzhledu je vysledek stejny jako u docCasné skupiny: budou ovlivnény vsechny
textové vrstvy a vrstvy tvarQ ve skupiné.
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» Pokud do trvalé skupiny pfidate film, bude skupina pro Ucely animace povazovana za
jediny graficky objekt bez ohledu na znaky, slova nebo cary, které jeji clenové obsahuji.
Jednotlivé filmy ¢lend skupiny vSak budou bézet i nadale spolu s filmem skupiny jako
celku.

+ Styly textl nelze u trvalé skupiny pouzit.

Zarovnani vrstev v docasnych skupinach

Posledni typ operace se skupinou, ktery se vztahuje pouze na docasne skupiny, je dostupny
prostfednictvim tlacitka Zarovnat skupinu na panelu nastroji seznamu vrstev. Ti prikazy pro
vodorovneé a tfi pfikazy pro svislé zarovnani maji vliv na vsechny cleny skupiny, vyjma prvniho
vybraného clena, ktery nastavi polohu textu pro ostatni cleny.
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Zvuk a hudba

Na video Ize pohlizet jako na primarni vizualni médium. Role ozvuceni ve vasich filmech je
ale Casto stejné dUlezita jako obrazky na obrazovce.

Profesionalni filmy a televizni porady obsahuji nejriznéjsi druhy zvukd, pocinaje dialogy a
jinymi zvuky vytvofenymi pfi zivéem nataceni. Ve vasich filmech bude nezpracovany zvuk —
pUvodni nebo synchronni — importovan spolecné s videem a zlstane s nim svazany, pokud
obé slozky explicitné neoddélite.

VetSina komercni produkce také vyZzaduje zvukové efekty (napriklad bouchnuti dvermi,
narazy automobil(, stékani pst) a hudbu na pozadi, ktera sestavéa ze scénické hudby slozené
specialné pro film, pisni¢ek prevzatych z nahravek, pfipadné obojiho. Diky nastroji
ScoreFitter mUzete dokonce stisknutim tlacitka vytvofrit stopu hudebniho podkladu v pIné
délce. Casto je také nutné vloZit komentéfe nebo jiné typy upraveného zvuku.

Tato Cast obsahuje nasledujici temata:

« Zvukové funkce v aplikaci Pinnacle Studio
« Upravy zvuku

« Smeésovac kanald

« Opravy zvuku

« Zvukové efekty

« Zvuk na Casové ose

 Funkce zvuku na casové ose

» Hudba na pozadi ScoreFitter

+ Nastroj Komentar

 Pouzivani funkce Ducking k automatickému pfizplsobeni hlasitosti

Zvukové funkce v aplikaci Pinnacle Studio

Na Casové ose projektu filmu ¢i disku se zvukove klipy chovaji velice podobne jako klipy
jinych typU, ale ¢asova osa také obsahuje nékteré funkce urcené jen pro zvuk.

Wk & T T & 5

V této skupiné tlacitek panelu ndstroji casové osy se zvyraznénd tlacitka tykaji zvuku:
Smeésovac zvuku, Viytvofit skladbu, Komentar a Ducking.
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*)

Tlacitko na pravém konci panelu ndstroju aktivuje pfehrdvadni zvukovych souborti
Jjezdcem (promennou rychlosti).

Panel nastroj casové osy napfriklad zahrnuje tlacitko pro vyskakovaci smésovac zvuku, se
kterym mdzete fidit dynamiku klipu pomoci klicovych snimka. Dalsi tlacitko vytvori klip

s podkladovou hudbou ScoreFitter, jiné vam umozni namluvit komentar a zase jiné se
postara o ducking zvuku. Dale se na panelu nastrojd nachazi prepinaci tlacitko pro nahled
zvuku jezdcem, které umoznuje sledovat nahled zvuku (v podobé kratkych Gtrzk() pfi
posouvani jezdce po casove ose.

Knihovna

Zvukové a hudebni klipy vstupuji do vasich videofilmU prostrednictvim knihovny, ktera
pracuje se zvukovymi soubory ve formatech WAV, MP3 a dalSich standardnich formatech.
Kdyz chcete k videofilmu pfidat zvukové soubory, mUzete pretdhnout pozadovanou polozku
z prohlizece knihovny pfimo na ¢asovou osu projektu.

Opravy zvuku

Kdyz za Casové ose vyberte zvukovy klip a otevrete na panelu Editor moznost Opravy,
mUZete na zvuk pouzit nejrizné;jsi korekce a pfizplsobeni, véetné potlaceni Sumu, komprese
a ekvalizace. Na rozdil od efektd (uvedenych dale) Ize tyto nastroje pouzit také u zvukovych
polozek v knihovne. Kdyz pozdéji polozku pouzijete v projektu, budou ji provedené opravy
doprovazet, a budete-li chtit, miZete je dale upravovat z ¢asové osy. Opravy jsou
nedestruktivni, coz znamena, Ze opraveny zvukovy soubor nebude zadnym zplsobem
zménén.

Zvukové efekty

KdyZ na Casové ose vyberete zvukovy klip a otevrete Editor > Efekt, najdete celou rfadu
zpUsobd, jak zvuk vylepsit, transformovat nebo zkreslit. Na rozdil od pravé zminénych
nastrojd pro opravy Ize efekty pouzivat jen v projektu, nikoli pfimo u polozek knihovny. Efekty
obsahuji pfedem nastavené kombinace parametrd, které Ize dale upravit podle vlastnich
potreb.
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Upravy zvuku

Funkce pro Upravy zvuku na panelu Editor zahrnuji nastroje pro nahled, analyzu a manipulaci
s digitalnim zvukem ze soubor( ve formatech WAV, MP3 a dalsich. Obsahuji i specialni
funkce pro plvodni nebo synchronni zvukovou stopu vytvofenou béhem zaznamu videa.

Library

Channel Mixer

<« © Equalize @ Adjustments @ Compressor @ Expander © De-Es: D Noise Reduction »

Denoise

Select preset Custom

Funkce pro praci se zvukem (vybrano Opravy > Redukce Sumu) na panelu Editor.

Panel Editor nabizi nastroje pro rdzné Ucely, véetné Michani kanal, Oprav a Efektu.
Opravy Ize pourzit jak na polozky v knihovné, tak i na klipy na casové ose projektu filmu Ci
disku. Efekty Ize pouZit pouze na klipy na Casové ose.

Synchronni video

Pokud pro aktualné vybrany zvuk existuje synchronni video (pokud jste napfiklad pouZili
funkci Oddélit zvuk v mistni nabidce videoklipu na Casové ose), pfi praci se zvukem na
panelu Editor se zobrazuje i video na panelu Prehravac.

Smésovac kanalu

Smeésovac kanald umoznuje upravit Urovné a presmeérovat zvukove signaly z plvodnich
pfifazeni kanald do novych. Smésovac kanald mizete pouzit napfiklad k zhusténi
samostatnych stereofonnich kanall do levého nebo pravého monofonniho kanalu.

Pokud potiebujete funkce, které smésovac kanall neposkytuje, zvazte moznost pouzit u
klipu efekt Sprava kanall. Informace o Spravé kanall naleznete v tématu “Zvukové efekty”
on page 192.

Upravy trovné: Chcete-li nastavit Grover prehravani klipu, kliknéte na jezdec pod indikatory
Urovné. Nastavena uroven bude pouzita vzdy, kdyz tento klip prehrajete nebo jej pouzijete
na ¢asové ose. Cervena oblast na indikatorech pfedstavuje pfemodulovani zvuku, kterému
byste se meli pokud mozno vyhnout. Jestlize chcete zjistit maximalni Uroven, kterou lze
bezpecné pouzit, kliknéte na tlacitko pro normalizaci .

Stereo: Tato rozeviraci nabidka obsahuje vSechny moznosti pro presmerovani zvukovych
signall, jako je vyména kanald (napf. prohozeni levého a pravého kanalu), nebo pro slouceni
dvoukanalového stereofonniho signalu do jednoho monofonniho kanalu.
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o Default
No Preset
Default
Stereo To Left
Stereo To Right
Swap Channels
Left To Dual-Mono

Right To Dual-Mono

Rozeviraci nabidka Stereo s mozZnostmi pfesmérovani kandld.

Tlacitko Normalizovat [fll: Tlacitko normalizace se pouziva ke kontrole vzorkd nacteného
zvuku za Ucelem urceni mnozstvi jednotného zvyseni, které Ize pouzit, aniz by doslo k
premodulovani (nezadoucimu digitalnimu ofiznuti) kteréhokoli vzorku. Na rozdil od
komprese a stanoveni meznich hodnot, které upravuji dynamiku zvukového materialy,
zachovava normalizace dynamiku diky jednotnému zvétseni (nebo zmenseni) amplitudy.

Graf zvukové viny a frekvencni spektrum

Graf zvukové viny staticky ukazuje, jak se v pribéhu casu méni amplituda zvuku.

Graf zvukové viny ukazuje zmény urovné zvuku v pribéhu doby. U stereofonniho
zdznamu je graf vodorovné rozdélen tak, jak je zndzorneéno na obrdzku. Levy kandl se
nachazi nejvyse.

Alternativni dynamické zobrazeni stejného zvukového materialu poskytuje zobrazeni
frekvencniho spektra, které ukazuje zmeny slozeni spektra zvuku béhem jeho prehravani.

Frekvencni spektrum rozklada zvukové signaly podle frekvencnich pdsem a zobrazuje
Urover zvuku v jednotlivych pdsmech. NiZsi frekvence jsou nalevo. Urovné vybuzeni se
zobrazuji jako malé policko nad jednotlivymi hlavnimi pruhy, u kterych bylo v pribéhu
nékolika uplynulych sekund zjisténo maximdlni vybuzeni zvuku.
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Opravy zvuku

Néstroje pro opravy zvuku na panelu Editor jsou: Ekvalizér, Upravy, Kompresor,
Roztahnuti, De-esser a Redukce Sumu. Opravy mlzete pouzit na polozky v knihovné i na
klipy na casové ose. Velka ¢ast ovladacich prvk( oprav je spolecna pro rlizné funkce.

Ekvalizér

Ekvalizéry jsou v principu podobné ovladacdm vysek a bas zvukového systemu, nabizeji
vsak dokonalejsi moznosti nastaveni. Tento ekvalizér rozdéluje spektrum zvuku do péti
frekvencnich pasem, z nichz kazdé ma stfed na urcité frekvenci a Ize u n€j nastavit Uroven
zesilen.

Channel Mixer Ef

© Equalize @ Adjustments € Compressor @

Select preset No Preset =

High
Hi Mid
Mid

Lo Mid

20000Hz

©

Ovladaci prvky ekvalizéru. Knofliky umozriuji nastaveni zisku a frekvence, stejné jako
hodnoty ofiznuti bast a vysek.

Vybér predvolby: V rozeviracim seznamu Ize vybrat jednu z mnoha pevné danych
predvoleb: MZete napfriklad vybrat efekt ,hlasu z telefonu”.

Zesileni: Pomoci parametru Zesileni mizete urcit, do jaké miry budou jednotliva frekvencni
pasma obsazena v celkovém zvuku (od —18 do +18).

Frekvence: Parametr Frekvence umoznuje zadat stfedovou frekvenci jednotlivych pasem.

Oriznout basy a Ofiznout vysky: Tyto ovladace zcela odstranuji frekvence pod nebo nad
stanovenou hodnotou. Vychozi hodnoty povoluji vSechny frekvence.

Upravy

Jediny parametr, ktery nastroj Upravy poskytuje, je LFE (Subwoofer). Diky nému Ize u
konkrétniho klipu aktivovat nebo deaktivovat kanal Subwoofer nebo setrvat u nastaveni
knihovny urceného pfi importu.
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Kompresor

Kompresor vyrovnava okamzik po okamziku dynamiku zvukového signalu, pficemz snizuje
hodnoty hlasitych Casti a soucasné obvykle zesiluje celkovy zvuk. Vysledkem je dojem
silngjsiho signalu, i kdyz drovné vybuzeni nejsou vyssi nez pred kompresi. Mirna komprese
se velmi Casto pouziva pfi Uprave zvuku hudebnich stop. Kompresi Ize kreativné pouzit
mnoha zpUsoby, v zavislosti na materialu.

Vybér predvolby: U filtru pro kompresi Ize vybirat z fady pfedem vytvorenych sad
parametrq.

Pomeér: Tento ovladaci prvek nastavi pomér komprese, coz je Uroveh komprese pouzita u
Casti vstupniho signalu, které prekracuji nastavenou hodnotu Prah. Napfiklad pomér
komprese 2:1znamena, ze pri zvyseni Urovne zdroje o 2 dB nad prahovou hodnotu se Uroven
na vystupu zvysi pouze o 1dB. Povoleny rozsah je 1:1 (bez komprese) az 100:1 (silné omezeni).

Prah: VSechny Urovné prekracujici tuto nastavenou hodnotu jsou snizeny o hodnotu
nastavenou u moznosti Pomer. Ztracenou uroven je mozné kompenzovat pomoci celkového
zesileni ovladacem Zesileni.

Nabéh a Dobéh: Moznost Nabéh fidi, jak rychle kompresor reaguje na zvukovy signal, ktery
prekrocil prahovou hodnotu. Vy3si hodnoty zpozdi spusténi komprese, takze napfriklad
kratky nabeh klavirniho tonu zlstane Cisté rozeznatelny a soucasné bude jako obvykle u déle
trvajicich zvuk( pouzita komprese. Dobéh fidi rychlost, s jakou se komprese vypina, kdyz
signal klesne pod prahovou hodnotu.

Zesileni: Upravy zesileni je nejlepsi provadét az po provedeni komprese.

Ohyb krivky: Vy3si hodnota ohybu kfivky zajisti postupné zvysovani komprese béhem
priblizovani k prahové Urovni zvuku a oddalovani od této Urovne, nedojde tedy k nadhlému
zapnuti komprese v plném rozsahu. Zméni se tak tonova kvalita zvuku, u kterého byla pouzita
komprese.

Roztahnuti

Funkce Roztahnuti snizuje zesileni signalQ, které se nachazeji pod zvolenou prahovou
hodnotou. Roztahnuti predstavuje Setrngjsi zplsob snizeni hlucnych nizkodrovnovych
signald nez pfi nahlém ofiznuti prahové hodnoty.

Vybér predvolby: Lze vybirat z fady predem vytvorenych sad parametrQ.
Pomeér, Prah, Nabéh, Dobéh: Tyto parametry maji stejny vyznam jako u funkce Kompresor
(viz vyse).

Rozsah: Ridi maximalni moznou redukci zesileni (ztlumeni).
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Blokovani: Urcuje, jak dlouho zlstane roztahnuti aktivni po pocatecnim nabéhu. Zvyseni
této hodnoty je uzitecné, kdyz jsou mezi hlasitéjsimi signaly kratké prestavky nebo o hodné
tissi pasaze, které by neméely byt zesileny. Pfi takovém pouziti funguje roztahnuti jako
pohlcovac Sumd.

De-esser

Tento zvukovy filtr nenapadné odstranuje rusivé vyrazne sykavky ze zaznamu mluvené reci.
Parametry, které jsou k dispozici, umoznuji efekt individualné jemné upravit.

Vybér predvolby: Lze vybirat z fady pfedem vytvorenych sad parametr.

Frekvence: Timto otocnym ovladacem nastavite frekvenci, nad jejiz hodnotou se pouZije
funkce De-Esser.

Rozsah: Tento otocny ovladac ridi maximalni ztlumeni, které se pouzije u zjisténych
vyraznych sykavek.

De-Esser —
Noise Reduction

Select preset No Preset
No Preset Select preset

Mo Preset

Freque
e Defautt

Level

Autohdapt
Remaove Wind

Nastaveni a predvolby pro opravy zvuku pomoci funkci De-esser a Redukce sumu

Redukce sumu

Pomoci filtru redukce Sumu mdzete sniZit nebo odstranit nezddouci Sum na pozadi. Tento
filtr reaguje dynamicky na zmény mnozstvi a druhd SumU v materiélu.

Redukci Sumu Ize pouzit u celé fady problémU(. Dosazené vysledky se vsak mohou liit v
zavislosti na zdrojovém materiélu a pficiné vzniklych problémd. V. mnoha pfipadech Ize
vysledky dale optimalizovat pomoci cileného pouziti parametrl Uroven a Jemné doladéni.

Protoze mUze chvili trvat, neZ se nové nastaveni projevi, provadéjte zmény pomalu a v
malych krocich a peclivé si kazdou zménu poslechnéte.

Vybér predvolby: Lze vybirat z fady pfedem vytvorenych sad parametrd.

Uroven: U videozaznam( pofizenych v exteriéru, kde se objekty nachéazeji daleko od
mikrofonu, se Casto vyskytuji problémy zplsobené nadmérnym Sumem na pozadi. Ten mulze
byt dokonce tak silny, Ze prekryje zvuky, které vas zajimaji, napriklad hlasy osob. Za stejnych
podminek se mdze provozni hluk samotné videokamery nebo fec jeji obsluhy zesilit na
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neunosnou Uroven. Zkuste pouZit rizné Urovné Redukce Sumu, dokud u zdrojového
materialu nedosahnete nejlepsiho mozného vysledku.

Automatické prizplsobeni: KdyZ je tato mozZnost aktivni, funkce Redukce Sumu se
automaticky a dynamicky pfizpUsobi typu a mnozstvi Sumu v materiélu. Pokud je vybrana
moznost Automatické prizpGsobeni, moznost Jemné doladéni bude ignorovana.

Jemné doladéni: Tato moznost fidi velikost opravy. Jeji Gcinek ma vyznam pouze pfi pouZiti
nizSiho nastaveni hodnoty Uroven a nema vibec zadny Ucinek, pokud je aktivni moznost
Automatické prizptsobeni.

Odstranit vitr: Toto policko zaskrtnéte, pokud chcete aktivovat filtr, ktery v aktualnim zvuku
zeslabi zvuk vétru a podobné zvuky na pozadi.

Zvukové efekty

Zvukové efekty najdete na panelu Knihovna v ¢asti Efekty > Zvukové efekty. Jednim ze
zpUsobu, jak pridat efekt k projektu, je pretahnout jej z knihovny do libovolného zvukového
klipu na casové ose (vCetné videoklipl se synchronnim zvukem). Jinym zplsobem je vybér
klipu na casové ose, volba moznosti Efekt > RozsSifeni > Zvukové efekty na panelu Editor
a kliknuti na miniaturu efektu.

[# Editor

Effects
my fx compaositions

Favorites
Equalizer (Heavy)

Grungelizer

New

Camera ,'

Zvukové efekty v knihovne

Celkové je rozhrani pro zvukové efekty Uplné stejné jako pro videoefekty. Spolecné funkce
zde nejsou uvedeny. (Viz Cast "Efekty” on page 119.) Nékteré zvukove efekty, napriklad
Ekvalizér a De-esser, funguiji také jako nastroje pro opravy. Ty jsou popsany v Casti “Opravy
zvuku” on page 189. Nyni se podivame na ostatni zvukové efekty.

Sprava kanalt: Zakladni funkci tohoto efektu je smérovani stereofonniho zvukového signélu.
Umoznuje propojit jeden (levy nebo pravy) nebo oba vstupni kanaly s jednim nebo obéma
vystupnimi kanaly. Efekt Sprava kanall déle nabizi predvolby uréené ke zvlastnim ucellim,
napriklad obraceni faze a odebrani hlasu — efekt ,karaoke”.
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Chorus: Efekt Chorus vytvari bohatsi zvuk opakovanym vkladanim ,ozvén” do zvukoveho
proudu. Nastavenim vlastnosti, napfiklad frekvence opakovani ozvén a snizeni hlasitosti od
jednoho opakovani k dalSimu, je mozné dosahnout rdznych vysledkd, véetné zvuk( s
modulovanymi efekty na zplsob flangeru a dalSich specialnich efekta.

Ekvalizér: Ekvalizér se podoba opravnému filtru Ekvalizér a umoznuje nastavit Zesileni
(pomoci otocnych knoflik) pro jednotliva frekvencni pasma (zacatek pasma je oznacen
¢islem nalevo od knofliku). Dalsi informace o ekvalizaci zvuku naleznete v ¢asti “Ekvalizér” on
page 189.

Grungelizer: Efekt Grungelizer pfida do zaznamu sumy a rusivé zvuky. MZe vase klipy
prevést do podoby, kdy budou znit jako z radia s velmi Spatnym pfijmem nebo jako by byly
prehravany z velmi opotfebené a poskrabané gramofonové desky.

Vyrovnani rozdil(i: Tento efekt pomaha kompenzovat bézny problém pfi zédznamu zvuku
pro videofilmy: nevyrovnanou hlasitost riznych zaznamenanych prvk pivodniho zvuku.
Vas komentar pfi nataceni videa mdze byt napfiklad zaznamenan tak hlasité, ze prehlusi
ostatni zvuky.

Zakladni predpoklad pouziti efektu Vyrovnani rozdild spociva v nalezeni cilové hlasitosti
nékde mezi hlasitymi a tichymi zvuky v originalnim klipu. Pod touto hlasitosti funkce
Vyrovnani rozdild zvysi plvodni Uroven o fixni pomeér. Nad cilovou hlasitosti pracuje efekt
Vyrovnani rozdild jako kompresor, ktery pavodni Uroven snizuje. Peclivym nastavenim
parametr( Ize vyrazné zlepsit vnitfni rovnovahu zvuku.

Ozvéna: Efekt Ozvéna simuluje efekt prehravani zdrojového zvuku v mistnosti urcité velikosti
a s urcitym odrazem zvuku. Interval mezi okamzikem, kdy posluchac slysi plvodni zvuk a kdy
slysi prvni ozvény, je ve vétsi mistnosti delSi nez v mensi mistnosti. Rychlost odeznéni ozveny
zavisi jak na velikosti mistnosti, tak na odrazivosti stén.

Predvolby efektu Ozvéna jsou pojmenovany podle typu mistnosti, kterou simuluji: od kabiny
osobniho automobilu az po obrovskou podzemni jeskyni.

Stereo ozvéna: Tento efekt umoZznuje samostatné nastavit zpozdéni pro levy a pravy kanal.
Poskytuje take ovladaci prvky zpétné vazby a vyvazeni, ktere umoznuji vytvorit celou radu
zajimavych zvukd.

Sifeni sterea: Tento efekt umozZfuje zdanlivé zUzZit nebo rozéifit stereofonni poslechové pole
ve zvukovém klipu. Nejcasteji se tento efekt pouziva k vytvoreni smiseného zvuku, ktery zni
otevienéji a prostorovéji.

Zvuk na c¢asoveé ose

Kdyz kliknéte na tlacitko Smésovac zvuku [l na panelu nastroju casové osy, ziskate pfistup
k Urovnim hlasitosti a stereofonni nebo prostorové poloze jednotlivych klipt ve stopé i s
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moznosti vyuziti klicovych snimk{. Celkova hlasitost viech zvukovych stop se zobrazuje ve
spodni casti zahlavi Casové osy.

Prostorovy zvuk

Nastroj Panorama poskytuje plné prostorové moznosti. Maximalni flexibilitu zajistuje
moznost umistit zvuk libovolného klipu podle potfeby do dvourozmérného poslechového
pole — zepfedu dozadu i zleva doprava.

Vlyskakovaci okno Panorama muzete oteviit kliknutim na tlacitko Panorama na
zvukové stopé, kdyz je aktivni reZim Smesovace zvuku.

Jestlize michate zvuk kazdého klipu jako pro prostorové prehravani, budete moci i nadale
vytvorit vystupni soubor filmu se stereofonni zvukovou stopou, ktera vyuziva pouze
informace o vyvazeni mezi pravou a levou stranou. Pokud se potom rozhodnete zaznamenat
projekt na disk DVD, bude prostorovy zvuk ve formatu 5.1 jiz dokoncen. Dalsi informace o
nastroji Panorama naleznete v Casti “Panorama” on page 195.

Funkce zvuku na c¢asové ose

Vedle funkci spravy stop obsahuje oblast zahlavi ¢asové osy také fadu ovladacich prvkd
zvuku.

Celkova uroven prehravani

Pod zahlavimi stop na Casové ose se nachazi indikator celkové Urovné prehravani. Pri
zobrazeni nahledu projektu se zde zobrazi celkovy vystup ze vsech stop tak, jak jsou aktualné
namichany.

AV Track (2)

AV Track (3)

A/ Track (4)

22 16 -10

Pod zahlavimi stop na casové ose se nachazi indikator celkové urovne prehravani.
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Rezim Smésovace zvuku

Urover stopy: Levy jezdec slouzi k nastaveni vystupni Grovné stopy jako celku. Vychozi
hodnotu miZete obnovit po poklepani na jezdce — na plvodni hlasitost klipu ve stopé se
pouziji zadné celkové zmény.

Uroven klipu: Druhy jezdec nastavuje Grover aktualniho klipu v pozici jezdce. Pokud neni na
stopé aktualné vybran zadny klip, tento druhy jezdec neni k dispozici. Kfivku hlasitosti klipu
Ize ovladat pomoci klicovych snimkd, jak je uvedeno v bezprostredné nasledujici casti. Kdyz
se pouziva klicovani, jezdec Urovné klipu vytvari nové klicové snimky nebo méni umisteni
stavajicich snimka.

Chcete-li aktivovat klicovani zvuku pro zvukovou stopu, kliknéte na ikonu diamantu.

Panorama

V tomto nastroji Ize regulovat zdanlivé umisténi zdroje zvuku ve vztahu k posluchaci v
= ramci prostoroveho poslechového pole. Stejné jako nastroj pro hlasitost klipu funguje s
klicovymi snimky pfifazenymi ke klipu, a je tedy aktivni pouze tehdy, kdyz je jezdec ¢asové
osy umistén na zvukovem klipu nebo videoklipu se synchronnim zvukem. Kfivka Urovné pro
zmeény panoramovani ma modrou barvu.

Pro Ucely Uprav Casové osy se veskeré panoramovani provadi v rezimu prostorového zvuku,
proto budete vzdy pouzivat pouze jednu verzi ovladacich prvkd funkce Panorama.
Prostorové panoramovane klipy Ize po dokonceni Uprav projektu dale michat a vytvaret tak
dalsi konfigurace vystupu. Diky tomu mdzete pracovat s jedinou sadou voleb panoramovani
pro vSechny formaty, které mizete pripadné vytvorit.

Zmeény provedené timto nastrojem se vztahuji pouze na aktualni klip. Zastavaji u klipu i v
pripadé, Ze jej presunete nebo zkopirujete na jinou stopu.

Chcete-li otevrit nastroj Panorama, kliknéte na ikonu mrizky v zahlavi stopy, kdyz je aktivni
rezim sméesovace zvuku. Pokud se na stopé v pozici jezdce nenachazi zadny klip, toto tlacitko
neni aktivni. Zdroj zvuku je oznacen modrym bodem na dvourozmeérné mrizce. Posluchac se
nachazi ve stfedu a diva se smerem dopredu.

Zvuk a hudba 195



PANNER - A/V Track (3)

Dialeg Mode v

Umisténi zvuku klipu pomoci nastroje Panorama v dialogovém rezimu. Vsimnéte si, Ze ikony
prednich rohovych reproduktord jsou prisvitné, coz znamend, Ze v tomto rezimu nejsou tyto
reproduktory pouzity. PFi zde uvedeném nastaveni bude posluchac zvuk této stopy slyset
zprava.

Seznam vybéru

V rozeviracim seznamu v horni ¢asti okna Panorama jsou k dispozici tfi zplsoby rozdéleni
zvuku v sadé Sesti prostorovych reproduktord.

Moznost 5.1 predstavuje nejlepsi nastaveni pro obecné Ucely poskytujici pfirozenou
reprodukci zvuku. Pouziva se u obecnych zvuk( prostredi, jako je Stékani pst ¢i projizdéni
aut. P&t hlavnich reproduktor(i je pfedstavovano ikonami v pracovni oblasti. Sesty
reproduktor LFE (efekty nizké frekvence) ma velmi nizky zvuk, ktery neumoznuje vnimani
smeru. Jeho Uroven v prostorovém zvuku je ovladana jezdcem pod pracovni oblasti.

Moznost Vypnout stredovy kanal predstavuje preferované nastaveni pro vytvoreni
pUsobivé hudebni stopy.

Dialogovy rezim kombinuje stfedovy reproduktor s dvéma dalSimi vzadu. Tato kombinace
je vhodna pro dialog mezi vice mluvcimi.

Pracovni plocha nastroje Panorama

Hlavni ¢ast okna Panorama schematicky zobrazuje poslechovou oblast s typickym
usporadanim reproduktord. lkona kfizku ve stfedu oblasti oznacuje umisténi posluchace.

Modry ovladaci bod nastavuje pozici zdroje zvuku. Symboly reproduktor( na okraji pracovni
oblasti ukazuji typické prostorové usporadani reproduktord 5.1 s obrazovkou nahore.

Chcete-li ovladat pozici zdroje zvuku v jednom rozméru — vodorovné nebo svisle — pouzijte
jezdec v dolni ¢i prave casti pracovni oblasti.

Kanal LFE: Prostorovy zvuk podporuje specialni kanal subwooferu (ten je v oznaceni 5.1
predstavovan casti .1), ktery umoznuje u specialnich efektd zesilit nebo omezit nejnizsi
frekvence. Rozsifeni LFE se ovlada jezdcem pod pracovni oblasti. Lidské ucho neni schopno
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zaznamenat umisténi téchto nizkofrekvencnich zvukd, proto LFE nema pfifazenou
prostorovou pozici.

Tlacitka klicovych snimkd: Tlacitka klicovych snimk v dolni ¢asti panelu umoznuji pridat Ci
odebrat klicové snimky a pfechazet mezi nimi. Nachazite-li se na pozici existujiciho klicového
snimku, symbol Pfidat se automaticky prepne na Odstranit.

Hudba na pozadi ScoreFitter

2 Nastroj ScoreFitter aplikace Pinnacle Studio automaticky vytvofi hudbu na pozadi ve

=8 vami vybrané kategorii. V dané kategorii mizete vybrat jednu z nékolika skladeb a u
skladby potom nékterou z jejich verzi. Seznam dostupnych verzi také zavisi na zadané délce
trvani hudby na pozadi.

Select which c

Category Version
Ambient American Vista

Classical Dreams Of Olympia Creepin Up
Electronica Dreamscap Time of My Life
Ethnic On Memory Highway Can't Stop Now

Folk/Traditional Sultry Night

Inspirational The Grand Entrance Train Unstoppable
Jazz{Blues Waltz Of Spring Gettin Hot In Here
Novelty Xtreme Challenges

Stingers

World

Preview ‘ Add to Movie

Okno Scorefitter. Vyberte kategorii, skladbu a verzi a potom kliknéte na tlacitko Pridat
do filmu.

Pokud chcete vytvorit hudbu pro urcitou sadu klipQ, nejdfive tyto klipy vyberte a potom
kliknutim na tlacitko Vytvorit skladbu otevrete nastroj ScoreFitter. (Chcete-li vybrat cely film,
pouzijte prikaz Editace > Vybrat vse nebo stisknéte kombinaci klaves CTRL+A.) Celkova
délka vybranych klipQ urcuje pocatecni nastaveni doby trvani hudby. Tuto hodnotu vsak Ize
kdykoli upravit trimovanim klipu na casové ose nebo Upravou pole Doba trvani prfimo v
nastroji.

V néstroji ScoreFitter vyberte ze seznam( kategorii, skladbu a verzi. Kazda kategorie nabizi
vlastni vybér skladeb a kazda skladba ma vlastni vybér verzi. Pomoci tlacitka Nahled si
mUzZete skladbu prehréat, kdyZ je nastroj spustén.

Do pole Nazev zadejte nazev klipu, a je-li tfeba, upravte jeho délku v poli Délka. Vytvoreny
hudebni klip bude upraven tak, aby presné odpovidal vybrané délce.
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Po provedeni vybeéru kliknete na tlacitko Pridat do filmu. Bude vytvoren novy klip v aktivni
stopé, ktery bude umistén do pozice aktualniho ¢asového indexu (jak je zndzornén jezdcem
na Casové ose a hahledovym snimkem prehravace).

Nastroj Komentar

Nahrani hlasového komentare v aplikaci Pinnacle Studio je stejné snadné jako napfriklad
telefonovani. Staci otevrit nastroj Komentar, kliknout na tlacitko Nahravat a zacit mluvit
do mikrofonu pfipojeného k pocitaci.

Komentar mlzete nahravat béhem sledovani filmu, takze vas text bude odpovidat akcim na
obrazovce. Pomoci mikrofonu Ize v tomto nastroji take rychle zaznamenat hudbu, ktera zni
ve vasem okoli, nebo podomacku vytvorené zvukove efekty.

Pfed nahravanim zvukl pomoci nastroje Komentar je nutné pfipojit mikrofon k vstupnimu
konektoru zvukové karty pocitace. Prohlédnéte si scény videa svého filmu a rozhodnéte, kde
ma hlasovy komentar zacinat a koncit. Jakmile budete pfipraveni, oteviete nastroj Komentar.

Na casové ose projektu zvolte pocatecni bod. MUZete to provést tak, Ze vyberete klip,
zacCnete prehravat film a zastavite jej v pozadovaném misté nebo posunete jezdec na Casové
ose.

Umistéte mikrofon na vhodné misto a pfipravte jej k pouziti. Zkuste fici zkusebni frazi, kterou
oveéfite Uroven hlasitosti zaznamu (viz nasledujici ¢ast Hlasitost komentare). Pokud jste
spokojeni, kliknéte na tlacitko REC (popis tlacitka se beéhem nahravani zméni na Zastavit).

Zobrazi se trisekundové odpocitavani a potom se v prehravaci zacne prehravat film.
Namluvte komentar a po dokonceni kliknéte na tlacitko Zastavit.

Nyni se zobrazi dotaz, zda chcete zaznam uchovat. Odpovite-li kladné, klip komentare bude
pfidan do knihovny a bude také automaticky umistén do stopy komentare na ¢asové ose
projektu.

Voice Over Tool

¢

' Mute all audio

Filename:
VoiceOver

I C\User

Nastroj Komentar je pfipraven ke spusteni. Stacijen kliknout na tlacitko REC, napocitat
do tri soucasné s aplikaci a zacit mluvit.
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Dalsi ovladaci prvky

Hlasitost komentare: Behem nahravani sledujte zobrazeni indikatoru Urovné vybuzeni,
abyste meli jistotu, ze mikrofon generuje silny signal, ktery vSak neni premodulovany.
Sledujte tento indikator a ujistéte se, Ze se hlasitost nahréavani nedostane na pfilis vysokou
nebo nizkou Uroven. Barva indikatoru se meni od zelené (modulace 0-70 %) pres Zlutou az
po Cervenou.

Nazev souboru: Pomoci tohoto textového pole mizete pfedem zadat nazev souboru, ktery
se pouZije pro zvukové soubory komentare. Prvni soubor bude mit vami zadany nazev, a
pokud nazev nezménite, nasledujici soubory budou mit Ciselnou pfiponu (napriklad
Komentar (1)). Toto Cislo se s kazdym zaznamenanym komentarem zvysi.

Umisténi: Po kliknuti na ikonu sloZzky mizete prejit do nové slozky v systému soubor(, ktera
slouzi k ukladani klipt komentara.

Jezdec hlasitosti zaznamu posunte podle potreby tak, aby byl zajistén spravny rozsah. Tento
jezdec se nachazi pfimo pod indikatorem vybuzeni. Obecné plati, ze byste meli udrzovat
hodnoty vybuzeni zvuku ve Zlutém pasmu (71-90 %) a vyhybat se pasmu cervenému (91-100
%).

Vypnout zvuk: Chcete-li nahrat komentar, stavajici zvuky ve zvukové stopé filmu mohou byt
rusivé. Toto zaskrtavaci policko umoznuje béhem nahravani Uplné vypnout zvuk na casové
ose.

Pouzivani funkce Ducking k automatickému prizptsobeni

hlasitosti

Funkci Ducking Ize pouzit k automatickému zeslabeni jedné ze stop, aby byla druha stopa
lépe slyset. Pokud napfiklad méte projekt videa zahrnujici hudbu a komentar, mlzete pouzit
funkce Ducking k automatickému snizeni hlasitosti hudby, kdyz hovofi vypravéc. MizZete
nastavit prahovou hodnotu, ktera spusti funkci Ducking a mazete pfizpUsobit, o kolik se
hlasitost stopy v pozadi snizi.
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Audio Ducking

AV Track (1)

Apply to selected clips * Apply to entire Timeline

Pouziti funkce Ducking

1 Na casove ose vyberte stopu, na kterou chcete pouzit funkci Ducking (selektivné snizit
hlasitost zvuku), a klepnéte na tlacitko Duckingf¥§ na panelu nastrojd.

2 V dialogovém okné Ducking vyberte v ramecku Hlavni stopa hlavni stopu, kterd ma byt
slyset.
3 PfizpUsobte nasledujici ovladaci prvky:

« Uroven duckingu — urcuje snizeni hlasitosti. Vy3éi hodnoty maji za nasledek nizsi
hlasitost.

* Prahova hodnota — urcujte Uroven hlasitosti hlavni stopy, ktera spusti snizeni hlasitosti
ostatnich stop. Abyste dosahli pozadovaného vysledku, mize byt nutné s nastavenimi
experimentovat.

« Nabéh — uréuje dobu poklesu hlasitosti na nastavenou Uroven duckingu po dosazeni
Prahové hodnoty.

« Utlum - uréuje dobu zotaveni na normalni troven hlasitosti z Urovné duckingu

Pokud chcete pouzit ducking na vsechny zvukové stopy kromeé té hlavni, zapnéete

moznost Pouzit na celou ¢asovou osu. Chcete-li ducking pouZit jen na vybranou stopu,

zapnéte moznost Pouzit na vybrané klipy.

V tomto prikladu je horni stopa stopou komentdre, kterd je nastavena jako hlavni stopa.
Funkce ducking byla pouzita na stopu hudby dole pro selektivni snizeni hlasitosti
hudby, kdyz vypravec hovori ve stopeé komentare, jak je oznaceno modrou zvukovou
vinou. Zelena linka reprezentuje troven hlasitosti a zobrazuje, kde nastanou zmény
hlasitosti.
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Odebrani funkce Ducking

+ Na Casové ose klepnéte pravym tlacitkem na stopu, na kterou je pouzita funkce Ducking,
a vyberte volbu Odebrat ducking.
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Projekty disku

Pfi vytvareni projektd disku neni nutné se drzet klasické myslenky filmu, ktery se promita v
pevne ur¢enem sledu od zacatku do konce. Nyni se mohou divaci rozhodnout, na kterou cast
filmu se chteji podivat a v jakém poradi.

Vytvareni diskU je proces, pfi némz je navrzena a vytvorena struktura, ktera tuto interakci
umoznuje. Aplikace Pinnacle Studio nabizi automatizované funkce, které usnadnuji vytvareni
obsahu, ale zéroven vam davaji plnou kontrolu.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

 Projekty diskd MyDVD

« Karta Vytvofit DVD (starsi funkce)

« Sablony menu (star$f karta Vytvofit DVD)

« Menu disku (starsi karta Vytvorit DVD)

« Pridani menu disku (starsi karta Vytvorit DVD)

» Nahled menu disku (starsi karta Vytvofit DVD)

« Editace menu na casové ose

» Znacky menu na casoveé ose (starsi karta Vytvorit DVD)
« Nastroje pro vytvareni disku (starsi karta Vytvorit DVD)
 Prdvodce kapitolou (starsi karta Vytvofrit DVD)

« Editor menu (starsi karta Vytvorit DVD)

« Tlacitka menu (starsi karta Vytvorit DVD)

« Modul disku (starsi karta Vytvorit DVD)

Projekty diskd MyDVD

Ze svych projektd Pinnacle Studio mUzete snadno vytvorit disky tak, Ze je vyexportujete do
MyDVD. MyDVD je aplikace pro snadnou tvorbu diskd, kterd pouziva Sablony usnadnujici
vytvareni profesionalnich projektd diskd zahrnujicich menu a hudbu. Dalsi informace
naleznete v tématu “Vystup do MyDVD" on page 255.

V aplikaci Pinnacle Studio mUZete pridat znacky kapitol, které se pfenesou do projektu
MyDVD.
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Vytvoreni projektu disku

1 Provedte jednu z nasledujicich akci:
* Vybérem Soubor > Novy > Disk zacnéte praci na novém diskovém projektu.
» Mate-li uz na Casové ose otevieny projekt filmu, kliknéte na panelu nastroji ¢asové osy
na tlacitko Otevfit panel nastroji Vytvofit DVDE).
2 Vytvorte svUj diskovy projekt pomoci stejnych technik a nastrojd, jako by $lo o projekt
filmu.

3 Exportujte svij diskovy projekt kliknutim na tlacitko Export do MyDVD pod panelem
nastrojl casové osy.

Pridani znacek kapitol do diskového projektu

1 Zkontrolujte, Ze mate na casové ose otevieny spravny projekt, a Ze je stisknuté tlacitko
Otevfit panel nastroju Vytvofit DVD [}

2 Pomoci jezdce prehravani se posunte na snimek, ke kterému chcete pridat znacku
kapitoly.

3 Na panelu nastroju casové osy klepnéte na tlacitko Vytvofit znacku kapitol [
V pruhu mezi panelem nastrojd Casové osy a jezdcem prehravani se objevi znacka.

[

Pokud chcete kapitolu pojmenovat, zadejte novy nazev do pole kapitoly na panelu
nastrojl casové osy.

Znacku kapitoly mUzete odstranit tak, Ze na ni prejdete pomoci tlacitek se Sipkami vedle
nazvu kapitoly a kliknete na tla¢itko Odstraiite zna¢ku kapitoly [}

Karta Vytvorit DVD (starsi funkce)

Ackoli se doporucuje, abyste své diskové projekty exportovali do aplikace MyDVD, mizete
také pouzit kartu Vytvorit DVD z predchozich verzi aplikace Pinnacle Studio tak, Ze ji
povolite pomoci moznosti Nastaveni > Ovladaci panel > Starsi moznosti. Ve spodni Casti
stranky kliknéte na tlacitko Povolit u polozky Starsi rezim autora.
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Karta Tvorba v aplikaci Pinnacle Studio.

Sablony menu (starsi karta Vytvofit DVD)

Sablony nabidky z panelu Knihovna (pouze na karté Tvorba) si mdZete vybrat zvolenim
kategorie Nabidky disk{ na navigacnim panelu knihovny. Mlzete zobrazit ndhled nabidek
a dalSich médii na panelu Prehravac a upravovat interakce nabidky.

Jesté nize se nachazi panel nastrojl casové osy se vsemi ovladacimi prvky karty Upravit a
dalsimi ovladacimi prvky nutnymi k tvorbé menu diskl. Pod panelem nastrojd ¢asové osy se
nachazi tfi navigacni nastroje: seznam menu, ve kterém se ukladaji menu vaseho projektu,
Navigator a scénar.

Zobrazit Ize jen jeden nastroj, tedy pouze Navigator, scénar nebo seznam menu. Tuto oblast
Ize také zcela skryt. K ovladani pouzijte voli¢ nastroje navigace pobliz levého okraje panelu
nastrojl Casové osy. Pod oblasti navigace se nachazi casova osa médii, ktera se stanou
zakladnim obsahem vaseho disku. VSechny prvky vyuzivaji plnou Sifku okna.

Menu disku (starsi karta Vytvorit DVD)

Zakladni funkci, ktera umoznuje vytvareni disku, je menu. Konkrétni disk mdze mit jedno
menu, nékolik nebo velky pocet menu. Jednotliva menu mohou obsahovat staticky obrazek
nebo kratkou smycku videa. Divak m(ze vybrat oblasti v rdamci menu, které se nazyvaji
tlacitka, a aktivovat pomoci nich dalsi obsah na disku.

Pomoci nékterych tlacitek Ize pokracovat v pfehravani od zadaného mista (tzv. kapitoly) na
casove ose filmu. Tato tlacitka kapitol Casto zobrazuji snimek miniatury nebo smycku videa,

Projekty disku 205



aby mél divak lepsi predstavu o jejich obsahu. Pokud se béhem prehravani objevi navratova
znacka, bude divak presmérovan zpét do menu.

Dalsi tlacitka umoznuji prejit do jiného menu nebo na jinou stranku stejného menu.
Prochazeni diskového obsahu libovolného rozsahu Ize usnadnit pomoci vicestrankovych
menu, v nichz se na kazdé strance zobrazuje nékolik tlacitek kapitol spolecné s automaticky
spravovanymi navigacnimi tlacitky. Celkovy pocet kapitol a navratovych znacek je u kazdého
vysledneho dila omezen na 99.

Seznam menu

Na rozdil od klipi na ¢asové ose nejsou menu vytvareného obsahu vézana na konkrétni bod
v Case. Prehravac diskl bude menu prehravat stale dokola, dokud uzivatel neprovede akci.

Vzhledem k tomu, ze menu nejsou vazana na cas, aplikace Pinnacle Studio nabizi seznam
menu (zvlastni oblast nad ¢asovou osou Editoru disk(), aby bylo mozné menu pro projekt
prizplsobit. Pfetazenim menu z knihovny do seznamu menu jej zpfistupnite pro pouziti v
projektu.

Navrh interaktivity menu

Vytvareny disk mize podle potfeby obsahovat jedno ¢i vice menu. Kazdé menu obsahuje
graficky odliSené oblasti (obecné nazyvané tlacitka), které mize divak aktivovat (napfiklad
pomoci navigacnich tlacitek na dalkovem ovladaci prehravace DVD).

Chovani tlacitek menu disku Ize nastavit pomoci ovlddacich prvk( v okné Editor disku.
Alternativné Ize vyvolat Privodce kapitolou, ktery vam umozni automaticky vytvorit a
nakonfigurovat sadu tlacitek podle zvoleného nastaveni.

Aktivace tlacitka bud’ spusti prehravani filmu od zvoleného bodu, nebo zobrazi jiné menu s

vlastnimi tlacitky. Mozné cile tlacitek menu:

+ Pozice na Casové ose: Pri aktivaci bude obnoveno prehravani od zvoleného snimku. Tato
pozice a obsah, ktery se v ni nachazi, se nazyvaji kapitola filmu.

+ Jiné menu: Libovolné tlacitko mize odkazovat na libovolné menu v seznamu menu.

+ Jina stranka stejného menu: Vicestrankova menu vzdy obsahuiji tlacitko Dalsi a
Predchozi pro navigaci mezi strankami.

Automatické vytvareni stranek

Pri vkladani novych odkazl na kapitoly do vicestrankového menu jsou dalsi stranky vytvareny
podle potreby automaticky. Zobrazuji se v seznamu menu vedle téch, ktere jiz byly v projektu
vytvoreny. Stranky, které patfi do stejného menu, jsou graficky propojeny. Chcete-li vlozit
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nové propojené kapitoly, pouzijte tlacitko Vlozit propojeni na panelu nastroji nebo Privodce
kapitolou.

[l o000 12 00 TG 0000 0000 3 G = [100:00:12.00 TC 000000 00 5

Your Text Here

= Play Movie

- Scene Selection

Hlavni menu a odpovidajici vicestrankové menu v prehravaci v knihovne

Dalsi a Predchozi: Menu podporuje vicestrankové chovani, a to diky existenci specialnich
tlacitek Dalsi a Pfedchozi. Chcete-li vytvorit vicestrankové menu z existujiciho hlavniho menu,
staci pridat tlacitka obou téchto typU. Podobné Ize odstranénim tlacitek Dalsi a Pfedchozi
(jednoho ¢i obou) z vicestrankového menu odebrat automaticke funkce.

Vicestrankova menu v seznamu menu

lkony vicestrankovych menu jsou v seznamu menu propojeny specialni grafikou. Ta
oznacuje, Ze jsou menu propojena, tj. Ze pomoci tlacitek Dalsi a Pfedchozi mizete v ramci
menu prechazet z jedné stranky do druhé.

Rozdélovani a spojovani: Chcete-li sousedici stranky menu vzajemné rozpojit, kliknéte na
spojovaci grafiku mezi nimi. Grafika je odebrana. Stranky nalevo od mysi zlstavaji v
pUvodnim menu, zatimco stranky napravo vytvofi nové, samostatné menu (s novou barvou
pozadi pro ikony menu). Chcete-li sousedici vicestrankova menu znovu seskupit do jednoho
menu, kliknéte na mezeru mezi nimi.

Razeni kapitol: Tlac¢itko Sefadit, které se spolecné s tla¢itkem Priivodce kapitolou zobrazuje
napravo od posledni stranky menu, je nastroj navrzeny primarné pro vicestrankova menu,
jehoz Ucelem je setfit vas Cas. Kdyz budete na menu urcitou dobu pracovat (budete napriklad
pridavat, odstranovat a usporadavat kapitoly a pfi tom pripadné také film upravovat),
pravdépodobné zjistite, Ze tlacitka kapitol jiz nejsou na strankach sefazena podle poradi na
casove ose. Tento problém Ize vyresit jedinym kliknutim na tlacitko Seradit, tedy pokud
nechcete z néjakého divodu nastavit vlastni poradi tlacitek.
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Stranky z vicestrankového menu. Spojovaci grafika zndzorriuje, Ze se pro navigaci na
techto strankdch pouzivaji tlacitka Dalsi a Predchozi. Tlacitko Seradit (vpravo nahore
pod ukazatelem) umoZnuje usporadat tlacitka kapitol v poradi podle casové osy.

Pridani menu disku (starsi karta Vytvorit DVD)

Céast s menu disku v knihovné obsahuje kolekci menu pro rlizné piilezZitosti a v riiznych
vizualnich stylech. Kazdé menu se sklada z obrazku pozadi, textového titulku a sady
navigacnich tlacitek odpovidajicich Ucelu menu.

Chcete-li pfidat menu disku do vytvareného projektu, v knihovné vyberte kategorii Nabidky
disku a pretahnéte nabidku do seznamu nabidek. Chcete-li upravit akce pfifazené tlacitkdim
menu, mlzete pouzit nastroje pro vytvareni dostupné na ¢asové ose ve spojeni s
prehravacem, nebo vyuzit automaticky zobrazovanou napovédu prostiednictvim Prlvodce
kapitolou. Chcete-li zménit vzhled menu (nebo vytvorit nové menu zcela od zacatku),
mUZete k tomu pouzit Editor menu.

Typy menu

Kazda predloha menu v knihovné ma dvé varianty: hlavni a vicestrankové.

Hlavni menu: Ve vétsiné projektl je menu, které divak vidi jako prvni, prave tohoto typu.
Hlavni menu obvykle obsahuiji tlacitka s vychozim popisem Prehrat film a Vybeér scény. Podle
potreby Ize tyto popisy zménit. Pfestoze muzete cile odkazl tlacitek nastavit zcela podle
svych predstav, pokud se budete drzet zavedenych zvyklosti, pomuze to divakiim lépe se v
projektu orientovat. Napfiklad tlacitko Prehrat film je obvykle nakonfigurovano tak, aby
zacalo film prehravat od zacatku, a tlacitko Vybér scény obvykle umoznuje prfepnout do
dilciho menu s odkazy na kapitoly filmu.

Vicestrankové menu: Menu pro vybér scén musi ¢asto obsahovat vétsi pocet tlacitek kapitol,
nez se vejde na jednu obrazovku. Aplikace Pinnacle Studio tento problém fesi podporou
vicestrankovych menu, ktera obsahuji dalsi tlaCitka pravé pro navigaci mezi menu. Chovani
téchto tlacitek je preddefinovane. Pomoci dvojice tlacitek Dalsi a Predchozi Ize prepinat
zobrazeni mezi strankami v ramci stejného menu, zatimco tlacitkem Dom0 prejdete do
prvniho menu projektu.

Tip: Chcete-li vedle sebe zobrazit hlavni menu a odpovidajici vicestrankova menu v

knihovneé, kliknéte pravym tlacitkem na Sedou oblast vedle menu a vyberte moznost
Seradit podle > Nazev.
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Tlacitka menu

Pocet tlacitek kapitol na stranku se u jednotlivych menu lisi, takze jednim z kritérii pro vybér
menu je pocet kapitol, které ma menu obsluhovat. Pokud vsak chcete, aby konkrétni menu
obsahovalo jiny pocet tlacitek, mizete pridat nebo odstranit tlacitka v Editoru menu, ktery
Ize spustit kliknutim na tlacitko Editace v prehravaci. Podrobnéjsi informace naleznete v Casti
"Editor menu (starsi karta Vytvorit DVD)" on page 216.

V menu s mensim poctem tlacitek je obvykle vice mista pro nadpisy. Menu s vice tlacitky
budou muset obsahovat zkracené nadpisy, nebo budou zcela bez nadpisd. To, zda budou
menu nadpisy obsahovat a zda budou jednoduché (napriklad Kapitola 1), nebo spiSe popisné
(Krajeni dortu), zavisi na vasem autorském stylu a obsahu filmu.

Nepropojena menu a tlacitka

Pouze prvni menu v seznamu menu je uzivateli k dispozici automaticky (a potom pouze v
pfipade, Ze je na Casove ose obsah, ktery ma slouzit jako pocatecni kapitola). Menu pridana
pozdéji se stanou soucasti systému menu projektu, az kdyz je propojite s prvnim menu. Toto
propojeni mize byt pfimé nebo zprostredkované (tj. mize jako meziclanky zahrnovat dalsi
menu), dokud vSak nebude existovat, pfedstavuje menu izolovanou a nedostupnou oblast.
Takové menu je v pravém dolnim rohu své miniatury ikony seznamu menu oznaceno
symbolem .

Prehravac také obsahuje zvlastni oznaceni pro tlacitka menu, kterd dosud nejsou propojena
bud’s pozici na Casové ose (kapitolou), nebo s jinym menu. Propojené tlacitko zobrazuje
informace o tom, s kterou kapitolou (napfiklad C1) ¢i s kterym menu (napriklad M1) je
propojeno. U nepropojeného tlacitka se misto téchto informaci zobrazuje ikona otazniku.
(Nejsou-li ukazatele tlacitek zobrazeny, zaskrtnéte pod prehravacem policko Zobrazit/skryt
Cisla kapitol.)

C]
-2

Nahled menu disku (starsi karta Vytvorit DVD)

Editor disku, stejné jako Filmovy editor, obsahuje prehravac slouzici k zobrazeni nahledu
polozek v knihovné a klipl na ¢asové ose. Obecné Uvodni informace tykajici se prehravace
naleznete v Casti “Nahled Uprav v Prehravaci” on page 45.
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Zde jsou popsany specialni funkce, ktere prehravac nabizi pri prohlizeni menu v seznamu
menu. Kliknutim na menu v seznamu menu se prehravac prepne do vstupniho rezimu menu
a zobrazi nahled vybraného menu. Do tohoto rezimu také mizete prepnout pfimo, kdykoli
je vybrano libovolné menu, a to kliknutim na kartu Menu nad obrazovkou prehravace v
Editoru disku.

V dolni Casti prehravace Editoru disku se také zobrazuji specialni ovladaci prvky.

Tlacitko Editace menu: Vytvareni ¢i Uprava navrhu a rozloZzeni menu disku probiha v
Editoru menu.

Source Timeline

Pokud je jako vstupni rezim prehravace vybran reZim Menu (nahore), nabizi pfehrdavac
na obrazovce ndhledu interaktivni zény pro pfifazeni odkaz( na kapitoly. Zde
informace C1 znazornuje, ze je tlacitku Prehrat film prifazen odkaz na kapitolu, symbol
otazniku (?) nad tlacitkem Vyber scén zndzornuje, Ze toto tlacitko aktudlné neni
prirazeno.

Zaskrtavaci poli¢ko Zobrazit ¢isla kapitol =) Po zaskrtnuti tohoto policka se v nahledu
nad kazdym tla¢itkem v menu zobrazi ¢islo kapitoly. Cisla kapitol odpovidaji formatu a barvé
znacek kapitol Casové osy.

Tlacitko Oteviit modul disku (B : Timto tlacitkem vyvolate okno modulu disku, ve kterém
mUZete zobrazit nahled projektu s Uplnou interaktivitou, abyste méli jistotu, Ze se budou
menu chovat oCekavanym zptsobem.

Tlacitko Vypalit disk E: Jakmile budete pripraveni projekt otestovat pifmo na disku,
vyvolejte timto tlacitkem (nebo tlacitkem Exportovat v horni Casti obrazovky) nastroj pro
export, ktery vas provede procesem vypaleni filmu na opticky disk.

Indikatory propojeni

Jak je vidét na obrazku vyse, pfi zobrazeni nahledu menu s nepropojenymi tlacitky kapitol
jsou tato tlacitka oznacena Cervenym otaznikem, a nikoli cislem kapitoly. Kromé nevyuzitych
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tlaCitek na posledni strance vicestrankového menu by vsechna tlacitka kapitol ve vasich menu
méla byt propojena s filmem.

Editace menu na ¢asové ose

Pri vyvoji projektu pro opticky disk, napriklad DVD, vam Editor disku aplikace Pinnacle Studio
poskytuje Sirokou Skalu moznosti, jak se na projektu kreativné realizovat.

Kazdy aspekt menu disku (podrobnosti o jeho vzhledu, propojeni jeho tlacitek na obrazovce,
presné nacasovani jeho kapitol) Ize upravit v aplikaci Pinnacle Studio. V pripadé vizualnich
aspektd budete vyuzivat Editor menu, ale propojeni tlacitek a nacasovani kapitol se nastavuje
pfimo v Editoru diska.

Pfehled rozhrani Editoru disk( naleznete v Casti “Projekty disku” on page 203.

Znacky menu na Casové ose (starsi karta Vytvorit DVD)

Tlacitka kapitol v menu disku Ize individualne propojovat s libovolnymi body na casové ose
filmu. V Editoru disku jsou tyto body na Casové ose oznaceny znackami kapitol ve stopé
kapitol, coz je specializovana stopa casove osy, ktera se zobrazi nad ostatnimi stopami pfi
pridani prvniho menu do filmu. (Jsou-li odstranéna vsechna menu, stopa je opét odebrana.)
Popisek znacky kapitoly se sklada z pismene C, za kterym nasleduje poradové cislo kapitoly
v daném menu.

Ve stope kapitol se zobrazuji také navratove znacky, které oznacuji automatické body navratu
z Casové osy filmu zpét do menu disku. Popiskem znacky navratu je pismeno M s pofadovym
Cislem ciloveho menu.

Bez ohledu na délku vysledného dila je pocet tlacitek kapitol a navratovych znacek
dohromady omezen na 99.

Barva znacek kapitol a navratovych znacek odpovida barvé ikony v seznamu menu pro
menu, ke kterému jsou znacky pfifazeny. Znacky Ize na asove ose premistit pretazenim mysi.
Podrobnégjsi informace naleznete v Casti “Editace znacek kapitol a navratovych znacek na
Casove ose” on page 213.

PretaZzenim menu do prazdného seznamu menu dojde k tomu, Ze je na zacatek prvniho
klipu filmu (za predpokladu, ze film néjaky klip obsahuje) vliozena znacka kapitoly jako
cil tlacitka Prehrat film v menu. Na konec filmu je umisténa navratova znacka
oznacujici navrat do menu.
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Nastroje pro vytvareni disku (starsi karta Vytvorit DVD)

V Editoru disk nabizi panel nastrojd ¢asové osy fadu nastroji pro vytvareni, které Ize
pouzivat pfimo, bez nutnosti prepinat okna ¢i zobrazeni.

4 Play Muvie PR R s % Y

Ndstroje na panelu ndstroji Editoru disku

u Vytvorit odkaz: Toto tlacitko propojuje aktualné vybrane tlacitko kapitoly v prehravaci
s umisténim jezdce Casové osy.

Vlozit propojeni: Toto tlacitko usnadnuje praci s vicestrankovymi menu presunutim vsech
existujicich propojenit tlacitek (pocinaje aktualné vybranym tlacitkem kapitoly v pfehravaci) o
jednu pozici smérem ke konci filmu.

Ve vicestrankovém menu mUze vloZeni propojeni spustit fetézovou reakci vytlacenim
nékterého stavajiciho propojeni na dalsi stranku, propojeni z této stranky na nasledujici
stranku atd. az po posledni stranku, ktera se také v pfipadé potreby vytvori.

H Odstranit odkaz: Kliknutim na toto tlacitko odeberete propojeni existujici mezi

tlacitkem v menu a znackou kapitoly v stopé kapitol. V stopé kapitol zlstane
nepropojena znacka kapitoly. Tuto nepropojenou kapitolu Ize ru¢né propojit pretazenim
mysi na jiné tlacitko v nahledu menu. MUze vsak také zlstat nepropojena. V takovém pfipadé
ji'1ze pfi prehravani pouzit k prochazeni disku pomoci navigacniho tlacitka na dalkovéem
ovladadi. Mzete také kliknout na znacky kapitol pravym tlacitkem mysi a zvolit prikaz
Odebrat vybrany odkaz.

Tlacitko cyklu: Kliknutim na levou nebo pravou Sipku tohoto ovlddaciho prvku

Ize prochazet dostupnymi tlacitky a nastavit je jako aktivni pro editaci. Chcete-
li upravit nazev tlacitka, kliknéte na néj. Pfi zobrazeni nahledu menu Ize tlacitka také vybrat
kliknutim na propojeni tlacitek v prehravaci.

E Nastavit miniaturu: Kliknete-li na toto tlacitko, bude vygenerovan obrazek miniatury
snimku na pozici jezdce na Casové ose a zobrazi se na tlacitku nabidky vybraném v

ovladacim prvku tlacitka cyklu (pokud je typu Miniatura). Podrobngjsi informace tykajici se

typ0 tlacitek menu naleznete v Casti “Tlacitka menu (starsi karta Vytvorit DVD)" on page 216.

n Vytvorit nepropojenou kapitolu: S vyjimkou pripaddl, kdy se jezdec na ¢asové ose
nachazi presné na pozici znacky kapitoly nebo navratové znacky, kliknutim na toto
tlacitko pridate znacku kapitoly do stopy kapitol, kapitola vSak nebude propojena s zadnym
menu. Nepropojenou kapitolu Ize také vytvorit dvojim kliknutim v oblasti stopy kapitol nad

ostatnimi stopami Casoveé osy.

Nepropojenou kapitolu Ize pozdéji dle potreby propojit jejim pretazenim na tlacitko v
nahledu menu. Nepropojena kapitola viak také mUze byt uzitecna sama o sobé: pfi

pfehravani oznacuje jeden z bodU, ve kterém je pozastaven obsah pfi prochazeni obsahu
disku DVD pomoci navigacniho tlacitka na dalkovém ovladaci.
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E Odebrat kapitolu: Pokud se jezdec na ¢asové ose nachazi na pozici kapitoly, ma tlacitko

Vytvorit nepropojenou kapitolu opacnou funkci a upraveny symbol. Kliknutim na néj
odeberete znacku kapitoly i jeji propojeni s menu (pokud je nastaveno). Pokud je vybrana
jedna i vice znacek kapitol, mlzete také odebrat kapitoly pomoci pfikazu mistni nabidky
Odstranit vybranou kapitolu. Chcete-li odebrat propojeni ze znacek kapitol tak, aby byly
nepropojené, ale presto zUstaly v stopé kapitol, pouZzijte ve stejné nabidce pfikaz Odstranit
vybrané odkazy.

n Vytvorit vraceni: S vyjimkou pfipad(, kdy jiz na pozici jezdce na ¢asové ose znacka
existuje, prida toto tlacitko do stopy kapitol navratovou znacku.

Navratova znacka je béhem prohlizeni aktivni pouze v pfipadé, Ze je pfehravani spusténo z

menu, ke kterému je znacka pfidruzena. (Na Casové ose se musi barva znacky shodovat s

barvou ikony pridruzeného menu v seznamu menu.) Kdyz je pfi prehravani dosazeno snimku
spojeného s aktivni navratovou znackou, prejde zpét do pfidruzeného menu.

Zrusit vraceni: Pokud se na pozici jezdce nachazi navratova znacka, zmeni se tlacitko
Vytvorit vraceni na tlacitko Zrusit vraceni s odpovidajicim zménénym symbolem.

K odstranéni navratové znacky Ize také pouzit tlacCitko Odebrat kapitolu a pfikaz mistni
nabidky Odstranit vybranou kapitolu.

Editace znacek kapitol a navratovych znacek na casové ose

Znacky kapitol a navratové znacky jsou spojeny s konkrétnimi snimky na casové ose, na
jejichz pozici bude spusténo prehravani z menu disku (kapitoly) nebo na kterych je
prehravani vraceno do pdvodniho menu (navraty). Oba typy znacek Ize na pozadovanou
pozici ve filmu pretahnout mysi.

Je-li zobrazen nahled menu, pretazenim znacky kapitoly ze stopy kapitol na tlacitko v

prehravaci se zmeéni propojeni tlacitka. Opacna operace (tzn. pretazeni tlacitka z prehravace
na bod v stopé kapitol) predstavuje alternativni zplsob, jak vytvofit novou znacku kapitoly.
Projekt obsahujici jedno i vice menu disku musi mit na konci stopy kapitol trvale umisténu

navratovou znacku. Tim je zaruceno, ze jakakoli kapitola prehravana na disku bude spravne
vracena do plvodniho menu. Posledni navratovou znacku proto nelze odstranit.

Privodce kapitolou (starsi karta Vytvorit DVD)

Kdyz je do seznamu menu z knihovny pretazeno vicestrankové menu disku, zobrazi se v
pravém hornim rohu ikony menu tlacitko Privodce kapitolou. Kliknutim na toto tlacitko
otevrete okno Privodce kapitolou.
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Pro¢ pouzivat Privodce kapitolou?

Privodce kapitolou nabizi rychly zpdsob, jak u filmu vytvofit kapitoly. Do stopy kapitol na
Casové ose Editoru disku budou pridany znacky kapitol, aby bylo vidét, kde jednotlivé
kapitoly zacinaji. Diky moznosti Propojit kapitoly s tlacitky menu (viz nize) bude kazda
kapitola reprezentovana jednim tlacitkem kapitoly na jedné z rady automaticky
generovanych stranek menu. Tyto stranky jsou propojeny do rady pomoci tlacitek Dalsi a
Pfedchozi.

Aktivaci tlacitek kapitol pfi prohlizeni menu mize divak prehrat film od libovolného
nabizeného pocatecniho bodu.

Place Chapters at:
+# Optimal positions with an average length of: 00:00:10.00 (HH:MM:SS.FF)

Timeline markars:

Apply to:
* Whnle Movie
Selection

Linking:

+ Link chapters to menu buttons
Return after every chapter

Privodce kapitolou také skvéle slouZi k vytvareni menu vybéru scén a prezentaci. Pokud
video archivujete na disk, mizete pomoci tohoto priivodce vytvorit menu, které bude slouzit
jako katalog scén. Rada vytvorenych stranek menu maze byt libovolné dlouha. Jeji délka
zavisi na tom, kolik je vytvoreno kapitol a kolik tlacitek kapitol se nachazi v rozvrzeni stranky
menu.

Prdvodce kapitolou ve skutecnosti umoznuje provadét pouze to, co mlzete provést i vy sami
pomoci dostupnych nastrojl pro vytvareni diskd v Editoru diskl (které zlstavaji k dispozici i
nasledné pro Upravy vygenerovaného menu). Jeho Ucelem je urychlit kreativni proces
prevzetim rady rutinnich cinnosti, ze kterych se vytvareni vicestrankoveho menu sklada.

Pouziti Privodce kapitolou

Ovladaci prvky Prlvodce kapitolou jsou seskupeny do tfi vodorovnych paneld. Jakmile
ovladaci prvky nakonfigurujete podle svych predstay, kliknéte na tlacitko OK. Prlvodce
kapitolou provede nezbytné kroky a vytvori nové kapitoly pro vas projekt, a to véetné znacek
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na casové ose a (ve vychozim nastaveni) automaticky generované sady stranek menu s
nezbytnym poctem tlacitek kapitol.

Umistit kapitoly na

Tento panel se nachazi v Privodci kapitolou zcela nahofe. Nachazeji se zde dvé moznosti,
které Ize pouZit samostatne nebo spolecné.

Optimalni pozice: Kdyz je toto poli¢ko zaskrtnuto, Privodce kapitolou vytvofi na ¢asové ose
kapitoly ve vybraném intervalu, ale tyto kapitoly nastavi na nejblizsi hranici klipu (pokud je k
dispozici). Pozadovana priimérna délka kapitoly je uréena v sekundach. Pocate¢ni hodnota
vychazi z délky filmu. Chcete-li ji upravit, kliknéte bud prfimo na cislo a napiste pozadovanou
hodnotu, nebo tahnéte mysi vodorovné v ramci daného textového pole.

Znacky casové osy: U této moznosti se pfedpoklada, Ze jste pfipravili znacky ¢asové osy,
které maji Pravodci kapitolou slouzit jako informace o tom, na kterych konkrétnich mistech
ve filmu maji byt vytvorena propojeni s kapitolami.

Plati pro
Druhy panel v Privodci kapitolou nabizi moznosti, které urcuji rozsah operace privodce.
Cely film: Znacky kapitol budou vytvoreny po celé délce filmu.

Vybér: Znacky kapitol budou umistovany pouze v ramci casového rozsahu od zacatku
prvniho vybraného klipu az do konce posledniho vybraného klipu.

Moznosti
Treti panel nabizi dve posledni volby, které Ize nastavovat nezavisle.

Propojit kapitoly s tlacitky menu: Pokud je vybrana tato moznost, bude do menu pridano
tolik stranek, aby se na né vesla tlacitka pro vsechny vytvorené kapitoly. Bez této moznosti

jsou znacky kapitol vytvoreny na Casove ose v nepropojeném stavu a nejsou vytvoreny zadné
stranky menu.

Pokud chcete propojit nepropojenou znacku s tlacitkem menu, pretahnéte ji mysi na
pozadované tlacitko v zobrazeni nahledu menu v prehravaci. Pokud znacku kapitoly nechate
nepropojenou, bude presto slouzit jako dostupny bod pro pokracovani v prehravani, kdyz
bude uzivatel prochazet obsah disku pomoci navigacnich tlacitek na dalkovém ovladaci.

Vratit po kazdé kapitole: Zaskrtnutim této moznosti pridate na konec kazdé kapitoly
navratovou znacku. Ve vychozim nastaveni jsou znacky umistovany tak, aby se kazda
kapitola prehravala az do zacatku néasledujici kapitoly a pak se vratila do pivodniho menu.
Chcete-li zménit menu, s nimz je navratova znacka propojena, pretdhnéte znacku na ikonu
menu v seznamu menu. Je vsak tfeba pamatovat na to, Ze navratova znacka bude aktivni
pouze v pripadé, ze bylo prehravani spusténo z menu, s nimz je znacka propojena.
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Editor menu (starsi karta Vytvorit DVD)

Editor menu sdili vétsinu svych ovladacich prvk( a pouziti s Editorem titulk( (viz ¢ast “Editor
titulkd” on page 157). V této casti se zamérujeme na funkce, které jsou specifické pro Editor
menu.

Spusténi editoru

Chcete-li otevfit menu v Editoru menu, kliknéte béhem prehravani nahledu menu na tlacitko
Editace v prehravaci, nebo na pozadovane menu dvakrat kliknéte v seznamu menu.

Stejné jako v pripadé Editoru titulkl je jiz po otevreni Editoru menu zvyraznén jeden radek
textu. Chcete-li jej upravit, zacnete psat. Cheete-li zacit upravovat jiny radek, kliknéte do
textového pole a zvyraznéte znaky, které chcete zmenit. Chcete-li editaci textu ukoncit,
kliknéte na prazdnou oblast okna.

Tlacitko cyklu

Editor menu se od Editoru titulkd lisi jednou funkci, a tou je tlacitko cyklu — ovladaci prvek,
ktery je k dispozici také v Editoru disku. V obou pripadech se nachazi na prave strané panelu
nastrojd pfimo nad ¢asovou osou. Kliknutim na tlacitko se Sipkou vpravo a vlevo na tomto
ovladacim prvku muzete prochazet aktivnimi tlacitky v menu a neékteré zpfistupnit pro
editaci.

Poznamka: Chcete-li pouze upravit text tlacitek v menu, neni viibec nutné vstupovat
do Editoru menu. Misto toho upravte nazev tlacitka primo v ovladacim prvku tlacitka
cykll v Editoru disku.

Tlacitka menu (starsi karta Vytvorit DVD)

Jako ,tlacitko”, které je propojeno s dalsim obsahem filmu, Ize pouzit jakykoli vizualni prvek
menu disku. Prvky, které jsou oznaceny jako ,Z&dné tlagitko”, naopak zadné propojent
neobsahuji.

Typy tlacitek

Typ tlacitka menu je jedinym faktorem, ktery urcuje jeho chovani. Jeho text a vzhled by témér
vzdy mél byt v souladu s chovanim obvyklym u standardnich diskovych projektd, nemaji vsak
na ngj zadny vliv. K dispozici je pét typl tlacitek.

Normalni: Tento typ tlacitka umoznuje nastavit, aby text, obrazek ¢i tvar slouZily jako odkaz
na libovolnou znacku kapitoly na casové ose projektu disku nebo na menu v seznamu menu.
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Miniatura: Jde o variantu tlacitka typu Normalni, ktera umoznuje na tlacitku zobrazit
miniaturu z Casové osy.

Predchozi a Dalsi: Tyto typy tlacitek automaticky zajistuji navigaci mezi strankami
vicestrankovych menu v seznamu menu. BEhem prehravani jsou tlacitka, jejichZ cile neexistuiji
(na prvni a posledni strance vicestrankové sady), automaticky skryta. Vzhledem k tomu, Ze je
toto chovani pevné dano, neni mozné propojovat tato tlacitka se znackami kapitol.

Kofen: Tlacitko tohoto typu je propojeno s prvnim menu v seznamu menu. Jeho chovani
nelze zménit.

Tlacitka pro vicestrankova menu

Pokud pridate tlacitko Dalsi a Predchozi do jakéhokoli menu, muze slouzit jako
vicestrankové menu. Pokud jeden z téchto typu tlacitek chybi, nelze menu pouzivat ve
vicestrankovém rezimu.

Predvolby tlacitek

Kliknutim na kartu Tlacitka v horni casti Editoru menu mUzZete zobrazit dostupné kategorie
preddefinovanych tlacitek menu. Kdyz vyberete nekteré tlacitko, zobrazi se uprostfed oblasti
nahledu, odkud jej Ize pretahnout do pozadovaneé pozice.

Tyto tii kategorie odpovidaji typim tlacitek uvedenym vyse. Kategorie Navigacni
tlacitka zahrnuje vsechna tlacitka typu Predchozi, Dalsi a Koren.

Obecna tlacitka: Tyto obrazky jsou uceny pro pouziti s tlacitky typu Normalni, ktera mohou
byt propojena s libovolnou znackou kapitoly na casové ose.

Navigacni tlacitka: Tyto tlacitkové predvolby jsou urceny pro tlacitka Dalsi, Pfedchozi a
Koren s pevnée nastavenou navigaci.

Tlacitka s miniaturou: Tato tlacitka obsahuji oblast miniatury, v niz Ize zobrazit nahled klipu
na casove ose.

Nastaveni tlacitka

Panel Nastaveni tlacitka se nachazi vpravo od nahledu Editoru menu.
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Panel Nastaveni tlacitka je soucdsti Editoru menu.

Modul disku (starsi karta Vytvorit DVD)

Pokud jste nastavili menu projektu a chcete zobrazit jeho nahled, kliknéte na tlacitko Prehrat
v dolni Casti prehravace. Tim aktivujete okno modulu disku.

Timeline

Je-li v prehravaci Editoru disku zobrazen ndhled menu v seznamu menu projektu, je k
dispozici tlacitko (dole uprostied) pro otestovani projektu v modulu disku.

Pokud je projekt vytvoren spravné, mel by se modul disku otevfit s nahledem hlavniho menu
a uzivatel by mél mit moznost pouzit odkazy Prehrat film a Vybér scén.

Chcete-li pfechazet mezi propojenimi v ramci nahledu, mizete pouZzit navigacni tlacitka
prehravace DVD v pravé dolni ¢asti nebo kliknout na propojeni pfimo v néhledu.
Pozorné si projdete a overte vsechna propojeni s kapitolami a menu, ktera vas projekt
obsahuje. Je nutné zkontrolovat, zda bude koncovy uzivatel moci provadét vsechny

pozadované interaktivni akce: Chyby mohou byt pro uzivatele velmi nepfijemné, ale Ize se
jim snadno vyhnout.
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V modulu disku [ze pouzivat podobné ovladaci prvky jako na dalkovém ovladaci
prehravace DVD. Timto zplisobem [ze optimalizovat a plné otestovat interakce v menu
a samotné prehrdvani pred tim, neZ projekt vypdlite na disk.

Jakmile budete s dokoncenym projektem spokojeni, mUZete jej vyexportovat do souboru
filmu, ulozit do souboru s bitovou kopii disku nebo vypalit na disk. Dalsi informace naleznete
v Casti "Exportér” on page 247.
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Nastroj pro import

Aplikace Pinnacle Studio umoznuje do videofilmU zaclenit riizné druhy médii. Pokud jsou
tato média ulozena externeé mimo pocitac, napr. na videokazeté, pametove karte z
digitalniho fotoaparatu nebo v cloudové sluzbé, je nutné média pred pouzitim prenést do
mistniho Uloziste.

Souborové polozky, které mizete v aplikaci Pinnacle Studio pouzivat (véetné médii
videofilmd, fotografii a zvuku i samotnych projekt aplikace Pinnacle Studio), je nejprve
nutné importovat ze zdroje, napfiklad z pevného disku v pocitaci, do knihovny, teprve pak je
bude mozné pouzit.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:
 PouZiti nastroje pro import

+ Zdroje importu

+ Oblast Rezim

» Nastaveni komprese pfi nahravani videa

+ Nastaveni detekce scén pri nahravani videa
* Nazvy pro importované soubory

+ Vybeér polozek pro import

+ Vybeér soubort k importu

+ Vlastni nastaveni prohlizece

* Vyhledani polozek

* Import z videokamery DV nebo HDV (nahravani videa)
 Import z analogovych zdroju

« Import z diskd DVD nebo Blu-ray

+ Import z digitalnich fotoaparatd

« Fazova animace

« Snimek

« MultiCam Capture

Pouziti nastroje pro import

Prvnim krokem priimportu je spusténi nastroje pro import aplikace Pinnacle Studio kliknutim
na tlacitko Nastroj pro import v levé horni asti obrazovky.
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Importér se sklada z velké hlavni oblasti, ktera zahrnuje zdrojové karty v horni casti
Importéru, a nékolika mensich oblasti. Volba vstupniho zdroje je pfitom urcujici pro
zobrazeni ostatnich Casti nastroje pro import. Na zvoleném typu importu zavisi predevsim
sada ovladacich prvkd a zobrazeni nabizenych v hlavni oblasti pro nahled, prochéazeni a
vybér materialu.

e X
WL File Edit Setup @ Edit

= Capture Video © DVD/Blu-Ray Q, Scan For Assets [P stop Motion L2 Snapshot (@ MultiCam Capture

Mode “
-2 My computer
+

360-ski.mov 106719548_V_HD108... 88907_V_HD1080.... 103224292_V_HD108...

- 2016
e B —
+ My Bins & M MultiCam Capture T e *

M Pinnacle MyDVD
+ % Local Disk (C)
filter-water. mov filter-hd.mov 127876113_V_HD108...

b |

Start Import 89967120 V_HD1080... 89966788 V_HD1080... ~stable 84784082 V H...

S

stable_124755310_V_... stable 73450163 V_H.. stop-m-127627803_V... remap_124956419.V._...

- e

remap_96155681_V_... remap_124942094_V_... tirans_118553657_V_... ttrans 117776618 V_...

All compatible asset files ™ Check all | Uncheck all ) o L] o

Selected Files: 29

Importér aplikace Studio

Proces importu je mozné rozdélit do Ctyr krokd:

1 Vyberte zdroj importu z karet v horni Casti stranky.
2 Potvrdte nebo upravte nastaveni importu.

3 Vybér materialu pro import ze zvoleného zdroje.
4 Zahajeni operace importu.

Aplikace Pinnacle Studio nyni zahaji prenos pozadovaného zvukového a obrazového
materialu a videomaterialu ze zdrojového zafizeni na pevny disk (pokud je to nutné) do
umisténi zadanych v oblasti Import do. Média pak budou ihned pfidana do knihovny. (Viz
cast "Knihovna” on page 13.)

Tento proces prenosu se nazyva nahravani, import nebo stazeni, v zavislosti na pouzitém
médiu a zplsobu prenosu. Vétsina audiovizualnich nahravek se v soucasnosti uklada v
digitalnim formatu jiz od pocatku, a proto pfi prenosu obvykle nedochazi ke ztraté kvality.
Pouze pfi prenosu z analogovych zdrojd nebo z pasky (napf. VHS, Hi8 nebo paska DV) je
nutné pouZzit nahravani, které casto zahrnuje prevod do digitalni podoby. Ve vétsiné pripad
budeme pouzivat vyraz import, ktery oznacuje vsechny zplsoby preneseni obrazu a zvuku
do knihovny pro dalsi pouziti ve vasich projektech.
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Importovani 3D stereoskopického obsahu

Aplikace Pinnacle Studio rozpozna obsah jako stereoskopicky 3D a oznaci jej jako takovy,
pokud se jedna o soubory s nasledujicimi vlastnostmi:

* MTS: MVC, SBS50, SBS100 (pokud jsou pouzivany znacky proudu H264)

« WMV: Multistream, SBS50, SBS100, TAB50, TAB100 (pokud jsou pouzivany znacky metadat)
* MP4, MOV s H264: SBS50, SBS100 (pokud jsou pouzivany znacky proudu H264)

« MPO: Multistream

« JPS, PNS: SBS50, SBS100

Pokud aplikace Pinnacle Studio vase 3D média nerozpoznala spravne, vyberte spravné
nastaveni v rozeviracim seznamu Stereoskopické 3D ve skupiné Upravy nastrojd pro opravu.
Podrobnéjsi informace naleznete v Casti “Upravy” on page 114.

Zdroje importu

Samotny vybér materiadlu k importu probiha v hlavni oblasti nastroje pro import. Kazdy zdroj
importu vyuziva hlavni oblast trochu jinak.

Fotografie, hudba a videozaznamy nebo projekty, které chcete importovat, mohou byt
umistény na rlznych typech zafizeni a mohou vyuzivat riizné technologie. Jsou podporovany
tyto zdroje importu:

« VSechny typy pomocnych souborovych uloznych médii, véetné optickych diskd,
pamétovych karet a jednotek USB Flash (viz ast “Import ze souboru” on page 229).
Chcete-li vybrat jednotlivé soubory pro import z diskd pripojenych k pocitaci, kliknéte na
kartu Tento pocitac.

 Chcete-li importovat vSechny soubory konkrétniho typu z jednoho nebo vice adresarq,
kliknéte na moznost Hledat polozky.

+ Videokamery DV nebo HDV vyuzivajici pfipojeni IEEE-1394 (FireWire). Viz cast “Import z
videokamery DV nebo HDV (nahravani videa)” on page 233. Zafizeni jsou na strance
importu sefazena podle nazvu (napf. Zafizeni DV). Vyberte pfislusné zafizeni.

» Analogové videokamery a videorekordéry (viz ¢ast “Import z analogovych zdroji” on
page 236). VSechna analogova nahravaci zafizeni (hardware) v systému jsou sefazena
podle nazvu (napf. Pinnacle Systems 710-USB).

« Disky DVD a Blu-ray. Viz cast “Import z diskd DVD nebo Blu-ray” on page 237.

+ Digitalni fotoaparaty. Viz ¢ast “Import z digitalnich fotoaparatd” on page 238.

Nékteré zdroje se vybiraji z dilciho seznamu skutecnych zafizeni, ktery se zobrazi kliknutim
na hlavni polozku zdroje.
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Import jednotlivého snimku

Aplikace Pinnacle Studio obsahuje dva speciélni rezimy pro import jednotlivych snimk

namisto souvislého zaznamu. Jsou to nasledujici rezimy:

« Fazova animace: Tento rezim vytvari animovany film importovanim jednotlivych snimku
z zivého videozaznamu. Viz Cast “Fazova animace” on page 238.

+ Snimek: Tento rezim slouzi k importu jednotlivych obrazk( z pasky nebo z ziveho zdroje,
napf. webove kamery. Viz ¢ast “Snimek” on page 242.

Nastaveni Urovné zvuku a videa

Chcete-li ziskat pfistup k témto ovladacim prvkdm, vyberte zdroj a kliknéte na tlacitko
Dal3i € vedle ndzvu zdroje. Otevie se okno Urovné vstupu.

‘ Pinnacle Systems MovieBox Deluxe Device Reset =~ X

mposite

PAL NTSC SECAM

V okné Urovné analogového vstupu lze upravit mnoZstvi parametrd obrazu a zvuku.
Jezdec Odstin (Ctvrty zleva) neni pouzivan u zdroju ve formdtu PAL.

Tyto Urovné je sice také mozné upravit pomoci prislusnych oprav na panelu Editor, ale pokud
je spravné nastavite jesté pred nahravanim, nebudete se muset pozdéji zabyvat korekci
barev.

Nastavite-li spravné moznosti zvuku pfed nahravanim, zajistite tak konzistentni Uroven
hlasitosti a dobrou kvalitu zvuku.

Nektera zafizeni pro nahravani mohou poskytovat méneé moznosti, nez je zde uvedeno.
Pokud napfiklad pouzity hardware nepodporuje stereofonni nahravani, nebude zobrazen
ovladaci prvek pro vyvazeni zvuku.

Video: Kliknutim na pfislusné tlacitko zdroje (Kompozitni nebo S-Video) vyberte typ videa,
které chcete digitalizovat. Pomoci péti jezdcd mUzZete ovladat jas (zesileni videa), kontrast
(pomér nejsvéetlejsi a nejtmavsi barvy), ostrost, odstin a sytost barev vstupniho videa.
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 Jezdec Odstin je uzite¢ny pro opravy nechténych posund barevnych odstind u materialu
ve formatu NTSC. Pfi nahravani ze zdroje ve formatu PAL neni k dispozici.

* Jezdec Sytost reguluje sytost barev (tj. mnozstvi barvy) v obrazu. (Obraz s nulovou sytosti
obsahuje pouze Cernou, bilou a odstiny Sedé.)

Zvuk: Pomoci jezdcl na pravé strané panelu mizete ovladat vstupni Uroven a stereofonni
vyvazeni vstupniho zvuku.

Prace se slozkami a podslozkami pri importu

Pokud nezadate jina umisténi, nastroj pro import pouziva standardni slozky dokumentd pro
video, hudbu a obrazky v ramci vaseho uzivatelského Uctu systemu Windows a vychozi
slozku projektl aplikace Pinnacle Studio.

Slozky zvolené pro jednotlivé typy polozek, at' uz vychozi nebo vlastni, slouzi jako zakladni
umisténi pro importovane soubory. Pokud chcete se souborovymi polozkami efektivnée
pracovat, muzete také zvolit vlastni nazev podslozky nebo zplsob automatického
generovani nazvu podle aktualniho data nebo data vytvoreni importovaného materialu.

Pokud napfiklad nastavite hlavni slozku pro video jako C:\vid a zpUsob pojmenovani
podslozek na moznost Aktualni mésic, budou veskera importovana videa prenesena do
slozky s nazvem podobnym nazvu c:\vid\2017-10.

Ukazatel miry zaplnéni: Tento pruhovy graf zobrazuje, kolik mista zbyva v pamétovém
zafizeni u jednotlivych cilovych umisténi importu. Prvni cast pruhu znazornuje jiz pouzité
misto v zafizeni. Barevna Cast znazornuje, kolik mista budou vyzadovat aktualné vybrané
soubory médii a soubory projektd, které Cekaji na import.

Poznamka: Pokud se nékteré cilové zafizeni béhem importu zaplni z 98 procent,
operace bude v tomto bodé zastavena.

Vybér slozky a podslozky pro import

1 Na karté okna Import v oblasti Ulozit do kliknéte na ikonu slozky vedle pole Ulozit do.
2 V okné Zvolit slozku prejdéte do pozadované slozky a kliknete na OK.
3 V poli Podslozka vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

« Zadné podslozky: Pfi vybéru této moznosti budou importované soubory ulozeny do
zakladni slozky.

* Vlastni: Pokud zvolite tuto moznost, zobrazi se mistni okno pro Upravy. Zadejte nazev
podslozky, do které chcete pfisti import i importy daného typu polozek ulozit.

* Dnes: Importované soubory budou uloZeny do slozky pojmenované jako aktualni
datum ve formatu 25.10.2017.
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« Datum vytvoreni: Jednotlivé importované soubory budou ulozeny do podslozek
pojmenovanych podle data vytvoreni polozek, a to ve stejném formatu jako u
predchozi moznosti. Pokud je v ramci jedné operace importu prenaseno vice polozek,
mUZe tento proces zahrnovat vytvoreni nebo aktualizaci vice podslozek.

+ Aktualni mésic: Tato moznost je shodna s moznosti Dnes, nazev vsak nebude
obsahovat Udaj o dni, tedy napriklad 2017-10.

Poznamka: pokud chcete obnovit vychozi nastaveni slozky a podslozky, kliknéte na
tlacitko Obnovit do zakladniho nastaveni.

Oblast Rezim

Oblast Rezim v importéru predstavuje misto, kde mlzete upravit moznosti, které nabizi
rlzné zdroje importu.

Moznosti importu formatu DV/HDV

Moznosti pro import formatu DV a HDV jsou rozdelené do tfi skupin.

Predvolby: Skupina Predvolby nabizi dvé standardni konfigurace pro kompresi obrazu a
zvuku a vlastni nastaveni, které umoznuje doladit parametry komprese. Dalsi informace
naleznete v tématu “Nastaveni komprese pfi nahravani videa” on page 227.

Pevne daneé predvolby jsou nasledujici:

« DV: Tato predvolba umoznuje nahravani formatu DV v plné kvalité, které pro kazdou
minutu videa vyuziva priblizne 200 MB mista na disku.

* MPEG: Komprese MPEG vytvafi mensi soubory nez format DV, vyzaduje vsak vyssi vykon
pocitace ke kddovani a dekddovani. To by mohlo u starsich pocitacd vést k nizsimu vykonu.

Detekce scén: Pokud je aktivovana funkce detekce scén, rozdéli se zadznam pfi importu do
scén, které Ize v knihovné zobrazit samostatné a se kterymi Ize samostatné manipulovat.
Takto rozdéleny zaznam vyrazne zjednodusuje hledani materialu, ktery vas zajima, pri
editovani. Dalsi informace naleznete v tématu “Nastaveni detekce scén pfi nahravani videa”
on page 228.

Zastavit na konci pasky: Tato moznost aplikaci Pinnacle Studio informuje, zda ma
automaticky zastavit nahravani, pokud zjisti prazdnou oblast na pasce. Prazdna oblast na
pasce, bez formatovani casového kddu, znamena, ze paska dosud nebyla pouzita. Pokud jste
na pasce pri filmovani zamerne nevytvareli prazdné Useky (mirnym prekrytim sousednich
zaberd), tato volba umoznuje provést nahravani bez dozoru.
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Moznosti importu pro analogova média

Moznosti pro import z analogovych zdrojl jsou podobné moznostem uvedenym u
digitalnich zdroja.

Moznosti importu pro souborové polozky

Rezim importu: Tato moznost urcuje, zda bude soubor médii nebo soubor projektu fyzicky
zkopirovan ze zdrojového umisténi do cilové slozky na mistnim pevném disku (jak je zadana
v oblasti Import do.) Jestlize je vybrana moznost Kopirovat, bude soubor zkopirovan. Pokud
je vybrana moznost Propojit, soubor nebude zkopirovan a v knihovné bude vytvoren odkaz
na soubor v pavodnim umisteni.

Je velmi vhodné zkopirovat soubory v sitovych jednotkach na mistni pevny disk.

Odstranit plivodni: Pokud je tato moznost povolena, plvodni kopie importovanych
soubord budou po zkopirovani odstranény. Tato moznost je vhodna tehdy, pokud chcete své
polozky usporadat pomoci nastroje pro import a nechcete, aby misto na pevnem disku
zabiraly zbytecné kopie.

Ignorovat duplicitni polozky: Tato moznost pomaha zpracovat redundantni soubory médii
nebo soubory projektl, které jiz mate. Importér dostane pokyn neimportovat dalsi kopie
soubord, které mohou mit odlisSny nazey, ale jinak jsou zjevné identické.

Moznosti importu pro nahravani pomoci fazové animace

Pri vytvareni fazové animace je ze zivého zdroje videa nahrana fada jednotlivych snimka. V
zavislosti na tom, co chcete udélat se sekvenci fazové animace, mizete nastavit vimportéru
moznost, aby byly jednotlivé snimky spojeny do filmu (Projekt fazové animace), aby byly
jednotlivé snimky importovany jako obrazky (Fotografie), nebo oboji.

Nastaveni komprese pri nahravani videa

Mezi moznosti, které jsou k dispozici pro import formatu DV/HDV i analogovych zdrojd, patfi
i predvolby komprese. Pokud zvolite predvolbu DV nebo MPEG, mUzZete zkontrolovat
skutecné pouzité nastaveni. Upravite-li tato nastaveni, je automaticky vybrana predvolba
Vlastni.

Protoze nékteré moznosti zavisi na jinych, nezobrazi se vsechny soucasné.

Vybér nastaveni komprese pfi nahravani videa

1 Na karté Import kliknéte na Nahrat video.
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2 V Casti Nastaveni vyberte v poli se seznamem Predvolby poZzadovanou moznost.
3 Kliknutim na Sipku nalevo od Predvoleb rozbalte oblast nastaveni.
4 Vyberte kterakoli z nasledujicich Nastaveni videa:
» Kodek komprese: V tomto rozeviracim seznamu vyberte kodek, ktery chcete pouzit.
* Velikost snimku: Na tomto radku vidite rozmeéry nahravaného videa.
« Kvalita, Datovy tok: Nékteré kodeky prezentuji moznosti kvality jako procentualni
kompresi (Kvalita) a jiné jako pozadovany datovy tok v kB/s (Datovy tok).
5 Vyberte kterdkoli z nasledujicich Nastaveni zvuku:
 Nahrat zvuk: Zaskrtnuti tohoto policka zruste, pokud nebudete nahrany zvuk pouZivat
pfi produkci.
» Komprese: V tomto rozeviracim seznamu se zobrazi kodek, ktery bude pouzit ke
kompresi vstupnich zvukovych dat.

Nastaveni detekce scén pri nahravani videa

Moznosti, které jsou k dispozici pro import formatu DV/HDV i analogovych zdrojd, zahrnuji
pristup k tomuto oknu, kde mUzete konfigurovat predvolby detekce scén.

Automaticka detekce scén patfi ke klicovym funkcim aplikace Pinnacle Studio pfi praci se
zdroji ve formatu DV a HDV. V pribéhu nahravani videa detekuje aplikace Pinnacle Studio
prirozena rozhrani v zaznamu a rozdeluje jej do scén.

Scény Ize jednotlive zobrazit a spravovat v zobrazeni Scény v knihovne.

V zavislosti na pouZzitém zafizeni pro nahravani probiha automaticka detekce scén bud'v
realném Case béhem nahravani, nebo jako samostatny krok ihned po dokonceni nahravani.

Vybér nastaveni detekce scén

1 Na karté Import kliknéte na Nahrat video.
2 V oblasti Detekce scén kliknéte na volbu ZAP, pokud chcete detekci scén pouzit.

3 Kliknutim na Sipku nalevo od Detekce scén rozbalte oblast nastaveni a zvolte jednu

z nasledujicich moznosti:

» Automaticky, na zakladé data a casu: Tato moznost je dostupné pouze pfi nahravani
ze zdroje DV. Aplikace Pinnacle Studio sleduje béhem nahravani casovy Udaj na pasce a
pri zjiSteéném preruseni zahaji novou scénu.

 Automaticky, na zakladé obsahu: Aplikace Pinnacle Studio detekuje zmény v obsahu
videa a vytvori novou scénu pfi kazdé vyznamné zmene obrazu. Tato funkce nemusi
pracovat spravné pri nestabilnim osvetleni. Pokud bychom pouzili jako extremni priklad
zabery z noc¢niho klubu se stroboskopem, vznikla by nova scéna pfi kazdém zablesku
stroboskopu.
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« Automaticky, vzdy: Aplikace Pinnacle Studio bude vytvaret nové sceny ve zvoleném
intervalu. Tato funkce mize byt uzitecna k rozdeleni zaznamu, ktery obsahuje dlouhé
souvislé zabery.

* Rucnég, stisknutim mezerniku: Tuto moznost vyberte, chcete-li sledovat cely proces
nahravani a sami rozhodnout, kde ma dojit k rozdéleni scén. Scény mdizete béhem
nahravani kdykoli rozdélit stisknutim klavesy Mezernik.

Nazvy pro importované soubory

Ramecek Nazev souboru umoznuje zadat nazvy, pod kterymi se importované soubory
médii nebo projektu ulozi.

Kazdy typ vstupniho zdroje ma vychozi nazev souboru pfifazeny aplikaci Pinnacle Studio.
Napriklad vychozi nazev souboru pfi importu snimku je Snimek. Pokud jej chcete zmenit,
kliknéte do prislusného mista a zadejte pozadovany nazev.

Nastroj pro import béhem importu nikdy neprepise zadny existujici soubor. Pokud jiz existuje
soubor se stejnym nazvem jako cilovy nazev, bude k nazvu nové importovaného souboru
pfidano poradové Cislo.

Pfiimportu ze souborovych polozek jsou k dispozici dalsi funkce pro pojmenovani soubord.

Ve vychozim nastaveni je souborovy vstup pojmenovan symbolicky ve tvaru [original].[ext],
pouZije se tedy plvodni ndzev souboru a pfipona.

Vybér polozek pro import

Kazdy zdroj podporovany nastrojem pro import ma svou vlastni vhodnou sadu ovladacich
prvk( pro vybér materialu k importu. Kdyz kliknete na typ zdroje hlavni oblast nastroje pro
import se nakonfiguruje tak, aby obsahovala prislusne ovladaci prvky, které potfebujete.

Import ze souboru

Existuji dva zpUsoby, jak importovat soubory médii a soubory projektd ze souborovych
Uloznych médii, véetné mistnich pevnych diskU, optickych jednotek, pamétovych karet a
jednotek USB Flash:

+ Chcete-li vybrat specifické soubory polozek nebo skupiny soubord pro import, kliknéte
na kartu Tento pocitac.

Chcete-li vybrat jednu ¢i vice slozek a importovat vsechny polozky pozadovanych typd,
které se v téchto slozkach nachazeji, vyberte kartu Vyhledat polozky.

Vybér soubori k importu

KdyZ vyberete volbu Tento pocitac, probiha vybér souborl v prohlizeci slozek a soubor(
polozek v hlavni casti okna.
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Prohlize¢ slozek a souborti médii

V levém sloupci prohlizece jsou hierarchicky zobrazeny vsechny slozky vsech Uloznych
zarizeni pripojenych k pocitaci. Tato zafizeni zahrnuji pevné disky, optické jednotky,
pamétove karty a jednotky USB Flash.

Prochéazeni tohoto stromu sloZek je obdobné jako prochazeni v Prizkumniku Windows a
jinych programech. Ve stromu slozek Ize vzdy vybrat pouze jednu polozku soucasnée.
Vsechny soubory meédii nebo soubory projektu ulozené v dané slozce se ihned zobrazi
napravo ve vétsi ¢asti prohlizece. Hned na misté mUzete zobrazit nahled soubor(l a
zaskrtnutim policka v pravém hornim rohu jednotlivych ikon soubor( oznadit ty, které chcete
importovat.

Zobrazeni nahledu soubord médii a projekti

Nahled zvuku a videa: Prohlize¢ soubor( obsahuje integrovanou funkci nadhledu vsech
podporovanych typl polozek. Kliknutim na tlacitko prehravani uprostied ikon videosoubord,
zvukovych souborl a soubort projektl spustite nahled polozek, které zastupuji. Pro Ucely
rychlého nahledu se videosoubory prehravaji v ramecku samotné ikony. Prehravani zastavite
kliknutim na libovolné misto v ikoné. V opacném pripadé se prehraje nahled celého souboru.

Nahled fotografie pres celou obrazovku: Chcete-li zobrazit soubor digitélni fotografie
nebo jiného obrazku na celou obrazovku, dvakrat kliknéte na jeho ikonu. Mlzete take
kliknout na tlacitko celé obrazovky na panelu nastroji pod prohlizec¢em.

Jezdec nahledu: U videosouborl, zvukovych soubor( a soubord projektl se tésné pod
ikonou souboru zobrazi jezdec. Kliknutim a pretazenim ovladace jezdce muzete rucné
zobrazit nahled kterékoli ¢asti souboru. Ukazatel mysi se pfi spravném umisténi na jezdci
zmeéni na obousmeérnou Sipku.
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Oznaceni soubord pro import

Chcete-li soubory polozek pro import oznacit jeden po druhém, kliknéte na zaskrtavaci
policko v pravém hornim rohu ikony souboru. Pokud prejdete prochazenim do nové slozky,
toto policko se automaticky zaskrtne u vSech zobrazenych soubord.

Chcete-li soubor oznacit nebo jeho oznaceni zrusit, kliknéte na zaskrtavaci policko.

Oznaceni vice soubori: Prohlize¢ také umoznuje vybrat (nebo zrusit vybér) skupiny

zvyraznénych soubord soucasné. Chcete-li zvyraznit jednotlivy soubor, jednoduse kliknéte

na jeho nazev nebo ikonu. Stav zvyraznéni je oznacen oranzovym okrajem. Pokud chcete

zvyraznit dalsi soubory, kliknéte na jejich ikony a podrzte soucasné stisknuté klavesy SHIFT

a CTRL nésledujicim zplsobem:

+ Pokud na ikonu kliknete soucasné s podrzenim klavesy CTRL, zvyraznite nebo zrusite
zvyraznéni jednoho souboru, aniz byste tim ovlivnili ostatni soubory ve skupiné.

+ Pokud stisknete klavesu SHIFT a kliknete na ikonu souboru, zvyraznite danou ikonu a
vsechny ikony mezi ni a ikonou, na kterou jste klikli drive, vCetné ji samé. Zvyraznéni ikon,
které do daného rozsahu nespadaji, bude zruseno.

Skupina ctyr zvyraznénych ikon soubor( obrdzku. Vybér nebo zruseni vybéru u
kterékoli z nich bude mit vliv na celou skupinu.

Skupinu ikon mlzete zvyraznit pfimo pomoci mysi tim, Ze pretdhnete obdélnik prekryvajici
ikony, které chcete do vybéru zahrnout. Kliknéte na prvni ikonu, a nez tlacitko mysi uvolnite,
pretahnéte ukazatel na posledni ikonu.

Jakmile zvyraznite ikony, které chcete importovat, mdzete celou skupinu soucasné oznacit
(nebo oznaceni zrusit) kliknutim na zaskrtavaci policko u kterékoli ikony.
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Oznacit vse a Zrusit oznaceni vSech policek: Kliknutim na tato tlacitka u doIniho okraje
prohlizeCe soubor( oznacite k importu bud’ vSechny soubory polozek uvedené v aktualni
sloZce, nebo zadny z téchto souborl. Tlacitka nemaji vliv na zadné soubory, které jsou
aktualne vybrany v jinych slozkach.

Check all *L: ncheck all =4

Pomoci tlacitka Oznacit vse oznacite vsechny soubory polozek v aktudlni slozce.

Pfi kazdém pridani nebo odebrani souboru ze seznamu soubort k importu aktualizuje
prohlizeC soubord pocet v ukazateli stavu vybéru v pravé dolni casti okna.

Vlastni nastaveni prohlizece

Nékolik ovladacich prvkl umoznuje konfigurovat prohlize¢ soubort tak, aby odpovidal
hardwarovému zobrazovacimu zafizeni a dalSim pozadavkdm na zobrazeni.

Zavieni stromu slozek: Chcete-li maximalné zvétsit prostor pro zobrazeni nahledu soubord,
kliknéte na ikonu dvojité Sipky sméfujici doleva [ v horni ¢asti posuvniku stromu slozek.
Strom slozek tak skryjete do podoby svislého pruhu v levé ¢asti okna. V horni casti pruhu se
zobrazi ikona dvojité Sipky smeérujici doprava, ktera umoznuje strom znovu otevrit. Zobrazi
se také nazev aktualni slozky.

Filtrovani seznamu soubor: Dal$i moznosti, jak optimalizovat vyuziti oblasti pro soubory,
je omezeni zobrazenych soubor( pouze na jeden typ polozek. Tuto funkci poskytuje
rozeviraci seznam pro filtrovani typu poloZek v levé dolni Casti prohlizece. Ve vychozim
nastaveni se v prohlizeci zobrazi vSechny podporované typy soubor médii a soubor(
projektu. Vybérem, ktery zde provedete, viak mUzZete zobrazeni omezit na soubory obrézkd,
zvukové soubory, videosoubory nebo soubory projektl. Pokud chcete védét, které typy
soubord jsou ve vybéru zahrnuty, umistéte na jednu ¢i dvé sekundy ukazatel mysi nad danou
polozku, cimz zobrazite seznam.

All compatible media files -

All compatible media files
Picture files
Audio files k‘

*.ac3, *.mda, *.mp2, *.mp3, *. mpa, *wav, *.wma

Po umisteni ukazatele mysi nad moZnost Zvukové soubory se zobrazi seznam typu
soubord, ze kterych je podporovdn import zvuku.

Nastaveni velikosti nahledu: Poslednim nastrojem pro préaci s obrazovkou je jezdec pro
priblizeni v pravé dolni Casti prohlizece. Posunutim jezdce doleva zmensite velikost obrazk(
nahledu v prohlizeci souborl a posunutim doprava velikost zvétsite.
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Fotografie na celou obrazovku: Pokud chcete zobrazit nahled vybrané fotografie na celou
obrazovku, kliknéte na tlacitko Cela obrazovka [&].

Nastaveni hlasitosti nahledu: Pokud chcete nastavit hlasitost pro prehravani nahledu
zvukovych soubor( a videoklipC, umistéte ukazatel mysi nad tlacitko zvuk/ztlumit v dolnim
pruhu prohlizece soubor(. Vedle tlacitka se zobrazi jezdec hlasitosti. Urover hlasitosti
upravite pretazenim jezdce nahoru nebo dold. Kliknutim na tlacitko zvuk/ztlumit prepnete

prehravani a ztlumeni zvuku.
b
o)

Vyhledani polozek

Kdyz vyberete moznost Hledat polozky, zobrazi se hierarchické zobrazeni slozek, které je
velmi podobné zobrazeni Tento pocitac.

Protoze pro hledani vybirate slozky, a nikoli soubory, soubory médii a projektl obsazené ve
slozkach se nezobrazi. Vedle kazdého nazvu ve stromu slozek se zobrazi zaskrtavaci policko
a na panelu nastroju se zobrazi Ctyfi rozeviraci seznamy.

Tyto seznamy obsahuiji v jednotlivych kategoriich nabidku typ souborl k importu: Video,
Fotografie, Zvuk a Projekty) Ve vychozim nastaveni jsou v kazdé nabidce zaskrtnuty
pripony vSech souborl, coz znamena, ze do operace importu budou zahrnuty vsechny
zobrazené typy soubor(. Zruste zaskrtnuti u pfipon souborl vsech typd, které nechcete
importovat.

Chcete-li zahajit import, oznacte vsechny slozky, ze kterych chcete importovat soubory
médii. Pouzijte seznamy typU souborU, o nichZ jsme pravé hovofili, a v pfipadé potreby zuzte
rozsah prichozich typd soubor.

AZ vybér dokoncite, kliknéte na tlacitko Hledani a import. Takto budou importovany vsechny
soubory zvoleného typu ve vybranych adresafich.

Import z videokamery DV nebo HDV (nahravani videa)

Chcete-li pfipravit import digitalniho videa, zapnéte zarizeni DV nebo HDV v rezimu
prehravani, kliknéte na kartu Nahrat video a vyberte zafizeni v rozeviraci nabidce Zdroj nad
oblasti nahledu.

Je také nutné zkontrolovat, zda jsou cilova slozka, predvolby komprese a dalsi moznosti v
ostatnich panelech nastaveny tak, jak potfebujete. (Viz cast “Zdroje importu” on page 223.)
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Nahled videa

Video, které se aktualné prehrava ve zdrojovém zafizeni, by se nyni mélo zobrazovat v oblasti
nahledu. Po praveé strané nahledu videa se nachazi stupnice, ktera zobrazuje Uroven hlasitosti
v kazdém okamziku.

Pokud vyberete zdroj DV nebo HDV, zobrazi se ve stiedové oblasti ndstroje pro import
ovldadaci prvky pro ndhled a import materidlu na pdsce.

Pod nahledem se nachéazi fada ovladacich prvkd pro automatické nahravani pomoci
nastaveni znacky zacatku a konce. Dalsi informace naleznete v tématu “Nahravani videa a
zvuku” on page 235.

Dalsi fada ovladacich prvkl, panel posunu, slouzi jako navigacni konzola pro zdrojové
zafizeni.

: 00 04:41 .18 B, ' o B (RRITI

Panel posunu pro import ze zafizeni DV a HDV s ovladacimi prvky (zleva): krokovdni a
zobrazeni pozice casového kddu, tlacitka posunu, previjeni a tlacitko zvuku s
prekryvnym jezdcem pro ovladani hlasitosti nahledu.

Ukazatel aktualni pozice ¢asového kodu [ wo:01:00 14 B zobrazuje misto prehravani

podle casového kédu zaznamenaného na pasku pfi filmovani. Jeho Ctyfi pole predstavuji v
tomto poradi hodiny, minuty, sekundy a snimky. Nalevo od ukazatele je dvojice tlacitek se
Sipkou, ktera slouzi k posunu pozice o jeden snimek vpred nebo zpét.

Tlacitka posunu m zleva doprava jsou prehrat/pozastavit, zastavit, previnout
zpét a rychly posun vpred. Tato tlacitka posilaji prikazy do videokamery. Jejich pouziti je
rovnocenné s ovladacimi prvky primo na kamere, ale je obvykle pohodIngjsi.

Pfetazenim oranzové rucicky na ovladani previjeni % doleva nebo doprava
mUzete zménit pozici pfehravani ve sméru vzad nebo vpred. Pfi pfetazeni rucicky dale od
stfedu se zvysuje rychlost motoru. Jakmile rucicku uvolnite, vrati se zpét do stfedu a
prehravani se pozastavi.
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Nastaveni hlasitosti nahledu: Chcete-li nastavit hlasitost prfehravani nahledu, umistéte
ukazatel mysi do oblasti tlacitka zvuk/ztlumit v dolni listé prohlizece soubord. Vedle tlacitka
se zobrazf jezdec hlasitosti. Uroven hlasitosti upravite pfetazenim jezdce nahoru nebo dold.
Kliknutim na tlacitko zvuk/ztlumit prepnete prehravani a ztlumeni zvuku.

Znacka zacatku a konce: Pole casoveho kédu znacky zacatku a konce nad koncovymi body
panelu posunu oznacuji planovany pocatecni a koncovy bod nahravani videa.

Poznamka: Zdroje ve formatu DV a HDV jsou také vhodné pro snimky.

Nahravani videa a zvuku

Nastroj pro import podporuje dva pristupy k vybéru rozsahu videa, které chcete importovat.

Pfi rucnim zpUsobu jednoduse sledujete prehravani nahledu a na zacatku pozadovaného
zaznamu kliknete na tlacitko Spustit nahravani. Jakmile dosahnete konce segmentu, kliknéte
na tlacitko Zastavit nahravani. Pokud mate ve zdrojovém zaznamu po celé délce casovy kod
a moznost Zastavit na konci pasky je v panelu Rezim nastavena na moznost Ano, mizete
odejit a nechat nastroj pro import, aby nahravani na konci vstupu vypnul.

Automaticky zptsob nahravani je vhodny pro nastaveni koncovych bodd nahravani (znacka
zacatku a znacka konce) s presnosti na jeden snimek a pro bezobsluzny import, ktery se ma
zastavit pred koncem zaznamenaného materialu.

Nékdy mUze byt vhodné pouzit ¢as znacky zacatku a znacku konce ponechat prazdnou. Kdyz
kliknete na tlacitko Spustit nahravani, nastroj pro import vyhleda Cas zacatku a zahaji
nahravani, které bude pokracovat, dokud nedate pokyn k jeho zastaveni (nebo paska
nedosahne konce).

MUZete také nastavit ¢as znacky konce a znacku zacatku ponechat prazdnou. Kdyz kliknete
na tlacitko Spustit nahravani, spusti se import okamzité a skonci automaticky na znacce
konce. Stejného vysledku Ize dosahnout zadanim délky trvani a znacky konce. At zadate
kterékoli z nich, nastroj pro import automaticky vypocita a zobrazi druhou hodnotu.

Poznamka: Pred zahajenim operace importu ovérte, zda byla spravné
nakonfigurovana nastaveni nejen v oblasti Nastaveni (viz Cast “Zdroje importu” on
page 223).

Rucni nahravani pomoci tlacitek Spustit nahravani a Zastavit nahravani:

1 Ujistéte se, Ze nejsou nastaveny znacky zacatku a konce. V pfipadé potieby je vymazte
kliknutim na tlacitko pridruzené k danému poli.
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2 Rucneé spustte prehravani zdrojove pasky pred pozadovanym pocatecnim bodem
nahravani.

3 Jakmile dosahnete pocatecniho bodu, kliknéte na tlacitko Spustit nahravani. Nazev
tlaCitka se zmeni na Zastavit nahravani.

4 Na konci segmentu znovu kliknéte na toto tlacitko. Nahrany material je ulozen v
knihovné.

5 Rucné zastavte nahravani (pokud neni pouzito automatické vypnuti, jak bylo popsano
vyse).

Automatické nahravani pomoci nastaveni znacky zacatku a znacky konce:

1 Pomoci ovladacich prvkd pocitadla casu nastavte hodnoty znacky zacatku a znacky
konce, tj. pocatecniho a koncového bodu pozadovaného zaznamu.
Pokud chcete nastavit znacku zacatku, zadejte hodnotu primo do pole zacatku nebo
prejdéte na pozadovany bod a kliknéte na tlacitko Zacatek. Obdobné mizete nastavit
znacku konce.

2 Kliknéte na tlacitko Spustit nahravani. Aplikace Pinnacle Studio umisti zdrojové zafizeni
na znacku zacatku a automaticky spusti nahravani.
3 Pri dosazeni znacky konce bude import ukoncen a zdrojové zafizeni bude zastaveno.

4 Nahrany material je ulozen v knihovne.

Import z analogovych zdroijti

Chcete-li nahravat analogové video (napf. z kazety VHS nebo Hi8), potfebujete prevodnik,
ktery pripojite k pocitaci a ktery ma pfislusné pripojeni pro video a zvuk. Toto plati také pro
nahravani z analogovych zdroji zvuku, napf. z gramofonu. K aktualné podporovanym
zafizenim patfi produkty Pinnacle, napr. USB 500/510, USB 700/710 a DVC 100 a webové
kamery vyuzivajici technologie DirectShow.

Import z analogového zdroje pripravite tak, Ze zapnete zafizeni a vyberte jeho nazev v
rozeviraci nabidce Zdroj nad oblasti nahledu. Vyberte také pfislusny vstup (napr. Kompozitni
video nebo S-Video). Pokud chcete vstupni analogovy signal pred digitalizaci upravit,
kliknéte na tlacitko Dalsi €y vedle rozeviraciho pole Zdroj. Otevre se okno Urovné vstupu.
(Viz Cast “Nastaveni Urovné zvuku a videa” on page 224.)

Pfed spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova slozka, predvolby komprese a dalsi
moznosti v ostatnich panelech nastaveny tak, jak potrfebujete. (Viz Cast “Zdroje importu” on
page 223.)
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Nahravani z analogového zdroje:

1 Oveérte, zda je vstupni zarizeni pfipojeno (napfr. S-Video).
2 Spustte prehravaci zarizeni tésne pred mistem, kde chcete spustit nahravani.

Nyni by mel byt aktivni nahled videa a zvuku. (Pokud ne, zkontrolujte kabely a instalaci
prevodniku.)

3 Spustte nahravani kliknutim na tlacitko Spustit nahravani.
Nazev tlacitka se zméni na Zastavit nahravani.

4 Na konci segmentu znovu kliknéte na toto tlacitko. Nahrany material je uloZzen v
knihovne.

5 Zastavte zdrojové zarizeni.

Nahravani po zadanou dobu:

1 Oveérte, zda je pfipojen spravny vstup (napr. S-Video).

2 Do ovladaciho prvku pocitadla ¢asu Doba trvani, které se nachazi pod nahledem videa,
zadejte pozadovanou dobu trvani nahravani.

3 Spustte prehravaci zafizeni tésne pred mistem, kde chcete spustit nahravani.

Nyni by mel byt aktivni nahled videa a zvuku. (Pokud ne, zkontrolujte kabely a instalaci
prevodniku.)

4 Spustte nahravani kliknutim na tlacitko Spustit nahravani.
Nazev tlacitka se zméni na Zastavit nahravani.

5 Operace nahravani skonci automaticky po zaznamenani pozadované doby. Nahravani je
mozné zastavit také rucné kliknutim na tlacitko Zastavit nahravani.

Import z diskii DVD nebo Blu-ray

Nastroj pro import mdze importovat data obrazu a zvuku z diskd DVD a BD (Blu-ray).
Poznamka: Vytvareni disk( Blu-ray neni ve vychozim nastaveni zahrnuto. Chcete-li jej
pridat, vyberte volby Napovéda > Zakoupit modul Blu-ray a podle krok( dokoncete
nakup. Pokud jste si jiz zakoupili modul pro vytvareni diskl Blu-ray, ale potfebujete jej
znovu aktivovat, prectéte si cast “Obnovit nakup” on page 269.

Import z disku

1 Na karté Import kliknéte na DVD.

2 Zacnéte tim, Ze vlozite zdrojovy disk do jednotky a vyberete jej v poli Zdroj nad oblasti
nahledu.

Pokud méate vice nez jednu optickou jednotku, zvolte spravné zafizeni ze seznamu.
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Poznamka: Média, ktera jsou chranéna proti kopirovani, nelze importovat.

3 Pred spustenim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova slozka a nazev souboru nastaveny
tak, jak potrebujete (viz ¢ast “Zdroje importu” on page 223).
Poznamka: ProtoZe se pfiimportu z optickych diskl ¢asto jednéa o velké soubory, je
ddlezité zvolit spravnou slozku pro import. Zejména zkontrolujte, zda je v urCeném
umisténi dostatek volného mista (viz ¢ast “Zdroje importu” on page 223).

Import z digitalnich fotoaparatt

Podobné jako u jednotek optickych diskl jsou média v digitalnich fotoaparatech pfistupna
prostfednictvim systému soubor( pocitace. Fotoaparat mdze byt v seznamu zdrojli zobrazen
jako vymeénitelny disk. Nahled, vybér a import se provadi stejné jako u béznych souborovych
polozek (s vyjimkou toho, ze zobrazeni slozek je zpocatku zavrene).

Fazova animace

Funkce Fazova animace v importéru aplikace Studio umoznuje vytvaret animované filmy
spojenim jednotlivych snimkd zaznamenanych z Zivého zdroje, jako jsou videokamery,
webkamery nebo digitalni zrcadlovky. Vysledky importu fazové animace bude kolekce
zachycenych obrazk( a soubor projektu vytvoreny z obrazkd.

[ TS}

Chcete-li pripravit import pomoci funkce Fazova animace, zkontrolujte, zda je kamera
zapnuta a pripojena k pocitaci, a poté vyberte jeji nazev na karté Fazova animace na kartée
Import na panelu Import z v importéru aplikace Studio. (Viz ¢ast “Zdroje importu” on
page 223.) Pfed spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova slozka, moznosti a nazev
souboru v ostatnich panelech nastaveny tak, jak potrebujete.

Pokud zdrojové zafizeni funguje spravne, mél by se ve stfedové oblasti okna nastroje pro
import zobrazit Zivy nahled.
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AZ budete pfipraveni na nahravani obrazk(, mdzete kliknout na tlacitko Nahrat snimek. Do
zasobniku obrazkd v dolni casti okna bude pfidana miniatura zaznamenaného snimku.
Vzhledem k tomu, Ze se jedna o sekvenci fazové animace, je obvykle nutné po zachyceni
snimku provest mensi zmeny scény, kterou zaznamenavate, abyste mezi jednotlivymi snimky
vytvorili iluzi pohybu.

Aby byla Uloha napodobeni pohybu snazsi, mizete pouzit nastroje pro zarovnani (¢ara,
mfiZzka nebo kruhy). Mlzete také pouzit Rezim funkce lesklého papiru, ktery pouziva efektu

dvojiteho obrazu, pomoci néhoz se najednou zobrazuji po sobé jdouci policka, takze jsou
zfetelné vidét rozdily.

Vpravo pod ovladacim panelem je zobrazen pocet dosud zaznamenanych snimkd a délka
trvani videa (na zakladé zaokrouhleného poctu obrazkd).

Obrazky, které jste jiz pofidili pro fazovou animaci, mizete také importovat po kliknuti na
tlacitko Import souborl pod ovladacim panelem.

Nastaveni projektu

Pro svUj projekt s fazovou animaci si mlzete vybrat z nasledujicich nastaveni:

¢ Pomeér stran: Nastavte na hodnotu Standardni (4:3) nebo §iroko(1hly (16:9)

* Rozliseni: Nastavte na hodnotu NTSC - standardni nebo PAL - standardni

* Rychlost snimku: Vyssi rychlost snimkd ma za vysledek vyssi kvalitu, ale vyzaduje vice
obrazkd.

« Doba trvani obrazkd: Nastavte trvani kazdého pofizeného obrazku podle snimk. Cim
Vvetsi je hodnota, tim méné obrazkd musite zachytit, ale vysledek maze byt méné plynuly.

Ovladaci panel funkce Fazova animace

Tento panel slouzi pro presun a dalsi funkce importu pomoci funkce Fazova animace. Zleva
doprava:

Video Frames (9> @> AF NF o]

+ Ukazatele videa a snimk: Tyto ovladaci prvky umoziuji prepinat mezi zobrazenim
nahledu zivého zdroje videa a nahledu zaznamenanych snimkU v zasobniku obrazkd.
Konkrétni snimky mUzete prohlédnout, a v pripadé potreby nahradit, aniz byste museli
vracet zpét jinou praci.

« Automaticky zaznam: Tlacitko Automaticky zaznam funkci zapina (oranzova ikona)
nebo vypina (bila ikona). Chcete-li urcit nastaveni (Interval zachytavani a Trvani),
kliknete na sipku funkce Automaticky zaznam.

» Navigacni tlacitka: Tato tlacitka slouzi k zobrazeni nahledu animace. S jejich pomoci
mUZete pfehravat, prejit na zacatek, prejit o jeden snimek zpét nebo prejit o jeden
snimek vpred. Tlacitko Opakovat prehravani umoznuje nepfretrzite cyklovat animaci a
jednoduse provadét kontrolu.
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« Zaznam pomoci digitalni zrcadlovky: Tyto volitelné ovladaci prvky mizete pouZit,
pokud mate k pocitaci pfipojenou kompatibilni digitalni zrcadlovku (v soucasné dobé je
podporovana vétsina digitalnich zrcadlovek Canon). Kdyz je digitalni zrcadlovka
pfipojena, ikona Zaznam pomoci digitalni zrcadlovky méa oranzovou barvu. Tlacitko
Sipky vam umoznuje prejit do dialogového okna Nastaveni digitalni zrcadlovky. Zde
mUzZete ovladat digitalni zrcadlovku. To zajistuje konzistentni vysledky napfric snimky.
Nastaveni se v zavislosti na vasem fotoaparatu a rezimu fotoaparatu mohou lisit.
Doporucujeme nastavit fotoaparat do manualniho rezimu.

« Automatické ostreni (AF), Rucni ostreni (MF) a Zobrazit ohnisko: Tyto volitelné
ovladaci prvky muzete pouzit k pfizplsobeni ostfeni vaseho fotoaparatu v aplikaci
Pinnacle Studio, pokud mate k pocitaci pfipojenou kompatibilni digitalni zrcadlovku (v
soucasne dobe je podporovana vetsina digitalnich zrcadlovek Canon). Chcete-li pouzivat
tyto ovladaci prvky ostreni na obrazovce, objektiv musi byt nastaveny na hodnotu AF.

» Rezim funkce lesklého papiru: Tlacitko Rezim funkce lesklého papiru funkci zapina
(oranZova ikona) nebo vypina (bila ikona). Chcete-li urcit nastaveni, kliknéte na Sipku u
Rezimu funkce lesklého papiru. Prvni jezdec (Phvodni - leskly papir) zobrazuje rozdil v
prahlednosti mezi plvodnimi snimky a po sobé jdoucimi snimky. Jezdec Snimky ovlada
pocet snimk{, které budou zobrazeny na obrazovce spolu s aktualnim snimkem.
Experimentujte s nastavenimi, dokud nenajdete ta, ktera se nejlépe hodi pro vas film.

Settings Reset " X

Original Onion skin

Frames
1

Vpravo pod ovladacim panelem je zobrazen pocet dosud zaznamenanych snimkd a délka
trvani filmu (na zakladé zaokrouhleného poctu obrazk().

Pouzivani zasobniku obrazk s fazovou animaci

Kdyz kliknete na Nahrat snimek (tlacitko se zobrazi pod ovladacim panelem fazové animace),
otevie se zasobnik obrazkd, ve kterém se zobrazi pofizené obrazky. MUzZete zobrazit Cas
zahajeni pro kazdy obrazek (Cas se zobrazi nad miniaturou). Chcete-li vybrat snimek, kliknéte
na miniaturu. Snimek mUZete odstranit kliknutim na cervenou ikonu koSe nad miniaturou.
MUZete také viozit snimek napravo od vybrané miniatury kliknutim na volbu Nahrat snimek.
Poznamka: Chcete-li nahravat snimky, musite byt v rezimu Video (kliknéte na volbu Video na
levé strané ovladaciho panelu).
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Nastroje pro zarovnani

Napodobeni pohyb( v projektech fazové animace mize byt narocné. Spolu s vyse

popsanym rezimem funkce lesklého papiru mdzete pouzit nasledujici nastroje:

- Cara: Pietazenim pres obrazovku nastavite ¢aru s uzly, které oznacuji intervaly. U
rdzového uzlu najdete navrhované zarovnani pro pfisti snimek.

« Mrizka: Zobrazi na obrazovce prekryvajici mfizku.

+ Kruhy: Zobrazi na obrazovce vzor kruhd.

Interval pro uzly, ¢ary miizky a kruhy je uréen nastavenim Cas napfi¢. Hodnota (v sekundach)
urcuje, kolik navrhovanych zachyceni ma byt provedeno, jak to vyplyva z mezer mezi
intervaly. Nastroje pro zarovnani miizete pouzit k vytvoreni plynulé fazové animace nebo k
usnadnéni zméreni toho, jak moc musite pfesunout predmet pro zrychleni nebo zpomaleni
pohybu.

Export animace

AZ do animace pridate vsechny pozadované snimky, kliknéte na jednu z nasledujicich

moznosti:

« Exportovat do knihovny: Prevede snimky do souboru .axps a naimportuje soubor .axps
a kolekci obrazkd do knihovny. Soubor .axps, podobny souboru .axp je soubor projektu,
ktery vdam umoznuje snadno znovu otevrit projekt v reZimu Fazova animace importéru,
abyste mohli na projektu pracovat zase pfiste. Odkazuje na soubory projektu.

+ Upravit na ¢asové ose: Importuje snimky do knihovny a pfida projekt na casovou osu
(rezim Uprav) pro dalsi Upravy.

Vytvoreni projektu fazové animace v aplikaci Pinnacle Studio

Nize uvedené kroky vas provedou zakladnim pracovnim postupem pro projekt fazové

animace. Pred zahajenim je nejlepsi mit pripravené vsechny materialy a pfipravenou scénu s
potfebnym osvétlenim. Pokud pouzivate digitalni zrcadlovku, ktera je podporovana v aplikaci
Pinnacle Studio, nastavte fotoaparat do manualniho rezimu. Doporucujeme pouziti stativu.

Vytvoreni projektu fazové animace

1 Pokud pouzivate externi fotoaparat k zaznamenani projektu fazove animace, ujistéte se,
Ze je fotoaparat pripojen k pocitaci a je zapnuta a pfipraveny poridit snimky. Pfepnéte
fotoaparat do manualniho rezimu.
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2 V aplikaci Pinnacle Studio kliknéte na tlacitko Import (vpravo od tlacitka Tvorba). Otevre
se okno Importér aplikace Studio.

3 Kliknéte na moznost Fazova animace.

V seznamu Fazova animace nize jsou uvedené zapnuté podporované fotoaparaty

pripojene k pocitaci. Kliknéte na nazev fotoaparatu a provedte jednu z nasledujicich akci:

* Na fotoaparatu rucne vyberte nejlepsi nastaveni pro scénu fazové animace a upravte
zaostreni (chcete-li pouzit ru¢ni ostfeni, mizete nastavit objektiv na volbu MF).

» Mate-li kompatibilni fotoaparat (je podporovana vétsina digitalnich zrcadlovek Canon a
Nikon), na ovladacim panelu pod oblasti nahledu kliknéte na Sipku vedle tlacitka
Fotoaparat. V dialogovém okné Nastaveni digitalni zrcadlovky vyberte z
rozbalovaciho seznamu svUj fotoaparat a s pouzitim obrazovky s nahledem vyberte
nastaveni pro svij fotoaparat. Provedte pozadované Upravy a kliknéte na tlacitko OK.
Fotoaparat mlzete zaostfit manualné nebo nastavit objektiv do rezimu AF a v aplikaci
Pinnacle Studio povolit volbu Zobrazit ohnisko pro zobrazeni ovladacich prvkd na
obrazovce. Kliknéte na volbu Automatické ostreni nebo Rucni ostreni. U volby
Automatické ostreni pretahnéte obdélnik do oblasti zaostreni. Fotoaparat ostreni
automaticky pfizplsobi. U volby Ruéni ostreni kliknéte na symbol plus nebo minus na
obrazovce nahledu, dokud neni predmét zaostren.

4 Vyberte Nastaveni projektu a pokud chcete zménit vychozi umisténi souborl projektu,
prejdéte v oblasti Ulozit do do pozadovaného umisteni.

5 Kdyz vite, jaky druh pohybu chcete vytvorit, mizete si vybrat z réznych typd nastrojl pro
zarovnani a urcit nastaveni Cas napfi¢ (hodnota je ¢asové oznacena v sekundéch).

6 Po nastaveni predmeétu kliknéte na volbu Nahrat snimek.

7 Posunte predmét pozadovanym zplsobem a pofidte snimek pro kazdy pohyb. Pokud
provadite sérii jednoduchych pohyb(, mizete nastavit volbu Automaticky zaznam.

8 Az budete chtit snimky zkontrolovat, na ovladacim panelu kliknéte na tlacitko Pfehrat a

prohlédnéte si film. Chcete-li pfidat dalsi snimky a znovu aktivovat tlacitko Nahrat
snimek, na ovladacim panelu kliknéte na volbu Video.

9 Az budete hotovi, kliknéte na tlacitko Importovat do knihovny nebo Upravit na casové
ose.

Chcete-li projekt ulozit bez exportovani do knihovny, kliknéte vedle pole Nazev projektu
na tlacitko Ulozit. Chcete-li pracovat s ulozenym projektem, kliknéte na volbu Otevrit
(vedle volby Ulozit).

Funkce Snimek na karté Import slouzi k nahravani jednotlivych snimkd (statickych obrazkd)
z fotoaparatd nebo prehravall pfipojenych k systému. Pfipravte nahravani tak, ze zapnete
zdrojoveé zafizeni, na karté Import kliknete na Snimek a vyberete pozadované zafizeni v poli
Zdroj nad oblasti nahledu.
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Pred spustenim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova slozka a nazev souboru v ostatnich
panelech nastaveny tak, jak potfebujete. Dalsi informace naleznete v tématu “Zdroje
importu” on page 223. Nyni zapnéte fotoaparat nebo posunte pasku a zacnéte sledovat
integrovany nahled ve stfedové oblasti okna nastroje pro import. Kliknéte na tlacitko celé
obrazovky na pravém konci panelu posunu a zobrazte tak nahled na celou obrazovku
monitoru.

KdyZ budete chtit zobrazeny obrazek zaznamenat, kliknéte na tlacitko Nahrat snimek.

Do zasobniku obrazkd v dolni ¢asti okna bude pfidana miniatura zaznamenaného snimku.
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Zaznamendvdni snimkd v ndstroji pro import. Je-li ve stfedové oblasti okna zobrazen
ndhled Zivého videa nebo videa na pdsce, mizete zaznamendvat statické obrdzky
pomoci tlacitka Nahrat snimek. Zaznamenané snimky se uklddaji do zasobniku
obrdzkl v dolni casti okna, dokud je pomoci tlacitka Importovat zachycené snimky
neprenesete do knihovny.

Zaznamenat mUzete podle potieby libovolny pocet snimkd. Nastroj pro import vsechny
snimky postupne pfida do zvetsujici se kolekce v zasobniku obrazkd. V pribehu
zaznamenavani mazete podle potfeby ménit pasky, zaméreni fotoaparatu atd. Zdrojové
video nemusi byt souvislé, staci aby byl pfitomen signal pfi kliknuti na tlacitko Nahrat snimek.

Pouzivani zasobniku obrazku

Pokud chcete okam?zité zkontrolovat snimek, ktery jste jiz zaznamenali, kliknéte na miniaturu
kteréhokoli snimku (kromé aktualniho snimku) v zasobniku obrazkd. Tim prepnete zobrazeni
nahledu ze zdroje videa na zaznamenany snimek a aktivujete ukazatel Soubor. Ukazatel
mUzete také aktivovat tim, Ze na néj kliknete pfimo.
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Chcete-li zkontrolovat dosud zaznamenané obrdzky, kliknéte na kteroukoli miniaturu
v zdsobniku obrdzkd.

Pokud chcete zaznamenany snimek odstranit, vyberte jej v zasobniku obrazkd a kliknéte na
ikonu kose, ktera se zobrazi v pravém hornim rohu miniatury.

Chcete-li po zkontrolovani soubortl v zasobniku obrazk( pfepnout zpét na nahled videa,
kliknéte na ukazatel Zivé pod zobrazenim nahledu.

Import snimkd

Jakmile ze zdroje videa zaznamenate vSechny pozadovane snimky, kliknéte na tlacitko
Importovat zachycené snimky. Nastroj pro import pfida zaznamenané snimky do casti se
statickymi obrazky v knihovne.

MultiCam Capture

MultiCam Capture je software pro zaznam videa, ktery vam usnadni nahravani sebe sama,
pofizovani zaznamu obrazovky a prezentaci ukazek nebo produktl — a to soucasné. Zapojte
kamery, stisknéte tlacitko pro nahravani a nechte software MultiCam Capture pretvorit vas
pocitac na zaznamové stfedisko, které automaticky synchronizuje vsechny zdroje a vytvari
profesionalni vysledky.

Pouziti funkce MultiCam Capture v aplikaci Pinnacle Studio

1 V aplikaci Pinnacle Studio kliknéte na kartu Import.

2 Kliknéte na tlacitko MultiCam Capture.

Poznamka: Mozna bude tfeba se k tlacitku MultiCam Capture posunout, pokud okno
vasi aplikace neni dost siroké, aby zobrazilo cely obsah.

-

Q Scan For Assets [® stop Motion L] Snapshot (@ MultiCam Capture

Spusti se aplikace MultiCam Capture.

3 Postupujte podle pokynl aplikace MultiCam Capture a pfipravte svij projekt (kliknutim
na ikonu s otaznikem a pak na kartu Help (Napovéda) zobrazite uZivatelskou prirucku).

4 V oblasti Save As (Ulozit jako) zkontrolujte, ze je zaskrtnuté policko Pinnacle Studio
Project a nahrajte svij projekt.
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5 V aplikaci Pinnacle Studio prejdéte v knihovné ke kategorii zasobniky projektu a najdéte
svUj projekt.

6 Kliknéte na projekt pravym tlacitkem a vyberte volbu Otevrit v Editoru zaznamu z vice
kamer. Dalsi informace o Editoru zaznamu z vice kamer obsahuje “Upravy zaznamu z
vice kamer” on page 275.
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Exporter

Jednou z Uzasnych véci u digitalniho videa je Siroky a stale rostouci pocet zafizeni, ktera jej
mohou vyuzivat. Aplikace Studio umoznuje vytvorit verze filmu pro jakykoli prohlizec videa,
ktery bude vase obecenstvo pouzivat, od rucnich pfehravaci DivX a mobilnich telefond po
domaci kina HDTV.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:

» Exporting your project

« MozZnosti a nastaveni exportu

 Vystup na disk nebo pamétovou kartu

+ Vystup do souboru (format nebo pripona)

+ Vystup na web

+ Vystup do zafizeni

+ Vystup do MyDVD

 Export animovanych soubord GIF

 Export film0 s prdhlednosti do videa kanalu alfa

Exporting your project

Po dokonceni Uprav projektu klepnéte na kartu Export v horni casti obrazovky a otevrete
nastroj Exportér. V nastroji Exportér staci pouhych par klepnuti k zadani vSech potrebnych
Udaja pro export filmu do formatu, ktery nejlépe vyhovuje vasim pozadavkdm.
Poznamka: Chcete-li exportovat pfimo z knihovny, aniz byste pouzili nastroj Exportér,
potrebné informace naleznete v casti "Primy export z knihovny” on page 22.

Nastroj Exportér pred provedenim exportu zkontroluje, zda je projekt dokoncen. Pokud v
projektu chybi jakakoli média, nelze projekt exportovat. Nejprve musite zmenit odkazy na
tyto média nebo média z projektu odstranit. Dalsi informace naleznete v tématu "Chybéjici
media” on page 16.
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Karta Export vam umoZznuje pouzivat moznosti vystupu tak, jak je to u zvoleného typu
vystupu zapotrebl. Ndzev projektu se zobrazi nad pfehrdavacem, zatimco pod oblasti
ndhledu se zobrazi odhadovand velikost souboru a zbyvajici misto.

Export z karty Export

1 Kliknutim na tlacitko prochazeni a vybérem umisténi nastavte Cil pro exportované
soubory.

2 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Chcete-li nastavit automatické akce po exportu, kliknéte na volbu Akce po exportu a
vyberte pozadované volby.

3 Provedte jednu z nasledujicich akci:

* Chcete-li exportovat projekt s pouzitim nastaveni casové osy, povolte zaskrtavaci pole
Podle casové osy.

* Chcete-li vybrat nové nastaveni pro export, z rozeviraci nabidky vlevo vyberte volbu
Format, Pripona, Zafizeni nebo Web.

4 Ze zobrazenych rozeviracich nabidek pro export projektu vyberte pozadované volby. Ve
vétsiné pfipadUl jsou dostupné predvolby, pfipadné mizete prizpdsobit nastaveni
kliknutim na tlacitko Upravit predvolbu [g] Poté mizete kliknutim na tlacitko Ulozit
Sablonu [£] uloZit vlastni nastaveni jako novou predvolbu.

5 Chcete-li exportovat pouze cCast filmu, pouZzijte ovladaci prvky trimovani v oblasti
ovladacich prvkl prehravani okna prehravace.

6 Kliknutim na volbu Zahdjit export exportujte projekt.
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MozZnosti a nastaveni exportu

Priprava filmu pro vystup

Predtim, nez je film zcela prfipraveny pro vystup, je obvykle nutné provést nékteré ukony
predbézného zpracovani. Obecné plati, ze aplikace Pinnacle Studio bude muset renderovat
(generovat snimky videa ve vystupnim formatu) veskeré prechody, titulky, menu disk( a
videoefekty, které jste do svého filmu pridali. VSechny soubory vytvorené béhem procesu
renderovani se ukladaji do slozky pomocnych soubor(, jejiz umisténi mlzete nastavit v okné
nastaveni aplikace.

Vytvorit mezi znackami

U vystupu do souboru nebo do cloudu mate moznost zvolit export pouze vybrané casti
filmu. V oblasti prehravace Exportér prizplsobte znacky trimovani, aby oznacovaly Cast
filmu, kterou chcete exportovat.

Nastavte posuvniky znacky zacdtku a znacky konce pro export ¢dsti casové osy.

Vystup na disk nebo pamétovou kartu

Informace o vytvareni diskl naleznete v Casti “Projekty disku” on page 203. Bez ohledu na to,
zda pocitac je ¢i neni vybaven zapisovaci jednotkou, umoznuje aplikace Pinnacle Studio také
vytvoreni bitové kopie disku (obrazu disku) ve sloZce na pevném disku — jde o sadu soubord
obsahujici stejné informace, které by byly ulozeny na disk. Bitovou kopii Ize nasledné vypalit
na disk nebo prenést na pamétovou kartu. Méjte na paméti, ze pokud v aplikaci Pinnacle
Studio aktivujete kartu Tvorba, stranka Disk bude pfidana na kartu Export.

Poznamka: Vytvareni diskl Blu-ray neni ve vychozim nastaveni aktivovano. Chcete-li jej
aktivovat, vyberte moznost Napovéda > Zakoupit modul Blu-ray.
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Karta SD, karta Memory Stick a vestavéna podpora médii

Struktury disku AVCHD 2.0 mohou byt zapsany na pamétové karty, napriklad karty SD nebo
Memory Stick, nebo dokonce do zafizeni s vestavenou podporou médii (napriklad
videokamery s podporou AVCHD 2.0).

Vystup do souboru (format nebo pripona)

Vyberte format, ktery nejlépe vyhovuje potrebam vaseho obecenstva a podrobnym
pozadavkim hardwaru pouzitého k sledovani filma.

Velikost vystupniho souboru zavisi na formatu souboru i na parametrech komprese
nastavenych v ramci formatu. Nastaveni komprese |ze sice snadno nastavit tak, aby byly
vysledkem malé soubory, ale vyrazna komprese jde na Ukor kvality.

Podrobné nastaveni vétsiny formatl Ize upravit zvolenim pfedvolby Vlastni a kliknutim na
tlacitko Upfresnit. Dalsi pfedvolby nactou nastaveni vytvorené pro obvyklé situace.

Pri exportu stereoskopického 3D projektu se zobrazi nabidka S3D, kterd obsahuje réizné 3D
formaty nebo moznost exportu projektu do formatu 2D.

Po dokonceni exportu umoznuje nastroj Exportér snadno spustit aplikace Windows Media
Player a Quicktime Player pomoci klavesovych zkratek. Chcete-li si vystupni soubor
prohlédnout ihned, jakmile jej vytvofite, kliknéte na ikonu predstavujici pozadovany
prehravac.

NiZe je uveden seznam nékterych formatd.

3GP

V aplikaci Pinnacle Studio Ize generovat filmy v tomto Siroce pouzivaném formatu pomoci
vybrané moznosti komprese videa MPEG-4 nebo H.263 spolecné s kompresi zvuku AMR.
Tento format je prizplsobeny pomérné skromnym moznostem zpracovani a ukladani v
mobilnich telefonech.

Seznam predvoleb pro tento typ souboru obsahuje dvé velikosti snimkU v obou kddovacich
formatech. Vyberte moznost Malé (176 x 144) nebo Velmi malé (128 x 96).

Pouze zvuk

Nékdy mUze zvukova stopa filmu existovat sama o sobé bez vizualni slozky. Material
obsahujici Ziva vystoupeni a videozaznamy rozhovort a proslovi jsou priklady situaci, kdy
mUze byt vhodna pouze zvukova verze.
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Aplikace Pinnacle Studio umoznuje ulozit zvukovou stopu ve formatu WAV (PCM), MP3 nebo
MP2.

Kliknéte na predvolbu, ktera vam nejlépe vyhovuje, nebo vyberte moznost Vlastni a potom
kliknutim na tlacitko Upresnit otevrete panel Upresnit nastaveni.

Transport Stream (MTS)

Transport Stream (MTS) mdze obsahovat video ve formatu MPEG-2 nebo kompresi H264/
AVC. Pouziva se pro zaznam v kvalite HD na videokamerach zalozenych na standardu
AVCHD, discich AVCHD nebo discich Blu-ray.

Kliknéte na predvolbu, kterd vam nejlépe vyhovuje, nebo vyberte moznost Vlastni a potom
kliknutim na tlacitko Upfesnit oteviete panel Upresnit nastaveni.

AVI

Typ souboru AVI je hojné podporovanym formatem pro digitalni video, vlastni kédovani a
dekodovani videodat a zvukovych dat v souboru AVI vsak provadi zvlastni softwarovy kodek.

Aplikace Pinnacle Studio obsahuje kodek DV a MJPEG. Chcete-li exportovat film jako soubor
AVI do jiného formatu, mizete pouzit kterykoli kodek kompatibilni se standardem
DirectShow nainstalovany v pocitaci. Kodek musi byt instalovan take v pocitaci, ktery bude
digitalni film prehravat.

Kliknéte na predvolbu, ktera vam nejlépe vyhovuje, nebo vyberte moznost Vlastni a potom
kliknutim na tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaven.

DivX

Tento format souboru zalozeny na technologii komprese videa MPEG-4 je oblibenym
formatem pro videosoubory Sifené po Internetu. Podporuje jej i fada hardwarovych zafizeni
kompatibilnich s formatem DivX — od DVD pfehravacl po pfenosna zafizeni a zafizeni typu
handheld.

Klikneéte na predvolbu, ktera vam nejlépe vyhovuje, nebo vyberte moznost Vlastni a potom
kliknutim na tlacitko Upresnit otevrete panel Upresnit nastaveni.

DivX Plus HD

Tento format souboru zalozeny na technologii komprese videa H264 je oblibenym formatem
pro videosoubory Sifené po Internetu.
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Kliknéte na predvolbu kvality, ktera vam vyhovuje, nebo vyberte moznost Vlastni a potom
kliknutim na tlacitko Upresnit otevrete panel Upresnit nastaveni.

Video ve formatu Flash

Aplikace Pinnacle Studio podporuje vystup ve formatu Flash Video (FLV) verze 7. Prakticky
vsechny soucasné webové prohlizece jsou schopné zobrazit tento oblibeny format, ktery byl
siroce prijat weby socialnich siti a zpravodajskymi weby.

Kliknéte na predvolbu kvality, ktera vam vyhovuje, nebo vyberte moznost Vlastni a potom
kliknutim na tlacitko Upresnit otevrete panel Upresnit nastaveni.

Obrazek

Snimek z vaseho videa |ze exportovat jako obrazek ve formatu JPG, TIF nebo Vlastni. Pokud
vyberete moznost Vlastni, pouzijte tlacitko Upfesnit a oteviete panel Upfesnit nastaveni.

MuUzete také vybrat moznost GIF a vytvorit animovany soubor GIF. Dalsi informace naleznete
v tématu “Export animovanych soubord GIF” on page 256.

Sekvence obrazkl

Urcity Usek projektu videa Ize exportovat jako sérii obrazkd, jeden obrazek na snimek.
Vybrané video musi byt dlouhé nejméné 1 sekundu. Kazda sekunda videa vytvofi mezi 25 a
60 obrazky, v zavislosti na nastaveni frekvence snimka.

Obrazky mohou mit format TIF, JPG, TGA nebo BMP a takeé rliznou velikost. Pokud je projekt
ve formatu Stereoskopické 3D, budete moci zvolit jako vystupni format S3D.

Film QuickTime (MOV)

Jedna se o format souborU aplikace QuickTime. Je vhodny zejména tehdy, pokud chcete film
prehravat v prehravaci QuickTime.

Jeho predvolby umoznuji nastavit nejriiznéjsi moznosti velikost a kédovani.

MPEG

MPEG-1 je plvodni format souboru MPEG. Komprese videa MPEG-1 se pouziva u diskd
VideoCD, ale v ostatnich pfipadech byla nahrazena novejsimi standardy.

MPEG-2 je nastupcem formatu MPEG-1. Zatimco format souborl MPEG-1 podporuji
vSechny pocitace se systémem Windows 95 a vyssim, soubory MPEG-2 a MPEG-4 Ize
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prehravat pouze v pocitacich, v nichz je nainstalovan prislusny dekddovaci software. Néktere
predvolby MPEG-2 podporuji pfehravaci zafizeni s rozlisenim HD (vysoké rozliseni).

MPEG-4 je dalSim ¢lenem rodiny formatd MPEG. Nabizi kvalitu obrazu srovnatelnou s
formatem MPEG- 2, ale s jesté vyssi kompresi. Je vhodny zejména pro pouziti na Internetu.
Dvé z predvoleb soubord MPEG-4 (QCIF a QSIF) vytvareji Ctvrtinovou velikost videa pro
pouziti v mobilnich telefonech, dalsi dvé (CIF a SIF) vytvareji video na cely snimek vhodné pro
prenosne prohlizece.

Predvolby Vlastni: U vsech variant souborli MPEG umoznuji predvolby Vlastni podrobné
konfigurovat vystup filmu kliknutim na tlacitko Upresnit, kterym se otevre panel Upresnit
nastaveni.

Real Media

Filmové soubory ve forméatu Real Media jsou urceny k pfehravani na Internetu. Filmy Real
Media si mUze prehrat kdokoli na svété, pokud ma software RealNetworks RealPlayer, ktery
Ize stahnout bezplatné ze serveru www.real.com.

Kliknéte na tlacitko Upresnit a provedte konfiguraci vystupniho souboru v panelu Upfesnit
nastaveni.

Windows Media

Format souboru Windows Media je take urcen k streamovani na Internetu. Soubory Ize
prehrat na libovolném pocitaci, v némz je nainstalovan prehravac Windows Media —
bezplatny program spolecnosti Microsoft.

Kliknéte na tlacitko Upresnit a provedte konfiguraci vystupniho souboru v panelu Upfesnit
nastaveni.

Vystup na web

Nastroj Exportér aplikace Pinnacle Studio umoznuje sdilet vytvorené filmy na socialni siti
Facebook, s kolegy na serveru Vimeo a potencialné s celym svétem na serveru YouTube.

Ukladani médii a projektl v cloudu znamena, Ze jsou rovnéz dostupné z chytrého telefonu
Ci tabletu a Ize je snadno prenaset mezi pocitaci, napriklad pro ucely spoluprace.

Pokud jesté nejste k poskytovateli sluzby prihlaseni, zobrazi se stranka pro pfihlaseni.
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Facebook

Po prihlaseni k Uctu sluzby Facebook Ize zadat novy titulek i popis filmu a zvolit format a
nastaveni ochrany osobnich Udajl z rozeviracich nabidek.

Vimeo

Po prihlaseni k Uctu sluzby Vimeo Ize u daného filmu zménit titulek, popis a znacky. Z
rozeviraci nabidky vyberte poZzadovany format.

YouTube

Po prihlaseni k uctu sluzby YouTube Ize zadat novy titulek, popis nebo nové znacky. Z
rozeviracich nabidek zvolte format, kategorii a nastaveni ochrany osobnich udaju.

Po odeslani

Po dokonceni odeslani bud otevienim webového prohlizece zobrazte své dilo, nebo se
vratte do aplikace Pinnacle Studio. U sluzby Facebook, YouTube a Vimeo se soubor musi
pred zobrazenim online nejprve zpracovat, a nékteré soubory tak nemusi byt okamzité
dostupne.

Vystup do zarizeni

Aplikace Studio maze vytvorit filmové soubory, které jsou kompatibilni s Sirokou Skalou
zafizeni v¢etné nize uvedenych.

+ Apple

+ Microsoft Xbox a Xbox One

« Nintendo Wii

+ Sony PS3 a PS4

+ Sony PSP

Pokud exportujete stereoskopicky 3D projekt, budete moci vybrat z 3D formatl
kompatibilnich se zvolenym zarizenim.

Apple

Aplikace Pinnacle Studio podporuje export soubor kompatibilnich s oblibenymi zafizenimi
Apple, napfiklad iPod, iPhone a iPad, a také s televizi Apple TV.
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Format souboru pouzivany pro zarizeni kompatibilni se zafizenimi iPod a iPhone je zalozen
na technologii komprese videa MPEG-4. Kombinace vykonné komprese a malé velikosti
snimku (320 x 240) prinasi velmi malé vystupni soubory v porovnani s objemnéjsimi formaty.
Tri predvolby kvality predstavuji rozdilné prenosoveé rychlosti a kazda poskytuje rozdilny
pomeér mezi kvalitou a velikosti souboru.

Soubory kompatibilni s televizi Apple TV i zafizenim iPad jsou zalozeny na standardni
kompresi videa H.264. Vystupni velikost snimku je bud 960 x 540 pro televizi Apple TV (prvni
generace), nebo 720p (pozdejsi generace).

Microsoft Xbox a Xbox One

Predvolby Microsoft Xbox umoznuji vytvofit soubory pro prehravaniv rezimu celé obrazovky
v zafizeni Xbox. K dispozici jsou dva formaty: DivX SD zalozeny na technologii komprese
videa MPEG-4 a WMV HD.

Nintendo Wii

Aplikace Pinnacle Studio mUze generovat soubory pro pfehravani v zafizeni Nintendo WII
podporujicim vystupni formaty AVI a FLV.

Sony PS3 a PS4

Soubory Ize exportovat do zafizeni PlayStation zvolenim typu exportu Sony PS3 nebo Sony
PS4. Aplikace rovnéz podporuje nasledujici formaty soubord: PIna velikost, coz je format
souboru DivX pfi rozliseni 720 x 400, a HD 1080/60i.

Sony PSP

Aplikace Studio umoznuje exportovat soubory kompatibilni s oblibenymi zafizenimi Sony
PlayStation Portable. Vystupni soubory jsou zalozeny na technologii komprese videa MPEG-
4.

Stejné jako u typu kompatibilniho se zafizenim iPod poskytuje kombinace vykonné komprese
a malé velikosti snimku (320 x 240) velice malé vystupni soubory v porovnani s jinymi
formaty.

Vystup do MyDVD

MyDVD je aplikace pro snadnou tvorbu diskU, ktera pouziva Sablony usnadnujici vytvareni
profesionalnich projektd diskl zahrnujicich menu a hudbu. Dalsi informace o MyDVD
naleznete v napovede dostupné v aplikaci MyDVD.
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Pri exportu do projektu MyDVD se automaticky otevre aplikace MyDVD. Aplikaci MyDVD
mUzete také otevfit kliknutim na zastupce Pinnacle MyDVD na plose nebo vyhledanim
aplikace Pinnacle MyDVD na obrazovce Start nebo v nabidce Start.

Pro pfistup k moznostem exportu projektd MyDVD zvolte Export to MyDVD na karté
Upravit na ¢asové ose.

Export to ® New MyDVD project

SIS IR I S TR B

Used space 95 %

Estimated file size: 6.4 MB

Nastaveni exportu projektt do MyDVD.

Export do souboru MyDVD

1

Po vytvoreni a Upraveé projektu na casové ose karty Upravit kliknéte na tlacitko Otevrit
panel nastroji Vytvorit DVD [l na panelu nastroji casové osy.

Pokud chcete pred exportovanim pridat néjaké kapitoly, pouzijte ovladaci prvky kapitol
na panelu nastroji casoveé osy. Dalsi informace naleznete v tématu “Pfidani znacek
kapitol do diskového projektu” on page 204.

Klikneéte na tlacitko Export do MyDVD nad zahlavimi stop.
Aktivuje se karta Export.

V oblasti Nastaveni exportu vyberte pozadované nastaveni a kliknéte na volbu Zahajit
export.

Projekt se vykresli a aplikace Pinnacle MyDVD otevie soubor projektu.

Export animovanych soubort GIF

Pomoci pfesnych nastrojl v aplikaci Pinnacle Studio mlzete vytvaret animované soubory GIF.
Animované soubory GIF jsou jednoduché animované soubory, obvykle s délkou do 10
sekund, které jsou vhodné pro po uziti na webovych strankach. Prestoze byly kvili své
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omezene palete barev (256 barev) tradicne pouzivany jen pro jednoduché obrazky, je mozné
barevny rozsah optimalizovat pro Sirsi rozsah obrazkU (aplikace Pinnacle Studio pouziva k
optimalizaci barev rozptylovani). Soubory GIF také podporuji prihlednost.

Nejjednodussi zplsob, jak Ize v aplikaci Pinnacle Studio vytvofit animovany soubor GIF, je
na soubor GIF, pomoci znacek na karté Export. Poté vyberte nastaveni, které povede k
pozadované kvaliteé a velikosti, a provedte export. Veskeré titulky Ci efekty, které jste pridali
do dané casti projektu, budou vyexportovany do finalniho souboru GIF. Vysledny
jednoduchy soubor sestava ze série obrazkd GIF, které vytvareji animaci.

Export animovanych soubor( GIF

1 Po vytvoreni a Uprave projektu na Casové ose karty Upravit kliknéte na tlacitko Export.

N

Kliknutim na tlacitko prochéazeni a vybérem umisténi nastavte Cil pro exportované
soubory.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
Ujistéte se, Ze neni zaskrtnuté policko Podle ¢asové osy.
Z rozeviracich nabidek, zleva doprava, vyberte moznosti Pfipona, poté *.gif a Obraz.

o U bW

Z rozeviraci nabidky Predvolba vyberte pozadovanou moznost. MUzZete prizpUsobit
nastaveni (véetné moznosti Velikost obrazku, Snimka/s, Kvalita GIF a Opakovat

prehravani) kliknutim na tlacitko Upravit predvolbu[g]. Poté mazete kliknutim na
tla¢itko Ulozit $ablonu [£] uloZit viastni nastaveni jako novou pfedvolbu.

7 Chcete-li exportovat pouze ¢ast projektu, pouzijte ovladaci prvky trimovani (Vstupni
znacka a Vystupni znacka) v oblasti ovladacich prvkl prehravani okna prehravace.

([T [ SHLERE N

8 Kliknutim na volbu Zahajit export exportujte projekt.
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Poznamka: Pod oknem prehravace se zobrazi idaj Odhadovana velikost souboru.
Upravte nastaveni a délku, aby byla finalni velikost souboru vhodna pro umisténi, kde
chcete animovany soubor GIF hostovat.

Export film{ s prahlednosti do videa kanalu alfa

Video kanalu alfa podporuje prdhlednost a umoznuje ulozit animovana loga, prekryvnou
grafiku a dalsi objekty a animace jako videosoubory, které mulzete sdilet a opakované
pouzivat prekryvy v dalsich videoprojektech. Pokud napfiklad vytvofite sérii videi, Mlzete
zacatek kazdého videa prekryt animovanymi titulky, které budou uvadet vas nebo vasi
spolecnost jako tvlrce série. Aplikace Pinnacle Studio pro podporu alfa kanalu pouziva
format CineForm MOV.

Cernd oblast v tomto videu alfa kandlu predstavuje prihlednou oblast.

Export videa kanalu alfa

1

N

S U1 AW

Po vytvoreni a Upravé projektu obsahujiciho prihledné oblasti na ¢asové ose karty
Upravit kliknéte na tlacitko Export.

Kliknutim na tlacitko prochazeni a vybérem umisténi nastavte Cil pro exportované
soubory.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
Ujistéte se, ze neni zaskrtnuté policko Podle ¢asové osy.
Z rozeviracich nabidek, zleva doprava, vyberte moznosti Format a poté CineForm.

Z rozeviraci nabidky Predvolba vyberte moznost MOV. Mizete pfizplsobit nastaveni
(vCetné moznosti Velikost, Snimkd/s a Kvalita) kliknutim na tlacitko Upravit

predvolbulE]. Poté muizete kliknutim na tlacitko Ulozit Sablonu [£] ulozit viastni
nastaveni jako novou predvolbu.
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7 Chcete-li exportovat pouze ¢ast projektu, pouzijte ovladaci prvky trimovani (Vstupni
znacka a Vystupni znacka) v oblasti ovladacich prvkl prehravani okna prehravace.

8 Kliknutim na volbu Zahdjit export exportujte projekt.
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Nastaveni

Hlavni konfiguracni okno aplikace Pinnacle Studio se nazyva Ovladaci panel.

Zacnéte vybérem volby Nastaveni > Ovladaci panel v hlavni nabidce aplikace
Pinnacle Studio. Po zobrazeni Ovladaciho panelu zvolte stranku v adresari na levé strané
okna.

Control Panel

Legacy Options Movie Project Settings

Audio Device Choose your default settings for new projects, titles and transitions. The Project Format
Event Log for existing projects can be changed by clicking on the wrench icon on your timeline.
Export and Preview Changing the settings on a timeline, will not affect the settings you choose here.

Import

Keyboard New Movie Project Format:

Video standard NTSC Standard

rtup Page -
Storage Locations Detect format from fir...&

Detect format from first clip added to the project. If we cannot detect the format we will

Reset use the format above.
Restore purchase
Default Durations:

Default Duration for New Titles:
Default Duration for Stills:

Default Duration for Transitions:

Ruler Zooming v

Activate trim mode b... ¥

When this setting is OFF, trim mode can be activated with the trim mode button on the
timeline toolbar.

Montage Scaling Crop

Apply |

Ovladaci panel aplikace Pinnacle Studio predstavuje hlavni konfiguracni okno aplikace.

V této kapitole jsou postupné popsany stranky nastaveni Ovladaciho panelu.

Tato Cast obsahuje nasledujici témata:

* Legacy Options

« Zvukové zarfizeni

* Protokolovani udalosti

+ Export a nahled

« Nastaveni importu na ovladacim panelu
« Nastaveni importu na ovladacim panelu
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+ Nastaveni projektu

« Uvodni stranka

« Umisténi pro ulozeni

« Resetovani aplikace Pinnacle Studio
+ Obnovit nakup

Legacy Options

Stranka Star$i moznosti obsahuje nastaveni sledovani slozek a starSiho systému vytvareni
diskt DVD.

Sledované slozky

Sledované slozky jsou slozky na pevném disku nebo jiném ulozném meédiu sledované aplikaci
Pinnacle Studio. Kdyz se obsah sledovanych slozek zméni, knihovna se automaticky
aktualizuje.

Pri pouzivani sledovanych slozek je do stromu polozek v knihovné pridana vetev Média
knihovny. Vétev Média knihovny se zobrazi také v pfipadé, Ze aplikace Pinnacle Studio
objevi knihovnu z predchozi verze aplikace Pinnacle Studio (chcete-li tuto vétev naplnit daty,
musite povolit sledované slozky).

MUZete vytvofit tolik sledovanych slozek, kolik chcete, a volitelné je mizete nastavit tak, aby
byl sledovan pouze jeden typ médii (video, obrazky nebo zvuk) namisto vsech tfi, coz je
vychozi nastaveni.

Chcete-li slozku v systému oznacit jako sledovanou, kliknéte na tlacitko Povolit, potée na
tlacitko Pfidat sloZzku pod seznamem sledovanych slozek a prejdéte do slozky, kterou chcete
pridat. Chcete-li sledovani slozky zrusit, vyberte pfislusnou slozku v seznamu a kliknéte na
tlacitko Odstranit slozku.

Klepnuti na tlacitko Pouzit povede k tomu, Zze bude katalog v knihovneé automaticky
aktualizovan na zakladé zmeén ve sledované slozce.

Starsi rezim autora

Zde muzete zapnout nebo vypnout starsi kartu Vytvorit DVD z pfedchozich verzi aplikace
Pinnacle Studio. Karta Vytvoftit DVD nabizi funkce pro pfipravu disk( DVD a také pfistup
k obsahu Nabidka disku v knihovné. Kliknutim na tlacitko Povolit kartu Vytvorit DVD
obnovite.
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Zvukove zarizeni

Na této strance nastaveni jsou k dispozici parametry dostupné pro zafizeni pro nahravani
(napfiklad mikrofony), ktera jsou pfipojena k pocitaci. Kliknutim na nazev zafizeni zobrazite
dialogové okno nastaveni prislusného zarizeni v systému Windows.

Protokolovani udalosti

V tomto okné jsou protokolovany zpravy béhem nékterych operaci, jako je napfiklad import
vice souborl. Zde muzete zjistit veSkeré podrobnosti tykajici se jakychkoli problem, které
mohou behem téchto operaci nastat.

Export a nahled

Toto nastaveni ovliviiuje zobrazeni a prehrani videa.

Kvalita: Tyto moznosti fidi kvalitu nahledu videa v celé aplikaci.

« Nejvyssi kvalita: Tato moznost zajistuje nahled v plném rozliseni — rozliseni, pfi kterém
bude projekt nakonec exportovan. U této moznosti mdze dojit pfi pfehravani v
pomalejsich systémech k vynechani snimka.

Vyvazené: Pri tomto nastaveni, které doporucujeme pro bézné pouziti, jsou vynechany
nékteré moznosti optimalizace kvality, coz zajiStuje rychlejsi nahled. Ve vétsiné pripadu je
rozdil stezi rozeznatelny.

Nejrychlejsi prehravani: Nahled je optimalizovan ve prospéch Gcinnosti zpracovani, coz
mUZe byt uziteCné u pomalejsich systémd.

Zobrazit nahled rezimu celé obrazovky: Vyberte monitor (pokud je k dispozici vice
monitord), na kterém chcete zobrazit nahled rezimu celé obrazovky.

Zobrazit externi nahled: Vyberte polozku ze seznamu dostupnych zafizeni a vystupU
signall, pokud jsou k dispozici.

Vychozi externi nahled: Vyberte TV standard pfipojeného obrazového monitoru.

Optimalizace prehravani

Prah optimalizace: Prah optimalizace urcuje mnozstvi renderovani, které se provadi, kdyz
zobrazite nahled projektu. Lze jej nastavit na jakoukoli hodnotu od Vypnuto (0) po Agresivni
(100). To, zda bude urcita cast casové osy renderovana, zavisi na mnozstvi vypoctl nutnych
k pripravé pouzitych efektl a pfechodl a na hodnoté prahu optimalizace. Pokud je tato
hodnota nastavena na moznost Agresivni, aplikace Pinnacle Studio predrenderuje veskeré
prechody, tituly, menu diskl a efekty, i kdyby mohl byt vysledek rychle zobrazen v nahledu.
Tim muze dojit ke znacnému zpozdéni prehravani.
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Pokud je prah optimalizace nastaven na moznost Vypnuto (nula), Zluté a zelené znacky
oznacujici prdbéh renderovani se nezobrazi. Misto toho se vSechny efekty prehravaji v
readlném case. Pokud vSak pocet a slozitost efektd prekroci dostupnou kapacitu zpracovani
systémem, mlze to mit za nasledek snizenou kvalitu pfehravani (ztracené snimky, trhané
prehravani).

Renderovani béhem prehravani: Kdyz je pouzito nastaveni Automatické, aplikace na
zaklade systémovych informaci urci, zda Ize beéhem prehravani provést renderovani v
realném Case. Pokud je pouzito nastaveni Vypnout, renderovani v realném case je béhem

prehravani zakazano, ale obnovi se po zastaveni prehravani.

Kodeky tretich stran: Umoznuje aplikaci Pinnacle Studio pouZivat kodeky tfetich stran
nainstalované na vasem pocitaci, aby bylo mozné pracovat s dalSimi formaty videa.
Poznamka: Nékteré baliky kodekd tfetich stran mohou v aplikaci Pinnacle Studio zpUsobit
havarie nebo chyby.

Hardwarova akcelerace:

Pokud je tato funkce aktivovana, pfemistuje Cast zatéze spojené se zpracovanim materialu z

procesoru (CPU) na pomocny hardware, napriklad graficky procesor (GPU) grafické karty v

pocitaci. Uroven podpory hardwarové akcelerace zavisi na typu procesoru a grafické karty v

pocitadi.

« Veétsina karet NVIDIA podporuje architekturu CUDA. Pokud je k dispozici, graficky
procesor se pouzije pri dekdédovani H.264.

« Zarizeni vybavena nejnovejsim procesorem Intel s funkci Intel Quick Sync Video tuto
funkci vyuzivaji k rychlému dekédovani a kédovani materialu H.264 a H.264 MVC.

Vybér typu hardwarové akcelerace

1 Vyberte moznost Nastaveni > Ovladaci panel > Export a nahled.
2 V oblasti Hardwarova akcelerace zvolte jednu z moznosti z rozeviraci nabidky Typ.

Stereoskopickeé

Vychozi rezim zobrazeni 3D: Toto nastaveni urcuje vychozi nastaveni pro stereoskopicky 3D

obsah v aplikaci Pinnacle Studio. Vice informaci naleznete v Casti Pfepinac rezimu zobrazeni

3D. Dalsi informace naleznete v Casti “Nastaveni polozek, které se zobrazi v knihovné” on

page 30.

» Levé oko nebo Pravé oko: Nahled stereoskopického obsahu Ize nastavit tak, aby
zobrazoval pouze zobrazeni levého, nebo pravého oka.
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» Vedle sebe: V zobrazeni nahledu Vedle sebe Ize sledovat jednotlivé 2D obrazky obou
stran soucasne.

+ Diferencni: Misto samotného obsahu obrazku se zobrazi rozdily mezi levym a pravym
snimkem. Identické oblasti se zobrazi v neutralni Sedé barve.

« Sachovnice: Zobrazeni pravého a levého oka se stfida v sousednich polich mfizky 16 x 9.

« Anaglyf: Stereoskopicky nahled Anaglyf je vhodny pro zobrazeni pomoci Cerveno-
modrych stereoskopickych bryli.

« 3D TV (vedle sebe): Tento rezim se pouziva s druhym monitorem nebo projektorem, na
kterém |ze zobrazit 3D zobrazeni.

+ 3D Vision Pokud vas systém podporuje zobrazeni 3D Vision a v nastaveni ovladace je
aktivovana moznost Stereoskopické 3D, bude ve vychozim nastaveni jakykoli
stereoskopicky obsah zobrazen v nahledu 3D Vision.

Bez preruseni aktivovat 3D Vision: Toto nastaveni je k dispozici, pokud je aplikace Pinnacle
Studio spustena v pocitaci se systémem podporujicim 3D Vision, ve kterém je v nastaveni
ovladace aktivovana moznost Stereoskopické 3D. Ve vychozim nastaveni je moznost Bez
preruseni aktivovat 3D Vision vypnuta. Pokud je moZnost zapnuta, pfehravani se automaticky
zastavi, kdykoli se béhem prehravani aktivuje nebo deaktivuje nahled 3D Vision.

Nastaveni importu na ovladacim panelu

Zde Ize nastavit vychozi moznosti pro nastroj pro import aplikace Pinnacle Studio. Pfi
importu je vSak mUZzete upravit nebo pfepsat v nastroji pro import.

Moznosti slozky: Zde |ze zobrazit nebo nastavit vychozi umisteni pro média a projekty, které
jsou béhem importu fyzicky kopirovany, tj. na rozdil od importd prostrednictvim odkazd,
vCetné funkce Rychly import v knihovné, ktera jednoduse vytvori odkaz na stavajici soubory,
aniz by je premistila. Ve vychozim nastaveni jsou umisteni slozek nastavena na slozky
uzivatell pro hudbu, video a obrazky tak, jak jsou nakonfigurovany v systému Windows, a
na vychozi slozku pro ukladani projektd aplikace Pinnacle Studio.

Po vyhledani a vybrani slozky, ktera ma slouzit jako zakladni slozka, mdzete volitelné nastavit

podslozku:

« Zadné podslozky: Pfi vybéru této moznosti budou importované soubory uloZeny do
zakladni slozky.

« Vlastni: Kdyz zvolite tuto moznost, zobrazi se pole Podslozka vlastnich projektd. Kliknéte
na nej a zadejte nazev podslozky pro tento typ média.

« Dnes: Importované soubory budou ulozeny do slozky pojmenované jako aktualni datum
ve formatu 25.10.2017.

« Datum vytvoreni: Jednotlivé importované soubory budou ulozeny do podslozek
pojmenovanych podle data vytvoreni polozek, a to ve stejném formatu jako u predchozi
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mozZnosti. Pokud je v ramci jedné operace importu pfenaseno vice polozek, mize tento
proces zahrnovat vytvoreni nebo aktualizaci vice podslozek.

+ Aktualni mésic: Tato moznost je shodna s moznosti Dnes, nazev vsak nebude obsahovat
Udaj o dni, tedy napriklad 2017-10.

+ Detekce scén: Tato volba slouzi k nastaveni vychozi metody pro detekci scén. “Nastaveni
detekce scén pfi nahravani videa” on page 228.

« Fazova animace: Tato volba slouzi k nastaveni vychozi metody importu pro snimky
zaznamenané pomoci funkce Fazova animace. Viz Cast “Fazova animace” on page 238.

Nastaveni importu na ovladacim panelu

Aplikace Pinnacle Studio poskytuje rozsahlou vychozi sadu klavesovych zkratek a prostredky
k jejich Uprave. Stranka Klavesnice na Ovladacim panelu obsahuje veskeré prikazy, ke kterym
Ize zkratky pouzit, spolecné s aktualne pfirazenymi zkratkami, pokud jsou k dispozici. Prikazy
jsou seskupeny podle casti.

Postup pridani klavesové zkratky:

1 Vyberte cilovy prikaz.
2 Kliknéte na pole pro Upravy Stisknéte klavesové zkratky.
3 Stisknete klavesy pro zkratku, kterou pozadujete. Pokud se zkratka jiz pouziva, v

rozeviracim seznamu Klavesovou zkratku momentalné pouziva se zobrazi veskeré
konfliktni prikazy.

4 Kliknutim na tlacitko Priradit prifadte zadanou zkratku k vybranému prikazu.

Pridanim zkratky neodstranite pridruzeni mezi urcitou klavesovou sekvenci a dalsimi pfikazy,
ke kterym poskytuje pfistup. Ve skutecnosti Ize pouzivat stejné klavesové zkratky pro rézné
prikazy, pokud se vyskytuji v odliSnych kontextech. Napriklad CTRL+L je vychozi klavesova
zkratka pro dva pikazy, Casové osa > Zamknout stopu a Editor médii > Oto¢it doleva. To,
ktery z téchto pfikazl je aktivovan, zalezi na tom, jakou cast aplikace Pinnacle Studio pravé
pouzivate.

Postup odstranéni klavesové zkratky:

1 Vyberte cilovy prikaz.

2 Zvolte klavesovou zkratku, kterou chcete odstranit, z rozeviraciho seznamu Klavesové
zkratky pro vybrany prikaz.

3 Kliknéte na tlacitko Odebrat.
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Obnoveni vychoziho nastaveni

V aplikaci jsou také k dispozici ovladaci prvky umoznujici obnoveni vychozi konfigurace
klavesnice bud' pro aktualné zvoleny pfikaz (tlacitko Obnovit pravé zvolené), nebo pro
vsechny prikazy najednou (tlacitko Obnovit vse).

Nastaveni projektu

Na této strance Ovladaciho panelu aplikace Pinnacle Studio mdzete vybrat vychozi nastaveni
pro nové projekty, titulky a prfechody.

Format nového filmového projektu: Vyberte vychozi rozliseni (napf. PAL nebo HD 1920 x
1080i) pro kazdou noveé vytvofenou ¢asovou osu. Alternativné mizete pouzit volbu Detekuje
format podle 1. klipu v projekty, tj. nechate definovat format pro projekt na zakladé prvniho
klipu umisteného na Casovou osu. Format pro aktualni Casovou osu Ize béhem Uprav kdykoli
zménit pomoci nastaveni casové osy, které se nachazi na levém konci panelu nastrojd ¢asové
osy.

Urceni formatu z prvniho klipu: Urci formét podle prvniho klipu pfidaného do projektu.
Pokud format nelze urcit, pouzije se format nového filmového projektu.

Vychozi délky trvani: Zde urcite vychozi délku trvani titulk(, obrazkd a prechodu pfi prvnim
pridani na casovou osu. (Pokud se tam vsak jiz nachazeji, je samozfejmé mozné délku klipd
trimovat podle potreby.)

Rezim prechod(i: Umoznuje vybér mezi rezimy Zachovat synchronizaci ¢asové osy
(doporuceny) a Prekryt klipy (starsi rezim). Dalsi informace naleznete v tématu “Pfechody”
on page 91.

Pravitko — pfiblizovani: KdyZ je tato moZnost zaskrtnuta, Casova osa se pfi vodorovném
pretazeni na casovem pravitku zvétsi a zmensi. V tomto rezimu bude nutné k posunuti jezdce
nebo zméene umisténi osy prehravani pretahnout prfimo Uchyt jezdce. Kdyz je priblizeni nebo
oddaleni pomoci pravitka vypnuté, mdzete kliknout do libovolného mista na pravitku a
posunout tak osu prehravani. V obou téchto pfipadech Ize pfiblizeni nebo oddaleni provést
také pomoci kterékoli z nasledujicich moznosti:

« klavesy PLUS a MINUS na ciselné klavesnici;
« Navigator v horni Casti Casove osy nebo;
* posuvniky pod nahledy.

Aktivovat rezim trimovani kliknutim pobliz stfih(: Chcete-li spoustét rezim trimovani
kliknutim, zapnéte tuto moznost. Pokud je toto nastaveni vypnuto, mlzete rezim trimovani
aktivovat tlacitkem Rezim trimovani na panelu nastroji ¢asoveé osy.

Skalovani kolaze: Nastavi vychozi metodu pro zménu velikosti obsahu pro $ablony kolaze.
Zadné (zadna zména velikosti), Zména velikosti nebo Ofiznout.
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Uvodni stranka

MUzete urcit, které karty pracovni plochy se maji zobrazit po spusténi aplikace. Ve vychozim
nastaveni se otevre karta Vitejte.

Umisténi pro ulozeni

Na této strance Ize zadat umisténi pro ukladani médii a projektd, které vytvofite pomoci
aplikace Pinnacle Studio. Umisténi pro kazdy z nasledujicich typ soubord Ize zadat
nezavisle:

 Projekty filmG aplikace Pinnacle Studio

+ Projekty diski aplikace Pinnacle Studio

« Titulky

Menu

Sablony

Obnoveni projektu

Tato slozka se pouziva jak pro balicky projektd, které jiz byly rozbaleny pro ucely dalsi
prace, tak pro projekty importované z aplikace Studio pro iPad.
* Soubory renderovani
Tato slozka je urCena pro docasné soubory vytvorené pfi renderovani polozek, které
vyzaduji velky vypocetni vykon, napriklad videoefekty.
Zde provedené zmeny se pouziji pouze u budoucich operaci se soubory. Stavajici soubory
zGstanou v plvodnich umisténich.

Odstranit soubory renderovani: Soubory renderovani mizete odstranit, abyste usetfili
misto, aniz byste se museli obavat trvalé ztraty dat. Az vSak bude nutné znovu renderovat
projekt, budou tyto soubory znovu vytvoreny.

Resetovani aplikace Pinnacle Studio

Aplikaci Pinnacle Studio mizete obnovit do vychoziho stavu (nékdy také nazyvaného
tovarnim nastavenim). VSechna pfizpUsobeni budou ztracena, ale uloZzené projekty nebudou
ovlivneny.

Resetovani aplikace Pinnacle Studio do vychoziho stavu

—

UloZte vSechny projekty, které chcete zachovat.

N

Klepnéte na menu Nastaveni > Ovladaci panel.

w

Klepnutim na volbu Resetovat v adresafi zobrazite stranku Resetovat vychozi
nastaveni.

Klepnéte na tlacitko Resetovat a poté klepnéte na tlacitko OK a restartujte aplikaci.

H
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Obnovit nakup

MUZete obnovit ndkupy provedené prostfednictvim aplikace Pinnacle Studio. Pokud
napriklad pfesunete aplikaci Pinnacle Studio do nového systému, je tfeba nakupy obnovit.

Obnova nakupt provedenych v aplikaci Pinnacle Studio

1 Klepnéte na menu Nastaveni > Ovladaci panel.
2 Klepnutim na volbu Obnovit nakup v adresari zobrazi stranku Obnovit nakup.
3 Klepnéte na volbu Obnovit a klepnéte na tlacitko OK.
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MultiCam Capture Lite

Zaznam akci pocitace a pohybu mysi pomoci funkce snimani obrazovky MultiCam Capture
Lite v aplikaci Pinnacle Studio. Tato funkce vam umozni v nekolika jednoduchych krocich
vytvaret videa, ktera vyzaduji vizualizaci. MUzete také definovat snimanou oblast, a tim ji
zdUraznit a upfit na ni pozornost, a dale mizete zaclenit hlasové komentare. Mlzete
nahravat systémovy zvuk a zvuk mikrofonu a zaznam z webove kamery. Poté mizete
zaznam importovat a pouzit standardni nastroje strihu nebo editor zaznamu z vice kamer.
Dal3i informace naleznete v tématu "Upravy zdznamu z vice kamer” on page 275.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:
« Zahajeni projektu snimani obrazovky
* Zaznam obrazovky

Zahajeni projektu snimani obrazovky

Otevreni okna snimani obrazovky

+ Kliknéte na ikonu programu MultiCam Capture Lite nebo vyberte MultiCam Capture
Lite ze seznamu program( v nabidce Start.
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Pracovni plocha

MultiCam Capture Lite -

e )

Settings

Project Name:

ss dynamic templates with 3d
Savi
CAL s\lorik\Videos\MultiCam Captur... ]
Save As:

B Video Files
B Pinnacle Studio Project

Minimize while recording

Shortcut Keys «

Mdzete ovlddat zdznam a také vybrat nastaveni pro zaznam v okné Nastavent.

(@ MultiCam Capture Lite

Okno Zdroj vam umozriuje vybér mezi zaznamem obrazovky pocitace, webové kamery
nebo obou zdroju. Pro zdroje také muzete vybrat nastavent.

Zaznam obrazovky

Pfed zahajenim vlastniho snimani obrazovky nezapomente nejdfive nakonfigurovat
nastaveni videa.

Postup konfigurace videa

1 V okné Nastaveni zadejte nasledujici Udaje:
» Nazev projektu — Zadejte nazev projektu. Ten se pouzije pro nazvy soubord videa.
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* Ulozit do — Tato polozka umoznuje urcit umisteni, do kterého chcete soubor videa
ulozit.

Poznamka: Ve vychozim nastaveni se zaznamy snimani obrazovky ukladaji do slozky

Dokumenty (...Dokumenty/Pinnacle Studio Screen Capture/23.0). Chcete-li pridat

novou slozku a zménit umisténi, do kterého se soubor ulozi, kliknéte na tlacitko .

* Ulozit jako — Zaskrtnéte policko Videosoubory, policko Projekt aplikace Pinnacle
Studio nebo obé.

Postup zaznamu snimani obrazovky

1 V okné Zdroj vyberte pozadovana nastaveni na karté Nastaveni.

2 V okné Nastaveni kliknutim na polozku Zahajit zaznam / pokracovat v zaznamu
zahajte snimani obrazovky.
Zaznamenavaji se veskeré aktivity uvnitf vymezené snimané oblasti. Snimani obrazovky
se zahaji po odpocitavani.
Poznamka: Chcete-li snimani obrazovky zastavit, mizete stisknout klavesu F10, a
chcete-li snimani pozastavit nebo znovu spustit, mizete stisknout klavesu F11.

3 V okné Nastaveni kliknutim na polozku Zastavit zaznam dokoncete snimani obrazovky.

Poznamka: Poznamka: Snimky obrazovky budou pridany do vlastni slozky, kterou jste
urcili, a m@zete je pfidat do knihovny aplikace Pinnacle Studio.

MultiCam Capture Lite 273



274 Pinnacle Studio



Upravy zaznamu z vice kamer

Editor zaznamu z vice kamer vam umoznuje vytvaret profesionalni videa ze zaznamd
udalosti, které byly zachyceny na rdzné kamery z rdznych Ghld.

Jednoducha pracovni plocha s vice pohledy vam umoznuje béhem prehravani snadno
prepinat mezi kamerami — Ize pouzit az Sest* kamer. Jednoduchym klepnutim mdzete
pfepnout z jednoho videoklipu na druhy stejnym zpUsobem, jakym vysilaci studio prepina
mezi kamerami, snimajicimi jiny zabér nebo prvek scény.

Zaznam muze byt zachycen na Sirokou $kalu zafizeni pro nahravani videa, jako jsou
sportovni kamery, kamery umistené na dronu, digitalni zrcadlovky nebo smartphony.
MUzZete také zahrnout zvuk zachyceny na samostatny mikrofon.

*Pocet kamer zavisi na verzi vaseho softwaru.

Tato Cast obsahuje nasledujici temata:

* Pracovni plocha Editoru zaznamu z vice kamer

« Zakladni kroky pfi Upravach zaznam( z vice kamer

» Import videa a zvuku do Editoru zaznamu z vice kamer

« Synchronizace videa a zvuku v projektech se zaznamy z vice kamer
« Vybér zdroje zvuku pro projekt se zaznamy z vice kamer

« Uprava vice klip(i k vytvofeni kompilace zdznam( z vice kamer
e Obraz v obrazu (PIP) v Editoru zaznamu z vice kamer

« Sprava zdrojovych soubord z vice kamer

« Ukladani a export projektu se zaznamy z vice kamer

« Pouzivani funkce Smart Proxy pro rychlejsi a plynulejsi strih

Pracovni plocha Editoru zaznamu z vice kamer

Obrazek nize ukazuje hlavni funkce Editoru zaznamu z vice kamer.
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Podokno vice zobrazeni Podokno hlavniho nahledu

Hlavni zyuk Jezdec Casova
Typ synchronizace osa
zdroje

Panel nastroj a ovladaci

Stopy vice kamer a obrazu prvky prehravani

v obraze

Panel nastroju, prehravani a dalsi ovladaci prvky

Ovladaci prvky na pracovni ploSe jsou uvedeny nize.
Hlavni panel nastrojd zahrnuje nasledujici ovladaci prvky:

B Pocet kamer— umozriuje nastavit v podokné vice kamer zobrazovani videa ze Ctyf nebo
sesti kamer, v zavislosti na verzi vaseho softwaru.

MIIs] Typ synchronizace zdroje — umoznuje synchronizovat klipy Dalsi informace
naleznete v tématu “Synchronizace videa a zvuku v projektech se zaznamy z vice kamer” on
page 279.

BB Hlavni zvuk — umoznuje vybrat preferovany zdroj zvuku. Dalsi informace
naleznete v tématu "Vybér zdroje zvuku pro projekt se zaznamy z vice kamer” on page 280.

nebo [EJRozdélit klip — umoznuje rozdelit klip do segmentd. Dalsi informace naleznete
v tématu "Rozdéleni klipu v Editoru zaznamu z vice kamer” on page 282.

K B Nastavit/odebrat znacku — umoznuje pridat znacky do stop zaznam( kamer pro
rGzné Ucely, napfiklad pro synchronizaci zvuku.

Otocit doleva a Otocit doprava — umoznuje otocit klipy ve stopach kamer pred
jejich pfidanim do stopy vice kamer nebo stopy obrazu v obrazu. Poznamka: Lze otocit
pouze odemcené stopy.

IR Prechod a Trvani — umoznuje pouzit ve stope zaznamu z vice kamer prechody
mezi klipy a nastavit trvani prechodu. Dalsi informace naleznete v tématu “Pridani prechodu
mezi segmenty zdznam0 z vice kamer” on page 282.
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Podokno hlavniho nahledu zahrnuje nasledujici ovladaci prvky:

Panel prehravani s tlacitky Zacatek, Pfedchozi snimek, Prehrat, Dalsi
snimek a Ukoncit.

Smycka — umoznuje vdm opakované prehravat vybranou stopu vracenim stopy po
skonceni opét na zacatek.

KR Nastavit hlasitost — umozriuje vam pfizpUsobit hlasitost zvuku pfi pfehravani.

Ovladaci prvek Casovy kéd — umozfiuje vam zobrazit a nastavit ¢as/snimek,
ktery se zobrazi v podokné hlavniho nahledu a na misté, kde je nastaven jezdec na casové
ose. Cas/snimek nastavite pomoci Sipek nebo zadanim ciselné hodnoty.

Casova osa zahrnuje nasledujici ovladaci prvky:

[EY Spravce zdroje — umozriuje vam pridavat a odebirat klipy. Dalsi informace naleznete v
tématu “Sprava zdrojovych soubort z vice kamer” on page 283.

Zobrazit/skryt zobrazeni zvukovych vin — umoziuje vam zobrazit zvukové viny pro
stopy videa a zvuku.

£ []] Zamknout/Odemknout — zobrazi se pro jednotlivé stopy. Po synchronizaci je
doporuceno stopy zamknout.

Zahrnout/vyloucit ze synchronizace — umoznuje vam urcit, které stopy budou
zahrnuty do procesu synchronizace.

B B} Ztlumit/Zrusit ztlumeni — umoznuje vam vypnout (ztlumit) nebo zapnout (zrusit
ztlumeni) zvuk pro vybranou zvukovou stopu.

[&] PribliZit casovou osu — tento ovladaci prvek umistény v levéem dolnim rohu casove osy
vam umoznuje rozbalit Ci sbalit projekt, aby ho bylo mozné cely zobrazit na Casoveé ose.

Jezdec Uroven priblizeni — pretazenim jezdce nebo klepnutim na volbu
Priblizit (znaménko plus) nebo Oddalit (znaménko minus) zménite Uroven pfiblizeni
projektu. To je zejména uziteCné pfi Upravach jednotlivych segmentd ve stopé zaznam( z
Vice kamer.

V pravéem hornim rohu okna aplikace se zobrazi nasledujici obecné ovladaci prvky:

[=3 Nastaveni — umoznuje pfistup k volbam Spravce Proxy a Ulozit jako. Dalsi informace
viz “Pouzivani funkce Smart Proxy pro rychlejsi a plynulejsi stfih” on page 284 a "Ulozeni
projektu se zaznamy z vice kamer” on page 284.

Zpét a Vpred — umoznuje vracet a opakovat vétsinu akci.

Zakladni kroky pfi Gpravach zaznam z vice kamer

Nasledujici kroky poskytuji zakladni prehled procesu Uprav zaznam( z vice kamer.
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1 Importujte video klipy a zvukové klipy, ktere chcete pouzivat, do knihovny aplikace
Pinnacle Studio.

2 Vyberte klipy v knihovné a importujte je do Editoru zaznamu z vice kamer s pouzitim
specialniho okna pro import, které vam umoznuje priradit klipy ke kamere 1, kamere 2
atd...

3 Synchronizujte klipy na Casové ose. Pokud maji vSechny klipy zvuk, mlzete to provést
automaticky, ale existuje mnoho metod, které mizete pro synchronizaci pouzit.

4 Vyberte si zvuk, ktery chcete zachovat (pokud pouzivate plvodni zvuk). MGzete také
vybrat samostatnou zvukovou stopu.

5 Zacnéte vytvaret kompilaci zaznamu z vice kamer. MUzZete prehravat vsechny klipy
zaroven a v podokné vice zobrazeni mizete klepnout na kameru, kterou chcete zobrazit.
Mezi kamerami mizete prepinat zcela libovolné. V podokné hlavniho nahledu se zobrazi
vybrany zaznam. Poté si mUzete projekt prohlédnout ve stopé zaznamd z Vice kamer a
doladit jej.

6 Chcete-li dale zdokonalit a dokoncit projekt s pouzitim aplikace Pinnacle Studio, opustte
Editor zdznamu z vice kamer.

Dulezité! Pred opusténim Editoru zaznamu z vice kamer je doporuceno dokoncit veskeré
Upravy zdznamd z vice kamer. Zmény provedené v projektu v jiném editoru nemusi byt
podporovdny, pokud projekt znovu otevrete v Editoru zaznamu z vice kamer. To
znamend, Ze nékteré zmeny tim mohou byt ztraceny.

Import videa a zvuku do Editoru zaznamu z vice kamer

Prvnim krokem vytvoreni projektu zaznam( z vice kamer je import klipt do Editoru
zaznamu z vice kamer. Ve vétsiné pripadl se bude jednat o vybér klipl ze stejné udalosti,
které byly importovany do knihovny aplikace Pinnacle Studio.

MUzete pracovat az se sesti videoklipy najednou a zahrnout az dva nezavislé zvukové klipy.

Import videoklipt do Editoru zaznamu z vice kamer

1 V knihovné aplikace Pinnacle Studio vyberte vSechny klipy, které chcete pouzit.
2 Na panelu nastrojd klepnéte na tlacitko Editor zéznamu z vice kamer[T]
3 V okné Import zaznamu z vice kamer zadejte ndzev do pole Nazev projektu.
4 Ovérte klipy v seznamu klipQ projektu v pravém podokné.

Pokud chcete zménit poradi klipd, pfetahnéte klip na nové misto v seznamu.

Pokud chcete pfidat vice videoklipl nebo zvukovych klipd, vyberte stopu v podokné
Knihovna a pretahnéte ji do seznamu klip projektu.

Pokud chcete klip odebrat, klepnéte pravym tlacitkem mysi na klip a vyberte volbu
Odebrat.

5 Klepnéte na tlacitko OK.
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Synchronizace videa a zvuku v projektech se zaznamy z vice

kamer

Videoklipy a zvukové klipy mizete synchronizovat, aby byly zaznamenany déj probihal ve
vsech klipech ve stejném okamziku. Nejjednodussim zplsobem, jak tuto akci provést, je
nechat Editor zaznamu z vice kamer analyzovat zvuk pro kazdy klip a synchronizovat klipy
automaticky. Pokud mate moznost zaznam predem naplanovat, mizZete pouZit specialni
zvukovy signal, jako je tlesknuti dlané (podobna funkce jako pouzivani klapky v
profesionalnich snimcich). Nékteré udalosti maji prirozené zvukove signaly, které Ize pfi
synchronizaci pouzit, jako je hudebni predstaveni nebo sportovni akce se signalem zahajeni.

MUzete také synchronizovat klipy pomoci znacek, Casu nataceni nebo je mizete rucné
pfizpUsobit pretazenim klipl na casové ose do poZzadovaného okamziku. K rucni
synchronizaci videa podle obrazu mUzete napfiklad pouzit spolecny vizualni prvek, jako je
blesk. Tyto metody jsou uzitecné, pokud vase zaznamy neobsahuji zvuk, pokud charakter
zvukové stopy neumoznuje jednoduchou synchronizaci nebo pokud jednoduse preferujete
ru¢ni zarovnani klipa.

V zavislosti na zdrojovych zaznamech mize byt v nékterych pfipadech vhodné pouzit
kombinaci moznosti synchronizace.

Synchronizace videa a zvuku v Editoru zaznamu z vice kamer

1 Po importu vasich klipl do Editoru zdznamu z vice kamer vyberte z rozeviraciho
seznamu Typ synchronizace zdroje na panelu nastroju jednu z nasledujicich moznosti:
» Zvuk — chcete-li synchronizovat klipy na Casové ose, klepnéete na tlacitko

Synchronizovatfg] vedle rozeviraciho seznamu. Poznamka: Aby bylo mozné tuto
moznost pouzit, videoklipy musi obsahovat zvuk.

» Znacka — vyberte klip na Casové ose, prehrajte klip nebo se presunte na pozadovanou
pozici pomoci vizualniho signalu a klepnutim na tlacitko Nastavit/odebrat znackul|]
na panelu nastrojl pridejte znacku. Po pridani znacky do kazdého klipu klepnutim na
tlacitko Synchronizacef@] synchronizujte klipy podle znacek.

« Datum/cas nataceni — chcete-li synchronizovat klipy podle data a Casu nataceni, jak
je uvedeno v metadatech zaznamenanych kamerou, klepnéte na tlacitko
Synchronizovatf@] Poznamka: Abyste ziskali pfesné vysledky, musi byt hodiny v
kamerach synchronizované.

* Ru¢né — na Casové ose pretahnéte kazdy klip na pozadovanou pozici s pouzitim
vizualniho signalu.

Poznamka: Pokud existuji klipy, které chcete z procesu synchronizace vyloucit, klepnéte

na tlacitko Vyloudit ze synchronizacef§] u pfislusnych stop. Opétovnym klepnutim na
toto tlacitko (Povolit synchronizacif@) stopu opét zahrnete.
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Tip: Po synchronizaci klipli mUZete pomoci tlacitek Zamknoutﬁ u prislusnych stop
zajistit, ze stopy budou po dobu procesu Uprav synchronizovane.

Vybér zdroje zvuku pro projekt se zaznamy z vice kamer

Po importu a synchronizaci klipt v Editoru zaznamu z vice kamer muzete ucinit nékolik
rozhodnuti tykajicich se zvuku ve vasem projektu. Pokud mate napriklad ctyri videoklipy,
které vSechny obsahuji video, doporucujeme poslechnout si kazdy klip samostatné a vybrat
ten s nejlepsi kvalitou zvuku. MzZete také pouzit samostatny zvukovy klip.

Dalsi mozZnosti vam umoznuji pouzit zvuk ze vsech klipQ, z zddného klipu nebo prepnout
zvuk pfi prepnuti kamer (Auto). Tato moznost mize byt vhodna u zvuku ze zaznamu
sportovni Ci jiné akce.

Ve vychozim nastaveni je vybran zvuk z kamery 1.

Vybér zdroje zvuku pro projekt se zaznamy z vice kamer

1 S klipy zobrazenymi na Casové ose Editoru zaznamu z vice kamer klepnéte na panelu
nastroji na ramecek Hlavni zvuk a vyberte klip Kamera nebo Zvuk. Chcete-li si ovéfit

kvalitu zvuku, klepnéte na volbu Prehratf u kazdého klipu.
2 Vyberte si klip Kamera nebo Zvuk, ktery chcete pouzit pro projekt. Zvuk ze vSech
ostatnich stop bude ztlumen.
K dispozici jsou take nasledujici moznosti:
« Auto — prepne zvuk, aby odpovidal prehravanému klipu.
« Zadné — do projektu zdznam{ z vice kamer neni zahrnut zadny zvuk. Zvuk mizZete
pridat v aplikaci Pinnacle Studio po opusténi Editoru zaznamu z vice kamer.
« VSechny kamery — pfehraje zvuk ze vsech klipl najednou.

Tip: Pokud planujete upravit zvuk v aplikaci Pinnacle Studio po opusténi Editoru
zédznamu z vice kamer, méjte na paméti, ze nastaveni zvolena v ramecku Hlavni zvuk
urcuji, jaké stopy budou dostupné jako zvukové stopy v aplikaci Pinnacle Studio.

Uprava vice klipl k vytvoreni kompilace zdznam z vice kamer

Po importu a synchronizaci klipd v Editoru zaznamu z vice kamer a vybéru nastaveni zvuku
mUzZete zahajit Upravu klipt k vytvofeni kompilace zaznamu z vice kamer. Diky podoknu vice
zobrazeni v Editoru zaznamu z vice kamer je tato Uloha snadna a zédbavna. Stejné jako DJ
prepina a micha stopy, aby vytvoril novou hudebni kompilaci, vam Editor zaznamu z vice
kamer umoznuje vizualné prepinat mezi videoklipy a propojit je pomoci prechodu.
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Pokud si vSimnete, Ze je pfehravani moc pomalé nebo neni dostatecné plynulé, mizete
zkontrolovat nastaveni Smart Proxy. Dalsi informace naleznete v tématu “Pouzivani funkce
Smart Proxy pro rychlejsi a plynulejsi stfih” on page 284.

Po vytvoreni zakladni kompilace pomoci podokna vice zobrazeni a podokna hlavniho
nahledu mazete doladit projekt ve stopé zaznam( z vice kamer a vyuzit funkci Upray, jako
jsou prechody nebo nastroj rozdéleni klipl. Méjte na paméti, ze nékteré typy Uprav, jako je
otaceni klipl, musi byt provedeny v jednotlivych stopach Kamera pred pfidanim klipd do
kompilace stop zaznamu z vice kamer.

Vytvoreni kompilace zaznam z vice kamer

1 Kdyz jsou klipy na ¢asové ose Editoru zaznamu z vice kamer, klepnéte na tlacitko
Prehrat pod podoknem hlavniho nahledu.
Zaznam ze vsech kamer najednou muzete zobrazit v podokné vice zobrazeni.

2 Chcete-li zahdjit vytvareni projektu, pfi prehravani videa v podokné vice zobrazeni
klepnéte na nahled pro kameru, kterou chcete zobrazit.

V podokné hlavniho nahledu se zobrazi zaznam z vybrané kamery.

Podokno vice zobrazen( se zobrazi nalevo od podokna hlavniho nahledu Zaznam ze
vsech kamer najednou muzete zobrazit v podokné vice zobrazeni.

3 Chcete-li pfepnout kamery, klepnéte v podokné vice zobrazeni na nahled jiné kamery.
Mezi kamerami mUzete prepinat zcela libovolné. Projekt mlzete zkontrolovat ve stopé

zaznamu z vice kamer.
1 O

Stopa zdaznamu z vice kamer na Casové ose zobrazuje segmenty ve vasi kompilaci.

Pokud chcete upravit Uroven pfiblizeni stopy zaznamU z vice kamer, pretahnéte jezdec
urovne priblizen! R V 'evém dolnim rohu casové osy.

4 Po dokonceni prvniho prichodu v podokné vice zobrazeni mizete doladit nacasovani
prepinani kamer ve stopé zaznam z vice kamer, bud béhem prehravani projektu, nebo
presunutim se na pozici, kterou chcete upravit, klepnutim na segment kamery a
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pretazenim hranice, dokud se v podokné hlavniho nahledu nezobrazi snimek, na kterém
chcete kamery prepnout.

Chcete-li pfepnout segment ve stopé zaznam( z vice kamer na jinou kameru, klepnéte
na segment pravym tlacitkem mysi a vyberte z kontextové nabidky jinou kameru nebo
klepnéte na nahled kamery v podokné vice zobrazeni.

Pridani prechodu mezi segmenty zaznami z vice kamer

1 Ve stopé zaznamu z vice kamer klepnéte na segment.

2 Na panelu nastroju klepnéte na tlacitko Pfrechod[@l. Je-li tlacitko aktivni, ma Zluty obrys
a na Casove ose se zobrazi ikona prechodu (AB).
Je-li tlacitko Sedé, mirnym pretazenim hranice segmentu tlacitko znovu aktivujete.
Ve vychozim nastaveni je pouZzit pfechod Prolnuti.

3 Na panelu néastroji zadejte pro prechod ¢as do ramecku Trvani.

Tip: Do projektu mUzZete pfidat cerné nebo prazdné segmenty. Chcete-li zménit
segment, ktery jiz je ve stopé zaznam( z vice kamer, na ¢erny nebo prazdny,
klepnéte pravym tlacitkem mysi na segment a vyberte volbu Cerna nebo Prazdné.
Mezi segment videa a ¢erny segment muzete vloZit pfechod. Chcete-li pfidat cerny
nebo prazdny segment pfi prehravani projektu, namisto klepnuti na nahled kamery

v podokné vice zobrazeni klepnéte na prepinac Cerna (B) nebo Prazdné (0) napravo
od nahledd kamer.

Rozdéleni klipu v Editoru zaznamu z vice kamer

1 Na casové ose vyberte stopu zaznam( z vice kamer nebo PIP a klepnéte na volbu
Prehrat, nebo pretahnéte jezdce na pozici, kde chcete provést stfih.

2 Klepnéte na tlacitko Rozdélit klip.

Poznamka: Rozdéleni klipu mdze byt vhodné, kdyz chcete nahradit ¢ast segmentu
jinou kamerou, coz je vlastné pridani dalSiho prepnuti kamer.

Obraz v obrazu (PIP) v Editoru zaznamu z vice kamer

Do projektu se zaznamy z vice kamer mizete pridat efekt obrazu v obraze (PIP). PIP vdm
umoznuje pridat video do ¢asti obrazovky, zatimco se hlavni video prehrava v pozadi.
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Obrazek vyse ilustruje koncept obrazu v obraze (PIP).

Pridani efektu obrazu v obraze (PIP) do projektu se zaznamy z vice kamer.

1 Po vytvoreni kompilace zaznama z vice kamer ve stopé zaznamu z vice kamer klepnéte
na tlacitko Prehrat nebo se presunite na pozici ve stopé zaznamu z vice kamer, kam
chcete pfidat efekt PIP.

2 Na casoveé ose klepnutim na kruh na stopé PIP aktivujete stopu.
Je-li aktivni, kruh bude mit cervenou vyplt [SXEE-

3 V podokné vice zobrazeni klepnéte na nahled kamery, kterou chcete pouzit.
Segment bude pfidan do stopy PIP.

4 Chcete-li nastavit koncovy bod segmentu, ve stopé PIP klepnéte na konec segmentu a
pretahnéte jej na pozadovanou pozici na ¢asové ose.

5 Chcete-li vybrat roh pro obraz v obraze, klepnéte na tlacitko Zménit umisténi PIP [El] u
stopy PIP a vyberte pozadovanou pozici.
Umisténi obrazu v obraze mizete zobrazit v podokné hlavniho nahledu.

Sprava zdrojovych soubori z vice kamer

Pomoci Spravce zdroje miZete pridat nebo odebrat videoklipy a zvukové klipy ze stop ve
vasem projektu se zaznamy z vice kamer. MUzete také zobrazit informace o klipech, jako je
délka trvani klipu a umisténi klipu, a odemknout nebo zamknout stopy.

Pridavani, odebirani a sprava klipa ve Spravci zdroje

1 V levém hornim rohu Casové osy klepnéte na tlacitko Spravce zdrojeEN.

2 V dialogovém okné Spravce zdroje provedte jednu z nasledujicich akci:

* Chcete-li odemknout stopu pro Upravy nebo zamknout stopu a zabranit Gpravam,
klepnéte na tlacitko Odemknout/zamknout.
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« Chcete-li pfidat klip do stopy, vyberte stopu, klepnéte na tlacitko PFidat klipy[ig,
prejdéte ke klipu, ktery chcete pfidat, a klepnéte na volbu Otevrit. Klip se zobrazi v
Cislovaném seznamu pro stopu.

 Chcete-li odstranit klipy ze stopy, vyberte stopu, v seznamu klipl pro stopu zaskrtnéte
policko vedle klipd, které chcete odstranit, a klepnéte na tlacitko Odstranitfij-

Ukladani a export projektu se zaznamy z vice kamer

Po dokonceni vytvareni projektu se zaznamy z vice kamer jej mlzete ulozit, aby mohl byt
upraven, exportovan a sdilen z aplikace Pinnacle Studio.

Dulezité! Pred opusténim Editoru zaznamu z vice kamer je doporuceno dokoncit veskeré
Upravy zdznamd z vice kamer. Zmény provedené v projektu v jiném editoru nemusi byt
podporovany, pokud projekt znovu oteviete v Editoru zaznamu z vice kamer. To
znamend, ze nékteré zmeny tim mohou byt ztraceny.

Ulozeni projektu se zaznamy z vice kamer

+ Klepnutim na tlacitko OK v dolni Casti okna uloZite projekt s aktualnim nazvem (jak je
uvedeno v pravém hornim rohu okna). Tato akce také zavre Editor zaznamu z vice
kamer.

Pokud chcete projekt pfejmenovat, pred ukoncenim klepnéte na tlacitko Nastavenifed,
vyberte volbu Ulozit jako a zadejte nazev do ramecku Nazev projektu.

Projekt se zaznamy z vice kamer se zobrazi v knihovné aplikace Pinnacle Studio.

Chcete-li otevfit projekt se zaznamy z vice kamer (.mcam) v aplikaci Pinnacle Studio, na
pracovni ploSe Upravit pretahnéte projekt se zaznamy z vice kamer z knihovny na
Casovou osu. Ve vychozim nastaveni se projekt zobrazi jako kompozitni klip. Chcete-li
rozbalit klip a pracovat s jednotlivymi stopami, klepnéte pravym tlacitkem mysi na
Casovou osu a vyberte volbu Editovat film.

Pouzivani funkce Smart Proxy pro rychlejsi a plynulejsi strih

Hlavnim cilem funkce Smart Proxy je poskytovat plynnéjsi Upravy a nahledy pfi praci s
velkymi soubory videa s vysokym rozlisenim.

Funkce Smart Proxy vytvofi pracovni kopie velkych zdrojovych soubor( s nizsim rozlisenim.
Tyto mensi soubory se nazyvaji soubory proxy. Pouziti soubord proxy urychluje Upravy
projektl s vysokym rozlisenim (napfiklad projekty se zdrojovymi soubory HDV a AVCHD).

Soubory proxy patfi ke zdroji a nikoli k projektu. Jinymi slovy Ize soubory proxy sdilet mezi
rdznymi projekty.

Pti kone¢ném vykreslovani jsou pouzity plvodni zdrojové soubory videa s vysokym
rozlisenim.
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Spravce funkce Smart Proxy mlzete pouzit k povoleni nebo zakazani funkce Smart Proxy,
zmeéneé vychozi prahové hodnoty rozliSeni, ktera aktivuje funkci Smart Proxy, a pfistupu k
Spravci soubort funkce Smart Proxy a Spravci front funkce Smart Proxy pro spravu
existujicich a budoucich soubord proxy.

Povoleni a zakazani funkce Smart Proxy

* Klepnéte na tlacitko Nastavenifsg] > Spravce funkce Smart Proxy > Povolit funkci
Smart Proxy.
Poznamka: Funkce Smart Proxy je ve vychozim nastaveni povolena, pokud hardware
pocitace mze funkci podporovat.

Nastaveni prahové hodnoty rozliseni a umisténi soubort funkce Smart
Proxy

1 Vyberte volby Nastaveni > Spravce funkce Smart Proxy > Nastaveni.

2 V dialogovém okn? Smart Proxy nastavte prahovou hodnotu rozlidenf pro vytvo?enf soubor? proxy a vyberte
slozku proxy.

Sprava souborl proxy

1 Vyberte volby Nastaveni > Spravce funkce Smart Proxy a vyberte jednu z nasledujicich
moznosti:

« Spravce soubort funkce Smart Proxy — vypiSe zdrojové soubory a soubory proxy.
Tohoto spravce muzete pouzit k odstranéni souborl proxy, které jiz nepotrebujete.

* Spravce front funkce Smart Proxy — vypiSe zdrojové soubory, pro které budou
vygenerovany soubory proxy (podle aktualniho nastaveni).
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Editor 3D titulku

Editor 3D titulk( mdzete pouzit k vytvareni trojrozmérnych titulkd a objektd pro své filmové
projekty. Mlzete kontrolovat jak vzhled textu, tak i jeho pohyb po obrazovce. Mlzete
napfiklad vytvorit kovove zlaty rotujici napis, ktery se objevi a zase zmizi, nebo kamenny
napis, jehoz kazdé pismeno se bude nezavisle zveétSovat, zmensovat a pohybovat. MUzete
také pouzit prednastavené objekty nebo vytvorit vlastni 3D objekty.

Informace o vytvareni a Upravach standardnich (2D) titulk( obsahuje “Editor titulk(” on
page 157.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:

3D Title Editor workspace
+ Vytvareni a Upravy 3D titulkd
* 3D objekty

3D Title Editor workspace

Okno editoru 3D titulkd se sklada z nasledujicich prvk:
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Oblasti editoru 3D titulkd: 1. Panel pfedvoleb, 2. Panel prehrdvace; 3. Panel nastaveni; 4. Panel
casové osy; 5. Seznam objektu (vrstvy); 6. Panel ndstroji casové osy

1 Panel predvoleb: Umoznuje rychle zacit pracovat s predpfipravenymi textovymi objekty
a styly, véetné moznosti osvétleni, kamery a materiald.

2 Panel prehravace: Umoznuje zobrazeni 3D textu a interaktivni praci s jeho umisténim,
orientaci a dalSimi parametry. K nahledu pohybu 3D titulku slouZi ovladaci prvky
prehravani.

3 Panel nastaveni: UmoZnuje pfizplsobeni textu vybérem nastaveni textu, barvy, textury,
zaobleni, kryti, svétel a dalSich moznosti.

4 Panel ¢asové osy: Umoznuje pridavat, upravovat a odebirat klicové snimky pro animaci
vlastnosti textovych objektl. MUzZete také pfidavat a odebirat vrstvy textovych objektq,
pracovat se Seznamem objekt( a pouzivat nastroje a ovladaci prvky na panelu nastroj
Casové osy. Jezdec prehravani na panelu ¢asové osy je synchronizovany s panelem
prehravace.

5 Seznam objektd: Mate-li ve svém projektu vice textovych objektd (napfiklad samostatna
pismena nebo slova), mizete na casové ose zvolit, které z nich chcete zobrazit, pomoci
rozeviraci nabidky Seznam objektl nad nazvy klicovych snimk@. Nazev vrstvy je urcen
textem, ktery do ni napiSete v poli Nastaveni textu.

6 Panel nastroji ¢asové osy: Umoznuje zadat konkrétni hodnoty klicovych snimkd
a prepinat mezi rezimy Pfesunout, Otocit, a Zménit velikost, takze mUZete provadét
interaktivni Upravy na panelu prehravace. Mlzete také pfidat nebo odstranit vrstvy
textovych objektd na ¢asové ose.
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Vytvareni a Upravy 3D titulk

Zakladni postup vytvareni 3D titulku je nasledujici:
1 Vyberte predvolbu textového objektu nebo pracujte s vychozim textovym objektem.
2 Upravte nastaveni textoveho objektu podle svych predstav.

3 Na panelu ¢asové osy zacnéte vytvaret klicové snimky, abyste mohli na text pouzit zmeény
stylu a pohybu v Case.

4 Podivejte se na svij objekt na panelu prehravace a upravte klicové snimky a nastaveni
tak, jak potrebujete.

5 Kliknutim na OK se vratte do hlavni aplikace, kde se 3D titulek objevi na Casoveé ose.

Doporucujeme trochu experimentovat a seznamit se tak s tim, jaké moznosti Upravy styll
a pohybU nabizeji.

Vytvoreni 3D titulku

1 V aplikaci Pinnacle Studio provedte jednu z nasledujicich akcf:
» Kliknéte na tlacitko Vytvorit 3D titul na panelu nastroju casové osy.
» Na panelu Knihovna zvolte kategorii Titulek > 3D Titulek, pretahnéte titulek na
Casovou osu a dvakrat na néj kliknete.
Otevre se Editor 3D titulkd.
2 Na panelu Nastaveni nahradte vychozi text v poli Nastaveni textu.

Pokud potiebujete vic nez jeden textovy objekt (abyste mohli pouzit rizné vlastnosti na
slova nebo pismena), na panelu Predvolby zvolte Objekty > Textové objekty a kliknéte
na miniaturu predvolby pro kazdy objekt, ktery chcete pfidat, pficemz do pole Nastaveni
textu vzdy napisete spravny text kazdého objektu. V kterémkoli okamziku mUzete vybrat
urcity textovy objekt pro Upravy kliknutim na néj na panelu Prehravac.

3 V poli nastaveni textu na panelu Nastaveni naformatujte text s pouzitim moznosti
mezerovani, zarovnani, pisma a velikosti.

4 Chcete-li urcit vlastnosti titulku v pocatecni pozici, kliknéte na panelu casové osy na

nazev vlastnosti, kterou chcete upravit, a provedte jednu z nasleduijicich akci:

* Pro zménu Pozice, Orientace (Otoceni) nebo Méritka (Zména velikosti) pretahnéte
objekt v panelu pfehravace nebo (pro presné nastaveni) zadejte hodnoty do poli X, Y a
Z na panelu nastroji ¢asové osy.

* Pro zménu Barvy a Kryti upravte hodnoty na panelu Nastaveni v polich Barva a Kryti.

Chcete-li zménit nastaveni Textury, Zaobleni, Svétel nebo Kamery, upravte nastaveni

v odpovidajici oblasti, nebo na panelu Predvolby zvolte pfedvolbu pro Scénu nebo Styl

objektu. Tato nastaveni nelze ménit pomoci klicovych snimkd.

5 Na panelu Casove osy nastavte pfipadné dalsi klicové snimky (napfiklad pro koncovy
bod) a nastavte vlastnosti, které chcete mit v jednotlivych fazich.
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Kdyz vytvorite jen pocatecni a koncovy klicovy snimek, budou se zmeénéna nastaveni
mezi nimi menit plynule. Castéjsimi klicovymi snimky docilite rychlejSich zmeén.
6 K nahledu pohybu 3D titulku slouzi ovladaci prvky prfehravani na panelu Prehravac.

7 AZ budete s Upravami 3D titulku hotovi, kliknutim na OK zavrete okno Editoru 3D
titulk(. Vas titulek se vlozi do casové osy.

3D objekty

3D (trojrozmérné) objekty mizete do videoprojektl pfidavat stejnym zpUlsobem, jakym
pridavate 3D text.

Pridani 3D objektu

1 V aplikaci Pinnacle Studio kliknéte na tlacitko Vytvorit 3D titulek g# na panelu nastrojd
casoveé osy.
Otevre se okno editoru 3D titulkd.
2 Provedte jednu z nasledujicich akci:
* Nalevo na panelu Predvolby otevrete Cast Objekty a vyberte objekt z jedné z
nasledujicich kategorif:
*Vytazené objekty
*Soustruzené objekty
» Na ¢asové ose kliknéte na jedno z nésledujicich tlacitek na panelu nastrojt [EIEIH:
«Pridat grafiku
Pridat soustruzeny objekt
Pridat geometricky objekt
3 Na panelu Nastaveni pfizpdsobte pozadovana nastaveni.

Pokud chcete provadét rozsirené Upravy tvaru objektu, kliknéte na tlacitko Upravit
objekt a v zobrazeném okné editoru pouzijte dostupné néastroje k Upraveé tvaru objektu.

4 Upravte vlastnosti a pohyb objektu stejnym zplsobem jako u 3D textu. Dalsi informace
naleznete v tématu “Vytvareni a Upravy 3D titulk(” on page 289.
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Korekce barev a Color Gradinc

Pinnacle Studio zahrnuje kolekci nastrojd pro Upravu barev, které vam umoznuji opravit
barvy v klipech videa nebo popustit uzdu kreativité s filtrem Color Grading a dosahnout
specifické nalady nebo vzhledu.

Ovladaci prvky barev dostupné v aplikaci Pinnacle Studio zavisi na vasi verzi aplikace.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:
 Pouzivani ovladacich prvkd barev
« Toénova krivka

+ Ladéni HSL

+ Barevny kruh

+ Video monitory

Pouzivani ovladacich prvka barev

Pfi provadeni Uprav barev mate pristup k zobrazeni Color Grading na panelu Pfehravac.
K vytvareni vlastniho kreativniho vzhledu muzete také importovat profily LUT (lookup table).

V mnoha pfipadech mizete dosahnout dobrych vysledkd se zakladnimi ovladacimi prvky,
ale dalSi nastroje korekce barev a Color Grading nabizi vyssi kontrolu. Nekdy je to otazka
preferenci, jindy je to otazka néastroje, ktery nabizi snazsi cestu ke specifickym vysledkdim.

Video monitory

Video monitory nabizeji zplsob vyhodnoceni tonu a barvy klipu videa zobrazenim dat o
barvé pro klip v riznych vizualizacich. Protoze jsou informace zalozeny na datech, monitory
vam mohou pomoci pfizpUsobit barvu a tén bez pouhého spoléhani na kalibraci barev
obrazovky, na které pracujete. Dalsi informace o video monitorech naleznete v ¢asti “Video
monitory” on page 294.

Pristup k ovladacim prvkim korekce barev a Color Grading

1 Vyberte klip na Casoveé ose.
2 Otevrete panel Editor, kliknéte na volbu Barva a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
« Zakladni
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« Tonova krivka
» Ladéni HSL
« Barevny kruh

Pouziti profilu LUT

1 Vyberte klip na Casoveé ose.
2 Otevrete panel Editor, kliknéte na volby Barva > Zakladni.

3 V dolni casti oblasti Zakladni nastaveni kliknéte na rozeviraci nabidku vedle ¢asti Profil
LUT a vyberte profil LUT nebo kliknéte na volbu Prochazet a prejdéte k souboru, ktery
chcete pouzit.

Tonova krivka

Ténova kfivka umoznuje korigovat barvy a tony Upravou jednotlivych barevnych kanald nebo
kompozitniho kanalu (RGB).

X-axis

y-axis

Osa x grafu reprezentuje ptvodni tonalni hodnoty (od odleskd vpravo po stiny vlevo). Osa y
grafu reprezentuje pfizplsobené tonalni hodnoty (od tmavsi barvy dole po svétlejsi barvu
nahore).

Uhlopfi¢ka grafu predstavuje to, co pfizpGsobujete pro vytvoreni vasi kFivky. Posunutim
krivky nahoru a doleva zesvétlite klip a zvysite obsah barvy kanalu. Posunutim kfivky dold a
doprava ztmavite klip nebo snizite obsah barvy daného kanalu. Pokud mate napriklad klip s
modrym nadechem, mdzete snizit obsah modré obrazku vybérem modrého kanalu a
presunutim krivky dold a doprava.

Na krivku mUzete pridat jeden nebo vice uzll, ¢imz ziskate presnéjsi kontrolu nad oblastmi,
které chcete pfizplsobit.

Pfizplsobeni barvy a ténu s ténovou kfivkou

1 Otevrete panel Editor, kliknéte na volby Barva > Ténova krivka.
2 Pod grafem krivky vyberte jednu z nasledujicich moznosti kanalu barvy:

* RGB — umoznuje vam upravovat Cerveny, zeleny a modry kanal v kombinovaném
histogramu
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« Cervena — umozuje vdm upravovat pouze cerveny kanal
« Zelena — umoznuje vam upravovat pouze zeleny kanal
* Modra — umoznuje vam upravovat pouze modry kanal

3 Pretazenim bodl v grafu prizpGsobte vztahy mezi Grovnémi vstupu (jas plvodnich
pixeld) a Urovnémi vystupu (jas upravenych pixelQ).

4 Pokud chcete pridat bod na kfivku, kliknéte na caru, kam chcete bod pridat.
Poznamka: Krivku mdzete kdykoli resetovat kliknutim na volbu Obnovit vse.

Ladéni HSL

HSL (odstin, sytost, svétlost) je vykonny nastroj pro Upravu barev, ktery vam umoznuje
interaktivné prizpUsobit barvy klipu. To vdm umoznuje se zaméfit na specifické barvy.

Interaktivni ovladaci prvek (bily kurzor) v zobrazeni Color Grading na panelu Prehrdvac
vdm umoZriuje pretdhnout obrdzek a prizpusobit specifické barvy. Pivodni barvy
zdrojového klipu se zobrazi nalevo.

Prizplsobeni barev s ladénim HSL

1 Otevrete panel Editor, kliknéte na volby Barva > Ladéni HSL.
2 Kliknete na jednu z nasledujicich karet:
« Odstin
« Sytost
« Svétlost
3 Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Kliknéte na interaktivni nastroj barvy [EEHl. na panelu Pfehrévac se ujistéte, Ze je
zobrazen pohled Color Grading a v klipu pretahnéte barvu, kterou chcete prizpisobit.

Pretazenim doleva presunete prislusné jezdce doleva, pretazenim doprava presunete
prislusné jezdce doprava.

» PfizpUsobenim jednotlivych jezdcl nastavte pozadované hodnoty.

Poznamka: K plvodnimu nastaveni klipu se vratite kliknutim na volbu Obnovit vse.
Dvojitym kliknutim na popisek jezdce mUzete resetovat jednotlivé jezdce.
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Barevny kruh

Funkce Barevny kruh vam umoznuje upravit tén vaseho obrazku pfizplsobenim jezdcl vedle
kruh Posun barev (vztahuje se na viechny oblasti obrazku), Odlesky, Stfedni tony a Stiny.
Kruhy vam umoziuji pfizpUsobit barvy pro specifické oblasti obrazku. Mzete napfiklad
pouzit modry nadech na oblasti stinu klipu videa.

Prizplisobeni ténu nebo barvy klipu s funkci Barevny kruh

1 Vyberte klip na Casové ose.

2 Otevrete panel Editor, kliknéte na volby Barva > Barevny kruh.

3 Chcete-li pfizpUsobit jas klipu, pretahnéte jezdce vedle kruhu Posun barev (cely
obrazek), Odlesky, Stredni tony nebo Stiny. Pretazenim jezdce nahoru zvysite jas
prislusnych oblasti vybraného snimku videa. Pfetazenim jezdce dold jas sniZite.

4 Chcete-li prizpUsobit barvu, pretdhnéte krouzek indikatoru barvy (uprostied barevnych
kruh(l) a nastavte barvu pro pfislusné oblasti. Chcete-li napfiklad odebrat modry nadech
z temnych oblasti klipu videa, pretahnéte indikator barvy pro kruh Stiny smérem k zluté
strané krouzku.

Video monitory

Aplikace Pinnacle Studio nabizi nasledujici video monitory, které vam pomohou vyhodnotit
informace o barvach a ténech ve vasich klipech videa. Pfi Upravach barev se informace na
monitorech meéni, takze mzete vyhodnotit vliv zmén v zobrazeni Color Grading na panelu
Prehravac nebo s pouzitim dat o barvach zobrazenych na video monitorech.

Vinovy monitor

VInovy monitor zobrazuje chrominanci v klipu videa s pouzitim grafu, ve kterém svisla osa
reprezentuje intenzitu s hodnotami od nuly dole po 100 % nahore
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WaveForm Scope

VIlnovy monitor zobrazuje distribuci barev od nulové intenzity dole po 100% intenzitu
nahore

Vektor-Barva (vektorové monitory)

Vektorové monitory pouzivaji profesionalové pro Sirokou Skalu UcelU, vCetne vyhodnoceni
toho, zda je intenzita barvy zaznamu videa v ramci standardniho rozsahu pro vysilani.
Krouzek vektorového monitoru barvy zobrazuje chrominanci (intenzitu barvy) od nulové
intenzity uprostfed po 100% intenzitu na kraji krouzku. Krouzek je rozdélen na barevné
oblasti, diky Cemuz je Iépe vidét rozptyleni barev pro aktualné vybrany snimek klipu videa.
Malé mfizky u krajd krouzku se pouzivaji k oznaceni limitu intenzity — pixely, které jsou
zobrazeny za témito hodnotami, nejsou povazovany za bezpecné pro vysilani.

Cara odstint
pleti

Selektivni vektorové monitory: Tato funkce se ¢asto pouziva k identifikaci a korekci odstinG
pleti ve videu. S pouzitim $tétce k vybéru odstin{ pleti ve snimku videa mlzete pouzit
vektorové monitory k zajisténi, ze odstiny pleti budou zarovnany podél cary odstind pleti.

Histogram

Histogram vam umoznuje zobrazit tonalni a barevny rozsah videa. Vyhodnoceni distribuce
pixeld pro vybrany snimek videa vam umoznuje urcit, zda ma snimek barevny nadech, nebo
vam mUze pomoci urcit, zda je v oblastech stinu dostate¢né mnozstvi obrazovych dat k
rekonstrukci podexponovaného zaznamu.
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Histogram zobrazuje distribuci pixelti pro klip od tmavych (stiny) po sveétlé (odlesky) na
vodorovné ose.

RGB Parade

Monitor RGB Parade vam umoznuje zobrazit Cervené (R), zelené (G) a modré (B)

komponenty klipu videa v grafu, kde svisla osa predstavuje hodnoty od nulové intenzity
(dole) po 100% intenzitu (nahofe).

RGB Parade Scope
100

RGB Parade vam umoZriuje vyhodnotit barvy relativné k jinym barvam

Zobrazeni video monitoru

Vyberte klip na casoveé ose.

Otevrete panel Editor a kliknéte na volbu Barva.

Zaskrtnéte policko Zobrazit video monitor v horni casti panelu.
Z rozeviraci nabidky vyberte jeden z nasledujicich video monitor(:
« Vlnovy monitor

« Vektor-Barva

 Histogram

* RGB Parade

A W N =
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Pouziti selektivnich vektorovych monitort k zobrazeni a korekci odstin(i
pleti

Vyberte klip na ¢asové ose.

Otevrete panel Editor a kliknéte na volbu Barva.

Zaskrtnete policko Zobrazit video monitor v horni Casti panelu.
Z rozeviraci nabidky vyberte volbu Vektor-Barva.

Pod vektorovym monitorem kliknéte na volbu Stétec vybéru.

S Ul A WIN =

V nahledu Color Grading, pretahnéete stétec pres oblasti pleti.

Stétcem vybrané barvy se zobrazi na vektorovych monitorech.

7 Pouzijte nasledujici ovladaci prvky pod vektorovymi monitory k pfizplsobeni vybrané
oblasti:

Poznamka: V zavislosti na velikosti okna aplikace mUze byt nutné pouzit prochazeni
(vodorovné) k zobrazeni vsech ovladacich prvka.

» Guma: V tomto nahledu pretahnéte oblast, kterou chcete odebrat z vybéru.

* Velikost stétce: Pretahnutim jezdce pfizplsobite primér stétce vybéru nebo gumy.

» Zrusit vybér: Pomoci tohoto tlacitka mizete zrusit vsechny tahy stétce a zopakovat
vyber.

Vector - Color Scope Selective Vectorscope is Active

Cara odstinC
pleti

rush & Eraser BrushSize ¥ n @ Clear Selection

Rezim Selektivni Stétec byl pouZit k tahim pres oblasti pleti v nahledu (tahy Stétce jsou
zvyraznény zlute). Na levé strané vektorové monitory zobrazuji, ze vybrané barvy pleti
se zobrazuji pfimo na Cdre odstind pleti

8 S pouzitim cary odstind pleti jako voditka (odstiny pleti by mély byt podél této cary)
mUZete provest Upravy barev.

9 Po dokonceni Uprav barev kliknutim na volbu Zrusit vybér deaktivujete rezim Selektivni
vektorové monitory (Zluty popisek Selektivni vektorovy monitor je aktivni zmizi) a
vratite se na zobrazeni vsech barev klipu na vektorovych monitorech.
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rv 7

Pfiloha A: Redeni potizi

Nez zacnete resit potize, vénujte néjaky cas kontrole instalace hardwaru a softwaru.
Systémové pozadavky naleznete v Casti “Pozadavky na systém” on page 317.

Aktualizace softwaru: Doporucujeme nainstalovat nejnovéjsi aktualizace operacniho
systéemu Windows.

Volné misto: Zajistete, aby bylo na spoustéci jednotce k dispozici nejméné 10 GB volného
mista pro strankovani.

Kontrola hardwaru: Pfesvédcte se, zda veskery nainstalovany hardware spravné funguje s
nejnoveéjsimi ovladaci a zda neni ve Spravci zafizeni oznacen jako problémovy (viz nasleduijici
Cast). Pokud je jakékoli zarizeni oznaceno jako problémové, je nutné dany problém vyresit
jesté pred zahajenim instalace.

Ziskani nejnovéjsich ovladacii: Velmi také doporucujeme nainstalovat nejnovéjsi ovladace
graficke karty. Aplikace Pinnacle Studio pri kazdém spusteni ovéruje, zda karty podporuji
rozhrani DirectX.

Otevreni Spravce zafizeni: Spravce zafizeni systému Windows, ktery umoznuje
konfigurovat systémovy hardware, hraje pfi feSeni potizi vyznamnou roli.

Chcete-li prejit ke Spravci zafizeni, nejprve kliknéte pravym tlacitkem mysi na polozku Tento
pocitac a v mistni nabidce vyberte polozku Vlastnosti. Tim oteviete okno Vlastnosti
systému. Tlacitko Spravce zafizeni najdete na levém panelu.

Presvedcte se, zda veskery nainstalovany hardware spravné funguje s nejnovejsimi ovladaci
a zda neni néktera polozka ve Spravci zafizeni oznacena ikonou se zlutym vykri¢nikem
upozornujici na chybovy stav. V pripadé, Ze se vyskytnou potize s ovladacem, které
nedokazete sami vyresit, pozadejte o pomoc vyrobce zafizeni nebo dodavatele pocitace.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:

« Zpusoby kontaktovani podpory

« Fora

« Kompatibilita s obsahem ze starsich verzi
« Kompatibilita s hardwarem pro nahravani
* Informace o sériovém Cisle

Zpusoby kontaktovani podpory

Informace o vSech moznostech podpory naleznete na webu:
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www.pinnaclesys.com/support

Veétsina béznych problémd je jiz zdokumentovana v nasi znalostni bazi, a proto ji
doporucujeme vyuzit jako prvni moznost. Chcete-li ve znalostni bazi podpory efektivne
vyhledavat, uvedte ve svém dotazu nazev produktu.

Fora

Chcete-li se pripojit k diskuzi o aplikaci Pinnacle Studio, navstivte nase diskuzni féra. Férum
ve svém jazyce naleznete posunem seznamu fér dolU:

go.pinnaclesys.com/forums

Kompatibilita s obsahem ze starsich verzi

V aktualni verzi aplikace Pinnacle Studio je mozné pfimo pouzit velkou cast doplnkového
kreativniho obsahu (ne vSak veskery obsah) z predchozich verzi aplikaci Pinnacle Studio
stejné jako mnoho typ(i obsahu nabizenych tietimi stranami. Cast tohoto obsahu je soucasti
samotného produktu. Spolupréce aplikace Pinnacle Studio s nékterymi balicky obsahu
tretich stran vyZzaduje placeny upgrade. Pro néktery dalsi obsah nebyla vydana zadna
kompatibilni verze. Dalsi informace naleznete ve znalostni bazi Knowledgebase pristupné na
adrese www.pinnaclesys.com/support.

Kompatibilita s hardwarem pro nahravani

Béhem testovani aplikace Pinnacle Studio bylo zjisténo, ze Uspesné spolupracuje s Sirokou
skalou hardwaru pro nahravani videa. Néktera starsi zafizeni vsak podporovana nejsou.

Podporovany hardware

Nasledujici nahravaci zafizeni budou spolupracovat se vsemi verzemi aplikace
Pinnacle Studio.

USB

« 710-USB

« 510-USB
700-USB
500-USB
MovieBox Deluxe
DVC-90
DVC-100
DVC-101
DVC-103
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« DVC-107
« DVC-130 (k dispozici nejsou zadné 64bitové ovladace)
« DVC-170 (k dispozici nejsou zadné 64bitove ovladace)

PCI

e 700-PClI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
e 500-PClI (Pinnacle AV/DV)
 Jakakoli karta 1394

Nepodporovany hardware

Hardware v nasledujicim seznamu byl dodavan se starsimi verzemi aplikace Pinnacle Studio.
V soucasné dobe se na néj vsak nevztahuje zaruka ani podpora.

« DC10

« DC10 Plus

. MovieBox® DV

- Dazzle® DVC 80, 85

* Linx

« MP10

« S400

Informace o sériovém dcisle

U produktu, ktery stahujete, se sériove Cislo zobrazi na potvrzovaci strance na konci procesu
objednavky a v potvrzovacim e-mailu odeslaném ve stejné dobé.

Pokud vlastnite fyzickou kopii produktu, najdete sérioveé Cislo uvnitf nebo vné pevného obalu
disku DVD, pfipadné (jestlize disk nebyl v pevném obalu dodan) na vnéjsi strane papirového
obalu.

Pokud jste ztratili sériové Cislo a vas software je zaregistrovany, navstivte adresu http://
apps.pinnaclesys.com/cdb/register/getserialnumbers.aspx.

Obecné reseni potizi

V nésledujici ¢asti najdete dalsi moznosti, které mizete vyzkouset pfi feseni potizi se

spusténim aplikace.

1 Restartovani pocitace: Nestabilni chovani softwaru z neznamé priciny Ize Casto vyresit
restartovanim systému. Pfi feSeni potiZi je témeér vzdy vhodné zacit pravé timto krokem.

2 Pockejte nékolik minut: Jestlize se aplikace Pinnacle Studio i presto nespusti, pockejte
nékolik minut, nez spusténi probéhne. V nékterych pocitacich mlze spusténi chvili trvat.
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3 Aktualizujte aplikaci Pinnacle Studio: Pri feseni jakéhokoli problému je vzdy
nejvhodngjsi pracovat s posledni verzi softwaru (pokud je to mozné).

4 Odpojte hardware pro nahravani: Je-li to mozné, odpojte veskery hardware pro
nahravani a zkuste aplikaci Pinnacle Studio spustit znovu. Jestlize aplikaci nelze spustit v
okamziku, kdy je k pocitaci pfipojena webova kamera, zkuste kameru odpojit, a naopak.
MUzZe se stat, Ze bude nutné webovou kameru stejnym zpUsobem nainstalovat pfi
kazdém spusténi aplikace Pinnacle Studio.

5 Stahnéte a znovu nainstalujte ovladace hardwaru: BEhem procesu spusténi aplikace
Pinnacle Studio probiha kontrola kompatibility grafické a zvukoveé karty s rozhranim
DirectX. Stahnéte a znovu nainstalujte nejnovéjsi verzi ovladace grafické karty pouzivané
ve vasem systemu. Potrebujete-li s timto krokem pomoci, obratte se na vyrobce grafické
karty.

6 Ukoncete ulohy na pozadi: To Ize provést nekolika zpUsoby. Jednim z nich je vyuziti
softwaru pro spravu spousténi k odstranéni nepotfebnych programd, které se spoustéji
pri spusténi systému Windows. K tomuto Ucelu bylo vytvofeno mnoho sharewarovych a
freewarovych program. Ve vyhledavacich webech na Internetu, jako jsou napfiklad
Google Ci Seznam, zadejte hledani slovniho spojeni ,spravce spousténi” nebo ,startup
manager”. Neuvadime zadny konkrétni software, ale doporucujeme, abyste si vyzkouseli
nékolik z nich a zjistili, ktery vam vyhovuje nejlépe.

Programy po spusténi mlzete také zakazat pomoci nastroje pro konfiguraci systému
spolecnosti Microsoft (msconfig), ktery je soucasti systému Windows.

At uz zvolite jakykoli software, doporucCujeme zakazat vSechny programy a nasledne je
znovu po jednom povolovat, dokud nezjistite, ktery program zpUsobuje konflikt.

7 Provedte preinstalaci: Pokud zadné z vyse uvedenych feseni problém neodstrani, je
vhodné zkusit aplikaci Pinnacle Studio odinstalovat ze seznamu Programy a funkce v
Ovladacich panelech. Jakmile aplikaci Pinnacle Studio odinstalujete, znovu ji nainstalujte
a spustte.
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Priloha B: Nataceni videa

Natocit kvalitni video a pak na jeho zakladé vytvorit zajimavy, poutavy nebo sdélny film
zvladne s nékolika zakladnimi znalostmi skutecné kazdy.

Vytvorte si hruby scénar nebo plan nataceni a prejdéte k prvnimu kroku, jimz je natoceni
nezpracovaného videa. Jiz v teto fazi byste méli mit na zreteli pozdejsi stfih a zajistit, abyste
pro dalsi praci méli k dispozici kvalitni sadu zabér.

Cilem stfihu je sestaveni jednotlivych casti zaznamu do jednoho harmonického celku. To
znamena, Ze je nutné se rozhodnout pro urcité techniky, prechody a efekty, které co nejlepe
vyjadfi vas zamer.

Dulezitou soucasti stiihu je vytvoreni zvukové stopy. Spravny zvuk (dialogy, hudba, komentar
nebo zvukové efekty) mize vizualni stranku umocnit a povysit na zcela novou Uroven.

Aplikace Pinnacle Studio nabizi veskeré nastroje potrebné k vytvoreni domaciho videa
profesionalni kvality. Zbytek uz je na vas.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:
+ Vytvoreni planu nataceni

« Uprava videoprojektu

* Pravidla palce pfi editaci videa
 Vytvoreni zvukového doprovodu

« Pridani titulkd k projektu

Vytvoreni planu nataceni

Pouziti planu nataceni nenivzdy nutné, ale jeho vyhody ocenite u velkych videoprojektU. Plan
mUZze byt podle potieby jednoduchy, nebo naopak velice propracovany. V nékterych
pfipadech mUze postacovat pouhy seznam planovanych scén, jindy bude mozna vhodné
zahrnout i poznamky tykajici se podrobné pozice kamery nebo pfipravené dialogy. Ti
skutecne ambiciozni mohou prejit az k plnohodnotnému scénafri, v nemz jsou podrobne
popsana jednotliva nastaveni kamery a uvedeny poznamky o délce trvani, osvétleni a
pripadnych rekvizitach.
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Titulek: Pavel na zdvodech motokar

Cislo Zabér kamery Text/zvuk Délka Datum

1 Pavllv oblicej s pfilbou, kamerase ,Pavel jede svj prvni zavod...” Ms Utery
oddali V pozadi hluk motord 22/6

2 Na startovni ¢are z pohledu fidice,  V hledisti hraje hudba, hluk motord  8s Utery
kamera umisténa nizko 22/6

3 Na scénu se dostava muz s ,T1i, dva, jedna, start...” 12s Utery
praporkem na startu Kamera Vlastni start, pfidan startovni signal 22/6
z(stava, po startu muz mizi ze
zabéru

4 Pavel na startu zepredu, kamera Hudba z hledisté uz neni slyet, tutéz 9 Utery
jej sleduje az do zatacky, nyni uz  hudbu z disku CD postupné zeslabit 22/6
zezadu za zvuku motor(

5

Koncept jednoduchého nataceciho planu

s

Uprava videoprojektu

Pouziti riznych zornych uhli

Dulezité udalosti byste méli vzdy zabirat z riznych Uhld a s rGznym umisténim kamery.
Pozdéji v pribéhu editace mizete vyuzit nejlepsi Uhly pohledu, a to bud samostatné, nebo
v rliznych kombinacich. Snazte se vzdy dlsledné zaznamenavat udéalosti z nékolika rdznych
pohledl kamery (nejprve klaun v cirkusové manézi, pak ale také sméjici se divaci z pohledu
klauna). Dalezité udalosti se rovnéz mohou odehravat za protagonisty nebo Ize protagonisty
snimat z druhé strany. Tyto postupy mohou pozdéji napomoci k dosazeni pocitu vyvazenosti
filmu.

Detailni zabéry

Detailnimi zabéry dlleZitych véci nebo osob rozhodné nesetete. Detailni zabéry zpravidla
vypadaji na televizni obrazovce lépe a zajimaveéji nez zabéry z dalky a Ize je rovnez lepe vyuzit
v postprodukenich efektech.

Zabéry z dalky / polodetaily

Zabéry z dalky poskytuji divakovi prehled a predstavuji déjisté. Lze je vSak rovnez vyuzit ke
zvyseni napéti delSich scén. Pokud stfihnete z detailu na zabér z dalky, divak jiz neuvidi
detaily, a je proto snazsi provést chronologicky skok. Zobrazeni divakl v polodetailu mze
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rovnéz plsobit jako vizualni odlehceni hlavniho déje a poskytuje v pfipadé potieby
prilezitost k odpoutani pozornosti.

Kompletni akce

Vzdy natécejte kompletni akce od zacatku do konce. Editace pak bude snazsi.

Prechody

Zvladnuti ¢asovani ve filmu vyzaduje urcitou praxi. Ne vzdy je mozné natocit dlouhé udalosti
od zacatku do konce. Ve filmu Casto byvaji reprezentovany ve vyrazné zkracené forme.
Zapletka by viak za Zadnych okolnosti neméla ztracet logiku a stfihy by nemély plsobit
nasilné a pritahovat pozornost.

Pravé zde je dllezity prechod od jedné scény k druhé. | v pfipadé, Ze akce v sousedicich
scénach jsou Casove nebo mistné oddéleny, Ize je vzajemné provazat tak, ze divak mezi nimi
prejde, aniz by preruseni vénoval pozornost.

Tajemstvi Uspesneho prechodu spociva v navazani zietelneho propojeni mezi prislusnymi
scénami. V prfechodu vychazejicim ze zapletky je propojenim logicka posloupnost udalosti
pri vypraveni pfibéhu. Zabér nového auta Ize napfiklad pouzit jako Uvod dokumentu o jeho
navrhu a vyrobe.

Neutralni pfechod sam o sobé nepredstavuje vyvoj pribéhu ani zménu mista ¢i Casu, ale Ize
jej pouzit k hladkému propojeni rliznych oddélenych ¢asti scény. Napfiklad stfih na zaujatého
divaka v pribéhu panelové diskuse umoziuje nendpadny stfih zpét k pozdéjsSimu bodu téze
diskuse a vynechani odpovidajici casti diskuse.

Externi pfechody zobrazuji néco, co se k akci nevztahuje. Napriklad pri nataceni ve svatebni
sini mUZete provést stfih pred svatebni sin, kde se pravée chysta néjaké prekvapeni.

Pokud nechcete divaky zmast nebo je odvést od vlastniho vypraveni, mely by prechody vzdy
zddraznovat poselstvi filmu a odpovidat pfislusné situaci.

Logicka posloupnost akci

Z&béry spojené v pribéhu editace musi odpovidat pribéhu akce. Pokud neni vypravéni
logicke, divaci maji potize se sledovanim udalosti. Snazte se zaujmout pozornost divaku
hned od zacatku rychlym spadem a atraktivitou a pokuste se udrzet tento zajem az do
samého konce. Jsou-li scény provazany zpUsobem, ktery neni logicky nebo neodpovida
chronologickému béhu udalosti, nebo jsou-li scény prilis hektické nebo kratké (méné nez 3
sekundy), mUze se stat, Ze divaci ztrati zajem nebo budou dezorientovani. Mezi jednotlivymi
scénami by mela byt zachovana urcita kontinuita nameétu.
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Preklenuti mezer

Preklenuti mezer mezi jednotlivymi dgjisti musite vénovat urcité usili. K preklenuti
chronologickych skokll miZete pouzit napfiklad detailni zabéry. Zaberte zblizka obli¢ej a po
nékolika sekundach zaberte z dalky jinou scénu.

Zachovani kontinuity

Kontinuita (neboli konzistence detaild mezi jednotlivymi scénami) je pro dosazeni
uspokojiveho vysledku zivotné dilezita. Slunecné pocasi se neslucuje s divaky na tribunach,
kteri pravé oteviraji sve destniky.

Tempo strih(

Tempo stfih( mezi jednotlivymi scénami filmu asto ovliviiuje vyznéni a naladu filmu.
Vyznéni filmu Ize ovlivnit jak absenci oCekavaného zabéru, tak délkou zabéru.

Vyhybejte se vizualni nespojitost

Zarazeni podobnych zabér po sobé muize zpUsobit vizualni nespojitost. Osoba mize byt v
levé poloviné snimku a pak najednou v pravé poloving, nebo muze byt zachycena nejprve s
brylemi a pak bez nich.

Nespojujte svenky dohromady

Svenky byste méli spojovat pouze v pfipadé, Ze maji stejny smér a tempo.

Pravidla palce pri editaci videa

V této Casti jsou uvedeny pokyny, které mohou byt uzitecné pfi editaci filmu. Je samozrejmé,

ze neexistuji zadna prisna Ci zavazna pravidla, zejména pokud experimentujete nebo je-li

vase prace urcena k pobaveni.

« Nespojujte scény, v nichz se kamera pohybuije.

« Svenky, pfiblizeni & oddéleni a dal$i pohyblivé zabéry by vzdy mély byt oddéleny
statickymi zabeéry.

« Z&béry, které nasleduji po sobé&, by mély byt natoceny z réiznych GhlG. Uhel kamery by se
mél lisit nejméné o 45 stupnd.

« Sekvence tvafi by vzdy mély byt zabirany stridave z riznych Uhld pohledu.

 Prfinataceni budov mente Uhly zabéru. Mate-li podobné snimky stejného typu a velikosti,
méla by diagonala obrazku byt stfidave zleva zpredu doprava dozadu, a naopak.
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« Strihy provadéjte v okamziku, kdy jsou osoby v pohybu. Divak bude zaujat pohybem a
stfihu si témér nevsimne. Zejména mUZete uprostied pohybu udélat stfih na zabér z
dalky.

+ Vytvarejte harmonické stfihy a vyhybejte se vizualni nespojitosti.

« Cim méné pohybu zabér obsahuije, tim kratsi by mél byt. Zabéry s rychlym pohybem
mohou byt delsi.

« Zabéry z dalky maji vice obsahu, a proto by rovnéz mély byt zobrazeny déle.

Zameérné usporadani videosekvenci v urcitem poradi nejen umoznuje dosahnout urcitych

efektd, ale umoznuje dokonce sdélit skutecnosti, které nemohou nebo by nemély byt

vyjadieny obrazem. Existuje Sest zakladnich zpUsobl sdélovani prostfednictvim stfihu.
Pojdme se na né podivat jeden po druhem.

Asociativni strihy

Strihy jsou seskupeny v urcitém poradi tak, aby v mysli divaka vytvarely jisté asociace, aniz by
byla zobrazena skutecna zprava. Pfiklad: Muz si vsadi na koné a hned v nasledujici scéné
vidime, jak si kupuje noveé auto u prodejce luxusnich vozidel.

Paralelni strihy

Dvé akce jsou zobrazeny paralelné. Film pfeskakuje sem a tam mezi témito dvéma akcemi.
Jednotlivé zabéry jsou stale kratsi a kratsi. Toto je zpUsob, jak vytvaiet napéti, az k
vyvrcholeni. Pfiklad: Dvé rlizna auta jedou z rdznych smeérd vysokou rychlosti k téze
krizovatce.

Kontrastni strihy

Film zamérné obsahuje neocekavané strihy z jednoho zabéru do druhého, zcela odlisného.
Divakova pozornost je upoutana ke vzniklemu kontrastu. Priklad: Turista lezi na plazi a na
dalsim zabéru vidime hladovéjici déti.

Nahradni strihy

Udalosti, které nelze zobrazit nebo které by nemély byt zobrazeny, jsou nahrazeny jinymi
udalostmi (narodilo se dité, ale misto porodu je zobrazeno rozkvétajici poupe).
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Strihy priciny a nasledku

Zabéry jsou spojeny vztahem priciny a nasledku: bez prvniho stfihu by druhy byl
nesrozumitelny. Priklad: Muz se hada se svou Zenou a hned v nasledujicim zabéru spi pod
mostem.

Formalni strihy

Zabéry, jejichz obsah se lisi, Ize spojit dohromady, maji-li néco spolecného, napriklad stejné
tvary, barvy nebo pohyb. Priklady: Kfistalova koule a zemé, Zluty plast do desté a zluté
kvétiny, padajici parasutista a padajici pirko.

Vytvoreni zvukového doprovodu

Vytvoreni vhodného zvukového doprovodu je umeéni, které se vSak da naucit. Neni
samozrejme jednoduche vytvorit skvelé vypraveni, ale stru¢né informativni komentare
divakdm casto pomohou. Pouzity komentar by mél v kazdém pfipadé byt pfirozeny, vyrazny
a spontanni, nikoli neobratny i strnuly.

Ponechte komentar stru¢ny

U komentarl Ize pouzit jedno obecné pravidlo, totiz Ze méné znamena vice. Obrazky by
mély hovofit samy za sebe. Skutecnosti, které jsou divakovi jasné z obrazk(, pak nevyzaduji
zadny komentar.

Zachovejte pavodni zvuky

Mluveny komentar by mel vzdy byt mixovan s pdvodnimi zvuky a hudbou tak, aby plvodni
zvuky bylo i nadale slyset. Pfirozeny zvuk je soucasti videozaznamu, a je-li to mozné, nemél
by byt nikdy zcela odstranén, protoze video bez pfirozeného zvuku mUize budit sterilni
dojem a postradat autenticitu. Casto se véak stane, Ze nahravaci zafizeni zachyti zvuky letadel
Ci automobilQ, které se v zabérech pozdéji neobjevi. Zvuky tohoto typu nebo hlasity zvuk
vétru, ktery maze odvadét pozornost nebo byt dokonce nepfijemny, by mély byt maskovany,
filtrovany ¢i nahrazeny vhodnym vypravénim nebo hudbou.

Vybér vhodné hudby

Vhodné zvolena hudba doda filmu profesionalni nddech a mze vyraznym zptsobem
podtrhnout vyznéni videa. Vybrana hudba by vsak vzdy méla odpovidat poselstvi filmu.
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Ackoli tento vybér je nékdy velmi ¢asové narocny a predstavuje pro tvirce znacnou vyzvu,
divak jej vzdy velmi oceni.

Pridani titulkd k projektu

Titulky by mely byt informativni, mély by popisovat obsah filmu a navic by mély vzbuzovat
zajem. A pokud navic pouZijete originalni a plsobivou formulaci, tim Iépe.

Kdyz dojde na prezentaci, Editor titulk( dava témér neomezené kreativnich obrazové
moznosti. V ramci vasi tvorby je mistem, kde nejste vazani realitou skutecného zaznamu,
takze mUzete povolit uzdu své fantazii.

Konecnym cilem je samoziejmé predat sdéleni, takze v platnosti stale zUstavaji nékteré
zakladni zasady. Napriklad strucny titulek velkym citelnym pismem objasni sdéleni Iépe nez
takovy, ktery je pfilis okrasny nebo pfilis dlouhy.

Barvy titulka

Nasledujici kombinace barev pozadi a textu jsou snadno citelné: bila s ¢ervenou, Zluta s
Cernou a bila se zelenou. Budte opatrni pfi pouzivani bilych titulk na velmi tmavém pozadi.
Nékteré videosystémy nejsou schopny zpracovat kontrastni poméry presahujici 1:40 a
nebudou schopny takové titulky bez potizi reprodukovat.

Cas na obrazovce

Zakladni pravidlo zni: Titulek by mél byt na obrazovce zobrazen tak dlouho, aby jej bylo
mozné precist dvakrat. Pro titulek s deseti pismeny vyhradte zhruba tfi sekundy. Pro kazdych
dalSich pét pismen ponechte titulek na obrazovce o sekundu déle.

Nalezené titulky

Kromé postprodukcnich titulkd prinaseji zajimavé moznosti rovnéz prirozené titulky, jako
jsou dopravni znacky, ukazatele smeru i titulni stranky mistnich novin.
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Priloha C: Klavesove zkratk

Tabulky nize zobrazuji vychozi pfifazeni klavesovych zkratek v aplikace Pinnacle Studio.
Jednotlivé klavesy mohou byt premapovany v nabidce Nastaveni. Zde |ze také obnovit
vychozi nastaveni bud’ jednotlivych polozek, nebo vsech polozek soucasné. Dalsi informace
naleznete v tématu “Nastaveni importu na ovladacim panelu” on page 266.

Terminy VLEVO, VPRAVO, NAHORU a DOLU v téchto tabulkach odkazuji na klavesy se

sipkami (kurzorové klavesy).

Obecné klavesové zkratky

CTRL+4 Zavfeni okna s fokusem

CTRL+5 Otevreni Editoru titulkd (z Filmového editoru)
CTRL+6 Otevfeni nastroje Exportér

CTRL+I Otevreni nastroje pro import

CTRL+S Ulozeni projektu, titulku nebo nabidky

ALT+F4 Zavfeni aplikace

SHIFT+F10 Pfistup k mistni nabidce

CTRL+Z Vraceni akce zpét

CTRL+Y Opakovani akce

CTRL+A Vybér viech polozek

SHIFT+CTRL+A Zruseni vybéru vsech polozek

CTRL+C Kopirovani do schranky

CTRL+V VloZeni ze schranky

CTRL+X Vyjmuti do schranky

END Pfechod na konec

HOME Pfechod na zacatek

ALT+ENTER Prehravani na celé obrazovce

ESC Ukonéeni zobrazeni na celou obrazovku nebo zavieni
DELETE Odstranéni bez kopirovani do schranky

Dvoji kliknuti Otevreni pfislusného editoru (média, nastroj pro tvorbu

titulk(, projekt, koléz atd.)

F1

Otevreni kontextové napovédy

Klavesové zkratky knihovny

CTRL+N Nové kolekce
Cisla 1-5 Ohodnoceni vybranych klipQ
Cislo 0 Odebrani hodnoceni z vybranych klipQ
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Klavesové zkratky knihovny

PAGE UP

Posunuti na strance nahoru

PAGE DOWN

Posunuti na strance dol(

Kladvesy se Sipkami

Navigace mezi miniaturami — nahoru, dold, doleva,
doprava

DELETE

Odstranéni vybraného klipu a médif

F7

Zobrazeni/skryti rozhrani znacek

presunu

Klavesové zkratky prehravani a

Mezernik Prehravani a pozastaveni

SHIFT+Mezernik Opakované prehravani

ALT+ENTER Pfehravani na celé obrazovce

ESC Ukonéeni zobrazeni na celou obrazovku

J Rychlé posunuti vzad (chcete-li pfehravat rychleji,

stisknéte tuto zkratku nékolikrat)

K (nebo SHIFT+K)

Pozastaveni prehravani

L

Rychlé posunuti vpred (chcete-li prehravat rychleji,
stisknéte tuto zkratku nékolikrat)

SHIFT+L Pomalé posunuti vpred (chcete-li pfehravat
pomaleji, stisknéte tuto zkratku nékolikrat)
SHIFT+) Pomalé posunuti vzad (chcete-li prehravat pomaleji,

stisknéte tuto zkratku nékolikrat)

VPRAVO (nebo X)

Pfechod o 1 snimek vpred

VLEVO (nebo 2)

Pfechod o 1 snimek vzad

SHIFT+VPRAVO (nebo SHIFT+X) Prechod o 10 snimkd vpred

SHIFT+VLEVO (nebo SHIFT+Z) Prechod o 10 snimk{ vzad

D (nebo PG UP) (nebo CTRL+VLEVOQ) Prechod vzad k stfihu

F (nebo PG DN) (nebo CTRL+VPRAVO) Prechod vpred k stfihu

CTRL+I Pfechod na vstupni znacku

CTRL+O Pfechod na vystupni znacku

. (tecka) Prechod na dalsi znacku

, (Carka) Prechod na predchozi znacku

ENTER Fazova animace: Nahrani snimku (kdyz je otevieny
snimek pro zaznamenani)

VPRAVO Rozbaleni slozky ve stromu

VLEVO Sbaleni slozky ve stromu
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Klavesové zkratky importéru

Klavesy se Sipkami

Navigace nahoru, doll, doleva, doprava

CTRL+A Oznaceni viech polozek
CTRL+SHIFT+A ZruSeni oznaceni vsech polozek
F4 Zahajeni importu

Klavesové zkraty karty Upravit

A (nebo ) Znacka zacatku

S (nebo O) Znacka konce

SHIFT+I ZruSeni znacky zacatku

SHIFT+O Zruseni znacky konce

SHIFT+U Vymazani znacky zacatku a znacky konce

SCROLL LOCK

Vypnuti nebo zapnuti prochazeni zvuku

E (nebo HOME)

Prechod na zacatek

R (nebo END)

Pfechod na konec

P Pfepnuti magnetického pfichyceni

; (stfednik) Rozdéleni klipl na pozici jezdce prehravace
M Pridani/odstranéni znacky

. (tecka) Prechod na dalsi znacku

, (Carka) Pfechod na prfedchozi znacku

CTRL+. (tecka) Otevreni seznamu znacek

DELETE Odstranéni vybranych klip z ¢asové osy

Dvoji kliknuti na klip na ¢asové ose

Otevreni editoru médii pro klip

B

Odeslani nahledu klipu na hlavni stopu na ¢asové
ose (v pozici jezdce prehravace)

H Pfepnuti nahledu mezi ¢asovou osou a zdrojem
CTRL+5 Otevreni Editoru titulkd

F5 Zobrazeni/skryti smésovace zvuku

F7 Vytvoreni skladby

+ na numerické klavesnici

Priblizeni ¢asové osy

- na numerické klavesnici

Oddaleni ¢asové osy

[ (leva zavorka)

Oddaleni na ¢asové ose

1 (prava zavorka)

Priblizeni na ¢asové ose

CTRL+[ Prizplsobeni casové osy oknu

CTRL+] Zobrazeni kazdého snimku (pfiblizeni)

ALT Alternativni chovani pfi Upravach na ¢asové ose
(vkladani/prepisovani)

T Zapnuti/vypnuti rezimu trimovani
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Klavesové zkraty karty Upravit

VPRAVO Trimovani o 1 ramecek doprava (s otevienym bodem
trimovani)

VLEVO Trimovani o 1 rdmeclek doleva (s otevienym bodem
trimovani)

SHIFT+VPRAVO Trimovani o 10 rdmeckd doprava (s otevienym
bodem trimovani)

SHIFT+VLEVO Trimovani o 10 rameckd doleva (s otevienym bodem
trimovani)

CTRL+kliknuti na bod trimovani Pfidani 2. bodu trimovani na stejnou stopu

SHIFT+kliknuti na bod trimovani Otevieni podobného bodu trimovani na viech
stopach

TAB Cyklovani pozornosti (fokusu) mezi otevienymi body
trimovani

Klavesové zkratky editoru

Cisla 1-8 Vyberte kategorii efekt(:

Dvoji kliknuti na posuvnik Vraceni posuvniku na vychozi pozici

ALT+ENTER Prehravani na celé obrazovce

ESC Ukonceni zobrazeni na celou obrazovku

Klavesové zkratky editoru

titulkd

SHIFT+VLEVO Rozsireni vybéru znakl vlevo

SHIFT+VPRAVO Rozsifeni vybéru znakl vpravo

SHIFT+CTRL+VLEVO Stejné akce jako u kladvesové zkratky SHIFT+VLEVO
(rozsifeni vybéru po slovech)

SHIFT+CTRL+VPRAVO Stejné akce jako u klavesové zkratky SHIFT+VPRAVO
(rozsifeni vybéru po slovech)

CTRL+B Pfepnuti tu¢ného pisma

CTRL+I Pfepnuti kurzivy

CTRL+U Pfepnuti podtrzeného pisma

CTRL+A Viybér viech polozek

Ctrl+D Zruseni vybéru vsech polozek

Mezernik S vybranou oblasti na ¢asové ose: Spusténi a

zastaveni prehravani
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Ukolem sprévce instalace je nainstalovat aplikaci Pinnacle Studio a veskery dalsi obsah,
ktery je soucasti zakoupene aplikace.

Tato cast obsahuje nasledujici témata:

+ Pred instalaci

* Instalace upgradu

« Spusteni spravce instalace

» Registrace

» Doprovodné instalace

« Uvodni obrazovka instalace

» Spolecné ovladaci prvky

* Instalace modull plug-in a bonusového obsahu
» Pozadavky na systém

Pred instalaci

Doporucujeme nékolik pripravnych krokd, které zajisti bezproblémovou instalaci aplikace
Pinnacle Studio.

Nejprve se ujistéte, zda vas pocitac spliuje minimalni pozadavky produktu na systém. U
néekterych operaci, napriklad u kodovani AVCHD, je nutné splnit prisnejsi pozadavky na
systém. Dalsi informace naleznete v tématu “Pozadavky na systém” on page 317.

Poté se ujistéte, zda mate k dispozici sériové Cislo aplikace Pinnacle Studio. Pokud jste stahli
kopii aplikace, nalezete toto Cislo v e-mailu potvrzujicim vasi objednavku. Lze jej také ziskat
prostfednictvim Uctu zakaznika. Pokud jste obdrzeli kopii aplikace Pinnacle Studio na diskuy,
sériove Cislo naleznete na obalu disku DVD. Doporucuje se ulozit sériové Cislo na bezpecném
miste.

U nekterych systémd mUze byt nutné pred instalaci aplikace Pinnacle Studio vypnout
antivirovou ochranu.

Poznamka: Aplikaci Pinnacle Studio Ize nainstalovat do systému, ktery obsahuje
predchozi instalaci této aplikace: obé verze Ize pouzivat soubézne.
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Instalace upgradu

Pokud je v pocitaci nainstalovana opravnena predchozi verze softwaru, spravce instalace ji
automaticky rozpozna a povoli upgrade.

Spusténi spravce instalace

Pokud jste aplikaci Studio zakoupili v internetovem obchodé jako soubor ke stazeni, spravce
instalace zahajite otevienim spustitelného programu, ktery jste stahli. (Pfed otevienim
souboru zvaZzte moznost vytvoreni kopie stazenych souborl do zalozniho umisteni,
napfiklad na disk DVD nebo externi pevny disk.)

Pokud jste aplikaci Pinnacle Studio zakoupili na disku DVD, spravce instalace se ve vétsiné
systém( automaticky spusti po vlozeni disku. Nespusti-li se spravce automaticky, vyhledejte
a spustte soubor Welcome.exe v korenovém adresari disku DVD.

Registrace

Prvni spusteni spravce instalace zacCina zobrazenim vstupniho formulare pro aktivaci a
registraci produktu. Diky registraci je mozné zefektivnit produktovou podporu pri feseni
problémd, jako je ztrata sériového Cisla.

Doprovodné instalace

Aplikace vyzaduje pritomnost mnoha softwarovych soucasti Windows v systemu, vCetne
rozhrani .NET Framework. Spravce instalace automaticky urci, zda jsou komponenty k
dispozici, a v pfipadé potreby je nainstaluje. Doprovodné instalace vyzaduji Cas navic, ale
ihned po jejich dokonceni bude hlavniinstalace aplikace Pinnacle Studio pokracovat, i pokud
byl systém béhem tohoto procesu restartovan.

Uvodni obrazovka instalace

Na Uvodni obrazovce Ize zvolit mezi dvéma typy instalace:

Standardni instalace nainstaluje aplikaci a veskeré dostupné moduly plug-in. Tento zpUsob
instalace se doporucuje pro vétsinu uzivatelQ.

Vlastni instalace umoznuje zvolit instalaci pouze dil¢i sady dostupnych doplnkd.

Spolecné ovladaci prvky
Nékteré ovladaci prvky jsou k dispozici u obou zplsobd instalace:

« Tlacitko zmény umisténi instalacniho programu umoznuje urcit slozku se soubory
instalace, které ma spravce instalace zpracovat. Tlacitko je nutné pouzit pouze v pripade,

w
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ze jste po prvnim pouziti presunuli soubory instalace. Pomoci tlacitka otevrete prohlizec
slozek, ktery umoznuje nasmerovat spravce instalace na nové umisténi.

Odkazy umisténeé v casti Moznosti zjisténi informaci béhem instalace poskytuji pfistup k
informacim o jakémkoli tématu tykajicim se aplikace Pinnacle Studio.

Instalace modulti plug-in a bonusového obsahu

Jak bylo zminéno vyse, spravce instalace mize kromé samotné aplikace Pinnacle Studio
volitelné nainstalovat i nejrdzné&jsi dalsi obsah. V ramci standardni instalace jsou
nainstalovany vsechny dostupné doplriiky a moduly plug-in. V rdmci vlastni instalace mdzete
presné zvolit, které polozky chcete nainstalovat.

Pokud se pri pocatecni instalaci aplikace rozhodnete urcité polozky obsahu neinstalovat,
mUzZete se kdykoli vratit do spravce instalace a instalaci aktualizovat.

Pozadavky na systém

Ma-li byt systém Uprav efektivni, je vyzadovan nejen software Pinnacle Studio, ale musi byt
také splnény urcité pozadavky na vykon systému. Tyto pozadavky budou popsany nize.

Prestoze jsou specifikace duleZité, jsou pouze jednim z faktor(. Spravné fungovani
hardwarovych zafizeni mUze napfiklad také zaviset na softwaru ovladact dodanych
vyrobcem. Informace na strankach vyrobce, kde Ize nalézt aktualizace ovladacl a Udaje
podpory, mohou c¢asto pomoci pfi feseni problémU s grafickymi nebo zvukovymi kartami a
jinymi zarizenimi.

Operacni systém

Pokud chcete upravovat material ve formatu HD, je doporucen 64bitovy operacni system.

Pamét RAM

Vice pameti RAM usnadni praci s aplikaci Pinnacle Studio. Pro uspokojivy vysledek bude
zapotrebi pfinejmensim 1 GB paméti RAM. Doporucuje se vsak 2 GB (a vice). Pokud pracujete
s videi ve formatu HD nebo AVCHD, doporucuji se 4 GB pameti RAM.

Zakladni deska

Intel Pentium nebo AMD Athlon 2,4 GHz nebo vy33 — &im vyssi, tim lepsi. Uprava formétu
AVCHD vyzaduje vykonngjsi procesor. Minimalni doporuceni se pohybuje az do 2,66 GHz pro
Upravy 1920pixelového videa AVCHD. Doporucuje se vicejadrovy procesor Core i7, Core i5
nebo Core i3.
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Graficka karta

Chcete-li spustit aplikaci Pinnacle Studio, vase graficka karta kompatibilni s rozhranim
DirectX musi splnovat nasledujici pozadavky:

« U béznych uzivatell pfingjmensim 128 MB vnitfni paméti (preferuje se 256 MB).

» Pro formaty HD a AVCHD pfinejmensim 256 MB (preferuje se 512 MB).

Pevny disk

Pevny disk musi byt schopen nepretrziteho Cteni a zapisovani pfi rychlosti 4 MB/s. Tento
pozadavek splhuje vétsina pevnych diskd. Pfi prvnim nahravani oveéri aplikace Pinnacle
Studio rychlost vase disku. Videosoubory jsou vetsinou znacné velké, proto budete takée
potfebovat dostatek volného mista na pevném disku. Napfiklad video ve forméatu DV
vyzaduje 3,6 MB mista na pevném disku pro jednu sekundu zaznamu: 1 GB kazdé Ctyri a pul
minuty.

Pfi nahravani zaznamu z videopasky se doporucuje pouziti samostatny pevny disk, aby se pfi
pouziti pevného disku zabranilo konkurenci mezi aplikaci Pinnacle Studio a dalSim
softwarem, vCetné systému Windows.

Hardware pro nahravani videa

Aplikace Pinnacle Studio mize nahravat video z fady digitalnich i analogovych zdroj{:

« vSechny typy pomocnych souborovych Uloznych medii, véetné optickych diskd,
pamétovych karet a jednotek USB Flash;

 soubory z diskd pripojenych k pocitadi;

+ videokamery DV nebo HDV vyuzivajici pripojeni IEEE-1394;

+ analogové videokamery a videorekordéry;

+ disky DVD a Blu-ray;

« digitalni fotoaparaty.
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Pravni upozornéni
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