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Ennen kuin aloitat

Kiitos, etta ostit tuotteen Pinnacle Studio™ 23. Toivottavasti nautit ohjelman kayttamisesta.
Jos et ole aikaisemmin kayttanyt Pinnacle Studiota, suosittelemme sinua pitamaan ohjekirjaa
kasilla, jotta voit tarkistaa siitd asioita, vaikka et lukisikaan koko ohjekirjaa lapi.

Huomaa: Kaikki tdssd kdyttéoppaassa kuvatut ominaisuudet eivdit ole kéytettdvissd
kaikissa Pinnacle Studio -versioissa . Saat liscitietoja kdymdillG osoitteessa
www.pinnaclesys.com ja katsomalla Compare (Vertaa) -taulukon.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

*+ Lyhenteet ja ilmaisut

+ Painikkeet, valikot, viestiruudut ja ikkunat
* Ohje ja tyokaluvihjeet

+ Versiotietojen katsominen

+ Paivittaminen

Lyhenteet ja ilmaisut

Tassa oppaassa kaytetdan seuraavia ilmaisuja materiaalin jarjestelyn helpottamiseksi.

Yleiset termit

360: 360-video on interaktiivinen videotyyppi, joka mahdollistaa katselun kaikkiin suuntiin
vaihtamalla katselukulmaa toiston aikana. 360 asteen videot kuvataan erityisilla kameroilla tai
kaannettavissa kiinnikeissa olevilla kameroilla.

4K: Videoresoluutio, joka on leveyssuunnassa noin 4 000 pikselia. 4K:ta kutsutaan myos Ultra
High-Definitioniksi tai Ultra HD:ksi. Termilla viitataan kaikkiin ruutustandardeihin, joissa on
vahintaan 3840 x 1080 pikselia.

AVCHD: Videodataformaatti, jota kdytetdan joissakin teravapiirtokameroissa seka tehtaessa
Blu-ray-soittimilla luettavia DVD-levyja.

DV: Termi "DV” viittaa DV- ja Digital8-jarjestelmien videokameroihin, nauhureihin ja
nauhoihin.

HDV: Teravapiirtoinen eli "high-definition video” -formaatti, jolla voi tallentaa MPEG-2-
formaatin videota DV-nauhalle ruutukoossa 1280 x 720 tai 1440 x 1080.
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1394: Termi "1394" viittaa OHCl-yhteensopiviin IEEE-1394-, FireWire-, DV- tai i.LINK-
litantdihin, -portteihin ja -kaapeleihin.

Analoginen: Termi analoginen viittaa 8 mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-, VHS-C- tai SVHS-C-
jarjestelmien videokameroihin, videonauhureihin ja nauhoihin seka komposiitti-/RCA- ja S-
Video-kaapeleihin ja -liittimiin.

Painikkeet, valikot, viestiruudut ja ikkunat

Painikkeiden, valikoiden ja niihin liittyvien kayttoliittymakohteiden nimet on kirjoitettu
lihavoinnilla, jotta ne erottuvat ymparoivasta tekstista.
Valikkokomentojen valitseminen

Oikealle osoittava nuolenkarkimerkki (>) kuvaa hierarkkisten valikkojen polkua. Alla joitakin
esimerkkeja koodekin suomista eduista.

« Valitse Tiedosto > Polta levyn kopiotiedosto.

Kontekstivalikot

Kontekstivalikko on komentoja sisaltavéd ponnahdusluettelo, joka tulee nékyviin, kun
napsautat hiiren kakkospainikkeella tietyilld sovelluksen kayttoliittyman alueilla. Riippuen siita
missa napsautat, kontekstivalikko voi koskea joko muokattavissa olevaa objektia (kuten
leikettd editointiaikajanalla), ikkunaa tai aluetta, kuten ohjauspaneelia. Avoinna ollessaan
kontekstivalikot kayttaytyvat aivan kuin paavalikkorivin olevat valikot.

Kontekstivalikot ovat kaytettdvissa suurimmassa osassa Pinnacle Studion kayttoliittymaa.
Kayttdohjeemme on laadittu silla oletuksella, etta valikoita osataan avata ja kayttaa.
Hiirella napsauttaminen

Kun ohjeissa kehotetaan napsauttamaan hiirell, tarkoittaa se aina hiiren ykkdspainikkeella
napsauttamista, ellei toisin mainita tai ellei kehotus koske kontekstivalikon avaamista:

Napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Otsikkoeditori. (On myds mahdollista sanoa
"Valitse kontekstivalikosta Otsikkoeditort.")
Nappainten nimet

Nappainten nimet kirjoitetaan isolla alkukirjaimella ja alleviivataan. Plus-merkki tarkoittaa
nappainyhdistelmaa. Alla joitakin esimerkkeja koodekin suomista eduista.

Painamalla Ctrl+A voit valita kaikki Aikajanalla olevat leikkeet.

Liitteessa D: Pikandppdimet on kattava taulukko kaytettavissa olevista pikanappaimista.

Ohje ja tyokaluvihjeet

Pinnacle Studion kaytdn aikana on saatavana valitonta apua Ohje-valikon kautta.
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Ohje

Ohje-valikon avulla voit kayttaa monia eri oppimisresursseja. Napsauttamalla Ohje >
Kayttoopas voit siirtyd Learning Center -sivulle, jossa on linkkeja video-opastusohjelmiin ja
Pinnacle Studio 23 -kaytt6oppaan PDF-tiedostoon seka muita yhteisd- ja tukilinkkeja.

Ohje-painike sijaitsee valikkorivilld.

Video-opastusohjelmat

Voit katsoa video-opastusohjelmia Learning Center -sivulta (Ohje > Kayttoopas) tai
kaymalla suoraan seuraavilla sivustoilla:
* YouTube — http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife
 StudioBacklot.tv — http://www.studiobacklot.tv/studio23
Ensimmaista kertaa StudioBacklot.tv:ta kayttavat saavat 10 paivan tayden kayttdoikeuden
StudioBacklot.tv-palveluun, jossa on taysin uutta Pinnacle Studio 23 -aiheista sisaltoa,

paljon muuta koulutusta seka rojaltivapaa aineistopankki. (Koulutus on saatavana
englanniksi ja ranskaksi.)

Tyokaluvihjeet

Voit selvittad, mitad painike tai muu Studion saadin tekee, pysayttamalla hiiren kohdistimen
sen paalle. Nakyviin tulee tydkaluvihje, joka selittdaa saatimen toiminnan.

Versiotietojen katsominen

Versiotiedoista on hyotyd, jos suunnittelet ohjelmiston paivitysta tai etsit tukea. Tarkista oma
Pinnacle Studio -versiosi napsauttamalla Ohje > Lisatietoja.

Pinnacle Studiosta on erilaisia versioita ja ominaisuudet riippuvat siita, mika versio sinulla on
kaytdssa. Saat lisatietoja kdymalla osoitteessa www.pinnaclesys.com Ja katsomalla Compare
(Vertaa) -taulukon.

Saat lisatietoja ohjelmiston paivittamisesta katsomalla Tervetuloa-valilehden tai
napsauttamalla Ohje-painiketta > Online-tarjoukset ja -uutiset > Ohjelmistotarjoukset.

w
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Pinnacle Studion ka

Naet yksinkertaisen yleiskuvan digitaalisesta elokuvanteosta helposti Pinnacle Studion
paaikkunan keskivalilehtiryhméstd. Samoja vaiheita voidaan soveltaa kaikenlaisiin
tuotantoihin, olipa kyseessa vaatimaton diaesitys, jossa kaytetadn haivytyksia diojen valissa
tai 3D-esitys, joka sisaltaa satoja huolellisesti sijoitettuja leikkeita ja tehosteita.

Pinnacle Studion pddsddtopalkki esittéd elokuvanteon lyhyesti.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

« Tervetuloa-valilehti

* Tuo-valilehti

« Vie-valilehti

Muokkaa-valilehti

Ensimmaisen elokuvan luominen muokkaustilassa
Median ja resurssien muokkaaminen

Pinnacle Studio -projektit

Tervetuloa-valilehti

Tervetuloa-valilehdella on oppimisty6kaluja, tarjouksia ja tarkeita tuotetietoja

Tervetuloag-vililehden tunnistaa talokuvakkeesta. Viililehti on sovelluksesi etusivu.

Tuo-valilehti

Tuonti on valmisteluvaihe. Siihen kuuluu esimerkiksi videon kaappaaminen videokamerasta,
valokuvien tuominen digikamerasta ja mediatiedostojen kopioiminen kiintolevyltasi
verkkosijaintiin.

Pinnacle Studion Tuonti-toiminto tarjoaa tydkaluja naihin tehtaviin, mukaan lukien
Kuvakaappaus-ominaisuuden ruutujen kaappaamiseen videotiedostosta, seka Pysayta liike -
tyokalun videon koostamiseen ruutu kerrallaan. Katso lisatietoja kohdasta “Tuoja” on

page 217.

(6, )
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Tiedosto-valikon tuontikomennot: Tuonti-toiminto voidaan avata joko valitsemalla Tuonti

tiedostovalikosta tai napsauttamalla Tuonti-valilehtea. Valikko siséltdd myos muita tuontiin

liittyvia vaihtoehtoja. Kukin vaihtoehdoista avaa Windows-tiedoston valintaikkunan, jossa

tiedostot voidaan tuoda kiintolevylta tai muista paikallisista tallennuspaikoista.

+ Tuo edelliset Pinnacle Studio -projektit -vaihtoehdolla voit ladata aiemmissa Studio-
versioissa luotuja elokuvaprojekteja.

+ Tuo projekti Studio iPadille -sovelluksesta -vaihtoehdolla voit tuoda projekteja iPadille
tarkoitetusta Studion lisasovelluksesta.

-
W File Edit Setup @ Edit

= Capture Video © DVD / Blu-Ray Q Scan For Assets [® Stop Motion L1 Snapshot @@ MultiCam Capture

Y
- -
360-ski.mov 106719548_V_HD108... 97688907_V_HD1080... 103224292_V_HD108...

Import to

4 My Bins & ] m Capture L — «S%
W Pinnacle MyDVD =t = AR
+ % Local Disk (C:)
fiter-water.mov filter-hd.mov 127876113_V_HD108...

T

89967120 V_HD1080.... 89966788 V_HD1080... stable 84784082 V H...

Start Import

stable 124755310 V_...  stable 73450163 V_H.. stop-m-127627803 V... remap_124956419.V._...

remap_96155681_V_.. remap_124942094_V_.. ttrans 118553657 V_.. ttrans_117776618_V._...

All compatible s v Checkall | Uncheckall %)

Studio-Tuoja

Vie-valilehti

Elokuvanteon toisessa paassa on Vienti. Kun paaset tahan vaiheeseen, hankala osuus on jo
ohi. Luova energia, jota kaytit elokuvaasi maksaa itsensa takaisin tuotannossa, josta puuttuu
nyt vain yksi ainesosa — yleiso.
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WL File Edit Sewp @ Import

Destination C:\Users\lorik\Videos

File Name | My Movie

A&
28
| Ea--.e,,

=
,

» After Export Actions
Same as
Format v H.264/AVC v

Preset | HD 1080p - H

.;\\\\\\“

AR

SN

et to create high definition videos for
playback on your computer or an HDTV

SANAARAR

>

Peak Bitrate
Frame Rate

OO~ @) w4 4 P M G- ' ¥

Used space 88 %

B Estimated file size: 317.71 MB

encode entire movie
Automatic

Anaglyph

Studio-Viejd

Pinnacle Studion Vieja-toiminto auttaa sinut viimeisenkin esteen yli ja vie elokuvasi katsojille,
olivatpa he keitd tahansa ja missa tahansa. Luo digitaalinen elokuvatiedosto haluamassasi
formaatissa tai lataa tiedosto suoraan pilveen, kuten YouTube- ja Vimeo-tilillesi tai
henkilokohtaiseen pilvipohjaiseen tallennustilaan.

Lisatietoja on kohdassa “Vieja" on page 241.

Muokkaa-valilehti

Muokkaa-valilehdella voit kdyttaad Pinnacle Studion padmuokkausominaisuuksia
digitaalisten elokuvien luomiseen. Se tuo yhteen nelja térkeintd komponenttia: Kirjasto-,
Editori-, Aikajana- ja Soitin-paneelin. Lisatietoja on kohdassa “Muokkaa” on page 39.

Kirjasto

Kirjasto on luettelointi- ja hallintatyokalu kaikille tiedostopohjaisille resursseille eli aineistoille,
joita voit kayttaa tydstaessasi teoksia. Melkein kaikki elokuvasi materiaali — kuvamateriaali-,
musiikki- ja danitiedostot, ja monet erikoisresurssit kuten siirtymat ja tehosteet — tulevat
kirjastosta aineistoina. Monet kirjaston aineistoista tulevat Pinnacle Studion mukana ja ovat
kaytettavissa ilman tekijanoikeusmaksuja. Naitd ovat mm. ammattilaisten suunnittelemat
otsikot, DVD-valikot, aanitehosteet ja monet muut. Lisatietoja Kirjastosta on kohdassa
“Kirjasto” on page 13.

Kun napsautat Kirjasto, Kirjasto-paneelissa ndytetaan resursseja, jotka voidaan tuoda
elokuvaan tai levyprojektiin vetamalla ja pudottamalla.

Pinnacle Studion kayttaminen 7
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Kirjasto sisdltdcd navigaatiosddtimet media-aineistojen tarkasteluun (kuvakkeet
vasemmalla) ja selaimen aineistojen tarkasteluun ja valitsemiseen (oikealla).

Editori
Muokkaa-valilehdelta avattavasta Editori-paneelista voit kayttaa ja muokata silla hetkella

valitun median tai sisallon ominaisuuksia. Editori-paneeli jakaa tilan Kirjasto-paneelin
kanssa.

Lisatietoja muokkaamisesta on kohdassa Muokkaa.
Soitin
Soitin on katseluohjelma, joka kasittelee kaikki sovelluksen kayttamat mediatyypit. Soitinta

voidaan kayttda Lahde-median katsomiseen Kirjastosta tai Aikajanan sisallon katsomiseen.
Lisatietoja on kohdassa “Muokkausten esikatselu soittimessa” on page 43.

Soittimessa on hieman erilaiset saatimet riippuen siita, missa ikkunassa tai kontekstissa sita
kaytetaan. Johdanto Soittimeen ja sen perussaatdihin on kohdassa “Kirjaston esikatselu” on
page 28. Lisatietoja Soittimen kaytosta Trimmaustilassa aikajanalla on kohdassa
"Leiketoiminnot” on page 68. Lisatietoja Soittimen kaytdsta Montaasin kanssa on kohdassa
"Montaasieditorin kdyttaminen” on page 145. Lisatietoja Soittimen kaytdsta levyvalikoiden
muokkauksen aikana on kohdassa “Levyvalikkojen esikatselu (vanha Tekija-valilehti)” on
page 205.

Ensimmaisen elokuvan luominen muokkaustilassa

Kun tunnet Kirjaston kayton ja olet tehnyt tarvitut muutokset oletusasetuksiin, voit aloittaa
seuraavan vaiheen, elokuvan luomisen. Tama voidaan tehda kahdella eri tavalla.

Tavallinen tapa

Jos haluat valvoa tarkasti media-aineistojen kayttda teoksessasi, aloitat yleensa elokuva- tai
levyprojektisi koostamisen tyhjasta kayttamalld Muokkaa-valilehdelld olevia ominaisuuksia.

8 Pinnacle Studio



Helpoin tapa

Saat erittdin nopeat tulokset napsauttamalla SmartMovie Kirjasto-paneelin alalaidassa.
Valitse projektin perustaksi joitakin visuaalisia media-aineistoja, valitse musiikkia aaniraidaksi
ja tee muita muokkauksia. Sitten ohjelmisto ottaa ohjat ja luo automaattisesti taysimittaisen
Pinnacle Studio -projektin valitulla medialla ja vaihtoehdoilla. Lisatietoja on kohdassa “Nopea
apu: SmartMovie” on page 15.

Takaisin perinteiseen tapaan

Kun olet tuonut ja tunnistanut materiaalisi Kirjasto-paneelissa, seuraava vaihe on tydstaa
videota tai diaesitysta vetamalla media aikajanalle, muokkaamalla media, esikatselemalla
soitinpaneelista seka viemalla lopullinen versio.

Jos tuotat erityisesti levyja, voit kayttaa aikajanan Levyeditori-tilaa ja vieda MyDVD:hen.
Lisatietoja on kohdassa “Levyprojektit” on page 199.
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Usean raidan aikajana téyttdd ruudun alaosan. Useimmat aikajanan leikkeistd tulevat
Kirjastosta, muutamat tyypit, kuten automaattinen taustamusiikki, luodaan
erityistyokaluilla.

Soittimen ylapuolella olevan esikatselutyypin avulla voit vaihtaa tdmanhetkisen
kirjastoaineiston (Lahde) ja tamanhetkisen aikajanaleikkeen (Aikajana).

Saat lisatietoja projektin kannalta olennaisesta aikajanalla muokkaamisesta kohdasta
"Muokkaa” on page 39.

Median ja resurssien muokkaaminen

Editori-paneelin lisaksi saatavilla on useita muita erikoistuneita muokkausikkunoita.
Tavallisesti voit avata aineistoon tai leikkeeseen sopivan editorin kaksoisnapsauttamalla
kohdetta tai napsauttamalla hiiren kakkospainiketta ja valitsemalla valinnan
kontekstivalikosta.

Kun kaksoisnapsautat media-aineistoa aikajanalla, Editori-paneeli avataan. Muokkaukset
otetaan kayttdon projektin leikkeessa.

Katso lisatietoja korjausten lisadmisesta suoraan Kirjaston mediaan kohdasta “Kirjaston
media-aineiston korjaaminen” on page 98.

Pinnacle Studion kayttaminen 9



Siirtymien, tehosteiden, otsikkojen ja muiden aineistojen lisdédaminen

Voit tehda videoprojektistasi paremman lisdéamalla siirtymid, tehosteita, otsikkoja, aaniraidan,
tai muita aineistoja, kuten valokuvia.

Siirtymien avulla voit rytmittaa leikkeesta toiseen siirtymista. Valittavana on juuri ja juuri
havaittavia haivytyksia tai huomiota herattava leimauksia. Lisatietoja on kohdassa “Siirtymat”
on page 88.

Tehosteet vaihtelevat kaytannollisistd (Kirkkaus ja kontrasti) teatraalisiin (Fraktaali tuli).
Avainkehyksiin perustuvien parametrimuutosten avulla tehosteet voidaan animoida hyvinkin
monimutkaisiksi. Ne tarjoavat lukemattomia tapoja lisata tuotantojen kiinnostavuutta. Osa
tehosteista on suunniteltu erityisesti kaytettaviksi 3D-materiaalin kanssa.

Valokuvat

Voit muuttaa valokuvien kokoa, rajata ja korjata niita seka lisatd panorointi ja zoomaus -
tehosteen. Kuten juuri mainitut tehosteet, panorointi ja zoomaus voidaan animoida
avainkehyksilla tuottamaan haluttu yhdistelma panoroituja ja zoomattuja kameranliikkeita
yhdesta valokuvasta.

Lisatietoja korjaustyokaluista ja median editoimisesta on kohdassa “Korjaukset” on page 97
ja kohdassa "Tehosteet” on page 115.

Pinnacle Studio -projektit

Pinnacle Studiossa luodut elokuvat ja levyt muodostetaan projekteista, joita tydstat
aikajanalla.

Voidakseen hallita projekteja Studion on pysyttava ajan tasalla aikajanan tapahtumista ja
editoinneista, kuten trimmauksesta ja tehosteiden lisdamisestd. Nama tiedot tallennetaan
projektitiedostoon, joka on axp (Studio-elokuva) -muodossa. Stop Motion -projektit
tallennetaan axps-muodossa.

Jotta voidaan saastaa kiintolevytilaa kasiteltaessa suurikokoisia tiedostoja, projektitiedosto ei
sisalla elokuvan mediakohteita. Mediakohteista tallennetaan vain niiden sijainti.

Valikkokomentojen Tiedosto > Avaa, Tiedosto > Tallenna ja Tiedosto > Tallenna nimella
kautta projektitiedostoja kasitelldén oletuksena axp-muodossa. Et valttdmatta tarvitse muuta
tiedostomuotoa.

Joissakin tapauksissa saattaa kuitenkin olla hyddyllista kerata kaikki projektissa kaytetyt
resurssit yhteen hallittavaan tiedostoon arkistointia, siirtoa tai Iahettamista varten. Tahan
tarkoitukseen voidaan kayttaa vaihtoehtoista tiedostomuotoa axx (Studio-projektipaketti),
joka sisaltéda yhdessa tiedostossa kaikki projektissa kdytetyt materiaalit, mukaan lukien
mediakohteet. Tassa muodossa tallennetut tiedostot ovat huomattavasti suurempia kuin
tavalliset projektitiedostot.
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Vaikka projektia ei voi suoraan muokata pakatussa muodossa, voit avata projektipaketin
Pinnacle Studiossa valitsemalla Tiedosto > Avaa ja valitsemalla tiedostopaatekentasta
vaihtoehdon axx. Studio purkaa projektin, luo uuden kirjastomerkinnén puretulle versiolle ja
avaa sen muokkausta varten.

Jos luot Monikameraeditorissa monikameraprojektin, se tallennetaan mcam-tiedostona. Kun
lisadt mcam-tiedoston aikajanalle, se lisatdan oletuksena sisakkaisena projektina. Voit
laajentaa sen napsauttamalla aikajanalla olevaa tiedostoa hiiren kakkospainikkeella ja
muokkaamalla sita vastaavassa aikajanan valilehdessa. Kaikki muokkaukset tallennetaan
paaprojektiin.

Pinnacle Studion kadyttaminen 1
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Pinnacle Studion Kirjasto on luettelointi- ja hallintatydkalu kaikille tiedostopohjaisille
resursseille, joita voit kayttaa tydstaessasi teoksia. Se ndytetaan paneeling, ja sita voi kayttaa
Muokkaa-valilehdelta. Sen avulla voit valita ja kayttaa videosegmentteja, valokuvia,
aanipaloja, siirtymatehosteita, otsikoita ja muita aineistoja elokuviisi helposti, nopeasti ja
mahdollisimman intuitiivisesti.

|

® @ r

/]

’
n
T

[# Editor

w =, 11,30 =

C:\Users\,

360-ski.mov 89966788 V_HD... 89967120 V_HD...

103224292 V_H.. 106719548 V_H... 106728883 V_H..

SmartMovie

¢ B8 mm

Collections: Latest Imp... Effects: (all) Transitions: (all} SoundE » ™

o

24 items, 0 selected 4

97688907 _V_HD...

2l P

113104251 V_X...

"'-‘"' v
ow O

Kirjasto sisdltdd navigaatiosdcdtimet media-aineistojen tarkasteluun (kuvakkeet
vasemmalla) ja selaimen aineistojen tarkasteluun ja valitsemiseen (oikealla).

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

Mita Kirjastossa on?
Nopea apu: SmartMovie
Tietoa Kirjastosta
Navigaattori
Projektilokerot

Projektit

Kokoelmat

Suosikit
Kirjastoaineistojen hallinta
Selain

Esikatselukuvat ja tiedot
Valinnaiset osoittimet ja saatimet

Kirjasto
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* Kirjaston esikatselu

+ Kirjastossa naytettavien kohteiden valitseminen
+ Tunnisteet

+ Videokohtausten paikannus

« Median korjaaminen

* SmartMovie

Mita Kirjastossa on?

Kirjasto sisaltaa seuraavat media- ja sisaltéluokat:

. Projektilokerot — Projektilokerot ovat virtuaalisia kansioita aineistoille. Ne luodaan

automaattisesti tuonnin aikana ja voit my&s luoda niita itse, jolloin saat jarjesteltya

aineistot tarpeidesi mukaan (esim. projekteittain). Lisatietoja on kohdassa

"Projektilokerot” on page 18.

L] Projektit — Virtuaalinen kansio, joka luetteloi automaattisesti Pinnaclen elokuva- ja

levyprojektisi. Lisatietoja on kohdassa "Projektit” on page 19.

. Kokoelmat — Taysin joustavat virtuaaliset kansiot, joita voit luoda kaikkiin
kayttotarkoituksiin. Toisin kuin projektilokeroja, kokoelmia ei luoda automaattisesti, joten
hallitset kokoelmia téysin. Lisatietoja on kohdassa “"Kokoelmat” on page 19.

. Tehosteet — "Tehosteet” on ylakasite, joka kattaa useita eri median muokkaukseen
tarkoitettuja ohjelmistotydkaluja. Tehosteet vaihtelevat kaytanndllisista (Kirkkaus ja
kontrasti) teatraalisiin (Fraktaali tuli). Ne tarjoavat lukemattomia tapoja lisata
tuotantojen kiinnostavuutta. Lisatietoja on kohdassa “Tehosteet” on page 115.

- [ siirtymat — Siirtyma on animoitu tehoste, joka pehmentaa — tai korostaa — siirtymista
leikkeesta toiseen. Haivytykset, pyyhkaisyt tai liukenemiset ovat tavallisia
siirtymatyyppeja. Lisatietoja on kohdassa “Siirtymat” on page 88.

. Aanitehosteet — Saat danitehosteiden avulla lukuisia dania luoviin projekteihisi, kuten
sulkeutuvat ovet, tdrmaavat autot ja haukkuvat koirat. Lisatietoja on kohdassa “Aéani ja
musiikki” on page 181.

. Otsikot — Otsikoilla voit lisata projekteihisi tekstia ym. Otsikoilla voit viihdyttaa
yleisoasi ja antaa heille tietoja — aina luovista animoiduista 2D- tai 3D-alkuteksteista
perinteisiin rullaaviin lopputeksteihin. Lisatietoja on kohdassa “Otsikkoeditori” on
page 153.

« 4 Montaasit ja mallit — Saatavilla on useita ammattimaisesti suunniteltuja jaksoja, joilla
teet tuotannoistasi iskevampia. Lisatietoja on kohdassa “Montaasit ja mallit” on page 141.

. SoundStage — Kokoelma Scorefitter-musiikkia, jota voit kayttda aaniraidoissasi.
Lisatietoja on kohdassa “Aani ja musiikki” on page 181.

. Triple Scoop Music — Kokoelma ostettavissa olevaa premium-musiikkia projektiesi
aaniraitoihin.
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. Levyvalikot — Voit kayttaa naita levyvalikkoja vain jos otat kdyttédn vanhemman
Koosta-valilehden levyprojekteille. Lisatietoja on kohdassa “Levyprojektit” on page 199.

Aineisto naytetaan joko kuvakkeina tai tekstitietueina pienennettavissa ja suurennettavissa
kansioissa. Kansiot voivat vastata joko tietokoneesi tiedostojarjestelman todellisia
hakemistoja tai virtuaaliryhmittelyja, jotka perustuvat arvosteluihin, tiedostotyyppiin,
luomispaivamaaraan tai jasenyyteen kayttajan maarittdmassa kokoelmassa.

Tarkkailukansioiden avulla voit my&s seurata tiettyja kansioita ja tuoda automaattisesti niihin
lisattavat mediatiedostot. Lisatietoja tarkkailukansioiden kayttddnotosta on kohdassa
"Tarkkailukansiot” on page 254. Kun kaytat tarkkailukansioita, kirjaston aineistopuuhun
lisataan Kirjastomedia-haara. Naet Kirjastomedia -haaran myds silloin, kun Pinnacle Studio
havaitsee vanhemmasta Pinnacle Studio -versiosta peraisin olevan kirjaston (jos haluat, etta
haara taytetaan, ota tarkkailukansiot kayttdon).

Kirjaston avaaminen

—

Tee jokin seuraavista Muokkaa-valilehdella:

* Napsauta Kirjasto (valikkorivin alla), ja valitse selattava media- tai sisaltdluokka
navigointipalkista.

» Napsauta selattavaa luokkaa navigointipalkissa. Kirjastopaneeli tarkennetaan
automaattisesti.

Nopea apu: SmartMovie

Tahan mennessa mainittujen ydintoimintojen lisaksi Kirjasto tarjoaa vastaavan parin tydkaluja
myos kokonaisen projektin automaattiseen rakentamiseen maarittamistasi
mediaresursseista. Valitse vain jokunen valokuva tai videojakso, sydta muutama asetus ja
aloita. Voit julkaista Studion luoman projektin ilman lisamuutoksia tai hioa sitéd manuaalisella
muokkauksella halusi mukaan. Lisatietoja on kohdassa “SmartMovie” on page 36.

Tietoa Kirjastosta

On tarkeda ymmartaa, miten Kirjaston resurssit ja tiedot niista tallennetaan.

Kirjaston aineistojen tallentaminen

Jokainen Kirjastossa oleva aineisto — eli leike, dani, siirtyma jne. — vastaa tiedostoa, joka
sijaitsee jossakin tietokonejarjestelmasi paikallisessa tallennuspaikassa. Kirjasto ei ‘omista’
naita tiedostoja eika se koskaan muuta niitd, ellei sitd ole erityisesti pyydetty tekemaan niin.
Sen sijaan se seuraa niiden nimia, sijainteja ja ominaisuuksia sisdisen tietokannan avulla.
Tallennettu tieto sisaltad myos kaikki tunnisteet ja arvostelut, joita olet lisannyt tiettyihin
kohteisiin.
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Tietokanta

Tiedostot, joista Kirjaston tietokanta koostuu, tallennetaan kayttajakohtaiseen kansioon
Microsoft Windowsin jaetun kansion sijaan. Jos Pinnacle Studiota kayttaa tietokoneeltasi
useampi kayttaja omilla kayttajatileillaan, jokaiselle luodaan erillinen Kirjasto.

Puuttuva media

Kirjastossa olevan aineiston lisddminen, poistaminen ja uudelleen nimeaminen ovat
tietokantatoimintoja, joilla ei ole vaikutusta itse mediatiedostoon. Kun poistat aineiston
Kirjastosta, valintaruudussa on vaihtoehto, jolla voit poistaa my®&s itse tiedoston. Tama
vaihtoehto on oletuksena kytketty pois ja toimenpidetta pitaa pyytaa erikseen.

Samoin tiedoston tietokantamerkinta sailyy, kun poistat tai siirrat aineistotiedoston
Resurssienhallinnassa tai muussa sovelluksessa Pinnacle Studion ulkopuolella. Mutta koska
Kirjasto ei kuitenkaan voi kayttaa tiedostoa, tiedoston luettelomerkintdan lisataan virheen
merkki. Jos tiedosto on edelleen olemassa, mutta se on vain siirretty toiseen kansioon tai
laitteeseen, sen uudelleenlinkittdminen Kirjastoon on helppoa. Kaksoisnapsauttamalla
kohdetta voit avata normaalin Tiedoston avaus -valintaikkunan, jossa voit etsia tiedoston
uuden sijainnin.

-

| Tree in snow.jpg

Voit my0s tarkistaa Kirjaston mahdolliset puuttuvat maidat valitsemalla aineistopuusta Kaikki
media >Puuttuva media.

Kirjastomedia

Kirjastomedia-luokka tulee nakyviin vain silloin, kun otat tarkkailukansiot kayttoon tai jos
nykyinen Pinnacle Studio -versio havaitsee aiemman kirjaston (katso kohtaa
"Tarkkailukansiot” on page 254). Useimmiten Projektilokeroita voidaan kayttaa
Kirjastomedia-haaran sijaan.

Kirjastomedia-haara sisaltaa jarjestelmasi vakiomediatiedostot alaosioissa nimelta
Valokuvat, Video ja Adni. Monia vakiotiedostomuotoja tuetaan. Neljannen alaosion eli
Puuttuvien medioiden tarkoitus kuvataan alla.
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Sijaintivalilehdet

Videoprojektin muokkaukseen liittyy kaytettavissa olevien medioiden ja muiden
ominaisuuksien koordinointia. Kun koostat projektia, on todennakoista, ettd huomaat
selaavasi toistuvasti tiettyja Kirjaston osia, jotka ovat oleellisia projektin kannalta. Epailematta
muutat my06s katselu- ja suodatusvaihtoehtoja silloin talldin riippuen materiaalista, jota
tarkastelet.

Kirjastossa voit luoda ja maarittaa sijaintivalilehtia tyon aikana aivan kuin verkkoselaimeen,
jonka valilehdissa voit pitaa useita verkkosivustoja avoimina. Valilehdilta paaset suoraan
kaikkiin sijainteihin, joissa talla hetkella tydskentelet.

Transitions: (all) Project Bin: The Sky is th.. Collections: Latest Import » /M

] .

Tdssd kolmelta vililehdeltd voidaan kéyttéd levyprojektin eri osissa tarvittavia
medioita. Hiiren osoitin on valmiina luomaan uuden vililehden. Jos haluat sulkea
vdlilehden, napsauta x-kuvaketta vdlilehden otsikon oikealla puolelta.

Voit asettaa nykyisen valilehden sijainnin napsauttamalla nimea aineistopuussa. Muutokset,
joita teet katselu- ja suodatusvaihtoehtoihin valilehden ollessa aktiivinen, sailyvat
kayttokertojen valilla.

Navigaattori

Kokonainen kirjasto-ominaisuuksien kirjo on organisoitu aineistopuuhun, jonka rakenne ja
yleinen kayttd on tuttu tiedostojarjestelmatydkaluista, kuten Windowsin
Resurssienhallinnasta. Kun valitset sijainnin Navigaattorissa, kansion nimi ilmestyy aktiivisen
sijaintivalilehden otsikkoon, ja sen sisallét ndytetdan viereisessa selaimessa.
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SmartMovie

Kun piddt hiiren osoitinta navigointipalkin (vasemmalla) yllG Kirjasto-paneelissa,
luokkaluettelo avataan resurssipuuhun.

Projektilokerot

Projektilokerot ovat virtuaalisia kansioita aineistoille. Ne luodaan automaattisesti tuonnin
aikana ja voit my&s luoda niita itse, jolloin saat jarjesteltya aineistot tarpeidesi mukaan (esim.
projekteittain).

Oletusarvoisesti kansiot on nimetty tuontipaivamaaran mukaan, mutta voit nimeta kansion
uudelleen napsauttamalla sita hiiren kakkospainikkeella ja lisatéd uuden lokeron
napsauttamalla Luo uusi projektilokero.

Projektilokeron luonti

1 Napsauta Luo uusi projektilokero -painiketta Kirjaston aineistopuun Projektilokerot-
haarassa =4

2 Kirjoita lokerolle nimi ja napsauta OK.
Lokero lisédtaan projektilokeroiden luettelon loppuun.

Projektilokeron nimeaminen uudelleen

1 Napsauta projektilokeroa hiiren kakkospainikkeella Kirjaston aineistopuun
Projektilokerot-haarassa, napsauta projektilokeroa hiiren kakkospainikkeella ja valitse
Nimea uudelleen.
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Nykyinen nimi nakyy korostettuna.
2 Kirjoita lokerolle uusi nimi.

Lokeron poistaminen

» Napsauta projektilokeroa hiiren kakkospainikkeella Kirjaston aineistopuun
Projektilokerot-haarassa ja valitse Poista projektilokero.

Projektit

Projektit-luokka sisaltad omat Pinnacle Studion elokuva- ja levyprojektisi. Voit avata projektin
suoraan Kirjastosta ja aloittaa sen muokkauksen, tai voit lisdta sen toisen projektin aikajanaan
tavallisena leikkeena.

Kokoelmat

Projektilokeroiden tavoin kokoelmat ovat virtuaalisia kansioita. Kokoelmia ei kuitenkaan
luoda automaattisesti (olemassa on kaksi poikkeusta). Tama tarkoittaa, etta voit taysin
joustavasti luoda ja poistaa niitd mista syysta tahansa. Kirjaston nakdkulmasta Kokoelma on
vain satunnainen aineistojen ryhmittely — valikoima kirjastokohteita, joilla ei ole erityista
jarjestelyperiaatetta. Sinulla voi olla hyva syy kerata tietyt tiedostot tiettyyn kokoelmaan,
mutta Kirjaston ei tarvitse tietaa, mika se on.

Yksi kokoelmista, Viimeisin lisdys, paivitetaan automaattisesti jokaisen tuontitoiminnon
jalkeen ja se nayttaa lisatyn median. Voit siirtya tahan kokoelmaan heti tuonnin jalkeen ja
tydskennellda uuden materiaalin kanssa.

Toinen automaattisesti luotu kokoelma on Viimeisin Smart Creation. Se tallentaa mediat,
joita olet valinnut uusinta SmartMovie-teostasi varten.

My®0s hierarkkisesti organisoituja Kokoelmia tuetaan. Hierarkian ylatason kokoelmia
kaytetaan Kokoelmat-haaran alaosioina.

Uuden kokoelman luonti

1 Napsauta kuvaketta Kokoelmat-haaran otsikkorivilla ja sy6ta nimi tekstikenttaan.
2 Viimeistele prosessi painamalla Enter.

Vihje: Voit valita myos minka tahansa aineiston kontekstivalikosta kohdan Lisaa
kokoelmaan > Luo uusi kokoelma.
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Kokoelmien hallinta

1 Napsauttamalla kokoelma hiiren kakkospainikkeella voit valita komennon, jolla kokoelma
voidaan nimeta uudelleen tai poistaa tai sen alle voidaan luoda alakokoelma, jonka
ylakansiona toimii nykyinen kokoelma.

Kokoelman jarjestely

+ Voit vetaa ja pudottaa kokoelmia hiiren avulla Navigaattorissa. Vedetysta kokoelmasta
tulee alakokoelma, kun se pudotetaan toisen paalle.

Kerattyjen aineistojen tarkastelu

Kokoelman nimen napsauttaminen avaa sen Selaimeen. Kun hiiren osoitin viedaan
luettelossa olevan aineiston paalle, Navigaattorissa korostuvat ne kokoelmat, joihin aineisto
kuuluu.

Keratyilla aineistoilla tehtavat toiminnot

Nama toiminnot voidaan suorittaa minka tahansa kokoelman kohteen kontekstivalikosta.
Voit muokata ryhmaa kohteita valitsemalla ne ensin hiiren avulla (monivalintoja voi tehda
tarvittaessa kayttamalla Ctrl+napsautusta tai Vaihto+napsautusta) tai piirtamalla kehyksen
kohteiden ympaérille. Avaa sitten kontekstivalikko napsauttamalla valintaa hiiren
kakkospainikkeella.

Lisdaaminen kokoelmaan

« Voit lisata valitun kohteen tai useita kohteita tiettyyn kokoelmaan valitsemalla
kohdekokoelman Lisaa kokoelmaan -alavalikosta.

Vihje: Voit myos vetaa valinnan kohdekokoelmaan.

Kohteiden poistaminen kokoelmasta

« Napsauttamalla Poista-komentoa voit poistaa kohteen (tai kohteet) kokoelmasta. Kuten
muissakin Kirjastoon kohdistuvissa toimenpiteissa, taustalla oleviin mediakohteisiin ei
kosketa, joten videon tai muun kohteen poistaminen kokoelmasta kirjastossa ei poista
sitd muista kirjastosijainneista.

Suosikkien avulla voit helposti merkita ja |6ytaa haluamasi sisallét, kuten suosikkitehosteet, -
siirtymat ja -tekstit.
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Sisallon merkitseminen suosikiksi

1 Napsauta luokkaa Kirjaston navigointipaneelissa.

2 Napsauta pikkukuvaa hiiren kakkospainikkeella Kirjaston selainalueella ja valitse Lisaa
suosikkeihin.

Komento nakyy vain, jos luokka tukee suosikkeja.

AN A

Preview

PLS-Intervie:

Add to Favorites
Apply tag

?: 'h‘\ Copy

PRO-News G *

Send to Timeline

Display information
Suosikiksi merkitty sisaltd nakyy Kirjaston yldosassa Suosikit-kansiossa (kun sisaltd on
jarjesteltyna kansioittain). Jokaisella sisaltotyypilla on oma Suosikit-kansionsa, johon
voidaan siirtyd navigointipaneelin vastaavasta luokasta.

[# Editor
Effects: (all) Transitions: (all)

Transitions

4 Favorites

Artistic

Cross Dissolve Fade in or out

¥ HEFX Volume 1 4 2D-3D

» HFX Volume 2 E . L

Suosikit kirjastossa

Kirjastoaineistojen hallinta

Mediatiedostot ja muut aineistot paatyvat Kirjastoon useilla tavoilla. Esimerkiksi sisalto, joka
on tarjottu Pinnacle Studion mukana, kuten mallit, siirtymat ja tehosteet, lisatédan Kirjastoon
kun asennat sovelluksen.

Jos otat kayttdon Tarkkailukansiot, Kirjasto 16ytda automaattisesti joitakin aineistoja
jarjestelmastasi skannaamalla séénndllisesti Windowsin normaaleita mediasijainteja. Voit
lisata omia tarkkailukansioita (katso alta), jolloin my&s niita paivitetdaan automaattisesti.

Voit my&s tuoda medioita manuaalisesti usealla tavalla.
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Tarkkailukansiot

Ottamalla Tarkkailukansiot kayttdon voit tarkkailla tietokoneellasi olevia kansioita. Jos lisdat
mediatiedostoja, kuten videoleikkeita tarkkailukansioon tai johonkin sen alakansioista,
kyseisista tiedostoista tulee automaattisesti osa aineistopuun Mediakirjasto-haaraa.
Paivittdminen tapahtuu aina kun sovellus kaynnistetdan ja sovelluksen ollessa kdynnissa.

Tarkkailukansiot maaritetaan Tarkkailukansiot-sivulla Asetukset-ohjauspaneelissa. Voit
maadritella jokaiselle lisaamallesi kansiolle tarkkailtavaksi joko yhden tuetun mediatyypin tai
kaikki niista. Lisatietoja on kohdassa "Asetukset” on page 253.

Tuonti

Jos on tarpeen tuoda suuria maaria tai erilaista mediaa tai jos tuot sisaltda analogiselta
medialta kuten VHS-nauhalta, avaa Tuonti napsauttamalla sovellusikkunan ylareunassa
olevaa Tuo-painiketta. Taydelliset tiedot ovat kohdassa “Tuoja” on page 217.

Pikatuonti: Pikatuonti-painike [ Kirjaston vasemmassa yldkulmassa avaa Windowsin
tiedostovalintaikkunan, jossa voidaan tuoda tiedostoja nopeasti kiintolevylta tai muusta
paikallisesta tallennuspaikasta. Maaritellyille tiedostoille luodaan niiden medialuokkia
vastaavat uudet kansiot (valokuvat, video, aani ja projektit). Lisaksi tuodut kohteet lisataan
Viimeisin lisdys -kokoelmaan.

Suora tuonti veda ja pudota -toiminnalla: Voit valita ja tuoda kohteita Selaimeen helposti
kayttamalla Windowsin Resurssienhallinnan tai tydpdydan veda-ja- pudota-toimintoa. Uudet
kohteet naytetaan valittdmasti 'Viimeisin lisdys' -kokoelmassa, joka luodaan tarvittaessa.

Suora tuonti Kirjastosta

Kirjasto-paneelissa olevat valokuvat, videot, danitiedostot tai projektit voidaan vieda
sellaisinaan alla kuvattuja kontekstivalikon komentoja kayttamalla joko pilvipohjaiseen
tallennuspalveluun tai levylle. Jos haluat kayttaa muita vientivaihtoehtoja, valitse
kontekstivalikosta Vie. Taydelliset tiedot ovat kohdassa “Vieja" on page 241.

Jos haluat tallentaa Kirjaston aineiston levylle, valitse kontekstivalikosta Polta levyn
kopiotiedosto. Voit polttaa joko tiedoston tai levyn nakoistiedoston, jos sellainen on tehty.
Jos valitset useita aineistoja ja sen jalkeen Polta levyn kopiotiedosto, kaikki valitut aineistot
nakyvat Polta tiedostot levylle -valintaikkunassa. Voit lisata aineistoja napsauttamalla
Tiedosto-kuvaketta ja etsimalla sen jalkeen haluamasi tiedostot. Voit myds poistaa tiedostoja
luettelosta ennen polttamista.

Kohteiden poistaminen Kirjastosta

Voit poistaa kohteen tai useamman kohteen siséltédvan valinnan Kirjastosta valitsemalla
kontekstivalikosta Poista valitut tai painamalla Delete-nappainta. Valintaikkuna pyytaa
vahvistamaan Kirjaston tietokannasta poistettavat mediatiedostot. Talla ei oletusarvoisesti
ole vaikutusta itse tiedostoihin, mutta Poista kirjastosta ja jarjestelmasta -vaihtoehdon avulla
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voit myds halutessasi poistaa tiedostot. Ole varovainen, silld tdméa komento vaikuttaa kaikkiin
kirjaston aineistoihin, mukaan lukien valittuna olevat Pinnacle Studio -projektit.

Kun kaikki kansion tiedostot on poistettu, Kirjasto my&s piilottaa kansion.

Selain

Talla alueella ndytetaan Kirjaston media-aineistot — videot, valokuvat, aanitiedostot, projektit,
kokoelmat ja muut sisallot, jotka ovat kaytettavissa elokuva- ja levyprojekteissa. Nama
kohteet naytetaan joko tekstitietueiden luettelona tai kuvakeruudukkona. Visuaalisten
aineistotyyppien kuvakkeena on esikatselukuva, muut tyypit kayttavat graafisia symboleita.

Kirjastosta ei olisi paljon apua, jos selain nayttaisi kaikki aineistot kerralla. Siksi siind on monia
saatimia, joiden avulla voit suodattaa tarpeettomia kohteita pois. Lisatietoja on alla kohdassa
"Naytettavien kohteiden valitseminen”,

Selaimen nayton hallinta
Aineistojen nakymista Selaimessa hallitaan kirjaston alatunnistepalkissa sijaitsevilla saatimilla.

Kohtausten katselu -painike aktivoi tilan, jossa selain nayttaa erillisen kuvakkeen tai
tekstitietueen jokaiselle videotiedoston kohtaukselle. (Kuten kohdassa

Videokohtauksen paikannus on selitetty, kohtaus voi olla mika tahansa
videotiedoston osa).

Lisatietoja Kirjaston videokohtauksista on kohdassa “Videokohtausten paikannus” on
page 34.

Pikkukuvat-painikkeella aineistot voidaan nayttaa esikatselukuvina tekstirivien sijaan.
Painikkeeseen liittyvassa ponnahdusluettelossa voit myds valita, mitka lukemat ja
saatimet ovat nakyvissa esikatselukuvien vieressa Selaimessa.

Yksityiskohdat-painikkeella voidaan vaihtaa toiseen tilaan, jossa kukin aineisto nakyy
E tekstirivind. Painikkeeseen liittyvasta ponnahdusluettelosta voi valita, mitka
tekstikentat ovat nakyvissa.

- Q Zoomaus-liukusaatimen avulla voit tarkastella esikatselukuvia
ldhempaa tai kauempaa. Liukusdadin on aina kaytettavissa alapalkin
oikeassa laidassa.

Esikatselukuvat ja tiedot

Kaikki aineistot ndytetaan Kirjaston selaimessa jommassakummassa muodossa riippuen
valitusta nakymasta.

Koska esikatselukuvien ndkyman ja tietojen tekstitiedostojen kuvakkeet esittavat samoja
aineistoja, niilld on joitain yhteisia piirteita. Esimerkiksi aineistojen kontekstivalikko on sama
riippumatta kaytetysta esitystavasta.
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Samoin tavalliset mediaresurssit (video, valokuva ja aani), avaavat sopivan mediaeditorin, kun
niitd kaksoisnapsautetaan. Korjaustydkalut ovat kaytettavissa myos projektin aikajanalta,
mutta kun korjauksia tehdaan Kirjaston aineistoon, korjaukset viedaan myds kaikkiin tuleviin
projekteihin, joihin aineisto kuuluu. Lisatietoja on kohdassa “Aikajanan median korjaaminen”
on page 98.

Tiedot

Yksityiskohdat-nakymassa jokainen aineisto esitetdan yhtena rivind tekstitietueiden
luettelossa. Pikkukuvat-nakymassa aineisto on nakyvissa esikatselukuvana (visuaaliset
mediatyypit) tai graafisena kuvakkeena.

Voit siirtya Selaimesta yksityiskohtien nakymaan napsauttamalla Yksityiskohdat-painikkeen
kuvaketta Kirjaston alareunassa. Painikkeen vieressa oleva nuoli avaa paneelin, josta voit
valita valinnaiset sarakkeet, jotka lisataan tekstitietueisiin (Kuvateksti-sarake naytetdan aina).
Lisaa valinta naytettavaksi haluamiesi sarakkeiden kohdalle: Tiedoston koko, Tiedostotyyppi,
Paivamaara, Tunnisteet, Arvostelu ja Kesto.

* Animals

Koalas d mammal el
Shoebill N bird ok
Zorse g mammal dedriede

Garden

* Scenery
Daybreak g dawn;sky drdrdrde
Distant hills jpg

ipg

s

Yksityiskohdat-nékymdissd jokainen aineisto ndytetddn yhden rivin tekstitiedostona.
Yksityiskohdat-ndkymdén painikkeen vieressd olevasta ponnahdusluettelosta voit valita
ndytettdvdt sarakkeet.

Pikkukuvat

Yksityiskohdat-painikkeen vasemmalla puolella oleva Pikkukuvat-painike [ valitsee
esikatselundakyman, jossa aineistot naytetaan selaimessa kuvakkeina tekstin sijaan. Painikkeen
vieressa oleva nuoli avaa ponnahdusluettelon, josta voit valita lisatietoja naytettavaksi
yhdessa jokaisen kuvakkeen kanssa. Valittavana on Arvostelu, Stereoskooppinen, Tiedot,
Korjaus, Kokoelma, Tunniste, Kdytetty media, Kuvateksti ja Pikanappain.

Useimpien aineistokuvakkeiden alareunassa keskella naytetdan
esikatselupainike, kun hiiren osoitin on ominaisuuden kohdalla. Esikatselu

G ndytetaan Soitinpaneelin Lahde-valilehdella.

filter-hd.mov
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Kummassakin Kirjaston versiossa esikatselupainikkeen Alt-napsautus avaa
aineistokuvakkeen pienoisesikatselun. Video- ja danimedioiden
pienoisesikatselua voidaan saatda manuaalisesti hankaajalla, joka on
nakyvissa esikatselukuvan alapuolella aina, kun hiiren osoitin on kuvakkeen
paalla.

filter-hd.mov

Jos aineisto on valokuva, ponnahdusesikatselu-painike korvaa toiston vakiosymbolin.
Painiketta napsauttamalla valokuva ndytetdan Soitin-paneelissa.

Kun Selain on esikatselukuvien nakymassa, kuvakkeiden kokoa voidaan saataa
liukusaatimella. Liukusaadin on Kirjaston oikeassa alakulmassa. Kuvakkeiden kokoa voidaan
muuttaa myos kayttamalla vierityspydrad, kun Ctrl-ndppain on painettuna ja hiiren osoitin on
selainikkunassa.

Lukitun sisallon osoitin: Osa Kirjastossa sijaitsevista levyvalikoista, teksteistd, montaaseista
ja muista luovista elementeista on lukittu. Tama tarkoittaa, etta sinulla ei ole kayttdoikeutta
niiden jakamiseen rajoituksetta. Tata tilaa kuvataan lukko-osoittimella.

"} Click to unlock

Wedding zub 16x%.__.

Vaikka sisaltd on lukittu, sitd voidaan kasitelld tavalliseen tapaan. Lukittua siséltda sisaltéva
projekti voidaan tallentaa, asettaa osaksi levya ja vieda.

Lukitussa sisallossa nakyy kuitenkin lapindkyva vesileimamerkki.

:' g e A - =i :
Lukitun siscllon vesileima.
Jos haluat ostaa sisalldn ja poistaa sen lukituksen, valitse jokin seuraavista vaihtoehdoista:
+ Napsauta kuvakkeessa olevaa lukon symbolia.

+ Kun lukittua sisaltoa sisaltavaa projektia viedaan, nakyviin tulee valintaikkuna, jossa sinua
kehotetaan napsauttamaan lukon symbolia.

« Kun muokkaat tehosteita mediaeditorissa, napsauta Asetukset-paneelissa olevaa lukon
symbolia. Lisatietoja on kohdassa “Asetukset” on page 128.
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STAIR.MOV

Effects

Select nreset Nefault L J

Click to unlock this content

ol i iy

Send to Right Eye

Valinnaiset osoittimet ja saatimet

Kirjaston selaimessa sijaitsevien aineistokuvakkeen valinnaisten osoittimien ja painikkeiden
avulla voit kayttaa ja joissakin tapauksissa my®s muokata aineiston tietoja. Voit maarittaa
naytettavat osoittimet ja painikkeet Pikkukuvat-painikkeen ponnahdusluettelosta.

Kuvateksti: Kuvateksti voidaan asettaa Muokkaa kuvatekstia - kontekstivalikon komennolla
kaikille aineistoille. Se ei valttdmatta ole aineistotiedoston nimi (joka naytetaan
tyokaluvihjeessa).

mnrng mood.jpg

Pikakuvake: Jos tama osoitin on nakyvissa esikatselukuvan vasemmassa ylakulmassa,
kyseinen aineisto on pikakuvake eika erillinen mediatiedosto. Pikakuvakkeita, jotka sisaltavat
viittauksen olemassa olevaan mediakohteeseen ja korjausasetuksiin, voidaan luoda
mediaeditorin Tiedosto-valikosta mille tahansa kirjaston aineistolle. Taman jalkeen niita
voidaan kayttaa samalla tavoin kuin mitd tahansa aineistoja tuotannossa.

Tunnisteosoitin: Esikatselukuvan oikealla puolella olevista kolmesta symbolista alin
naytetaan, jos aineistoon on liitetty tunnisteita. Pitdmalla hiiren osoitinta tunnisteosoittimen
paalla saat esiin valikon, jossa nakyvat aineiston nykyiset tunnisteet. Kun viet osoittimen
tunnisteen nimen paalle tassa valikossa, nakyviin tulee poistopainike. Napsauttamalla sita
voit poistaa tunnisteen. Napsauta kohtaa “poista kaikki” valikon alareunasta, jos haluat
poistaa kaikki aineiston tunnisteet. Tunnisteiden luominen ja kayttd on selostettu kohdassa
“Tunnisteet” on page 31.

Kokoelmaosoitin: Jos tdma symboli on nakyvissa tunnisteosoittimen ylapuolella, se
tarkoittaa, ettd aineisto on sisallytetty yhteen tai useampaan kokoelmaan. Kokoelmat
saadaan nakyviin viemalla hiiren osoitin symbolin kohdalle. Samoin kuin tunnisteosoittimen
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valikossa, poista-painike ndytetaan, kun viet hiiren kunkin kokoelman nimen paalle. Poista
aineisto kokoelmasta napsauttamalla. Poista kaikki -komento poistaa aineiston kaikista
kokoelmista, joihin se kuuluu.

Baclﬂ.:_g_munds

Day in the life

remove all

Arvostelut: Kuvakkeen vasemmassa ylakulmassa olevan tahtirivin avulla voit arvostella
aineiston. Jos yhtaan tahtea ei ole korostettuna, aineisto on arvostelematon. Voit arvostella
yhden aineiston tai aineistovalikoiman napsauttamalla joko vastaavaa tdhtea osoittimessa
(napsauttamalla ensimmaista tédhtea kahdesti voit tehda siita taas arvostelemattoman) tai
valitsemalla kontekstivalikosta Lisaa arvostelu.

= T

Arvostelut-saddin ndytetddn esikatselukuvan ylédpuolella vasemmalla. Tiedot-painike
on ylhddlld oikealla. Korjausten osoitin on myds oikeassa yldkulmassa
kokoelmaosoittimen yldpuolella.

3D-osoitin: Aineisto, jonka sisaltdé on suunniteltu stereoskooppista 3D-katselua varten, on
merkitty 3D-osoittimella. Osoitin on nakyvissa, kun video- ja valokuva-aineistot havaitaan
automaattisesti stereoskooppisiksi kirjastoon tuonnin yhteydessa ja kun aineisto on
maaritetty manuaalisesti stereoskooppiseksi korjauksia tehtaessa.

Kaytetyn median osoitin: Arvostelut-osoittimen oikealla puolella on valintamerkki, jos
esikatselukuvan ilmaisema aineisto on projektisi avoimella aikajanalla. Valintamerkki on
vihred, jos ominaisuutta kaytetaan kyseisella hetkella nakyvissa olevassa projektissa. Muussa
tapauksessa valintamerkki on harmaa. Kaytetty mediaosoitin koskee vain valokuva-, video- ja
aaniresursseja.

Tiedot-osoitin: Tiedot-osoitinta napsauttamalla voit avata tiedot-paneelin, ja muokata
aineiston arvostelua, otsikkoa ja tunnisteita seka tarkastella kaikkia sen ominaisuuksia.
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Monien muiden osoittimien tapaan tiedot-osoitin voidaan ottaa kayttdon tai se voidaan
poistaa kaytosta esikatselukuvat-nakymasta.

kl,

Ed

| The-Sky-isdhe-Li..

Monikameraosoitin: Monikameraeditorissa luotujen projektien esikatselukuvan oikeassa
ylakulmassa on neljaan osaan jaettu nelidkuvake.

Multi-camera (3)....

Kirjaston esikatselu

Useimmat Kirjaston aineistot tukevat esikatselua Kirjaston selaimessa. Mahdollisuus
osoitetaan esikatselupainikkeella aineiston kuvakkeessa ja Esikatselu-komennolla aineiston
kontekstivalikossa. Muista myds, etta useimpia aineistotyyppeja voi esikatsella suoraan
kuvakkeesta toistopainikkeen Alt-napsautuksella.

Aineistokuvakkeen keskella sijaitsevan esikatselu-painikkeen napsauttaminen lataa kohteen
Soitin-paneeliin katselua varten. Joissakin tapauksissa, kun valitset esimerkiksi Muokkaa
kohtauksia, soittimen ikkuna tulee nakyviin.

3D-katselutilan vaihto

Kun stereoskooppista 3D-sisaltda ndytetdadn, nakyviin tulee 3D-katselutilan vaihto. Kun
soittimeen avataan valokuvia, videoita ja projekteja, oletustila maaraytyy Ohjauspaneelin
esikatseluasetusten mukaan. Nykyisen tilan kuvake on nakyvissa tilojen vaihtamiseen
kaytettavan nuolen vieressa. Kdytettavissa olevat tilat ovat:

Vasen silma, Oikea silma: Stereoskooppisen sisallon esikatselu voidaan

maarittad nayttdamaan vain joko vasemman tai oikean silman nakyma. Nain
nakyma voidaan pitaa selkeana silloin, kun stereoskooppista esikatselua ei valttamatta
tarvita. Naissa tiloissa editointi vastaa 2D-elokuvan editointia.

Vierekkain: Tassa tilassa molempien silmien ruudut ndytetaan vaakatasossa vierekkain
siten, ettd vasemman silman kuva on vasemmalla ja oikean silman kuva on oikealla.
Stereoskooppisia valineita ei tarvita editoinnissa.

Erotus: Erotustila helpottaa kuvan syvyyden havaitsemista ja sen avulla on myds
helppo saada nakyviin alueet, joiden syvyys on nolla. Erotustila ndyttaa 50 % harmaan
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alueille, joissa sama sisaltd ndytetddn molemmille silmille. Jos alueet eivat ole identtisia, ne
naytetaan varillisind. Jos 2D-materiaalia lisataan stereoskooppiseen 3D-aikajanaan
erotustilassa, sama sisaltd on nakyvissa molemmille silmille ja kuva on tasaisen harmaa.

Shakkilauta: Shakkilauta-tila muodostaa kuvasta 16x9-shakkilautakuvion.

Shakkilaudan valkoisissa ruuduissa on toisen silman nakyma ja mustissa ruuduissa
toisen silman nakyma. Shakkilauta-tilassa voidaan nopeasti tarkistaa kuvan eroavuudet
vasemman ja oikean silman valilla.

3D-televisio (vierekkain): Tata tilaa kaytetaan stereoskooppisen sisallon esikatseluun

3D-television naytolla tai liittamalld 3D-projektori toiseen nayttoon. Talldin tarvitaan
erityinen ndytdnohjain tai lisdlaite. Maaritd toinen ndytto siten, ettd se kayttaa alkuperaista
resoluutiota, ja laajenna tyopdydan nakyma sen peilaamiseen sijasta. Varmista, etta
syottéformaattina on vierekkain.

Valitse ohjauspaneelin Esikatselun asetusten "Nayta ulkoinen esikatselu” -pudotusvalikosta
Toinen monitori. Ota 16x9 stereoskooppinen aikajana kayttéon Studiossa. Napsauta lopuksi
soittimesta Koko naytto -painiketta. Lisatietoja maaritysten tekemisesta on kohdassa "Vienti
ja Esikatselu” on page 255 ja kohdassa “Aikajanan asetukset” on page 51.

E Anaglyfi: Stereoskooppinen Anaglyfi-esikatselu sopii sisallon katsomiseen
stereoskooppisilla puna—syaani-laseilla. Tama tila ei vaadi tukea lisalaitteistolle.
Pinnacle Studion anaglyfinen naytto sopii hyvin kuville, joissa on paljon punaista, silla siina
kaytetty menetelma muistuttaa hyvin paljon optimoidut anaglyfit -tekniikkaa.

3D-kuva Tama stereoskooppinen tila on saatavilla monissa NVidian naytdénohjaimissa
Bt sen jalkeen, kun 3D Vision -toiminto on

otettu kayttddn NVidian maaritysohjelmassa. Tarjotun 3D-naytdn tyyppi

riippuu kaytdssa olevasta laitteistosta. Perustunnistustasolla 3D-kuvan nayttd on tyypiltaan
anaglyfinen.

Kirjastossa naytettavien kohteiden valitseminen

Kirjasto on paljon enemman kuin vain passiivinen varasto Pinnacle Studio -teostesi
materiaaleille.

Kirjaston Selain tarjoaa useita ominaisuuksia, joiden avulla voit selkeyttaa nakymaa
piilottamalla aineistoja, joita ei juuri nyt tarvita. Olipa mediatiedostoja miten paljon tahansa,
naiden tekniikoiden yhteisvaikutuksesta selaaminen nopeutuu huomattavasti.
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Sijaintivalilehdet

Mika tarkeinta, jokainen sijaintivalilehti vastaa eri valikoimaa Navigaattorissa. Verkkoselaimen
valilehtien tavoin my®ds sijaintivalilehdet ovat helposti maariteltavissa (napsauta '+'-kuvaketta
valilehtiluettelon oikeassa paadyssa). Niiden avulla voi seurata useita asioita samanaikaisesti.

Navigaattorissa napsauttaminen asettaa nykyisen valilehden sijainnin ja vastaavasti toisen
valilehden napsauttaminen siirtaa sinut sen tallennettuun sijaintiin puussa. Vain valitussa
sijainnissa olevat aineistot ndytetaan Selaimessa. Jos sijainnilla on alakansioita, niiden
sisaltdja ei oteta mukaan. Jotta asiat pysyvat mahdollisimman yksinkertaisina, valitse sijainti
niin lahelta kansion hierarkian pohjaa kuin mahdollista.

Muiden saatimien avulla voit rajoittaa nadyttda suodattamalla pois joitakin valitun sijainnin
aineistoista. Jokaisella on sijaintivalilehdelld on omat suodattimensa, joten muutokset
suodatusasetuksissa vaikuttavat vain nykyiseen valilehteen.

Suodata arvostelun mukaan

Suodata arvostelun mukaan -saadin kirjaston ylareunassa piilottaa kaikki aineistot, joilla ei
ole vahintaan arvostelua yhdesta viiteen tahteen (nolla tdhtea tarkoittaa 'arvostelematon’).
Voit kayttaa suodatinta napsauttamalla tahted, joka edustaa pienintd arvostelua, jota haluat
kayttda. Suodatuksen oletusasetus ndyttaa kaikki aineistot arvostelusta riippumatta.

Kohdassa “Tahaton suodatus” on page 31 on ohjeet siihen, miten kaikki suodattimet voidaan
kytked kerralla pois. Arvostelusuodatin voidaan poistaa kaytosta napsauttamalla viimeksi
valittua tahtea tai kaksoisnapsauttamalla mita tahansa tahtea.

Filtering by: Rating ## (3 and above)

MG [ E & W =. 1.3 @ sk

Tdissd ldhikuvassa kolme téhted on korostettu, mikd tarkoittaa, ettd ndkyvissd ovat vain
sellaiset aineistot, joiden arvostelu on véhintddn kolme téhted.

Suodata stereoskooppisen 3D:n mukaan

Jos haluat nakyviin vain stereoskooppisen 3D-sisallon, napsauta Kirjaston ylaosasta kohtaa
3D. Jos haluat palauttaa myds 2D-aineistot nakyviin, napsauta kohtaa 3D uudelleen.

Suodata tunnisteiden mukaan

Toinen tapa rajata ndytettdvia ominaisuuksia on suodattaa ne tunnisteiden mukaan.
Tunnisteet ovat avainsanoja, jotka voit maarata ominaisuuksille. Kun tunnisteet on maaritelty,
voit sdatada aineistojen nayttéa Selaimessa monilla eri tavoilla niiden avulla. Lisatietoja on
kohdassa “Tunnisteet” on page 31.
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Haku

Kirjaston oikeassa ylakulmassa on hakukenttd, joka on viela yksi tapa ndytdn suodattamiseen.
Kun alat syottaad hakutermia, selain paivittad nakyman jatkuvasti sisaltdmaan vain ne
aineistot, joiden teksti vastaa hakutermiasi.

ELIE | e ]
Silloinkin kun useat termit erotellaan valilyonnilla, jokaiselle termille hyvaksytaan seka
osittaiset ettd koko sanan vastaavuudet. Alasvetoluettelosta voit valita, hyvaksytaanko

hakutulos, jos vain yksi hakutermeista vastaa aineiston tekstia vai tuleeko kaikkien termien
|6ytya aineistosta, jotta hakutulos voidaan hyvaksya.

Q* beach

Match any words
~ Match all words

Tahaton suodatus

Erilaisia suodatustapoja voidaan tarvittaessa yhdistaa. Jos jatat jonkun suodatustyypeista
paalle, kun et tarvitse sitd, on todennakaista, etta piiloon jad ominaisuuksia, jotka tulisi
nayttaa. Jos kohde puuttuu yllattaen Selaimesta, varmista, etteivat suodattimet ole aktiivisina.

Selain ehkaisee tahatonta suodattamista nayttamalla suodatusilmoituksen, joka pysyy
nakyvissa niin kauan kuin suodatin on kaytossa.

Filtering by: match "beach”

[ =

7.

1420150609 jpg

Suodatusilmoitus (oranssi palkki) néytetddn Selaimen yldreunassa aina, kun suodatus
on kdytossd. Napsauta oikealla olevaa x-kuvaketta, jos haluat poistaa kaiken
suodatuksen kerralla.

Kirjasto pystyy kasittelemaan suuren maaran aineistotiedostoja — joskus jopa enemman kuin
on kaytannollista tarkastella yhdessa kansiossa. Siksi Selain tarjoaa useita menetelmia, joilla
asiaan liittymattémat aineistot voi jattaa nayttamatta.

Suodattaminen tunnisteiden mukaan on eras tapa helpottaa aineistojen nayttda Selaimessa.
Tunniste on yksinkertaisesti sana tai lyhyt lause, joka voisi olla hyédyllinen hakutermina.
Tunnisteiden maarittdminen mediaan on valinnaista, mutta se on kuitenkin tehokas tapa
valita ndytettavat aineistot.

Kirjasto 31



Tunnisteiden hallinta ja suodatus

Tunnisteiden hallinta ja niiden mukaan suodattaminen tehdaan paneelissa, joka ilmestyy, kun
Tunnisteet-painiketta napsautetaan Kirjaston yldreunasta. Paneeli voidaan avata myds
valitsemalla minka tahansa ominaisuuden kontekstivalikosta Kéyta tunnistetta > Luo uusi
tunniste.

New fag name

Apply the tag to selected
media

Sort by Abc ~

nature {F)

flowers (10}
animals {7)
vacation (1)

[ delete all tags

Tunnisteet-paneeli, jossa tunnisteet on lueteltu aakkosjdrjestyksessd.

Uusia tunnisteiden nimid voidaan antaa Tunnisteet-paneelin yldosassa olevaan
tekstikenttaan. Paneelissa luetellaan tunnisteet jotka olet maaritellyt. Voit myds poistaa
tunnisteita tai nimeta niitd uudelleen ja valita Kirfjastossa nakyvat tunnisteet.

Tunnisteiden luominen, uudelleennimeaminen ja poistaminen

Jos haluat luoda uuden tunnisteen, napsauta Tunnisteet-paneelin ylaosassa olevaa
tekstikenttad ja anna tunnisteelle nimi. Valitse media, johon haluat liséta tunnisteen. Varmista,
ettd Kayta tunnistetta valittuun mediaan -ruutu on valittuna ja napsauta tekstikentan vieressa
olevaa Luo uusi tunniste - painiketta. Tunnisteiden maaraa ei ole rajoitettu. Jos yritat kayttaa
nimea, joka on jo olemassa, saat siita ilmoituksen ja kyseista tunnistetta ei lisata valittuun
mediaan.

Jos haluat kayttaa tunnistetta kaikkiin Selaimessa talla hetkella valittuina oleviin aineistoihin,
napsauta tunnisteen nimea. On tehokkaampaa valita useita aineistoja tunnisteelle kuin
merkitd kohteita yksi kerrallaan.

Hiiren osoittimen vienti tunnisteen kohdalle tuo ncikyviin Nimed uudelleen- ja Poista-
painikkeet. Tunnisteen napsauttaminen kdyttdd sitd kaikkiin valittuina oleviin
ominaisuuksiin.
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Hiiren osoittimen vienti tunnisteen kohdalle tuo nakyviin uudelleennimeamisen tai
poistamisen saatimet. Jos haluat nimeté tunnisteen uudelleen, napsauta Nimed uudelleen -
kuvaketta, anna uusi nimi ja paina Enter. Voit poistaa tunnisteen napsauttamalla Roskakorin
kuvaketta. Jos haluat poistaa kaikki tunnisteet kerralla, napsauta paneelin alareunassa olevaa
Poista kaikki tunnisteet -painiketta. Jos olet poistamassa kaytdssa olevaa tunnistetta, voit
keskeyttaa poistamisen.

Tunnisteiden jarjestely

Tunnisteet-paneelin keskiosassa on Jarjestelyperuste-pudotusvalikko, jossa on kaksi
vaihtoehtoa: 'Abc’, jolla tunnisteet lajitellaan aakkosellisesti, tai 'Relevanssi’, joka lajittelee ne
niiden suosion mukaan laskevassa jarjestyksessa. Asetus koskee talla hetkella naytolla olevia
tunnisteita. Toisessa vaihtoehdossa tunnisteet lajitellaan uudelleen joka kerta, kun ne valitaan
tai kun valinta poistetaan.

Suodattaminen tunnisteiden avulla

Kunkin paneelissa luetellun tunnisteen nimen vieressa on Suodatin-kuvake, jota voidaan
kayttaa Selaimessa nakyvien kohteiden rajaamiseen. Kun valitset tunnisteen tai poistat sen
valinnan, nakyma paivittyy automaattisesti.

Valintojesi vaikutus riippuu toisesta saatimesta, joka on valittuna tunnisteiden ylapuolella
olevasta Osuvuus-alasvetovalikosta. Luettelo tarjoaa kolme vaihtoehtoa.

Ei mitdan nayttaa vain ne aineistot, joilla ei ole yhtaan valituista tunnisteista. Esimerkiksi
eldinten kuvista voidaan piilottaa useimmat lemmikkikuvat valitsemalla ensin tunnisteet
'koira’ ja 'kissa’ ja sen jalkeen Ei mitaan.

Osittainen valitsee ne aineistot, joilla on jokin sellainen tunniste, joka on piilotettu ‘Ei
osumaa’ -valinnalla. Jos jatat tunnisteet 'koira' ja 'kissa' valituiksi ja vaihdat tilaksi ‘Osittainen’,
nakyviin tulevat kaikki koirat ja kissat seka ne muutamat kuvat, joissa on molempia. Valokuvat,
joissa ei ole kumpaakaan tunnistetta, piilotetaan.

Taydellinen valitsee vain aineistot, joilla on kaikki tunnisteet. Vaikka samat ruudut on valitty,
naet vain ne valokuvat, joissa on mukana vahintaan yksi kissa ja yksi koira. Huomaa, etta
'Osittainen’ ndyttad enemman ominaisuuksia, kun valitset useampia tunnisteita, kun taas
‘Taydellinen' nayttaa vahemman.

Tunnistesuodatuksen ottaminen pois kaytosta

Kun tunnisteita kdytetaan Kirjaston sisallon suodattamiseen, kaytettavat tunnisteet ovat
nakyvissa Selaimen yldosassa olevassa oranssissa palkissa. Jos haluat poistaa yksittaisen
tunnisteen suodatuksesta, avaa tunnistepaneeli ja poista valinta tunnisteen Suodatus-
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kuvakkeen kohdalta. Jos haluat poistaa suodatuksen kaytosta kokonaan, napsauta x-
painiketta oranssin palkin oikeasta reunasta.

Tunnisteiden lisayksen taito

Tunnisteiden kayttamiseen ei ole ennalta maarattya tapaa. Paras tapa kayttaa niita — jos niin
teet — on tapa, joka sopii sinulle parhaiten. Johdonmukaisuus on kuitenkin tarkeaa. Mita
jarjestelmallisemmin lisaat tunnisteita mediaasi, sitd hyddyllisempia ne ovat.

Koska ideana on paikallistaa aineisto nopeasti, kun sita tarvitaan, tunnisteet pitaa valita niin,
ettd ne toimivat hyvin hakutermeind. Perhekuvissa tunnisteet voivat sisaltaa kussakin kuvassa
olevien ihmisten nimet. Lomalla otetuissa videoissa tunnisteita kannattaa lisatd sen mukaan,
missa paikassa ollaan.

Kuvaustermit (‘tuplaotto’, 'siluetti’, 'ulkotila’) voivat myds olla hyvia tunnisteita, silla ne
helpottavat oikean aineiston l6ytamista tiettyihin rakenteellisiin tai luoviin vaatimuksiin.

Videokohtausten paikannus

Kirjaston automaattinen kohtausten paikannustoiminto jakaa videomateriaalin useisiin
kohtauksiin joko automaattisesti tai manuaalisesti. Raakatiedostojen jakaminen kohtausten
pituisiin osiin voi helpottaa monia muutoin hankalia editointitehtavia.

Kohtausten paikannukseen tarvittu aika vaihtelee riippuen leikkeen pituudesta ja valitusta
paikannusmenetelmasta. Edistymispalkki pitaa sinut ajan tasalla tilasta.

Voit aloittaa kohtauksen paikannuksen valitsemalla jonkin videoaineiston Paikanna
kohtaukset -kontekstivalikon komennoista.

Paivamaaran ja ajan mukaan: Tama vaihtoehto johtaa usein loogisiin kohtausrajoihin, jotka
heijastavat aikomustasi kuvauksen aikana. Monissa digitaalitallennusformaateissa, kuten
DV:ssa ja HDV:ss§, tallennetussa aikakoodissa on katkos aina, kun kamera kaynnistetaan
uudelleen. Talla vaihtoehdolla naita kuvauskatkoksia voidaan kasitella kohtauksen
vaihtumisena.

Sisalléon mukaan: Tassa vaihtoehdossa kohtausten tunnistustydkalu analysoi materiaalin
kuvasisallon kehys kehykseltd ja maarittad uuden kohtauksen aina, kun sisalldssa tapahtuu
akillinen muutos. Nopea panorointi tai lilke kehyksen aikana voi kuitenkin tuottaa joitakin
tarpeettomia katkaisuja.

Aikavalien mukaan: Tassa muunnoksessa madritetaan luotavien kohtausten pituus.
Nayttoon avautuu pieni muokkausikkuna, johon haluttu arvo voidaan sydttaa tunteina,
minuutteina, sekunteina ja millisekunteina. Kohtauksen keston on oltava vahintaan yksi
sekunti. Vahvista syottd painamalla Enter.
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Leikkeen kohtausten jakaminen manuaalisesti

1 Napsauta hiiren kakkospainikkeella leiketta Kirjasto-paneelissa ja valitse valikosta
Muokkaa kohtauksia.
Kirjasto-paneelista tulee Kohtausten katselu, ja soittimen ikkuna tulee nakyviin.

2 Kayta soittimen ponnahdusikkunan toistosaatimia keskeyttaaksesi kohtaan, josta haluat
jakaa kohtauksen.

3 Napsauta Jaa kohtaus -painiketta [l luodaksesi Kohtausten katselussa nakyvan
kohtauksen osoitinpikkukuvan.
4 Kun sinulla on kaikki haluamasi kohtaukset, sulje soittimen ponnahdusikkuna.

Huomaa: Sinun on poistettava kaytdsta Kohtausten katselu ennen kuin voit kayttaa
kontekstivalikon Paikanna kohtaukset ja Muokkaa kohtauksia -komentoja.

Nayta kohtaukset

Voit ndyttaa tietyn videotiedoston kohtauskuvaston joko valitsemalla Nayta kohtaukset
videon kontekstivalikosta tai valitsemalla leikkeen ja napsauttamalla Kohtausten katselu -
painiketta [ joka ilmestyy Kirjasto-paneelin alalaitaan.

Kohtausnakyma on valiaikainen katselutila. Oranssi palkki selaimen yldreunassa ilmoittaa,
ettd kohtausnakyma on aktiivinen. Palkin oikeanpuoleisessa padssa on x-painike, jota voit
kayttaa lopettamaan tilan. Kohtausten katselu -painikkeen napsauttamisella uudelleen on
sama vaikutus.

Yksittdisesssd videotiedostossa voi olla monia kohtauksia. Tdmd tekee
kuvausmateriaalin kdsittelystd editoinnin atkana helpompaa kuin jos sité kdsiteltdisiin
yhtend segmenttind.

Muokkauksen aikana kohtausten leikkeet kayttaytyvat samoin kuin muut videoleikkeet.

Kohtausten poistaminen

Jos haluat tyhjentaa videotiedoston koko kohtausluettelon, valitse Kohtauksen paikannus >
Poista kohtaukset ominaisuuden kontekstivalikosta.

Voit poistaa yksittaisia kohtauksia valitsemalla yhden tai useamman kohtauksen ja painamalla
sitten Delete.
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Median korjaaminen

Voit tehda korjauksia Kirjastossa olevaan media-aineistoon. Korjatun media-aineiston
taustalla olevaa tiedostoa ei muuteta. Sen sijaan korjausparametrit tallennetaan Kirjaston
tietokantaan ja niita kaytetdan uudelleen aina, kun kohdetta naytetaan tai kaytetaan.
Lisatietoja on kohdassa “Aikajanan median korjaaminen” on page 98.

SmartMovie on sisaanrakennettu projektigeneraattori, jonka avulla voit luoda diaesityksen
tai elokuvan automaattisesti antamasi median perusteella. Luotu teos sisaltaa animoituja
siirtymia, tdyden aaniraidan ja huomiota herattavia kuvatehosteita.

oo ..."f"k'f“i?
{ S,
” -

Napsauta kirjastoikkunan alareunan SmartMovie-kohtaa.

Aloita valitsemalla Kirjastosta sarja valokuvia (tai muita kuvia) tai videotiedostoja. Kayttamasi
musiikki voi tulla kirjastossa valmiina olevista digitaalidaniaineistoista tai voit tehda aaniraidan
ScoreFitter-tyokalulla.

Tama voi olla kaikki mita tarvitset, vaikka voit halutessasi tydstaa projektia lisad manuaalisen
editoinnin avulla. Kun sinulla on lopullinen tuote, voit parilla hiiren napsautuksella polttaa sen
levylle tai tallentaa sen helposti muuta kayttda varten, esimerkiksi nettiin ladattavaksi.

Ikkunaan alapuolelta liukuva SmartMovie-paneeli sisaltad kolme alapaneelia.
Vasemmanpuoleisin antaa tietoja SmartMovie-toiminnosta ja neuvoja sisallytettavien
tiedostojen maaran suhteen. Keskella oleva alapaneeli on varastoalue, jossa on korit
valokuville ja muille kuville (yll&) ja aanelle. Oikea alapaneeli sisaltaa saatimia esityksen
muokkaamista varten.

Median lisaaminen

Lisaa kuvia diaesitykseen vetamalld ne selaimesta varastoalueella sijaitsevaan ylempaan
koriin. Veda esikatselukuvia varastoalueella haluamaasi jarjestykseen. Jatka kuvien lisddmista,
kunnes olet tyytyvainen.

Lisaa musiikkia vetamalla yksi tai useampi aanitiedosto varastoalueella sijaitsevaan alempaan
koriin. Vaihtoehtoisesti voit napsauttaa nuottiavain-painiketta gg aanikorin vasemmasta
alanurkasta, jolloin daniraita luodaan ScoreFitter-tydkalulla.

Kun medioita lisatédan, lahdemateriaalin kokonaisaika naytetdan korin vasemmassa
ylakulmassa. Se ei valttamatta kerro elokuvan lopullista pituutta.
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Esikatsele, muokkaa ja vie

Kun media on paikallaan, napsauta Esikatselu-painiketta tydkalun alla olevasta alapalkista.
Projekti luodaan ja avataan esikatseluikkunassa. Tarvittaessa voit palata asetuksiin ja muokata
mediavalintoja.

Kun napsautat Esikatselu-painiketta, valitsemasi media tallennetaan automaattisesti
Kokoelmaan, jonka nimi on Viimeisin Smart Creation. Jos aiot kayttaa tata aineistoryhmaa
myo6hemmin, nimea kokoelma uudelleen. Nain sita ei korvata, kun katsot SmartMovie-
esikatselua seuraavan kerran.

Smart progress

Analyzing Media...
[

Analyysivaihe SmartMovien luomiseksi voi viedd aikaa, kun materiaalia analysoidaan
ensimmdisen kerran. Projektin téysi renderdinti, jonka edistyminen osoitetaan
Soittimen aikaviivaimen varjostuksella, voi aiheuttaa lisciviiveen, ennen kuin tdysin
yksityiskohtainen esikatselu on kdytettdvissd.

Muokkaa-painike tuo teoksesi Elokuvaeditorin aikajanalle lisamuokkausta varten. Kannattaa
tarkistaa, etta aikajanan videoasetukset vastaavat esityksesi vaatimuksia. Videoasetukset-
painike asetuspaneelissa (alla) tarjoaa paasyn naihin asetuksiin. Katso myds “Projektin
aikajana” on page 46.

Preview Edit Export

L3
Kun esitys on valmis, polta levy tai luo ladattava tiedosto napsauttamalla Vie.

Varastoalue

Ylemmassa korissa olevat valokuvat ndytetdaan kuvakkeina, kun taas musiikki- ja aanitiedostot
alemmasta korista nakyvat tekstiriveina, joissa ndytetaan jokaisen aineiston tiedostonimi ja
kesto. Molemmat korit tukevat monivalintaa, veda-ja-pudota-jarjestelya ja kontekstivalikkoa
vain kahdella komennolla:

Poista valitut: Valitut mediat poistetaan SmartMovie-teoksesta. Ne pysyvat Kirjastossa
saatavilla muihin kayttotarkoituksiin. (Pikanappain: Delete.)

Avaa editori: Tama komento avaa Valokuva- tai Adnieditorin Korjaukset-tydkalun. Kaikki
medioihin tehdyt muokkaukset koskevat vain tatd SmartMovie-teosta. (Pikanappain:
kaksoisnapsautus)

SmartMovie-asetukset

Taman alapaneelin asetukset on tarkoitettu SmartMovie-teoksen muokkaamiseen.
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Settings
Title
Clip Lengths

Pan & Zoom v

Video Track Volume 50
Photo Video Mix

*f video settings [[[] clear project

Sydtettyja asetuksia kaytetadn seuraavan kerran, kun teos luodaan. Videoasetukset-
painikkeen avulla voit asettaa aikajanavaihtoehtoja, joita kaytetaan, jos viet teoksesi
Elokuvaeditoriin. Tyhjenna projekti -painike poistaa kaikki mediat projektista ja palauttaa
oletusasetukset.

Otsikko: Syota teksti, jota kdytetdan elokuvan paaotsikkona.

Leikepituudet: Elokuvasi visuaalinen tempo lisaantyy, kun leikkeen pituutta lyhennetéan.
Maksimiasetus kayttaa aineiston alkuperaista pituutta.

Panorointi ja zoomaus: Taman vaihtoehdon valitseminen elavoittaa esitystasi simuloiduilla
kameran liikkeilla.

Sovita kuva: Ota tama vaihtoehto kayttdon, jos haluat suurentaa materiaalia, joka on liian
pientd projektisi kehysformaattiin.

Videoraidan danenvoimakkuus: Aseta alkuperdisen aanen voimakkuus videosegmentissa.
Aseta arvoksi nolla, jos haluat, etta aaniraita sisaltaa vain taustamusiikin.
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Muokkaa

Muokkaa-valilehdella voit kdyttaa Pinnacle Studion paamuokkausominaisuuksia
digitaalisten elokuvien luomiseen.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

* Muokkaa-valilehden komponentit

+ Editori-paneeli

» Muokkausten esikatselu soittimessa

+ Projektin aikajana

* Aikajana-tyokalupalkki

+ 3 pisteen ja 4 pisteen muokkaus

* Aikajanan raidan ylatunniste

+ Elokuvien editointi

+ Otsikkoeditorit, ScoreFitter, Selostus

 Leikkeiden poistaminen

+ Leiketoiminnot

* Kiertyva video

* Trimmaus

« Saato-, Liuku-, Sovitus- ja Venytys-tyokalujen kayttd aikajanalla
+ Leikepdydéan kayttaminen

» Nopeuden saataminen ajan uudelleenmaarityksella
« Ajan pysaytyksen kayttdminen pysaytyskuvan luomiseksi
+ Elokuvat elokuvien sisalla (sisakkaiset projektit)

« Kuva kuvassa -tehoste (PIP)

+ Raidan lapinakyvyys

+ Siirtymat

* Muodonmuutossiirtymat

« Saumattomat siirtymat (Ultimate)

+ Leiketehosteet

+ Leikkeen kontekstivalikot
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Muokkaa-valilehden komponentit

Muokkaa-valilehti yhdistaa nelja paakomponenttia:

Kirjasto-paneeli ndyttaa projektiin kdytettavissa olevat aineistot. Lisatietoja Kirjastosta on
kohdassa “Kirjasto” on page 13.

Editori-paneelista voit kayttaa ja muokata silla hetkelld valitun median tai aineiston
ominaisuuksia.

Aikajanan avulla voit jarjestella aineistot leikkeina teoksen kaavamaisen esityksen sisalla.

Soitin-paneelin avulla voit esikatsella kirjaston aineistoja ennen kuin lisdat ne projektiisi. Silla
voit myos katsella — halutessasi ruutu kerrallaan — miten jokin teoksesi osa nakyy yleiséllesi,
kun viet sen, halusitpa tallentaa sen tiedostona, polttaa sen levylle, siirtaa sen laitteelle tai
ladata sen internetiin.
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Muokkaa-vililehti sisdltéd Kirjasto/Editori-paneelin (Editori ndkyvissG vasemmassa
yldkulmassa), Soitin-paneeli (oikea ylikulma) ja Aikajana (alempi paneeli).

Kirjaston, editorin, projektin aikajanan ja soittimen lisaksi voit kayttaa Muokkaa-
valilehdelld erilaisia tydkaluja ja ominaisuuksia otsikoiden luomiseen ja muokkaamiseen,
tehosteiden lisdédmiseen ja muihin tarkoituksiin.

Muokkausprosessi aloitetaan usein vetamalla aineisto Kirjasto-paneelista aikajanalle. Taalla
voit tehda muokkauksia itse aikajanaan tai napsauttaa hiiren kakkospainikkeella aineistoa
aikajanalla kayttaaksesi lisamuokkaustyokaluja. Voit myds kaksoisnapsauttaa aineistoa
aktivoidaksesi Editori-paneelin tai vaihtoehtoisen muokkausikkunan (kuten Otsikkoeditori
tai 3D-otsikkoeditori).
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Editori-paneeli

Muokkaa-valilehdelta kaytettdva Editori-paneeli jakaa tilan Kirjasto-paneelin kanssa.

Editori-paneeli tarjoaa globaalin ja avainruutuhallinnan aikajanalla valittuihin median tai
aineiston ominaisuuksiin ilman tarvetta poistua Muokkaa-valilehdelta.

Valitse kasiteltdva media aikajanalla ja avaa Editori-paneeli ndhdéksesi ominaisuudet tai
muut asetukset.

Jos valitset esimerkiksi leikkeen, johon on kaytetty tehostetta aikajanalla, naet leikkeen
ominaisuudet.

# File Edit Setup @ 4 Import

B Library

- - - - -
= Corrections Pan And Zoom Transition In ~ Transitio

'@ » 3.!::-:-
Properties
¥ Position
Horizontal
al
¥ Size
Horizontal
Vertical
* Rotation

Rotation

Ominaisuudet on aikajanalla valitun median aktiivinen osa.

Naet leikkeessa kaytetyn tehosteen asetukset napsauttamalla Tehoste Editori-paneelin
ylalaidassa.

Voit muokata kaikkia leikkeessa kaytettyja tehosteita ja korjauksia seka lisata tehosteen tai
korjauksen valittuun leikkeeseen Editori-paneelissa.
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Tehoste on aikajanalla valitun aineiston aktiivinen osa.

Ota kayttoon yhtenaiset asetukset koko valitulle medialle tai aineistolle saatamalla asetuksia
(ei aktiivisia avainruutuja).

Avainkehysten kayttaminen

Voit kayttaa avainruutuja asetusten muuttamiseen vetamalla Editori-paneelin oikeassa
laidassa olevan osoittimen haluamaasi sijaintiin ja napsauttamalla Ota kaytt66n/poista
kaytosta avainruudunnus -painiketta (timantti) sdadettavan saatimen oikealla puolella. Voit
lisata niin monta avainruutua kuin tarvitset haluamiesi tulosten saamiseksi. Editori-paneelin
osoitin on synkronoitu aikajanan ja Player-paneelin osoittimen kanssa, joten voit kayttaa
kaikkia naita avainruutuja |6ytaaksesi haluamasi ruudun.

Lisaa avainruutu napsauttamalla valkoista Lisaa/poista avainruutu -painiketta (timantti)
asetettavan saatimen vieressa. Saada sitten saatimia kayttamalla Soitin-ikkunan esikatselua
viitteena.

Valitse avainruutu napsauttamalla nuolipainikkeita (kolmiot) Lisaa/poista avainruutu -
painikkeen vieressa.

Poista avainruutu valitsemalla avainruutu (kayttamalla nuolipainikkeita) ja napsauttamalla
Lisad/poista avainruutu -painiketta (kuvake muuttuu Poista-tilassa).

Siirrd avainruutua avainruutujanalla (ja siten myds aikajanalla) vetamalla sita hiirella.

Varoitus: Jos poistat avainruudunnuksen kaytostd (napsauttamalla Ota kaytt6on/poista
kaytosta avainruudunnus -painiketta), menetat kaikki kyseisen saatimen avainruudut
(avainruutuja ei piiloteta, ne poistetaan). Jos napsautat Ota kayttoon/poista kaytosta
avainruudunnus -painiketta osion otsikkorivilld, kaikkien saatimien kaikki avainruudut
poistetaan.

42 Pinnacle Studio
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Otsikkorivin Ota kdyttoon/poista kdytostd avainruudunnus -painike liséd tai
poistaa kyseisen osion kaikkien sdctimien avainruudut.

Cartocn

ect preset Custom

Tdssd esimerkissd osoitin on tasattu kahteen valittuun avainruutuun. Voit poistaa
valitun avainruudun napsauttamalla LisGd/poista avainruutu -painiketta (timantti,
Jjonka ldpi kulkee viiva) sdctimen oikealla puolella.

Muokkausten esikatselu soittimessa

Soitin-paneelia voidaan kayttaa joko yksois- tai kaksoisesikatselutilassa. Voit vaihtaa tilaa
napsauttamalla soittimen oikeassa ylakulmassa olevaa Esikatselutila-painiketta [Z}

Source

S i A P> 4 PiP v U

Soltin yksittdisessd esikatselutilassa. Voit tarkastella joko ldhdemateriaalia (Kirjasto) tai
aikajanalla olevaa materiaalia.

Yksittainen esikatselutila saastaa tilaa naytolta, kun kaytdssa on vain yksi Soittimen esikatselu.
Soittimen ylapuolella olevat Lahde- ja Aikajana-valilehdet osoittavat, ndytetdankd
esikatselussa kirjaston vai aikajanan materiaalia, ja valilehtien avulla voit vaihtaa esikatselusta
toiseen.
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Soitin kaksoisesikatselutilassa. Vierekkdisissd esikatseluissa voit selata kirjastoa
samalla, kun nykyinen elokuva on nékyvissd.

Kaksoistilassa Lahde-materiaali (Kirjasto) on nakyvissa vasemmanpuoleisessa esikatselussa ja
aikajanalla oleva materiaali on nakyvissa oikeanpuoleisessa esikatselussa. Molemmilla on
omat toiston ohjaimet. Kaksoisndkymassa elokuvaan sopivien Kirjaston aineistojen
paikantaminen on helpompaa, kun seka nykyinen etta tuleva materiaali on nékyvissa
samanaikaisesti.

Yleiset esikatselusaatimet:

Seuraavat saatimet ovat kaytettavissa Aikajana- ja Lahde-esikatselun alaosassa:
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Toistonopeus-palkki: Asetettu oletuksena 1x-toistonopeuteen, veda oikealle lisataksesi
toistonopeutta. Pienenna toistonopeutta vetdamalld vasemmalle ohittamatta kapeaa
keskialuetta. K&&nna toiston suunta vetdamalla palkin vasempaan laitaan (Toista-painike
kaantyy, kun toiston suunta on kaannetty). Voit valita toistonopeuden myos palkin
oikealla puolella olevasta pudotusluettelosta Palauta toiston nopeudeksi 1x
napsauttamalla palkin yll& olevaa pistetta.

Toisto-saatimet: Toiston vakiosaatimet antavat sinun siirtya projektissasi aikajanalla:
Silmukka, Siirry alkuun, Siirry taaksepain, Siirry yksi kehys taaksepain, Toisto/Tauko,
Siirry yksi ruutu eteenpain, Siirry eteenpain, Siirry loppuun.

S lWid 4 P W

Kesto ja Aikakoodi (TC): Nama ilmaisimet nakyvat esikatselualueiden yldosassa. Jos
kyseessa on Lahde-leike, trimmattu kokonaispituus naytetaan. Projektin kokonaispituus
naytetaan aikajanalla. TC (Aikakoodi) -ilmaisin ndyttaa jokaisen esikatselun osoittimen
nykyisen sijainnin.

Nayta koko naytto: Voit esikatsella koko nayton tilassa. Sulje painamalla ESC.
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+ Kiinnita/Poista kiinnitys: Voit poistaa esikatselun kiinnityksen, jotta voit asettaa
esikatselun mihin tahansa ndytolla tai toiselle ndytolle.

Aikajanan esikatselusaatimet

Seuraavat saatimet ovat kaytettavissa aikajanaesikatselussa:

+ Zoomaustaso-kentta: Valitse Sovita tayttadksesi esikatselualueen tai valitse
zoomaustaso valila 10 %-400 %

+ Jarjestelman aanenvoimakkuus ja vaimennus: Ohjaa kaiken aikajanalla olevan dénen
aanenvoimakkuutta. Adnenvoimakkuuden napsauttaminen ottaa mykistyksen kayttoon
tai pois kaytosta. Napsauta Adnenvoimakkuus-nuolta ja veda liukusaadinta lisataksesi tai
vahentadaksesi danenvoimakkuutta. Voit hallita danta tarkemmin kayttdmalla aikajanan
saatimia.

+ PIP-saatimet: Kuva kuvassa (PIP) -saatimet antavat skaalata tai rajata leikkeen. Lisatietoja
on kohdassa “Kuva kuvassa -tehoste (PIP)" on page 86.

Lahteen esikatselusaatimet

+ Videon suoratoisto kdytéssa- ja Adnen suoratoisto aktiivinen -painikkeet: Néill4
painikkeilla voit valita, sisallytetdankd sekéa video ettd aani toiston aikana vai
sisallytetddnko vain aani leikkeen danen déniaaltomuodon esikatselemiseksi.

« Laheta aikajanalle: Napsauta lahettaaksesi esikatselemasi lahdeleikkeen aikajanalle.
Leike lisatdan osoittimen sijaintiin tai sisdan- tai ulos-kohtia ilmaisevien merkkien
mukaan.

« Merkki sisdan, Merkki ulos, Poista merkki sisaan / merkki ulos: Merkkien avulla voit
trimmata lahdeleikettd ennen sen lisadmista aikajanalle. Merkkeja voidaan kayttaa 3
pisteen ja 4 pisteen muokkaukseen. Lisatietoa on kohdissa “Leiketoiminnot” on page 68
ja "3 pisteen ja 4 pisteen muokkaus” on page 57.

Levyn muokkaus

Voit valmistella projektin, jonka haluat vieda MyDVD:hen, ottamalla kdytt66n Levyeditori-
painikkeen =X aikajanan tyokalurivilla.

Pinnacle Studio mahdollistaa sujuvan siirtyman elokuvasta levyprojektiin milloin vain, joten
on taysin hyvaksyttavaa aloittaa elokuvaeditorissa, vaikka paamaaréna olisikin DVD muiden
vaihtoehtojen sijaan tai niiden lisaksi.

Lisatietoja levyn muokkaamisesta on kohdassa “Levyprojektit” on page 199.
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Diaesitysteokset

Kaikentyyppisten videotuotantojen lisaksi voit luoda monimutkaisia diaesityksia ja esityksia
pysaytyskuvista. Samoja muokkaustekniikoita sovelletaan molemmissa tapauksissa.

Projektin aikajana

Aikajana on paikka, jossa luot elokuvasi lisaamalla video-, valokuva- ja daniaineistoja
kirjastosta, muokkaamalla ja trimmaamalla naita ydinmedioita ja elavoittamalla niita
siirtymilld, tehosteilla ja muilla parannuksilla.

Aikajanan perusasiat

Aikajana koostuu useasta raidasta, jotka on sijoitettu pystysuuntaiseen pinoon. Raidat, jotka
ovat lahempana pinon ylaosaa, on sijoitettu etualalle ja ne peittavat alla olevat raidat.

Elokuvan teon perustoiminto on vetaa aineisto Kirjastosta aikajanan raitaan, jossa sita
kutsutaan leikkeeksi. Pienellad harjoittelulla voit ndyttaa elokuvan raakaversion hyvin nopeasti
vain lisaamalla sen tarkeimmat aineistot niiden summittaisiin sijainteihin aikajanalla.

Overlay

Video track ...

Aikajanan vasemmassa pddssd on raitojen yldtunnisteet ja useita sddtimid raidalle;
lukituspainike, raidan nimi ja seurantapainikkeet raidan videolle ja cdnelle.

Raidan ylaosa: Jokaisen raidan vasemmalla puolella on yldalue, josta voi kayttaa eri
toimintoja, kuten kytkea raidan videon tai ddnen monitorointi pois kaytosta.

Oletusraita: Yksi raita on korostettu vaaleammalla taustavarillg, ja se on myds merkitty
oranssilla palkilla raidan yldosan vasemmalla puolella. Tama on oletusraita. Silla on erityisrooli
tietyissa muokkaustoimenpiteissa; se on esimerkiksi littdmisen kohderaita. Jos haluat tehda
toisesta raidasta oletusraidan, napsauta sen yldosaa.

Nykyinen sijaintisi aikajanalla vastaa videokehysta, joka ndytetaan Soitin-paneelissa.
Nykyinen sijainti osoitetaan pystysuuntaisella punaisella viivalla, jonka alaosassa on
vedettava hankainkddensija. Toinen pystysuuntainen viiva merkitsee samaa sijaintia Editori-
paneelissa (avainruutualueella).
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Tyokalupalkki

Raitojen ylapuolella sijaitseva aikajanan tydkalupalkki sisaltaa useita muokkaukseen liittyvia
tyokaluryhmia.

Navigaattori

Tyokalurivin alapuolella voidaan nayttaa joko Navigaattori tai Kuvakasikirjoitus tai ei
kumpaakaan naista. Navigaatiotydkalun valinta sijaitsee lahella aikajanan tydkalurivin vasenta
laitaa. Se sisaltaa valikon, josta voit valita kyseisessa kohdassa naytettavan tyokalun.

Navigaattori on lisdnavigaatiopaneeli, joka voidaan ottaa nakyviin tai piilottaa
napsauttamalla sen kuvaketta Navigaatiotydkalun valinnasta. Se sijaitsee aikajanan
tyokalupalkin vasemmassa paadyssa.

Taysleved kaistale tulee nakyviin tydkalupalkin alapuolelle. Se nayttaa kokonaisnakyman
projektistasi pienennetyssa mittakaavassa. Leikkeita esittavilla palkeilla on Navigaattorissa
samat varit kuin aikajanalla, lukuun ottamatta oranssia palkkia, joka esittda valittua leiketta.
Navigaattoria napsauttamalla voit nopeasti kayttaa mita tahansa aikajanan sijaintia.

Osa Navigaattorin kaistaleesta néyttdd nykyisen sijainnin (pystysuuntainen viiva,
vasen) ja ldpindkyvdn vedettdvdn ndkymdn.

Harmaa suorakulmio, joka pitaa sisalldan osan Navigaattori-ndytosta — nakymaikkunan —
osoittaa sen osion elokuvastasi, joka on talla hetkelld nakyvissa aikajanan raidoissa.

Voit vaihtaa elokuvan osaa nakymassa, napsauttamalla ja vetdmalla vaakasuuntaisesti
nakymaikkunan sisalla. Aikajana vierii sen suuntaisesti kuin vedat. Koska aikajanan sijaintisi ei
muutu, tdma voi viedad hankaajan pois ndkymasta.
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Kuvakasikirjoitus

Elokuvaa koottaessa joudut hallitsemaan suuren maaran valokuvia ja videoleikkeita seka
paattamaan, minne sijoitat otsikkoja, montaaseja ja muita kohteita. Kuvakasikirjoituksessa
elokuvan yhdessa raidassa sijaitsevat leikkeet esitetdan perakkaisina kuvakkeina, joten naet
yhdella silmayksella, miten sisaltd on jarjestetty. Voit valita kuvakasikirjoituksessa naytettavan
raidan kayttamalla raidan ylaosassa olevaa kuvakasikirjoituksen linkityspainiketta.

o' AN Track (2)

3

Voit lisata valokuvia, videoita, danitiedostoja, projekteja, malleja ja otsikoita Kirjastosta
vetamalld ja pudottamalla ne kuvakasikirjoitukseen. Kun kohteet ovat kuvakasikirjoituksessa,
niitd voidaan jarjestella tai tarvittaessa poistaa.

Erityyppiset leikkeet esitetdaan kuvakasikirjoituksessa eri vareilla. Esimerkiksi valokuvilla ja
videoilla on sininen kehys ja projekteilla on harmaa kehys. Aikajanan tavoin leikkeissa, joihin
on lisatty tehosteita, on purppura viiva ylareunassa, ja korjatuissa leikkeissa on vihrea viiva.
Vérillinen juova yhdistaa Kuvakasikirjoitus-kuvakkeen siihen liittyvan leikkeen sijaintiin
aikajanalla. Aikajanalla oleva rako nakyy rakona kuvakasikirjoituksessa. Kun varikoodaus tulee
tutuksi, sen avulla on helppoa visualisoida elokuvan rakennetta.

Yhden raidan sisdlto esitetdicn kuvakkeilla kuvakdsikirjoituksessa. Tehosteet (magenta)
Ja korjaukset (vihred) nékyvét kuvakkeen yldreunassa: leikkeen pituus nékyy
alalaidassa.

Tyokalupalkin alla olevaan tilaan, jossa Kuvakasikirjoitus on nakyvissd, voidaan sijoittaa myds
Navigaattori (ja valikkolista Levyn muokkaajassa). Nakyvissa olevaa tyokalua (jos jokin tydkalu
on nakyvissa) voidaan hallita Navigaatiotydkalun valinnasta, joka sijaitsee lahella aikajanan
tyokalupalkin loppupaata.
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Kuvakasikirjoituksessa liikkkuminen

Jos haluat siirtya vierittamalla kuvakasikirjoituksen osaan, joka ei ole nakyvissa, pida hiiren
osoitinta kuvakasikirjoituksen kohdalla, kunnes nakyviin tulee kasikohdistin. Napsauta
vasenta painiketta ja veda kuvakasikirjoitusta. Jos vedat hiiren osoitinta nopeasti ja vapautat
hiiren painikkeen, kuvakasikirjoitus jatkaa vieritysta hetken. Nain saadaan aikaan eraanlainen
pyyhkaisytoiminto.

Vaihtoehtoisesti voit vieda hiiren osoittimen kuvakasikirjoituksen kohdalle ja vierittaa hiiren
vierityspyoraa kayttamalla. Voit myos kayttaa kuvakasikirjoituksen molemmissa paissa olevia
nuolia.

Kuvakasikirjoituksessa editointi

Vaikka suurin osa editoinnista tehdaan aikajanan raidoissa, kuvakasikirjoituksessa on myos
joitakin editointiominaisuuksia. Esimerkiksi tehosteita voidaan lisata suoraan leikkeeseen
kuvakasikirjoituksessa vetamalla ja pudottamalla tehoste leikkeeseen. Leikkeen
kontekstivalikko sisaltda samat komennot kuvakasikirjoituksessa ja aikajanalla. Kaikki
kuvakasikirjoituksessa tehty editointi on valittdmasti nakyvissa aikajanalla ja painvastoin.

Leikkeiden lisadminen: Voit lisdta projektiin valokuvan, videon, aanileikkeen, projektin,
mallin tai otsikon vetamalla sen kirjastosta kuvakasikirjoitukseen. Lisdyskohta tulee nakyviin
osoittamaan uuden leikkeen sijaintia. Voit valita useita leikkeita ja lisata ne kaikki kerralla.

Leikkeiden lisdadminen tai korvaaminen: Jos olet lisadmassa materiaalia
kuvakasikirjoituksessa olevien leikkeiden valiin, veda uusi leike kuvakasikirjoitukseen siten,
ettd se on osittain sitd edeltavan leikkeen oikean reunan paalla. Kun lisdyskohta tulee nakyviin
ja tila avautuu lisadmista varten, pudota uusi leike rakoon.

Jos haluat korvata leikkeen, veda uusi leike korvattavan leikkeen paalle. Lisayskohta tulee
nakyviin, ja vanhassa leikkeessa korostetaan sopiva sijoituskohta. Uuden leikkeen on oltava
samaa tyyppia vanhan leikkeen kanssa. Videoleikettd ei esimerkiksi voi korvata valokuvalla tai
aanileikkeella.

Leikkeiden valitseminen: Valitse leike napsauttamalla leikkeen kuvaketta; oranssi kehys
leikkeen ymparilla osoittaa valintaa. Aikajanan osoitin siirtyy valitun leikkeen alkuun ja
varillinen juova yhdistaa kuvakasikirjoituksen leikkeen sen aikajanalla olevaan vastineeseen.
Jos valitun leikkeen sijainti aikajanalla ei ole nakyvissa naytolla, leikkeen sisaltama nakyma
avautuu nayttoon.

Voit valita useita leikkeitd Vaihto- ja Ctrl-ndppaimilla Windowsin kaytantdjen mukaisesti.
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Leikkeiden jarjestyksen muuttaminen: Jos haluat poimia leikkeen ja siirtaa sita, napsauta
leikettd, kunnes se on valittuna, ja veda se sen jalkeen uuteen sijaintiin. Vierita tarvittaessa
kuvakasikirjoitusta, kunnes olet haluamassasi sijainnissa.

Aikajanan zoomaustaso

Voit muuttaa aikajanan zoomaustasoa joko napsauttamalla ja vetamalld vaakasuuntaisesti
aikajanan alaosassa olevalla aikaviivaimella tai vetamalla nakymaikkunan sivuja.
Ensimmaiselld menetelmalla on se etu, etta se sdilyttaa aina toistopaan sijainnin ruudulla,
jolloin zoomauksen jalkeen on helpompi selvittad, missa olet.

Voit muuttaa Navigaattorin zoomausta kayttamalla plus- ja miinus-painikkeita, jotka ovat sen
oikealla puolella.

Kaksoisnapsauttaminen nakymaikkunassa saataa seka navigaattorin ettd aikajanan
zoomausta, niin ettd koko elokuvasi sopii Elokuvaeditorin ikkunaan.

Paneelien koon muuttaminen

Aikajanapaneelin korkeutta, samoin kuin Kirjasto- tai Editoripaneelin ja Soitin-paneelin
suhteellisia mittasuhteita, voidaan saataa kaanteisen T:n muodossa olevalla mitoituskahvalla
ruudun keskella.

Raitojen koon muuttaminen

Voit saataa yksittaisia aikajanan raita ottamalla kiinni raidan yldosien valissé vasemmalla
puolella olevista erottajaviivoista ja saatamalla niitd. Jos kaikkien raitojen pystysuuntainen
koko ylittaa kaytettavissa olevan katselualueen, palkin vierittdminen oikealle antaa sinun
valita nakymassa olevat raidat.

Aseta kuvakasikirjoituksen korkeus (kun se on nakyvissa) vetamalla pystysuuntaisesti
vaakasuuntaista erottajaa kuvakasikirjoituksen alareunaa pitkin.

Aikajana-tydkalupalkki

Aikajanan ylapuolella oleva tydkalupalkki tarjoaa useita asetuksia, tydkaluja ja toimintoja,
jotka soveltuvat aikajanaan ja aikajanan muokkaukseen. Ne on kuvattu jarjestyksessa
vasemmalta oikealle.
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Tyokalurivin mukauttaminen

Aikajanan tydkaluriviin voidaan sijoittaa useita painikkeita, jotka helpottavat editointia.
Elokuvaeditorissa on kaytettavissa valikoima painikkeita, Levyn muokkaajassa niitda on hieman
suurempi maara. Voit valita naytettavat painikkeet Mukauta tydkalurivia -painikkeella [gJ, joka
sijaitsee tydkalurivin vasemmassa reunassa.

Painiketta napsauttamalla saat nakyviin paneelin, josta voit maarittaa kaikki muut tydkalurivin
painikkeet joko nakyviin tai piilottaa ne. Harmaat valintamerkit Aikajanan asetukset -
painikkeen ja muutaman muun painikkeen vieressa tarkoittavat sita, ettd kyseiset painikkeet
eivat ole valinnaisia ja ne ovat sen vuoksi aina nakyvissa. Lisaa valintoja valinnaisten
painikkeiden ruutuihin tai poista niista valintoja, kunnes tyokalurivi sisaltda haluamasi
painikkeet. Voit myds ottaa kaikki painikkeet nakyviin lisadmalla valinnan Valitse kaikki -
ruutuun.

Joillekin painikkeista valittaville komennoille on maaritetty myds nappaimiston
pikanappadimid. Pikandppaimet ovat kdytdssa siitd huolimatta, onko painike nakyvissa vai ei.
Lisatietoja on kohdassa “Liite C: Nappaimiston pikanappaimet” on page 301.

Aikajanan asetukset

Oletuksena aikajana-asetuksesi kopioidaan ensimmaisesta videoleikkeesta, jonka lisaat
aikajanaan. Jos tama antaa oikean tuloksen, sinun ei tarvitse muuttaa niita.

Jos projektin kuvan perusasetuksia on tarpeen muuttaa, avaa aikajanan asetukset-paneeli
napsauttamalla Ratas-painiketta g ja maaritad seuraavat nelja asetusta.

Kuvasuhde: Valitse kuvasuhteeksi joko 4:3 tai 16:9.
Kuvantaminen: Valitse tavallinen (2D) tai stereoskooppinen (3D).

Koko: Valitse valitulle kuvasuhteelle kaytettavissa olevien HD- ja SD-pikseliresoluutioiden
joukosta oikea.

Kuvan paivitysnopeus: Valitse muiden asetusten kanssa yhteensopiva kuvan
paivitysnopeus.

Naita asetuksia voidaan muuttaa milloin vain elokuvasi teon aikana, mutta on syyta muistaa
, etta paivitysnopeuden muutos voi aiheuttaa leikkeiden lievaa siirtymista aikajanalla, kun
niita sdadetaan uusiin kehysrajoihin.

Videomateriaali, joka ei noudata valittuja projektiasetuksia, muunnetaan automaattisesti, kun
sita lisataan aikajanaan. Jos tydstat stereoskooppista elokuvaa, 2D-materiaalia voidaan
kayttaa, mutta se ndyttaa edelleen kaksiulotteiselta, silla seka oikean ettd vasemman silman
nakymat ovat samat. 3D-materiaalia voidaan kayttaa 2D-aikajanalla, mutta ainoastaan
vasemman silman kanava naytetaan.
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Jos haluat valita videostandardin projekteillesi sen sijaan, ettd luottaisit formaatin
periytymiseen ensimmaisesta lisatysta leikkeestd, avaa sovellusasetusten Projektiasetukset-
sivu. Katso “Projektiasetukset” on page 258.

Levyn muokkaaja

Voit valmistella projektin, jonka haluat vieda MyDVD:hen, ottamalla kdytto6n Avaa
Tekija-tyokalurivi-painikkeen aikajanan tyokalurivilla.

Lisatietoja levyn muokkaamisesta on kohdassa “Levyprojektit” on page 199.

Aanimikseri

Tama painike avaa parannetun aanen saatdalueen, jossa on aanenvoimakkuuden
saatotyokaluja ja mahdollisuus kayttaa Panorointitoimintoa, joka saataa surround-
aanta.

ScoreFitter

P Scorefitter on Pinnacle Studion integroitu musiikkigeneraattori, joka tarjoaa tarpeen
%8 mukaan savellettya, kayttomaksutonta musiikkia, joka on tdsmalleen sédadetty elokuvasi
vaatimaan kestoon. Katso “ScoreFitter-taustamusiikki” on page 193.

Otsikko

Otsikko-painike avaa Otsikkoeditorin. Jos yksikaan valmiista otsikoista ei vastaa

T
tarpeitasi, miksipa et tekisi omaa otsikkoa? Katso “Otsikkoeditori” on page 153.

3D-otsikkoeditori

i 3D-otsikkoeditorin avulla voit muokata esiasetettuja 3D-otsikoita ja luoda omia 3D-

Tic
otsikoita. Voit myds luoda 3D-objekteja.

Selostus

Selostustydkalun avulla voit aanittad kommentteja tai muuta aanisisaltdéa samalla, kun
katselet elokuvaasi. Katso “Selostus-tyodkalu” on page 194.
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Taustaaanen vaimennus

Taustadaanen vaimennus -toiminnolla voidaan automaattisesti laskea jonkin raidan
aanenvoimakkuutta, jolloin toinen raita kuuluu paremmin. Lisatietoja on kohdassa
"Aanenvoimakkuuden automaattinen s&atd Taustadanen vaimennuksella” on page 195.

W

Monikameraeditori

Monikameraeditori on tydtila, jossa voit luoda ammattimaisia videokoosteita
tapahtumista, jotka on kuvattu eri kameraoilla ja eri kulmista. Lisatietoja on kohdassa
"Monikameraeditointi” on page 265.

Raidan lapinakyvyys

Raidan lapinakyvyys tarjoaa lapinakyvyyden tarkan hallinnan aikajanalla avaamalla
tilan, joka helpottaa avainruutujen asettamista ja lapinakyvyystason saatamista
avainruudun mukaan. Lisatietoja on kohdassa “Raidan lapinakyvyys” on page 87.

Liikkeenseuranta

Voit seurata elementtien liiketta videoissasi ja lisatd maskeja tai objekteja, jotka
seuraavat samaa liiketta. Lisatietoja on kohdassa “Liikkeenseuranta” on page 137.

Jaettu naytto

- Voit luoda helposti jaetun ndytdn videon Pinnacle Studiossa toistaaksesi useita videoita
esiasetetussa tai mukautetussa mallissa. Lisatietoja on kohdassa “Jaetun nayton
videomallit” on page 147.

Merkki sisaan, Merkki ulos, Tyhjenna

Merkki sisadn antaa sinun asettaa trimmaustoiminnon alkupisteen.
Merkki ulos antaa sinun asettaa trimmaustoiminnon loppupisteen.

Poista merkki sisaan / merkki ulos antaa sinun poistaa kaikki trimmausmerkit.

Partakoneentera (Jaa leikkeet)

Voit halkaista yhden tai useamman leikkeen toistopaan sijainnissa napsauttamalla
partakoneenterapainiketta. Tama toiminto ei poista mitdan materiaalia, mutta jokaisesta

Muokkaa 53



leikkeestd, johon se vaikuttaa, tulee kaksi leiketta. Niitd voidaan kasitella erikseen
trimmauksen, liikuttamisen, tehosteiden lisdamisen, tms. suhteen.

Jos valittuja leikkeitd on jonkin raidan toistopaassa, vain ko. leikkeet halkaistaan. Molemmat
leikkeiden osat pysyvat valittuina halkaisun jalkeen.

Jos valittuja leikkeita ei ole toistopaassa, kaikki leikkeet, joihin se koskee, halkaistaan ja
oikealla puolella olevat osat valitaan, jolloin mahdollinen poistaminen helpottuu.

Lukittuja raitoja ei halkaista.

Roskakori

Napsauttamalla roskakoripainiketta voit poistaa kaikki valitut kohteet aikajanasta.
Kohdassa “Leikkeiden poistaminen” on page 67 on lisatietoja siita, miten poistaminen
voi vaikuttaa muihin aikajanan leikkeisiin.

Kuvakaappaus

= Jos haluat tehda jostakin ruudusta pysaytyskuvan videota esikatsellessasi aikajanalla,
voit ottaa kuvan napsauttamalla Kuvakaappaus-painiketta. Esikatseltavasta kuvasta
luodaan valokuva ja se tallennetaan kirjaston Valokuvat-kansion alle Kuvakaappaus-
kansioon.

Kuvakaappaus-painiketta kayttamalla aikajanalta voidaan poimia ruutu nopeasti. Jos
kaappaus halutaan tehda hallitummin, voidaan kayttaa Kuvakaappaus-tyokalua
videoeditorissa. Katso lisatietoja Kuvakaappaus-tydkalusta kohdasta “Kuvakaappaus” on
page 111.

Merkit

Tassa kaytettavissa olevat merkkitoiminnot vastaavat mediaeditorien video- ja
aanitoimintoja. Ks. "Merkit” on page 109.

Sen sijaan, etta ne liittyisivat tiettyyn leikkeeseen, aikajanan merkkien katsotaan kuuluvan
videokoosteeseen merkityssa kohdassa. Merkit siirtyvat aikajanan muokkauksen aikana vain
silloin, jos kaytdssa on leikevalikoima, joka sisaltaa kaikki raidat merkityssa kohdassa, ja jos
raitoja ei ole lukittu.

Valintatyokalu

Talld oletustydkalulla voit valita leikkeitd aikajanalla. Se on yksi viidesta tydkalusta, jolla
voit saataa leikkeita aikajanalla.
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Saato-tyokalu

Voit vetda aikajanaa siséanpain muuttaaksesi naytettavia ruutuja (sisaltd) muuttamatta

leikkeen "ikkunaa” (kestoa), jolloin kdytannossa siirrat lahdeleikkeen trimmausmerkit.
Lisatietoja on kohdassa “Saato-, Liuku-, Sovitus- ja Venytys-tyokalujen kaytto aikajanalla” on
page 78.

Liuku-tyokalu

I Voit siirtaa leikkeen “ikkunaa” aikajanan mukaisesti muuttamatta kestoa, jolloin
B | sytannossa siirrat aikajanan trimmausmerkkeja paljastaaksesi eri siséllon. Lisatietoja on
kohdassa “Saato-, Liuku-, Sovitus- ja Venytys-tyokalujen kayttd aikajanalla” on page 78.

Sovitus-tyokalu

W Voit saataa leikkeen “ikkunan” kokoa. Tama vaikuttaa valitun leikkeen ja vierekkaisen
leikkeen kestoon. Saat lisatietoja katsomalla kohdan “Saato-, Liuku-, Sovitus- ja Venytys-
tyokalujen kaytto aikajanalla” on page 78.

€

Venytys-tyokalu

Voit saataa leikeikkunan kokoa muuttaen ndin kestoa aikajanalla. Voit laajentaa tai

pienentaa sisaltda (nopeuden saatd) sovittaaksesi uuden keston muuttamatta
naytettavia kehyksia. Lisatietoja on kohdassa "Saato-, Liuku-, Sovitus- ja Venytys-tyokalujen
kayttd aikajanalla” on page 78.

Trimmaustila

W Avaa trimmauspiste sijoittamalla aikajanan hankaaja lahelle trimmattavaa
leikkauskohtaa ja napsauttamalla trimmaustilapainiketta. Sulje trimmaustila
napsauttamalla painiketta uudelleen. Katso lisatietoja kohdasta “Trimmaus” on page 70.

*|

Dynaamiset pituussiirtymat

I Kun siirtyma lisataan aikajanalle, sille maaritetaan oletuspituus aiemmin valittujen
asetusten mukaan. Jos haluat korvata oletuspituuden, napsauta tata painiketta. Kun
painike on korostettuna, siirtyman kesto voidaan asettaa vetamalla hiiren osoitinta oikealle
tai vasemmalle ja asettamalla siirtyma leikkeen paalle. Lisatietoja siirtymistd on kohdassa
“Siirtymat” on page 88.
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Magneettinen kiinnittyminen

Magneettitila yksinkertaistaa leikkeiden liséamista vetdmisen aikana. Kun tila on

aktiivinen, leikkeet vedetadn magneettisesti muihin aikajanan kohteisiin, kun ne
saapuvat tietyn etdisyyden padhan. Taman ominaisuuden avulla voidaan valttaa tarpeettomia
— vaikkakin usein huomaamattoman pienia — rakoja kohteiden valilla, joita muutoin syntyy
helposti muokkauksen aikana. Jos kuitenkin haluat tarkoituksella luoda téllaisen raon, voit
kaantaa tilan pois paalta, jotta haluttu sijoitus voidaan tehda.

Aanen rydémitys

-l Oletuksena projektin daniosio voidaan kuulla vain toiston aikana esikatselussa. Adnen
rydmitys -painike aikalinjan tydkalupalkissa tarjoaa daanen esikatselun myds
'rydmittamalla’ elokuvan 1api, kun aikajanan hankaajaa vedetaan.

Aanta voi rydmittaa myos Soittimen valitsinpydréasta.

Editointitila

Editointitilan valitsin aikajanan tyokalurivin oikeassa paassa maarittaa muiden leikkeiden
kayttaytymisen, kun editoitaessa tehddaan muutoksia.

Kaytettavissa on viisi editointitilaa: Smart-editointi, Lisaa ja Korvaa, 3-4 pisteen
muokkaustila, Korvaa. Oletuksena on Smart-editointi, jossa Pinnacle Studio valitsee
lisdyksen, korvauksen ja joskus monimutkaisempia strategioita jokaisen editointitoiminnon
yhteydessa.

Smart-editointitila on suunniteltu ylldpitdmaan synkronointia aikajanan raitojen valilla niin
pitkalle kuin mahdollista. Moniraitamuokkauksessa, leikkeilla on tyypillisesti seka pysty- etta
vaakasuuntaisia suhteita. Kun olet esimerkiksi huolellisesti asettanut leikkauksesi vastaamaan
musiikkiraidan tahteja, et halua sotkea kaikkea, kun teet lisamuokkauksia.

Lisaa-tila on aina ei-tuhoava: se liikuttaa muita leikkeita raidalla pois tieltd ennen uuden
materiaalin lisdamistd. Se myds automaattisesti sulkee raot, jotka syntyvat materiaalin
poistamisesta. Vain kohderaita muuttuu. Kaikki aiempi synkronointi muiden raitojen kanssa
editointipisteesta oikealle menetetaan.

Lisaa-tila on kaikkein hyddyllisin projektin aikaisissa vaiheissa, kun keraat ja jarjestelet
leikkeita aikajanalla. Se varmistaa, etta materiaalia ei katoa, ja tekee myos leikkeiden ja
leikejaksojen uudelleenjarjestamisesta erittdin helppoa.
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Lisdystilasta on vdhemman apua my&hemmissa vaiheissa, kun projektisi rakenne on
ldhestymassa lopullista muotoaan ja olet alkanut synkronoida materiaalia eri raidoilla. Juuri
ne ominaisuudet, jotka suosivat sen kayttda aikaisissa vaiheissa (vareily), toimivat sita vastaan
viimeistelyvaiheessa. Talloin korvaus tulee mukaan.

Ylikirjoitustila vaikuttaa vain suoraan valitsemiisi leikkeisiin. Leikkeen pituuden tai sijainnin
muuttaminen korvaustilassa korvaa lahella olevat leikkeet (jos pidennat leikettd) tai jattaa
rakoja (jos lyhennat leikettd). Se ei koskaan vaikuta synkronointiin raitojen valilla.

3-4 pisteen muokkaustila tarjoaa nopean ja tarkan tavan lisata leikkeitd aikajanan jaksoon.
Voit kayttaa 3-4 pisteen muokkaustilaa missa tahansa projektissa, mutta se toimii erityisen
hyvin projekteissa joissa halutaan kohdistaa leikkeet tarkasti, kuten havainnollistavien
leikkeiden tasmaamisen kerrontaan tai leikkeiden tdasmaaminen aaniraidan tiettyihin osiin.
Lisatietoja on kohdassa “3 pisteen ja 4 pisteen muokkaus” on page 57.

Korvaustila antaa korvata yhden leikkeen toisella sailyttamalla leikkeen keston, tehosteet ja
muut ominaisuudet. Se on erityisen hyodyllinen kaytettdessa malleja. Katso lisatietoja
kohdasta “Leikkeen vaihtaminen” on page 66.

Alt-nappaimen kayttaminen muokkaustilan korvaamiseen

Voit muuttaa lisayksen korvaukseksi, tai korvauksen lisaykseksi, pitamalla alhaalla Alt-
nappainta samalla kun suoritat editoinnin tavalliseen tapaan. Voit painaa (tai vapauttaa) Alt-
nappaimen haluamallasi hetkelld, samalla kun asetat editoinnin: tarkeda on nappaimen tila
hetkelld, jolloin toiminto lopulta maaratadan — kun esimerkiksi pudotat vedetyt kohteet
aikajanalle.

3 pisteen ja 4 pisteen muokkaus

Voit kayttad 3—4 pisteen muokkaustilaa Pinnacle Studiossa ldhdeleikkeiden trimmaukseen
ja lisadmiseen aikajanan jaksoon. 3 pisteen ja 4 pisteen editointi tarjoaa nopean ja tarkan
tavan leikkeiden lisadmiseen. Voit kayttaa 3—4 pisteen muokkaustilaa missa tahansa
projektissa, mutta se toimii erityisen hyvin projekteissa joissa halutaan kohdistaa leikkeet
tarkasti, kuten havainnollistavien leikkeiden tasmaamisen kerrontaan tai leikkeiden
tasmaaminen aaniraidan tiettyihin osiin.

"Pisteilld” viitataan "sisaan-kohtaan” (Merkki sisdan) ja “ulos-kohtaan” (Merkki ulos) -
merkkeihin jotka lisaat 1ahdeleikkeeseen ja aikajanalle. Useimmissa tapauksissa kaytat
todennakoisesti 3 pisteen muokkausta, koska se antaa muokata tarkasti leikkeiden nopeutta
saatamatta. 4 pisteen muokkaus aiheuttaa useimmissa tapauksissa leikkeen nopeuden
saatamisen niin, etta se sopii tasmalleen aikajanalla maaritettyyn aikaan.

Miten se toimii?
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Voit maarittaa aikajanalla, mihin haluat lisata lahdeleikkeen, lisadamalla sisaéan-kohdan merkin
(josta haluat leikkeen alkavan), ulos-kohdan merkin (johon haluat leikkeen paattyvan) tai
molemmat. Voit tehdd samat toimet danileikkeelle. Voit lisata sisaan-kohdan merkin, ulos-
kohdan merkin tai molemmat. Lahdeleikettd trimmataan naiden merkkien mukaan kun lisaat
leikkeen aikajanalle ja korvaat alla olevan sisallon aikajanalla (ei-tuhoava, alkuperaiset
tiedostot suojataan). Jos paatat asettaa kaikki 4 pistetta, useimmissa tapauksissa aikajanalla
asetettu kesto ei vastaa trimmatun leikkeen kestoa. Téma tarkoittaa sita, etta sinun on
muutettava leikkeen nopeutta tayttaaksesi aikajanalla maaritetyn ajan. Voit myos valita, mitka
3 pistetta ovat ensisijaisia, ja antaa leikkeen toistua alkuperaisellda nopeudella.

Esimerkki 3 pisteen muokkauksesta

Jos haluat tasmata selostajan kuvauksen karhusta leikkeeseen karhusta, voit asettaa
aikajanalla sisaan-kohdan ja ulos-kohdan merkit selostukselle, ja arvioida sitten
ldhdeleikkeen jossa karhu on. Aseta joko sisdan-kohdan merkki tai ulos-kohdan merkki
riippuen asetuksistasi ja yleisesta vaikutuksesta. Jos kaytat sisaan-kohdan merkkia, kun vedat
leikkeen kirjastosta aikajanalle, merkki kohdistaa automaattisesti |dhteen ja aikajanan siséan-
kohdan merkit ja trimmaa lahdeleiketta aikajanalla maaritetyssa ulos-kohdan merkissa.

Sovita leike -valinnat

Kun lisaat leikkeita aikajanalle 3—-4 pisteen muokkaustilassa, Sovita leike -viesti tulee
nakyviin. Ikkunat tarjoavat sinulle eri vaihtoehtoja, joiden avulla voit maarittaa tarkasti miten
leike kayttaytyy aikajanan sisallon kanssa. Esitetyt valinnat riippuvat asetetuista pisteista ja
leikkeen pituudesta suhteessa raon pituuteen aikajanalla.

Fit Clip

. — The clip length is lenger than the destination.
I
urce In with Timeline In

IMG1944.mov . Source Clip

. Overwrite Timeline
SmartMovie

OK

Tdssd esimerkissé Sovita leike -ikkuna tarjoaa kaksi valintaa: Trimmaa ldhdeleikettd,
mikd tarkoittaa ettd kdytetddn pehmecid merkkic (harmaa merkki) [Ghdeleikkeen
trimmausmerkkind aikajanalla, koska se edustaa nykyisen raidan loppua. Tai Kirjoita
aikajanan padlle, mikd tarkoittaa ettd ldhdeleikkeelle asetettuja kahta kohtaa
kunnioitetaan, ja ldhdeleikettd pidennetdcn aikajanalla olevan leikkeen lopun ohitse.
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Huomaa: Kun trimmaat leikkeita kirjastossa, trimmausmerkkisi tallennetaan leikkeen
kanssa. Voit kayttaa trimmattua leiketta seuraavan projektin kanssa tai tyhjentaa ja
palauttaa merkit milloin tahansa.

Vihje: 3—4 pisteen muokkaustila kirjoittaa aina kaiken alla olevan sisallon paalle
suojatakseen raidan synkronointia usean raidan projekteissa. Lisaa leikkeitd niiden
korvaamisen sijaan muokkaustilan pudotusvalikosta valitsemalla Lisaa tila.

Leikkeiden lisdéaminen kayttamalla 3 pisteen muokkausta

1 Napsauta aikajanalla 3—4 pisteen muokkaustila BB -painiketta muokkaustilan
pudotusluettelossa.

3—4 pisteen muokkaustila -painike on Aikajana-tydkalupalkin oikeassa laidassa olevassa
pudotusluettelossa.

2 Kun aikajanalla on jo yksi tai useampi leike, veda osoitin haluttuun sijaintiin ja tee jokin
seuraavista:

« Aseta sisdan-kohta napsauttamalla Merkki sisaan -painiketta [gJ] Aikajana-
tyokalupalkissa tai painamalla I.

« Aseta ulos-kohta napsauttamalla Merkki ulos -painiketta [l Aikajana-tyokalupalkissa

tai painamalla O.

Huomaa: Tyhjenna merkki napsauttamalla vastaavaa painiketta toisen kerran. Tyhjenna

molemmat merkit napsauttamalla Poista merkki sisdan / merkki ulos -painiketta [gJ
3 Jos asetat kaksi kohtaa aikajanalle, toista vaihe 2.

4 Valitse haluamasi leike kirjastossa ja tarkista Soitin-paneelissa, ettd Lahde-nakyma
ndytetadn (napsauta Lahde-valilehted).
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Siirrd osoitin haluamaasi sijaintiin kayttamalla esikatselun alla olevia saatimig, ja tee jokin
seuraavista:

« Aseta sisdan-kohta napsauttamalla Merkki sisdan -painiketta [gJj tai painamalla I.
« Aseta ulos-kohta napsauttamalla Merkki ulos -painiketta J[d tai painamalla O.

Jos asetat kaksi pistetta lahteelle, toista vaihe 2. Aikajanan ja lahteen kohtien
kokonaismaaran tulee kuitenkin olla 3.

Valitse aikajanalla raita, johon haluat lisata Iahdeleikkeen, ja tee jokin seuraavista:
» Napsauta esikatselun alla Pida nopeus -painiketta [&.

* Veda lahdeleike kirjastosta raitaan.

Kun Sovita leike -ikkuna tulee nakyviin, valitse haluamasi valinta viesti-ikkunasta.
Leike lisatdan aikajanalle asetettujen kohtien perusteella.

Leikkeiden lisaaminen kayttamalla 4 pisteen muokkausta

1

Napsauta aikajanalla 3—4 pisteen muokkaustila [E} -painiketta muokkaustilan
pudotusluettelossa.

Kun aikajanalla on jo yksi tai useampi leike, veda osoitin haluttuun siséén-kohdan
sijaintiin ja napsauta Merkki sisadn -painiketta [El] Aikajana-tydkalurivilla.

Veda osoitin aikajanalla haluttuun ulos-kohdan sijaintiin ja napsauta Merkki ulos -
painiketta [[d Aikajana-tyokalurivilla.

Valitse haluamasi leike kirjastossa ja tarkista Soitin-paneelissa, etta Lahde-nakyma
naytetadn (napsauta Lahde-valilehted).

Siirrd osoitin haluamaasi sisdan-kohtaan kayttamalla esikatselun alla olevia saatimia, ja
napsauta Merkki siséén -painiketta [gJ] tai paina 1.

Siirré osoitin haluamaasi ulos-kohtaan ja napsauta Merkki ulos -painiketta [[d tai paina
O.

7 Valitse aikajanalla raita, johon haluat lisata leikkeen.

8 Napsauta esikatselun alla Sovita kestoon -painiketta [

60

Pinnacle Studio



Huomaa: Leikkeen nopeus saddetdan vastaamaan kestoa sisaan- ja ulos-kohtien valilla
aikajanalla. Ellei leikkeen kesto ja aikajanan kesto ole tasmaélleen sama, keltainen
katkoviiva nékyy leikkeen yldosassa. Se ilmaisee, ettd alkuperaista nopeutta on muokattu.
Jos leikkeesi sisaltaa aanta, adnenlaatu muuttuu ja aantd nopeutetaan tai hidastetaan
vastaamaan uuden leikkeen kestoa.

Huomaa: Sovita leike -ikkuna nayttaa, kun lisaat leikkeen aikajanalle. Hyvaksy
oletusvalinta jatkaaksesi 4 pisteen muokkausta. Jos paatat korvata pisteen (kayttaa
kaytanndssa 3 pisteen muokkausta), napsauta toista valintaa ikkunassa.

Aikajanan raidan ylatunniste

Aikajanan ylaosassa on monia ohjaimia, jotka vaikuttavat aikajanan raitojen jarjestelyyn ja
jarjestykseen. Nama kasitellaan téssa, kun taas adnitoiminnot, joita sdadetaan aikajanan
ylaosasta, esimerkiksi raidan aanenvoimakkuus, kuvataan kohdassa “Aanet aikajanalla” on
page 190.

Kaikki raidat -alue raidan ylaosan ylapuolella tarjoaa samankaltaiset saatimet kuin jokaisen
raidan yldosassa, mutta niiden vaikutus on yleinen. Niitd sovelletaan kaikkiin raitoihin
samanaikaisesti, mika kumoaa yksittaiset asetukset.

Oletusraita

Raidan ylaosan vasemmalla puolella oleva oranssi pystysuuntainen viiva osoittaa
oletusraidan yhdessa vaaleamman taustasavyn kanssa. Se maaraa kohderaidan tietyille
toiminnoille, kuten l3heta vastaanottajalle ja liita. Vasta luodut otsikot ja ScorefFitter-
kappaleet lisataan myos tédhan raitaan. Lisatietoa on kohdissa “Lahettaminen aikajanalle” on
page 66, "Leikepdydan kayttaminen” on page 80, "Otsikkoeditori” on page 153 ja
“ScoreFitter-taustamusiikki” on page 193.

Voit tehda toisesta raidasta oletusraidan napsauttamalla jonkin raidan ylaosan sisallg,
muualla kuin painikkeessa tai muussa saatimessa.

Lukitseminen

Napsauttamalla riippulukkopainikkeita voit suojata raidan tahattomilta muokkauksilta. Sama
painike kaikki raidat -alueella ulottaa tdméan suojauksen koko projektille.
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Kuvakasikirjoitus-linkki

Kuvakasikirjoitus on vaihtoehtoinen aikajanan raidan esitystapa. Pieni Kuvakasikirjoitus-
linkkipainike tulee nakyviin riippulukkopainikkeen alapuolelle kaikkiin raidan yldtunnisteisiin
silloin, kun kuvakasikirjoitus on auki. Valitse kuvakasikirjoituksen nakymaan liitetty raita
napsauttamalla painiketta.

Raidan nimi

Voit muokata raidan nimea napsauttamalla nimea kerran, jolloin editori avautuu tekstin
kohdalle, tai valitsemalla Muokkaa raidan nimea raidan yldosan kontekstivalikosta. Vahvista
muokkauksesi Enter-nappadimelld tai peruuta se Esc-nappaimella.

Video- ja aanitarkkailu

Video- ja danipainikkeet raidan ylaosassa saatavat, lisataanko raidan video ja aani projektin
yhdistelmatuotokseen. Ne tukevat monia editointitilanteita, joissa on hyddyllista estda yhden
tai useamman raidan tuotos esikatselun yksinkertaistamiseksi. Samat painikkeet kaikki raidat
-alueella vaihtavat aani- ja videomonitoroinnin tilan koko projektille.

Raidan lisatoiminnot

Seuraavat toiminnot ovat kdytettavissa raidan yldosan kontekstivalikossa tai manipuloimalla
raitoja:

Lisaa uusi raita: Voit lisatad uuden raidan olemassa olevan raidan yla- tai alapuolelle.
Poista raita: Poista raita ja kaikki siind olevat leikkeet.

Siirra raitaa: Veda raidan ylaosaa yl0s tai alas uuteen kerrossijaintiin. Kun vedat raitaa, kirkas
vaakasuuntainen viiva ilmestyy kelvollisiin sijainteihin.

Kopioi raita: Kun pidat Ctrl-ndppaimen painettuna raitaa siirtdessasi, raita kopioituu sen
liikuttamisen sijaan.

Raidan koko: Kontekstivalikko sisaltaa nelja maariteltya raidan kokoa (pieni, keskikokoinen,
suuri, erittdin suuri). Maaraa koko mukautetusti vetdmalla erottajaviivaa raidan
ylatunnisteiden valilla, jolloin korkeus saatyy saumattomasti.

Tarkastele aallonmuotoja: Vaihda aaltomuotondkymaa aanileikkeitd varten.

Aikajanan danitoiminnot on kasitelty kohdassa “Aanet aikajanalla” on page 190.
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Elokuvien editointi

Elokuvan editointi aloitetaan kaynnistamalla tai avaamalla elokuvaprojekti.

Uuden teoksen kaynnistaminen: Valitse paavalikosta Tiedosto >Uusi > Elokuva. Varmista
ennen ensimmaisen leikkeen lisddmista, etta aikajanan videoformaatti on oikea projektillesi
(katso alta).

Nykyisen elokuvan muokkaaminen: Valitse askeinen projekti valikosta Tiedosto >
Askeinen; selaa avattava elokuvaprojekti napsauttamalla Tiedosto > Avaa tai etsi elokuva,
jonka haluat avata, Kirjaston Projektit-kansiosta ja kaksoisnapsauta esikatselukuvaa.

Jos projekti on tallennettu projektipakettina, se on purettava ennen editointia. Etsi projekti
Kirjaston Studio-projektit-ryhmasta ja valitse komento Pura projektipaketti esikatselukuvan
kontekstivalikosta.

Voit myos valita Tiedosto > Avaa ja etsia projektipaketin Resurssienhallinnasta valitsemalla
Studio-projektipaketti (axx)tiedostopaatekentasta.

Kun purkaminen on valmis, purettu paketti lisataan kirjastoon ja avataan projektieditorissa
aikajanalla, missa sitd voidaan editoida tavalliseen tapaan.

Studio-projektin avaaminen: Valitse Tiedosto > Tuo edelliset Pinnacle Studio -projektit.
Huomaa, etta nykyinen versio ei ehka tue kaikkia aiemmassa Studion versiossa luotujen
projektien ominaisuuksia.

Studio iPadille -projektin tuominen: Valitse Tiedosto > Tuo projekteja Studio iPadille -
sovelluksesta.

Projektiasetukset

Jos haluat aloittaa uuden projektin, tarkista, etta projektisi videoformaattiasetukset —
kuvasuhde, 2D/3D, kehyskoko ja toistonopeus — ovat haluamasi. Automaattisen
ominaisuuden maarittamisesta on tietoja kohdassa “Projektiasetukset” on page 258 ja
projektin asetusten manuaalisesta maarittamisestd kohdassa “Aikajanan asetukset” on
page 51.

Aikajanan asetukset voivat vaikuttaa siihen, ettd tietyissa formaateissa olevat leikkeet eivat
ehka toistu valittomasti. Tallainen sisaltd kdannetadn automaattisesti asiaankuuluvaan
formaattiin.

Raitojen perustaminen

Muutamaa pienta poikkeusta lukuun ottamatta aikajanan raidoilla ei ole erityisia rooleja
Pinnacle Studiossa. Mikéa tahansa leike voidaan sijoittaa mihin tahansa raitaan. Kun
projektistasi tulee monimutkaisempi, huomaat, ettd on hyddyllista miettia raitojen jarjestysta,
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ja nimeta ne uudelleen sen mukaan, mika niiden toiminto elokuvassa on. Lisatietoja raidan
ominaisuuksista ja niiden muokkaamisesta on kohdassa “Aikajanan raidan ylatunniste” on
page 61.

Leikkeiden lisaaminen aikajanaan

Useimmat Kirjaston aineistotyypeista voidaan tuoda aikajanalle itsendisina leikkeina.
Tyyppeihin kuuluvat video- ja danileikkeet, valokuvat, kuvat, Scorefitter-kappaleet, mallit ja
otsikot. Voit jopa lisdtd muita elokuvaprojektejasi sailidleikkeing, jotka toimivat aivan kuten
videoleikkeet projektissasi. Levyprojekteja ei kuitenkaan voi lisata sailidleikkeina aikajanaan,
koska ne vaativat valmiutta (kdyttdjainteraktiivisuutta), jota aikajanan leikkeilla ei ole.

Veda ja pudota

Vetaminen ja pudottaminen on yleisin ja tavallisesti katevin menetelma lisata materiaalia
projektiin. Napsauta mita tahansa aineistoa Kirjasto-paneelissa ja veda se mihin haluat
aikajanalla.

Kun siirryt aikajana-alueelle vetamisen aikana ja jatkat kohderaitaan, tarkkaile
pystysuuntaisen viivan ilmestymista hiiren osoittimen alle. Viiva osoittaa, minne leikkeen
ensimmainen kehys lisdtaan, jos se pudotetaan valittdmasti. Viiva piirretaan vihreall, jos
pudotus olisi kelvollinen ja punaisella, jos leiketta ei ole mahdollista lisata osoitettuun
kohtaan (esimerkiksi jos raita on suojattu).

Aikajanaan on mahdollista lisata useita leikkeita kerralla. Valitse haluamasi Kirjaston aineistot
ja veda sitten mika tahansa niista aikajanaan. Jarjestys, jossa leikkeet nakyvat raidalla, vastaa
niiden jarjestysta Kirjastossa (ei jarjestystd, jossa valitsit ne).

Magneettitila: Magneettitila on oletuksena kaytossa. Sen avulla leikkeet on helpompi lisata
niin, etta niiden reunat kohtaavat tasmallisesti. Uusi leike napsahtaa tiettyihin sijainteihin,
kuten leikkeen paihin tai merkkien kohtiin ikdan kuin magneetin vetaming, kun hiiren osoitin
tulee lahelle mahdollista kohdetta.

Toisaalta siitd, onko ensimmainen leike aivan aikajanan alussa, ei tarvitse murehtia. Kaikki
elokuvat eivat ala jyrkalla leikkauksella ensimmaiseen kohtaukseen!

Live-editoinnin esikatselu

Helpottaakseen monimutkaisen editoinnin aiheuttamaa sekaannusta Pinnacle Studio tarjoaa
muokkaustoimintojen tulosten tdyden dynaamisen esikatselun, kun leikkeita vedetaan
aikajanalla. Jos asiat vaikuttavat siirtyilevan tavallista enemman aikajanan muokkauksen
aikana, tama on syy siihen. Mutta ei huolta: totut siihen nopeasti ja opit kayttdmaan hyvaksesi
tarjottua lisatietoa. Toimi aluksi hitaasti. Tarkkaile aikajanan muutoksia, kun viet vedetyt
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kohteet useiden mahdollisten laskeutumispaikkojen ylle. Viimeistele pudotus, kun tulos
miellyttaa sinua.

Jos vetaminen ja pudottaminen ei toimi niin kuin haluat, paina joko Esc-nappainta tai liikuta
hiiren osoitin pois aikajana-alueelta ja vapauta painike. Kumpi tahansa naista hylkaa veda ja
pudota -toiminnon. Voit kumota vetamisen ja pudottamisen painamalla Ctrl+Z tai
napsauttamalla kumoa-painiketta.

Muista, etta voit vaihdella monia aikajanan muokkaustoimintoja vaihtoehtoisella tilalla: paina
ja pida Alt-nappainta pohjassa vetamisen tai trimmauksen aikana. Vaihto-nappain on myos
tarkea, kun leiketta korvataan toisella.

Edistynyt vetaminen ja pudottaminen

Kun olet kerannyt leikevalikoiman aikajanan raidalle, on vain ajan kysymys, milloin haluat
muuttaa asioita. Saatat esimerkiksi haluta:

 Tayttaa raon leikkeilla.

* Lisata joitakin leikkeita ennen tiettya leiketta.

+ Vaihtaa jo aikajanalla olevan leikkeen toiseen.

Alykéas editointitila auttaa kaikissa ndissa tavoitteissa.

Raon tayttaminen

Alykés tila helpottaa esim. tietyn aikajanan raon tayttamista uudella materiaalilla. Sen sijaan,
ettd uutta materiaalia pitdisi trimmata ennakolta kaytettavissa olevaan tilaan, voit
yksinkertaisesti vetaa kohteet rakoon. Kaikki leikkeet, joita ei tarvita raon tayttamiseen,
pudotetaan ja viimeista kaytettya leikettd trimmataan automaattisesti asiaankuuluvan
pituiseksi. Jo aikajanalla olevat leikkeet eivat muutu, joten seurauksena ei ole
synkronointiongelmia.

Leikkeiden lisdaaminen

Oletetaan, ettd tavoitteenasi on lisdta uutta materiaalia aikajanalle kohtaan, jossa jo on leike.
Et kuitenkaan halua korvata paikalla olevaa leikettad; haluat vain sen (ja kaikkien sen oikealla
puolella olevien leikkeiden) siirtyvan oikealle tarpeeksi pitkalle, jotta ne tekevat tilaa uudelle
materiaalille.

Alykés editointi tarjoaa taas vaivattoman vastauksen. Veda vain uusi materiaali tiella olevan
leikkeen alkuun raon sijaan. Leike siirtyy sivuun tasmalleen tarpeeksi kauas.
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Lisays halkaisun kanssa

Jos pudotat kohteen olemassa olevan leikkeen keskelle leikkauksen sijaan, leike halkeaa
kahtia. Uusi materiaali lisdtadn maarittelemadsi kohtaan, ja sita seuraa valittdmasti
alkuperaisen leikkeen siirretty osa.

Alykkaassa tilassa kohderaidan synkronointia kaikkien muiden raitojen kanssa yllapidetaan
lisaamalla jokaiseen niista uuden leikkeen kanssa samanpituinen rako. Jos et halua vaikuttaa
muihin raitoihin talla tavalla, kayta lisdystilaa alykkaan tilan sijaan. Painamalla Alt-ndppainta
uutta materiaalia pudotettaessa voit korvata osan nykyisesta leikkeesta. Kolmas
l&hestymistapa on lukita kaikki ne raidat, joita ei haluta muokata, vaikka tama vaikuttaakin
lukittujen raitojen leikkeiden synkronointiin lukitsemattomien raitojen leikkeiden kanssa.

Leikkeen vaihtaminen

Vaihda leike vetamalla yksittainen kirjasto-ominaisuus vaihdettavan leikkeen paalle samalla
pitden alhaalla Vaihto-ndppainta. Vaihdettu leike perii kaikki tehosteet ja siirtymat, joita ol
kaytetty alkuperaiseen leikkeeseen. Korjaukset eivat kuitenkaan periydy, koska niita kaytetaan
tavallisesti korjaamaan tietyn mediakohteen ongelmia.

Alykkaassa tilassa vaihto onnistuu vain, jos kirjaston leike on tarpeeksi pitkd kattamaan
vaihdettavan leikkeen koko pituuden. Muissa tiloissa liian lyhyt Kirjaston leike pidennetaan
ylitrimmausta kayttamalla. Laajennuksen suunta ja maara perustuvat hiiren asentoon, kun
vedat sitd. Lisatietoja ylitrimmauksesta on kohdassa “Trimmaus” on page 70.

Jos Kirjaston aineisto on liian pitka, se lyhennetaan samanpituiseksi kuin leike, jonka se
korvaa.

Lahettaminen aikajanalle

Sen lisaksi, etta voit vetaa leikkeen aikajanaan, voit 'lahettda’ sen oletusraitaan toistopaan
sijaintiin. Tama toiminto vastaa veda ja pudota -toimintoa, joten alykasta tilaa kaytetaan
tarvittaessa, kun paatetaan, miten muihin leikkeisiin vaikutetaan. Laheta aikajanalle -
komento 18ytyy yksittdisen ominaisuuden kontekstivalikosta tai Kirjaston kompaktinakyman
monivalinnasta.

Lahettaminen Soittimesta

Kaytettdvissa on myods toinen lahetysmenetelma, joka tarjoaa enemman hallintaa.

Jos napsautat Kirjaston aineistoa, Soitin vaihtaa Lahde-tilaan esikatselua varten. Trimmattavia
medioita (video ja dani) varten Soitin tarjoaa myds trimmaustulkkeja, joilla aineiston alku- tai
loppuosa voidaan leikata pois.
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Léhetd aikajanalle -painikkeen napsauttaminen Soittimessa Kirjaston videoaineiston
trimmauksen jéilkeen.

Kun olet esikatsellut aineiston ja trimmannut sita tarvittaessa, kayta Soittimen vasemmassa
alakulmassa olevaa lahetd aikajanalle -painiketta. Aineisto lisataan tavalliseen tapaan
projektiin oletusraidalle ja toistopaan kohdalle. Voit my&s napsauttaa missa tahansa
Soittimen nakyman kohdassa ja vetada aineiston haluamaasi aikajanan raitaan. Tama
ominaisuus lisataan sitten pudotuskohtaan toistopaan kohdan sijaan.

Otsikkoeditorit, ScoreFitter, Selostus

Naiden neljan toiminnon avulla projektin aikajanalle voidaan lisata uusia leikkeita, jotka eivat
liity Kirjaston aineistoihin. Sen sijaan ne luodaan editoinnin aikana asetusten ja muiden
tekemiesi toimintojen perusteella.

¢ T T &

Editoinnin valmistuttua otsikot ja ScoreFitter-leikkeet lahetetdan oletusraitaan aikajanalle
kayttamalla Laheta aikajanalle -toimintoa, kun taas selostusleikkeet menevat erityiselle
selostusraidalle. Lisatietoja on kohdissa “Otsikkoeditori” on page 153, “ScorefFitter-
taustamusiikki” on page 193 ja “Selostus-tydkalu” on page 194.

Leikkeiden poistaminen

Voit poistaa yhden tai useamman leikkeen valitsemalla ne ensin ja painamalla Delete. Voit
my®&s napsauttaa roskakori-kuvaketta n aikajanan tyokalurivilta tai valita Poista valinnan
kontekstivalikosta.

Mikali toimitaan alykkadssa tilassa ja poisto tekee raon, joka kulkee kaikkien raitojen yli, sen
voi sulkea siirtamalla materiaalia raon oikealta puolelta vasemmalle. Taman avulla valtat tyhjia
osioiden luomisen vahingossa ja varmistat samalla, ettd synkronointi raitojen valilla sailyy.

Jos Alt-nappainta pidetdan alhaalla poiston aikana, kaikki syntyneet raot jatetaan avoimiksi.

Lisaystilassa suljetaan my&s raot raidoilta, joista leikkeita on poistettu, mutta muihin raitoihin
ei kosketa. Synkronointia ei pyrita sailyttamaan poistokohdan oikealla puolella.

Synkronointia ajatellen turvallisin muokkaustapa poistoon on korvaaminen, silla se vain
poistaa leikkeet ja jattad kaiken muun ennalleen.
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Leiketoiminnot

Projektin aikajana tarjoaa kattavan tuen leikkeiden valitsemiselle, séadélle, trimmaukselle,
siirtamiselle ja kopioinnille.

Valitseminen

Valitse leikkeet, joihin editointitoimintoja ollaan suorittamassa. Valittu leike saa oranssin
kehyksen aikajanalla ja Kuvakasikirjoituksessa ja se naytetaan oranssina Navigaattorissa.

Voit valita yhden leikkeen napsauttamalla sita hiirella. Kaikki aiemmat valinnat poistetaan.
Voit tehda monivalinnan nopeasti napsauttamalla aikajanan avointa aluetta ja vetamalla
valintakehyksen, joka leikkaa haluamasi leikkeet. Voit valita kaikki leikkeet kerralla painamalla
Ctrl+A.

Voit tyhjentaa valinnan napsauttamalla mita tahansa aikajanan rakoa.

Monivalinta nappaimiston ja hiiren avulla

Voit tehda monimutkaisempia monivalintoja napsauttamalla hiiren ykkdspainikkeella samalla
painat Vaihto, Ctrl tai molempia yhdessa.

Leikesarjan valinta: Napsauta ensimmaista ja Vaihto+napsauta viimeisen kohdalla. Nama
kaksi leiketta yhdessa maarittavat sitovan suorakulmion tai valintakehyksen, jonka sisalla
kaikki leikkeet ovat valittuja.

Yhden leikkeen valinnan vaihtaminen: Ctrl+napsautuksella voit kumota yksittaisen leikkeen
valintatilan ilman, etta se vaikuttaa muihin.

Raidan loppuosan valinta: Ctrl+Vaihto+napsautuksella voit valita kaikki leikkeet, jotka
alkavat joko napsautetun leikkeen alusta tai sen alkusijainnin jalkeen. Tama toiminto on
erityisen hyddyllinen, jos haluat nopeasti siirtda loput aikajanastasi pois uuden materiaalin
tieltd tai aiheuttaa manuaalisesti vareilya vasemmalle siten, etta aikajanan raot sulkeutuvat.

Leikkeiden ryhmittely ja ryhmitysten purkaminen

Voit valita ja ryhmitella useita leikkeitd, jolloin niita voi siirtaa yhdessa. Leikkeita voi
ryhmitella ja niiden ryhmityksia purkaa seuraavasti:

1 Valitse kaksi tai useampia leikkeita aikajanalta.

2 Napsauta jotakin valituista leikkeista hiiren kakkospainikkeella ja valitse Ryhmita >
Ryhmita.
Voit poistaa valinnan ryhmityksen napsauttamalla ryhmaa kakkospainikkeella ja
valitsemalla Ryhmita > Pura ryhmitys.
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Huomaa: Voit myds Ryhmittaa projektiksi tallentaaksesi ryhman omana elokuvanaan.
Lisatietoja on kohdassa

Saataminen

Kun liikutat hiiren osoitinta hitaasti leikkeiden yli aikajanallasi, huomaat, etta se muuttuu
nuolisymboliksi ylittdessaan kunkin leikkeen sivut. Tama ilmaisee, etta voit saataa leikkeen
reunaa napsauttamalla ja vetamalla.

Saataminen muuttaa yksittaisen leikkeen pituutta aikajanalla korvaustilassa (koska lisaystila
aiheuttaisi synkronointiongelmia). Jos vedat leikkeen alkua oikealle, avautuu rako
vasemmalle sivulle. Jos valittdomasti sdadettavan leikkeen vasemmalla puolella on leike,
vetaminen vasemmalle korvaa sen.

Saatoosoitin ilmestyy myos, kun hiiren osoitin on raon paan paalla, eli tyhjassa tilassa
aikajanan raidassa, jonka oikealla puolella on vahintaan yksi leike.

Rakojen saatdminen korvaustilassa, kuten tehdaan leikkeille, ei ole erityisen hyodyllistd. Raot
ovat kuitenkin katevia alykkaassa tilassa, jos haluat vareilyttaa yksittaista raitaa vasemmalle

tai oikealle, jattaen siita mahdollisesti seuraavat synkronointiongelmat huomiotta. Rakojen
saatd tapahtuu siten lisdystilassa.

Vaikka rakoa ei olisikaan kaytettavissa, voit saada saman tuloksen pitamalla alhaalla Alt-
nappainta samalla saataen leikkeen sivuja.

Kiertyva video

Voit kiertaa aikajanaan lisdédmiasi videoleikkeitd. Voit kiertda videoleiketta 90 astetta (oikealle
tai vasemmalle) tai valita mukautetun kierron.

Videoleikkeen kiertaminen 90 asteen valein

1 Napsauta hiiren kaksoispainikkeella aikajanan leikettd, jota haluat kiertaa.

2 \Valitse Kiertyminen kontekstivalikosta ja valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:
« Kierra oikealle: Kiertaa leiketta oikealle 90 astetta.
* Kierrd vasemmalle: Kiertaa leikettd vasemmalle 90 astetta

Videoleikkeen kiertaminen minka tahansa asteen valein

1 Klikkaa aikajanan leiketta, jota haluat kiertaa.
2 Avaa Editori-paneeli.

3 Kirjoita leikkeen Ominaisuudet-listassa arvo Kiertyminen-ruutuun tai veda liukusaadinta
asettaaksesi haluamasi kiertymisasteen.
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Huomaa: Voit maarittaa leikkeen eri kiertoarvot avainkehyksilla.

Trimmaus

Leikkeiden tai rakojen pituuden muuttamista aikajanalla kutsutaan trimmaukseksi.

Moniraitatrimmaus on hyodyllinen editointitaito. Kun trimmaat useaa raitaa yhdella kertaa,
voit varmistaa, ettd mydhemmin aikajanalla tulevat leikkeet sailyttavat niiden suhteellisen
synkronoinnin.

Leikkeiden trimmaaminen ilman aikajanan mychemman sisalldn huomioimista voi hairita
projektisi synkronointia. Tasta saattaa seurata esim. se, ettd daniraita ei vastaa toimintaa tai
otsikon ajoitus on vaara.

o AN Track (3) <

TC 0D:00:10.17
3%

-00.00 00:00:10.00 00:00:20.00

Moniraitatrimmaus

Saanto synkronoinnin pitamiseen

Pinnacle Studiossa on tehokkaita trimmaustydkaluja, joiden avulla voit suorittaa
moniraitatrimmauksen riskittdmasti. Onneksi synkronoinnin turvaamiseen on olemassa
yksinkertainen saantd myds monimutkaisilla aikajanoilla: avaa tdsmalleen yksi trimmauskohta
jokaisella raidalla. Voit itse paattaa, onko trimmauskohta liitetty leikkeeseen vai rakoon ja
kummassa paassa se on.

Trimmauskohtien avaaminen

Voit avata trimmauskohdan asettamalla aikajanan hankaajan lahelle leikkausta, jota haluat
trimmata. Napsauta sen jalkeen trimmaustilan painiketta “ aikajanan tyokalurivilla. Jos
haluat avata trimmauskohdan samanaikaisesti kaikista raidoista, joissa on sisaltoa,
Vaihto+napsauta trimmaustilan painiketta.

Kun trimmaustila on kaytdssa, voit avata trimmauskohdat viemalla hiiren osoittimen leikkeen
alkuun tai loppuun. Huomaa, ettd trimmausosoitin osoittaa vasemmalle leikkeen alusta ja
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oikealle lopusta. Kun trimmausosoitin nakyy, napsauta kerran kohtaa, jota haluat trimmata.
Jatka trimmauskohtien avaamista muihin raitoihin tarpeen mukaan.

Voit avata kaksi trimmauskohtaa raitaa kohti pitamalla alhaalla Ctrl-ndppéinta, jolloin toinen
kohta luodaan. Tama ominaisuus on hyddyllinen toiminnoille trimmaa molemmat,
luistotrimmaus ja liukutrimmaus, jotka on kaikki kuvattu alla.

Trim Editor

Right

Trimmauseditori kaksoistilassa. Valittuna oleva trimmauskohta néikyy leikkeen alussa
keltaisella suorakulmiolla merkittynd. Lihtevén leikkeen viimeinen kehys néikyy
vasemmalla.

Kun trimmauskohta on avattu, tapahtuu useita asioita:

+ Leikkeen vasen tai oikea reuna korostetaan keltaisella palkilla, joka osoittaa valintaa.
Valitsemattomat trimmauskohdat merkitédan oranssilla palkilla.

+ Trimmauseditori avautuu ja Soitin on kaksoisesikatselutilassa.

« Siirtymapainikkeista Soittimen alla tulee trimmauksen saatdtydkaluja.

+ Esikatselu ja aktiivisena oleva trimmauskohta on merkitty keltaisella.

Trimmauseditori

Kaksoisesikatselutilassa Trimmauseditorissa nakyy kaksi ruutua aikajanasta. Valittuna oleva
trimmauskohta on aina nakyvissa ja se on merkitty keltaisella suorakulmiolla. Jos
trimmauskohta on leikkeen alussa, leikkeen ensimmainen kehys on nakyvissg; jos kohta on
leikkeen lopussa, viimeinen kehys on nakyvissa. Voit vaihtaa valittua trimmauskohtaa
napsauttamalla toista esikatseluikkunaa tai painamalla Sarkain-nappainta.
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Trim Editor

Right

00:01:08.00 00:01:16.00 00:01:20.00

Trimmauseditori luistotrimmaustilassa. Vasemmalla olevassa esikatselussa ndytetdén
valittuna oleva trimmauskohta; oikeassa esikatselussa néytetdcn toinen
trimmauskohta.

Toisessa esikatseluikkunassa naytettava ruutu riippuu kaytettavasta trimmaustilasta. Jos
tilana on luisto- tai liukutrimmaus, ndytetdan toiminnon toinen trimmauskohta, joka on
merkitty oranssilla suorakulmiolla. Muissa tapauksissa toisessa esikatseluikkunassa naytetaan
leikkauksen toisella puolella oleva kehys valitussa trimmauskohdassa.

Kummankin esikatseluikkunan ylapuolella ndytetaan trimmattujen kehysten lukumaara. Jos
alkuperaisen leikkauskohdan arvo on nolla, numero ilmaisee sen, kuinka monen kehyksen
paassa uusi leikkauskohta on alkuperaisesta kohdasta.

Trimmauseditori on oletusarvoisesti soolotilassa. Leike, jossa trimmauskohta on, ndytetaan
ilman ylapuolella olevia raitoja ja ilman leikkeeseen lisattyja siirtymia. Esikatselutila sopii
parhaiten trimmattavan kehyksen valitsemiseen. Vierekkaisten kehysten oletusnakyma
sisaltda taydellisen sommitelman kaikista aikajanalla olevista raidoista. Voit vaihtaa nayton
toimintaa Soolo-painikkeella |Gl joka sijaitsee Trimmauseditorin oikeassa alakulmassa. Kun
soolotila on poistettu kaytosta, esikatselussa naytetdan trimmauskohdat
aikajanakontekstissaan.
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© Trim mode

Source

< 4 S I
Trimmauseditori yhden esikatselun tilassa.

Trimmauseditori avautuu kaksoisesikatselutilassa. Voit vaihtaa yksittaisen esikatselun tilaan
napsauttamalla esikatselualueen oikeassa ylakulmassa olevaa esikatselutilan painiketta n

Trimmaustilan sulkeminen: Trimmaustila voidaan sulkea napsauttamalla trimmaustila-
painiketta [

Editointitilat trimmausta varten

Tamanhetkinen muokkaustila — alykas, korvaus, lisdys — maarittaa, kuinka trimmaus vaikuttaa
muihin leikkeisiin aikajanalla. Valitse tila alasvetoluettelosta, joka on aikajanan tyokalurivin
oikeassa paassa.

Lisaystila: Trimmatun leikkeen oikealla puolella ja samalla raidalla olevat leikkeet siirtyvat
vasemmalle tai oikealle, jotta ne sopivat leikkeen uuteen pituuteen. Synkronointi muiden
raitojen kanssa voidaan menettaa, mutta leikkeita ei korvata.

Korvaustila: Tassa tilassa muuttuvat vain leikkeet, joita trimmaat, tai niiden vieressa olevat
leikkeet, joita ne sattuvat korvaamaan. Tama ei vaikuta raitojen valiseen synkronointiin.

Alykas tila: Timmauksessa alykés tila vastaa lisdystilaa.

Korvaa tila: Uuden leikkeen vetaminen nykyisen leikkeen paalle aikajanalla korvaa nykyisen
leikkeen.
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Trimmaus leikkeen alussa

Valmistaudu trimmaamaan leikkeen alkua (sisddn-merkin kohta) napsauttamalla leikkeen
vasemmanpuoleista reunaa, kun trimmausosoitin on nakyvissa. Kun trimmauskohta on siten
maaritetty, voit lisata tai poistaa kehyksia leikkeen alusta.

Voit trimmata leiketta vetamalla trimmauskohtaa vasemmalle tai oikealle.

Voit trimmata Soittimessa kayttamalla trimmauspainikkeita, joilla voit timmata yhden tai
kymmenen kehysta eteen- tai taaksepain. Napsauttamalla silmukkatoisto-painiketta voit
esikatsella trimmausaluetta silmukassa.

Toistopddn sijainti suhteessa trimmauskohtaan helpottaa erottamaan leikkeen siscidn-
kohdan (vasemmalla) edeltévin leikkeen ulos-kohdasta (oikealla).

Trimmaus leikkeen lopussa

Jos haluat trimmata leikkeen loppua (ulos-merkin kohtaa), avaa trimmauskohta
napsauttamalla leikkeen oikeanpuoleista reunaa, kun hiiren osoitin muuttuu oikealle
osoittavaksi nuoleksi. Voit lisata tai poistaa kehyksia leikkeen lopusta.

Voit trimmata suoraan leikkeessa vetamalla trimmauskohtaa tai Soittimessa, kun se pysyy
trimmaustilassa.

Rakojen trimmaaminen

Projektin aikajanan avulla voit trimmata silla olevien leikkeiden lisaksi niiden valissa olevia
rakoja. Rakojen trimmaus ei ehka heti kuulosta kovin hyodylliseltd, mutta se on itse asiassa
katevaa. Esimerkiksi helpoin tapa lisata tai poistaa tilaa yksittaiselta aikajanan raidalta on
trimmata raon oikeanpuoleista reunaa. Kaikki leikkeet raon oikealla puolella siirtyvat lohkona,
kun ndin toimitaan.

My®s silloin, kun synkronoinnin sailyttdminen trimmauksen aikana vaatii timmauskohdan
avaamista jokaisella raidalla, voit usein valita raon keston trimmauksen leikkeen keston sijaan.
(Muista saantd: synkronoinnin sailyttamiseksi vaaditaan yksi trimmauskohta jokaisella
raidalla.)

Raon trimmaus, joko alussa tai lopussa, suoritetaan tasmalleen samalla tavalla kuin ylla
kuvattu leikkeen trimmaus.
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Kaksi rakoa ja ddnen ulos-kohta on valittu trimmausta varten. Koska kullekin raidalle
on luotu yksi trimmauskohta, koko teoksen synkronointi sdilyy trimmattaessa.

Trimmaa molemmat

Tassa toiminnossa kaksi vierekkaista leiketta (tai leike ja sen vieressa oleva rako) trimmataan
samanaikaisesti. Kaikki vasemmanpuoleiseen kohteeseen lisatyt kehykset véahennetaan
oikeanpuoleisesta ja painvastoin, niin kauan kuin tilaa ja materiaalia on kaytettavissa. Siirrat
vain leikkauskohtaa, jossa kohteet yhdistyvat. Yksi taman tekniikan sovelluksista on
visuaalisten leikkausten sadtaminen musiikin daniraidan tahtiin.

Avaa ensimmainen trimmauskohta napsauttamalla vasemmanpuoleisen leikkeen paassa.
Avaa sitten toinen Ctrl-napsauttamalla oikeanpuoleisen leikkeen alkua.

Kun hiiren osoitin on sijoitettu juuri avattujen trimmauskohtien kohdalle, sen tulisi olla
vaakasuuntainen kaksipainen nuoli. Siirra leikkeen rajaa vetamalla vasemmalle tai oikealle tai
kayta Soitinta trimmaustilassa.

00:00:20.00 00:00:24.00 000028 .00

Trimmaa molemmat: Valittuna on vierekkdiset sisédn- ja ulos-trimmauskohdat.
Trimmauskohtien vetdminen vaikuttaa ajoitukseen siirryttdessd siscdn-leikkeestd ulos-
leikkeeseen, mutta se el sekoita aikajanaa.
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Ylitrimmaus

Ylitrimmaus tapahtuu, kun yritat laajentaa leikkeen kestoa sen lahdemateriaalia pidemmaksi.
Tama on yleensa tilanne, jota haluat valttaa.

Huomaa, etta jos olet ylitrimmannut leikettasi, epakelvot osat ndytetaan vaaleanpunaisena.

Ylitrimmattu leike: Ensimmdiiset ja viimeiset kehykset jéddytetddn ylitrimmatuissa
osloissa.

Ylitrimmaus ei ole kriisitilanne. Sinun ei tarvitse heti tehda mitéan. Pinnacle Studio
yksinkertaisesti laajentaa leiketta eli jaddyttda sen ensimmaisen ja viimeisen kehyksen
nakymaan ylitrimmatuilla alueilla.

Ylitrimmauksen kestosta ja kontekstista riippuen tdma yksinkertainen menetelma voi olla
riittava. Lyhyt pysaytyskuva voi olla jopa visuaalisesti tehokas itsessaan.

Pysaytyskuvamenetelma ei kuitenkaan luultavasti anna tyydyttavia tuloksia, jos se tapahtuu
nopeaa liiketta sisaltavan jakson aikana. Tallaisissa vaativissa tapauksissa voit harkita leikkeen
taydentamista tai vaihtoa, tai sen pidentamista muuttamalla nopeutta. (Katso “Nopeuden
saataminen ajan uudelleenmaarityksella” on page 81.)

Luistotrimmaus

Voit muuttaa leikkeen alkukehysta lahdemateriaalissa mutta jattaa sen keston
muuttumattomaksi avaamalla yhden trimmauskohdan leikkeen alkuun ja toisen joko saman
tai aikajanan raidalla heti seuraavaksi tulevan leikkeen loppuun.

Sijoita leike uudestaan lahteen sisélla joko vetamalla trimmauskohtaa vaakasuuntaisesti tai
kayttdmallad soittimen trimmaussaatimia.

00:00:24.00

Luistotrimmaus: Kun leikkeen sisccin- ja ulos-kohta on valittu, kohtia voidaan muuttaa
leikettd vetdmailld. Kohdat muuttuvat suhteessa alkuperdiseen materiaaliin, mutta
niiden aloitusaika tai leikkeen kesto aikajanalla el muutu.
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Liukutrimmaus

Liukutrimmaus on ylla kuvatun trimmaa molemmat -tekniikan laajennettu versio. Tassa
tapauksessa avaat trimmauskohdat yhden leikkeen loppuun ja toisen my&hemmin
aikajanalla tulevan leikkeen alkuun. Sen sijaan, etta liu'utat yhden leikkeen reunaa aikajanalla,
kuten trimmaa molemmat -tilassa, olet liu'uttamassa kahta, jotka liikkuvat yhteen. Kaikki
leikkeet kahden trimmauskohdan valilla sijoitetaan uudelleen aikaisemmaksi tai
mydhemmaksi aikajanalla.

00:00:24.00

Liukutrimmaus: Ensimmdiisessd leikkeessd on avattu trimmattavaksi ulos-kohta,
kolmannessa siscdn-kohta. Keskelld olevaa leikettd (tai useampia leikkeitd, jos leikkeitc
on enemmdn kuin yksi) siirretédn vetdmadlld jompaakumpaa pddtd raitaa pitkin
muiden leikkeiden pysyessd paikallaan.

Seka luistotrimmaus etta liukutrimmaus voivat olla hyddyllisia leikkeen sisallon
synkronoinnissa muiden raitojen materiaaliin.

Trimmauskohtien tarkkailu

Kun trimmaat monien trimmauskohtien avulla, on hyddyllista vaihtaa esikatselua yhdesta
paikasta toiseen ja varmistaa, etta jokainen on asianmukaisesti asetettu. Trimmauskohdan
valitseminen tarkkailua varten tekee siita dani- ja videolahteen esikatselun aikana.

Trimmauskohdan tarkkailu otetaan kayttddn, kun kohta luodaan. Kun useita timmauskohtia
on luotu perakkain, voit tarvittaessa hienosaataa niitd. Jos haluat valita olemassa olevan
trimmauskohdan tarkkailuun, Ctrl-napsauta sita. Kun trimmaustila on aktiivinen, voit selata
avoimia kohtia painamalla Sarkain tai Vaihto+Sarkain.

Kun Ctrl-napsautusta on kaytetty trimmauskohdan seurantaan, trimmausta voidaan ohjata
vasen- ja oikea-nuolindappaimilla. llman Vaihto-nappainta trimmaus tehdaan yksi kehys
kerrallaan; jos otat Vaihto-nappaimen kayttoon, trimmaus suoritetaan kymmenen kehysta
kerrallaan.
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Siirtaminen ja kopioiminen

Voit siirtda yhden tai useamman leikkeen valintaa asettamalla hiiren osoittimen jollekin
valituista leikkeista ja odottamalla, ettad se muuttuu kasisymboliksi. Kun niin tapahtuu, aloita
leikkeen vetaminen haluttuun sijaintiin.

Siirtoa voidaan pitaa kaksivaiheisena prosessina. Ensiksi valinta poistetaan taméanhetkisesta
aikajanasta tamanhetkisen editointitilan saantdjen mukaisesti. Toiseksi valinta siirretaan
haluttuun loppusijaintiin, jossa se lisataan vasemmalta-oikealle -suunnassa kullekin raidalle.
Kaikkien valittujen leikkeiden suhteellinen sijainti kaikilla raidoilla sailytetaan.

'Valikoivan valikoiman' (valinta, jossa jotkut raidan leikkeet on valittu, kun taas muita samalta
alueelta ei ole) siirtaminen on mahdollista, mutta se voi olla hammentavaa, mikali sita ei
suoriteta korvaustilassa. Joko yksittaisten leikkeiden tai kokonaisen aikajanan
poikkileikkauksen siirtdminen on suoraviivaisempaa ja sita tulee kayttaa ensimmaisena
vaihtoehtona aina kun mahdollista.

Pitamalla Alt-ndppaintd pohjassa leikkeiden siirtdmisen aikana voit vaihtaa lisdys- ja
korvaustilojen valilla. Normaali dlykas toiminto on sama kuin lisdys, koska vaakasuuntaisten
siirtojen kaikkein yleisin kayttod on toistojarjestyksen muuttaminen.

Leikkeiden kopioiminen: Pitamalla alhaalla Ctrl-ndppainta leikkeiden valinnan siirtdmisen
aikana voit kopioida leikkeet niiden siirtamisen sijaan.

Saato-, Liuku-, Sovitus- ja Venytys-tyokalujen kaytto aikajanalla

Voit saataa leiketta aikajanalla useilla eri tavoilla — erityisesti jos kaytat trimmattuja leikkeita.
Trimmatuissa leikkeissa on piilotetut pddkehykset (leikkeen alusta trimmatut kehykset) ja
héntckehykset (leikkeen lopusta trimmatut kehykset).

On hyodyllista ajatella, ettd aikajanan leikkeet koostuvat kahdesta elementista: ikkuna
(leikkeen kesto, jonka maarittaa aikajanan jokaisen leikkeen alkamis- ja loppupisteet), seka
sisclto (kaikki kokonaisessa, esitrimmatussa leikkeessa olevat kehykset riippumatta siita, onko
ne piilotettu trimmaustoiminnolla vai ei).

Tdssd esimerkissd ndytetddn jakso aikajanalla, jossa on leike valittuna (oranssi ruutu
"ikkuna”). Sadté-tydkalu on aktiivinen, ja kun veddt, leikkeen esitrimmattu
kokonaispituus paljastetaan (vihred ruutu "siscltd”). Ndet tdmdn jclkeen, mitkd
kehykset nékyvdt aikajanalla mddritetyssé "ikkunassa”.

Seuraavat tydkalut antavat sinun saataa leikkeitd aikajanalla.
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+ Saato: Voit vetda aikajanaa sisdanpain muuttaaksesi ndytettavia ruutuja (sisalto)
muuttamatta leikkeen "ikkunaa” (kestoa), jolloin kaytanndssa siirrat lahdeleikkeen
trimmausmerkit.

* Liuku: Voit siirtaa leikkeen “ikkunaa” aikajanan mukaisesti muuttamatta kestoa, jolloin
kaytanndssa siirrdt aikajanan trimmausmerkkeja paljastaaksesi eri sisallon.

+ Sovitus: Voit saataa leikkeen "ikkunan” pituutta, mika vaikuttaa valitun leikkeen ja
vierekkaisen leikkeen kestoon.

« Venytys: Voit saataa leikeikkunan kokoa muuttaen nain kestoa aikajanalla. Voit laajentaa
tai pienentaa sisaltda (nopeuden saatd) sovittaaksesi uuden keston muuttamatta
naytettavia kehyksia.

Leikkeen esitrimmattu kokonaispituus maarittaa saatojesi rajat. Joillekin muutoksille myos

vierekkaisen leikkeen esitrimmattu pituus on rajoittava tekija. Jos kaytat esimerkiksi Sovitus-

tyokalua vahentaaksesi valitun leikkeen aikajanan kestoa, Sovitus-tyokalu pysahtyy kohtaan
jossa vierekkaisen leikkeen (jonka kesto suurenee) kehykset ovat loppuneet.

Soitin-paneelissa voit tarkastella valitun leikkeen siscdn- ja ulos-kohtia, kun Sdcito-,
Liuku- tai Sovitus-tydkalu on aktiivinen.

Saato-tyokalun kayttaminen leikkeiden saatamiseen aikajanalla

1 Valitse aikajanalla trimmattu leike, joka on osa jaksoa.
2 Napsauta Saato-tyokalua Aikajana-tyokalupalkissa.
3 Veda aikajanassa muuttaaksesi, mitka kehykset naytetaan aikajanalla.

Soitin-paneeli nayttaa kaksoisruutunakyman Sisaan-kehyksesta ja Ulos-kehyksestd, jotta
voit helpommin asettaa leikkeesi sijainnin aikajanalla.

Liuku-tyokalun kayttaminen leikkeiden saatamiseen aikajanalla

1 Valitse aikajanalla trimmattu leike, joka on osa jaksoa.

2 Napsauta Liuku-tyokalua Aikajana-tyokalupalkissa.

3 Veda aikajanalla saataaksesi leikkeen sijaintia ja muuttaaksesi ndytettavia kehyksia.
Valitun leikkeen kesto pysyy samana, mutta vierekkaisten leikkeiden kesto muuttuu.

Muokkaa 79



Huomaa: Rako voi syntyd, jos vierekkainen leike ei ole riittdvan pitka tayttdmaan siirretyn
leikkeen jattamaa rakoa.

Sovitus-tyokalun kayttaminen leikkeiden saatamiseen aikajanalla

1 Valitse aikajanalla trimmattu leike, joka on osa jaksoa.

2 Napsauta Sovitus-tyokalua Aikajana-tyokalupalkissa.

3 Veda valitun leikkeen reunaa aikajanalla muuttaaksesi leikkeen kestoa.
My@&s vierekkaisen leikkeen kesto muuttuu.

Venytys-tyokalun kayttaminen leikkeiden saatamiseen aikajanalla

1 Valitse aikajanalla leike, joka on osa jaksoa.
2 Napsauta Venytys-tydkalua Aikajana-tyokalupalkissa.
3 Veda valitun leikkeen reunaa aikajanalla muuttaaksesi kestoa.

Vaikka valitun leikkeen sisaltd pysyy samana, nopeus muuttuu (tdman ilmaisee keltainen
katkoviiva leikkeen yldosassa) vastatakseen uutta kestoa.

My@&s vierekkaisen leikkeen kesto muuttuu.

Leikepdydan kayttaminen

Vaikka veda ja pudota -toiminnot ovat jonkin verran tehokkaampia leikkeitd kasitellessa,
aikajana tukee Leikepdydan vakiotoimintoja leikkaa-, kopioi- ja liitd-toimintojen tavallisilla
pikandppaimilla. Leikepdyta tarjoaa myds ainoan menetelman siirtymien ja tehosteiden
siirtdmiselle ja kopioinnille leikkeiden valilla.

Kirjastosta

Kun olet valinnut yhden tai useamman leikkeen Kirjastossa, valitse Kopioi valinnan
kontekstivalikosta tai paina Ctrl+C, jolloin valinta siirtyy sovelluksen leikepdydalle. (Leikkaa,
toinen tavallinen komento leikepdydalle lisddmiseen, ei ole kaytettavissa Kirjastossa.)

Sijoita toistopaa aikajanalla kohtaan, josta liittamisen tulisi alkaa, ja valitse haluttu raita
napsauttamalla sen yldosaa.

Paina nyt Ctrl+V, jolloin leikkeet lisataan Leikepdydaltd maaritetylle raidalle toistopaasta
alkaen.

Jos valitset Liita aikajanan kontekstivalikosta sen sijaan, etta painaisit Ctrl+V, leikkeet litetaan
hiiren osoittimen sijaintiin oletusraidalla, ei toistopaan kohdalle.

Voit toistaa saman leikesarjan liittdmisen niin monta kertaa kuin haluat.
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Aikajanalta

Valitse yksi tai useampi leike aikajanalla ja napsauta Kopioi tai Leikkaa valinnan
kontekstivalikosta tai paina Ctrl+C (Kopioi) tai Ctrl+X (Leikkaa). Molemmat komennot
lisadvat leikkeet leikepoydalle. Leikkaa poistaa alkuperaiset leikkeet projektista, kun taas
Kopioi jattaa ne paikalleen.

Liita leikepdydan sisallot aikajanalle ylla kuvatun mukaisesti. Leikkeet liittyvat samoihin
raitoihin, joissa ne alun perin sijaitsivat, ja niiden vaakasuuntainen vali pysyy samana. Toisin
kuin vetdminen ja pudottaminen, Leikepdyta ei tue leikkeiden siirtamista raitojen valiin.

Tehosteet leikepoydalla

Leikkeilla, joihin on lisatty tehosteita, on purppura viiva ylareunassa. Napsauttamalla leiketta
tai viivaa hiiren kakkospainikkeella paaset Tehoste-kontekstivalikkoon, joka tarjoaa Leikkaa
kaikki- ja Kopioi kaikki-komennot. Niilla tehostesarjoja voidaan siirtaa tai jakaa leikkeiden
valilla. Valitse yksi tai useampi kohdeleike ja paina sitten Ctrl+V tai napsauta Liita aikajanan
kontekstivalikosta.

Tehostepino liitetaan kaikkiin valittuihin leikkeisiin. Kohdeleikkeet sailyttavat kaikki tehosteet,
joita niilla jo on. Liitetty tehostepino sijoitetaan nykyisten tehosteiden paélle.

Siirtymat leikepoydalla

Paaset Siirtyma-kontekstivalikkoon napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella siirtymaaluetta
ylakulmassa leikkeen alussa tai lopussa. Valitse Leikkaa tai Kopioi, jolloin siirtyma asetetaan
leikepdydalle.

Kuten tehosteet, my6s siirtymat voidaan liittaa yhteen tai useampaan kohdeleikkeeseen,
mutta liitettavan tyypin (alku tai loppu) olemassa oleva siirtyma korvataan. Liita-toiminto
epaonnistuu, jos siirtyman kesto leikepoydalla on kohdeleikettd pitempi.

Nopeuden saataminen ajan uudelleenmaarityksella

Voit saataa videoleikkeidesi nopeutta. Voit kayttaa hidastusta tai nopeutusta koko leikkeessa
tai kayttaa avainkehyksia leikkeen joidenkin kohtausten nopeuttamiseen, kun hidastat
samalla muita kohtauksia. Voit esimerkiksi nopeuttaa leiketta, joka nayttaa lahestymisen
makihyppyyn, ja hidastaa jaksoa jossa makihyppadja on ilmassa.

Leikkeet, joiden nopeutta on muutettu, ilmaistaan aikajanalla keltaisella katkoviivalla leikkeen
yldosassa.
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Keltainen katkoviiva leikkeen yldosassa ilmaisee, ettd nopeutta on muutettu.

Seuraavat saatimet ja valinnat ovat kaytettavissa Ajan maaritys uudelleen -ominaisuudelle:

Ankkuri: Ankkuri on aikajanan kiintea piste, jonka ymparillda nopeusmuutokset
tapahtuvat. Voit valita Ensimmainen ruutu, Viimeinen kuva tai Nykyinen ruutu (jonka
ilmaisee toistopaan nykyinen sijainti). Tama voi olla hyddyllista koordinoitaessa toimintaa
nopeuskasitellyn leikkeen ja muiden raitojen materiaalin, kuten taustamusiikin valilla.
Venytys: Talla vaihtoehdolla leikkeen ensimmainen ja viimeinen kehys tdmanhetkisella
trimmauksella pysyvat lukittuina, kun leikettd trimmataan aikajanalla. Leikkeen
lyhentaminen materiaalin loppupaan trimmauksen sijaan nopeuttaa sita juuri tarpeeksi,
jotta se paattyy samaan kehykseen kuin aikaisemmin. Leikkeen pidentdminen
trimmaamalla sen loppua oikealle hidastaa sitd trimmatun materiaalin ndyttamisen sijaan.
Kaanna leike: Kadantaa koko leikkeen aanen toiston suunnan (takaperin) vaikuttamatta
nopeuteen. Jos leikkeessa on synkronoitu aani, se kytketaan pois, koska aani ei yleensa
kuulosta hyvalta takaperin. Jos haluat kaantaa leikkeen yksittdisen osion, sinun tulee jakaa
leike kadnnettavan osion eristamiseksi.

Pehmea liike: Tama vaihtoehtoa kayttaa erityista siirtymatekniikkaa, jolla saavutetaan
mahdollisimman sujuva likke kehyksesta toiseen.

Sailyta savelkorkeus: Tama vaihtoehto sailyttaa tallennetun aanen alkuperaisen
savelkorkeuden, jopa silloin, kun sita toistetaan nopeutettuna tai hidastettuna. Tasta
toiminnosta tulee sita tehottomampi, mitd enemman nopeutta muutetaan. Kun tietyt
rajat on ylitetty, se kytkeytyy kokonaan pois.

Lisatietoja avainruutujen kayttamisesta on kohdassa “Avainkehysten kayttaminen” on
page 42.

Videon nopeuden muuttaminen kayttamalla ajan uudelleenmaaritysta

1
2

Valitse saadettava leike aikajanalla.

Avaa Editori-paneeli, napsauta Ajan maaritys uudelleen (nakyy Editori-luokkapalkin
lopussa, sinun taytyy ehka kayttaa vieritysnuolta sen paljastamiseksi).
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Napsauta Ankkuri kehykseen -valintaa.
Valitse Ankkuri-alueella yksi seuraavista ankkurikehyksista:
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* Ensimmainen ruutu
* Nykyinen ruutu
« Viimeinen kuva

Ankkurikehys nakyy punaisena merkkind Avainruutu-nakymassa. Se on kiintea piste,
jonka ymparilla nopeusmuutokset tapahtuvat.

Sijoita osoitin Avainruutu-nakymassa kohtaan, johon haluat lisata avainruudun, ja
napsauta Lisad/poista avainruutu -painiketta, ja veda keltaisen nopeusrivin vastaavaa
solmua yl6s (nopeuden lisdamiseksi) tai alas (nopeuden vahentamiseksi). Voit myods
asettaa avainruudun nopeuden saatamalla Nopeus-liukusaadinta tai kirjoittamalla tarkan
arvon Nopeus-kenttaan ja painamalla Enter.

Stretch
® Anchor Frame
Anchor

First frame Current frame Last frame

Speed ¥ 300% D *4%»

Lisatietoja avainruutujen kayttamisesta on kohdassa “Avainkehysten kayttaminen” on
page 42.
6 Voit kdyttaa niin montaa avainruutua ja nopeusmuutosta leikkeessa kuin haluat.

Koko leikkeen nopeuden muuttaminen kayttamalla ajan
uudelleenmaaritysta

Muokkaa

1 Valitse saadettava leike aikajanalla.

2 Avaa Editori-paneeli, napsauta Ajan maaritys uudelleen (nakyy Editori-luokkapalkin
lopussa, sinun taytyy ehka kayttaa vieritysnuolta sen paljastamiseksi).
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3 Napsauta Venytys-valintaa.

4 Aseta kohdistin aikajanalla sdadettavan leikkeen paan sisdreunan mukaisesti ja veda
lisataksesi tai vahentadksesi leikkeen pituutta.

Leikkeen nopeutta saadetaan asetusten mukaan.

Leikkeen kdaantaminen kayttamalla ajan maaritysta uudelleen

1 Valitse saadettava leike aikajanalla.

2 Avaa Editori-paneeli, napsauta Ajan maaritys uudelleen (nakyy Editori-luokkapalkin
lopussa, sinun taytyy ehka kayttaa vieritysnuolta sen paljastamiseksi).
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3 Ota kayttoon Video-alueella Kdanna leike -valintaruutu.

Ajan pysaytyksen kayttaminen pysaytyskuvan luomiseksi

Voit luoda pysaytyskuvatehosteen Ajan pysaytys -toiminnolla pysayttamalla videoleikkeen
valitun kehyksen tietyksi ajaksi. Pysaytetty kehys toimii kdytannossa asettamasi keston
pysaytyskuvana. Voit poistaa pysaytyskuvatehosteen milloin tahansa.

Pysaytyskuvatehosteen luominen kayttamalla Ajan pysaytysta

1 Valitse leike aikajanalla ja veda osoitinta niin, ettd pysaytettava kehys nakyy Soitin-
paneelissa.

2 Napsauta leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Ajan pysaytys > Lisaa.

3 Kirjoita arvo Kesto-kenttadn maarittadksesi kehyksen pysaytyksen sekuntimaaran, ja
napsauta OK.

Pysaytyskehys ilmaistaan vaaleanpunaisella alueella aikajanan leikkeessa.

Leikkeen keskelld oleva vaaleanpunainen alue ilmaisee pysdytyskuvaosiota.

Pysaytyskuvan poistaminen

1 Napsauta hiiren kakkospainikkeella aikajanalla leikettd, jolla on pysaytyskuva joka on
luotu Ajan pysaytys -toiminnolla.
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2 Valitse Ajan pysaytys > Poista.

Elokuvat elokuvien sisalla (sisakkaiset projektit)

Kaikki elokuvaprojektit, joita olet luonut Pinnacle Studiossa, nakyvat aineistoina Kirjasto-
paneelin Projektit-luokassa. Mutta Kirjaston aineistojen tarkoituksena on toimia elokuvan
ainesosina. Mita tapahtuu, jos yritat vetaa elokuvaprojektia A elokuvaprojektin B aikajanalle?

Vastaus on yksinkertainen: Kuten useimpien aineistotyyppien kanssa, projektista A tulee
projektin B aikajanan yksittainen leike. Aikajanaeditoinnin nakdkulmasta se kayttaytyy samoin
kuin mika tahansa muu videoaineisto. Voit trimmata sita, siirrella sita, kayttaa tehosteita tai
siirtymia ja niin edespain. (Sama ei pade levyprojekteihin. Niita ei voi kdyttaa toisen projektin
leikkeina.)

Sisakkainen projekti pysyy koskemattomana sailidleikkeen sisélld, samoin kuin kaikki
projektin leikkeet, tehosteet, otsikot ja muut komponentit. Leikkeen kaksoisnapsauttaminen
aikajanalla avaa projektin uuteen aikajanan valilehteen. Kaikki tekemasi muutokset
vaikuttavat vain projektin kopioon sailidleikkeen sisalla, eivat alkuperaiseen tiedostoon.

Sailidleikkeen sisaltd padprojektin aikajanalla ei ole sidoksissa sisakkaisen leikkeen pituuteen
sen omalla aikajanalla. Sailidleiketta pitaa trimmata manuaalisesti, jos haluat sen vastaavan
sisakkaisen leikkeen kestoa.

Sisakkaisen projektin luominen aikajanan leikkeista

1 Pida Ctrl-painiketta painettuna, ja valitse aikajanalta leikkeet, jotka haluat tallentaa
sisakkaisena projektina.

2 Napsauta hiiren kakkospainikkeella valittua leikettd ja valitse Ryhma > Tallenna ryhma
projektina.

3 Kirjoita projektille uusi nimi.
Ryhma tallennetaan projektina Kirjastoon ja nakyy nyt aikajanalla yhtena
sailytysleikkeena (harmaa vari).

Sisakkaisen projektin muokkaaminen aikajanalla

1 Kaksoisnapsauta aikajanalla sisdkkaistd projektia (harmaa vari osoittaa sisakkaisen
projektin).

2 Uusi valilehdellinen sivu avautuu aikajanalle (sisakkaisen projektin nimi nakyy
valilehdelld).

3 Tee haluamasi muokkaukset sisakkaiseen projektiin.

4 Palaa paaprojektiin napsauttamalla vastaavaa aikajanan valilehtea (paaprojektin nimi
nakyy valilehdelld).
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Projektin lisdéaminen kirjastosta nykyiseen projektiin

1 Kun paaprojekti on auki aikajanalla, veda projektitiedosto Kirjastosta aikajanalle.
Projekti lisdtadn automaattisesti aikajanalle sisakkaisprojektina (harmaa vari osoittaa
sisakkaisen projektin).

Vihje: Jos haluat siirtaa elementteja sisakkaisen projektin ja paaprojektin valilla, voit
kayttaa kontekstivalikkoa kopioidaksesi ja liittddksesi siirrettavat elementit.

Kuva kuvassa -tehoste (PIP)

Voit luoda helposti kuva kuvassa (PIP) -tehosteen aikajanalle liséamallasi medialla. PIP:n
avulla voit toistaa videota tietyssa ruudun kohdassa samalla kun paavideo toistuu taustalla.
Voit kayttaa PIP:ta myos kuvissa. Voit saatda PIP-mediaa muuttamalla kokoa, kiertamalla tai
rajaamalla mediaa ja sijoittamalla sen haluamaasi paikkaan taustalla.

Videoleikkeen skaalaaminen tai rajaaminen PIP-tehostetta varten

1 Varmista Muokkaa-tyotilassa, ettd leike jota haluat kayttad PIP-tehosteessa on lisatty
aikajanalle taustavideon ylla olevaan raitaan.

2 \Valitse leike ja jokin seuraavista PIP-valinnoista soittimen esikatseluikkunan alla:

- Skaalaustila B — voit muuttaa valitun leikkeen kokoa vetamall esikatseluikkunassa
nakyvia kokosolmuja. Kierra leiketta vetamalla kiertokahvaa (solmu, joka ulottuu koon
muuttamisen suorakulmion ylapuolelle).

» Rajaustila [l - voit rajata valitun leikkeen vetamalla oranssinvérisia rajauskahvoja, jotka
nakyvat leikkeen reunoissa.
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Raidan lapinakyvyys

Voit kayttaa Raidan lapinakyvyys -tilaa asettaaksesi koko raidan lapindkyvyyden tai
hallitaksesi tarkasti yksittaisten leikkeiden lapinakyvyytta aikajanalla. Leikkeiden
lapinakyvyyden asettaminen Raidan lapinakyvyys -tilassa on vaihtoehto leikkeiden
lapikuultavuuden asettamiselle Editori-paneelissa. Voit kayttaa raidan |lapinakyvyytta
luodaksesi paallekkaisen tehosteen tai sisdan- tai uloshaivytyksen.

Huomaa: Kun kaytat Raidan lapinakyvyys -liukusaadinta raitapaassa, raidan
lapinakyvyysasetus vaikuttaa raidan kaikkiin leikkeisiin ja asettaa kaikkien
avainruutupohjaisten Lapikuultavuus-/Lapinakyvyys-asetusten peruskohdan yksittaisille
leikkeille. Jos Raidan lapinakyvyys -liukusaadin on asetettu esimerkiksi 50 %:iin, tata
kaytetaan lapikuultavuuden maksimiarvona raidan kaikissa leikkeissa. Tama tarkoittaa sita,
ettd avainruudun Lapikuultavuus-asetus 100 % nakyy 50 %:n ldpikuultavuutena, kun leike
lisataan kyseiseen raitaan.
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Voit luoda pddllekkdisen tehosteen tai hdivytyksen Raidan ldpindkyvyystilalla

Raidan lapinakyvyystilan kaytto

1 Valitse Muokkaa-tyétilassa raita aikajanalla ja napsauta Aikajana-tydkalupalkissa Raidan
lapinakyvyys -painiketta [
2 Tee aikajanalla jokin seuraavista
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+ S3ada koko raidan lapindkyvyyttd vetamalla raidan padalueella Raidan lapinakyvyys -
liukusaadinta asettaaksesi haluamasi arvon tai kirjoittamalla arvo kenttdan
liukusaatimen paassa.

AN Track (3) = o)

» Muuta leikkeen l&pindkyvyytta napsauttamalla keltaista lapinakyvyysrivia lisataksesi
tarvittavan maaran avainruutuja. Veda solmuja alaspain lisataksesi lapinakyvyytta.

Mountain_20076766.mov

Jos haluat poistaa avainruutuja, napsauta hiiren kakkospainikkeella avainruutusolmua ja
valitse vastaava komento.

3 Poistu Raidan lapinakyvyys -tilasta napsauttamalla Raidan lapindkyvyys -painiketta.

Siirtymat

Siirtyma on animoitu tehoste, joka pehmentaa — tai korostaa — siirtymista leikkeesté toiseen.
Haivytykset, pyyhkaisyt tai liukenemiset ovat tavallisia siirtymatyyppeja. Muut ovat
eksoottisempia, ja monet niista kayttavat pitkalle kehitettya 3D-geometriaa animoitujen
jaksojen laskentaan.

Luo oletussiirtymd vetdmdlld ‘taitto' leikkeen vasempaan ylédkulmaan.

lIman siirtymaa leikkeiden valille tulee jyrkka leikkaus.

Pinnacle Studio tarjoaa laajan valikoiman siirtymia leikkeesta toiseen siirtymisen
pehmennystd, kaunistusta tai dramatisointia varten.

Oletuksena on kahden leikkeen valinen keskitetty siirtyminen, joten 4 sekunnin siirtyminen
alkaa 2 sekuntia ennen ensimmaisen leikkeen loppua ja kesto jatkuu 2 sekuntia toiseen
leikkeeseen.

Voit muokata Kestoa, Suuntausta (sijainti) ja muita siirtymaasetuksia. Kaytettavissa olevat
asetukset riippuvat siirtymatyypista. Jotkin asetukset voidaan saataa interaktiivisesti
aikajanalla (kesto ja sijainti), kun taas toiset voidaan saataa Editori-paneelissa.
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»
Cross Dissolve

Duration

Alignment Center

Transition Mode:

® Maintain Timeline Sync
Overlap Clips

> clip head and tail frames. If not available,

Siirtymdin kaksoisnapsauttaminen aikajanalla avaa siirtymdasetukset Editori-
paneelissa.

Visuaalisesta naytosta Editori-paneelissa nakee keston, sijainnin ja videoiden valisten
siirtymien tapauksessa sen, koostuuko siirtyma staattisista paatykehyksista
(vaaleanpunainen) vai paa- ja hantakehyksista leikatusta videosta (tummansininen).

Oletusarvoisesti Siirtymatila-asetus on Yllapida aikajanasynkronointia (suositus). Tama
tarkoittaa, etta leikkeen sijainteja ei sdadeta, kun lisaat siirtyman. Siirtymassa kaytetaan
staattisia paatykehyksia (pysaytyskuvatehoste) tai paa- ja hantakehyksia leikatusta videosta.
Jos valitset Paallekkaiset leikkeet -vaihtoehdon (vanha tila), kun luot siirtyman aikajanalla
vetamalla taitosta vasemmalle, siirtyma luodaan limittamalla yksi leike toisen paalle, mika
vaikuttaa synkronointiin projektin muiden raitojen kanssa. Miksi valita tama vanha
vaihtoehto? Videosiirtymien tapauksessa se tarkoittaa, ettd et tarvitse paa- tai hantakehyksia
saavuttaaksesi videosiirtyman, jos sinulla ei ole synkronointia koskevia huolenaiheita. Kun
vaihdat Siirtymatilan, se koskee seuraavaa lisaamaasi siirtymaa (ei vaikuta nykyisiin
siirtymiin).

Voit poistaa tai korvata siirtymia aikajanalla. Voit myos kopioida ja liittaa siirtymia aikajanalla.

Jos yritat lisata siirtyman leikkeeseen, joka on lyhyempi kuin siirtyman kesto (oletus- tai
kopiosiirtyma), siirtymaa ei lisata.

Oletusarvoisen haivytyssiirtyman lisaaminen

» Napsauta ja veda aikajanalla leikkeen ylakulmaa (taittosymboli tulee nakyviin) ja veda
asettaaksesi haluamasi kesto.

Tama luo haivytyksen kahden leikkeen valille. Jos leikkeitd on yksi, luodaan haivytys
mustaan.
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Siirtyman lisdaminen kirjastosta

1 Napsauta Muokkaa-valilehdella navigaatiopalkkia ja siirry Kirjasto-paneeliin, ja valitse

Siirtymat |4

2 Siirry haluamaasi luokkaan ja napsauta siirtyman esikatselukuvaa.
Voit esikatsella siirtymaa Soitin-paneelissa.

3 Veda haluamasi siirtyma aikajanalle.
Siirtyma lisataan oletuskestoa kayttéen.

4 Saada siirtymia tekemalla jokin seuraavista:

* Kesto: Veda siirtyman jompaakumpaa paata saataaksesi kestoa tai kirjoita keston arvo
(jos olet zoomannut aikajanalle tarpeeksi paljastaaksesi siirtyman kestoarvot).

« Sijainti: Sijoita osoitin siirtyman paalle (kasikursori ilmestyy) ja veda siirtymaa oikealle
tai vasemmalle siirtdaksesi sen oletusasennosta (keskitetty kahden leikkeen valiin).

« Kaikki siirtymaasetukset: Kaksoisnapsauta siirtymaa paastaksesi sen asetuksiin
Editori-paneelissa. Liitannaisten siirtymien tapauksessa napsauta Editori-paneelissa
Avaa-painiketta, jotta paaset muihin asetuksiin. Kaytettavissa olevat asetukset riippuvat
siirtymatyypista.

Voit lisata siirtyman myds napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella siirtymaa kirjastossa
ja valitsemalla Laheta aikajanalle lisataksesi siirtyman oletusraidan leikkeeseen
toistokohtaa Iahinna olevaan leikkaukseen.

Loydat aikajanan siirtyman kirjastosta napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella
siirtymaa aikajanalla ja valitsemalla Siirtyma > Etsi kirjastosta.

Voit kayttaa haivytyssiirtymaa

+ Tee jokin seuraavista toimista:
« Lisaa haivytys yksittaisen leikkeen loppuun (ei vierekkaiseen leikkeeseen) aikajanalla
napsauttamalla ja vetamalla leikkeen yldkulmaa (esiin tulee taittosymboli) ja vetamalla
asettaaksesi halutun keston. Oletussiirtyma haivyttad mustaan/mustasta.

» Lisaa haivytys mustaan -siirtyma kahden leikkeen valille napsauttamalla

navigointipalkkia Kirjasto-paneelissa ja valitse Siirtymat [id> Standardi >
Reaaliaikainen siirtyma FX > Haivytys sisaan tai ulos. Veda siirtyma haluamaasi
sijaintiin aikajanalla.

Vihje: Voit nopeasti |6ytaa ja lisata Haivytys sisaan tai ulos -siirtyman lisadmalla siihen
viiden tahden luokituksen kirjastossa. Voit sitten napsauttaa hiiren kakkospainikkeella
oletussiirtymaa (tai mitd tahansa siirtymaa) aikajanalla ja valita Siirtyma > Korvaa ja
valita Haivytys sisdan tai ulos kohdasta 5 tahden siirtymat.
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Fade in or out

Minkd tahansa suosikkisiirtymiesi arvosteleminen viidelld tdhdelld liscd ne kohtaan
Siirtymd> Korvaa kontekstivalikkoon, jotta niitd on helppo kéyttddi.

Useiden siirtymien lisaaminen

1

Lisaa haluamasi siirtyma mihin tahansa leikkeeseen aikajanalla.

2 Valitse aikajanalla kaikki leikkeet, joihin haluat lisata siirtyman.

3 Napsauta hiiren kakkospainikkeella siirtymaa ja valitse Siirtyma > Vare.

Siirtyma lisataan valittujen leikkeiden valiin. Tama ei vaikuta mihinkaan nykyisiin siirtymiin.
Siirtymaa ei lisata sellaisten leikkeiden valiin, jotka eivat sovi siirtyman kestoon.

Yhden tai useamman siirtyman poistaminen aikajanalta

1

Tee aikajanalla jokin seuraavista:

» Poista yksi siirtyma napsauttamalla siirtymaa, jonka haluat poistaa, napsauttamalla sita
hiiren kakkospainikkeella ja valitsemalla Siirtyma > Poista.

* Jos haluat poistaa useita siirtymia, valitse haluamasi leikkeet, napsauta hiiren
kakkospainikkeella valittua leiketta ja valitse Poista siirtymat.

Korvaa siirtyma aikajanalla

1

Tee jokin seuraavista toimista:

« Veda kirjastosta siirtyma aikajanalla olevan nykyisen siirtyman paalle ja vapauta hiiren
painike.

* Napsauta aikajanalla siirtymaa valitaksesi sen, napsauta sita hiiren kakkospainikkeella ja
valitse Siirtyma > Korvaa, ja valitse siirtyma rajoitetusta luettelosta tavallisia,
viimeaikaisia ja viiden tédhden siirtymia.

Siirtymien kopioiminen ja liittaminen

Valitse kopoitava leike aikajanalla.
Napsauta hiiren kakkospainikkeella siirtymaa ja valitse Siirtyma > Kopioi.

Kaikki siirtymamaaritteet kopioidaan, mukaan lukien sijaintiin liittyvat maaritteet. Siten ei
ole mahdollista liittaa sisadnhaivytysta uloshaivytyksena tai painvastoin.

Valitse leike, johon haluat liittaa siirtyman
Napsauta leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Liita.
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Oletussiirtymaasetusten muuttaminen

1 Napsauta Asetukset-valikko > Ohjauspaneeli, ja napsauta kategorialuettelossa
Projektin asetukset.

2 Muokkaa jotain seuraavista:
* Aseta Oletuskestot-alueella uusi arvo Oletuskesto siirtymille -ruutuun.
« Valitse Siirtymatila-alueella oletusasetus.

Muodonmuutossiirtymat

Muodonmuutossiirtyma luo hauskan muodonmuutostehosteen analysoimalla yhden
leikkeen sisallon ja sekoittamalla sen seuraavan leikkeen sisaltéon.

Muodonmuutossiirtyman editori antaa sinun asettaa opasviivan jokaiselle leikkeelle, jotta
voit maarittad helpommin siirtyman tarkennusalueen, kuten horisontin. Taman jalkeen voit
esikatsella siirtymaa ja tehda saatoja siirtyman opasviivaan ja pituuteen (kestoon). Opasviiva
maarittaa sen, miten siirtymaa kaytetaan. Kokeile rauhassa eri sijainteja, kunnes saat
haluamasi lopputuloksen.

Muodonmuutossiirtymat toimivat parhaiten sellaisten leikkeiden valilla, joilla on
samankaltaiset viitepisteet.

Muodonmuutossiirtyman muokkaaminen

1 Lisda Muodonmuutossiirtyma aikajanalle haluamallasi tavalla.

2 Avaa Muodonmuutossiirtyma-valintaikkuna kaksoisnapsauttamalla siirtymaa
aikajanalla.

3 Avaa Muodonmuutossiirtyman editori napsauttamalla Muokkaa.

4 Veda Alku- ja Loppu-alueella asettaaksesi solmut opasviivalle, jota kdytetdan
viitepisteena. Voit lisdta solmuja napsauttamalla opasviivaa.

Huomaa: Voit kumota tai tehda uudelleen toimintoja kdyttamalld Kumoa- ja Tee
uudelleen -painikkeita ikkunan ylalaidassa.
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5 Esikatsele siirtymaa kayttamalla Esikatselu-alueen toistosaatimia.
Huomaa: Voit vetaa pystysuuntaista palkkia aikajanalla esikatselun alla saataaksesi
siirtyman pituutta (kestoa).

6 Hienosaada siirtymaa tarvittaessa saatamalld opasviivoja.

7 Sulje editori napsauttamalla OK.

Saumattomat siirtymat (Ultimate)

Saumaton siirtymat -luokka koostuu liikepohjaisista animoiduista tehosteista, jotka
sumentavat siirtymisen yhdesta leikkeesta toiseen ja luovat niinsanotun nakymattoman
leikkauksen. Riippumatta siita, onko like ylospain, alaspain tai sivulle, tulos vastaa
panorointitehostetta. Jotkin siirtymat sisaltavat kierron, ja voit muokata siirtymia hallitaksesi
zoomaustasoa, sijaintia, reunan pehmeytta seka kiertoasetuksia. Voit esimerkiksi 13hentaa ja
kohdistaa ensimmaisen leikkeen taivaan vastaavan variseen taivaaseen toisessa leikkeessa.
Na&in varmistat, etta siirtyma on mahdollisimman saumaton.

e (WA P D BRI W~

Saumattoman siirtymdcn kohdistussuorakulmiot (vasemmalla) antavat asettaa alueet,
Jotka ovat pddillekkdin ja sulautuvat yhteen. Voit sitten kdyttdd Esikatselu-aluetta
(oikealla) tulosten tarkistamiseen

Saumattoman siirtyman kayttaminen

1 Valitse aikajanalla kohta, johon haluat asettaa saumattoman siirtyman. Varmista, etta
leikkeet on trimmattu kehyksiin joissa on sisaltda jota voit kayttaa siirtyman
kohdistamiseen.

2 Napsauta Muokkaa-valilehdella navigaatiopalkkia ja siirry Kirjasto-paneeliin, ja valitse
Siirtymat [

3 Siirry Saumaton siirtymat -luokkaan ja napsauta siirtyman esikatselukuvaa.
Voit esikatsella siirtymaa Soitin-paneelissa.

4 Veda siirtyma aikajanalle asettaen se kahden leikkeen valiin, toisen leikkeen alkuun.
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Esikatsele tulosta Soitin-paneelissa. Voit lopettaa tahan, jos tulokset ovat tyydyttavat.

Muokkaa siirtymaa napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella aikajanassa ja valitsemalla

Siirtyma > Muokkaa.

Editori-paneeli avataan ja saumattomien siirtymien asetukset ndytetaan. Soitin-paneelin

interaktiivinen alue antaa kohdistaa kaksi leiketta.

Séada mita tahansa seuraavista asetuksista:

* Kesto: Asettaa siirtyman kokonaiskeston.

« Siirtymatyyppi > Valitse: Vaihtaa saumattoman siirtyman esiasetuksia.

* Leikkeen A sijainti/Leikkeen B sijainti: Voit kdyttaa liukusaatimia interaktiivisen
kasikuvakkeen sijaan asettaaksesi leikkeiden sijainnin.

* Leikkeen A koko/Leikkeen B koko: Lahentda tai loitontaa leikkeen tiettya aluetta
saatamalla leikkeen kokoa. Tama auttaa eristamaan vastaavat alueet jokaisessa
leikkeessa.

* Reunan pehmeys: S&ada leikkeiden siirtymaviivan mukaisesti kulkevan reunan
pehmeytta.

« Kiertosuunta: Jos valitset kierron sisaltavan esiasetuksen, voit valita Myotapaivaan- tai
Vastapaivaan-suunnan.

Jotta voit kohdistaa leikkeet, aseta kohdistin uudelleensijoitettavan leikkeen ylle

Saumaton siirtyma -paneelin interaktiivisella alueella. Kun kasikuvake tulee nakyviin, veda

leiketta. Aseta alue, jossa haluat siirtyman tapahtuvan keltaisen suorakulmion sisalla. Tee

sama toiselle leikkeelle varmistaen, etta leikkeet ovat paallekkain kahden suorakulmion
siirtymarivilla.

Y(6s ja kierto -esiasetusta kdytettiin taivasalueiden tasaamiseen. Leike A on alaosassa.
Kokoa on suurennettu sellaisen taivasalueen valitsemiseksi, joka vastaa taivasta
Leikkeessd B (ylhdadlld).

Pinnacle Studio



Huomaa: Jokaisen leikkeen tulee tdyttaa keltainen suorakulmio taysin. Tyhja alue
aiheuttaa karkeat viivat.

9 Napsauta Soitin-paneelissa Toista esikatsellaksesi siirtymaa.
10 Hienosaada saatimia, kunnes saat haluamasi tulokset.

Leiketehosteet

Leiketehosteet (joita myds kutsutaan suodattimiksi tai videotehosteiksi) toimivat yhdessa
leikkeessa kerrallaan. Tehosteita on monenlaisia, ja niiden tarkoitus vaihtelee laajasti.
Avainkehystyksen avulla tehosteparametreja voidaan vaihdella mielivaltaisesti koko leikkeen
ajan.

Voit kayttaa erityistehostetta leikkeeseen joko paikallistamalla sen kirjaston tehosteet-
osiosta, vetamalla sen leikkeeseen, jota haluat parantaa, tai kaksoisnapsauttamalla leikettd ja
valitsemalla tehosteen leikkeen mediaeditorin Tehosteet-vélilehden alla tarjotuista.

Leikkeeseen voidaan asettaa useita tehosteita kayttamalla joko toista tai molempia naista
menetelmista. Oletuksena useat tehosteet kasitelldan toistoa varten siina jarjestyksessa, jossa
ne lisattiin.

Aikajanalla jokaisen sellaisen leikkeen, johon tehostetta on kaytetty, ylareuna on merkitty
purppuralla. Talla leiketehosteen osoittimella on oma kontekstivalikko, joka tarjoaa
leikepdytakomennot tehosteiden leikkaamiseen ja kopioimiseen leikkeiden valilla. Lisatietoja
on kohdassa “Leikepdydan kayttaminen” on page 80.

Kun mita tahansa leikettd napsautetaan, se avautuu mediaeditorissa, jossa tehosteita voidaan
lisatd, poistaa tai maarittda. Lisatietoja on kohdassa “Tehosteet” on page 115.

Leikkeen kontekstivalikot

Leikkeen napsauttaminen hiiren kakkospainikkeella avaa kontekstivalikon, jossa on
kohdetyypille sopivia komentoja. Esimerkiksi videoleikkeella on erilainen valikko kuin
otsikkoleikkeelld. Jotkin komennot ovat kuitenkin yhteisia useimmille tai kaikille tyypeille.
Sovellettavuuden eroavaisuudet on kirjattu seuraaviin kuvauksiin.

Muokkaa elokuvaa: Kaytettavissa vain elokuva- (sailio-) leikkeille. Tama komento avaa
sailion sen omassa elokuvaeditorissa. Sisakkainen editori tarjoaa samat toiminnot ja alueet
kuin ensisijainen editori.

Muokkaa otsikkoa: Vain otsikoille, tama avaa Otsikkoeditorin. (Katso “Otsikkoeditori” on
page 153.)

Muokkaa musiikkia: Tama komento on ScoreFitter-leikkeiden muokkausta varten. (Katso
"ScoreFitter-taustamusiikki” on page 193.)

Muokkaa montaasia: Muokkaa montaasileikettd Montaasieditorissa. (Katso
"Montaasieditorin kayttdminen” on page 145.)
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Avaa tehoste-editori: Avaa kaikentyyppisten leikkeiden mediaeditorin Tehosteet-
valilehteen. Montaasi-, otsikko- ja séilidleikkeita kasitelldan samalla tavalla kuin tavallisia
videoleikkeita.

Nopeus: Tama komento avaa Nopeuden saatd -valintaruudun, jossa voit kdyttda nopeutus-
tai hidastustehosteita valittuihin leikkeisiin. Tama vaihtoehto ei ole kaytettavissa sailidille.
Katso “Nopeuden saatdminen ajan uudelleenmaarityksella” on page 81.

Skaalaus: Ensimmaiset kaksi vaihtoehtoa vaikuttavat sellaisten leikkeiden kasittelyyn, jotka

eivat ole nykyisen aikajanaformaatin vaatimusten mukaisia, kun ne tuodaan projektiin. Katso

"Aikajana-tydkalupalkki” on page 50.

« Sovita ndyttda kuvan sen oikeassa kuvasuhteessa ja skaalattuna niin suureksi kuin
mahdollista ilman rajausta. Kehyksen kayttamattomia osia kasitelladn lapinakyvina.

« Tayta sailyttda myos kuvan kuvasuhteen, mutta skaalaa sen siten, ettd ruudulla ei ole
kayttamattdmia osia. Kuvan osia ei rajata, mikali kuvasuhde ei sovi yhteen.

Voit hienosaataa leikkeen skaalaustoiminta panoroi-ja-zoomaa-toiminnolla.

+ Pida alfa, Poista alfa, Luo alfa: Naitd komentoja kaytetdan sisaltdon, jolla on alfakanava
(joka maarittaa lapindkyvyyden pikseli pikseliltd). Tallainen alfatieto voi olla ristiriidassa
Pinnacle Studion tehosteiden kanssa. Komento ei ole kaytettavissa puhtaille danileikkeille.

Aktiivinen virta: Taman komennon avulla yksittaiset virrat voidaan poistaa kaytosta
leikkeissa, jotka sisaltavat seka videon etta aanen. Se on yleisesti kdytdssa helppona tapana
paasta eroon tarpeettomasta kameraaanesta.

Saada kestoa: Syota kesto numeerisesti ponnahdusikkunaan. Kaikkia valittuja leikkeita
trimmataan haluttuun kestoon saatamalla niiden ulos-kohtia.

Irrota aani: Leikkeissa, joissa on seka video ettd dani, tama komento irrottaa danivirran
erilliseen leikkeeseen erillisella raidalla, mika sallii lisamuokkaustoimintoja kuten L-
leikkaukset.

Etsi Kirjastosta: Tama komento avaa kirjaston selaimen kansiossa, joka sisaltaa aineiston,
joka on video-, valokuva- tai danileikkeen lahde.

Leikkaa, Kopioi, Liita: Siirra tai kopioi leikkeiden valinta kayttamalla leikepdydan komentoja
veda ja pudota -toiminnon sijaan.

Ryhmita: Voit ryhmitelld useita leikkeita, jolloin niita voi siirtda yhdessa. Kun et enaa tarvitse
ryhmaa tai haluat luoda erilaisen ryhmittelyn, kayta Pura ryhmitys -toimintoa.

Siirtyma sisaan, Siirtyma ulos: Naiden avulla voit kayttaa erilaisia toimintoja siirtymien
hallintaan, kuten Lisaa, Korvaa, Muokkaa, Kopioi ja Poista. Lisatietoja on kohdassa
“Siirtymat” on page 88.

Poista: Poista valittu leike tai leikkeet.

Nayta tiedot: Nayttaa leikkeen ominaisuudet ja taustalla olevat mediatiedostot
tekstimuodossa.

96 Pinnacle Studio



Korjaukset

Pinnacle Studio antaa korjata kolmea paamediatyyppia: video, valokuvat (ja muut kuvat) ja
aani. Tavallinen tapa kayttaa naita editoreja on kaksoisnapsauttaa mediaa projektin
aikajanalla.

Napsauta Editori-paneelissa Korjaukset ja napsauta numeroitua luokkaa nahdaksesi
saatavillasi olevat korjaussuodattimet.

[E Library [# Editor & B
L~ Properties Corrections Effect Pan And Zoom Transition In  Tran: P

© Enhance @ Adjustments © stabiize O Wide-angle Lens Correction

Enhance

Select preset Custom

Automatics

Numeroidut ryhmdt tulevat ndkyviin korjaukset-vdlilehdelle

Kaikki tyokalut Korjaukset -perheessa on suunniteltu korjaamaan epataydellisyyksia
videoissa, kuvissa ja muussa mediassa, jota kaytat projekteissasi. Tyokalut korjaavat
yleisimmat virheet, joita esiintyy tallennetussa mediassa. Voit muun muassa suoristaa
valokuvan, jonka horisontti on kallellaan, parantaa vaimean musiikkikappaleen danen
kirkkautta, tai korjata videokohtauksen valkotasapainoa.

Korjauksien kayttaminen ei tee muutoksia itse mediatiedostoihisi.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

+ Kirjaston media-aineiston korjaaminen
* Aikajanan median korjaaminen

+ Valokuvan editointitydkalut
 Valokuvien korjaaminen

+ Punasilmaisyys

+ Videon korjaus

+ Videotyokalut

+ Videokorjaukset

+ Vakautus

* Laajakulmalinssivaaristyman korjaus
« Aanen korjaus
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Kirjaston media-aineiston korjaaminen

Voit tehda korjauksia Kirjastossa olevaan media-aineistoon. Korjatun media-aineiston
taustalla olevaa tiedostoa ei muuteta. Sen sijaan korjausparametrit tallennetaan Kirjaston
tietokantaan ja niita kaytetdan uudelleen aina, kun kohdetta naytetaan tai kaytetaan. Voit
halutessasi tehda lisaa korjauksia aikajanaan, mutta ne eivat vaikuta media-aineistoon
Kirjastossa.

Korjausten tekeminen Kirjaston media-aineistoon

1 Tee jokin seuraavista Kirjasto-paneelissa:

» Napsauta media-aineiston (video, valokuva tai ddnitiedosto) esikatselukuvaa ja valitse
Avaa korjauseditorissa.

» Kaksoisnapsauta media-aineiston esikatselukuvaa
2 Tee haluamasi muutokset Korjaukset-ikkunassa ja palaa Kirjastoon napsauttamalla OK.

Korjattu mediatiedosto voidaan nyt lisata projekteihin. Korjaukset patevat kaikkiin tuleviin
projekteihin.

Korjausten poistaminen Kirjaston media-aineistosta

1 Napsauta hiiren kakkospainikkeella Kirjasto-paneelia ja napsauta sitten sen media-
aineiston esikatselukuvaa, johon on tehty korjauksia ja valitse Palauta alkuperaiseksi.

Aikajanan median korjaaminen

Aikajanan sisaltoon tehdyt korjaukset tallennetaan projektin kanssa (tdman vuoksi ne ovat
projektikohtaisia).

Poista korjauksia mediasta valitsemalla leike aikajanalla ja avaamalla kayttamasi korjaukset
Editori-paneelissa ja valitsemalla Valitse esiasetus -luettelosta Oletus.

Lisatietoja tietyn median korjaamisesta on kohdissa “Valokuvien korjaaminen” on page 102,
“Videon korjaus” on page 107 ja “Aénen korjaus” on page 112.

Navigaattori

Kaikkien mediaeditori-ikkunoiden alareunassa sijaitseva Navigaattorikaistale tarjoaa sinulle
mahdollisuuden ladata muita Kirjaston kohteita tai muita aikajanan leikkeita.
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Kun avaat Navigaattorin Kirjastosta kdsin, editorin alareunassa oleva Navigaattori
kdyttdd Kirjaston selaimessa esilld olevia muita aineistoja.

Valittu kohde nakyy korostettuna. Voit siirtya editoimaan toista kohdetta napsauttamalla
toista elementtid Navigaattorissa kdyttden tarvittaessa nuolia oikealla ja vasemmalla
vierittdmista helpottamaan. Kun teet nain, kaikki muutokset, joita silla hetkella ladattuun
kohteeseen on tehty, tallennetaan automaattisesti, aivan kuin jos olisit napsauttanut OK-
painiketta.

Voit piilottaa Navigaattorin napsauttamalla sen painiketta mediaeditorin ikkunan
alaosassa.

Nakyman asetukset

Navigaattori-painikkeen ohessa alareunan tyokalurivilla on joukko ndkymaan liittyvia
painikkeita.

Soolo-painikkeesta voidaan kdyttdid asetuksia mediaeditorissa olevien raitojen sekd
nykyisen raidan esikatselua varten. Asetuksilla voidaan sdgditdd leikkeen siirtymic
estkatselussa, jos siirtymid on lisctty.

Soolo: Téama painike on saatavilla ainoastaan, jos mediaeditori valitaan aikajanalta.
Sen ollessa korostettuna senhetkinen leike Navigaattorissa nakyy esikatselussa
eristettynd; leikkeitd aikajanan yla- tai alapuolella ei oteta huomioon. Kun painike ei ole
korostettuna, kaikki aikajanan raidat voivat olla mukana esikatselussa.

Solo

Ennen ja jalkeen -nakyma: Tama painike on kaytdssa ainoastaan valokuvamediaa
editoitaessa. Lisatietoja on kohdassa “Ennen ja jalkeen” on page 102.

Koko naytto: Aktivoituna tama painike skaalaa esikatselukuvan kaytdssa olevan

nayton kokoiseksi ja poistaa muut tydkalut ndkymasta. Voit sulkea koko naytdn tilan
painamalla Esc-ndppadintd tai napsauttamalla sulje (X) -nappainta ruudun oikeassa
ylakulmassa. Koko nayttd -nakyma sisaltdd oman paallekkaisen siirtymispainikkeiden
paneelin.
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E Esikatselun zoomauksen asetukset: Sovita ikkunaan sovittaa esikatselun koon siten,
etta kuvan korkeus ja leveys eivat ylita kdytossa olevaa tilaa silloinkaan, kun kaikki
tyokalut ovat kaytdssa. Aseta todelliseen kokoon nayttaa kuvan alkuperédisessa lahdekoossa.

Zoomaus: Vierityspalkki tyokalurivin aarioikealla skaalaa esikatselukuvaa portaattomasti.

Esikatselukuvan liikuttaminen ikkunassa

Esikatselukuvaa voidaan siirtaa hiirelld mihin tahansa kohtaan tyskentelyalueella. Tama on
kaytannollista kuvanluvun kannalta, kun kuva on suurennettuna. Aanieditorin
aaltovisualisaatio ei kuitenkaan ole liikuteltavissa.

Tiedot ja kuvatekstit

Tiedot-painike avaa ikkunan, joka siséltaa tietoja senhetkisesta tiedostosta.

(i ) Firewood in sniow.jpg

Kuvatekstikentta, joka on saatavissa ainoastaan, kun mediaeditori avataan Kirjaston kautta,
sallii senhetkisen aineiston uudelleennimedmisen.

Asetukset

Kun valitset tehosteen tai tydkalun, jolla on sdadettavat asetukset, ikkunan oikeaan
ylakulmaan ilmestyy paneeli. Nimetyt esiasetukset ovat kaytettavissa Valitse esiasetus -
pudotusvalikosta paneelin yldosassa. Voit kayttad maaritettyja asetusten yhdistelmia
sellaisinaan tai muokata niita tarpeen mukaan.

Numeroarvojen asettaminen: Numeroasetusten kentilld on harmaa liukusaadinpalkki
tummanharmaan kentén sisalla. Napsauttamalla kerran tata kenttaa voit asettaa sen
numeroiden sydttotilaan, jossa voit kirjoittaa haluamasi parametriarvot. Vaihtoehtoisesti voit
vetaa liukusaatimen palkkia hiirelld oikealle tai vasemmalle. Kaksoisnapsauttaminen palauttaa
oletusarvon.

Parametriyhdistelmien vertailu: Korostettu (oranssi) piste ilmestyy kentan oikealle puolelle,
kun asetuksen arvo muutetaan oletusarvosta. Pisteen paalta napsauttaminen vaihtaa
oletusarvon ja viimeisimman ei-oletusarvon valilla. Tehosteen tai korjauksen nimien oikealla
puolella oleva piste vaihtaa kaikkien parametrien oletusarvojen ja mukautettujen arvojen
valilla.

Linkitetyt parameterit: Jotkin parametrit on maaritetty muuttumaan lukitusti. Tama
ilmaistaan lukkosymbolilla. Voit vaihtaa linkkia napsauttamalla symbolia.
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Image Comrection CPU
Select preset
Automatics

White Balance

Lewels
Fundamentals
Brightness
Contrast

Temperature

Saturation
Clarity

Haze

White Balance

Asetuksista voit sddtdd korjauksen tai tehosteen saatavilla olevat asetukset. Tdssd
ndkyvdét valokuvakorjauksen Parantele-ryhmdn asetukset.

Valokuvan editointitydkalut

Nama tyokalut 16ytyvat Valokuvaeditorin alapalkista. Ne ovat kaytettavissa ainoastaan
valokuville ja muille graafisille kuville, jotka on ladattu Kirjastosta. Niita ei voi kayttaa
aikajanalta avattuihin kuviin.

Kuvan kiertaminen

Kuvan esikatselun alla vasemmalla on kaksi kdantyvan nuolen kuvaketta. Napsauttamalla
kuvakkeita voit kiertda Kirjastosta avattua kuvaa joko myota- tai vastapaivaan 90 astetta
kerrallaan.

Kiertaminen valokuvaeditorilla on mahdollista ainoastaan, jos valokuva on avattu Kirjastosta.
Projektin aikajanalta avattuja leikkeita voidaan kiertda kayttamalla 2D-editori-tehostetta.
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Ennen ja jalkeen

Editoidessasi valokuvia voit vertailla suoraan alkuperaista versiota korjattuun versioon.
Kolmeen kaytettavissa olevaan nakymaan paastaan kasiksi painikkeen oikealla puolella

olevasta nuolesta.

Jaettu kuva: Esikatselun alempi puolisko nayttaa korjaukset. Voit sédataa jakavan viivan
pystysuuntaisen sijainnin vetamalla viivan keskiosasta ylds tai alas hiirelld. Voit myos jakaa
kuvan viistosti tarttumalla jommaltakummalta puolelta viivaa ja kiertamalla.

Koko kuva rinnakkain: Oikealla puolella oleva kuva nayttaa korjaukset.

Koko kuva ylhaalla ja alhaalla: Alempi kuva ndyttaa korjaukset.

Valokuvien korjaaminen

Valokuvaeditorin viisi korjausta ovat Paranna, Saadot, Rajaa, Suorista ja Punasilmaisyys.
Kahta ensimmaista korjausta hallitaan valokuvaeditorin oikeasta ylakulmasta avautuvista
paneeleista. Kolmea muuta hallitaan vuorovaikutteisesti kuvan esikatselussa.

Paranna (valokuvat)

Tasta tydkalusta avautuu Kuvan korjaus CPU -paneeli, joka sisaltaa tyokaluja vareihin ja
valaistukseen liittyvien ongelmien korjaamiseen. Tydkaluja voidaan kayttad myds
mukautetun ulkoasun luontiin ja tyyliteltyjen tehosteiden lisdaamiseen, joiden avulla
alkuperadista materiaalia voidaan parantaa pelkan korjaamisen sijasta. Tyokalut on esitelty
ryhmiteltyna alla.

Automatiikka

Taman ryhman kahdella erikoistyokalulla voidaan saataa kuvaa automaattisesti kuvan
kirkkauden spektrin analysoinnin jalkeen. Tydkalun asetuksia voidaan muuttaa kasin, jos
saatoda on tarpeen mukauttaa.

Valkotasapaino: Kun valitset Valkotasapaino-ruudun, kuvalle lasketaan varilampaotilan asetus
ja Lampatilapainotus-liukusaadin tulee nakyviin. Voit mukauttaa asetusta esikatselun aikana
kayttamalla liukusaadinta.

Tasot: Taman valintaruudun valitseminen aktivoi automaattiset valaistuksen saadot ja
nayttdéon avautuu kolme saadinta. Ensimmainen saadin on Optimointi; pudotusvalikko, josta
voit asettaa tydkalun yleisen toiminnan valitsemalla joko Kontrastin (vain kontrastin
optimointi) tai Tayden (yleisen valaistuksen optimointi).
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Kirkkaus- ja Voimakkuus-liukusaatimilla voidaan valita arvo valilta =10 ja +10. Jos arvoksi
valitaan nolla, automaattisesti valittua arvoa ei muuteta. Kirkkaus-saatimelld voidaan lisata
kirkkautta yleisesti tai leikaten koko kuvaan. Voimakkuus-saadin, jota kaytetaan ensisijaisesti
henkildkuviin, muistuttaa varikylldisyyden saadintd, mutta silla minimoidaan ihonsavyjen
luonnotonta liikasaturaatiota.

Perusteet

Talla saadinryhmalla voidaan saataa kuvan yleisia valaistusominaisuuksia.

Kirkkaus: Tama saadin tarjoaa yleisen kirkkauden saadon, joka vaikuttaa kuvan vaaleisiin ja
tummiin kohtiin yhtaldisesti. Jos haluat lisda tarkkuutta kirkkauden editointiin, hienosaatd
onnistuu toiminnolla Valikoiva kirkkaus (katso alla).

Kontrasti: Tama saatd korostaa kuvan vaaleiden ja tummien alueiden valista eroa. Kontrastin
lisddminen saattaa piristad himmeaa valokuvaa, joskin vaarana on tarkkuuden menettdminen
kohdissa, jotka ovat hyvin kirkkaita tai hyvin tummia.

Lampdtila: Varilampotilan saddin muuttaa kuvan varisommittelua saaden sen ndyttamaan
"lampimammaltd” tai ""viiledammaltd". Sisavalaistusta, kuten volframilampun tai kynttilan
valoa pidetaan lampimana, kun taas paivanvalo, erityisesti varjossa, koetaan kylmana.
Lampatilan sédadin tekee muutoksia paaasiassa kuvan keltaiseen ja siniseen, ja vain vahan
vihredan ja magentaan.

Varikyllaisyys: Tama toiminto saatelee kuvan varikylldisyyttd. Arvon lisadminen korostaa
varejd, saaden ne ndyttamaan eldvaisemmilta tai jopa tarkemmilta. Arvon pienentaminen
heikentaa kuvan vareja, kunnes nollassa ainoastaan harmaan savyt nakyvat. Jos haluat
hienosaataa varikyllaisyytta, kdyta toimintoa Valikoiva varikyllaisyys. Voimakkuus-saadin
on tahan saatimeen liittyva saadin, jota usein suositaan henkildkuvissa sen vuoksi, ettd se
sailyttaa ihosavyt.

Selkeys: Selkeytta lisaamalla voidaan kasvattaa kontrastia keskisavyissa, jolloin kuvan reunat
teravoityvat. Pieni Selkeyden lisdys parantaa usein kuvan yleista ilmetta.

Sumu: Sumun lisdédmiselld kuvan valoisuutta voidaan lisatéd pakkaamalla kuvan dynaamista
aluetta ylospain. Alunperin mustista alueista tulee harmaita. Vaaleista savyista tulee myds
hieman kirkkaampia. Tama tuottaa kuvaan valoa liséavan ja pehmentavan vaikutelman. Jos
Sumulle méaaritetadn negatiivisia arvoja, saadaan aikaan painvastainen lopputulos, ja kuvasta
tulee tummempi ja yksityiskohtia korostava. Kuvan kirkkauden taso putoaa ja korostuksia ja
keskisavyja teravoitetaan, kun dynaaminen alue ulotetaan entistd alemmas.
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Valkotasapaino

Jos kuvan valkoisissa tai harmaissa kohdissa on lievia varivivahteita tai varivirheita, taman
ryhman saatimilla voidaan palauttaa kuvan alkuperdinen ulkoasu.

Harmaasavyjen poimija: Valitse poimija ja napsauta sen jalkeen valkoista tai harmaata
aluetta, jossa ei tulisi olla varitysta. Kuvan valkotasapaino saadetaan automaattisesti
tahattoman savyn poistamiseksi.

Variympyra: Selaa varikenttaa liikuttamalla hallintapistetta keskustasta poispain, kunnes kuva
nayttaa luonnolliselta.

Valikoiva kirkkaus

Jotta voisit muokata tiettyjen osien kirkkautta muihin alueisiin vaikuttamatta, kaytossasi on
viisi erillista kirkkaudensaatoa.

Mustat: Tama liukusaadin vaikuttaa ainoastaan kuvan tummimpiin alueisiin. Parhaiden
tulosten aikaansaamiseksi jata seka Valkoisten ettd Mustien editointi viimeiseksi.

Taytevalo: Taman liukusaatimen lisdaminen voi saada varjoisten (muttei mustien) alueiden
yksityiskohdat nakymaan paremmin tdysikontrastisessa valokuvassa.

Keskitaso: Alue, johon tama liukusaadin vaikuttaa, kasittaa valaistuksen koko keskialueen.

Korostukset: Tama liukusaadin vaikuttaa kuvan kirkkaisiin kohteisiin. Sita voidaan kayttaa
vaimentamaan valahdyksien, heijastusten tai kirkkaan auringonpaisteen vuoksi
ylivalottuneita alueita.

Valkoiset: Tama liukusaadin vaikuttaa kuvan "valkoisena" pidettyihin kohtiin. Editoi Valkoiset
Jja Mustat viimeisena.

Valikoiva varikyllaisyys

Siind missa oletusarvoinen Varikyllaisyyden korjaus lisaa varikyllaisyytta tasaisesti koko
spektrissa, Valikoiva varikyllaisyys mahdollistaa paavarien tai sekoitettujen varien
yksilollisen korostamisen tai himmentamisen. Jos esimerkiksi sininen vaikuttaa liian
voimakkaalta, sita voidaan laimentaa muiden varien sailyttdessa intensiteettinsa.

Saadot

Tuonnin aikana Studio havaitsee automaattisesti tiettyja parametreja, mutta erilaiset tekijat
saattavat joskus johtaa virheelliseen tunnistukseen. Saatdjen avulla voidaan tarvittaessa
muuttaa mita tahansa naista kuvien perusominaisuuksista.
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Alfa

Valokuvassa voi olla alfakanava eli 8-bittinen harmaasavyinen kuvataso, joka maarittaa
kunkin kuvapisteen lapindkyvyystason valokuvassa. Jos haluat poistaa alfakanavan, valitse
Ohita alfa -asetus.

Limittaminen

Jos kuvan Limittdmisasetukset tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse oikea asetus taman
pudotusvalikon avulla.

Stereoskooppinen 3D

Jos 3D-kuvan formaatti tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse oikea stereoskooppinen
asettelu tasta pudotusvalikosta.

Rajaa

Kayta tata tyokalua korostamaan tiettya osaa kuvasta tai poistamaan ei-toivottuja osia.

Kuvan rajaaminen.

Rajauskehys: Valittuasi rajaustydkalun kuvan paalle ilmestyy kehys, jonka kokoa voi muuttaa.
Kuvan rajaaminen tehdaan vetamalla kehyksen reunoilta tai kulmista. Voit myos saataa
kehyksen paikkaa vetamalla kehyksen keskeltd rajauksen jalkeen.

Kuvasuhde: Asetuspalkin Kuvasuhde-pudotusvalikkoa voidaan kayttada varmistamaan, etta
rajauskehys sailyttda kuvan toivotut vakiomittasuhteet kokoa muutettaessa. Se tukee
vakiokuvasuhdetta (4:3) ja laajakuvaa (16:9).

Esikatselu: Tama toiminto ndyttaa rajatun kuvan ilman sitéd ympardivaa materiaalia. Voit
palata muokkausnakymaan painamalla Esc tai napsauttamalla kuvaa.

Tyhjennd, Peruuta ja Kayta: Tyhjenna palauttaa rajauskehyksen alkuperdisiin
mittasuhteisiinsa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt muokkaukset, Kayta tallentaa
muokatun kuvan poistumatta editorista.
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Suorista

Taman korjauksen avulla voit suoristaa kuvan, jossa elementit, joiden tulisi olla téysin pysty-
tai vaakasuorassa, ovat huomattavasti kallellaan. Ellet ole rajannut kuvaa, korjaus muuttaa
kokoa dynaamisesti samalla kun kierrat, etteivat kulmat jaa huomattavasti kuva-alueen
ulkopuolelle. Rajattuun kuvaan ei tehda koon muuttamista, kunhan tyhjien kulmien
tayttamiseen on kaytettdvissa ylimaaraistd materiaalia.

Valmiina kuvan suoristamiseen (tdhtdinristikolla).

Useita Suoristamiseen liittyvia toimintoja |6ytyy tyokalurivista esikatselun alapuolella.

Opasviivojen valinnat: Kaksi painiketta tydkalupalkin vasemmassa darireunassa asettavat
toimintatilan viivoille, jotka asettuvat esikatselukuvan paalle opastamaan suoristamista.
Kumman tahansa painikkeen valitseminen poistaa toisen painikkeen valinnan.
Ristikkotahtain-painike (vasemmanpuoleisin) lisaa kaksi hiirella vedettavissa olevaa
ristikkaista viivaa, joita voidaan kayttaa todellisen pysty- ja vaakasuuntaisen suoristuksen
viitteena missa kohden kuvaa tahansa. Ruudukko-painike tuottaa muuttumattoman,
toistuvan kuvion koko kuvan paalle.

Kuvakulman saataminen: Kiertdmisen asteen maarittamiseksi voit kayttaa joko
liukusaadinta tyokalupalkissa kuvan alapuolella, tai napsauttaa ja pitaa pohjassa hiiren
kakkospainiketta samalla, kun vedat hiirella kuvan yli. Kiertdaminen on mahdollista 20 astetta
molempiin suuntiin.

Tyhjenna, Peruuta ja Kayta: Tyhjenna palauttaa kuvan alkuperaiseen tilaansa, Peruuta
lopettaa ja poistaa tehdyt muokkaukset, Kayta tallentaa muokatun kuvan poistumatta
editorista.

Punasilmaisyys

Tama tyokalu korjaa punasilmaisyytta, jota esiintyy usein salamalla otetuissa kuvissa, joissa
kohteen katse on suunnattuna kameraan pain. Merkitse molempia punaisia silmid ymparoéiva
alue hiirelld. Adrimmaista tarkkuutta ei vaadita, mutta voit kokeilla vaihtaa aluetta hieman, jos
et ole tyytyvainen korjaukseen.
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Tyhjenna, Peruuta ja Kayta: Tyhjenna palauttaa kuvan alkuperaiseen tilaansa, Peruuta
lopettaa ja poistaa tehdyt muokkaukset, Kayta tallentaa muokatun kuvan poistumatta
editorista.

Videon korjaus

Videoeditorissa on keskella esikatselunayttd ja oikealla alue korjausten ja tehosteiden
asetuksille, samaan tapaan kuin muissakin mediaeditoreissa. Jos video sisaltaa aaniraidan,
myds kelluvat paneelit ddnenhallinnalle tulevat esiin. Paneelit on alun perin sijoitettu
yldvasemmalle, mutta voit vetda ne uusiin ankkurointipaikkoihin ikkunan kummalle tahansa
puolelle.

Lisatietoa videoeditorin avaamisesta korjaustydkaluihin seka mediaeditoreiden yleisista
toiminnoista on kohdassa “Aikajanan median korjaaminen” on page 98.

Lisatietoja saatimista, jotka ovat kaytdssa kun Aani-valilehti on varattuna, on kohdassa
"Adnen editointi” on page 182.

Video-/aanivaihdin

Jos mukana on aaniraita, ruudun yldavasemmalle avautuu valilehti, josta voidaan siirtya
Aanieditoriin.

Aaltomuotonaytto

Tama kelluva paneeli ndyttéda osan danenvoimakkuuden graafisesta kuvaajasta videon keston
paalla. Aaltomuodosta nakyva osa on keskitetty senhetkisen toiston kohdan paalle.

Kun vaihdat Aénieditoriin, ndet samassa kohtaa néyttéa videon esikatselupaneelin.

Videotyokalut

Nama tyodkalut sijaitsevat Videoeditorin esikatselun alapuolella olevassa tyodkalupalkissa.
Tyokalujen alapuolella olevassa aikaviivaimessa olevan osoittimen avulla voidaan siirtya
tiettyyn kohtaan videossa. Vasemmalla ovat merkkien saatimet. Lisatietoja on kohdassa
"Merkit” on page 109.
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Muut saatimet ovat median esikatselua ja trimmausta varten. Useimmat saatimet ovat
kaytettavissa myods Aanieditorissa. Ellei toisin mainita, tassa olevat kuvaukset patevat
molempiin editoreihin. (Lisatietoja on kohdassa “"Aanen editointi” on page 182.)

Stereoskooppinen 3D: Silmukkatoisto-painikkeen vasemmalla puolella olevan kuvakkeen ja
nuolen avulla voit valita eri 3D-materiaalin katselutiloja. Kuvake nayttaa kussakin tilassa
erilaiselta.

Jos videosi on 3D-muotoinen, mutta nuolta ei ndy, valitse oikea 3D-asetus kohdasta Saadot.
Lisatietoja on kohdassa “Saadot” on page 104.

ifferential
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Valintapyora: Valintapyora tuo sulavaa, kaksisuuntaista hallintaa useilla eri nopeuksilla
selattaessa videota tai dantd. Molempia mediatyyppeja voidaan katsella hidastetulla
nopeudella. Pikanappaimet J (kelaus taakse), K (tauko), L (kelaus eteen) ja kaikki niiden
yhdistelmat Vaihto-nappaimen (hidas toisto) kanssa mahdollistavat helpon siirtymisen ja
sukkuloinnin my&s ndppaimistdn avulla.

Siirtymispainikkeet: Ovaalinmuotoinen nuoli-ikoni kdynnistaa jatkuvan toiston. Muut
painikkeet vasemmalta oikealle ovat seuraavat: Hyppaa taaksepain, Kehys taaksepain,
Toista, Kehys eteenpdin, Hyppaa eteenpain.

Aanimonitori: Kaiuttimen kuvake si&taa jarjestelman danenvoimakkuutta, mutta ei vaikuta
aanitetyn aanen tasoon. Mykista adnet napsauttamalla kaiuttimen kuvaketta kerran, séada
kuuntelun adnenvoimakkuutta napsauttamalla liukusaadintad kuvakkeen oikealla puolella.
Saada leikkeen toistotasoa kayttamalla Kanavamikseria. Katso “Kanavamikseri” on page 183.

Aikakoodien naytot: Vasen kentta kuvastaa trimmatun median kestoa. Oikea kenttd nayttaa
nykyisen toistokohdan. Kirjastoaineistolla toistokohta on suhteessa median alkuun. Aikajanan
leikkeelle annetaan toistokohta projektin sisalla.

Kohdan asettaminen numeerisesti: Napsauta oikeanpuoleista aikakoodikenttaa kohdalle ja
syota sijainti (muodossa tt:mm:ss.xxx). Kun painat Enter, ohjelma hyppaa haluttuun kohtaan,
jos kohta 16ytyy leikkeestd. Kumoa muutos ja poistu syéttdtilasta painamalla Esc.

Aineiston trimmaus: Oranssit sarkaimet aikapalkin molemmilla puolilla antavat sinun valita
omat aloitus- ja lopetuskohdat Kirjaston aineistojen toistamiselle. Talloin leikkeen
loppupisteet maaritetaan, kun aineistoa kdytetaan projektissa.

Viivoitin: Aikaviivoitin nayttaa asteikon, jonka asteet riippuvat senhetkisesta
zoomauskertoimesta. Kun napsautat mita tahansa viivoittimen kohtaa, toistopaa (ks. alla)
hyppaa kyseiseen kohtaan.
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Toistopaa: Tama punainen viiva ja sen kahva eli hankaaja etenevat samaan tahtiin
naytettadvan kuvan (video) ja aaltomuotonadytdn punaisen viivan kanssa (aani). Voit sijoittaa
sen mielivaltaisesti napsauttamalla ja vetamalld osoitinta tai vetamalla aaltomuodon sisélta.

Vierityspalkki ja zoomaus: Voit muuttaa ndytdn zoomaustasoa vetamalla vierityspalkin
loppupaan vasemmalla ja oikealla puolella olevista kaksoisviivoista. Kun palkki pienenee,
vierityspalkkia voidaan liikutella eteen- ja taaksepain kokonaisuutena, jolloin voit zoomata
aanileikkeen aallonmuotoon tai poistaa dataa suuremmalla tarkkuudella. Kaksoisnapsauta
vierityspalkkia palauttaaksesi sen leikkeen tayteen leveyteen. Voit myos suurentaa ja
pienentda kuvaa napsauttamalla viivainalueen vasemmalta ja oikealta puolelta.

Merkit

Merkit ovat visuaalisia viitepisteitd, jotka voidaan asettaa aikaviivoittimelle ilmaisemaan
kohtausten muutoksia tai muita editoinnin aikamerkkeja.

Marker Panel

+ Shake all hands
Position 00:00:46.81

Marker Color () ([

B The boss walks in 00:00:06.03
00:00:17.91

00:00:59.45
00:01:26.95
00:01:36.32

Merkki

Merkkien asettaminen ja siirtaminen: Aseta toistopaa kohtaan, johon haluat lisdta merkin.
Napsauta merkin vaihtopainiketta tydkalurivin vasemmalla puolella tai paina M. Kehysta
kohti voidaan asettaa vain yksi merkki.

Merkin siirtaminen: Ctrl-napsauta ja veda oikealle tai vasemmalle.

Merkin poistaminen: Siirrd toistopaa haluamaasi kohtaan ja paina sitten M tai napsauta
merkin vaihtopainiketta.

Voit halutessasi poistaa merkkeja kayttamalla merkkipaneelin valikkoa, joka avautuu
kaksoisnapsauttamalla mitd tahansa merkkia viivaimella tai napsauttamalla alanuolta merkin
vaihtopainikkeen vieressa.

Merkkipaneeli ndyttaa toistettavaan mediaan lisatyt merkit nousevassa jarjestyksessa
varikoodin, nimen ja sijainnin kera. Useimmat kdytettavissa olevat komennot patevat silla
hetkelld valittuun merkkiin. Poikkeuksena on Poista kaikki merkinnat -painike paneelin
alareunassa.
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Merkin napsauttaminen valikosta valitsee sen muokattavaksi. Samalla toistopaa hyppaa
merkin osoittamaan kohtaan.

Nimen muokkaaminen: Voit halutessasi antaa valittuna olevalle merkille selkeasti erottuvan
nimen nimi-kenttaan. Nimen vasemmalla ja oikealla puolella olevat nuolet mahdollistavat
toisenlaisen tavan kayda lapi merkkiluetteloa.

Sijainti: Taaltd voit muokata merkin sijaintia suoraan aikakoodina.

Merkin vari: Saada valitun merkin (ja sen jalkeisten merkkien) varia napsauttamalla yhta
kaytettavissa olevista varipainikkeista.

Roskakori: Voit poistaa yksittaisia merkkeja merkkivalikon rivien kohdalla olevien
roskakorikuvakkeiden avulla.

Videokorjaukset

Videoeditorissa olevat korjaustydkalut ovat Paranna, Saadot, Kuvakaappaus ja Vakauta.

Paranna (videot)

Paranna tekee samat korjaukset videolle kuin valokuville ja muille kuville. Katso “Paranna
(valokuvat)” on page 102.

Saadot

Tuonnin aikana Studio havaitsee automaattisesti tiettyja parametreja, mutta erilaiset tekijat
saattavat joskus johtaa virheelliseen tunnistukseen. Saatdjen avulla voidaan tarvittaessa
muuttaa mita tahansa naista kuvien perusominaisuuksista.

Alfa

Jos videossasi on alfakanava ja haluat poistaa sen, valitse Ohita alfa-asetus.

Kuvasuhde

Jos videoaineiston kuvasuhdetta ei tunnistettu oikein tuonnin aikana tai jos mittasuhteita on
muutettava manuaalisesti jostain muusta syysta, valitse oikea asetus tasta pudotusvalikosta.
Saatod ei muuta naytolla nakyvan kuvan maaraa. Sen sijaan nakyva alue venyy (tai kutistuu)
itsendisesti korkeus- ja leveyssuunnassa, jotta kuva mahtuu valittujen kehysten rajojen
sisapuolelle.

Limittaminen
Jos kuvan Limittamisasetukset tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse oikea asetus taman
pudotusvalikon avulla.
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Stereoskooppinen 3D

Jos 3D-kuvan formaatti tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse oikea stereoskooppinen
asettelu tasta pudotusvalikosta.

Kirjastoaineiston stereoskooppisten 3D-ominaisuuksien korjaaminen.

Kuvakaappaus

Kuvakaappaustyokalulla voit poimia yksittaisen kehyksen videosta, rajata sen ja tallentaa sen
valokuvana. Sen ohjaimet ovat samankaltaisia valokuville tarkoitetun Rajaa-korjauksen
kanssa.

Valintakehys ja kuvasuhde: Kuvanleikkauksen valintakehyksen kokoa voidaan muuttaa
tarttumalla sen reunoista ja nurkista, tai vetamalla esikatselun sisalla tarttumalla sita keskelta.

Esikatselu: Esikatselu nayttaa valitun rajatun kuvan ilman tilannekuvatyokaluja. Saat tyodkalut
takaisin nakyviin painamalla Esc tai napsauttamalla kuvaa.

Kayta: Tama komento vie rajatun kuvan JPEG-tiedostona ja poistaa
kuvakaappausmuokkauksen kaytosta esikatselussa. Kuvakaappaukset tallennetaan Kirjaston
kansioon Omat kuvat > Kuvat. Voit paikantaa uuden tiedoston palaamalla Kirjastoon ja
napsauttamalla erityista Etsi lisatty tiedosto -painiketta, joka nakyy tilapaisesti Kirjaston
alatunnistepalkissa. Itse mediatiedosto luodaan sijaintiin:

[Rekisterditynyt kayttdja]l\Omat dokumentit\Omat kuvat\Kuvat

Tyhjenna ja Peruuta: Tyhjenna palauttaa valintaruudun alkuperdiset asetukset (koko kuva),
Peruuta poistuu kuvakaappauksen muokkauksesta ilman uuden median luomista.

Samoin kuin elektroninen vakautin digitaalisissa videokameroissa, tama tydkalu véahentaa
kameran tahattomien liikkeiden aiheuttamaa tarinda. Tata tehostetta kaytettaessa kuvan
ulommat alueet poistetaan ja vaihteleva osuus kuvasta suurennetaan jopa 20-prosenttisesti
kehyksen tayttamiseksi.
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Vakautuksen jélkeen video on renderoitava, jotta se nakyy oikein esikatselussa. Kun haluat
esikatsella, valitse tydkalupalkin Toisto-painikkeen sijaan Vakauta-paneelissa oleva Renderoi
ja toista.

Laajakulmalinssivaaristyman korjaus

Laajakulmalinsseja kaytetaan usein toimintakohtauksissa kuvaamaan laajaa kohtausta, mutta
ne aiheuttavat vaaristymia videomateriaaliin. Laajakulmalinssivaaristyman korjaus sisaltada
esiasetuksia (esimerkiksi joillekin GoPro-kameraoille) ja manuaalisia saatimia, joiden avulla voit
vahentaa vaaristymaa.

'-_:i
! VAN

N 1
" C/ VAN
g-!‘;‘}}%& TS\
Viédristymdd (vasemmalla) voidaan véhentdd (oikealla) kéyttamdillé
lagjakulmalinssivddristymdn korjausta.

Laajakulmalinssivaaristyman korjaaminen

1 Kaksoisnapsauta aikajanalla leikettd, jossa on linssivaaristymd, ja napsauta Editori-
paneelissa Korjaukset > Laajakulmalinssivaaristyman korjaus.

2 Valitse esiasetus Valitse esiasetus -pudotusluettelossa.

Oletuksena korjauksen esikatselu koskee koko leiketta. Ota esikatselu kayttoon tai pois
kaytosta napsauttamalla Poista kaytosta / Ota kayttoon -painiketta
Laajakulmalinssivaaristyman korjaus -otsikon oikealla puolella.

Edistyneet kayttajat voivat saataa asetuksia manuaalisesti vaaristyman korjaamiseksi

Ainen korjaus

Aénieditoria voidaan kayttaa seka aanimediaan kuten wav-tiedostoihin ettd videoon, jossa
on (alkuperainen tai synkroninen) aaniraita.

Lisatietoa Aédnieditorin avaamisesta korjaustydkaluihin sekd mediaeditoreiden yleisista
toiminnoista on kohdassa “Aikajanan median korjaaminen” on page 98.
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Agneen liittyvien tietojen yleiskatsaus on kohdassa “Aéni ja musiikki” on page 181.
Aénieditorista on lisatietoja kohdassa "Adnen editointi” on page 182. Yksittaisten
korjaustydkalujen kuvaukset ovat kohdassa “Aanen korjaukset” on page 185.
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Tehosteet

Pinnacle Studiossa voit lisata tehosteita videoihin, valokuviin ja daniin. “Tehosteet” on
ylakasite, joka kattaa useita eri median muokkaukseen tarkoitettuja ohjelmistotydkaluja.
"Tehosteet” eivat rajoitu Kirjastossa oleviin tehosteisiin. Tehosteisiin kuuluu esitystydkaluja
kuten 2D-editori, 360 Video, Liikkeenseuranta, tunnelmallisia muunnoksia kuten Vanha
elokuva seka suurieleisia tehosteita kuten Fraktaali tuli, jotka helposti koukuttavat
kayttajansa.
Kaytettavissa olevat asetukset ja saatimet riippuvat kaytettavasta mediatyypista.

[El Library [#) Edito
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Select preset Custom v
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Editori-paneelista voit kdyttid mediassa kdytettavissd olevia tehosteita. Tassd
esimerkissd kdytetcdn Oljymaalaus-tehostetta.

Aénen korjaukset ja tehosteet on kuvattu kohdassa “Aéni ja musiikki” on page 181.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

+ Korjaukset ja tehosteet

« Tehosteista

« Tehostekokoelmat

* Reaaliaikaiset tehosteet verrattuna renderdityihin tehosteisiin
» Asetukset

+ Video- ja valokuvatehosteet

« Vihertaustan variavainnustehosteet

 Valikoiva vari
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« Siirtyma sisdan ja siirtyma ulos
+ Panoroi ja zoomaa
+ 360-video

Korjaukset ja tehosteet

Tehosteita ja korjauksia kaytetdan ja muokataan samalla tavalla, mutta korjausryhman
tyokalut on tarkoitettu Iahinna mediatiedostoissa usein esiintyvien virheiden, kuten
valokuvien huonon valkotasapainon ja aaniraidalla kuuluvan tuulen kohinan korjaamiseen.
Lisatietoja korjauksista ja niiden kaytdsta on kohdassa “Korjaukset” on page 97.

Tehosteista

Muiden projektiresurssien tavoin myds tehosteet sijaitsevat Kirjastossa. Muiden Kirjaston
resurssien tavoin myos tehosteiden jarjestelyssa voi hyddyntaa Kirjaston tavanomaisia
jarjestelyperusteita, kuten kokoelmia, arvosteluja ja tunnisteita.

Editori-paneelissa tekemdsi muokkaukset tallennetaan automaattisesti. Lisatietoja on
kohdassa “Asetukset” on page 118.

Aikajanalla leikkeet, joihin on lisatty tehoste, on merkitty kirkkaan variselld ylareunalla. Seka
tama leiketehosteen osoitin etta itse leike sisaltavat hyodyllisia sisaltévalikkokaskyja, joilla
tehosteita voi hallita.

msggmzm

Leiketehosteen osoitin on leikkeen yldreunassa nikyvé virillinen raita, joka néikyy
tehosteita kdyttévissd leikkeissd.

Tehosteen valitseminen ja kayttaminen

—

Napsauta Muokkaa-valilehdelld navigaatiopalkkia ja siirry Kirjasto-paneeliin, ja valitse
Tehosteet [
Siirry haluamaasi luokkaan ja napsauta tehosteen esikatselukuvaa.

N

Voit esikatsella tehostetta Soitin-paneelissa.

w

Veda haluamasi tehoste aikajanalla olevaan medialeikkeeseen.

Leikkeen ylapuolelle ilmestyy vaaleanpunainen viiva, joka osoittaa, etta tehoste on
kaytossa.

H

Muokkaa tehosteen asetuksia napsauttamalla Editori-paneelia ja valitsemalla Tehoste.
Saada tehosteen asetuksia ja lisaa avainruutuja, jos haluat vaihdella tehosteita. Voit

116 Pinnacle Studio



milloin tahansa palauttaa alkuperdiset asetukset valitsemalla Oletus tehosteen Valitse
esiasetus -pudotusluettelosta.

Jos tehosteen saatimet eivat ole nakyvissa (piilotettu), napsauta Editori-paneelissa
tehosteen nimipalkkia tuodaksesi sdadinalueen nakyviin.

Voit myds kayttaa tehostetta aikajanalla valitulle leikkeelle valitsemalla Editori-paneeli
> Tehoste, napsauttamalla yhta numeroiduista luokista ja valitsemalla tehosteen
naytettavasta esikatselukuvien palkista.

Library [ Editc

- Properties Corrections Effe Pan And Zoom Transition In  Transitic ®

© 2030 © CGmera © color @ Keyers O Anisic @ Stereoscopic @ 360 vide »

Camera

Mimic effects which can happen in
the lens of a camera like blur, lens A . A

flare and motion effects.

Invert Lens Flare Lighting

Tehosteiden poistaminen

« Napsauta aikajanalla olevaa leikettd, johon on kaytetty tehosteita ja tee jokin seuraavista:
* Poista yksi tehoste valitsemalla Tehoste > Poista ja valitse tehoste, jonka haluat poistaa.
* Poista kaikki tehosteet valitsemalla Tehoste > Poista kaikki.

Tehostekokoelmat

Tietyn ilmeen, kayttadytymisen tai ddnen saavuttaminen saattaa vaatia useiden tehosteiden
yhdistamista tietyssa jarjestyksessa. Seka video- ettd aanitehosteita saatetaan tarvita.
Halutun tuloksen saavuttamiseksi parametrit on saddettava kullekin tehosteelle. Loéydettyasi
oikean yhdistelman voit tallentaa tehosteiden yhdistelman tehostekokoelmana.

Ne tallennetaan Kirjaston Tehosteet-luokan kohtaan Omat FX-sommitelmat, ja niita
voidaan kayttaa muiden tehosteiden tavoin.

Voit kayttdd tallennettuja FX-sommitelmia Kirjasto-paneelista.

Tallenna tehosteiden yhdistelma FX-sommitelmana

1 Kayta aikajanalla leikkeeseen kahta tai useampaa tehostetta.

2 Napsauta leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Tehoste > Tallenna FX-
sommitelmana.

3 Ota FXsommitelma-ikkunassa kayttoon valintamerkit tehosteille, jotka haluat sisallyttaa
ja syota sommitelmalle nimi.
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Save FX Composition

Cracked Art Comba|

¥ Video Effects
Cartoon
Stylization
Cracked Slab

| Save | Cancel
4 Napsauta Tallenna.

Sommitelma tallennetaan Kirjaston luokkaan Tehosteet kohtaan Omat FX-
sommitelmat.

Reaaliaikaiset tehosteet verrattuna renderoityihin tehosteisiin

Tehosteiden lisaaminen leikkeeseen lisaa Pinnacle Studion tietokoneelta vaatimaa
suorituskykyd, jotta esikatselu nakyy sulavasti. Tietokoneesi laitteistosta riippuen leikkeen
renderdinti saattaa vaatia enemman prosessointiaikaa kuin reaaliajassa on mahdollista
suorittaa esikatselua toistettaessa.

Tassa tapauksessa vaaditaan esirenderdintia ennen kuin leikkeen esikatselu toimii
hyvaksyttavasti. Toiston edistyminen naytetaan aikaviivaimella keltaisella (“renderdidaan
my6hemmin” ja vihredlla (“renderdidaan nyt”) varjostuksella. Varjostus poistetaan heti, kun
esirenderdinti on suoritettu.

Renderointiasetukset sijaitsevat Pinnacle Studion ohjauspaneelin Esikatselu-sivulla. (Ks.
"Vienti ja Esikatselu” on page 255.)

Jos tehosteita ei toisteta sulavasti, kokeile suurempaa Opimointikynnyksen arvoa. Tama
kasvattaa esirenderdinnin maaraa ja parantaa esikatselun laatua. Toisaalta jos renderdinti
kestaa liilan kauan, Optimointikynnyksen arvoa voidaan pienentaé tai renderdinti voidaan
ottaa kokonaan pois kaytdsta asettamalla arvo nollaan. Muita toistoon vaikuttavia tekijoita
ovat projektille valittu formaatti, koko ja kuvan paivitysnopeus. Naitd voidaan muuttaa
kohdassa Aikajanan asetukset. Ks. “Aikajanan asetukset” on page 51.

Asetukset

Tehosteen asetukset ovat kaytettavissa nykyiselle leikkeelle maaritettyjen tehosteiden
luettelosta. Valitse luettelosta haluamasi tehoste napsauttamalla sitd; talldin tehosteen
asetukset avautuvat ja ovat muokattavissa luettelon alla ndkyvien parametrien avulla.
Useimmissa tehosteissa on myo6s alasvetovalikko, josta voi valita sopivan ennalta maaritetyn
parametrien yhdistelman.

Mikali leikkeeseen kuuluu useita tehosteita, ne otetaan kayttéon lisdysjarjestyksessa.
Luettelossa tehosteet nakyvat kuitenkin painvastaisessa jarjestyksessa (uusimpana lisatty
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tehoste nakyy luettelossa ylimpana). Voit muuttaa jarjestystd vetamalld tehosteen otsikkoa
luettelossa yl6s tai alas.

Tehosteen otsikon oikeassa padssa on nelja painiketta tehosteeseen liittyville toiminnoille.
Nama painikkeet ovat vasemmalta alkaen:

Timantti: Vaihtelee avainkehystysta tehosteen parametreille. Katso “Avainruutujen kanssa
tyodskentely tehosteiden asetuksissa” on page 119.

Laajenna kaikki asetukset: Kaikki tehosteen asetusryhmat voidaan laajentaa muokattavaksi
tai sulkea yhdella napsautuksella.

Roskakori: Poistaa tehosteen leikkeesta.

Piste: Ottaa tehosteen kayttodn tai poistaa sen kaytosta. Voit ottaa tehosteen pois kaytodsta
vertailua varten ilman, ettd poistat tehosteen ja sen asetukset kokonaan.

Vetokahva: Kun tehosteita on useampia, voit vetaa niita luettelossa ylos tai alas kayttamalla
joko tata aluetta tai nimialuetta. Kuten aiemmin mainittiin, luettelon tehosteet otetaan
kayttdoon alhaalta alkaen. Joissain tapauksissa jarjestyksen muutos voi vaikuttaa lopulliseen
tulokseen huomattavasti.

Parametrien muokkaaminen

Parametrit on jaoteltu samankaltaisia ohjaimia sisaltaviin ryhmiin. Napsauttamalla ryhman
otsikossa olevaa kolmiota (laajenna/pienennad) voit avata ryhman ja tarkastella sen
parametreja, tai sulkea ryhman ja sadstaa nayttotilaa.

Lukuarvoparametreilla on vaakasuuntainen liukusaadin, jonka palkkia siirtdmalla parametrin
arvoa voi pienentda tai suurentaa. Tama onnistuu tarkemmin kayttdmalla vasenta tai oikeaa
nuolindppaintd. Palauta parametri sen oletusarvoon kaksoisnapsauttamalla palkkia.

Useimmilla tehosteilla on alasvetovalikko, josta voidaan nopeasti valita erilaisia
parametriyhdistelmia. Valittuasi esiasetuksen voit vield halutessasi mukauttaa sen
parametrien arvoja.

Editori-paneelissa tehdyt muokkaukset tallennetaan automaattisesti.

Avainruutujen kanssa tyoskentely tehosteiden asetuksissa

Joidenkin tehosteiden normaali kayttd perustuu ldhdemateriaalin muokkaamiseen
yhdenmukaisesti alusta loppuun. Esimerkkeja tallaisista tehosteista ovat tunnelmalliset
tehosteet kuten Vanha elokuva seka leikkeen varia muuttavat tehosteet. Niiden parametrit
maaritetdan tavallisesti kerralla leikkeen alussa. Tama on tehosteen staattista kayttda.

Muut tehosteet, esimerkiksi Vesipisara, riippuvat lilkkkeen tunteesta. Ne ovat todennakoisesti
tehokkaita vain silloin, kun niiden parametrien annetaan vaihdella koko leikkeen pituudella.

Tehosteet 119



Helpoin tapa on kayttaa esiasetusta, jolla on kiinted animaatio, kuten useimmilla Vesipisara-
esiasetuksista. Tallaisessa avainkehysanimaatiossa yhdella tai useammalla tehosteen
parametrilla on eri arvo leikkeen lopussa kuin sen alussa. Toiston aikana parametrit
paivitetaan jokaisen kehyksen jalkeen siirtymaan sulavasti alkuarvosta loppuarvoon.

Avainkehystys ei kuitenkaan rajoitu pelkastaan leikkeen alku- ja loppukehyksiin.
Avainkehyksilléd voidaan asettaa parametrille haluttu arvo mihin tahansa leikkeen kohtaan,
jolloin tehosteen animointi on vaihtelevampaa. Esimerkiksi jos haluat kuvan pienenevan
alkuperaisesta koosta puoleen leikkeen keskikohtaan mennessa ja sitten taas suurenevan
takaisin alkuperaiskokoon leikkeen loppuun mennessa, tarvitset vahintaan kolmea
avainkehysta.

Lisatietoja avainruutujen kayttamisesta on kohdassa “Avainkehysten kayttaminen” on
page 42.

Video- ja valokuvatehosteet

Videolle sopivia tehosteita voi kdyttaa myds valokuville ja pdinvastoin. Tassa on kuvattu useita
Pinnacle Studio-ohjelmiston omia tehosteita. Muiden toimittajien laajennustehosteiden
osalta pyydamme tutustumaan kyseisen toimittajan ohjeisiin.

Sumennus: Sumennuksen lisadmiselld videoon on samankaltainen vaikutus kuin jos video
olisi kuvattu ilman tarkennusta. Sumennus-tehosteella voit lisata erivahvuista vaaka- tai
pystysuuntaista sumennusta koko ruudun tai minka tahansa suorakaiteen muotoisen alueen
pinnalle. Voit helposti sumentaa vain valitsemasi kuva-alueen, esimerkiksi henkilén kasvot —
tama on tv-uutisista tuttu tehoste.

Korkokuva: Tama erikoistehoste saa kuvan jaljittelemaan korkokuvaa tai reliefid. Tehosteen
voimakkuutta sdadetddn Maara- liukusaatimella.

Vanha elokuva: Vanhoissa elokuvissa on joukko ominaisuuksia, joita ei yleensa pideta
toivottuina: varhaisten kuvankehitystekniikoiden aiheuttamia rakeisia kuvia, tahroja ja viiruja
polyn ja nukan tartuttua filmiin, seka ajoittaisia pystyviivoja kulumisen my&ta
naarmuuntuneessa filmissa. Taméan tehosteen avulla voit jaljitella naitd vanhojen elokuvien
"virheita” ja tehda omasta teoksestasi vanhemman nakoisen.

Pehmennys: Pehmennys-tehoste sumentaa videota lievasti. Nain voidaan esimerkiksi luoda
utuisen romanttista tunnelmaa tai vaikkapa halventaa ryppyja. Tehosteen voimakkuutta
saadetdan liukusaatimella.

Bevel-kristalli: Tama tehoste jaljittelee videon katsomista epasaanndllisista monikulmioista
tehdyn, mosaiikiksi jarjestetyn ikkunaruudun lapi. Liukusaatimilla voit muuttaa
monikulmaisten "laattojen” keskimaaraista kokoa kuvassa ja vierekkaisten laattojen valiin
jaavan mustan tilan leveytta nollasta (ei reunusta) suurimpaan arvoon.
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2D-editori: Kayta tata tehostetta suurentamaan kuvaa ja maaraamaan mika kuvan osa
ndytetaan, tai kutistamaan kuvaa ja lisédmaan halutessasi reunuksen ja varjostusta.

Maanjaristys: Pinnacle Studion Maanjaristys-tehoste heiluttaa videoruutua jaljittelemalla
seismista tarinad. Voit sdataa sen nopeutta ja voimakkuutta.

Linssiheijastus: Tama tehoste jdljittelee heijastusta, joka normaalisti syntyy, kun kirkas valo
ylivalottaa filmi- tai videokuvan alueen. Voit maarittaa paavalon suunnan, koon ja
hehkutyypin.

Suurennus: Talla tehosteella voit lisata virtuaalisen suurennuslasin valitsemaasi videoruudun
osaan. Voit maarata linssin sijainnin kolmessa ulottuvuudessa liikuttamalla sita vaaka- ja
pystysuuntaan seka lahemmas ja kauemmas ruudusta.

Liikesumennus: Tama tehoste jaljittelee sumennusta, jonka aiheuttaa kameran nopea
liikuttaminen kuvauksen aikana. Seka sumennuksen kulmaa ettd maaraa voi saataa.

Vesipisara: Tama tehoste jaljittelee pisaran putoamista veden pinnalle ja tuottaa keskelta
laajenevia vareita.

Aalto: Tama tehoste jaljittelee videoruudun lapi menevien meren aaltojen sarjaa lisaéamalla
kuvaan vaaristymia leikkeen edetessa. Parametrien avulla voit saataa aaltojen maaraa, valia,
suuntaa ja syvyytta.

Mustavalkoinen: Tama tehoste vahentaa vari-informaation ldhdemateriaalista osittain tai
kokonaan. Tulokset vaihtelevat osittain varittdmasta (Haivytetty-esiasetus) taysin varittdmaan
(Mustavalkoinen). Tehosteen voimakkuutta saadellaan Maara-liukusaatimella.

Varinkorjaus: Tehosteen parametripaneelin nelja liukusaadinta maaraavat tyostettavan
leikkeen varitysta seuraavien ominaisuuksien perusteella:

+ Kirkkaus: Valon voimakkuus.

+ Kontrasti: Vaaleiden ja tummien arvojen vaihtelualue.

+ Savy: Kaytetyn valon aallonpituus.

« Varikyllaisyys: Puhtaan varin maara, joka voi vaihdella harmaasta taysin kylldiseen.

Varikartta: Tama tehoste varittaa kuvan kayttamalla sekoitusluiskaparia tai varikarttoja.
Stailaa otoksesi kayttamalla rohkeita varikasittelyja, lisadmalla kaksi- tai kolmisavyvarityksia,
tai luomalla silmaanpistavia siirtymia. Tehostetta voi kdyttaa laajasti yksivaristen kuvien
hienosaaddsta psykedeelisiin varimuunnoksiin.

Kaanteinen: Nimestdan huolimatta tehoste ei kdanna nayttdkuvaa yldsalaisin. Itse kuvan
sijaan tama tehoste kaantaa kuvan variarvot vastakkaisiksi: jokainen pikseli piirtyy uudelleen
vastakkaisessa valonvoimakkuudessa ja/tai varissa, tuottaen edelleen helposti tunnistettavan
mutta erivarisen kuvan.

Tehoste kayttaa YCrCb-varimallia, jossa on yksi kanava luminanssille (pinnan kirkkaus) ja kaksi
kanavaa varisignaalille. YcrCb-mallia kdytetaan usein digitaalisissa videosovelluksissa.
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Valaistus: Valaistus-tydkalu mahdollistaa huonolla tai vahaisella valolla kuvatun videon
korjailun ja kohentamisen. Se on erityisen sopiva korjattaessa vastavalossa kuvattuja
ulkokohtauksia, joissa kohde jaa varjoon.

Porrastus: Talla Pinnacle Studion tehosteella hallitset leikkeen ruutujen muuntamiseen
kaytettavien varien lukumaaraa. Voit liikkua taydesta alkuperaisesta varipaletista kahteen
variin (musta ja valkoinen) vetamalla Maara-liukusaadinta vasemmalta oikealle. Paletin
kutistuessa samankaltaisten varien alueet sulautetaan suuremmiksi tasaisiksi alueiksi.

RGB-varitasapaino: RGB-varitasapainolla on kaksi merkitysta Pinnacle Studio-
ohjelmistossa. Ensinndkin voit kayttaa sitd korjaamaan videomateriaalia, jonka varitys ei ole
halutunlainen. Toisaalta silla voi my6s lisata varivaaristymia tietyn vaikutelman
aikaansaamiseksi. Esimerkiksi ydmaisemaa voidaan korostaa lisaamalla sinista varia ja
vahentamalla hieman yleista kirkkautta. Voit jopa tehda paivalla kuvatusta materiaalista yolla
kuvatun nakaista.

Seepia: Tama Pinnacle Studio -tehoste antaa leikkeelle vanhan valokuvan tunnun
muuntamalla sen seepian savyissa tdyden varisarjan sijasta. Tehosteen voimakkuutta
saadetaan Maara- liukusaatimella.

Valkotasapaino: Useimmissa videokameroissa on valkotasapainotoiminto, joka saataa varit
vastaamaan vaihtuvia valaistusolosuhteita. Jos tama toiminto on pois paalta tai se ei toimi
oikein, videokuvan varitys karsii.

Pinnacle Studion Valkotasapaino-tehoste korjaa ongelman antamalla sinun maarittéda, mika
vari missakin kuvassa maarittaa valkoisen. Taman jalkeen kuvan jokaiseen pikseliin lisataan
saatd, joka tekee valitusta viitevarista valkoisen. Jos viitevari on hyvin valittu, tama tehoste voi
tehda varityksesta luonnollisemman.

Tehosteet ja stereoskooppinen 3D

Joissakin video- ja valokuvatehosteissa on 3D-medialle suunniteltuja ominaisuuksia. Osa
tehosteista tarjoaa esimerkiksi stereoskooppisen tilan, joka aktivoidaan valitsemalla
valintaruutu tehosteparametreissa. Stereoskooppisen ryhman tehosteiden avulla voit
muokata materiaalisi 3D-ominaisuuksia. Tama ryhma sisaltaa seuraavat:

S3D-syvyyden hallinta: Taman tehosteen avulla voit saataa stereoskooppisen aineiston
parallaksia. Tehoste ndytetaan oletuksena Vakiotilassa, jossa voit yhden Syvyys-
liukusaatimen avulla saataa vasemman ja oikean ruudun eroavuutta, korjata tai tasmata
lahdemateriaalia, tai kayttaa sita erikoistehosteena.

Laajennetussa tilassa on erilliset Siirto- ja Zoomaus-hallintaryhmat, joissa kussakin on
vaaka- ja pystysuuntainen liukusaadin. Siirto-liukusaatimien avulla voit saataa vasemman
ja oikean ruudun eroa. Zoomaus-saatimella sdéddetdan niiden suurennusta. Molempia
ominaisuuksia voidaan hallita itsenaisesti pysty- ja vaakasuunnissa, mutta oletuksena
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Zoomaus-kuvasuhde on lukittu. Saédda pysty- ja vaakasuuntaista zoomausta itsendisesti
napsauttamalla lukkokuvaketta.

S3D-silmavalitsin: Silmavalitsin-tehosteesta on kaksi variaatiota; yksi vasemmalle ja yksi
oikealle silmalle. Sita kaytetdadn vasemman ja oikean silman yhdistamiseen 3D-aikajanojen
videomateriaaleissa.

Samalla aikajanalla sijaitsevat leikeparin osat, yksi vasemmalle ja yksi oikealle silmalle, voidaan
yhdistaa stereoskooppisen vaikutelman tuottamiseksi kayttamalla silmavalitsin-tehostetta
ylempaan leikkeeseen.

Tehostetta voidaan kdyttda myods vasemman- tai oikeanpuolisen materiaalin poistamiseen
3D-leikkeesta asettamalla Lahde vasemmalle tai oikealle silmalle ja ohjaamalla se
jompaankumpaan silmaén Kartoitus-pudotusvalikossa.

Vihertaustan variavainnustehosteet

StudioChromaKeyer-tehoste antaa sinun valita minka tahansa varin
videokuvamateriaalistasi ja tehda siita lapinakyvan, jotta alla oleva videoleike (toisella
raidalla) voidaan ndhda. Esimerkiksi saatiedotteet kuvataan usein vihertaustan edessa. Taman
jalkeen vihertausta korvataan videolla sadkartasta. Tata kutsutaan joskus variavainnukseksi, ja
se on suosittu erikoistehoste. Parhaat tulokset saadaan aikaan, kun poistettava taustavari on
johdonmukainen ja kohteen tallentamiseen on kaytetty hyvaa valaistusta.

Variavainnustehosteen luominen

1 Kaksoisnapsauta aikajanalla leikettd, joka sisaltaa poistettavan taustavarin.

Vihje: Tehoste toimii parhaiten jos leike, jota haluat kayttaa alla olevana taustana, on jo
asetettu valitun leikkeen alla olevaan raitaan.

Napsauta Editori-paneelissa Tehoste > Avainnukset > StudioChromaKeyer.
Napsauta Asetukset-alueella Avainvari-tydkalua.
Napsauta Soitin-paneelissa varid, josta haluat tehda lapinakyvan.

u A W N

Saada muita asetuksia hienosaataaksesi varivalintaa. Kayta esikatselualuetta ja
toistosaatimia avainnustulosten arvioimiseen.

Valikoiva vari

Valikoiva vari on tehoste, joka antaa vahentaa videon tai valokuvan varikyllaisyytta taysin tai
osittain sailyttden samalla yhden tai useamman keskeisen varin. Voit esimerkiksi sailyttaa
taksin kirkkaan keltaisen varin tekemalld kaikesta muusta kohtauksessa mustavalkoista.
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Valikoiva vdéiri antaa sinun sdilyttdd yhden tai useamman keskeisen vdrin.

Valikoiva vari -tehosteen kayttaminen

1 Valitse leike aikajanalla.
2 Avaa Editori-paneeli, napsauta Tehoste > Vari, ja napsauta Valikoiva vari -
esikatselukuvaa.

Huomaa: Nuoli tulee nakyviin, kun asetat kohdistimen tehoste-esikatselukuvapalkin
paadlle. Nyt voit selata kaytettdvissa olevia tehosteita.

W& File Edit Setup @ 4

E Library
A Properties Corrections Pan and Zoom Transition In
© 2030 © Camera | © Color| @ Keyers @ Arisic @ Stereoscopic

Color
Create interesting color effects like

Black & White, Sepia or something a A A A

little more psychedelic.

Image Comec_ RGB Color Bal | Selective Color

3 Napsauta Varin valitsin -tyokalua [l ja tee jokin seuraavista Soitin-paneelissa:
 Napsauta varia, jonka haluat sailyttaa — kaikkien muiden varien kylldisyytta
pienennetdan (perustuu Varikyllaisyyden kato -liukusaatimen asetukseen).
* Veda alueen poikki asettaaksesi suorakaiteen muotoisen naytealueen — kaikkien
muiden varien kylldisyyttd pienennetaan.

Lisaa varivalintasi pitamalla CTRL-ndppainta painettuna kun napsautat tai vedat Varin
valitsin -tyokalua.
Tyhjenna kaikki varivalinnat valitsemalla Valitse esiasetus -pudotusvalikossa Oletus.

Huomaa: Ota kayttoon Kaanna-valintaruutu jos alue, jonka varikylldisyytta haluat
vahentas, sisaltaa vahemman varivaihtelua (kuten nurmikko, taivas tai vesi) kuin
sailytettava alue.
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Kéadnnd-valintaruutua kdytettiin téssa esimerkissd, jolloin oli helppoa napsauttaa
nurmikkoa ja jéttdd kohde vdrilliseksi.

4 S&aada tuloksia tekemalla jokin seuraavista:

+ S3ada valittua varia napsauttamalla Muokkaa-painiketta Varin valitsin -tydkalun
vieressa. Veda sitten Varisavyn valitsimessa ylanuolta siirtaaksesi kohteen uuteen
variin. Veda alanuolia saataaksesi valitun varin aluetta. Kayta Lisaa vari- ja Poista vari -
painikkeita muuttaaksesi vareja kayttamalla Varisavyn valitsinta.

* Veda Varikyllaisyyden kato -liukusaadinta 100:sta pienempaan arvoon, jos et halua
tayttd mustavalkoista tehostetta valitsemattomiin alueisiin.

* Vedd Reunan pehmeys -liukusaadin suurempaan arvoon, jos haluat pehmeamman
reunasiirtyman varillisten alueiden ja tummempien alueiden valilla.

5 Esikatsele leike kokonaan varmistaaksesi etté asetukset tuottavat haluamasi tulokset.
Saada asetuksia tarvittaessa.

Siirtyma sisaan ja siirtyma ulos

Siirtyma sisaan ja Siirtyma ulos ovat kaksi Editori-paneelissa kaytettavissa olevaa
vaihtoehtoa, joiden avulla voit kdyttda animoitua tehostetta, jolla voit pehmentaa tai korostaa
siirtymista leikkeesta toiseen. Haivytykset, pyyhkaisyt tai liukenemiset ovat tavallisia
siirtymatyyppeja. Muut ovat eksoottisempia, ja monet niista kayttavat pitkalle kehitettyad 3D-
geometriaa animoitujen jaksojen laskentaan. Lisatietoja on kohdassa “Siirtymat” on page 88.

Panoroi ja zoomaa

Panorointi ja zoomaus -tyokalu on kaytettavissa videoille ja kuville, jotka on avattu
aikajanalta.

Panorointi ja zoomaus tayttaa koko videoruudun kuvan sisalta rajatulla video- tai kuva-
alueella. Alueen koolle ja muodolle ei ole rajoituksia. Toiston aikana valittua aluetta
suurennetaan siten, etta se tayttaa videokehyksen jattamatta tyhjaa tilaa.

Jos valitset kaksi aluetta tai enemman, panorointi ja zoomaus animoi kuvan esityksen
lahentamalla ja loitontamalla samalla, kun kamera liikkuu sulavasti kuvan lapi valitulta
alueelta seuraavalle. Voit my&s kiertaa, kun panoroit ja zoomaat.
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Panorointi ja zoomaus kadyttaa suurinta kdytettavissa olevaa resoluutiota, joten zoomattaessa
ei meneteta yksityiskohtien tarkkuutta.

Panoroinnin ja zoomauksen lisdéaminen

Kayta panoroi- ja zoomaa-toimintoa valitulle leikkeelle aikajanalla napsauttamalla kuvaa tai
videota hiiren kakkospainikkeella ja valitsemalla Panoroi ja zoomaa tai napsauta Editori-
paneelissa Panoroi ja zoomaa. Soitin-paneelissa ndkyy Panoroi ja zoomaa Lahde (vasen)
jaPanoroi ja zoomaa Tarkastele (oikea). Valintakehys voidaan asettaa paneelin lahdepuolen
paalle.

Source Timeline

Kuvassa on valittuna Panorointi ja zoomaus -vililehti, joka on Staattinen-oletustilassa.
Valintakehys mddirittdcd kuvasta alueen, joka suurennetaan koko ruudun kokoiseksi,
kuten oikealla on esitetty.

Panoroi ja zoomaa -toiminnolla on kaksi vaihtoehtoista editointitilaa: Staattinen ja
Animoitu. Staattisessa tilassa nakyy sama kuva-alue leikkeen alusta loppuun. Animoidussa
tilassa ensimmaiselle ja viimeiselle ruudulle on maaritetty eri kuva-alueet; toistettaessa
naytetaan sulava kameran liike ensimmaisestd alueesta toiseen. Animoidussa tilassa voi
myds kayttaa avainkehystysta, jonka avulla kameran panerointi ja zoomaus -reitille voi lisata
rajoittamattoman maaran ylimaaraisia kuva- aluerajauksia.

Staattinen tila

Staattisessa tilassa kuvan ylla ndkyy harmaa valintakehys, jossa on pydreat hallintapisteet.
Valintakehysta voi suurentaa, pienentaa ja siirtda, mutta sen mittasuhteita (kuvasuhdetta) ei
voi muuttaa. Voit kayttaa esikatseluun Soitin-paneelin Iahde- ja aikajanaikkunoita.

Zoomauksen maaraa ja sijaintia voi hallita myods lukumaaraisesti Editori-paneelin
liukusaatimilla. Palauta liukusaadin oletusarvoon kaksoisnapsauttamalla, tai napsauta
liukusaadinta kerran ja kirjoita kenttdan haluamasi arvo.
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Animoitu tila

Kun tydkalu on animoidussa tilassa, kuva analysoidaan automaattisesti ja valintakehyksen
aloituskoko ja -sijainti maaritelladn leikkeen alku- ja loppuosille. Luotu animaatio kaynnistyy
ldhentamalla ensin lievasti, ja vetdytymalla sitten takaisin tayteen kuvakokoon. Jos kuvan
kuvasuhde poikkeaa videoruudun kuvasuhteesta, kuvaa zoomataan riittavasti, jotta ruutuun
ei jaa tyhjia kohtia.

Animoidussa tilassa valintakehyksen vaihtuva vari auttaa hahmottamaan valinta-alueen
sijainnin kaikkien eri alueiden ketjussa. Aloituskehys on vihre, ja lopetuskehys punainen.
Niiden valissa olevat kehykset ovat valkoisia.

Source Timeline

Kun kehyksia on useampia, voit tarvittaessa vetaa kehysta tarttumalla hiirelld joko kehyksen
reunoihin tai sen keskipisteeseen. Valkoisen kehyksen siirtdminen lisda automaattisesti
kyseiseen kohtaan avainkehyksen.

Panoroinnin ja zoomauksen avainruudunnus

Avainkehyksien avulla voit luoda hyvinkin monimutkaisia animaatioita panorointi ja zoomaus
-tyokalulla, vaikka usein avainkehyksia tarvitaan vain muutaman vaiheen animointiketjuihin.

Vaihda animoituun tilaan edella esitettyjen ohjeiden mukaan. Esikatseluun ilmestyy kaksi
kehysta. Yksi niisté on leikkeen alun vihred avainkehys ja toinen sen loppuun sijoittuva
punainen avainkehys.

Jos et tarvitse alun ja lopun valiin muita avainkehyksia, riittad kun maaritat naiden kahden
kehyksen sijainnit.

Jos kuitenkin olet luomassa monimutkaisempaa animaatiota, siirrd osoitin kohtaan, jossa
haluat kameran liikkeen muuttuvan. Luo uusi avainkehys maarittamalla valkoisen
valintakehyksen koko ja sijainti. Uusi avainruutu ndkyy harmaana vinonelidn muotoisena
kuvakkeena leikkeen aikajanan alla olevalla avainruutujanalla Editori-paneelissa. Saada
valintakehyksia interaktiivisesti lahdendkymassa tai kayta Editori-paneelin saatimia.
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Lisaa tarvittava maara avainkehyksia. Editori-paneelissa tehdyt saadot tallennetaan
automaattisesti.

Lisatietoja avainruuduista on kohdassa “Avainkehysten kdyttaminen” on page 42.

Asetukset

Panorointi ja zoomaus-toiminnolle on kaytettavissa seuraavat saatimet:

+ Esiasetus: Voit valita usean eri staattisen ja animoidun esiasetuksen joukosta haluamasi.

« Zoomaus, Vaakasuuntainen ja Pystysuuntainen nadyttavat kyseisten muuttujien
lukuarvot nykyisessa ruudussa. Palauta oletusarvo kaksoisnapsauttamalla liukusaadinta.

+ Kierto antaa mahdollisuuden kiertaa nakymaa 0 — 360 astetta.

+ Alipaasto suodattaa pois pienet liikkeet ja tekee animaatiosta sulavamman.

+ Liikkeet: Voit maarittaa liikkeen tyylin valitsemalla vaihtoehdoista Kiihdytys lopussa,
Hidastus lopussa, Tasoitus ja Lineaarinen. Esimerkiksi Tasoitus lisaa kevyen jarrutuksen
niihin kohtiin, missa avainruutu-animaation liikkeradan suunta muuttuu.

360-video

360-video on interaktiivinen videotyyppi, joka mahdollistaa katselun kaikkiin suuntiin
vaihtamalla katselukulmaa toiston aikana. Katselukulmaa voi hallita kosketusnaytéllg, ruudun
saatimilla tai liikuttamalla katselulaitetta, kuten alypuhelinta tai tablettia, eri suuntiin. 360-
video edellyttdd erityisen 360-videosoittimen (esimerkiksi YouTube ja Facebook tarjoavat
360-videosoittimen).

360-videon editointi

Pinnacle Studion avulla voit editoida seuraavia 360-videomateriaalityyppeja:
yhtdsuorakulmainen, yksinkertainen kalansilma ja kaksinkertainen kalansilma (saat lisatietoja
360-videokamerasi kayttdohjeista). Voit esimerkiksi trimmata videota ja lisatd otsikkoja tai
objekteja. Huomaa, ettd kaikkia tehosteita ei voi kdyttaa 360-videoissa. Voit myds muuntaa
kalansilmamateriaalin yhtdsuorakulmaiseksi.

360-videon muuntaminen peruskuvaksi

Voit muuntaa 360-videon peruskuvaksi Pinnacle Studiossa. Toistaessasi 360-videota voit
asettaa yleisollesi katselukulman, joka vastaa toiminnaltaan sité kun katsoja kaantaa paataan
katsoakseen eri suuntiin. Voit sitten vieda editoidun videon normaalina tiedostona — erityista
soitinta ei vaadita videota varten (ei interaktiivinen).
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Katselunseuraaja

Kun muunnat 360-videota peruskuvaksi, kaksinkertainen esikatseluikkuna helpottaa
ndkymdn valitsemista ja sddtdmistd Katselunseuraagjaa sddtamalla.
Tiny Planet- ja Rabbit Hole -videotehosteet

Voit kayttaa Yhtasuorakulmaisesta pallomaiseen panoraamaan -tehostetta luodaksesi tiny
planet -tyylisia videoita, rabbit hole -tyylisia videoita ja kaikkea talta valilta.

Jos kasittelet kalansilma- tai kaksoiskalansilma-360-videota, voit muuntaa tiedoston
yhtasuorakulmaiseksi ja vieda 360-tiedoston. Taman jalkeen voit kayttaa
Yhtasuorakulmaisesta pallomaiseen panoraamaan -tehostetta.

Kun kaytat tehostetta, video muunnetaan tavalliseen formaattiin jossa on nelidkuvasuhde.

Timeline Settings

Square Video (1:1)
Regular (2D)
HD 720x720 v

ite 23.976 (24p) for NTSC ¥

Apply Cancel

Voit vahvistaa pallomaisen panoraamavideon asetukset napsauttamalla Aikajanan
asetukset -painiketta E

Voit kayttaa avainruutuja saataaksesi panoraamatehostetta kun videota toistetaan.

360-videon editointi ja vienti

1 Veda 360-video Muokkaa-tyétilassa Kirjastosta aikajanaan.

Jos haluat muuntaa 360-kalansilmamateriaalin yhtasuorakulmaiseksi, napsauta
aikajanassa olevaa leiketta hiiren kakkospainikkeella, valitse 360-video ja napsauta
Yksinkertaisesta kalansilmasta yhtasuorakulmaiseen tai Kaksinkertaisesta
kalansilmasta yhtasuorakulmaiseen.

2 Napsauta aikajanalla Aikajanan asetukset -painiketta [ ja aseta seuraavat:
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« Kuvasuhde - valitse 360-video (2:1)

+ Koko — saat aikaan parhaat tulokset valitsemalla korkeimman mahdollisen resoluution
3 Muokkaa videota Pinnacle Studiossa. Voit esimerkiksi:

* Trimmata videota

« Lisata otsikon tai kohteen

* Luo pysaytyskuvatehoste (Ajan pysaytys)

Huomaa: Kun lisdat otsikon tai kohteen 360-videoon, napsauta hiiren kakkospainikkeella

kohdetta aikajanalla ja valitse 360-video > Peruskuvasta 360 muuntaaksesi median 360-
muotoon.

4 Kun olet tehnyt muokkaukset, tallenna tiedosto ja napsauta Vie.

5 Varmista Vienti-valilehdessa, etta Sama kuin aikajana -valintaruutu on merkitty
(valintamerkki tulee nakyviin) Asetukset-alueella.

6 Napsauta Aloita vienti.

360-videon editointi ja muuntaminen peruskuvaksi

1 Veda tuotu 360-video Muokkaa-ty&tilassa Kirjastosta aikajanaan.

2 Napsauta aikajanalla videota hiiren kakkospainikkeella ja valitse 360-video ja napsauta
jotain seuraavista:
* Yhtasuorakulmaisesta vakioon
* Yksinkertaisesta kalansilmasta vakioon
« Kaksinkertaisesta kalansilmasta vakioon
Kaksinkertainen esikatselutila avautuu. 360-lahde-video
on vasemmalla ja 360-esikatselu on oikealla.

3 Saada Katselunseuraajaa 360-lahde-ruudussa valitaksesi suunnan. 360-esikatselu-ruutu
nayttaa paivitetyn nakyman.

Katselunseuraaja tulee nékyviin ndyttédn punaisena nelién muotoisena osoittimena,
Jjonka keskelld on hiusristikko.

4 Aloita videon toisto napsauttamalla Toista. Voit milloin tahansa saataa katselukulmaa
vetamalla Katselunseuraajan uuteen sijaintiin.

Avainruudut lisataan, kun saadat Katselunseuraajaa. Voit hienosaataa avainruutuja
esikatselualueen alapuolella olevilla saatimilla.
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00:00:20.00

Avainruudut ndkyvdt esikatseluruutujen alla heti osoittimen alla. Avainruutusddtimien avulla
volt siirtyd edelliseen avainruutuun, poistaa avainruudun, siirtyd seuraavaan avainruutuun
sekd sadtad avainruutujen vilisen siirtymdn asetuksia.

5 Tee tarvittavat lisamuutokset videoprojektiin ja tallenna.

6

Napsauta Vie, valitse haluamasi asetukset Studio Exporterissa ja napsauta Aloita vienti.

Tiny planet- tai Rabbit hole -tehosteen kayttaminen 360-videossa

1

3

Napsauta aikajanalla yhtdsuorakulmaisessa formaatissa olevaa 360-videota hiiren
kakkospainikkeella ja valitse kontekstivalikosta 360-video > 360-videon muuntaminen
> Yhtasuorakulmaisesta pallomaiseen panoraamaan.

Editori-paneeli avautuu, ja siind ndytetdan Yhtasuorakulmaisesta pallomaiseen
panoraamaan -saatimet.

Nayta Soitin-ruudussa Aikajana-nakyma ja siirrd kohdistin kohtaukseen jota voit kayttaa
aloituskohtana.

CR TR T S

Jos aiot kayttda avainruutuja, voit lisatéd ne Editori-paneelissa. Lisatietoja on kohdassa
"Avainkehysten kayttaminen” on page 42.

Veda Editori-paneelissa Zoomaus-liukusaadinta asettaaksesi nayton kentan.

4 Saada Tiny Planet/Rabbit Hole -valitsinta tai kirjoita arvo vastaavaan kenttaan.
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* Tiny Planet: Arvo 180 luo sfaarin kayttamalla videon alareunaa keskuksena.

« Rabbit Hole: Arvo 360 luo sfaarin kayttamalla videon ylareunaa keskuksena.

Voit testata toimintoja asettamalla arvon valilla 0-360, ja kayttaa avainruutuja siirtyman
hallitsemiseen.

Saada Kierto-valitsinta tai kirjoita arvo kiertédaksesi videon haluamasi sijaintiin.

Toista video kayttamalla Aikajana-nakymaa arvioidaksesi asetuksesi. Tee tarvittavat

saadot asetuksiin tai avainruutuihin.
Huomaa: Palauta kaikki saatimet valitsemalla Valitse esiasetus -valikossa Oletus.
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Maskit ja liilkkeenseuranta

Pinnacle Studio sisaltaa maskiominaisuuksia, joiden avulla voit valikoivasti muokata yhta tai
useampaa videoleikkeen tai raidan aluetta. Voit esimerkiksi tehda videoleikkeen alueen
lapinakyvaksi, jotta alla oleva videoleike nakyy lapi. Voit kayttaa tehosteita maaritettyihin
alueisiin, jolloin voit lisdta mustan ja valkoisen tehosteen tiettyyn alueeseen tai korjata tietyn
alueen varia. Voit myos luoda 2D-maskipaneelin, jossa on 3D-liike.

Liikkeenseurannan avulla voit kayttaa sumennusta tai elementtia, kuten tekstia, videon
likkuvaan kohteeseen ja seurata liikettd ruutu kerrallaan.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

+ Maskien kadyttaminen Pinnacle Studiossa

* Muoto-maskit

* Muotomaskin kayttaminen tiettyjen alueiden muokkaamisessa
« Maskipaneelin kayttdminen 3D-tehosteen luomisessa

* Liikkeenseuranta

Maskien kayttaminen Pinnacle Studiossa

Maskiprosessi alkaa lisaamalla méaaritetyn Maski-raidan leikkeen tai raidan yladpuolelle, jonka

haluat peittaa. Sielta voit valita kahden tyyppisista maskeista:

* Muoto-maski: Jos haluat muuttaa lapikuultavuutta, lisata reunuksen tai muokata tiettyja
alueita vareissa tai muissa suodattimissa, kdyta Muoto-maskia.

+ Paneeli-maski: Voit tuoda resursseja 2D-maskiobjektiin ja lisata 3D-liiketta objektiin.

Kerrosmaskit

Voit kdyttaa vain yhta toimintoa tai suodatinta Muoto-maskissa (ja vastaavassa Matta-
alueessa). Voit luoda uusia maskiraitoja kerrosmaskeiksi. Voit myos kerrostaa Paneeli-
maskeja.

Muoto-maskit

Voit piirtdd muodon maskin esikatseluikkunaan useilla tydkaluilla:
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Valintatydkalu: Voit toimia yhdessa valitun muodon kanssa Maskin esikatselualueella
(koko, sijainti, kierto).

[§] Suorakulmio-tydkalu: Voit piirtaa suorakaiteita ja nelioita.
Ympyra-tyokalu: Voit piirtaa pydreitd muotoja.

Kyna-tydkalu: Voit piirtaa suljetun muodon asettamalla solmut, jotka on kytketty suorilla
viivoilla.

B4 Sivellin-tyokalu: Voit lisata vapaalla kadella siveltimenvetoja. Sadda siveltimen Séde
siveltimen koon muuttamiseksi.

B Taikasauva-tyokalu: Voit valita tietyn vérin kaikki alueet napsauttamalla varia
esikatseluikkunassa. Séada Toleranssi-arvo lisataksesi tai vahentaaksesi maskiin kuuluvien
vastaavanvaristen pikselien aluetta.

K3 Pyyhekumi-tydkalu: Voit kumittaa siveltimenvetoja, jotka olet lisannyt Sivellin-tyokalulla.
Teksti-tyokalu: Voit luoda tekstipohjaisen maskin.

Tuonti: Voit tuoda mediatiedoston kaytettavaksi maskina.

Maskin ryhmat ja muotovuorovaikutus

Voit kayttaa yhta tai useampaa muototydkalua maskin luomisessa. Aina kun kaytat
muototydkalua, se lisad uuden muodon nykyiseen ryhmaan. Sivellin ja Pyyhekumi ovat
poikkeus (kaikki siveltimenvedot lisatdan samaan muotoon, kunnes vaihdat toiseen
muototydkaluun).

Ryhman sisélld olevat muodot voivat olla vuorovaikutuksessa kolmella eri tavalla Muunna-
asetuksen mukaisesti:

* Yhdista: Paallekkaiset muodot ovat additiivisia (lisad maskin pinta-alaa).

« Vahenna: Muoto on vahentava kaikille maskialueille.

+ Paallekkaisyys: Alueet, joissa muodot menevat paallekkain, ovat vahentavia. Kun
muodot eivat ole paallekkaisid, muoto lisaa maskin.

Voit lisata uuden ryhman maskin elementtien jarjestamiseen.

Maskin muotojen muokkaaminen

Voit muokata maskin luomiseen kaytettyja muotoja saatamalla Sijaintia (X, Y), Kokoa (X, Y)
tai Kiertoa (arvo asteina). Avainkehyksia voidaan kayttaa koko videon muotojen
ominaisuuksien saatamiseen dynaamisten maskien luomiseksi.

Maski ja matta

Pinnacle Studion Muoto-maskien avulla voit lisata eri toimintoja tai suodattimia Maskiin
(valittu alue, jossa on rubiininvarinen peittokuva) ja Mattaan ("valitsematon" alue).
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Muotomaskin kayttaminen tiettyjen alueiden muokkaamisessa

Voit kdyttad a Muoto-maskia monien muokkaus- ja luovien tehtavien suorittamiseksi
asettamalla haluamasi Maskin ominaisuudet ja Mattaominaisuudet.

Toiminnot sisaltavat:

« Lapikuultavuus: Luo lapindkyvia alueita, jotka perustuvat Magic Wandilla valittuihin
muotoihin, tekstiin, siveltimenvetoihin tai vareihin.

 Varinkorjaus: Kirkasta alue valikoivasti tai poista kaikkien paitsi yhden elementin
varikyllaisyytta, lisaa varia tietyilla alueilla ja paljon muuta.

« Kaanteinen vari: K&&nna valitun alueen varit.

+ Korvaa vari: Valitse ja vaihda yksi vari toiseen.

» Mustavalkoinen: Luo mustavalkoinen elokuvatehoste, jata jotkut alueet varillisiksi.

« Zoomaus ja luuppi: Luo suurennustehosteet valituille alueille.

Suodattimet sisaltavat:
 Ylipaasto
 Alipaasto
« Dikroistinen
« Vari

[E] Library [# Editor

Mask Function Source

Active
Aspect Ratio  Customize ¥
Group 1

* Position

Shape 1
¥ Position

Tl i v A P b

" W = & 7 - Bx W 0 - sl W e FR b
E Solo

Mask Track (.. <

AN Track (1) <

Maski-paneelissa (vasen) ja Maski-esikatselussa Soitin-paneelissa (oikealla) voit
luoda, tarkastella, asettaa ominaisuuksia ja muokata maskeja.

Muotomaskin luominen

1 Tee jokin seuraavista toimista:
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« Valitse aikajanalla leike, jonka haluat peittad, ja napsauta Maski, jotta Maski-paneeli
tulee nakyviin (jakaa tilan Kirjaston ja Editori-paneelin kanssa). Napsauta Luo naamio
lisataksesi Maskiraidan leikkeen ylapuolelle ja luo automaattisesti maski (keltainen
palkki), joka vastaa valitun leikkeen pituutta.

 Napsauta aikajanalla hiiren kakkospainikkeella raitapaata, jonka ylapuolelle haluat lisata
maskin, ja valitse Lisaa uusi raita > Maskiraita. Pida Ctrl-painiketta painettuna ja veda
maskiraitaa pitkin asettaaksesi maskin pituuden (keltainen palkki).

2 Napsauta Maski-paneelissa Luo muoto.

3 Valitse jokin muototydkalu vasemman reunan kohdalta Maski-esikatselussa ja luo yksi tai
useampi muoto.

4 S33da Maski-paneelissa muodon ominaisuudet, mukaan lukien Muunna tila muotojen
valisen vuorovaikutuksen maarittamiseksi.

5 Jos haluat luoda dynaamisen maskin, kaytd Maski-paneelin avainkehyksia saataaksesi
ominaisuuksia ajan myota.

6 Jos haluat jarjestad muodot monimutkaisempien maskien saamiseksi, napsauta Lisaa
uusi ryhma (Maski-paneelin alaosa). Lisaa niin monta muotoa ja ryhmaa kuin tarvitset.

7 Napsauta Maski-paneelissa Toiminto (I3helld paneelin yldosaa).

8 Maskin ominaisuudet -alueelta ja Mattaominaisuudet-alueelta, valitse avattavasta
valikosta Toiminto tai Suodatin, ja valitse toiminto tai suodatin vastaavasta avattavasta
valikosta.

9 Saada asetuksia saadaksesi haluamasi tehosteen.
Jos haluat poistaa tehosteen, valitse Ei mitaan avattavasta valikosta.

10 Luo dynaaminen maski kdyttamalld avainkehyksid muuttaaksesi maskin ominaisuudet
ajan myata.

Maskipaneelin kdayttaminen 3D-tehosteen luomisessa

Maski-paneelit ovat 2D-objekteja, joihin voit lisdta valokuvan tai videon. Objektille voidaan
sitten maarittad 3D-liikkeominaisuudet.

Paneeleissa on vain yksi ryhma, mutta voit kayttaa useita muotoja paneelin luomiseen. Voit
esimerkiksi yhdistaa useita muotoja luodaksesi kissan paan tai pilven muotoisen paneelin.
Voit kayttaa mediaresursseja myos yksittaisiin muotoihin, kuten kolmeen ympyraan, joista
jokaisella on erilaiset materiaalit ja jotka pyorivat ja liikkuvat itsenaisesti.

Paneelimaskin luominen

1 Tee jokin seuraavista toimista:

« Valitse aikajanalla leike, jonka haluat peittad, ja napsauta Maski, jotta Maski-paneeli
tulee nakyviin (jakaa tilan Kirjaston ja Editori-paneelin kanssa). Napsauta Luo naamio
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lisataksesi Maskiraidan leikkeen ylapuolelle ja luo automaattisesti maski (keltainen
palkki), joka vastaa valitun leikkeen pituutta.

 Napsauta aikajanalla hiiren kakkospainikkeella raitapaata, jonka ylapuolelle haluat lisata
maskin, ja valitse Lisaa uusi raita > Maskiraita. Pida Ctrl-painiketta painettuna ja veda
maskiraitaa pitkin asettaaksesi maskin pituuden (keltainen palkki).

2 Napsauta Maski-paneelissa Luo paneeli.

3 Valitse yksi kaytettavissa olevista muototydkaluista vasemman reunan kohdalta Maski-
esikatselussa ja luo yksi tai useampi muoto.

4 S33da Maski-paneelissa muodon ominaisuudet, mukaan lukien Muunna tila muotojen
valisen vuorovaikutuksen maarittamiseksi.

5 Napsauta Maski-paneelissa Resurssi (Iahelld paneelin ylaosaa).

6 Napsauta Valitse Media ja siirry valokuva- tai videoleikkeen kohdalle, jonka haluat lisata
paneeliin.

7 Valitse avattavasta Linkki-valikosta Ryhma tai Muoto, johon haluat lisata median.
8 Aseta haluamasi ominaisuudet ja toista prosessi muillekin muodoille.
9 Napsauta Maski-paneelissa 3D (lahella paneelin ylaosaa).

10 Aseta haluamasi 3D-ominaisuudet kayttamalla avainkehyksia tehdaksesi elementista
dynaamisen.

Liikkeenseuranta

Voit seurata elementtien liiketta videoissasi ja lisata maskeja tai objekteja, jotka seuraavat
samaa liiketta. Voit esimerkiksi lisdtd maskin sumentaaksesi videossasi nakyvat kasvot,
rekisterinumeron tai tavaramerkkilogon.

Voit myds seurata elementin liiketta, jotta voit seurata sita otsikolla tai toisella objektilla. Voit
esimerkiksi lisata nimilapun seurataksesi pelaajaa urheilutapahtuman videossa.

Elementin seuranta ja maskin lisadminen videossa

1 Valitse Muokkaa-tyd6tilassa aikajanalla videoleike, jota haluat seurata, ja tee jokin
seuraavista:

- Napsauta Liikkeenseuranta-painiketta [ aikajanan tyokalurivilla.

» Napsauta leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Liikkeenseuranta
kontekstivalikosta.

2 Napsauta Liikkeenseurantaeditorin Maskiobjekti -alueella Muoto-kuvaketta.
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Follow Object

Mask Object (1) = m
4 & » »

¥ Blur
Blur
Horizontal [

Vertical

3 Veda esikatseluikkunassa kayttadksesi muotoa alueeseen, jonka haluat peittaa.
Hienosaada maskia vetamalld oranssinvarisia maskisolmuja.

L3

o

4 Valitse Mosaiikki- tai Sumennus-alueella asetukset, joita haluat kayttaa valittua aluetta
sumennettaessa.

Mosaiikkitehoste (vasemmalla). Sumennustehoste (oikealla).

5 Seuraa videon valittua aluetta napsauttamalla yhta seuraavista Analysoi-painikkeista

4 4@ @ » »

* Seuraa valittua maskia taaksepain kaikissa ruuduissa — seuraa valittua aluetta
taaksepain nykyisesta aikapisteesta, kunnes sita ei havaita ruudulla

» Seuraa valittua maskia taaksepain 1 ruudulla — seuraa valittua aluetta taaksepain
yhden ruudun nykyisesta aikapisteestd. Tama sopii lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita
ei ole helppo seurata.

« Seuraa valittuja maskeja — seuraa valittua aluetta (taakse- ja eteenpadin nykyisesta
aikapisteesta), kunnes sita ei havaita ruudulla

« Seuraa valittua maskia eteenpain 1 ruudulla — seuraa valittua aluetta eteenpain yhden
ruudun nykyisesta aikapisteesta. Tama sopii lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita ei ole
helppo seurata.

* Seuraa valittua maskia eteenpain kaikissa ruuduissa — seuraa valittua aluetta
eteenpain nykyisesta aikapisteestd, kunnes sita ei havaita ruudulla

6 Tarkista seuranta-analyysi toistamalla video esikatselun alla sijaitsevilla
navigaatiosaatimilla.
Keskeyta video, jos huomaat pisteita joissa maski ei peita taysin valittua aluetta. Saada
solmut sitten uudelleen esikatselualueella. Voit muuttaa maskin muotoa napsauttamalla
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maskin oranssia adriviivaa (osoitin ndyttaa plus-merkin) tai napsauttamalla solmua
(valittu solmu on valkoinen) ja painamalla Poista poistaaksesi solmun.

7 Napsauta OK, kun olet tyytyvainen maskiin ja palataksesi Muokkaa-tyotilaan.
Maskiobjekti lisataan aikajanalla vastaavan videon ylle.

Elementin seuraaminen videossa otsikolla tai objektilla

1 Valitse Muokkaa-tyo6tilassa aikajanalla videoleike, jota haluat seurata, ja tee jokin
seuraavista:

« Napsauta Liikkeenseuranta-painiketta [ aikajanan tyokalurivilla.

* Napsauta leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Liikkeenseuranta
kontekstivalikosta.

2 Napsauta Seuraa objektia -valilehted.

3 Napsauta Seuraa objektia -alueella Seuraaja-kuvaketta i}

Mask Object

Tracker <
Follow Object (1)
4 «a g
¥ Offset
Horizontal

Vertical

4 Napsauta esikatselualueella elementtia, jota haluat seurata. Saat parhaan tuloksen aikaan
valitsemalla alueen, jossa varit ja kontrasti ovat selkedsti havaittavissa.

5 Seuraa videon valittua elementtia napsauttamalla yhta seuraavista Analysoi-painikkeista

« Seuraa taaksepain kaikissa ruuduissa — seuraa valittua aluetta taaksepain nykyisesta
aikapisteesta, kunnes sita ei havaita ruudulla

* Seuraa taaksepain 1 ruudulla - seuraa valittua aluetta taaksepain yhden ruudun
nykyisesta aikapisteesta. Tama sopii lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo
seurata.

* Seuraa — seuraa valittua aluetta (taakse- ja eteenpain nykyisesta aikapisteesta), kunnes
sitd ei havaita ruudulla
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* Seuraa eteenpadin 1 ruudulla - seuraa valittua aluetta eteenpain yhden ruudun
nykyisesta aikapisteesta. Tama sopii lyhyisiin seurantasegmentteihin, joita ei ole helppo
seurata.

* Seuraa eteenpain kaikissa ruuduissa — seuraa valittua aluetta eteenpain nykyisesta
aikapisteesta, kunnes sita ei havaita ruudulla.

6 Tarkista seuranta-analyysi toistamalla video esikatselun alla sijaitsevilla
navigaatiosaatimilla.

Jos seuranta menetetaan, etsi piste jossa seuraaja menetettiin ja ota seuraaja uudelleen

kayttoon.

7 Veda seurantapolussa kaytettava otsikko tai objekti pudotusalueelle (esikatselukuvan
alue).

Valitsemasi otsikko tai objekti nakyy esikatselualueella.

Pystysuuntainen-asetuksia.
9 Skaalaa otsikko tai objekti vetamalla otsikon tai objektin kulmakahvaa esikatselualueella
tai Koko-aluetyypin Leveys- ja Korkeus-arvoissa.
10 Toista video tarkistaaksesi otsikon tai objektin sijainti.
11 Napsauta OK, kun olet tyytyvainen seurantaan ja palataksesi Muokkaa-tyétilaan.
Uusi raita lisataan aikajanalle seuratun videon ylapuolelle.
Vihjeita:
Et voi muokata otsikkoja Liikkeenseuranta-editorissa. Otsikko kannattaakin luoda ja
tallentaa etukateen. Taman ansiosta naet tekstin Liikkeenseuranta-kontekstissa.

Poista seurantaobjekti napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella esikatselukuvaa
pudotusalueella ja valitsemalla Poista.

Nimea uudelleen seurantaobjekti napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella
esikatselukuvaa pudotusalueella ja valitsemalla Uusi nimi. Kirjoita haluamasi nimi.

Korvaa seurantaobjekti vetamalla uusi otsikko tai objekti olemassa olevaan
esikatselukuvaan.
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Montaasit ja mallit

Ohjelmassa Pinnacle Studio on eri tyyppisia malleja

* Montaasit ovat valmiiksi maaritettyja multimediamalleja, joissa on ammattimaisesti
suunniteltuja jaksoja, jotka antavat tuotannoillesi valittdman vaikutuksen. Kohtaan
Teemat jarjestetyt montaasit on ryhmitelty teknisen kehittyneisyyden ja ulkonaén
perusteella.

 Jaetun nayton mallit mahdollistavat usean videoleikkeen samanaikaisen toistamisen.
Voit kdyttad olemassa olevaa mallia tai laatia ja tallentaa oman jaetun naytdn mallisi.

« Omat mallit ovat mukautettuja malleja, joita luot projektista (Tallenna elokuva mallina).
Muokatut jaetun ndytdn mallit tallennetaan myos kohtaan Omat mallit.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

+ Mallien perusteet

* Montaasimallit

» Montaasileikkeet aikajanalla

« Montaasimallin rakenne

« Montaasin editointi

« Montaasieditorin kdyttdminen

 Jaetun ndytodn videomallit

» Omat mallit: Elokuvan tallentaminen mallina

Mallien perusteet

Seuraavassa on esitetty mallin valitsemisen ja téyttdmisen perusvaiheet. Katso yksityiskohdat
kutakin mallia koskevasta kohdasta.

Mallin kayttaminen

1 Napsauta Muokkaa-valilehdella navigaatiopalkkia ja siirry Kirjasto-paneeliin, ja valitse
Montaasit ja mallit [§.

2 Siirry haluamaasi kategoriaan ja napsauta kaytettavan mallin esikatselukuvaa.
Voit esikatsella mallia Soitin-paneelissa.

3 Veda kaytettava malli aikajanalle.
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4 Lisaa media-aineistoa malliin seuraavasti:
» Montaasi mallit (Teemat) — avaa Montaasieditori kaksoisnapsauttamalla mallia
aikajanalla.
« Jaetun nayton mallit — napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Avaa alaeditorissa
« Omat mallit — napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Avaa alaeditorissa

5 Lisaa tai muokkaa haluamaasi siséltda ja palaa sovelluksen paaikkunaan napsauttamalla
OK.

Montaasimallit

Montaasimallit sijaitsevat kohdassa Teemat Kirjasto-paneelin Montaasit ja mallit -luokassa.
Mallit on maaritetty valmiiksi (rajoitettu muokkaus) ja ne on tarkoitettu parantamaan
elokuviasi helposti kaytettavilla diaesityksilld, animaatioilla ja moniraitaeditoinnin tehosteilla.
Montaasipohjissa on koloja, jotka voivat sisaltaa useita erilaisia mukautettuja tietoja, kuten
videota, kuvateksteja, valokuvia ja paljon muuta. Voit tayttaa tallaisen kolon vetamalla
sopivan ominaisuuden sitd vastaavaan pudotusalueen kohtaan.

__ Montages and Templates

Favorites

4 Templates

50s Modem

Aerodynamic

Album

Montaasimallit sijaitsevat Kirjastossa kohdassa Teemat.
Jokaisen teeman alla olevat pohjat sopivat yhteen ja tukevat toisiaan, kun niita kaytetaan
samassa projektissa.

Useimmissa teemoissa on esimerkiksi samantyyliset avaus- ja lopetusmallipohjat. Lisaksi
monissa teemoissa on yksi tai useampia jatkumopohjia, joiden avulla elokuvasi siirtyy
sulavasti leikkeesta toiseen.

Montaasi projektissasi

Ensimmainen askel valitun pohjan kaytdssé on pudottaa se projektin aikajanaan. Siella
Montaasipohjaa kasitelldan tavallisena, itsendisend videoleikkeend. Jos haluat muokata
leiketta tayttamalla pohjan tyhjia kohtia, avaa Montaasieditori kaksoisnapsauttamalla

montaasileiketta. Lisatietoja on kohdassa “Montaasieditorin kdyttdminen” on page 145.
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Jokaisessa pohjassa on video- tai grafiikkajakso, johon on jatetty tyhjia kohtia sinun
taytettavaksesi. Kaytettavissa on monia erilaisia muokkauksia. Useimmissa pohjissa on
esimerkiksi yksi tai useampia kohtia eli “pudotusalueita” videoleikkeita tai valokuvia varten.
Monissa pohjissa voit itse kirjoittaa otsikkotekstit ja joissain on lisdparametreja, joilla voit
valita erityisominaisuuksia.

Montaasitaustat

Joissakin teemoissa on ennalta maaritettyja taustoja, jotka voivat olla kuvia, vareja tai
molempia. Monella naistda on myds Tausta-valintaruutu Montaasieditorissa. Jata tama
valintaruutu valitsematta, jos haluat, etta tausta on lapinakyva. Tama mahdollistaa montaasin
kayton ylemmalla aikajanaraidalla videon tai valokuvan materiaalin taustalla alla olevilla
raidoilla.

Montaasileikkeet aikajanalla

Montaasileikkeet kayttaytyvat kuten tavalliset videoleikkeet siirtymien lisdamisen,
trimmaamisen, sijoittamisen seka muiden elokuva- tai levyprojektitoimintojen suhteen.

Aikajanaan pudotettu Montaasipohja lisdtaan jollakin kolmesta tavasta: lisdys, korvaus tai
vaihto. Kun ty®kalurivin editointipainike on asetettu asentoon Alykas editointitila,
vaihtomenetelma valitaan automaattisesti. Leikkeen oletuspituus vaihtelee pohjasta toiseen.
Lisatietoja editointitiloista on kohdassa “Editointitila” on page 56.

Montaasileikkeiden trimmaus

Vaikka seka Montaasileikkeita ettd videoleikkeitd trimmataan aikajanalla samalla tavalla,
lopputulos riippuu pohjan laadusta.

Jos pohja on kokonaan animoitu (esimerkiksi hienot rullatekstit), animaatio py&rii aina
loppuun. Sen vuoksi animaationopeus riippuu leikkeen pituudesta. Leikkeen lyhentaminen
saa animaation pydrimaan nopeammin, mutta ei poista siita osia.

Videota sisaltavia leikkeitd voi sen sijaan trimmata tavalliseen tapaan. Monissa teemoissa on
vaihtelevan pituinen video alileikkeena. Tallaista leiketta voi pidentaa niin pitkaksi kuin alileike
mahdollistaa. Jos alileike on pysaytyskuva, leiketta voi periaatteessa pidentaa loputtomiin.

Siirtymat ja tehosteet

Siirtymia voi kayttaa teemaleikkeiden alussa ja lopussa samaan tapaan kuin muidenkin
leikkeiden alussa ja lopussa.
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My®s video- ja danitehosteita voi lisatd montaasileikkeisiin tavalliseen tapaan. Tehosteet
patevat leikkeen koko sisaltodn. Muutamia harvoja tehosteita (esim. Vauhti-tehostetta) ei voi
lisatd montaasileikkeisiin.

Montaasimallin rakenne

Seuraavaksi tarkastelemme teeman rakennetta tutustumalla “50-luvun moderni” -teemaan,
jossa on viisi mallia: Avaus, Jatkumo A, Jatkumo B, Jatkumo C, Lopetus.

Kaikilla tdman teeman pohjilla on sama taustakuvio, abstrakti vieriva kuvio. Se nakyy koko
ajan koko kehyksen kokoisia videojaksoja lukuun ottamatta. Kuvion vari maaritetaan
Montaasieditorissa olevalla parametrisaadélla jokaista pohjaa varten.

Tarkastellaan yhta naista malleista tarkemmin: Avaus.

Avaus: Avauspohja alkaa yleensa jonkinlaisella tekstia sisaltavalla animaatiolla ja paattyy
koko kehyksen kokoiseen videoon. "50-luvun moderni” -esimerkkimme noudattaa juuri tata
kaavaa.

Rullaava tausta-animaatio pyorii melkein koko jakson lapi. Animaation sisalla on kaksi
muokattavissa olevaa tekstikenttda. Alla olevassa kuvassa niita edustavat viivat Animaatio-
palkissa. Molemmat tekstikentat lentdvat sisaan ja ulos ruudusta (viivan tumma vari) ja
pysahtyvat valissa puoleksitoista sekunniksi (viivan vaalea vari).

S— [— Animation -

Kaavamainen esitys "50-luvun moderni” -teeman avauspohjasta. Pohjan oletuskesto
on noin 14 sekuntia.

Samaan aikaan kun jalkimmainen teksti |ahtee pois ruudulta, videon alileikkeen sisaltava
animoitu paneeli kdynnistyy. Teemaleikkeen kohtaan 00.11.18 mennessa video on
zoomautunut tayteen kokoonsa, jossa se pysyy loppuun saakka (Video-palkin valkoisen osan
ajan).

Oletuksena tdman pohjaleikkeen pituus on 14:00. Upotettu videoleike alkaa ennalta
maaratyssa kohdassa 7:03 ja pyorii loppuun saakka. Sen pituudeksi tulee siten 6:27. Jos
videota sisaltava alileikkeesi on tarpeeksi pitka, voit pidentaa koko leiketta pidentamalla
osuutta, jossa video on koko ruudun kokoisena. Taman mahdollisuuden merkkina ylla
olevassa kuvassa on nuoli Video-palkin lopussa.
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Montaasin editointi

Studion péaaasiallinen tydkalu montaasileikkeen editoimiseen on Montaasieditori, jolla voit
kasitella kaikkia montaasin tarjoamia asetuksia. Editoria kayttamalla voit lisata sisaltoa
kirjastosta, muuttaa taustaa ja muokata kaikkea montaasissa olevaa tekstia. Editori voidaan
kaynnistad montaasileikkeestd kaksoisnapsauttamalla, kun se on sijoitettu projektin
aikajanalle, tai valitsemalla leikkeen kontekstivalikosta Muokkaa montaasia.

Seuraavassa on kateva keino, jolla voit lisata aikajanan leikkeitd suoraan montaasileikkeeseen
leikepdydan kautta. Kopioi valittu leike kayttamalla leikkeen kontekstivalikon Kopioi-
komentoa tai nappainyhdistelmaa Ctrl+C. Avaa montaasileikkeen kontekstivalikko
napsauttamalla leiketta hiiren kakkospainikkeella. Valitse Liita pudotusalueelle ja valitse sen
jalkeen kaikkien montaasin kadytettavissa olevien kolojen graafisesta alivalikosta yksi
kohdekolo.

Montaasieditorin kayttaminen

Jokaisessa montaasipohjassa on koloja video- ja kuvasisaltda varten. Montaasieditorissa naita
koloja edustavat pudotusalueet. Useimmissa pohjissa on ainakin yksi pudotusalue, joissakin
jopa kuusi. Joissakin on my6s tekstikenttia ja muita erityisominaisuuksien maarittdmiseen
tarvittavia muuttujia. Voit asettaa oletustavan, jolla siséltd skaalataan montaasin
elementteihin sopivaksi (sovitus, rajaus tai ei skaalausta). Saat lisatietoja katsomalla kohtaa
"Projektiasetukset” on page 258 (Montaasin skaalaus).

Montaasieditorilla voit mddrittdcd pohjan elementtejd, kuten video- ja kuvaleikkeitd,
ominaisuusasetuksia ja tekstikenttidi. Leikkeitd saat liscittyc vetdmdalld ne editorin
kompaktista Kirjastosta ja pudottamalla alueet Soittimen alapuolelle.

Montaasieditori on jaettu viiteen osaan:

1 Vasemmalla olevan Kirjaston kompaktin version kautta paaset kasiksi videoihisi ja
valokuviisi.

2 Oikealla on muokkauspaneeli, joka sisaltaa kaikki mallin parametrien vaatimat
tekstikentat ja muut saatimet.
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3 Soitin nayttda muutostesi tulokset.
4 Esikatselun alla ovat pudotusalueet videolle ja kuville.
5 Aikajanalla on kahvat sisaéntulo- ja poistumisaikojen saatamista varten.

Montaasileikkeiden sisdainen trimmaus

Kun montaasi kdynnistyy tai loppuu kayttdjan maaritettavissa olevaan maaraan koko
kehyksen kokoista videokuvaa (ja monessa tapauksessa asia onkin nain), Montaasieditorin
aikajanasta l6ytyy kahvoja siséantulo- ja poistu-toimintojen ajoille — mika tarkoittaa taysien
kehysten osien kestoja. Napsauttamalla ja vetamalla kahvaa vasemmalle tai oikealle voit
muokata kummankin kestoa erikseen. Leikkeen keskiosa — eli animoitu osa — lyhenee tai
pitenee vastaavasti. Jos haluat saataa sisaantuloa ja poistumista vaikuttamatta keskiosan
pituuteen, napsauta kahvojen valissa ja veda.

Osa Montaasieditori-ikkunaa, jossa on aikajana (alhaalla) ja pudotusalueet videolle tai
kuville (keskelld). Kirjaston alemmat osat ja Soitin ovat myo6s nékyvissd. Sdddd
montaasin ajoitusta napsauttamalla ja vetdmdilli aikajanaa.

Tarkempi selvitys mallin rakenteesta on kohdassa “Montaasimallin rakenne” on page 144.

Pudotusalueiden kaytto

Pudotusalueiden tyhjentaminen: Alileikkeen saa poistettua pudotusalueelta
napsauttamalla pudotusaluetta hiiren kakkospainikkeella ja valitsemalla kontekstivalikosta
Poista media.

Alileikkeen adnen mykistaminen: Joissakin pudotusalueissa on aanisymboli, joka tarkoittaa,
etta kyseiselle alueelle lisattavaan videoon kuuluva dani tulee osaksi montaasileikkeen danta.
Jos et halua kayttaa aanta, mykista alileike napsauttamalla danisymbolia.

Alileikkeen aloituksen valitseminen: Pudotusalueella oleva video voidaan sdataa alkamaan
alileikkeen tietysta kohdasta. Saada aloitusruutua napsauttamalla ja vetamalla
pudotusalueella olevaa leikkeen alku -liukusaadinta. Nappaimistdn vasemmalla ja oikealla
nuolindppaimilla on kateva tehda hienosaatoja.

146 Pinnacle Studio



Jos tydstamasi pudotusalue on aktiivinen kyseisessa aikaindeksissa, esikatselu nayttaa kaikki
alkukehykseen tehdyt muutokset. Alileikkeen aloitusruutua hienosaataessa hankaaja
kannattaa siirtda kohtaan, jossa Soittimen esikatselusta on eniten hyotya.

Leikkeen alku -liukusaatimen kayttaminen ei muuta sen paremmin alileikkeen sijaintia
teemaleikkeen sisalla kuin sen kestoakaan vaan ainoastaan alileikkeesta kaytettavaa osaa. Jos
asetat alileikkeen alun niin mydhaan, etta video loppuu, kun sen alue on edelleen aktiivinen,
alileikkeen viimeinen kehys jaddytetaan, jotta varattu aika tayttyy.

Tehosteiden lisdéaminen pudotusalueilla: Montaasialileikkeisiin voi lisata video- tai
aanitehosteita vetamalld tehosteen pudotusalueelle. Tavalliseen tapaan magentan varinen
juova leikkeen ylaosassa osoittaa, etta tehosteita on kaytetty.

Tehosteiden poistaminen pudotusalueilla: Etsi kohdasta Tehosteet alueen kontekstivalikko
Poista kaikki -komennolle tai Poista-alivalikolle, josta voit valita poistettavan tehosteen.

Huomaa: Jos poistat tai vaihdat pudotusalueella olevan median, myds kaikki siihen
kaytetyt tehosteet poistetaan.

Jaetun nayton videomallit

Voit luoda helposti jaetun ndyton videon Pinnacle Studiossa toistaaksesi useita videoita
esiasetetussa tai mukautetussa mallissa. Mukautetut mallit voivat siséltéa dynaamisia
muutoksia ja 3D-liiketta.

Voit kéyttdd mallia jaetun ndyton videoprojektin luomiseksi. Voit my6s luoda oman
Jjaetun ndytén mallisi.
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Ennen kuin aloitat

« Varmista, ettd kaytettavat videoleikkeet on tuotu Kirjastoon, ja ettd ne on helppo avata
projektilokerosta tai kokoelmasta.

+ Esikatsele kaytettavat videoleikkeet, jotta tiedat mitka muodot sopivat tarkennettavaan
sisaltdéon. Jos paaasiallinen toiminta tapahtuu pystysuunnassa, se ei sovi
vaakasuuntaiseen muotoon hyvin.

Jaetun nayton mallin valitseminen ja tayttaminen

1 Valitse Kirjasto- navigointipalkista Montaasit ja mallit > Mallit > Jaetun nayton mallit.

[# Editor

Montages and Templates
Favorites
4 Templates
My Templates

reen Templates

-
=)
i
)
m

Y R X

2 Veda kaytettavan mallin esikatselukuva aikajanalle.
3 Napsauta aikajanalla mallia hiiren kakkospainikkeella ja valitse Avaa alaeditorissa.

Malli laajennetaan erillisiin raitoihin Alaeditori-ikkunassa. Raita lisétdan mallin jokaiseen
alueeseen (raidat ilmaisevat visuaalisesti, mitd aluetta ne vastaavat).

4 Veda Alaeditorin Kirjasto-paneelista videoleike jokaiseen raitaan.

5 Saada leiketta mallialueella napsauttamalla raitaa ja napsauttamalla Soitin-paneelissa PIP
Mittakaavatila -painiketta [ig.
Puoliksi 1apindkyva leikenakyma naytetaan mallipohjan paalla.

6 Tee jokin seuraavista Soitin-paneelissa:

« Voit muuttaa valitun leikkeen kokoa vetamalla esikatseluikkunassa nakyvia kokosolmuja
(oranssit pisteet).

« Sijoita leike vetamalla sita tayttaaksesi vastaavan alueen mallissa.

* Kierra leiketta vetamalla kiertokahvaa (solmu, joka ulottuu koon muuttamisen
suorakulmion ylapuolelle).

7 Napsauta toista raitaa aikajanalla saataaksesi mallin muita leikkeita.

8 Kun olet valmis, napsauta OK sulkeaksesi Alaeditorin ja pienentadksesi jaetun ruudun
elementit yhdeksi raidaksi aikajanalla.
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Jaetun nayton mallin luominen

1

Napsauta aikajanalla Jaetun naytén mallin luoja -painiketta [

Valitse tydkalu Montaasi-/Mallieditorissa Muotoilutyokalut-paletista ja veda editori-
ikkunassa jakaaksesi alueen eri leikealueisiin. Numero nadytetaan jokaisen leikealueen
kohdalla.

Sa&da viivoja ja muotoja Muotoilutydkalut-paletissa valitsemalla Valitse-tydkalu [ Voit
vetda viivoja ja muotoja sijoittaaksesi ne uudelleen ja muuttaaksesi niiden kokoa. Voit
saataa myods Kiertoa ja Reunaa (Leveys, Vari, Lapikuultavuus) seka kayttaa 3D-tehoste-
valintoja (Kaanna ja Kallistus).

Jos haluat lisatd dynaamisia muutoksia tai 3D-liikettd malliin, voit lisata kullekin objektille
avainruutuja aikajanan mukaisesti malli-ikkunan alaosassa. Voit sitten valita
avainruudussa kaytettavat asetukset ja painaa Enter.

apsauta lisataksesi avainruudun
kohdistimen sijaintiin
Avainruudun A.vai.nruutu
siirtymisnuolet aHE 6 : L 00000130 00:000 aikajanalla

Jos haluat tallentaa sisaltda mallin kanssa (esimerkiksi kuvan tai videon joka on osa
mallia), siirry lisattavaan sisaltdoon ja veda vastaava esikatselukuva haluamaasi numeroon
pudotusalueella. Voit séatda mallivideon ominaisuuksia asettamalla arvot mille tahansa
ominaisuuksille Videon ominaisuudet -alueella.

Huomaa: Poista sisalté napsauttamalla sité hiiren kakkospainikkeella pudotusalueella ja
valitsemalla Poista media.

Numeroitu pudotusalue tulee nékyviin esikatseluruudun alareunaan.

Kun mallisi on valmis, napsauta Tallenna nimella tallentaaksesi mallin Kirjastoon Kirjasto
(Montaasit ja mallit > Mallit > Omat mallit).

Siirry Alaeditoriin painamalla OK.
Lisaa ja muokkaa leikkeitd, kuten olemassa olevassa mallissa.
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8 Kun olet valmis, napsauta OK sulkeaksesi Alaeditorin ja pienentdaksesi jaetun ruudun
elementit yhdeksi raidaksi aikajanalla.

Omat mallit: Elokuvan tallentaminen mallina

Voit tallentaa elokuvasi malleina ja lisata ne Kirjastoon (Montaasit ja mallit > Omat mallit).
Kun muunnat elokuvaprojektin malliksi, valitset, mitka elokuvan elementit korvataan
paikkamerkeilld. Elokuvan tallentaminen mallina ei lukitse paikkamerkkeihin liittymaténta
sisaltoa. Kaikkia mallin elementteja voidaan muokata Alaeditorissa. Paikkamerkit
yksinkertaisesti helpottavat vaihdettavaksi tarkoitettavan sisallon tunnistamista.

Huomaa: Muokatut jaetun naytén mallit tallennetaan myds kohtaan Omat mallit. Katso
tietoja jaetun ndyton mallien kayttamisesta kohdasta “Jaetun naytdn mallin valitseminen ja
tayttdminen” on page 148.

Elokuvaprojektin muuntaminen malliksi

1 Kun elokuva, jota haluat kdyttaa mallina, on avoimena aikajanalla, napsauta Tiedosto-
valikkoa > Tallenna elokuva mallina.

2 Valitse mallin ikkunan vasemmassa ylapaneelissa valintaruudut sellaisten media-
aineistojen (videot, aani tai kuvat) vieresta, jotka haluat korvata paikkamerkeilla.

Replace Private or Large Video

Here are the dips you used in the project. Please select the clips that you want to
replace with placeholders in the template.

20_v_hd1080.mov
3MB

adigoldstein_endlesslandscapeinstrumental_preview.mda
Q 495M8B

Picture

B2 ererssing
' 4.40MB

Replace With Placeholder

3 Napsauta Korvaa paikkamerkilla.
Oransseja numeroituja paneeleja kaytetaan paikkamerkkeina.

- Placeh...

-Placehulder - - 4 Placeholder

4 Tarkasta malli ja kun olet valmis, napsauta Tallenna malli.

5 Syota mallille tiedostonimi ja palaa sovelluksen paaikkunaan napsauttamalla Tallenna.
Malli tallennetaan Kirjastoon kohtaan Montaasit ja mallit > Omat mallit.
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Elokuvamallin valitseminen ja tayttaminen omista malleista

1 Vedd malli Kirjaston kohdasta Montaasit ja mallit > Omat mallit.
Malli lisdtaan yhdelle raidalle.
2 Napsauta aikajanaa hiiren kakkospainikkeella ja valitse Avaa alaeditori.
Malli laajenee useiksi raidoiksi (jos kyseessa oli alun perin moniraitainen elokuva).

3 Korvaa Alaeditorissa paikkamerkit vetamalld haluamaasi sisaltoa Kirjastosta
paikkamerkkien paalle.

4 Tee muut haluamasi muokkaukset Alaeditorissa.
5 Kun haluat palata sovelluksen paaikkunaan, napsauta OK.
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Otsikkoeditori

Pinnacle Studion Otsikkoeditori on tehokas tydkalu animoitujen otsikoiden ja
grafiikkaobjektien luomiseen seka editoimiseen. Siind on laaja skaala erilaisia teksti- ja

kuvatehosteita, ja sen tydkalut tarjoavat loputtomia mahdollisuuksia elokuvasi visuaaliseen
suunnitteluun.

Lisatietoja 3D-otsikoiden laatimisesta ja muokkaamisesta on kohdassa "3D-otsikkoeditori” on
page 277.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

Otsikkoeditori-komponentit
Otsikkoeditorin avaaminen
Kirjasto Otsikkoeditorissa
Esiasetusten valinta
Ulkoasujen esiasetukset
Liikkeiden esiasetukset
Otsikoiden luonti ja muokkaus
Taustan asetukset

Ulkoasun asetukset
Muokkaa-ikkuna

Teksti ja tekstin asetukset
Otsikot ja stereoskooppinen 3D
Kerrosluettelo

Kerrosluettelon kayttaminen
Kerrosryhmien kayttdminen

Otsikkoeditori
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Otsikkoeditori-komponentit

—YourderHae

Alueet Otsikkoeditorin ndkymdssd: 1. Esiasetusten valitsin; 2. Kirjasto-paneeli; 3.
Editointi-ikkuna, 4. Asetukset-paneeli; 5. Tybkalupalkki; 6. Kerrosluettelo

Nama ovat Otsikkoeditorin ndytdn tarkeimmat alueet, ja ne on numeroitu kuten ylldolevassa
kuvassa:

1

Esiasetusten valinta sisaltaa valilehdet Ulkoasun ja Liikkeen esiasetuksille, joissa
esiasetukset on jarjestetty jokaisen valilehden tyylin mukaisesti. Ulkoasu on otsikkosi
tekstin tai muodon visuaalinen muotoilu; Liike on animaatiorutiini, joka voidaan maarittaa
mille tahansa kerrokselle, mutta jota useimmiten kaytetaan tekstissa. Lisatietoja on
kohdassa “Ulkoasujen esiasetukset” on page 157 ja kohdassa “Liikkeiden esiasetukset” on
page 158.

Lilkuttamalla hiirta minka tahansa esiasetuksen yli voit ndhda, miten se vaikuttaa
otsikkoosi. Yksi napsautus kayttaa esiasetusta nykyisessa kerroksessa. Kun tama on tehty,
Ulkoasuja voidaan muokata kayttamalla Asetukset-paneelia.

Kirjastossa on resursseja otsikkojen rakentamista varten. Ylaosassa olevien valilehtien
avulla voit tutustua kaikkeen kaytettavissa olevaan mediaan ja sisaltoon. Lisatietoja
Kirjasto-paneelista on kohdassa “Kirjasto” on page 13.

Muokkaa-ikkuna on paaasiallinen tydskentely-ymparistosi, kun luot ja muokkaat
otsikkoa. Se mahdollistaa otsikkosi kelattavan esikatselun ja tarkan muokkaamisen. Katso
lisatietoja kohdasta “Muokkaa-ikkuna” on page 166.

Asetukset-paneelissa on erilliset kokoon taittuvat alapaneelit jokaiselle kolmelle
asetuksen ryhmalle: Tekstin asetukset, jotka koskevat kuvatekstien tyylia ja kokoa,
Ulkoasun asetukset kasvojen, reunojen ja varjojen maaritysta varten ja Tausta-
asetukset, jotka koskevat otsikon taustakerrosta.

Tyokalupalkissa on nelja hallintaryhmaa. Vasemmalta oikealle: lisaa teksti ja lisad muoto
-tyokalut, joukko kerroksen manipulointisdatimia, taydelliset toiston ohjaimet, joissa on
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silmukkapainike seka laskurilukemien pari, joka osoittaa otsikon kestoa ja nykyista toiston
sijaintia.

6 Kerrosluettelo: Jokainen graafinen tai tekstuaalinen elementti muodostaa kerroksen

otsikossa, joka on tallaisten kerrosten pino. Jokaisen kerroksen |lapinakymattomat
kerrokset peittavat niiden alle jaavat kerrokset; alin kerros voi peittaa vain taustan.
Sen lisaksi, etta Kerrosluettelo luettelee jokaisen kerroksen nimen perusteella, se sisaltaa
my®s aikajanan animaatioille. Tastd nahdaan, kuinka kauan jokainen kerros on aktiivinen,
ja mita liikkeitd on osoitettu mihinkin kerrokseen. Naitd ominaisuuksia voidaan muokata
vetamalla.

Prosessia, jossa kuva rakennetaan kerroksittain, kutsutaan "kerrostamiseksi”. Jokaisen
kerroksen sisaltda kasitellaan erikseen, joten kokonaisuuden tarkastelemiseksi kuva tulee
ensin yhdistaa. Siten on mahdollista milloin tahansa palata asetelman pariin ja lisata uusia
kerroksia seka muokata, jarjestelld, poistaa ja korvata jo olemassa olevia.

0 |1

2

Kuvan kokoaminen kerroksittain alkaa tdssd tyhjéstd ruudusta (ylhddlld vasemmalla).
Shakkilauta-ruudukko ilmaisee ldpindkyvyyttd. Vaikka taustassa voi olla ldpindkyvid tai
-kuultavia alueita, tdssa kdytetddn ldpindkymdtdntd taustaa (0) selkeyden vuoksi.
Seuraavien kerrosten sisdltd (1, 2, 3) on ldpindkymditontd. Lopullisessa asetelmassa
(alhaalla oikealla) ylemmcdit kerrokset peittévct alemmat.

Otsikkoeditorin avaaminen

Otsikkoeditori voidaan avata kahdella tavalla: kaksoisnapsauttamalla jotain otsikkoa
Kirjastossa tai oman projektin aikajanalla, tai klikkaamalla Otsikko-painiketta tyokalupalkissa
projektin aikajanalla.

Avainsanat otsikoiden nimissa

Joissakin mukana toimitetuista otsikoista Kirjastossa on lapinakyvia alueita, joiden kautta
taustalla olevien kappaleiden sisaltd nakyy. Naiden otsikoiden nimikkeet sisaltavat
avainsanan “overlay”.

Kokonayton otsikoilla ei ole lapindkyvia alueita: ne tayttavat taysin videokuvaruudun. Niiden
nimet sisaltavat avainsanan “fullscreen”.
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Kirjastossa voit helposti katsella vain otsikoita yhdesta tai muista tyypeista etsimalla sopivalla
avainsanalla.

Vihje: Muita hakusanoja, joita voit kokeilla otsikoiden kanssa Kirjastossa ovat "roll",

"crawl", "name" ja "title".

Otsikon tallentaminen

Otsikkoeditorin Tiedosto-valikossa olevan Tallenna otsikko -komennon avulla voit tallentaa
otsikot tietokoneen tiedostojarjestelmaan. Sielta otsikkoja voidaan vieda muihin
tietokoneisiin ja niitéd voidaan jakaa muille Pinnacle Studion kayttdjille. Jos tallennat otsikon
tarkkailukansioon, muokattu otsikko nakyy Kirjastossa automaattisesti.

Otsikkoeditorin sulkeminen

Voit sulkea otsikkoeditorin kayttamalla mita tahansa seuraavista vaihtoehdoista:

+ Napsauta OK-painiketta otsikkoeditorin oikeassa alakulmassa. Jos avasit otsikon
Kirjastosta, sinua pyydetaan tallentamaan kaikki otsikon muutokset uudella nimella. Jos
avasit otsikon aikajanalta, uusi tai paivitetty otsikkosi tulee osaksi nykyista projektia.

« Napsauta Peruuta-painiketta Otsikkoeditorin alaosassa. Mitaan tekemiasi muutoksia ei
tallenneta.

» Napsauta Peruuta-painiketta (X) ikkunan oikeassa ylakulmassa. Tama vastaa Peruuta-
painikkeen napsauttamista, paitsi jos olet tehnyt muutoksia, jolloin sinulle annetaan
mahdollisuus tallentaa ennen sulkemista.

Kirjasto Otsikkoeditorissa

Kirjasto nakyy Otsikkoeditorissa valilehtipaneelina ikkunan vasemmalla puolella. Yldosassa
olevat valilehdet antavat paasyn kaikkeen saatavilla olevaan mediaan ja sisaltoon.

Kirjaston median lisdéaminen otsikkoon

Voit lisata videon tai valokuvan otsikkoon vetamalla sen Kirjastosta Editoi-ikkunaan. Uusi
elementti luodaan oletuskokoisena kohtaan, johon pudotat sen editointi-ikkunassa. Voit
sitten siirtaa elementtia, muuttaa sen kokoa tai kaantaa sita haluamallasi tavalla.

Voit lisata videon tai valokuvan koko naytdn taustaksi otsikollesi. Tee nain pudottamalla se
taustan pudotusalueelle, joka |8ytyy Taustan asetukset -alipaneelista. Saat lisatietoja
kohdasta “Taustan asetukset” on page 162.

Voit my6s kayttaa videota tai valokuvaa taytteena tekstisi pinnalle, reunalle tai varjolle. Nain
voit tehda lisadmalla ensin pinnan, reuna tai varjostuksen Ulkoasun asetuksiisi kayttéen lisaa-
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painikkeita. Pudota sitten kuvasi tai videosi pudotusalueelle Tayta-painikkeen oikealle

puolelle.
Esiasetusten valinta

Otsikkoeditorin esiasetuksen valitsimella on helppoa tehda nopeasti houkutteleva otsikko.
Kun olet kirjoittanut tekstin ja tekstikerros on vield valittuna, sovella siihen mita tahansa
Ulkoasut-esiasetusta yhdella hiiren napsautuksella. Voit tehda sen vield helpommaksi, kun
viet hiiren minka tahansa Ulkoasu-kuvakkeen yli. Muokkausikkunassa voit esikatsella
vaikutusta otsikkoosi soveltamalla Ulkoasua nykyiseen kerrokseen.

Vaikka et 16ytdisi juuri haluamaasi Ulkoasua esiasetusten joukosta, voit usein sadstaa aikaa
aloittamalla jollakin, joka on lahes haluamasi kaltainen ja sitten optimoimalla sitd Ulkoasun
asetukset -alipaneelissa.

Motions

© standard © Shadow © Beveled @ Outlined © My Looks

Esiasetusten valitsin, jossa Ulkoasut-viililehti on valittuna. Napsauttamalla jotakin
lueteltujen esiasetusten perheiden nimed voit avata esiin ponnahtavan
kuvaketarjottimen.

Mikaan ei anna otsikollesi yhta tehokasta visuaalista vaikutusta kuin animaatio. Napsauta
Liikkeet-valilehtea Esiasetusten valinnassa. Kolme saatavilla olevaa esiasetusten ryhmaa
vastaavat kerroksen eri vaiheita.

Looks

© Enter € Emphasis ©

Liikkeen esiasetukset on ryhmitelty niiden kéytdn mukaan: kerroksen esitteleminen, sen
ndyttdminen tai poistaminen ndkyvistd.

Kuten Ulkoasujakin, otsikossa nakyvia liikkeita voidaan esikatsella pitdmalla hiirtd minka
tahansa esiasetuksen kuvakkeen ylla. Kun olet paattanyt mita tehda, voit kayttaa valittua
Liikettd yhdelld napsautuksella.

Ulkoasujen esiasetukset

Ulkoasut-valilehti Esiasetusten valitsimessa antaa kayttdosi visuaalisia tyyleja, joita voit
kayttaa otsikkosi teksti- ja muotokerroksissa.
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Ulkoasujen esikatselu

Jotta voit esikatsella tiettya Ulkoasua tietyssa kerroksessa, valitse ensin kerros ja avaa sen
jalkeen Ulkoasujen valilehti Esiasetusten valitsimesta ja liikuta hiirtd pikkukuvien ylla. Kun
liikutat hiirtd, muokkausikkunan esikatselussa nakyy otsikkosi kuten se nakyisi valitun

Ulkoasun kanssa sovellettuna. Nain voit valittdmasti silmailla sen vaikutusta kontekstissa.

Ulkoasun kayttaminen

Jos haluat kayttaa esiasetettua Ulkoasua teksti- tai vektorigrafiikkakerrokseen, valitse ensin
kerros napsauttamalla Muokkaa-ikkunaa tai Kerroslistaa hiirella. Voit vaikuttaa myds useaan
kerrokseen yhtaaikaisesti valitsemalla usean kerroksen tai kerrosryhman.

Motions

o Standard 0 Shadc o Outlined e My Looks

| Aa [ Aa Bl Aa |

18 - Salmon Bevel Looks|
1o - MU .. 19 i Be...

17 - Green B.._ 20 - Blue Be...

Aloita Ulkoasujen kéyttiminen valitsemalla esiasetusten perhe: Vakio, Varjo, Viistetty
tai Hahmoteltu. Liikuta hiirtd pienoisikonien yllG esiasetusten esikatselemista varten.
Jos haluat kdyttdd esiasetusta nykyisessd kerroksessa, napsauta pienoisikonia.

Kun olet valinnut muokattavan kerroksen tai kerrokset, lisaa Ulkoasu kayttamalla jotakin

seuraavista menetelmista:

+ Napsauta sen pikkukuvaa Esiasetusten valinnassa.

+ Veda pikkukuva Esiasetusten valinnasta ja pudota se Muokkaa-ikkunan kerrokseen.

+ Veda pikkukuva Esiasetusten valinnasta mille tahansa kerrokselle tai ryhmitettyihin
kerroksiin Kerroslistan otsikossa.

Liikkeiden esiasetukset

Liikkeiden valilehti Esiasetusten valinnassa sisaltaa ne animaatio-ohjelmat, jotka tekevat

Otsikkoeditorista niin tehokkaan. Nama liikkeet osoitetaan otsikoidesi yksittaisille kerroksille,

joissa ne myds toimivat. Liikkeet on jaettu kolmeen luokkaan. Jako perustuu siihen, kuinka

suureen osaan kerroksen elinkaaresta ne vaikuttavat: sisdéntulo, korostus ja poistuminen.

+ Sisaantulolilkke maarittaa kerroksen aloituksen — sen ensimmaisen sisaantulon aktiiviseen
otsikkoon.

 Korostusliike kiinnittaa katsojan mielenkiinnon kerroksen sisaltéon antamalla sille
huomiota herattavaa eloa kerroksen ollessa aktiivinen ruudulla.

+ Poistumisliike vie kerroksen pois nayttamolta vieden loppuun sen eldamankaaren.
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Jokaisessa kerroksessa voi olla yksi jokaista liketyyppia. Kaikkien liikkeiden kayttdminen on
kuitenkin vapaaehtoista, eika otsikossa tarvitse valttamatta olla liiketta lainkaan.

Liikkeiden kokoelma

Kaikissa kolmessa liikeluokassa suurin osa animaatioista voidaan ryhmitelld useaan
standardityyppiin niiden toimintatavan mukaan:

Kirjainpohjaiset liikkeettoimivat yksittaisten kirjainten tasolla kuvatekstissa (muita kerroksia
kasitellaan kuin ne koostuisivat yhdesta "kirjaimesta”). Esimerkiksi Sisaantulo-luokan
"Kaantyvat kirjaimet” -liikkeessa tekstikerroksen kirjaimista nahdaan ensin vain toinen laita.
Taman jalkeen kirjaimet kaantyvat yksi kerrallaan, kunnes ne saavuttavat tavallisen asentonsa.

Sanapohjaiset liikkeet toimivat samalla tavoin kuin edelliset, mutta sanojen tasolla.
Sisaantulo-luokan "Sanat alhaalta” -liikkeessa kerroksen sanat leijailevat paikoilleen yksi
kerrallaan ruudun alta.

Rivipohjaiset liikkeet on tarkoitettu sellaisiin kerroksiin, joissa on useita riveja tekstia.
Sisaantulo-luokan "Rivit takaa” -liikkkeessa tekstirivit tuodaan naytolle erdanlaista
perspektiivirataa pitkin — ikaan kuin niiden lahtdpaikka olisi katsojan takana.

Sivupohjaiset liikkeet vaikuttavat koko kerrokseen yhtaaikaisesti. Yksi esimerkki on
Sisaantuloliike Vieriva tynnyri, jossa koko kerros “vierii” paikoilleen ylhaalta pain aivan kuin
se olisi maalattu nakymattoman pyorivan tynnyrin kylkeen.

Sisaantulo- ja poistumisliikkeiden sovittaminen

Suurimmalla osalla sisdantuloliikkeitd on vastaava poistumisliike, joita voidaan kayttaa
yhdessa visuaalisen yhdenmukaisuuden sailyttamiseksi. Esimerkiksi kerros, joka tulee
ruutuun "Sanat aarettomyydesta” -liikkkeen siivittdmana voidaan maarittda poistumaan
"Sanat aarettomyyteen” -liikkkeella. Tallainen yhdenmukaisuus on kuitenkin vain yksi
vaihtoehto, ei vaatimus, ja voit yhdistella kaikkien kolmen luokan liikkeitd haluamillasi tavoilla.

Looks Motions

o Enter e Exit

)L

00 - Rell Up 01 - Rubberb... 02 - City Lights 03 - Movie Tr...

Esiasetusten valinta tarjoaa Sisddntulo-, Korostus- ja Poistumisliikkeet. Jokainen
otsikon kerros voi kdyttdd yhta liikettd jokaisesta luokasta.
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Liikkeiden esikatselu

Jotta voit esikatsella tietyn liikkeen tietyssa kerroksessa, valitse ensin kerros ja avaa sitten
Liikkeet-valilehti Esiasetusten valinnasta ja liikuta hiirta halutun pikkukuvan yli. Samaan aikaan
Muokkaa-ikkunassa kaynnistyy toistuva esikatselu otsikon animaatiosta, jotta voit
valittdmasti nahda liikkeen vaikutuksen.

Liikkeiden lisdaaminen

Lisataksesi tietyn liikkeen tiettyyn kerrokseen valitse ensin kerros ja menettele jollakin

seuraavista tavoista:

« Napsauta Liikkeen pikkukuvaa Esiasetusten valinnassa.

+ Veda liikkeen pikkukuva Esiasetusten valinnasta kaytettavissa olevaan kerrokseen
(sellaiseen, joka ei ole muiden kerrosten peittama) Muokkaa-ikkunassa.

+ Veda Liikkeen pikkukuva Esiasetusten valinnasta mille tahansa kerrokselle tai ryhmitellyille
kerroksille Kerrosluettelon otsikossa.

Kayttaessasi jotakin naista menetelmista liike lisataan kerrokseen, ja se korvaa samaan
luokkaan kuuluvan liikkeen kerroksessa, jos niita on. Lisatietoja liikkeiden kaytosta
Kerrosluettelossa on kohdassa “Kerrosluettelo” on page 172.

Otsikoiden luonti ja muokkaus

Otsikko Pinnacle Studio -ohjelmiston Otsikkoeditorissa rakentuu neljan tyyppisista
elementeista:

Taustakerros: Oletusarvoisesti tausta on taysin lapinakyva. Peittdvien otsikoiden kanssa tama
on yleensa paras vaihtoehto. Erityistarkoituksiin tai koko naytén otsikoihin voit valita kiintedn
varin, liukuvarin, kuvan tai videon nakymaan taustalla. Muokattavuuden lisdamiseksi Taustan
asetukset on varustettu myos lapinakyvyytta saatelevalla liukusaatimella. Katso “Taustan
asetukset” on page 162.

Video- ja kuvakerrokset: Resurssit, jotka muodostavat nama kerrokset, ovat peraisin
Kirjaston video-, valokuva- ja elokuvaprojektiosista. Kerrokset tukevat samoja toimintoja kuin
teksti- ja muotokerrokset, poikkeuksena ovat kuitenkin Ulkoasut.

Teksti- ja muotokerrokset: Nama ovat vektoripohjaisia kerroksia, mika tarkoittaa, etta niita
ei ole tallennettu tavallisina tiedostoina kuten video- ja valokuvatiedostot, vaan erdanlaisina
“resepteind”, jotka mahdollistavat niiden uudelleen luomisen suorista seka kaartuvista

viivoista, joihin voidaan lisatd ominaisuuksia (esim. vari) ja erikoisefekteja (esim. sumennus).
Kuten video- ja kuvakerroksia, my&s naita vektoripohjaisia kerroksia voidaan vetaa, kaannella
ja yhdistaa ryhmiin seka niiden kokoa voidaan muuttaa. Niihin voidaan my®s lisata liikkeita.
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Toisin kuin muita kerroksia, naita voidaan mukauttaa Ulkoasujen kanssa Esiasetusten valinnan
Ulkoasut-osiosta. Katso lisatietoja kohdasta “"Ulkoasujen esiasetukset” on page 157.

Liikkeet: Liikkeet ovat animaatio-ohjelmia, joita voidaan kayttda taustaa lukuun ottamatta
kaikissa kerroksissa otsikkoa luodessa. Liikkeet valitaan ja niita lisataan kerroksiin Esiasetusten
valinnan Liikkeet-valilehdesta. Kun liike on lisatty kerrokseen, sen ajastusta voidaan saataa
Kerrosluettelon aikajanalla. Lisatietoja on kohdassa “Liikkeiden esiasetukset” on page 158 ja
kohdassa “Kerrosluettelo” on page 172.

Teksti- ja muotokerrosten luominen

Luo tekstikerros napsauttamalla joko Lisaa tekstia -painiketta Kerrosluettelon
otsikkopalkissa tai yksinkertaisesti kaksoisnapsauttamalla tyhjaa aluetta Muokkaa-ikkunassa.
Oletustekstia sisaltava uusi kerros ilmestyy. Teksti on automaattisesti valittuna ja korvaantuu,

jos alat nyt kirjoittamaan.
Luo muotokerros napsauttamalla Lisdaa muoto -painiketta (Lisaa tekstia -painikkeen oikealla

puolella) ja tee valintasi aukeavassa ponnahdusvalikossa. Vaihtoehtoja ovat ympyra, nelio,
ellipsi, suorakulmio, vaaka- ja pystysuuntaiset pillerikuviot ja kolmio. Valinnan tehtyasi
valitusta muodosta tehddan uusi muoto, joka ilmestyy oletuskokoisena Muokkaa-ikkunan

keskelle.
ABC|

Kerrosten editointi

Taman luvun lopussa annetaan tarkempia tietoja taustan ja kerrosten muokkauksesta

Otsikkoeditorissa.

* Lisatietoja taustakerroksen muokkaamisesta on kohdassa “Taustan asetukset” on

page 162.

Lisatietoja kaiken tyyppisten edustakerrosten siirtdmisestd, koon muuttamisesta,

kiertamisesta ja jarjestelemisesta uudelleen on kohdissa "Muokkaa-ikkuna” on page 166

ja "Kerrosluettelo” on page 172.

« Tietoja tekstin muokkaamisesta ja tekstin ominaisuuksien asettamisesta on kohdassa
"Teksti ja tekstin asetukset” on page 168.

« Stereoskooppisten otsikoiden kaytdsta on tietoa kohdassa “Otsikot ja stereoskooppinen
3D" on page 171.

« Monivalintaa ja ryhmittelya kasitellaén kohdassa “Kerrosryhmien kayttaminen” on
page 176.
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+ Liikkeen editoinnista Kerrosluettelon aikajanalla on tietoa kohdassa “Kerrosluettelo” on
page 172.

Taustan asetukset

Toisin kuin etualan kerrokset otsikossa, erityinen taustakerros ei ndy Kerrosluettelossa ja se ei
ole muutettavissa Editointi-ikkunassa. Sen sijaan taustaa kontrolloidaan Taustan asetukset -
paneelista.

*  Text Settings

*  Look Settings

¥ Background Settings
| @WW Opacy

1

k'l Keep Aspect k‘
¥ Stretch

Taustan asetukset -paneelin avulla voit luoda taustan otsikolle. Pieni esikatselualue
toimit Vérin valitsin -painikkeena ja myds pudotuskohteena Kirjaston videoita tai kuvia
varten. Tdssd Kuvasuhde-valikko on avattu napsauttamalla painiketta sen yldpuolella.

Otsikon oletustausta on taysin lapindkyva. Jos otsikkosi ndkyy ylemmalla projektin aikajanalla,
jokainen video tai muu kuva videoraidalla on nakyvissa otsikon edustan takaa.

Voit luoda kiintean tai liukuvaritaustan napsauttamalla taustan esikatselualuetta. Tama tuo
esille varin valintaikkunan ja myos pipetin, jonka avulla voit poimia varin missa tahansa
Otsikkoeditorin ikkunassa.

Voit valita liukuvaritaustan valitsemalla Liukuvarit-valilehden varipaletin ylareunasta. Muita
liukuvarimerkkeja voidaan asettaa napsauttamalla kerran liukuvaripalkin alapuolella.
Liukuvarimerkit voidaan poistaa vetamalla ne pystysuoraan pois palkin alueelta.

Voit kayttaa videota tai pysdytyskuvaa taustana vetamalla objektin Kirjaston Videot- tai
Valokuvat-osiosta ja pudottamalla sen taustan esikatselualueelle, joka toimii myos
pudotusalueena.

Voit tehda taustan lapikuultavaksi asettamalla Lapikuultavuus-liukusaatimen painikkeen
mihin tahansa lapinakyvan (vasemmassa aarilaidassa) ja taysin lapinakymattoman valilla.
Kaksoisnapsauttamalla liukusaadinta voit palauttaa sen taysin lapinakymattdomaksi.

Voit palauttaa taustan oletustilaan (ei taustaa) napsauttamalla roskakorin painiketta.

Ulkoasun asetukset

Asetukset-paneelista paasee Ulkoasun asetuksiin, joissa voit tarkastella, muokata, lisata ja
poistaa yksittaisia detaljikerroksia, joita kaytetaan jonkin tietyn ulkoasun luomiseen.
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Ulkoasun asetukset -nuolen napsauttaminen Asetukset-paneelista avaa alapaneelin,
jossa kerroksen ulkoasua voidaan muokata. Tdmdnhetkisen valitun esiasetuksen
(Sininen sérmd) vieressé on kolme painiketta, joilla voi luoda uusia detaljikerroksia.
Muokkauspaneeli Pinta-detaljille on auki.

Yksityiskohtaisia tasoja on kolme tyyppia: kasvot (pinta), reuna ja varjo. Nama kolme tyyppia
eivat eroa tuettujen asetusten suhteen, vaan oletussijainnin, jonka perusteella ne lisatadan
kerrospinoon. Ellei niitd vedeta pois oletussijainnista, pintadetaljit ovat aina pinon
paallimmaising, reunadetaljit seuraavina ja varjot viimeisind. Kun detalji on luotu, sitd voidaan
kuitenkin liikutella kerrospinossa ylos- ja alaspain.

Pinta, Reuna ja Varjo: Uusi pintadetalji (vasemmalla ylhdcdlla) lisdtédn péadllimmdisen
Jjo olemassa olevan pintakerroksen ylle; uudet reuna- ja varjodetaljit lisétcédn
pohjimmaisen niitd vastaavan kerroksen alle.

Yksittdisten detaljikerrosten asetuksia voidaan muokata Ulkoasut-editorin pienennettavista
muokkauspaneeleista, joista tahan tarkoitukseen soveltuvat kontrollit 16ytyvat.
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Seuraavat detaljiasetukset ovat kaytettavissa:

« Offset X ja Offset Y: Nama liukusaatimet saatavat detaljikerroksen sijaintia suhteessa sen
grafiikan ja tekstin perussijaintiin, johon ulkoasu lisdtaan. Offsetin vaihteluvali on -1.0:sta
(vasen tai pohja) +1.0:aan (oikea tai huippu). Suurimmat offsetit merkitsevat yhta
kahdeksasosaa Muokkaa-ikkunan tydskentelyalueen leveydesta ja korkeudesta.

Tdssd esimerkissé ulkoasu, jossa on kolme detaljikerrosta, on lisdtty yhteen
tekstikerrokseen. Detaljikerrosten asetukset ovat identtiset paitsi offsetarvojen kohdalla,
Jjotka on mddiritetty seuraavasti: ylhédlld vasemmalla (-1.0, 1.0); keskellé (0, 0), alhaalla
otkealla (1.0, -1.0).

+ Koko: Tama liukusaadin maarittaa niiden osien paksuuden, joita kdytetaan tekstin ja
grafiikan piirtamiseen. Paksuuden skaala ulottuu nollasta kahteen, ja 1 on oletusarvoinen

paksuus.

Tdma esimerkki sisdltdd kolme detaljikerrosta eri paksuusarvoilla. Vasemmalta
oikealle: 0.90, 1.0, 1.20. Koon muuttumisen visuaalinen vaikutus riippuu kerroksen
viivojen oletusarvoisesta paksuudesta. Tekstikerroksessa tdmd mdcdrdytyy kdytetyn
fonttiryhmdin ja fontin koon mukaan.

* Sumennus: Lisattdessa taman liukusaatimen arvoa valilla 0-1 detaljikerros muuttuu
aavemaisemmaksi ja epaselvemmaksi.

Tdssd esimerkissd detaljikerrokset vaihtelevat vain sumennuksen osalta. Vasemmalta
oikealle: 0.15, 0, 0.40.

+ Lapikuulto: Tama liukusaadin maarittaa detaljikerroksen lapikuultavuuden arvojen 0
(lapinakyva) ja 1 (lapindkymaton) valilla.
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+ Taytto: Napsauttamalla variviuhkandppainta voit avata varinvalitsimen, jossa voit valita
detaljikerroksen tayttdvarin. Varinvalitsimeen sisaltyy pipettipainike, jolla voit napata varin
mistad kohtaa tahansa Otsikkoeditorin sisélla. Jos haluat asettaa liukuvaritaustan, valitse
Liukuvarit-painike varipaletin ylareunasta. Muita liukuvarimerkkeja voidaan asettaa
napsauttamalla kerran liukuvéripalkin alapuolella. Liukuvarimerkit voidaan poistaa
vetamalld ne pystysuoraan pois palkin alueelta.

Detaljikerrosten kaytto

Olemassa olevien detaljikerrosten ominaisuuksien maarittamisen lisaksi voit lisata jokaisen
kolmen tyypin detaljeja, poistaa detaljeja ja jarjestaa detaljikerrospinon uudelleen.

Lisaa detaljikerros napsauttamalla jotakin Ulkoasun asetusten yldoikealla sijaitsevista
kolmesta pienesta painikkeesta. Ne luovat uuden pinta-, reuna- ja varjo-kerroksen
(vasemmalta oikealle). Uuden detaljikerroksen sijoitus kerrospinossa maarittyy sen tyypin

perusteella, kuten ylla on selitetty.

Poista detaljikerros napsauttamalla roskakori-painiketta detaljin muokkauspaneelin
otsikkopalkissa.

Jos haluat nimeta detaljikerroksen uudelleen, kaksoisnapsauta sen nimeg, kirjoita
haluamasi nimi ja paina Enter-nappainta.

Voit piilottaa detaljikerroksen tilapaisesti, kun napsautat pisteen muotoista nakyvyyden
vaihtokuvaketta detaljin otsikossa.

Sulje tai avaa detaljikerroksen muokkauspaneeli napsauttamalla nuolipainiketta
muokkauspaneelin otsikkopalkin vasemmassa paadyssa.

Jarjesta detaljikerrokset uudelleen vetamalla muokkauspaneelin otsikkopalkki sen uuteen
sijaintiin. Jos muokkaamasi ulkoasu sisaltad enemman kuin kaksi tai kolme kerrosta, voi olla
helpompaa seurata tapahtumia, kun suljet paneelit ensin, jotta koko pino nakyy kerrallaan.

Muokatun ulkoasun tallentaminen

Kun olet saanut valmiiksi muokatun ulkoasun editoinnin, voit tallentaa sen "Omat ulkoasut” -
kansioon napsauttamalla Tallenna ulkoasu -painiketta [E] Ulkoasut-asetusten
otsikkopalkissa. Ennen tallentamista on hyva nimeta ulkoasu uudelleen. Tee néin
kaksoisnapsauttamalla nykyista nimea asetuksissa, antamalla ulkoasulle kuvaava nimi ja
painamalla Enter-nappainta.

Kun ulkoasu on tallennettu, voit halutessasi hakea sen Esiasetuksien valinnan kohdasta "Omat
ulkoasut”.
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Muokkaa-ikkuna

Muokkaa-ikkuna on Otsikkoeditorin paaasiallinen esikatselu- ja editointialue. Taalla voit
jarjestaa uudelleen ja kiertaa otsikkosi edustakerroksia sekd muuttaa niiden kokoa.

Ensimmainen valttamaton askel editoimisessa yleensakin on valita kerros tai kerrokset, joita
haluat kasitella. Valitut kerrokset piirretaan kehyksen sisaan, jossa on kahdeksan
kontrollipistettd koon muuttamiseksi ja kiertokahva, jolla voit kiertaa kerrosta yhden asteen
lisdyksin. Suurinta osaa kerroksista voidaan "tarttua” ja ne voidaan sijoittaa uudelleen
napsauttamalla mihin tahansa kontrollikehyksen puitteissa.

Muoto-objektin kiertéiminen Muokkaa-ikkunassa. Kontrollikehyksen keskellé oleva
plenempi piste on kerroksen kiertdmiseen tarkoitettu kahva. Voit kiertcd kerrosta
napsauttamalla hiirelld, pitdmadllé kiertokahvaa pohjassa ja vetdmdilld. Kiertokahvan
pddllé hiiren osoitin ndyttdd kiertcviltd nuolelta.

Teksti- ja muotokerrosten yhteydessa osa kerroksen sisallosta voi nayttaa sijaitsevan
kontrollikehyksen ulkopuolella. Nain tapahtuu, jos jokin ulkoasun detaljeista on maaritetty
vaaka- tai pystysuuntaisen offsetin mukaan, minka vuoksi detalji siirtyy paikoiltaan suhteessa
kerroksen nominaaliseen sijaintiin. Lisatietoja on kohdassa “Ulkoasun kdyttaminen” on
page 158.

Kerrostoiminnot Muokkaa-ikkunassa

Tassa kuvaillut toiminnot on tarkoitettu yksittaisille kerroksille, mutta niité voi kayttaa myos
usean kerroksen yhtaaikaiseen kasittelyyn. Lisatietoja on kohdassa “Kerrosryhmien
kayttaminen” on page 176.

Valitse kerros Muokkaa-ikkunassa napsauttamalla hiirelld kerroksen suorakulmiossa. Talléin
kerroksen ohjauskehys tulee nakyviin ja on valmiina muokattavaksi.

Kerrokset vastaavat hiiren napsautuksiin kaikkialla niitd sisaltdvan suorakulmion sisalla
(suorakulmio tulee nakyviin, kun kontrollikehys on valittuna). Tama tarkoittaa, etta et voi
valttamatta muokata kerrosta, joka on nakyvilla, koska se sijaitsee lapinakyvan alueen alla
suorakulmion tai muun kerroksen sisélla. Jotta voit kayttaa hiirta muokkaukseen tallaisissa
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tapauksissa, pitaa ylempi kerros (tai kerrokset) ensin piilottaa. Tama on kuvattu kohdassa
Kerrosluettelo. Katso lisatietoja sivulta 181.

Voit siirtaa muita kuin tekstikerroksia napsauttamalla hiirelld kerroksen suorakulmion
sisalla, pitdamalld painikkeen pohjassa ja vetamalla kerroksen uuteen paikkaan.

Jos haluat liikuttaa tekstikerrosta, vie hiiri kerroksen kontrollikehyksen reunan lahettyville,
kunnes kursori muuttuu nelipdiseksi nuoleksi. Napsauta ja vedd normaalisti. Jos napsautat
kehyksen sisalla, kuten muun kuin tekstikerroksen tapauksessa, se aktivoi tekstin
muokkaustilan. Lisatietoja on kohdassa “Teksti ja tekstin asetukset” on page 168.

Jos haluat muuttaa kerroksen kokoa ja sailyttaa sen mittasuhteet, napsauta
kontrollikehyksen kulmapistettd ja veda ulos- tai sisddnpain, kunnes saavutetaan haluttu
koko.

Jos haluat muuttaa kerroksen kokoa ja saataa sen mittasuhteita, napsauta ja veda
kontrollikehyksen sivun pistettd. Kun muutat kerroksen kokoa kayttamalla perakkain
vastakkaisilla puolilla olevia keskikontrollipisteitd, voit tuottaa haluamasi koon ja
mittasuhteen.

Voit kiertaa kerrosta napsauttamalla hiirelld, pitamalla kiertokahvaa pohjassa ja vetamalla.
Jos haluat hallita kiertoprosessia tarkemmin, vie kursori pois kierron keskipisteesta vetaessasi.
Pidempi etdisyys mahdollistaa tarkemman kulmien kontrollin kursorin sijaintien valilla.

Voit vaihtaa kerroksen paikkaa pinossa napsauttamalla kerrosta hiiren oikealla painikkeella,
avaamalla sen sisaltovalikosta Jarjesta-alivalikon ja valitsemalla jonkin sen komennoista: Vie
taakse, Vie taaksepain, Tuo eteen, Tuo eteenpain. Kaikille neljalle komennolle on
kaytettavissa katevat pikandppaimet, ylla olevassa jarjestyksessa Ctrl+Miinus, Alt+Miinus,
Ctrl+Plus ja Alt+Plus

Toinen tapa jarjestelld kerroksia uudelleen on kayttda Kerrosluetteloa. Se voi olla katevampi
keino otsikoissa, joissa on useita kerroksia paallekkain. Lisatietoja on kohdassa
"Kerrosluettelo” on page 172.

Jos haluat poistaa kerroksen, valitse kontrollikehys tai valitse kerros Kerrosluettelosta ja paina
sitten Delete-ndppaintd. Vaihtoehtoisesti voit kayttaa kontekstivalikon komentoa Poista
kerros. Kun kasittelet tekstikerrosta tekstin muokkaustilassa, Poista-komento (ja Delete-
nappain) vaikuttavat ainoastaan kerroksen tekstiin, eivat itse kerrokseen.
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Teksti ja tekstin asetukset

Otsikkoeditorin graafisesta hienostuneisuudesta huolimatta hyvin usein ensisijainen syy
otsikoiden kayttamiseen on niiden sisaltama teksti. Taman vuoksi editori antaa kayttoosi
useita erityisia valintamahdollisuuksia, jotka osaltaan varmistavat, etta saat tekstisi
nayttdmaan tdsmalleen toivomaltasi. Tekstitoiminnot, joita kasittelemme alla ovat:

+ Tekstin muokkaaminen

+ Fonttien vaihtaminen, fonttien koot ja tyylit

+ Tekstin tasaaminen ja tekstivirta

 Tekstin ominaisuuksien kopioiminen ja liittdaminen

Kirjoitustydn kannalta kiinnostavimmat Otsikkoeditorin alueet ovat Editointi-ikkuna ja Tekstin
asetukset -paneeli. Tekstikerroksen muotoilussa kaytetadan myos Esiasetusten valinnan

Ulkoasut-osiota ja Ulkoasun asetukset -paneelia. Katso kohtia “Ulkoasujen esiasetukset” on
page 157 ja "Ulkoasun asetukset” on page 162.

Tekstin muokkaustila

Kuten toisaalla on kerrottu, tekstikerrosta liikkutettaessa on napsautettava huolellisesti
kontrollikehyksen reunusta eika satunnaista paikkaa sen sisalla. Talldin valtetaan tekstin
muokkaustilan tahaton aktivoituminen. Tassa tarkasteltavien toimintojen kannalta kuitenkin
tekstin muokkaustila on juuri se, mita haluamme. Juuri luodussa tekstikerroksessa tekstin
muokkaustila on heti aktivoitu; voit aloittaa tekstin syottamisen valittomasti, jolloin
oletusteksti korvautuu.

Aktivoi olemassa olevan tekstikerroksen editointitila napsauttamalla missé tahansa
kontrollikehyksen sisalla. Tallin tekstin muokkaustila aktivoituu ja — jotta valtetaan yleensa
vaadittu vaihe — kaikki olemassa oleva teksti kerroksessa valitaan automaattisesti. Kuten
yleensd, valittu teksti korostetaan.
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Tekstikerros, jossa koko teksti on valittuna. Vasemmalta alkaen tekstin
muokkauspainikkeet otsikkopalkissa ovat lihavointi, kursivointi ja alleviivaus, tekstin
tasaus ja tekstivirta sekd fontin nimi ja koko. Tekstin muokkaustilassa kerroksen yllG
oleva kohdistin on I-palkin muodossa, kuten kuvasta ndkyy.
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Jos haluat muokata itse tekstia, voit yksinkertaisesti aloittaa kirjoittamisen. Korostettu teksti
katoaa ja syottamasi teksti ottaa sen paikan. Kun kirjoitat, tekstin nykyista lisdyskohtaa (paikka
tekstissa, johon uusia kirjaimia lisatédan) osoittaa pystyviiva.

Jos haluat lisata uutta tekstia menettdmatta jo olemassa olevaa, napsauta haluttua
lisdyskohtaa, kun olet asettanut kerroksen tekstin muokkaustilaan, tai siirry haluttuun
lisdyskohtaan nuolindppaimilla.

Voit my&s korostaa (ja siten korvata) vain osan tekstistad ennen kuin kirjoitat vetamalla
kirjainten yli hiirella tai pitamalld Vaihto-nappainta pohjassa samalla kun kaytat
nuolindppaimia. Voit myds napsauttaa hiirella kolmesti ja valita kaiken tekstin kerroksessa, tai
valita vain tietyn sanan kaksoisnapsauttamalla sita. Jos haluat valita kaiken tekstin kerroksessa
uudestaan, voit kayttaa hiirta tai nuolindppaimia kuvatuilla tavoilla tai nappainyhdistelmaa
Ctrl+A.
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Tekstiasetukset

Asetusten ylimmainen alapaneeli on tama saadinryhma, jolla muokataan ja muotoillaan
nykyisen tekstikerroksen sisaltoa.

Tekstikentan kayttaminen

Tapauksissa, joissa tekstin muokkausikkunaan on vaikeaa tai mahdotonta paasta kasiksi
muokkausta varten, toinen kateva tapa valita ja muokata tekstia on tehda se paneelin
tekstikentassa. Tata lahestymistapaa kaytetaan, jos teksti on hankaajan sijainnissa nayton
ulkopuolella. Nain voi kayda, kun Liikkeet on otettu kayttoon. Tekstikenttd laajenee jopa
kolmeen riviin kun kirjoitat. Jos uusia riveja lisataan, siihen ilmestyy vierityspalkki.

Korostetun tekstin muotoileminen

Suurin osa Otsikkoeditorin tekstin saatimista on todennakoisesti varsin tuttuja sinulle, jos olet
kayttanyt samankaltaisia saatimia muissa sovelluksissa. Pelkdstadn korostettuun tekstiin
vaikuttavat keinot ovat seuraavat:

Fontin muotoilu: Jos haluat ottaa lihavoinnin, kursivoinnin tai alleviivauksen kayttoon
valitussa tekstissa tai poistaa sen kaytosta, kayta otsikkopalkin painikkeita. Voit myds kayttaa
pikandppaimia Ctrl+B, Ctrl+1 ja Ctrl+U. Painikkeet syttyvat, kun niiden muotoiluvaihtoehdot

ovat aktiivisia.
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Fontin nimi: Otsikkosi ovat tdydellinen paikka kokeilla ndyttavia fontteja, joten
todennakoisesti tulet kdyttamaan tata pudotuslistaa varsin usein. Jos kaytdssasi on useita
fontteja, lista voi olla melko pitka. Siirtymistad helpottaa, etta fontin nimen ensimmaista
kirjainta painamalla paaset listalla painamaasi kirjainta vastaavaan kohtaan. Napsauta
haluamaasi fonttia tai paikanna se liikkkumalla listassa ylos ja alas nuolindppainten avulla ja
painamalla Enter.
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Valitse fontti avaamalla pudotusvalikkolista ja napsauttamalla haluamaasi fonttia.
Fonttia kdytetcdn vain sillé hetkelld korostettuun tekstiin.

Fontin koko: Fontin koko voidaan asettaa monella eri tavoin Otsikkoeditorissa. Voit syottaa
uuden arvon suoraan fontin koon muokkauskenttaan (enintaan 360) tai avata kokoluettelon
vieressa olevasta pudotusnuolesta. Tasté oikealle sijaitsevat pienenna fonttikokoa- ja
suurenna fonttia -painikkeet muuttavat kokoa tietyin valein. Valit levenevat, kun fonttikoko
kasvaa.

W o~ s

Tekstin tyylien kopioiminen ja liittaminen

Seka teksti- etta muotokerroksia kasiteltdessa on mahdollista avata kontekstivalikko
napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella. Valikon Kopioi ominaisuudet- ja Liita
ominaisuudet -toiminnoilla voit kopioida ulkoasuja kerroksesta toiseen avaamatta
Esiasetuskten valinnan Ulkoasut-osiota.

Tekstin kohdalla tama toiminto kopioi my&s fontin nimen, koon ja tyylin yhdesta
tekstikerroksesta toiseen. Se toimii myds osittain valitun tekstin kohdalla tekstikerrosten
sisalla.

Tekstin tasaus

Otsikkoeditori tarjoaa tasausvaihtoehtoja siséltédvan valikon otsikoille, joissa on useita riveja
tekstia. Oletus uusille tekstikerroksille on tasaus keskelle (Keskita pudotusvalikossa), jossa
jokainen rivi keskitetaan vaakatasossa kaytettdvissa olevaan tilaan. Lisédvaihtoehtoja ovat
Tasaa vasemmalle, Tasaa oikealle ja Tasoita.
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Tekstivirta

Jotta voidaan tukea eri kielten erilaisia kirjoituskaytant®ja ja mahdollistaa paras mahdollinen
joustavuus graafisen suunnittelun nakdkulmasta, Otsikkoeditori sisidltdd kahdeksan erilaista
tekstivirtavaihtoehtoa. Nama vaihtoehdot, jotka toimivat yhteisty©ssa juuri kasiteltyjen
tekstin tasausvaihtoehtojen kanssa, eivat vaikuta pelkastaan tekstin ulkonakdon, vaan myos
perusnappainten, kuten Home ja End, merkitykseen.

Muotoileminen Ulkoasujen avulla

Kuten kohdassa “Ulkoasujen esiasetukset” on page 157 on selitetty, teksti- ja muotokerroksia
voidaan muuttaa soveltamalla Ulkoasua Esiasetusten valinnasta. Osittain korostetussa
tekstikerroksessa ulkoasun kayttdminen vaikuttaa vain korostettuun tekstiin. Periaatteessa
otsikkosi jokaiselle yksittaiselle merkille voidaan antaa oma ulkoasu.

" W
i o

Otsikot ja stereoskooppinen 3D

Jos olet luomassa stereoskooppista 3D-projektia, sinun ei tarvitse tyytya 2D-otsikkoon.
Kirjastossa on useita 3D-otsikkoja, mutta kaikki otsikot voivat hyddyntaa stereoskooppista
tekstia.

Jos haluat maarittda 2D-otsikon stereoskooppiseksi, valitse tekstikerros ja valitse sitten
Stereoskooppiset asetukset -alipaneelista Stereoskooppinen-valintaruutu. Tekstin syvyys -
asetus tulee nakyviin. Talla asetuksella voit muuttaa tekstin ja katsojan valista etdisyytta. Jos
tallennat otsikon tarkkailukansioon, otsikon esikatselukuvassa nakyy 3D-osoitin.
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Stereoskooppinen otsikko, joka on avattu Kirjastosta tai 3D-aikajanalta, kayttaa
stereoskooppista esikatselua. 2D-aikajanalla oleva stereoskooppinen otsikko nakyy
ainoastaan 2D-muodossa. Jos haluat kayttaa stereoskooppista toistoa, aikajanan asetukset
on muutettava 3D:ksi.

Tekstin syvyys: Jos haluat muuttaa tekstin syvyytta, eli sen etaisyytta katsojasta, valitse kerros
ja avaa Stereoskooppiset asetukset -alipaneeli. Tarkista, etta Stereoskooppinen-ruudussa
nakyy oranssi valintamerkki. Kun lisdat Tekstin syvyys -liukusaatimen arvoa, teksti loitontuu
katsojasta; arvon vahentaminen taas tuo tekstia lahemmaksi katsojaa.

Kun saadat tekstin syvyytta, saattaa olla tarpeen saataa myos tekstin kirjasinkokoa. Tekstin
loitontaminen voi pienentaa sen kokoa niin, etta tekstid on hankala lukea. Tekstin
ldhentaminen taas voi tehda siita liian suuren tekstille varattuun tilaan ndhden.

Kerrosluettelo

Kerrosluettelossa, joka vie suurimman osan Otsikkoeditorin alaosan ndyt6std, on kaksi
saraketta: toinen kerrosotsikoille ja toinen aikajanan kappaleille. Jokaisella rivilla otsikko
sisaltda kerroksen nimen seka nakyvyyspainikkeen. Otsikon oikealla puolella oleva aikajanan
raita toimii graafisena editorina, josta voidaan ohjata kerroksen elinkaarta seka koko otsikon
ettad kerrokseen maaritettyjen liikkeiden nakokulmasta

Kerrosluettelon vasemman puoleinen osio sisdltdd kerrosten otsakkeet. Oikealla
puolella on animaatioiden aikajana, jossa jokaisen kerroksen ja niissé olevien liikkeiden
agjastusta voidaan tarkastella ja muuttaa. (Tdssé on nékyvilld vain aikajanan
vasemmanpuoleisin 0sa.)
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Jos muokattavana oleva otsikko avattiin Elokuvaeditorissa tai Levyn muokkaajassa,
kerrosluettelon aikajana edustaa nykyisen leikkeen pituutta. Jos haluat muuttaa sita, palaa
projektin aikajanalle ja trimmaa otsikko siella.

Jos otsikko avattiin Kirjastosta eika se ole liitettyna projektin leikkeeseen, sen pituutta voidaan
muokata Otsikkoeditorissa. Aseta haluttu kesto kirjoittamalla arvo suoraan keston laskuriin
tyokalurivin oikealle puolelle. Kaikki kerrokset saadetaan uuden keston mukaisesti.

Kerrosluettelon tyokalurivilld on useita tarkeitd saadinryhmia (ks. “Tyokalupalkki” on
page 174).

Kerrosluettelon kayttaminen

Kerrosluettelo on moniraitainen aikajana, joka on hyvin samantapainen kuin itse projektin
aikajana Elokuvaeditorissa tai Levyn muokkaajassa. Jotkin toiminnot, kuten ne, jotka liittyvat
Liikkeisiin, ovat kuitenkin kaytdssa vain Otsikkoeditorissa.

Kerrostoiminnot

Kaikki tassa kuvatut toimenpiteet tehdaan Kerrosluettelon otsakealueella.

Kerrosten valitseminen

Otsakkeen napsauttamisella Kerrosluettelossa on sama vaikutus kuin kerroksen valitsemisella
Muokkaa-ikkunassa (ja painvastoin). Kerroksen nimi korostetaan ja kerroksen kontrollikehys
tulee nakyviin. Myds usean kerroksen samanaikainen valitseminen on mahdollista
kayttamalla tavallisia Windowsin hiiren ja ndppadimiston yhdistelmiad Vaihto-napsautus
(laajenna valintaa),Ctrl-napsautus (laajenna valintaa yksi kerrallaan), ja Vaihto+Ctrl-
napsautus (laajenna valintaa viimeisesta valitusta otsikosta). Lisatietoja monivalintojen
kayttdmisesta on kohdassa “Kerrosryhmien kayttdminen” on page 176.

Kerrosten nimet ja uudelleen nimeaminen

Kun luot uuden kerroksen, Otsikkoeditori antaa sille resurssin tai tiedoston nimeen
perustuvan oletusnimen. Koska oletusnimet eivat yleensa kuvaa jarin hyvin kerroksen
sisaltda, voi olla hyddyllista antaa otsikon kerroksille itse muokattu nimi. Nain voit helposti
kertoa yhdella katsauksella, mika nimi kuuluu millekin kerrokselle.

Uuden tekstikerroksen nimi on sama kuin sen oletusteksti (toisin sanoen “Teksti”). Jos et anna
kerrokselle nimea itse, sen oletusnimi pohjautuu siihen tekstiin, jonka kirjoitat kerrokseen.
Kun olet kerran nimennyt tekstikerroksen uudelleen, seuraavat tekstiin tehtavat muutokset
eivat enaa vaikuta kerroksen nimeen. Jos annat kerrokselle tyhjan nimen, sen nimi maaraytyy
jalleen alkuperéisella tavalla.
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Jos haluat nimeta kerroksen uudestaan, napsauta sen nimea. Muokkauskentta avautuu ja
nykyinen nimi on valittuna. Syota kenttdan uusi nimi ja vimeistele painamalla Enter-
nappainta tai napsauttamalla muokkausikkunan ulkopuolelle.

Kerrosten uudelleenjarjesteleminen

Kuten kohdassa “Kerrostoiminnot Muokkaa-ikkunassa” on page 166 selitettiin, kerroksen
paikkaa kerrospinossa voidaan muuttaa Kerros-kontekstivalikon komennoilla seka
pikanappaimilla kuten Ctrl+Plus(Kerros > Tuo eteen).

Kerrosluettelo tarjoaa suoremman lahestymistavan: veda yksinkertaisesti kerroksen otsikko
uuteen paikkaan luettelossa. Tama on katevaa erityisesti tilanteissa, joissa kerrosten
limittaisyys vaikeuttaa hiirella valitsemista. Vetdessasi kerrosta lisadmiskohta luettelossa
osoittaa kohdan, johon kerros pudotetaan.

Valittuasi usean kerroksen (ks. “Kerrosten valitseminen” on page 173) voit vetad monta
kerrosta uuteen paikkaan yhdella kertaa.

Kerrosten piilottaminen ja lukitseminen

Otsikko voi monimutkaistua ja tayttya nopeasti lisdtessasi siihen kerroksia ja kerroksiin
liikkeita. Nakyvyys-painike kerroksen otsikon oikeassa reunassa on kateva keino
yksinkertaistaa tallaisia tilanteita.

Napsauttamalla silman muotoista Nakyvyys-painiketta voit poistaa kerroksen valiaikaisesti
Muokkaa-ikkunasta. Kerroksen ominaisuudet ja asetukset sailyvat, mutta voit tydskennella
muiden kerrosten parissa ilman, etta piilotettu kerros estaa nakyvyytta tai hiiren toimintoja.
Napsauttamalla painiketta uudelleen voit palauttaa kerroksen nakyvyyden.

Tyokalupalkki

Otsikkopalkin lukemat ja kontrollipainikkeet on lajiteltu ryhmiin. Vasemmalta oikealle:

 Lisaa tekstia- ja Lisda muoto -painikkeiden avulla voidaan luoda uusia vektoripohjaisia
kerroksia, joihin voidaan kayttaa Esiasetusten valinnan ulkoasuja. Lisaa tekstia -painiketta
painamalla luot valittdomasti uuden tekstikerroksen oletusulkoasulla ja -selosteella.
Oikopolkuna Lisaa tekstia -komennolle voit kaksoisnapsauttaa mita tahansa Muokkaa-
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ikkunan kayttamatonta aluetta. Lisaa muoto -painikkeen napsauttaminen avaa
ponnahdusvalikon, josta voit valita uuteen kerrokseen lisattdvan muodon.

Add Circle

Add Triangle

Add Honizontal Pill k‘

Add Vertical Pill

Ascl Oy

« Kerrosten tasaus-, ryhmittely- ja jarjesta-painikkeet avaavat jokainen
ponnahdusvalikon, joiden toiminnot vaikuttavat useisiin kerroksiin. Néama komennot on
kuvattu kohdassa “Kerrosryhmien kdyttaminen” on page 176.

_ = [

+ 3D-katselutilan kytkin tulee nakyviin, kuneditoidaan stereoskooppista 3D-otsikkoa.
Lisatietoa kaytettdvissa olevista formaateista on kohdassa “3D-katselutilan vaihto” on
page 28.

« Siirtymispainikkeiden avulla voit esikatsella liikeotsikkoa ilman, etta sinun tarvitsee
poistua Otsikkoeditorista. Naiden painikkeiden toiminnot ovat vasemmalta alkaen
seuraavat: silmukkatoisto, hyppaa alkuun, siirry yksi kehys taaksepain, toista/tauko,
siirry yksi kehys eteenpain ja hyppaa loppuun.

&R‘ |4 14 4 B = s B

Silmukkatoisto toistuu jatkuvasti kdynnistyttyddn. Voit pysdyttéd toiston
napsauttamalla mihin tahansa Muokkaa-ikkunassa tai napsauttamalla
silmukkatoisto-painiketta uudelleen. Kuten yleensd, vililyéntindppdimelld voit
kdtevdsti pysdyttdd ja kdynnistdd toiston.

+ Jarjestelman aanenvoimakkuus- ja vaimennuspainikkeiden avulla voit saataa
jarjestelmasi adnenvoimakkuutta. Se ei muuta aikajanan leikkeiden aanen tasoa.

« Laskurit ndyttavat otsikon keston ja Kerrosluettelon aikajanan hankaajan nykyisen sijainnin
tunteina, minuutteina, sekunteina ja kehyksina. Jos otsikko tulee projektistasi Kirjaston sijaan,
hankaajan nakyva sijainti on suhteessa projektin aikajanan alkuun, ei leikkeen alkuun.

[1 00:00:03.00 T7C OOD:DO:0D.00
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Kerrosten ja liikkeiden editointi

Kun kerros on luotu, sen kesto asetetaan vastaamaan koko otsikon kestoa. Jos haluat viivyttaa
kerroksen esiintymista otsikossa tai asettaa sen loppumaan ennen otsikkoa, veda hiirella
kerroksen paatyja aikajanalla samaan tapaan kuin editoidessasi leiketta projektin aikajanalla.

Otsikko on kuin ndyttdmo ja kerrokset ovat ndyttelijéitd, jotka astuvat lavalle suurta
kohtaustaan varten ja sitten poistuvat. Kerrosten sddtdminen Kerrosluettelon
aikajanalla mahdollistaa niiden siscicintulojen ja poistumisten tarkan kontrolloimisen.

Jokaisessa kerroksessa voi olla kolme liiketta — yksi jokaista tyyppia. Ne nakyvat aikajanalla,
jossa myos niiden kestoa voidaan muokata. Sisaantulo- ja poistumisliike on kiinnitetty niita
vastaaviin paihin kerroksen elinkaaressa, mutta sisdantulon loppua ja poistumisen alkua
voidaan vapaasti editoida hiirelld.

Jos kerroksessa on korostusliike, se kayttaa minka tahansa kayttamattéman osan (otsikon
koko pituuteen asti).

Kolme kerrosta litkkeillé varustettuna. Ylimmdissd kerroksessa on vain korostusliike
(vhtendinen viiva), joka tdyttdd kerroksen koko keston. Alimmassa kerroksessa on
sisddntulo- ja poistumisliike sekd muuttumaton intervalli niiden vdlillé.
Keskimmicdiisessd kerroksessa on kaikki kolme liiketyyppid. Kuvassa sisddntuloliikettd
sdddetdcdn (huomaa vaakatasoinen nuolikursori), ja sen pituuden muuttuessa
korostuslitke mukautuu muutokseen tdyttden kaiken kdyttdmdttomdn tilan.

Voit korvata yhden liikkeista, joita kerros kayttaa, lisaamalla uden liikkeen tavalliseen
tapaan. Samantyyppinen olemassa oleva liike korvataan.

Voit poistaa liikkeen korvaamatta sitd napsauttamalla pienta X-painiketta liikkeen aikajanan
keskella.

Kerrosryhmien kayttaminen

Otsikkoeditorin Kerrosluettelon avulla voit ryhmitella kerroksia joko valiaikaisiksi tai pysyviksi
ryhmiksi.
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Voit luoda valiaikaisen ryhman valitsemalla normaalisti useita kohteita Muokkaa-ikkunasta
tai Kerrosluettelosta. Taman jalkeen voit tehdd muutoksia, kuten lisata ulkoasun, kaikkiin
ryhman jaseniin samanaikaisesti. Ryhma sailyy kokonaisuutena vain niin kauan, kunnes
napsautat toista kerrosta tai tyhjaa kohtaa Muokkaa-ikkunassa; talldin kerrokset palaavat
yksittaisiksi. Valiaikaisessa ryhmassa jokaisen jasenen kontrollikehykset ovat nakyvilla yhta
aikaa.

Voit luoda pysyvan ryhmittelyn luomalla ensin valiaikaisen ryhman ja suorittamalla sitten
Ryhmita-komennon Kerrosluettelon tydkaluriviltd (tai minka tahansa ryhman kerroksen
Ryhmittely-alivalikosta).

Kun olet luonut ryhman, se pysyy yhdessa, kunnes erottelet sen kayttamalla Pura ryhmitys -
painiketta tai -valikkokomentoa tai vetamalla Kerrosluettelossa kerrokset pois ryhmasta.
Sama valikko antaa kayttdosi vield ynden komennon (Ryhmittele uudelleen), joka
automaattisesti kokoaa edellisen erotellun ryhman uudelleen.

Kun pysyva ryhma on valittuna, silléd on jaettu kontrollikehys, joka pitaa sisallaan kaikki
ryhman jasenet. Yksittaisten jasenten kontrollikehykset eivat ole nakyvissa.

Pysyvilla ryhmilla on niiden omat otsikot ja aikajanaraita Kerrosluettelossa. Ryhman otsikko
voidaan laajentaa tai pienentda, jolloin siihen kuuluvien kerrosten otsikot ndytetaan tai
piilotetaan. Kun ryhma on auki, sen jasenkerrokset sisennetaan suhteessa ryhman otsikkoon.

Tavallinen kerros ja kolmen kerroksen ryhmd Kerrosluettelossa. Aikajanasta néikee, etté
koko ryhmidille ja yhdelle sen jéisenistd on kéytossd liikkeitd. Kursori on viety paikkaan,
jossa ryhmdin voli pienentdd; tdlldin jisenkerrosten nimet piilotetaan.

Véliaikaiset ryhmat ja pysyvat ryhmat reagoivat moniin komentoihin eri tavoin, kuten alla on
kuvattu.

Huomaa: Vaikka kerros kuuluisikin pysyvaan ryhmaan, se voidaan silti valita yksittaisena
joko Muokkaa-ikkunassa (paitsi, jos ryhma itse on valittuna) tai Kerrosluettelossa.
Jasenkerros voidaan jopa lisata valiaikaiseen ryhmaan, jonka kerrokset voivat kuulua tai
olla kuulumatta pysyvaan.
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Usean kerroksen valitseminen

Ensimmainen askel ryhman luomisessa on niiden objektien valitseminen, joista ryhma tulee

koostumaan. Muokkaa-ikkunassa tdma voidaan suorittaa kahdella tavalla:

+ Napsauttamalla ja vetamalla hiirelld valintasuorakulmio (“valintatydkalu”) niiden objektien
paalle, jotka haluat ryhmitella.

» Napsauttamalla ensimmaista ryhmaan haluttavaa kohdetta ja sen jalkeen Ctrl-
napsauttamalla kaikkia muita.

Toinen monivalintatapa kayttaa Kerrosluetteloa. Lisatietoja on kohdassa “Kerrosluettelon
kayttaminen” on page 173.

Muokkaa-ikkunan toiminnot ryhmassa

Seka valiaikaisia etta pysyvia ryhmia voidaan asetella uudelleen, niiden kokoa voidaan
muuttaa ja niita voidaan kiertaa.

Voit asetella minka tahansa ryhman uudelleen vetamalla se uuteen paikkaan aivan kuin se
olisi yksittainen kerros.

Voit kiertaa pysyvaa ryhmaa vetamalla jaetun kontrollikehyksen kiertokahvaa. Kaikki
ryhman kerrokset kiertyvat suhteessa niiden yhteiseen keskipisteeseen kuin Aurinkoa
kiertavat planeetat.

Voit kiertaa valiaikaista ryhmaa vetamalla minka tahansa siihen kuuluvan kerroksen
kiertokahvasta. Kaikki ryhmaan kuuluvat kerrokset kiertyvat suhteessa jokaisen omaan
keskipisteeseen kuin planeetat omalla akselillaan.

Voit muuttaa pysyvan ryhman kokoa vetamalla mitéd tahansa kontrollipistettd minka
tahansa ryhmaan kuuluvan kerroksen kehyksesta. Koko ryhméan koko muuttuu ikaan kuin
venyttaisit venyvaa kangasta, johon kaikki kerrokset on maalattu.

Voit muuttaa valiaikaisen ryhman kokoa vetamalla mita tahansa kontrollipistetta minka
tahansa ryhmaan kuuluvan kerroksen kehyksesta. Tama vaikuttaa jokaiseen kerrokseen
erikseen laajentaen tai pienentaen sita sen omaan keskipisteen ymparilla.

Aivan kuten yksittdisten kerrosten kokoa muutettaessa, myos ryhmien kulmakontrollipistetta
vedettdessa kerroksen muotosuhteet sailyvat. Vetamalla sivujen kontrollipisteita suhteet
muuttuvat.

Ominaisuuksien kayttaminen ryhmassa

Kun valiaikainen ryhma on valittuna, kaikki ominaisuusasetukset vaikuttavat ryhman
jokaiseen jaseneen, jos jokin tietty kayttamasi ominaisuus ylipadtaan on sovellettavissa:
+ Jos kaytat ulkoasua, se vaikuttaa kaikkiin ryhmaan kuuluviin muoto- ja tekstikerroksiin.
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+ Jos lisaat liikkkeen napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella liikkeen ikonia ja valitsemalla
Lisaa valittuun kerrokseen tai kerroksiin, lopputulos on sama, kuin jos olisit lisannyt
liikkeen yksittdin jokaiseen kerrokseen.

+ Jos valitset fontin tai vaihdat jotakin muuta tekstin ominaisuutta, jokainen tekstikerros
valiaikaisessa ryhmassa muuttuu.

Ensimmaista tapausta lukuun ottamatta pysyvilla ryhmilld on niiden omat saannét naille

toiminnoille:

+ Jos kaytat ulkoasua, se toimii samalla tavoin kuin véliaikaisessa ryhmaéssa ja vaikuttaa
kaikkiin ryhman tekstiin ja muotokerroksiin.

+ Jos lisaat liilkkeen pysyvaan ryhmaan, ryhmaa kasitellaan animaatioiden nakodkulmasta
yhtena graafisena objektina. Kirjaimia, sanoja ja riveja ei huomioida. Ryhman kerrosten
yksittaiset liikkeet kuitenkin kulkevat koko ryhmaa koskevien liikkeiden ohella.

+ Tekstin tyyleja ei voi kdyttaa pysyvassa ryhmassa.

Kerrosten tasaaminen valiaikaisissa ryhmissa

Tama viimeinen ryhmatoiminnon tyyppi patee ainoastaan tilapaisille ryhmille. Se saadaan
aikaiseksi Kerrosluettelon ryhmita tasaus -painikkeesta. Komennot, joita on kolme seka
pysty- etta vaakasuuntaiselle tasaukselle, vaikuttavat kaikkiin ryhman jaseniin paitsi
ensimmaisena valittuun, silld muiden kerrosten sijainti maarittyy suhteessa siihen.
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a musiikki

Videota pidetaan paaasiassa visuaalisena mediana, mutta usein elokuviesi aani on yhta
tarkedssa asemassa kuin ruudulla nakyvat kuvat.

Tayspitkat elokuvat ja televisiotuotannot sisaltavat lukuisia eri tyyppisia aania alkaen
vuoropuhelusta ja muista nauhoitusvaiheessa luoduista danista. Elokuviesi kasittelematon
aaniraita (alkuperdinen tai synkronoitu aéni) tuodaan videon mukana, ja se pysyy siihen
sidottuna, ellet erikseen erota niitd kahta toisistaan.

Useimmissa kaupallisissa tuotannoissa tarvitaan myos aanitehosteita (paukahtelevia ovia,
kolaroivia autoja, haukkuvia koiria) ja toisinaan musiikkia, joka voi olla tehty erityisesti kyseista
tuotantoa varten tai tulla valmiilta levylta, tai molempia. ScoreFitter-tydkalun avulla voit jopa
luoda taysimittaisia taustamusiikkiraitoja yhdella napin painalluksella. My&s selostuksia ja
muun tyyppisia erikseen nauhoitettuja dania tarvitaan niin ikdan usein.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

« Pinnacle Studion adniominaisuudet
+ Adnen editointi

» Kanavamikseri

« Aznen korjaukset

+ Aanitehosteet

+ Aéanet aikajanalla

* Aikajanan aanitoiminnot

» ScoreFitter-taustamusiikki

+ Selostus-tyokalu

+ Adnenvoimakkuuden automaattinen saatd Taustadanen vaimennuksella

Pinnacle Studion aaniominaisuudet

Elokuva- tai levyprojektin aikajanalla aanileikkeet kayttaytyvat hyvin samankaltaisesti kuin
muun tyyppiset leikkeet, mutta aikajanalla on my&s vain danelle tarkoitettuja ominaisuuksia.

Wk & T T & 5

Ndma aikajanan tyokalupalkin painikkeiden ryhmdn korostetut painikkeet liittyvat
ddneen: Adnimikseri, Luo kappale, Taustaselostus ja Taustaddnen vaimennus.
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Tyokalurivin oikeassa pddissd, tdmd painike aktivol dcdnen kelaamisen.

Esimerkiksi aikajana-tyokalurivilld on painike, joka avaa aénimikserin jolla voidaan hallita
leikkeen dynamiikkaa avainruutujen avulla. Yhden painikkeen avulla voit luoda ScoreFitter-
taustamusiikkileikkeen, toisen avulla voit tallentaa selostuksen ja seuraavan avulla voit ottaa
kayttdon taustadanien vaimennuksen. Kauempana tydkalurivilla on vaihtopainike dénen
kelaamiselle, jonka avulla voit seurata aanta lyhyissa patkissa, samalla kun vedat osoitinta
pitkin aikajanaa.

Kirjasto

Aéni- ja musiikkileikkeet lisataan tuotantoihisi Kirjastosta. Kirjasto kasittelee danitiedostoja
wav- ja mp3-formaatissa sekd muissa tavallisissa formaateissa. Kun haluat lisata
aanitiedostoja tuotantoosi, voit tehda sen vetamalla halutun aineiston Kirjaston selaimesta
suoraan projektin aikajanalle.

Aanen korjaukset

Kun valitset aikajanalla olevan aanileikkeen ja avaat Editori-paneelin > Korjaukset, voit tehda
erilaisia korjauksia ja mukautuksia, kuten kohinanvaimennus, kompressointi ja taajuuskorjaus.
Toisin kuin tehosteita (joista kerrotaan seuraavaksi), naita tyokaluja voidaan kayttaa
aaniaineistoihin Kirjastossa. Kun myéhemmin kaytat samaa aineistoa projektissa, korjaukset
tulevat sen mukana. Voit muokata korjauksia lisda aikajanan kautta niin halutessasi.
Korjaukset ovat ei-tuhoisia, mika tarkoittaa, etta korjattua aanitiedostoa ei muokata millaan
tavalla.

Aanitehosteet

Kun valitset aikajanalla olevan aénileikkeen ja avaat Editori-paneelin > Tehosteet, I6ydat
useita tapoja aanileikkeiden paranteluun, muunteluun tai hauskan pitamiseen niiden parissa.
Toisin kuin askettain kuvailtuja korjaustydkaluja, tehosteita ei voida lisata suoraan Kirjaston
aineistoihin. N&in voidaan tehda ainoastaan projektin sisalla. Tehosteet toimivat etukateen
asetettujen parametriyhdistelmien varassa, joita voit muokata tarpeidesi mukaan.

Ainen editointi

Editori-paneelin danieditointipaneeli tarjoaa tyokaluja digitaalisen dénen esikatseluun,
analysointiin ja manipulointiin wav-, mp3- ja muista tiedostotyypeista. Se sisaltaa erityisia
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ominaisuuksia alkuperaiselle tai synkronoidulle daniraidalle, jotka on luotu videon
nauhoittamisen aikana.

Library

Channel Mixer orrections Effect  Time Remapping

4 © Equalize © Adjustments © Compressor @ Expander @ De-Es: Noise Reduction »

00.00
v
Denoise L]

Select preset Custom

03

Adniominaisuudet (Korjaukset > Kohinanvaimennus valittuna) Editori-paneelissa.

Editori-paneelissa on tydkaluja erilaisiin tarkoituksiin, kuten Kanavamikseri, Korjaukset ja
Tehosteet. Korjaukset ovat kaytettavissa seka Kirjaston aineistoille etta projektin aikajanalla
oleville leikkeille. Tehosteita voidaan kayttaa ainoastaan aikajanan leikkeille.

Synkronoitu video

Jos valittuna olevalle d@nelle on olemassa synkronoitu video (jos esimerkiksi kaytit Irrota aani
-toimintoa aikajanan kontekstivalikossa adniraidan muodostamiseen videoleikkeesta), video
nakyy Soitin-paneelissa kun esikuuntelet ja muokkaat aanté Editori-paneelissa.

CEREVEININSE]

Kanavamikserin avulla voit tehda tasonsaatdja ja uudelleenohjata aanisignaaleja
alkuperaisista kanavamaarittelyistadn uusiin maarittelyihin. Voit kayttaa mikseria esimerkiksi
erillisten stereokanavien supistamiseen joko vasemmaksi tai oikeaksi monokanavaksi.

Jos tarvitset toimintoja, joita kanavamikseri ei tarjoa, harkitse Kanavatydkalu-tehosteen
kayttoa leikkeeseen. Lisatietoja Kanavatyokalusta on kohdassa “Aanitehosteet” on page 188.

Tason saato: Napsauttamalla liukusaadinta tasomittareiden alapuolella voit saataa leikkeen
toiston tason. Saatamaasi tasoa kaytetdan joka kerta, kun tata leiketta toistetaan tai kaytetaan
aikajanalla. Mittareiden punainen alue kuvaa danen yliohjautumista, jota tulisi valttaa kaikin
mahdollisin keinoin. Napsauttamalla Normalisoi-painiketta [E¥ saat selville maksimitason,
jota voidaan turvallisesti kayttaa.

Stereo: Tama pudotusvalikko sisaltda kaikki vaihtoehdot aanisignaalien
uudelleenohjaukseen, kuten kanavan vaihtoon (esim. vasen ja oikea vaihtavat paikkoja) tai
kaksikanavaisen stereosignaalin yhdistamiseen monokanavaan.
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o Default
No Preset
Default
Stereo To Left

Stereo To Right

Swap Channels
Left To Dual-Mono
Right To Dual-Mono

Avattava Stereo-valikko, jossa on kanavan reititysasetukset.

Normalisoi-painike [fll: Normalisoi-painike tutkii ladatun danen aaninaytteet ja maarittelee,
kuinka paljon yhtenaista lisaysta voidaan kayttaa ilman yliohjautumista (voimakasta
digitaalista leikkautumista) naytteeseen. Toisin kuin kompressio ja limitointi, jotka muuttavat
aanimateriaalin dynamiikkaa, normalisaatio sdilyttda dynamiikan lisaamalla (tai
vahentamalld) amplitudia yhtenaisesti.

Aaltomuodon graafi ja taajuusspektri

Aaltomuodon graafi ndyttaa staattisesti, miten adnen amplitudi muuttuu ajan myo6ta.

Aaltomuodon graafi ndyttad ddnitasojen vaihdokset ajan kuluessa.
Stereonauhoituksille graafi on jaettu vaakasuuntaisesti, kuten kuvassa nékyy, vasen
kanava pddllimmdisend.

Vaihtoehtoinen, dynaaminen nakyma samasta aanimateriaalista on nahtavissa
taajuusspektri-naytdssa, joka ndyttda aanen spektrisen koostumuksen muutokset samalla
kun aanta toistetaan.

Taagjuusspektrijakaa ddnisignaaleja taajuusalueisiin ja ndyttéd jokaisen taajuuskaistan
ddnentason. Matalammat taajuudet ovat vasemmalla. Huipputasot néytetcdn pienind
laatikoina jokaisen sellaisen pddtahdin yldpuolella, jossa on havaittu huippu
muutaman viimeisen sekunnin aikana.
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Aanen korjaukset

Editori-paneelin korjaustoiminnot ovat Taajuuskorjaus, Sdadot, Kompressori, Laajentaja,
S-suodatin ja Kohinanvaimennus. Korjauksia voidaan kayttaa seka Kirjaston aineistoihin
ettd aikajanan leikkeisiin. Monet Korjausten saatimet ovat yhteisia eri ominaisuuksille.

Taajuuskorjaus

Taajuuskorjaimet ovat periaatteiltaan samanlaisia kuin aanijarjestelmien diskantti- ja
bassosaadodt, mutta niissé on paremmat mahdollisuudet hienosdatdéon. Taajuuskorjain jakaa
aanispektrin viiteen taajuuskaistaan, joista jokainen on keskitetty maaratylle taajuudelle ja
joiden vahvistusta voidaan saataa.

Channel Mixer Ef

© Equalize @ Adjustments € Compressor @

Select preset No Preset

High

=N
=L

Hi Mid

o
=
=
=}
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o
=
2
=}

o
=
T

=3
=]

Lo Mid

1

Low

O

HiCut

LoCut

Taajuuskorjaus-ominaisuuden sddtimet. Valitsimilla voit sddtdd Vahvistusta ja
Taajuutta sekd korkeiden ddnien suodatuksen (HiCut) ja matalien cicinien suodatuksen
(LoCut) asetuksia.

Valitse esiasetus: Pudotusvalikosta on valittavissa joukko ennalta sdadettyja asetuksia; voit
esimerkiksi valita "puhelinaanitehosteen”.

Herkkyys: Kayttamalla Herkkyys-parametria voit paattaa, kuinka suuri kunkin taajuuskaistan
osuus on kokonaisaanesta (valilla -18 ja +18 dB).

Taajuus: Kayttamalla Taajuus-parametria voit maarittaa jokaisen taajuuskaistan
keskitaajuuden.

Matala leikkaus ja Korkea leikkaus: Nama saatimet poistavat kokonaan taajuudet, jotka
ylittavat tai alittavat asetetut arvot. Oletusarvot sallivat kaikki taajuudet.
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Saadot

Ainoa Saato-tydkalun alla oleva parametri on LFE (Subwoofer), jolla voit joko aktivoida
maaratyn leikkeen Subwoofer-kanavan, poistaa sen aktivoinnin tai pysya Kirjaston
asetuksessa, joka on maaritetty tuonnin aikana.

Kompressori

Kompressori tasoittaa aanisignaalin dynamiikkaa hetki hetkeltd, karsien kovaaanisia osuuksia
samalla kun se tavallisesti korostaa kokonaisaanta. Tama saa signaalin vaikuttamaan
voimakkaammalta, vaikka tason huiput eivat olekaan aiempaa korkeammalla. Kevytta
kompressiota kaytetdan hyvin yleisesti musiikkiraitojen adnimasteroinnissa. Kompressiota
voidaan myos kayttaa luovasti lukuisin tavoin riippuen materiaalista.

Valitse esiasetus: Valitse kompressiosuodattimelle saadoét lukuisten etukdteen tehtyjen
parametriyhdistelmien joukosta.

Suhde: Tama saadin asettaa kompressiosuhteen. Se on kompression maara, jota kaytetdan
Kynnys-asetuksen ylittaviin tulosignaalin osiin. Esimerkiksi kompressiosuhde 2:1 tarkoittaa,
ettd 2 dB:lla kynnyksen ylittava lisdys lahdetasoon tuottaa ainoastaan 1 dB:n lisayksen
ulostulotasoon. Sallittu alue ulottuu arvosta 1:1 (ei kompressiota) jopa arvoon 100:1 (voimakas
limitointi).

Kynnys: Kaikki taman asetuksen ylittavat tasot vaimennetaan Suhdeluku-arvon mukaisesti.
Herkkyys-saadolla voit maarittda yleisen vahvistuksen, joka korvaa signaalin vaimentumista.

Reagointi ja vapautus: Reagointi saatelee, kuinka nopeasti kompressori reagoi kynnyksen
ylittdneeseen danisignaaliin. Suuremmat arvot viivyttavat kompression laukaisua. Témé antaa
(esimerkiksi) pikaisen pianonuotin soida selvasti huomattavana, kun taas kompressiota
kaytetaan normaalisti yhtamittaisille aanille. Vapautus saatelee nopeutta, jolla kompressointi
otetaan pois paalta silloin, kun danisignaali palaa takaisin kynnyksen alapuolelle.

Herkkyys: Herkkyys on parasta saataa silloin, kun signaali on jo kompressoitu.

Taitekohta: Korkeampi taitekohdan saa kompression eteneméaan vaiheittaisesti kun aanen
kynnystasoa lahestytaan ja kun siita loitonnutaan, sen sijaan etta kompressio menisi paalle
kerralla. Tam& muuttaa kompressoidun aanen sointivaria.

Laajentaja

Laajentaja vahentaa valitun kynnyksen alittavien signaalien vahvistusta. Laajentajat tarjoavat
hellavaraisemman tavan véahentaa danekkaita alhaisen tason signaaleja kuin akillinen portin
sulkeminen.

Valitse esiasetus: Valitse lukuisten etukateen tehtyjen parametriyhdistelmien joukosta.
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Suhde, Kynnys, Reagointi, Vapautus: Nama parametrit tarkoittavat samoja asioita kuin
Kompressorissa (ylla).

Alue: Tama saatelee, paljonko herkkyytta enimmillaén vahennetaan (eli kuinka suuri
vaimennus on).

Pito: Tama maarittelee, kuinka kauan laajentaja pysyy aktiivisena kaynnistyttydan. Taman
arvon lisdaminen on hyddyllista silloin, kun danekkaampien signaalien véleissa on pienia
taukoja tai paljon hiljaisempia kohtia, joita ei tulisi vahvistaa. Talla tavoin kaytettyna laajentaja
toimii kohinaporttina.

S-suodatin

Tama aanisuodatin poistaa huomaamattomasti hairitsevan suhinan tallennetusta puheesta.
Kaytettavissa olevat parametrit mahdollistavat tehosteen yksil6llisen hienosaadon.

Valitse esiasetus: Valitse lukuisten etukateen tehtyjen parametriyhdistelmien joukosta.
Taajuus: Tama nuppi asettaa taajuuden, jonka ylityttya S-suodatinta kaytetaan.

Alue: Tama nuppi saatelee maksimaalista vaimennusta, jota kdytetdan havaittuun suhinaan.

De-Esser

Noise Reduction

Select preset
Select preset
No Preset

Frequency
Level

Autohdapt
Remaove Wind

Asetukset ja esiasetukset S-suodatin- ja Kohinanvaimennus-ddnikorjauksille.

Kohinanvahennys

Kayttamalla kohinanvéahennyssuodatinta voit vahentaa tai poistaa ei-toivottua taustamelua.
Suodatin reagoi dynaamisesti materiaalin muuttuviin kohinamaéariin ja erilaisiin kohinan
tyyppeihin.

Kohinanvahennysta voidaan soveltaa monenlaisiin ongelmiin. Saadut tulokset voivat
kuitenkin vaihdella riippuen lahdemateriaalista ja ongelman alkuperasta. Useissa tapauksissa
parhaat tulokset voidaan saavuttaa Tason ja Hienosaaddn parametrien kohdennetulla
kaytolla.

Koska uudella asetuksella kestaa yleensa hetken tulla voiman, tee muutokset pienissa erissa
arvioiden tarkasti jokaista muutosta.

Valitse esiasetus: Valitse lukuisten etukateen tehtyjen parametriyhdistelmien joukosta.
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Taso: Ulkotiloissa nauhoitetut videot, joissa kuvauskohteet ovat kaukana mikrofonista,
karsivat usein liiallisesta taustamelusta. Taustamelu saattaa olla jopa niin voimakasta, etta se
hukuttaa alleen kiintoisia aania, kuten kuvauskohteiden danet. Samoissa olosuhteissa
kameranauhurin kayttéaani tai sita kayttavan ihmisen puhe saattavat vahvistua
epamiellyttavan voimakkaasti. Kokeile eri kohinanvéahennystasoja, kunnes saat parhaat
mahdolliset tulokset lahdemateriaalille.

Automaattinen sopeutus: Kun tama vaihtoehto on valittu, Kohinanvahennys mukautuu
automaattisesti ja dynaamisesti muutoksiin materiaalin melun tyypissa tai maarassa.
Hienosaadon vaihtoehto sivuutetaan, kun Automaattinen sopeutus on valittu.

Hienosaato: Tama saatelee kaytetyn korjauksen maaraa. Sen vaikutus on merkittava
ainoastaan kaytettdessa matalampia Tason asetuksia, eika silld ole mitaan vaikutusta silloin,
kun Automaattinen sopeutus on kaytdssa.

Poista tuuli: Valitsemalla taman valintaruudun voit aktivoida suodattimen, joka vahentaa
tuulta ja muita vastaavia taustadania valitussa aanessa.

Ainitehosteet

Aanitehosteet I6ytyvat Kirjasto-paneelista kohdasta Tehosteet > Aénitehosteet. Voit lisats
tehosteen projektiisi vetdamalla sen Kirjastosta minka tahansa danileikkeen paalle aikajanalla
(koskee myos videoleikkeita, joissa on synkronoitu aani). Toinen tapa on valita aikajanan leike
ja valita Editori-paneelissa Tehoste > Lisdohjelmat > Aénitehosteet ja napsauttaa
tehostetta esikatselukuvan palkissa.

[# Editor

Effects
my fx compaositions

Favorites
Equalizer (Heavy)

Grungelizer

Camera ,'

Adnitehosteet kirjastossa

Aénitehosteiden yleinen kayttoliittyma on téysin samanlainen kuin videotehosteille. Yleisia
ominaisuuksia ei kdyda lapi tassa. (Katso “Tehosteet” on page 115.) Jotkin ddnitehosteista,
kuten Taajuuskorjain ja S-suodatin, toimivat myds korjaustyokaluina. Nama komennot on
kuvattu kohdassa “Adnen korjaukset” on page 185. Tarkastellaanpa nyt muita danitehosteita.
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Kanavatyokalu: Taman tehosteen perustehtava on reitittaa stereodanisignaaliasi. Sen avulla
voit yhdistaa yhden tai molemmat vasemmasta ja oikeasta sisddntulokanavasta yhteen tai
molempiin ulosmenokanavista. Lisaksi kanavatyokalussa on erityisia esiasetuksia, mukaan
lukien vaiheenkaanto ja aénen poisto eli ns. karaoke-effekti.

Kuoro: Kuorotehoste tekee aanesta rikkaamman lisdamalla aanivirtaan jatkuvasti “kaikuja”.
Aénta voi muutella monin eri tavoin ominaisuuksia saatamalla, esimerkiksi muuttamalla
kaikujen toistumistiheytta tai aanenvoimakkuuden heikkenemista kaiusta toiseen. Nain
voidaan tuottaa esimerkiksi flanger-efekti.

Taajuuskorjaus: Samoin kuin Taajuuskorjaus-korjaussuodatin, Taajuuskorjain antaa sinun
maarittad Vahvistuksen (esitetdan valitsimena) tietylle taajuusalueelle (valitsimen
vasemmalla puolella olevalla numero ndyttaa, mista alue alkaa). Lisatietoja adnen
taajuuskorjauksesta on kohdassa “Taajuuskorjaus” on page 185.

Ratina: Ratinatehoste lisda nauhoitteisiin kohinaa ja hairidaania. Se saa leikkeesi
kuulostamaan silta kuin kuuntelisit niité radiosta huonolla kuuluvuusalueella tai kuluneelta ja
naarmuuntuneelta aanilevylta.

Tasoittaja: Tama tehoste tasapainottaa nauhoitetun danen epatasaista aanenvoimakkuutta
alkuperaisen nauhoitteen eri osissa, mika onkin yleinen ongelma nauhoitettaessa aanta
videota varten. Esimerkiksi suurella &dnenvoimakkuudella nauhoitettu juonto saattaa peittaa
alleen ymparistdn muut aanet.

Tasaajan toiminta perustuu alkuperadisen leikkeen adnekkdaimman ja pehmeimman aanen
valissa olevan tavoitedadanenvoimakkuuden valitsemiseen. Taman voimakkuuden alapuolella
Tasaaja nostaa alkuperaista tasoa vakiosuhteessa. Tavoiteddnenvoimakkuuden ylapuolella
tasaaja taas toimii vaimentimena, laskien alkuperaista danenvoimakkuutta. Muuttujien
huolellisella séaddlla danen sisaista tasapainoa voidaan parantaa huomattavasti.

Kaiunta: Kaiunta-tehoste simuloi dénitallenteen toistamista tietyn kokoisessa ja tietyn adnen
heijastuskyvyn omaavassa huoneessa. Mitd suurempi huone on kyseessg, sita hitaammin
ensimmaiset kaiut kulkeutuvat kuulijan korvaan alkuperaisen aanen jalkeen. Kaiunnan
lakkaaminen riippuu sekd huoneen koosta etta seinien kyvysta heijastaa aanta.

Kaiunnan esiasetukset on nimetty huonetyypin mukaan — auton matkustamosta aina
suureen maanalaiseen luolaan.

Stereokaiku: Taman tehosteen avulla voit asettaa vasemmalle ja oikealle kanavalle erilaiset
viiveet seka toteuttaa monia erilaisia ja mielenkiintoisia aania kierto- ja
kanavatasapainosaatdjen avulla.

Stereo spread: Taman tehosteen avulla voit kaventaa tai levittad kuulokenttaa, jolla
kuuntelija aistii aanileikkeen stereoddnen. Useimmiten sita kdytetdaan luomaan miksaus, joka
kuulostaa avoimemmalta ja tilavammalta.
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Aanet aikajanalla

Kun napsautat Aanimikseri-painiketta [l aikajanan tyokalurivill, voit sa&taa aanitasoja ja
yksittaisten aanileikkeiden sijoitusta stereo -tai monikanavakuvassa ja muokata raitojen
tasoja aanen avainruudunnuksen avulla. Kaikkien aikajanan aanien Paa-aanenvoimakkuus
tulee nakyviin aikajanan otsikkoalueelle.

Surround-aani

Panorointitydkalu on taysin surround-yhteensopiva. Voit sijoittaa minka tahansa leikkeen
aanen haluamallasi tavalla kaksiulotteiseen kuuntelukenttdan — yhta hyvin edesta taakse kuin
vasemmalta oikealle.

Voit avata panorointitydkalun ponnahdusikkunan napsauttamalla ééniraidan
panorointityékalu-painiketta Adnimikseri-tilan ollessa aktiivisena.

Jos miksaat aanen jokaisessa leikkeessa ikdan kuin surround-toistoa varten, voit silti tuottaa
elokuvatiedostoon stereodaniraidan kayttdmalld ainoastaan vasemman ja oikean kanavan
tasapainotietoja. Jos taman jalkeen paatat tallentaa projektisi DVD-levylle, 5.1-kanavainen
surround-aani on jo valmiina. Lisatietoja panorointitydkalusta on kohdassa
"Panorointitydkalu” on page 191.

Aikajanan aanitoiminnot

Aikajanan ylaosa ei kasita ainoastaan raitojen hallintatoimintoja vaan myds lukuisia
aaniohjaimia.

Master-toistotaso

Master-toistotason ilmaisin |8ytyy aikajanan raitojen otsikkorivin alapuolelta. Kun esikatselet
projektiasi, se nayttaa kaikkien raitojen kokonaisulostulon sellaisena kuin ne ovat silla hetkella
miksattuna.
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AV Track (2)

AV Track (3)
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A/ Track (4)
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Master-toistotason ilmaisin [6ytyy aikajanan raitojen otsikkorivin alapuolelta.

Ainimikseritila

Raidan taso: Ylempi liukusaadin saataa raidan ulostulotasoa kokonaisuutena. Voit palauttaa
oletusarvon kaksoisnapsauttamalla liukusaadinta — yleistd muutosta ei oteta kayttdon raidan
leikkeiden alkuperaiseen danenvoimakkuuteen.

Leikkeen taso: Alempi liukusaadin saataa nykyisen leikkeen tason osoittimen sijainnin
kohdalta. Jos mitaan leiketta ei ole valittuna raidalta, liukusaadin ei ole kaytettavissa. Leikkeen
adanenvoimakkuuden &ariviivaa voidaan hallita avainkehyksilld, mista kerrotaan seuraavaksi.
Kun avainkehykset ovat kaytdssa, liukusaadintaso luo uusia avainkehyksia tai sijoittaa nykyiset
uudelleen.

Aktivoi dénen avainkehystys napsauttamalla ddniraidan timanttikuvaketta.

Panorointityokalu

Taman tydkalun avulla voit saddella aanilahteen sijaintia suhteessa kuuntelijaan

surround-kuuntelukentan sisalla. Kuten leikkeen aanenvoimakkuustyokalu, sekin toimii
leikkeeseen asetettujen avainkehysten kanssa. Siten se on toiminnassa ainoastaan silloin, kun
aikajanan osoitin on sijoitettuna aanileikkeelle tai yhtaaikaista danta sisaltavalle
videoleikkeelle. Panorointimuutosten profiili ndkyy sinisena.
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Aikajanaeditoinnin kannalta kaikki panorointi tehdaan surround-tilassa, jolloin tarvitset vain
yhta versiota panoroinnin saatimista. Surround-panoroituja leikkeitd voidaan miksata muihin
tallennustapoihin, kun projektin editointi on suoritettu loppuun. N&in panorointi on tarpeen
tehda vain kerran, vaikka tuottaisit mydhemmin muitakin formaatteja.

Talla tydkalulla tehdyt muutokset vaikuttavat ainoastaan nykyiseen leikkeeseen. Muutokset
sailyvat leikkeessa, vaikka siirrat tai kopioit sen toiseen raitaan.

Avaa Panorointitydkalu napsauttamalla ruudukkokuvaketta raidan otsikon miksauspaneelissa
audiomikseritilan ollessa aktiivisena. Jos raidalla ei kyseisessa osoittimen sijainnissa ole
leikettd, painike on harmaa. Adnilahdettd merkitaan siniselld pisteella kaksiulotteisessa
ruudukossa. Kuuntelija sijoittuu keskelle, katse suoraan eteenpain.

PANNER - A/V Track (3)

Dialeg Mode v

Leikkeen ddnen sijoittelu kéyttden panorointityokalua Vuoropuhelutilassa. Huomaa, ettd
kuvakkeet etunurkassa oleville kaiuttimille ovat ldpikuultavia, miké tarkoittaa sitd, ettei niité
kdytetd tdssa tilassa. Ndillg saadoilla kuuntelija kokee raidan dénen kuuluvan hénen oikealta
puoleltaan.

Valikoimalista

Panorointitydkalun ikkunan ylapuolella oleva pudotusvalikko tarjoaa kolme tapaa danen
jakamiselle kuuteen surround-kaiuttimeen.

5.1 on paras yleisasetus luonnollisten danien toistamiseen. Kayta sita yleisten taustadaanien,
kuten haukkuvien koirien ja ohiajavien autojen kanssa. Viitta paakaiutinta kuvataan
kuvakkeilla tydskentelyalueella. Kuudes, LFE (low-frequency effects) -kaiutin tuottaa niin
matalaa danta, ettei se vaikuta sijaintiin. Sen tasoa surround-miksauksessa saadellaan
liukusaatimella, joka 16ytyy tydskentelyalueen alapuolelta.

Keskikanava pois paalta on suositeltava asetus mukaansa tempaavalle musiikkiraidalle.

Vuoropuhelutila yhdistaa keskimmaisen kaiuttimen kahden takana olevan kanssa. Tama
yhdistelma sopii useimmille vuoropuhelutilanteille, joissa on osallisena useita puhuijia.
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Panorointityokalun tyoalue

Panorointitydkalun ikkunan runko kuvaa kaavamaisesti kuuntelualuetta, jossa kaiuttimet on
jarjestelty tyypillisesti. Kuuntelijan sijainti on osoitettu keskelld olevalla ristin kuvakkeella.

Sininen hallintapiste asettaa aanilahteen sijainnin. Kaiutinsymbolit tydskentelyalueen
reunoilla kuvaavat tyypillista surround 5.1 -kaiutinten jarjestelyd, kun nayttolaite on ylhaalla.

Jos haluat hallita aanilahteen sijaintia yhdessa ulottuvuudessa, vaaka- tai pystysuunnassa,
kayta tydskentelyalueen alaosassa tai oikealla olevia liukusaatimia, jotka ovat ko.
jarjestyksessa.

LFE-kanava: Surround tukee erityista subwoofer-kanavaa (joka on ".1" 5.1-
kanavajarjestelmassa). Sen avulla on mahdollista korostaa tai leikata erikoistehosteiden
matalimpia taajuuksia. Voit séatéa LFE-parantelua tydskentelyalueen alla olevalla
liukusaatimella. Koska ihmiskorva ei kykene erottamaan, mistd suunnasta nama
matalataajuuksiset aanet tulevat, LFE:ta ei ole asetettu tiettyyn paikkaan tilassa.

Avainkehyspainikkeet: Paneelin alaosassa sijaitsevien avainkehyspainikkeiden avulla voit
lisata ja poistaa avainkehyksia ja navigoida niiden valilla. Lisad-symboli vaihtuu
automaattisesti Poista- symboliksi, jos olet nykyisen avainkehyksen kohdalla.

ScoreFitter-taustamusiikki

F§) Pinnacle Studio -ohjelmiston ScoreFitter luo taustamusiikin automaattisesti valitsemasi

B8 Juokan mukaisesti. Voit kyseisen luokan puitteissa valita yhden useista kappaleista, ja
kyseisen kappaleen alla voit valita yhden tarjolla olevista versioista. Tarjolla olevat versiot
riippuvat myods maarittelemastasi taustamusiikin kestosta.

Select which category, song al

Category Version
Classical lympi Creepin Up
Electronica Dreamscape Time of My Life
Ethnic On Memery Highway

Folk/Traditional Sultry Night Extra Old Spice
Inspirational Grz Train Unstoppable
Jazz/Blues Spring Gettin Hot In Here
Novelty Xtreme Challenges

Stingers

World

Preview ‘ Add to Movie Save As...

Scorefitter-ikkuna. Valitse Kategoria, Kappale ja Versio ja napsauta sitten Lisdd
elokuvaan -painiketta.

Kun haluat luoda musiikin tietylle leikejoukolle, valitse kyseiset leikkeet ennen kuin napsautat
Luo kappale -painiketta avataksesi ScorefFitterin. (Valitse koko elokuvasi kayttamalla
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Muokkaa > Valitse kaikki tai painamalla Ctrl+A.) Valittujen leikkeiden kokonaiskesto
maarittad musiikin keston asetukset, mutta halutessasi voit muuttaa arvoa milloin tahansa
trimmaamalla leiketta aikajanalla tai muokkaamalla Kesto-laskuria tydkalussa.

Valitse luokka, kappale ja versio luettelosta ScoreFitter-tydkalussa. Jokaisessa luokassa on
omat kappaleensa ja jokaisella kappaleella on omat versionsa. Kayttamalla Esikatselu-
painiketta voit kuunnella kappaletta tydkalun ollessa avoinna.

Kirjoita leikkeelle nimi Nimi-kenttdan ja saada halutessasi sen kestoa Kesto-laskurilla.
Luomasi musiikkileike saadetdan sopimaan tasmalleen valitsemaasi kestoon.

Kun olet tehnyt valintasi, napsauta Lisaa elokuvaan -painiketta. Studio luo uuden leikkeen
aktiiviselle raidalle niin, etta se alkaa senhetkisesta aikaindeksista (joka nakyy Aikajanan
osoittimen sijainnista ja Soittimen esikatseluruudusta).

Selostus-tyodkalu

Selostuksen nauhoittaminen Studiossa on yhta helppoa kuin puhelimella soittaminen.
Avaa vain Selostustydkalu, napsauta Nauhoita ja puhu tietokoneeseesi liitettyyn
mikrofoniin.

Voit puhua samalla kun katselet elokuvaa, jolloin puheesi sopii elokuvan rytmiin. Voit kayttaa
tydkalua myds pikakeinona ymparilta kuuluvan musiikin, kotitekoisten aanitehosteiden jne.
nauhoittamiseen mikrofonin kautta.

Ennen kuin voit nauhoittaa danta Selostustydkalulla sinun taytyy yhdistaa mikrofoni
tietokoneesi aanikortin sisdantuloon. Katsele elokuvasi videokohtauksia ja paata, missa
vaiheessa haluat selostuksen alkavan ja loppuvan. Kun olet valmis, avaa Selostus-tydkalu.

Valitse aloituspiste projektin aikajanalla. Voit tehda tdman joko valitsemalla leikkeen,
toistamalla videota ja pysadyttamalla sen haluamassasi kohdassa tai liikuttamalla aikajanan
osoitinta.

Aseta mikrofoni kayttévalmiiksi ja tarkista adnitystaso (katso alta "Selostustaso”) lausumalla
testilause. Kun olet tyytyvainen, napsauta Nauhoita-painiketta (joka muuttuu Pysayta-
painikkeeksi).

Nakyviin tulee kolmen sekunnin lahtélaskenta, jonka jalkeen elokuvaasi aletaan toistaa
soittimessa. Nauhoita kertojadani ja paina Pysayta-painiketta.

Sinulta kysytaan, haluatko pitda nauhoitteen. Jos vastasit hyvaksyvasti, selostusleike lisataan
Kirjastoosi ja se sijoitetaan myds automaattisesti aikajanan selostusraidalle.
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Voice Over Tool

¢

' Mute all audio

Filename:
VoiceOver

I C\User

Selostus-tyokalu valmiina toimimaan. Napsauta vain Nauhoita-painiketta, laske
kolmeen ohjelman kanssa ja ala puhua.

Lisasaatimet

Selostuksen taso: Tarkkaile huippumittarin nayttéa samalla kun nauhoitat, jotta mikrofonin
signaali kuuluu muttei yliohjaudu. Tarkkailemalla tatd mittaria voit varmistaa, ettei
nauhoitustaso laske liian alas tai nouse liian ylos. Osoitin muuttaa varia vihreasta (0-70%:n
modulaatio) keltaisen kautta punaiseen.

Tiedostonimi: Tahan tekstikenttaan voit esiasettaa tiedostonimen, jota kdytetaan
selostusaanitiedostoihin. Ensimmaiselle tiedostolle annetaan maaraamasi nimi. Jos jatat sen
muuttamatta, seuraaville tiedostoille annetaan numeerinen jalkiliite — esimerkiksi Selostus (1)
— joka kasvaa jokaisen nimetyn tiedoston myota.

Sijainti: Napsauttamalla kansio-kuvaketta voit navigoida uuteen
tiedostojarjestelmakansioon, johon selostusleikkeet tallennetaan.

Liu'uta tarvittaessa nauhoitustason liukusaadinta pysyaksesi oikeissa arvoissa. Liukusaadin
|6ytyy aivan huippumittarin alapuolelta. Yleisesti ottaen aani pitdisi yrittda saada pysymaan
keltaisella alueella (71-90%) ja poissa punaiselta (91-100%).

Vaimenna kaikki daanet: Elokuvasi daniraidalla olevat aanet saattavat hairita selostuksen
nauhoittamista. Talla valintaruudulla voit ottaa aikajanan aanen kokonaan pois paalta
nauhoituksen ajaksi.

Ainenvoimakkuuden automaattinen saitoé Taustadinen

aimennuksella

Taustadanen vaimennus -toiminnolla voidaan automaattisesti laskea jonkin raidan
aanenvoimakkuutta, jolloin toinen raita kuuluu paremmin. Jos videoprojektiisi sisaltyy seka
musiikkia ettd selostusta, taustadganen vaimennuksen avulla voit laskea musiikin
voimakkuutta automaattisesti kertojan puheen aikana. Voit saataa kynnysta, jolla vaimennus
kaynnistyy, ja voit saatda myos sita, kuinka paljon taustaraidan aanenvoimakkuus laskee.
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Audio Ducking

End

oly to entire Timeline

Taustaadanen vaimennuksen kaytto

1 Valitse aikajanalta raita, jonka taustadanta haluat vaimentaa, ja valitse sitten tyokalurivilta
Taustadanen vaimennus -painike .

2 Valitse Taustadadnen vaimennus -valintaikkunan Paaraita-kentdstad paaraita, jota haluat
kuunnella.

3 S&ada seuraavat saatimet:

* Taustadganen vaimennustaso — maarittaa, paljonko aanenvoimakkuutta lasketaan.
Korkeampi luku tarkoittaa matalampaa d&@nenvoimakkuutta.

» Kynnys — maarittaa paaraidan adnenvoimakkuustason, joka aiheuttaa muiden raitojen
aanenvoimakkuuden laskun. Haluamasi tuloksen saaminen edellyttaad todennakoisesti
eri asetusten kokeilua.

* Nousu — maarittda ajan, jonka aanenvoimakkuuden laskeminen Taustadadnen
vaimennustaso-asetukseen kestaa sen jalkeen kun taso Kynnys on saavutettu.

» Vaimennus — maarittda ajan, jonka palauttaminen leikkeen normaaliin
aanenvoimakkuuteen Taustaaanen vaimennustasolta kestaa.

Jos haluat kayttaa taustadanen vaimennusta kaikkiin aaniraitoihin, jotka eivat ole paa-
aaniraitoja, ota kayttoon Kayta koko aikajanalla -asetus. Jos haluat kayttaa taustadanen
vaimennusta ainoastaan valittuun daniraitaan, ota kayttoéon Kayta valituissa leikkeissa -
asetus.

Tdssd esimerkissd ylempi raita on selostusraita, joka on asetettu pddraidaksi. Alaosassa
olevan musiikkiraidan dénenvoimakkuutta on laskettu silloin, kun kertoja puhuu
selostusraidalla. Tdtd ilmaisee sininen aaltomuoto. Vihred viiva ilmaisee
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ddnenvoimakkuuden tasoa ja osoittaa, missd ddnenvoimakkuuden muutokset
tapahtuvat.

Taustadanen vaimennuksen poistaminen

» Napsauta hiiren kakkospainikkeella aikajanan leikettd, jossa Taustaaanen vaimennus on
kaytdssa, ja valitse Poista taustadadanen vaimennus.
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Levyprojektit

Levyprojektissa voit ylittda vanhat elokuvalle asetetut rajat — uudenlainen elokuva on
muutakin kuin sarja tapahtumia, jotka esitetdaan tarkkaan maaratyssa jarjestyksessa alusta
loppuun. Nyt katsoja pystyy paattamaan, mita osia elokuvasta katsoa ja missa jarjestyksessa.

Levyn tekeminen on prosessi, jossa suunnitellaan ja luodaan rakenne, joka mahdollistaa
taman interaktiivisen toiminnan. Pinnacle Studio tarjoaa automatisoituja ominaisuuksia,
joiden avulla tekeminen on helppoa, mutta kuitenkin taysin sinun hallinnassasi.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

« MyDVD-levyprojektit

+ Tekija-valilehti (vanha)

+ Valikkomallit (vanha Tekija-valilehti)

+ Levyvalikot (vanha Tekija-valilehti)

+ Levyvalikkojen lisdédminen (vanha Tekija-valilehti)
* Levyvalikkojen esikatselu (vanha Tekija-valilehti)
+ Valikon muokkaus aikajanalla

+ Aikajanan valikkomerkit (vanha Tekija-valilehti)
» Koostamistydkalut (vanha Tekija-valilehti)

+ Kappalevelho (vanha Tekija-valilehti)
 Valikkoeditori (vanha Tekija-valilehti)

+ Valikkopainikkeet (vanha Tekija-valilehti)

+ Levysimulaattori (vanha Tekija-valilehti)

MyDVD-levyprojektit

Voit julkaista Pinnacle Studio -projektit levylle viemalla ne MyDVD:hen. MyDVD on helppo
levyn koostotydkalu, jonka tarjoamien pohjien avulla voit luoda ammattimaisen nakdisia,
valikoita ja musiikkia sisaltavia levyprojekteja. Lisatietoja on kohdassa “Tallennus MyDVD:hen”
on page 249.

Voit lisatad lukumerkkeja Pinnacle Studiossa niin, ettd ne tulevat nakyviin MyDVD-projektissa.
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Levyprojektin laatiminen

1 Tee jokin seuraavista toimista:
* Aloita uusi levyprojekti valitsemalla Tiedosto > Uusi > Levy.
* Jos kaytat nykyista elokuvaprojektia projektin ollessa avoimena aikajanalla, napsauta
aikajanan tyokalurivin Avaa tekija -tyokalurivi-painiketta
2 Laadi levyprojektisi kdyttamalld samoja saatimia ja tekniikoita kuin elokuvaprojektia
laatiessasi.

3 Vie levyprojektisi napsauttamalla Vie MyDVD:hen -painiketta aikajanan tydkalurivin
alapuolella.

Lukumerkkien lisaaminen levyprojektiin

1 Varmista, ettd projektisi on avoinna aikajanalla ja ettd avaa Tekija-tyokalurivi -painike
on kaytossa.

2 Siirry osoittimen avulla kehykseen, johon haluat lisata lukumerkin.

3 Napsauta Laadi lukumerkki -painiketta [ aikajanalla.

Merkki tulee nakyviin palkkiin aikajanan tyokalurivin alapuolelle, aikajanan osoittimen
ylapuolelle.

Jos haluat nimeta luvun uudelleen, kirjoita uusi nimi luvun kenttaan aikajanan

tyokalurivissa.

Jos haluat poistaa lukumerkin, siirry merkin kohdalle luvun nimen vieressa olevilla
nuolipainikkeilla ja napsauta Poista lukumerkki -painiketta g3

Tekija-valilehti (vanha)

On suositeltavaa, ettd viet levyprojektisi MyDVD:hen, mutta jos olet kayttanyt Tekija-
valilehtea Pinnacle Studion aikaisemmissa versioissa ja haluat ottaa tdman vanhan
ominaisuuden uudelleen kayttodn, valitse Asetus > Ohjauspaneeli > Vanha vaihtoehto.
Napsauta sivun alareunassa Ota kayttoon -painiketta kohdassa Vanhan kirjoittajan tilaan.
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Pinnacle Studion Tekijé-vililehti.

Valikkomallit (vanha Tekija-valilehti)

Voit valita valikkomalleja Kirjasto-paneelista (vain Tekija-valilehdelld) valitsemalla
Levyvalikot-luokan Kirjasto-navigointipalkista. Voit esikatsella valikkoja ja muuta mediaa
Soitin-paneelissa seka muokata valikkotoimintoja.

Valittdmasti naiden alapuolella on aikajanan tyokalurivi, jossa on kaikki Muokkaa-valilehden
aikajanan saatimet seka lisdsaatimet, joita tarvitaan levyvalikkojen luomisessa. Aikajanan
tyokalurivin alapuolella olevan alueen jakaa kolme erillista navigointityokalua:
Valikkoluettelo, jonne tallennetaan projektin valikot, Navigaattori ja Kuvakasikirjoitus.

Vain yksi ndista tydkaluista (Navigaattori, Kuvakasikirjoitus ja Valikkoluettelo) voi kerrallaan
olla nakyvissa tai koko alue voi olla piilotettuna. Aikajanan tyokalurivin vasemmassa paassa
sijaitsevalla Navigointi-tydkalulla hallitaan tata aluetta. Alareunassa on aikajana medialle, joka
on ensisijainen levysi sisaltd. Kaikki kayttavat koko ikkunan leveytta.

Levyvalikot (vanha Tekija-valilehti)

Oleellinen levyn tekemisessa on valikko. Levylla voi olla yksi, muutama tai useita
pysaytyskuvista tai lyhyista videopatkista koostuvia valikkoja. Valikkojen sisalla olevia alueita,
joita kutsutaan painikkeiksi, valitsemalla katsoja voi aktivoida muuta sisaltda levylla.

Jotkin painikkeet saavat toiston jatkumaan tietyista kohdista eli kappaleista tuotantosi
aikajanalla. Nama kappalepainikkeet nayttévat usein pienen esikatselukuvan tai
videosilmukan, joka antaa vihjeen sisélldsta. Jos toiston aikana havaitaan paluumerkki, se
lahettad katsojan takaisin valikkoon.
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Muut painikkeet aiheuttavat siirtymisen toiseen valikkoon tai toiselle sivulle saman valikon
sisalla. Monisivuiset valikot, joissa joka sivulla on useita lukupainikkeita sekd automaattisesti
hallinnoituja navigaatiopainikkeita, helpottavat minka kokoista tuotantoa tahansa. Yhteen
tuotantoon voidaan lisata kuitenkin enintaan 99 kappaletta ja paluumerkkia.

Valikkoluettelo

Toisin kuin aikajanan leikkeita, tuotantosi valikkoja ei ole sidottu tiettyyn aika-offsetiin. Sen
sijaan levysoitin kierrattaa valikkoa, kunnes kayttaja tekee jotakin.

Koska valikot ovat olemassa "ajan ulkopuolella”, Pinnacle Studio sisaltaa Valikkoluettelon. Se
on Levyn muokkaajan aikajanan ylapuolella oleva erityisalue, johon projektin valikot
asetetetaan. Valikon vetaminen Kirjastosta Valikkoluetteloon tuo sen kaytettavaksi
projektissasi.

Valikkojen interaktiivisuuden suunnittelu

Levytuotanto voi sisaltaa yhden tai useampia valikoita. Jokainen valikko sisaltaa graafisesti
eroavia alueita, joita yleisesti kutsutaan painikkeiksi. Katsoja voi aktivoida niita esim. DVD-
soittimen kaukosaatimen painikkeilla.

Levyvalikon painikkeiden kayttaytymista voidaan saadella Levyn muokkaajan ikkunassa.
Vaihtoehtoisesti voit kdyttad Kappalevelhoa, joka luo ja maarittad painikkeet automaattisesti
valitsemiesi asetusten perusteella.

Painikkeen aktivoiminen joko aloittaa elokuvasi toiston tietystd pisteesta tai siirtda hallinnan

toiselle valikolle, jossa on omat painikkeet. Valikon painikkeiden mahdollisia kohteita ovat:

 Aikajanan sijainti: Aktivoinnin yhteydessa toisto jatkuu valitusta kehyksesta. Sijaintia ja
sisaltda, joka l6ytyy sieltd, kutsutaan elokuvasi kappaleeksi.

+ Toinen valikko: Painikkeilla voi linkittaa kaikkiin Valikkoluettelossa oleviin valikoihin.

+ Toinen sivu saman valikon sisalla: Monisivuiset valikot sisaltdvat aina seuraava- ja
edellinen-painikkeet sivujen valilla navigoimista varten.

Automaattinen sivun luominen

Kun lisdat uusia kappalelinkkeja monisivuiseen valikkoon, lisasivuja luodaan automaattisesti
sitd mukaa, kun niitd tarvitaan. Nama ilmestyvat Valikkoluetteloon jo projektissa olevien
sivujen rinnalle. Liitingrafiikka yhdistda toisiinsa samaan valikkoon kuuluvia sivuja. Jos haluat
lisata uusia linkitettyja lukuja, kayta joko tydkalurivin Lisaa Linkki -painiketta tai
Kappalevelhoa.
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Your Text Here

= Play Movie

o Scene Selection

Pddvalikko ja vastaava monisivuinen valikko Kirjaston soittimessa.

Seuraava ja Edellinen: Valikko saadaan tukemaan useampaa sivua erityisten seuraava- ja
edellinen-painikkeiden avulla. Voit luoda monisivuisen valikon nykyisesta paavalikosta
lisaamalld molemmat naista painikkeista. Niinikaan, jos poistat monisivuisesta valikosta joko
toisen tai molemmat seuraava- ja edellinen-painikkeista, poistat samalla automaattiset
ominaisuudet.

Monisivuiset valikot Valikkoluettelossa

Monisivuisten valikkojen kuvakkeet yhdistyvat Valikkoluetteloon erityisen grafiikan
valityksella. Se nayttaa, etta valikot on linkitetty, joka tarkoittaa sitd, etta voit navigoida valikon
sisalla yhdelta sivulta toiselle seuraava- ja edellinen-painikkeita kayttamalla.

Jakaminen ja liittaminen: Napsauttamalla liitingrafiikkaa voit katkaista vierekkaisten
valikkosivujen linkit. Grafiikka poistuu. Hiiren vasemmalla puolella olevat sivut jadvat
alkuperaiseen valikkoon, kun taas toisella puolella olevat muodostavat uuden, erillisen
valikon (jonka kuvakkeilla on uusi taustavari). Napsauttamalla vierekkdisten monisivuisten
valikoiden valissa olevaa tyhjaa kohtaa voit ryhmittaa ne yhdeksi valikoksi.

Kappaleiden jarjestely: Jarjesta-painike on aikaa saastava tydkalu, joka on tarkoitettu
padasiassa monisivuisille valikoille. Se 16ytyy Kappalevelho-painikkeen kanssa oikealta puolen
valikon viimeista sivua. Kun olet tydskennellyt valikon parissa jonkin aikaa — liséten, poistaen
ja jarjestellen lukuja uudelleen, ehkéd jopa samalla editoiden itse elokuvaa rinnakkain —
todennakoisesti huomaat, ettd kappalepainikkeet eivat ole enaa aikajanan jarjestyksessa
sivujen halki. Ellet jostakin syysta halua mukautettua jarjestysta, voit korjata tilanteen
napsauttamalla kerran Jarjesta-painiketta.
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Monisivuisen valikon sivuja. Liitingrafiikasta ncikyy, ettd ndiden sivujen valilld
navigoiminen tapahtuu Seuraava- ja Edellinen- painikkeilla. Jérjestd-painike
(yldoikealla, osoittimen alla) jérjestdd lukupainikkeet aikajanan jérjestykseen.

Levyvalikkojen lisdéaminen (vanha Tekija-valilehti)

Kirjaston levyvalikkojen osasta 16ytyy kokoelma valikoita useisiin eri tilanteisiin ja runsas
valikoima visuaalisia tyyleja. Jokainen valikko koostuu taustakuvasta, tekstiotsikosta ja
navigaatiopainikkeiden ryhmasta, joka soveltuu valikon tarkoitukselle.

Lisaa levyvalikko tuotantoosi valitsemalla Kirjastossa Levyvalikot-luokka ja vetamalla valikko
Valikkoluetteloon. Voit muokata valikkopainikkeille maaritettyja toimintoja kayttamalla
laadintaty®kaluja, jotka ovat Soittimen yhteydessa aikajanalla. Kappalevelho tarjoaa
automaattista apua. Voit muokata valikon ulkoasua (tai luoda sellaisen tyhjasta) kayttamalla
Valikkoeditoria.

Valikkotyypit

Jokaisesta kirjaston valikkomallista on kaksi variaatiota: paa and monisivuinen.

Paavalikko: Useimmissa tuotannoissa ensimmainen katsojan ndkema valikko on tata tyyppia.
Paavalikot yleensa sisaltavat painikkeet, joissa lukee oletustekstit Toista elokuva ja
Kohtauksen valinta. Voit muuttaa nditd halutessasi. Vaikka voit itse maarittda, mihin
painikkeiden linkit osoittavat, yleisosi kannalta on helpompaa, jos pitdydyt yleisissa
kaytanteissa. Esimerkiksi Toista elokuva -painike on tavallisesti maaritetty aloittamaan toisto
elokuvasi alusta ja Kohtauksen valinta tavallisesti vaihtaa alavalikkoon, josta I8ytyvat linkit
elokuvasi kappaleisiin.

Monisivuinen valikko: Kohtauksen valinta -valikossa on usein enemman kappalepainikkeita
kuin yhdelle ruudulle mahtuu kerralla. Taman ongelman ratkaisemiseksi Pinnacle Studio
tukee monisivuisia valikoita, joissa on lisdpainikkeet valikoiden valistd navigointia varten.
Naiden painikkeiden toiminta on sisdanrakennettu. Seuraava- ja edellinen-painikkeiden
muodostaman parin ansiosta katsoja voi liikkua saman valikon eri sivujen valilla. Koti-painike
luo siirtyman projektin ensimmaiseen valikkoon.

Vihje: Voit asettaa paavalikot vierekkain niitd vastaavien monisivuisten valikoiden

kanssa Kirjastossa napsauttamalla valikon vieressa olevaa harmaata aluetta hiiren
kakkospainikkeella ja valitsemalla Jarjestelyperuste > Nimi.
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Valikkopainikkeet

Yhdella sivulla ndkyvien kappalepainikkeiden maéara vaihtelee valikosta toiseen, joten yksi
peruste valikkoa valitessasi on se, kuinka monta leikettd tahdot sen kasittelevan. Jos haluat
eri maaran painikkeita tietylle valikolle, voit lisata tai poistaa painikkeita Valikkoeditorissa, joka
aukeaa, kun Muokkaa-painiketta napsautetaan Soittimessa. Katso lisatietoja kohdasta
"Valikkoeditori (vanha Tekija-valilehti)” on page 212.

Valikoissa, joissa on vain harvoja painikkeita, on enemman tilaa tekstille. Valikoissa, joissa on
paljon painikkeita, on tilaa korkeintaan tekstilyhenteille, jos niillekaén. Tekstin tarve riippuu
tekotavastasi ja elokuvasi siséllosta: haluatko nimeta painikkeesi, ja haluatko nimeta ne
yksinkertaisesti ("Kappale 1”) vai kuvailevasti ("Kakun leikkaus”).

Linkittamattomat valikot ja painikkeet

Ainoastaan Valikkoluettelon ensimmainen valikko on automaattisesti kayttajan saatavilla (ja
sittenkin ainoastaan silloin, kun aikajanalla on jotakin sisaltda, joka toimii aloittavana
kappaleena). Myohemmin lisatyt valikot eivdt muutu osaksi tuotantosi valikointijarjestelmaa
ennen kuin linkitdt ne ensimmaiseen valikkoon. Linkki voi olla epasuora, jolloin siihen sisaltyy
yksi tai useampia valivalikoita, mutta ennen kuin se on olemassa, valikko on saavuttamaton
saari. Tallainen valikko on merkitty symbolilla g Valikkoluettelon kuvakkeen esikatselukuvan
oikeassa alakulmassa.

Erillinen ilmoitus annetaan myos Soittimessa valikon painikkeille, joita ei ole viela linkitetty
aikajanan sijaintiin (kappaleeseen) tai toiseen valikkoon. Linkitetty painike nayttaa, mihin
kappaleeseen (esim. C1) tai mihin valikkoon (esim. M1) se liittyy. Painikkeessa, jota ei ole
linkitetty, nakyy sen sijaan kysymysmerkkikuvake. (Jos painikkeiden ilmaisimet eivat ole
nakyvissa, napsauta Nayta/Piilota kappalenumerot -valintaruutua Soittimen alapuolella.)

&
-2

Levyvalikkojen esikatselu (vanha Tekija-valilehti)

Levyeditori, samoin kuin Elokuvaeditori, sisaltaad Soittimen, jolla kirjaston aineistoja ja
aikajanan leikkeita voidaan esikatsella. Yleinen johdanto Soittimen toimintaan on kohdassa
"Muokkausten esikatselu soittimessa” on page 43.

Tassa on kuvattu Soittimen erityiset toiminnot tarkasteltaessa Valikkoluettelon valikkoja.
Valikon napsauttaminen Valikkoluettelossa asettaa Soittimen valikon sydttétilaan ja valittu
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valikko avautuu esikatselutilaan. Voit myds vaihtaa tédhan tilaan suoraan, kun mika tahansa
valikko on valittuna, napsauttamalla Valikko-valilehted, joka |6ytyy Levyn muokkaajasta
Soittimen ruudun ylapuolelta.

Lisaksi Levyn muokkaajan Soittimen alaosaan ilmestyvat erityiset ohjaimet.

Valikon Muokkaa-painike: Levyvalikkojen rakenteet ja sommittelut luodaan ja
muokataan Valikkoeditorissa.

Source Timeline

Kun Valikko on valittu Soittimen syéttétilaksi (yllG), Soitin tarjoaa esikatseluruudulla
interaktiivisia alueita, joiden avulla kappalelinkit voidaan mddrittéd. Tdssa "C1”
ndyttdd, ettd kappalelinkki on mddritetty Toista elokuva -painikkeeseen.
Kysymysmerkki ("?") Kohtauksen valinta -painikkeen yldpuolella néiyttéd, ettel sitd ole
toistaiseksi médritetty.

Nayta linkkinumerot -valintaruutu Bl=]: Valitse tama ruutu, jos haluat nayttaa
esikatselualueella valikon jokaisen painikkeen linkkinumerot. Linkkinumerot vastaavat
valikkoraidalla olevien kappalelippujen muotoa ja varitysta.

Levysimulaattori-painike [B : Tama painike avaa Levysimulaattori-ikkunan, jossa voit
esikatsella projektisi kaikkia toimintoja. Nain voit varmistaa, etta valikkosi toimivat
odotetunlaisesti.

Polta levy -painike f@: Kun olet valmis kokeilemaan projektiasi oikealla levylla, avaa Vieja
napsauttamalla tata painiketta (tai Vie-painiketta ruudun ylaosassa). Vieja ohjaa sinut niiden
tydvaiheiden halki, joita elokuvasi “polttaminen” optiselle levylle edellyttaa.

Linkkien osoittimet

Kuten ylla olevassa kuvassa nakyy, esikatseltaessa valikkoa jossa on linkittamattomia
kappalepainikkeita niiden kohdalla on punaisia kysymysmerkkeja kappaleen numeron sijaan.
Monisivuisen valikon viimeisella sivulla mahdollisesti olevaa kayttamatonta alijoukkoa lukuun
ottamatta kaikkien valikoiden kappalepainikkeiden tulisi linkittya elokuvaan.
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Valikon muokkaus aikajanalla

Pinnacle Studio -ohjelmiston Levyn muokkaaja antaa paljon mahdollisuuksia jattdad oma
jalkesi tuotantoon, kun teet projektia optiselle levylle.

Levyvalikon jokaista aspektia, kuten sen visuaalisen ulkomuodon yksityiskohtia, sen ruudulla
nakyvien painikkeiden linkityksia ja kappaleiden tarkkaa ajoitusta, voidaan editoida Pinnacle
Studiossa. Visuaalinen ulkoasu tehdaan Valikkoeditorissa, mutta painikkeiden linkitysta ja
kappaleiden ajoitusta hallitaan itse Levyn muokkaajassa.

Levyn muokkaajan kayttoliittyman yleiskatsaus on kohdassa “Levyprojektit” on page 199.

Aikajanan valikkomerkit (vanha Tekija-valilehti)

Levyvalikosta loytyvat kappalepainikkeet voidaan linkittaa yksiléllisesti mihin tahansa kohtaan
elokuvasi aikajanalla. Levyn muokkaajassa nuo kohdat on merkitty aikajanaan
Kappaleraidalla nakyvilla lukumerkeilld. Kappaleraita on erikoistunut aikajana, joka tulee
nakyviin muiden raitojen ylapuolelle, kun ensimmainen valikko lisdtaan elokuvaasi. (Raita
poistetaan, mikali kaikki valikot poistetaan.) Kappalemerkin kuvateksti koostuu C-kirjaimesta,
jota seuraa kappaleen jarjestysnumero sen valikossa.

Paluumerkit, joilla merkitdan automaattisia poistumispisteita aikajanalta takaisin
levyvalikkoon, ovat myos nakyvissa Kappaleraidalla. Paluumerkin kuvateksti on kirjain M, jota
seuraa sen kohdevalikon jarjestysnumero.

Tuotantosi pituudesta huolimatta voit kdyttaa yhteensa enintdan 99 kappalepainiketta ja
paluumerkkia.

Kappaleen ja paluumerkin vari vastaavat Valikkoluettelon kuvakkeen varia siina valikossa,
johon merkit on maaratty. Merkit voidaan sijoittaa uudelleen vetamalla niita aikajanalla. Katso
lisatietoja kohdasta “Kappale- ja paluumerkkien editointi Aikajanalla” on page 209.

Valikon pudottaminen tyhjcin Valikkoluettelon pddille liscd kappalemerkin elokuvasi
ensimmdiisen leikkeen alkuun (edellyttéen, ettd siind on sellainen). Tdstd
kappalemerkistd tulee valikon Toista elokuva -painikkeen kohde. Paluumerkki, jolla
merkitédn poistumista takaisin valikkoon, sijoitetaan elokuvan loppuun.

Koostamistyokalut (vanha Tekija-valilehti)

Levyn muokkaajan aikajanan tydkalurivilla on useita koostamistydkaluja, joita voit kayttaa
suoraan vaihtamatta ikkunaa tai nakymaa.
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Levyn muokkaajan tyékalurivin tydkalut.

Luo linkki: Tama painike luo linkin Soittimessa sillé hetkelld valittuna olevan
kappalepainikkeen ja aikajanan osoittimen sijainnin valille.

Lisaa linkki: Tama painike helpottaa tydskentelya monisivuisten valikoiden kanssa siirtamalla
kaikki olemassa olevat painikelinkit (alkaen Soittimessa silla hetkella valittuna olevasta
kappalepainikkeesta) yhden sijainnin loppua kohti.

Monisivuisessa valikossa linkin lisadmisesta voi seurata ketjureaktio, jolloin olemassa oleva
linkki siirtyy pakosta seuraavalle sivulle ja silla sivulla oleva linkki siirtyy seuraavalle sivulle ja
niin edelleen aina viimeiselle sivulle asti, joka itsessaan luodaan tarvittaessa.

Poista linkki: Taman painikkeen napsauttaminen poistaa linkin, joka yhdistaa valikon

painiketta ja kappalemerkkia Kappaleraidalla. Linkittaméatdn kappalemerkki pysyy
Kappaleraidalla. Linkittamaton kappale voidaan linkittdd manuaalisesti vetamalla ja
pudottamalla se toisen painikkeen paalle Valikon esikatselussa. Se voi myds pysya
linkittdmattomana kappaleena. Talldin sen avulla voi toiston aikana siirtya levyn kohtaan
kayttamalla kauko-ohjaimen siirtymispainiketta. Voit myds napsauttaa hiiren
kakkospainikkeella yhta tai useampaa kappalemerkkia ja valita Poista valittu linkki.

Painikkeiden kierto: Napsauttamalla tdméan saatimen vasenta ja oikeaa nuolta

voit vierittaa kaytettavissa olevien painikkeiden |api ja aktivoida ne
muokkausta varten. Napsauttamalla painikkeen otsikkoa voit muokata sita. Painikkeita
voidaan myos valita napsauttamalla painikkeiden linkkeja Soittimessa, kun valikkoa
esikatsellaan.

Aseta pikkukuva: Taméan painikkeen napsauttaminen luo pikkukuvan siitd kehyksesta,

joka on aikajanan osoittimen kohdalla. Pikkukuva ndytetdan valikkopainikkeessa, joka on
valittu painikekierron saatimessa, jos se on Pikkukuva-tyyppia. Lisatietoja valikon
painiketyypeistd on kohdassa “Valikkopainikkeet (vanha Tekija-valilehti)” on page 212.

n Luo linkittamaton kappale: Ellei aikajanan osoitin ole tarkalleen sijoitettuna kappale-

tai paluumerkille, taman nappaimen napsauttaminen lisaa kappalemerkin
Kappaleraidalle, mutta ei linkita sitd mihinkaan valikkoon. Linkittdmaton kappale voidaan
luoda my6s kaksoisnapsauttamalla Kappaleraitaa valittémasti muiden aikajanan raitojen
ylapuolella.

Linkittdmaton kappale voidaan mydhemmin linkittdd manuaalisesti vetamalla ja
pudottamalla se painikkeen paalle Valikon esikatselussa, jos niin haluat. Linkittamaton
kappale palvelee kuitenkin my&s hyddyllista tarkoitusta: toiston aikana se maarittda yhden
niista pisteista joissa pysahdytaan, kun DVD-levya selataan kaukosaatimen hyppypainiketta
painamalla.
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E Poista kappale: Kun aikajanan osoitin on sijoitettuna kappaleen paélle, Luo

linkittdmaton kappale -painike muuttuu toiminnoltaan pdinvastaiseksi ja sen symboli
muuttuu. Sen napsauttaminen poistaa seka kappalemerkin etta linkin, joka yhdistaa sen
valikkoon, jos silla on sellainen. Voit poistaa kappaleita myds kontekstivalikon Poista valittu
kappale -komennolla, kun valittuna on yksi tai useampia kappalemerkkeja. Samassa valikossa
olevan Poista valitut linkit -komennon avulla voit poistaa linkit kappalemerkeista mutta jattaa
ne edelleen Kappaleraidalle.

n Luo paluu: Ellei aikajanan osoittimen sijainnissa ole jo merkkia, tama painike liséa
paluumerkin Kappaleraidalle.

Paluumerkki on toiminnassa toiston aikana vain jos toisto aloitettiin samasta valikosta, johon
merkki liittyy. (Aikajanalla olevan merkin varin tulisi vastata siihen yhdistetyn valikon kuvaketta
Valikkoluettelossa.) Kun toisto etenee kehykseen, josta |6ytyy aktiivinen paluumerkki, se
hyppaa takaisin paluumerkkiin yhdistettyyn valikkoon.

ﬂ Poista paluu: Jos aikajanan osoittimen sijainnissa on paluumerkki, Luo paluu -painike
muuntuu Poista paluu -painikkeeksi ja sen symboli muuttuu vastaavasti.

Paluumerkit voidaan poistaa seka Poista kappale -painikkeella ettd kontekstivalikon Poista
valitut kappaleet komennolla.

Kappale- ja paluumerkkien editointi Aikajanalla

Kappale- ja paluumerkit on sidottu aikajanan tiettyihin kehyksiin, joista toisto alkaa
levyvalikosta kaynnistettyna (kappaleet) tai joihin palataan toiston jalkeen (paluumerkit).
Molempia merkkityyppeja voidaan liikuttaa vetamalla niita hiirella. Talléin niiden
vaikutuskohta elokuvassa vaihtuu.

Kun olet esikatselemassa valikkoa, kappalemerkin vetaminen Kappaleraidalta Soittimen
painikkeeseen linkittda painikkeen uudelleen. Sama toimii myds kaanteisesti, eli Soittimen
painikkeen vetdminen pisteeseen Kappaleraidalla on vaihtoehtoinen tapa luoda uusi
kappalemerkki.

Projektissa, joka sisaltaa yhden tai useamman Levyvalikon, taytyy olla pysyvasti sijoitettu
paluumerkki Kappaleraidan lopussa. Tama varmistaa, ettd mihin tahansa levylta toistettavaan
kappaleeseen liittyy kelvollinen paluumerkki. Viimeista paluumerkkia ei siten voi poistaa.

Kappalevelho (vanha Tekija-valilehti)

Kun monisivuinen levyvalikko on vedetty Kirjastosta Valikkoluetteloon, Kappalevelho-painike
ilmestyy valikon kuvakkeen oikeaan ylanurkkaan. Tasta painikkeesta napsauttaminen avaa
Kappalevelho-ikkunan.
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Miksi kayttaa Kappalevelhoa?

Kappalevelho tarjoaa nopean tavan luoda lukuja elokuvaasi. Levyn muokkaajan aikajanalle
lisataan Kappalemerkkeja ilmaisemaan kunkin kappaleen alkuhetkea. Kun Linkitd kappaleet
valikkopainikkeisiin -vaihtoehto (ks. alla) on kaytossd, jokaista kappaletta edustaa yksi
kappalepainike automaattisesti luotujen valikkosivujen sarjassa. Nama sivut on linkitetty
sarjaksi seuraava- ja edellinen-painikkeiden avulla.

Katsoja voi toistaa elokuvan mista tahansa aloituskohdasta alkaen kayttamalla valikon
kappalepainikkeita.

Place Chapters at:
+# Optimal positiens with an average length of. 00:00:10.00 {HH:MM:SS.FF)
Timeline markars:
Apply to:
+ Whnle Movie

Selection

Linking:

+ Link chapters to menu buitons
Retumn after every chapter

Kappalevelho on mainio tyokalu diaesitysten ja kohtauksen valintaan perustuvien valikoiden
luomiseen. Jos olet arkistoimassa videota levylle, voit luoda sen avulla kohtausluettelona
toimivan valikon. Luotujen valikkosivujen sarja voi olla miten pitka tahansa. Sen pituus riippuu
siitd, kuinka monta lukua on luotu, ja kuinka monta kappalepainiketta valikon sivun
asettelussa.

Kappalevelho ei tee mitaan, mita et voisi itsekin tehda Levyn muokkaajan koostetydkalujen
avulla (ja ko. tydkalut ovat edelleen kaytettavissa, jos haluat muokata luotua valikkoa
jalkikateen). Sen tarkoitus on nopeuttaa luovaa prosessiasi hoitamalla iso osa kaikesta
rutiinityosta, jota monisivuisen valikon luomiseen liittyy.

Kappalevelhon kayttaminen

Kappalevelhon saatimet on ryhmitelty kolmeen vaakasuuntaiseen paneeliin. Kun olet
maarittanyt saatimet haluamallasi tavalla, napsauta OK. Kappalevelho tekee tyonsa ja luo
uusia lukuja tuotantoosi. Se asettaa merkkeja aikajanalle ja luo (oletusarvoisesti)
automaattisesti luodun valikkosivujen joukon, jossa on niin monta kappalepainiketta kuin on
tarpeellista.

210 Pinnacle Studio



Sijoita kappaleet kohteeseen

Tama on Kappalevelhon ylin paneeli. Kahta paneelissa olevaa vaihtoehtoa voidaan kayttaa
erilldan toisistaan tai yhdessa.

Optimaaliset sijainnit: Kun tama valintaruutu on valittu, Kappalevelho luo kappaleita
maaritetyin valein pitkin aikajanaa mutta saataa kappaleiden valit I1aheiseen leikkeen rajaan,
jos sellainen on kaytettavissa. Toivottu keskimaarainen kappaleen pituus on maaritelty
sekunneissa. Alkuarvo perustuu elokuvasi pituuteen. Voit saataa sita joko napsauttamalla
suoraan numeroa ja tyyppia tai vetamalla vaakasuuntaisesti tekstiruudun sisalla.

Aikajanan merkit: Tama valinta olettaa, etta olet asettanut aikajanamerkkeja ilmaisemaan
Kappalevelholle elokuvasi erityisid kohtia, joihin kappalelinkki taytyy luoda.

Sovella

Kappalevelhon toinen paneeli tarjoaa vaihtoehtoja, joilla voidaan ohjailla sen toiminnan
vaikutusaluetta.

Koko elokuva: Kappalemerkkeja luodaan pitkin koko elokuvaa.

Valinta: Lukumerkkeja luodaan ainoastaan valille, joka alkaa ensimmaisen valitun leikkeen
alusta ja jatkuu viimeisen loppuun.

Vaihtoehdot
Kolmas paneeli tarjoaa kaksi viimeista vaihtoehtoa, joita voidaan saataa yksildllisesti.

Linkita kappaleet valikkopainikkeisiin: Kun tama vaihtoehto on valittu, valikkoon lisataan
niin monta sivua kuin on tarpeellista, jotta kaikkien luotujen kappaleiden painikkeet mahtuvat
niille. Jos tata vaihtoehtoa ei ole valittu, kappalemerkit luodaan aikajanalle ilman linkitysta
eika valikkosivuja luoda.

Jos haluat linkittaa linkittamattdman merkin valikkopainikkeeseen, veda se painikkeen paalle
kun olet esikatselemassa valikkoa Soittimessa. Vaikka jattaisit kappalemerkin linkittamatta, se
toimii silti jatkokohtana, kun katsoja silmailee levya lapi kayttamalla kaukosaatimen
hyppypainiketta.

Paluu joka kappaleen jalkeen: Taman vaihtoehdon valitseminen lisaa paluumerkin jokaisen
kappaleen loppuun. Merkit asetetaan oletusarvoisesti siten, etta jokainen kappale toistuu
seuraavan luvun alkuun asti ja palaa sitten alkuperaiseen valikkoon. Voit vaihtaa valikkoa,
johon paluumerkki on sidottu, vetamalla merkin valikkokuvakkeeseen Valikkoluettelossa.
Muista kuitenkin, ettd paluumerkki on aktiivinen ainoastaan silloin, kun toistaminen
aloitetaan siita valikosta, johon merkki on linkitetty.
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Valikkoeditori (vanha Tekija-valilehti)

Valikkoeditorin ohjaimet ja kdyttd ovat suurilta osin identtisia Otsikkoeditorin kanssa (ks.
"Otsikkoeditori” on page 153). Tama osio keskittyy ominaisuuksiin, jotka koskevat vain
Valikkoeditoria.

Editorin kdaynnistaminen

Jos haluat avata valikon Valikkoeditorissa, napsauta Muokkaa-painiketta Soittimessa valikon
esikatselun aikana tai kaksoisnapsauta sité Valikkoluettelossa.

Kun Valikkoeditori avautuu, yksi rivi tekstia on jo korostettuna, aivan kuten Otsikkoeditorin
avautuessa. Jos haluat muokata sitd, aloita vain kirjoittaminen. Jos haluat muokata toista rivia,
napsauta sen tekstiruudun siséllé ja korosta merkit, joita haluat muuttaa. Voit lopettaa tekstin
muokkaamisen napsauttamalla ikkunan tyhjaa aluetta.

Painikekierto

Yksi ero Valikkoeditorin ja Otsikkoeditorin valilla on painikekierto. Se on saadin, joka 16ytyy
myos Levyn muokkaajasta. Molemmissa tapauksissa se [6ytyy tydkalupalkin oikealta puolelta,
aivan aikajanan ylapuolelta. Napsauttamalla sdatimen vasemmalle ja oikealle osoittavia
nuolia voit siirtya valikon aktiivisten painikkeiden lapi ja ottaa jonkin niistd muokattavaksi.

Huomaa: Jos haluat ainoastaan muokata valikkosi painikkeiden tekstia, sinun ei tarvitse
menna Valikkoeditoriin ollenkaan. Sen sijaan voit muokata painikkeen nimea suoraan
Levyn muokkaajan painikekierto-ohjaimessa.

Valikkopainikkeet (vanha Tekija-valilehti)

Levyvalikkosi mita tahansa visuaalista elementtia voidaan kayttaa painikkeena, joka linkittyy
elokuvasi muuhun sisaltéon. Toisaalta elementit, joiden maarittely on “Ei painike”, eivat
kayttaydy linkkina.

Painiketyypit

Valikon painikkeen tyyppi on ainoa tekija, joka maarittadad painikkeen kayttaytymista. Hyvin
koostetussa levyssa niiden tekstin ja ulkonadn tulisi aina olla yhtenaisia, mutta ne eivat
sinallaan vaikuta painikkeen tyyppiin. Kaytettavissa on viisi painiketyyppia.

Normaali: Taman painiketyypin avulla teksti, kuva tai muoto voi toimia linkkind mihin tahansa
kappalemerkkiin levyprojektin aikajanalla tai valikkoon Valikkoluettelossa.

Pikkukuva: Tama normaalin painikkeen muunnos mahdollistaa aikajanan pikkukuvan
nayttamisen painikkeessa.
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Edellinen ja Seuraava: Nama painikkeet siirtyvat automaattisesti Valikkoluettelon
monisivuisten valikkojen sivujen valilla. Toiston aikana painikkeet ovat automaattisesti
piilossa, kun niiden kohteita ei ole olemassa (monisivuisen joukon ensimmaisilla ja viimeisilla
sivuilla). Koska niiden kayttaytyminen ei muutu, nditd painikkeita ei ole mahdollista linkittaa
kappalemerkkeihin.

Juuri: Taman tyyppinen painike linkittyy Valikkoluettelon ensimmaiseen valikkoon. Sen
kayttdytymista ei voida muuttaa.

Monisivuisten valikkojen painikkeet

Jos lisaat seka Seuraava- ettd Edellinen-painikkeet mihin tahansa valikkoon, se voi toimia
monisivuisena valikkona. Jos kumpi tahansa painikkeista puuttuu, valikkoa ei voida kayttaa
monisivutilassa.

Painikkeiden esiasetukset

Napsauttamalla Painikkeet-valilehtea Valikkoeditorin ylaosassa voit ndhdé ennalta
maadritettyjen valikkopainikkeiden luokat. Kun valitset painikkeen, se tulee nakyviin keskelle
esikatselualuetta, mista se voidaan vetaa haluttuun sijaintiin.

Kolme kategoriaa kuvastavat ylempdnd kdsiteltyjé painiketyyppejd.
Navigaatiokategoria sisdltdd kaikki painikkeet Edellinen-, Seuraava- ja Juuri-tyypeistd.

Yleiset painikkeet: Nama kuvat on tarkoitettu kaytettédvaksi Normaalien painikkeiden kanssa.
Ne voidaan linkittad mihin tahansa kappalemerkkiin aikajanallasi.

Navigaatiopainikkeet: Nama muodot on tarkoitettu Seuraava-, Edellinen- ja Juuri-
painikkeille, joiden navigointi on muuttumatonta.

Pikkukuvapainikkeet: Nama sisaltavat pikkukuva-alueen, jossa Aikajanan leiketta voidaan
esikatsella.

Painikkeen asetukset

Painikkeen asetukset -paneeli on Valikkoeditorin esikatselun oikealla puolella.
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Painikkeen asetukset -paneeli on osa Valikkoeditoria.

Levysimulaattori (vanha Tekija-valilehti)

Voit esikatsella projektiasi sen jalkeen kun olet saanut sen valikot tehtya napsauttamalla
Toista-painiketta Soittimen alaosassa. Tama avaa Levysimulaattori-ikkunan.

Source Timeline

Kun Levyeditorin Soittimessa esikatsellaan valikkoa projektisi Valikkoluettelosta, tarjolle
tulee painike (alhaalla keskelld), josta projektia voidaan kokeilla Levysimulaattorissa.

Jos projektisi on rakennettu oikein, simulaattorin pitaisi avautua paavalikkoon ja “Toista
elokuva”- ja "Kohtauksen valinta” -linkkien tulisi olla katselijan kaytettavissa.

Voit liikkua linkista toiseen esikatselun sisalla, kayttamalla alaoikealla olevia DVD:n
navigaatiopainikkeita tai napsauttamalla suoraan esikatselussa olevia linkkeja.

Tarkista huolellisesti kaikki kappale- ja valikkolinkit, jotka kuuluvat projektiisi. Kaikki kayttajan
vuorovaikutus pitaa tarkistaa: lipsahdukset ovat turhauttavia katselijalle ja ne voidaan valttaa
helposti.
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Levysimulaattorissa kdytetddn ohjainryhmdd, joka on samankaltainen kuin DVD-
soittimen kaukosdcdtimessd. Valikkojen vuorovaikutusta ja toistoa voidaan hienosdcditdd
Ja testata tdysin ennen kuin poltat projektin levylle.

Kun olet tyytyvdinen projektiisi, se voidaan vieda elokuvatiedostoksi, tallentaa
levynkuvatiedostoksi tai polttaa levylle. Lisatietoja on kohdassa “Vieja” on page 241.
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Pinnacle Studion avulla voit liittaa videoprojekteihisi monenlaista mediaa. Kun media on
tallennettu koneesi ulkopuolelle — kuten videonauhurille tai digikameran muistitikulle — tulee
se siirtaa ensin tietokoneesi kovalevylle, jotta sita voidaan kayttaa.

Tiedostopohjaiset aineistot, joita voit kayttaa Pinnacle Studiossa — kuten videot, valokuvat ja
aanimedia seka itse Pinnacle Studio -projektit — on tuotava lahteestd, kuten paikalliselta
kiintolevylta, ennen kuin niitd voidaan kayttaa.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

« Tuonnin kayttd

« Tuontilahteet

+ Tila-alue

+ Videon kaappauksen pakkausasetukset

+ Videon kaappauksen kohtauksen paikannuksen asetukset
+ Tuotujen tiedostojen tiedostonimi

+ Tuotavien aineistojen valitseminen

+ Tuotavien tiedostojen valitseminen

+ Selaimen muokkaaminen

« Etsi kohteita

+ Tuonti DV- tai HDV-kamerasta (videon kaappaus)
+ Tuonti analogisista lahteista

« Tuonti DVD- tai Blu-ray-levylta

+ Tuonti digikameroilta

« Pysayta liike

+ Kuvakaappaus

« MultiCam Capture

Tuonnin kaytto

Ensimmainen vaihe tuomisessa on avata Studio-Tuoja napsauttamalla Tuonti-ndppainta
ruudun vasemmassa ylalaidassa.

Tuoja koostuu suuresta padalueesta, joka sisaltaa lahdevalilehdet Tuojan yldosassa, seka
useista pienemmista alueista. Sisaantulolahteen valinta maarittelee loput Tuonnin
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toiminnoista. Ennen kaikkea valintasi sisdantuloldhteestd maarittelee sen, mitka esikatseluun,
selaamiseen ja materiaalin valitsemiseen tarkoitetut painikkeet ja nakymat ovat kaytossa
padalueella.

——
W% File Edit Setup @ Edit

= Capture Video © DVD/Blu-Ray Q, Scan For Assets [P stop Motion L2 Snapshot @ MultiCam Capture

Mode «
- & My computer
+m

;"‘J F a i
Ty - B

g fES N 360-ski.mov. 106719548 V_HD108... 88907_V_HD1080.... 103224292 V_HD108...

Import to « 4 . -
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B > =9

M Pinnacle MyDVD

+ M Pictures

_ + % Local Disk (C)
- 2 filter-water.mov filter-hd.mov 127876113_.V_HD108.. 106728883 _V_HD108...

ion
ie-package

S 89967120 V_HD1080... 89966788 V_HD1080.. stable 84784082V H...

stable_124755310_V_... stable 73450163 V_H.. stop-m-127627803_V... remap_ 124956419 V._...

remap_ 96155681 V_... remap_124942094 V_... ttrans_118553657 V... ttrans 117776618 V_ ..

All compatible asset files ~ Checkall | Uncheck all )

Studio-Tuoja
Tuominen voidaan jakaa neljaan vaiheeseen:
1 Valitse tuontilahde sivun ylalaidassa olevista valilehdista.
2 Vahvista tuontiasetukset tai saada niita.
3 Valitse valitusta lahteesta tuotava materiaali.
4 Aloita tuontiprosessi.

Studio alkaa tassa vaiheessa siirtaa valittua aani-, kuva- ja valokuvamateriaalia Iahdelaitteesta
kiintolevyllesi (tarvittaessa) kayttden Tuo kohteeseen -alueella valitsemaasi tiedostosijaintia.
Mediat lisdtaan valittomasti Kirjastoon. (Katso “Kirjasto” on page 13.)

/AN

Tata siirtoprosessia kutsutaan "kaappaamiseksi”, "tuomiseksi” tai “lataamiseksi” siirrettdvan
median ja siirtotavan mukaan. Koska suurin osa audiovisuaalisista tallenteista on nykyaan
alusta alkaen digitaalisessa muodossa, siirrot eivat yleensa heikenna tallenteen laatua. Vain
siirrettdessa mediaa analogisista tai nauhalahteista (kuten VHS:Ita, Hi8:Ita tai DV-nauhalta)
tehdaan "kaappausta” eli muuntamista digitaalimuotoon. Termeilla 'tuoda' ja 'tuominen'’
voidaan tarkoittaa kaikkia menetelmig, joilla kuvaa ja aanta siirretdan Kirjastoon tuotantoja
varten.
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Stereoskooppisen 3D-sisallon tuominen

Pinnacle Studio tunnistaa sisallon stereoskooppiseksi 3D-muodoksi ja merkitsee sen
kolmiulotteiseksi tiedostoihin, joilla on seuraavat ominaisuudet:

* MTS: MVC, SBS50, SBS100 (jos H264-virran merkit ovat kaytossa)

« WMV: Monivirta, SBS50, SBS100, TAB50, TAB100 (jos metatietotunnisteet ovat kaytdssa)
* MP4, MOV (H264): SBS50, SBS100 (jos H264-virran merkit ovat kaytossa)

* MPO: Monivirta

« JPS, PNS: SBS50, SBS100

Jos Studio ei ole tunnistanut 3D-muotoista mediaasi oikein, valitse oikea asetus Korjaukset-
tyokalujen Saadot-ryhman Stereoskooppinen 3D -pudotusvalikosta. Katso lisatietoja
kohdasta “Saadst” on page 110.

Tuontilahteet

Tuotavan materiaalin varsinainen valinta tapahtuu Tuojan paaalueella. Jokainen tuontilahde
kayttaa paaaluetta hieman eri tavoin.

Valokuvat, musiikki ja videomateriaalit tai projektit, jonka haluat tuoda, voivat sijaita erilaisia

tekniikoita hyddyntavissa laitetyypeissa. Tuettuihin tuontildhteisiin sisaltyvat seuraavat

+ Kaiken tyyppisille tiedostopohjaisille tallennusvalineille kuten kiintolevyille, muistikorteille
ja USB-tikuille tallennetut tiedot (ks. “Tuo tiedostosta” on page 225). Napsauttamalla
Oma tietokone -vélilehtea voit valita yksittaisia tiedostoja tuotavaksi tietokoneeseesi
liitetyista asemista.

» Napsauttamalla kohtaa Etsi kohteita voit tuoda tietyn tyyppiset tiedostot yhden tai
useamman hakemiston joukosta.

« DV- ja HDV-videokamerat, jotka kayttavat IEEE-1394-liitantaa. Katso “Tuonti DV- tai
HDV-kamerasta (videon kaappaus)” on page 229. Laitteet luetellaan Tuo-sivulla niiden
nimen mukaan (esim. "DV-laite”). Valitse asiaankuuluva laite.

* Analogiset videokamerat ja -tallentimet (Ks. “Tuonti analogisista lahteista” on page 232).
Jarjestelmasi jokainen analoginen kaappauslaite on lueteltu nimen mukaan (esim.
"Pinnacle Systems 710-USB").

« DVD- ja Blu-ray-levyt. Katso “Tuonti DVD- tai Blu-ray-levylta” on page 233.

+ Digitaaliset kamerat. Katso “Tuonti digikameroilta” on page 234.

Jotkin lahteet valitaan laitteiden alivalikosta, joka tulee nakyviin, kun napsautat paaasiallisen
|dhteen merkintaa.
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Yhden kehyksen tuonti

Studiossa on kaksi erityista tilaa, joissa voidaan tuoda yksittaisia kehyksia elavan kuvan sijaan.

Nama tilat ovat seuraavat:

+ Pysayta liike: Luo liikkkuvaa kuvaa tuomalla yksi kehys kerrallaan elavan videon ldhteesta.
Katso “Pysayta liike” on page 234.

+ Kuvakaappaus: Tuo yksittdisia kuvia nauhalta tai elavan videon lahteesta kuten web-
kamerasta. Katso “Kuvakaappaus” on page 238.

Aanen ja videon tason saataminen

Voit kayttaa saatimia valitsemalla I&hteen ja napsauttamalla |&hteen nimen vieressé olevaa
enemman-painiketta €. Tama avaa Sisaantulotasot-ikkunan.

‘ Pinnacle Systems MovieBox Deluxe Device Reset =~ X

PAL NTSC SECAM

Sisddntulotasot -ikkunan avulla voit sddtdd useita videon ja ddnen parametreja.
Virisdvyn liukusdddintd (neljds vasemmalta) ei kéiytetd PAL-ldhteissa.

Vaikka voit muokata naita tasoja tekemalla tarvittavat korjaukset Muokkaa-valilehdellg,
niiden kunnollinen sdataminen jo ennen kaappausta vahentada huolta varikorjauksista
mySdhemmin.

Aaniasetusten kunnollinen maaritteleminen kaappauksen yhteydessa helpottaa yhtenaisen
aanenvoimakkuuden ja -laadun tason saavuttamista.

Tietyt kaappauslaitteet voivat tarjota vahemman valintamahdollisuuksia kuin tassa on
esitelty. Esimerkiksi kanavatasapainon saadin ei tule nakyviin kayttdessasi laitteistoa, joka ei
tue stereodanen kaappausta.

Video: Valitse videotyyppi, jota aiot digitoida, napsauttamalla oikeaa ldhdepainiketta
(Komposiitti tai S-Video). Nakyviin tulevat viisi liukusadadinta mahdollistavat kirkkauden
(videon saronsaately), kontrastin (synkimman ja kirkkaimman savyn suhde), teravyyden,
varikyllaisyyden ja varisavyjen saatelyn tuotavassa videossa.
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« Varisavyjen liukusaadin voi olla hyddyllinen ei-toivottujen varisiirtymisten korjaamiseksi
NTSC-materiaalissa; kyseinen liukusaadin ei ole kaytettavissa, kun kaappaus tapahtuu
PAL-lahteesta.

« Varikyllaisyys-liukusaadin saatelee "varikyllaisyyttd” eli varin maaraa kuvassa. (Kuvassa,
jossa ei ole lainkaan varikyllaisyyttd on vain mustia, valkoisia ja harmaita savyja.)

Aani: Paneelin oikeassa reunassa olevat liukusaatimet mahdollistavat tuotavan danen
sisadntulotason ja stereodanen tasapainon saatelemisen.

Tuontikansioiden ja alikansioiden kayttaminen

Ellet maarita toisin, Tuonti kayttaa ennalta maaritettyja standardikansioita videolle, musiikille
ja kuville Windowsin kayttajatilisi sisalla ja oletuskansiota Pinnacle Studio -projekteille.

Jokaiselle kohdetyypille valitsemasi kansiot, olivatpa ne oletusarvoisia tai muokattuja
kansioita, toimivat perussijainteina tuomillesi tiedostoille. Voit hallita tiedostopohjaisia
aineistoja tehokkaasti joko valitsemalla alikansiolle muokatun nimen tai kayttamalla
menetelmaa, jossa sille annetaan nimi automaattisesti senhetkisen paivamaaran tai tuodun
materiaalin luontipdivamaaran mukaan.

Jos esimerkiksi asetat padasialliseksi videokansioksesi “c:\vid" ja alikansioiden
nimedmisasetuksiin "Kuluva kuukausi”, jokainen tuomasi video siirretaan kansioon, jolle
annetaan nimi kuten “c:\vid\2017-10".

Tayttoasteen ilmaisin: Tama palkki nayttaa, kuinka paljon vapaata tilaa muistivalineessa on
jaljelld kullekin tuonnin kohteelle. Ensimmainen osa palkista ndyttad, kuinka paljon tilaa on jo
kaytossa. Varillinen osa nayttaa, kuinka paljon tilaa silla hetkella valitut tuomista odottavat
mediatiedostot vaativat.

Huomaa: Jos kohdelaite tayttyy 98-prosenttisesti tuomisen aikana, toimenpide
pysahtyy tassa vaiheessa.

Tuontikansion ja alikansion valitseminen

1 Napsauta Tuo-valilehden Tallenna kohteeseen -alueella kansion kuvaketta, joka sijaitsee
Tallenna kohteeseen -kentdn vieressa.
2 Siirry Valitse kansio -ikkunassa haluamaasi kansioon ja napsauta OK.
3 Valitse Alikansio-kentassa yksi seuraavista vaihtoehdoista:
« Ei alikansiota: Jos valitset taman vaihtoehdon, tuomiasi tiedostoja sailytetaan
peruskansiossa.

* Muokattu: Jos valitset tdman vaihtoehdon, muokkausruutu ilmestyy. Anna alikansiolle
nimi; valitsemasi kohdetyypin tiedosto tai tiedostot tuodaan tédhan kansioon kyseisella
tuontikerralla.
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 Tanaan: Tuomasi tiedostot siirretdan senhetkisen paivamaaran mukaan nimettyyn
alikansioon (muodossa “25.10.2017").

* Luontipaiva: Jokainen tuotu tiedosto tallennetaan kohteen luontipaivan mukaan
nimettyyn kansioon, jonka nimi on samassa muodossa kuin ylla. Kun useita
kohdetiedostoja tuodaan osana samaa tuontiprosessia, se voi edellyttaa lukuisten
alikansioiden luomista tai paivittamista.

* Kuluva kuukausi: Tama on sama kuin Tanaan-vaihtoehto, mutta ilman paivamerkintaa,
esim. "2017-10".

Huomaa: Jos haluat palauttaa kansiosi ja alikansion oletusasetukset, napsauta Palauta
oletusasetukset -painiketta.

Tila-alue

Tuonnin tila-alue mahdollistaa monien eri tuontildhteiden tarjoamien asetusten saatamisen.

DV / HDV -tuontiasetukset

Asetukset DV- ja HDV-tuonnille ovat kolmessa ryhmassa.

Esiasetukset: Esiasetukset-ryhmassa on kaksi vakiokokoonpanoa videon ja danen
pakkaukselle sekd muokattu asetus, jonka avulla voit hienosaataa pakkausparametreja.
Lisatietoja on kohdassa “Videon kaappauksen pakkausasetukset” on page 223.

Kiinteat esiasetukset ovat seuraavat:

« DV: Tama vaihtoehto mahdollistaa taysilaatuisen DV-kaappauksen ja kdyttda noin 200 Mt
levytilaa jokaista videon minuuttia kohti.

* MPEG: MPEG-pakkaus tuottaa pienempia tiedostoja kuin DV, mutta vaatii tietokoneelta
enemman tehoa koodaamiseen ja koodauksen purkuun. Tama voi johtaa hitaaseen
suorituskykyyn vanhoilla tietokoneilla.

Kohtauksen paikannus: Kun kohtauksen paikannus -toiminto on kaytossd, kuvamateriaalisi
jaetaan tuontivaiheessa kohtauksiin, joita voidaan tarkastella ja muokata erikseen Kirjastossa.
Tama helpottaa huomattavasti oleellisen materiaalin 16ytamista editoidessasi. Lisatietoja on
kohdassa "Videon kaappauksen kohtauksen paikannuksen asetukset” on page 224.

Pysdyta nauhan lopussa: Tama vaihtoehto ohjaa Pinnacle Studion lopettamaan
kaappauksen automaattisesti, jos nauhassa ilmenee tyhja alue. Tyhja alue — eli alue ilman
aikakoodipulssia — viittaa ensi kertaa kaytettdvaan nauhaan. Jos et ole jattanyt nauhalle tyhjia
alueita kuvatessasi (nauhoittamalla hiukan edellisen otoksen paalle), tdma vaihtoehto
mahdollistaa kaappauksen, jota ei tarvitse vahtia.
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Analogisen median tuontiasetukset

Asetukset analogiseen tuontiin ovat samankaltaisia kuin juuri esille tuodut digitaalisten
l&hteiden asetukset.

Tiedostopohjaisten kohteiden tuontiasetukset

Tuontitila: Tama vaihtoehto maarittda, kopioidaanko media- tai projektitiedosto fyysisesti
ldhdesijainnista paikallisen kiintolevyn kohdekansioon (Tuo kohteeseen -alueen asetuksen
mukaisesti). Jos Kopioi valitaan, tiedosto kopioidaan. Jos Linkita valitaan, tiedostoa ei
kopioida ja Kirjastoon luodaan linkki tiedoston alkuperaiseen sijaintiin.

On erittdin suositeltavaa, etta verkkoaseman tiedostot kopioidaan paikalliselle kiintolevylle.

Poista alkuperdinen: Kun tdma vaihtoehto on valittuna, alkuperaiset kopiot tuomistasi
tiedostoista poistetaan kopioinnin jalkeen. Tama on kateva vaihtoehto, jos kaytat Tuontia
kohdetiedostojesi arkistointiin, etka halua kiintolevysi tayttyvan tarpeettomista ja hajallaan
olevista kopioista.

Jata kaksoiskappaleet huomioimatta: Téama vaihtoehto auttaa kasittelemaan niita
tarpeettomia mediatiedostoja, jotka sinulla jo on, kieltdamalla Tuontia tuomasta ylimaaraisia
kopioita tiedostoista, jotka voivat olla erinimisia, mutta selkedsti muuten identtisia.

Tuontivalinnat pysayta liike -kaappaukselle

Pysayta liike -animaatiossa sarja yksittaisia kehyksia kaapataan elavasta videolahteesta.
Riippuen suunnitelmistasi pysayta liike -sekvenssin suhteen voit kaskea Tuojaa yhdistamaan
yksittaiset ruudut videoksi (Stop Motion -projekti) tai yksinkertaisesti tuomaan jokaisen
ruudun erillisena kuvana (Valokuva) tai tekem&an molemmat.

Videon kaappauksen pakkausasetukset

Seka DV/HDV:n tuonnille etta analogiselle tuonnille kaytettavat vaihtoehdot sisaltavat
mahdollisuuden pakkausasetusten hienosaatamiseen. Jos valitset DV- tai MPEG-
esiasetukset, voit esikatsella varsinaisia kaytdssa olevia asetuksia. Asetusten muokkaaminen
taalla johtaa automaattisesti “Muokattu”-esiasetuksen kayttdédnottoon.

Koska jotkut valinnat ovat riippuvaisia toisista, kaikki asetusvaihtoehdot eivat ole
samanaikaisesti nakyvissa.

Videokaappauksen pakkausasetusten valitseminen

1 Napsauta Tuo-valilehdella Kaappaa videota.
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2 Valitse Asetukset-alueella vaihtoehto Esiasetukset-kohdasta.

3 Laajenna asetukset-alue napsauttamalla Esiasetukset kohdan vasemmalla puolella
olevaa nuolta.

4 Valitse mika tahansa seuraavista Videoasetukset-vaihtoehdoista:

* Pakkauskoodekki: Kayttamalla tata pudotusvalikkoa voit valita koodekin, jota haluat
kayttaa.

* Kehyksen koko: Tama rivi ndyttaa kaapatun videon koon.

* Laatu, Siirtonopeus: Jotkut koodekit nayttavat kuvanlaadun asetukset
pakkausprosentin mukaan (Laatu), toiset taas vaaditun datan siirtonopeuden mukaan
muodossa Kt/sek (Siirtonopeus).

5 Valitse mika tahansa seuraavista Adniasetukset-vaihtoehdoista:

* Tallenna aani: Poista valintamerkki tasta valintaruudusta, jos et aio kayttaa kaapattua
aanta tuotannossasi.

* Pakkaus: Tama pudotusvalikko nayttaa koodekin, jota kdytetaan sisadntulevan
aanidatan pakkaukseen.

Videon kaappauksen kohtauksen paikannuksen asetukset

Annetut vaihtoehdot seka DV/HDV:n tuonnille ettd analogiselle tuonnille sisaltavat
mahdollisuuden tdman ikkunan kayttamiseen. Taalla voit maarittaa kohtauksen
paikannusasetuksia.

Automaattinen kohtausten paikannus on yksi keskeisimmista ominaisuuksista DV- ja HDV-
ldhteiden kanssa tydskenneltdessa. Samalla kun videon kaappaus etenee, Studio paikantaa
luonnolliset tauot videossa jakaen sen kohtauksiin.

Kohtauksia voidaan katsoa ja hallita toisistaan riippumatta kirjaston Kohtaukset-nakymassa.

Riippuen kayttamastasi kaappauslaitteesta automaattinen kohtausten paikannus tehdaan
joko samalla, kun kaappaus tapahtuu tai erillisena vaiheena valittdmasti, kun kaappaus on
saatu valmiiksi.

Kohtauksen paikannuksen asetusten valitseminen

1 Napsauta Tuo-valilehdella Kaappaa videota.

2 Napsauta Kohtausten paikannus -alueella kohtaa Paalla, jos haluat kayttaa kohtausten
paikannusta.
3 Laajenna asetusalue napsauttamalla kohdan Kohtausten paikannus vasemmalla puolella
olevaa nuolta ja valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:
* Automaattinen kuvausaikaan ja -paivaan perustuva: Tama vaihtoehto on
kaytettavissa vain, kun kaappaat DV-lahteesta. Studio tarkkailee nauhan aikaleimaa
kaappauksen aikana ja aloittaa uuden kohtauksen aina 16ytaessaan epajatkuvuuden.
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» Automaattinen sisaltoon perustuva: Studio havaitsee muutokset videon sisalldssa ja
luo uuden kohtauksen aina, kun kuvien valilld tapahtuu merkittédvia muutoksia. Tama
ominaisuus ei toimi valttdmatta kovin hyvin, jos valaistus ei ole tasainen.
Aéariesimerkkind on kuvaaminen yokerhossa, jossa on kaytossa strobovalo: jokainen
strobon valdhdys luo uuden kohtauksen.

« Automaattinen X sekunnin valein: Studio luo uuden kohtauksen valitsemasi intervallin
mukaan. Tama voi olla hyddyllista pitkia, keskeytymattdmia otoksia sisaltavan
materiaalin pilkkomiseksi.

* Manuaalisesti valilyontia painamalla: Valitse tama vaihtoehto, jos haluat valvoa koko
kaappausprosessin itse ja myos paattaa itse, missa kohtaukset vaihtuvat. Paina
valilyéntindppainta aina, kun haluat erottaa kohtaukset toisistaan kaappauksen aikana.

Tuotujen tiedostojen tiedostonimi

Tiedostonimi-kentta on kohta, jossa maaritat nimet, joilla tuodut mediatiedostosi tai
projektitiedostosi tallennetaan.

Jokaisella sisdantulolahteelld on oma Studion maarittama oletusarvoinen tiedostonimi.
Esimerkiksi kuvakaappaukselle annetaan oletusnimeksi "Kuvakaappaus”. Jos haluat nimeta
tiedoston itse, napsauta tyhjaa tilaa ja nappaile haluamasi nimi.

Tuonti ei koskaan korvaa olemassa olevaa tiedostoa tuontiprosessissa. Jos tuotavan
tiedoston nimi on sama kuin jonkin jo olemassa olevan, uuden tuotavan nimen peraan
lisataan jarjestysnumero.

Tiedostopohjaisista kohteista tuotaessa kayttdon tulee lisévaihtoehtoja nimeamiselle.
Oletuksena nimeamiskaava tuotavalle tiedostopohjaiselle tiedostolle on symbolein
"[alkuperdinen].[ext]”, mika tarkoittaa, etta alkuperaista tiedostonimea ja -paatettd kaytetaan.

Tuotavien aineistojen valitseminen

Jokaisella lahteelld, jota Tuonti tukee, on omat tapauskohtaiset ohjaimet tuotavan materiaalin
valintaa varten. Kun napsautat ldhteen tyyppia, Tuonnin padalue mukautuu tilanteeseen
antamalla kayttoosi tarvittavat painikkeet.

Tuo tiedostosta

Tiedostopohjaiseen taltioon, kuten kiintolevyille, optisille asemille, muistikorteille ja USB-

tikuille tallennettujen media- ja projektitiedostojen tuomiseen on kaksi menetelmaa.

+ Valitsemalla Oma tietokone -valilehden voit valita erityiset kohdetiedostot tai
tiedostoryhmat tuotavaksi.

+ Valitsemalla Etsi kohteita -valilehden voit valita yhden tai useamman kansion ja tuoda
kaikki valitun tyyppiset aineistot, jotka |8ytyvat naista kansioista.
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Tuotavien tiedostojen valitseminen

Kun valitset Oma tietokone, tuotavien tiedostojen valitseminen tapahtuu kansioiden ja
aineistojen valintaselaimessa nakyman paaalueella.

Kansioiden ja tiedostojen valintaselain

Selaimen vasemman puoleinen ikkuna on porrastettu ndkyma kaikista kansioista kaikissa
tiedostomuistivalineissa, joita tietokoneeseesi on liitettyna. Naita laitteita ovat kiintolevyt,
optiset levyasemat, muistikortit ja USB-tikut.

Navigointi tassa "kansiopuunakymassa” on samankaltaista kuin Windowsin
Resurssienhallinnassa ja muissa ohjelmissa. Vain yksi kansiopuun merkinté voidaan korostaa
kerrallaan. Kaikki valitussa kansiossa olevat media- tai projektitiedostot listataan valittémasti
suuremmassa, selaimen oikeanpuoleisessa osiossa. Voit esikatsella tiedostoja ja valita ne,
jotka aiot tuoda koneellesi lisadmalla valintamerkin jokaisen tiedoston oikeassa ylakulmassa
sijaitsevaan valintaruutuun.

Media- ja projektitiedostojen esikatselu

Aznen ja videon esikatselu: Tiedostoselaimessa on sisadnrakennettu esikatseluominaisuus
kaikille tuetuille kohdetyypeille. Napsauta video-, dani- ja projektitiedostojen kuvakkeiden
keskelld olevaa toista-painiketta, jos haluat esikatsella kohteita, joita kuvakkeet edustavat.
Esikatselun nopeuttamiseksi videotiedostot toistetaan kuvakkeen kehyksen sisalla. Voit
pysayttaa esikatselun napsauttamalla mihin tahansa kuvakkeen sisalla; muussa tapauksessa
koko tiedosto esikatsellaan.

Koko ruudun valokuvien esikatselu: Voit katsella digikuvaa tai muuta kuvatiedostoa koko
ruudun resoluutiolla kaksoisnapsauttamalla sen kuvaketta tai napsauttamalla koko ruudun
painiketta selaimen alla olevassa tydkalupalkissa.

Ryémitys-esikatselu: Aani-, video- ja projektileikkeiden kuvakkeiden alapuolella on
hankaaja. Napsauttamalla ja vetdamalld hankaajaa voit esikatsella manuaalisesti mita tahansa
osaa tiedostosta. Hiiren kursori muuttuu kaksipaiseksi vaakasuuntaiseksi nuoleksi, kun se on
rydmitykseen sopivassa paikassa.
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Tuotavien tiedostojen merkitseminen

Jos haluat merkitd kohdetiedostoja tuontiin yksi kerrallaan, napsauta valintaruutua
tiedostokuvakkeen oikeassa ylakulmassa. Tama ruutu valitaan automaattisesti, kun selaat
uudessa tiedostossa kaikkia nayton tiedostoja.

Snow scene jpg

Snow scene jpg

Napsauttamalla valintaruutua voit valita tai poistaa merkinndn tiedostosta.

Monien tiedostojen merkitseminen: Selain mahdollistaa my&s usean korostetun tiedoston

samanaikaisen valitsemisen (tai valinnan poistamisen). Jos haluat korostaa yksittaisen

tiedoston, napsauta vain sen nimea tai kuvaketta; korostusta ilmaisee oranssi reunus. Voit

korostaa lisaa tiedostoja napsauttamalla tiedostoja perakkain joko Vaihto- tai Ctrl-nappainta

pohjassa seuraavalla tavalla:

« Napsauttamalla kuvakkeita Ctrl-nappéin pohjassa voit lisata tai poistaa korostuksen
yksittdisesta tiedostosta vaikuttamatta muihin samassa ryhmassa.

+ Napsauttamalla kuvaketta Vaihto-nappain pohjassa voit korostaa kaikki kuvakkeet
korostetun ja aiemmin korostetun ikonin valilla. Korostus poistetaan kaikista kuvakkeista,
jotka eivat kuulu talle alueelle.

Kuvassa neljén korostetun kuvatiedoston kuvakkeen ryhmdé. Minkd tahansa
merkitseminen tai merkinndn poistaminen vaikuttaa koko ryhmddn.
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Voit my6s korostaa kuvakkeita joltain tietylta alueelta hiirella: veda hiirella suorakulmio niiden
kuvakkeiden ylle, jotka haluat korostaa. Napsauta ensimmaista kuvaketta ja siirry vimeiseen
ennen kuin vapautat hiiren ndppaimen.

Kun olet korostanut joitakin kuvakkeita, jotka haluat tuoda, voit napsauttaa minka tahansa
valintaruutua valitaksesi ne kaikki tai poistaaksesi niiden valinnan.

Valitse kaikki ja Poista valinta kaikista: Napsauttamalla naitd tiedostoselaimen alaosasta
|6ytyvia painikkeita voit merkita tuontiin joko kaikki tai ei yhtaan nykyisessa kansiossa olevista
kohdetiedostoista. Nama painikkeet eivat vaikuta samanaikaisesti muissa kansioissa valittuna
oleviin tiedostoihin.

Check all *LI ncheck all #4

Kéyttdmdalld Valitse kaikki -painiketta voit valita kaikki kohdetiedostot nykyisessd
kansiossa.

Joka kerta, kun tiedosto lisdtaan tai poistetaan tuotavien listalta, tiedostoselain paivittaa
lukeman ikkunan alalaidassa olevan valintatilanteen osoittimessa.

Selaimen muokkaaminen

Kaytdssasi on monta vaihtoehtoa tiedostoselaimen asetusten mukauttamiseksi naytéllesi ja
vaatimuksiisi sopivaksi.

Sulje kansiopuu: Jos haluat maksimoida tilan, jossa voit tarkastella tiedostoja, napsauta
vasemmalle osoittavaa kaksoisnuolikuvaketta [, joka sijaitsee kansiopuun vierityspalkin
ylapuolella. Tama pienentaa kansiopuun pitkittdissuuntaiseksi palkiksi vasemmalle puolelle.
Palkin yldosassa on oikealle osoittava kaksoisnuoli, jolla voit avata kansiopuun uudelleen.
My®s nykyisen kansion nimi on nakyvissa.

Suodata tiedostoluetteloa: Toinen tapa optimoida tiedostoalueen kayttda on rajoittaa
nakyvilla olevat tiedostot vain yhteen kohdetyyppiin. Tama on selaimen vasemmassa
alakulmassa sijaitsevan aineistosuodatinpudotusvalikon toiminto. Oletuksena kaikki tuetut
mediatiedosto- ja projektitiedostotyypit nakyvat selaimessa, mutta valintojesi mukaan voit
rajoittaa nakymaa koskemaan vain kuva-, dani-, video- tai projektitiedostoja. Voit nahda
tarkalleen, mitka tiedostotyypit kuuluvat mihinkin ryhmaan, viemalla hiiren ryhman paalle
sekunniksi tai kahdeksi, jolloin saat luettelon nakyviin.

All compatible media files =

All compatible media files
Picture files
Audio files *

|*.ac3 * mda, * mp2, *mp3, *. mpa, *wav, *.wma

Hiiren vieminen ddnitiedostojen ylle tuo esille luettelon niistd tiedostotyypeistd, joista
ddntd voidaan tuoda.
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Zoomaus-liukusaadin: Viimeinen tydkalu ruudun kaytodn hallintaan on zoomaus-
liukusaadin selaimen oikeassa alalaidassa. Liikuta saadinta vasemmalle pienentaaksesi ja
oikealle suurentaaksesi esikatselemaasi kuvaa tai videota.

Koko ruudun valokuva: Jos haluat esikatsella valittua valokuvaa koko naytolla, napsauta
Koko néytt6 -painiketta [&.

Saada esikatselun aanenvoimakkuutta: Voit muuttaa danenvoimakkuutta aani- ja
videoleikkeiden esikatselua varten viemalla kohdistimen tiedostojen selaimen alapalkista
|6ytyvéan aani/mykistys-painikkeen alueelle. Adnenvoimakkuuden liukusaadin ilmestyy
painikkeen viereen. Vetamalla painiketta ylos ja alas voit saataa aanenvoimakkuutta. Jos
haluat mykistda aanen kokonaan, napsauta itse aani/mykistys-painiketta.

b
<)

Etsi kohteita

Kun valitset kohdan Etsi resursseja, kansion hierarkkinen nakyma naytetaan. Hierarkkinen
kansiondkyma muistuttaa Oman tietokoneen vastaavaa kansiorakennetta.

Kun valitset kansioita etka tiedostoja skannattavaksi, kansioiden sisaltamia media- ja
projektitiedostoja ei ndyteta. Jokaisen nimen viereen ilmestyy kansiopuussa valintaruutu ja
alareunan tyokalurivilla nakyy nelja ponnahdusluetteloa.

Nama luettelot tarjoavat tuotavien tiedostotyyppien valikot kaikissa luokissa: Video,
Valokuva, Aéni ja Projektit. Oletuksena tiedostopaéatteet on valittu jokaisessa valikossa, mika
tarkoittaa, etta kaikki esiin tulevat tiedostotyypit siséllytetdan tuontitoimintoon. Poista valinta
kaikista tiedostopaatteista, joita et halua tuoda.

Aloita tuonti merkitsemalla kaikki kansiot, joista haluat tuoda tiedostoja. Halutessasi voit
kayttaa mainittuja tiedostotyyppiluetteloja kaventamaan tulevien tiedostotyyppien
valikoimaa.

Kun olet tehnyt valinnat, napsauta Selaa ja tuo -painiketta. Tama tuo kaikki valitun tyyppiset
tiedostot valittuihin hakemistoihin.

Tuonti DV- tai HDV-kamerasta (videon kaappaus)

Valmistele digitaalisen videon tuonti kytkemalld DV- tai HDV-laitteesi paalle ja asettamalla se
toistotilaan. Napsauta sitten kohtaa Kaappaa videota ja valitse laitteesi esikatselualuealueen
ylapuolella olevasta avattavasta Lahde-valikosta.

On myds hyva varmistaa, ettd kohdekansio, pakkausasetukset ja muut valinnat on asetettu
muissa paneeleissa haluamallasi tavalla. (Katso “Tuontilahteet” on page 219.)
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Videon esikatselu

Lahdelaitteessa toistettavan videon pitaisi nyt nakya nayton esikatselualueella. Videon
esikatselun oikeassa reunassa nakyy aanentaso hetki hetkelta.

Kun DV- tai HDV-ldhde on valittuna, Tuonnin keskusalueella nékyvdit
kontrollipainikkeet nauhoitetun materiaalin esikatseluun ja tuontiin.

Esikatselukuvan alapuolella on kaappauksen automatisointia varten kontrollirivi, johon voit
syottaa aloitus- ja lopetushetken. Lisatietoja on kohdassa “Videon ja danen tallentaminen” on
page 231.

Toisella kontrollirivilla on siirtymispalkki, joka toimii navigaatiokonsolina lIdhdelaitteelle.

: 00 04:41 18 B H 4 B (R TIHI

Tdmd on siirtymispalkki DV:n ja HDV:n tuontiin. Vasemmalta laskien esillé on jog-
saddin sekd aikakoodin lukema, siirtymispainikkeet, nauhan nopeuden sdddin ja
ddnipainike, jonka esiin ponnahtavalla liukusddtimelld voi sdddelld esikatselun
ddnenvoimakkuutta.

Nykyisen aikakoodin naytto nayttdd, mitd median kohtaa toistetaan

kuvaamishetkella tallennetun aikakoodin mukaan. Nayton nelja lukua esittavat vasemmalta
oikealle tunteja, minuutteja, sekunteja ja kehyksia. Nayton vasemmalla puolella nékyy kaksi
nuolta, joita voit kayttaa liikkumiseen yksittdisten kehysten valilla eteen- tai taaksepain.

Vasemmalta alkaen siirtymispainikkeet m ovat toisto/tauko, pysayta, kelaa
taaksepadin ja kelaa eteenpain. Nama painikkeet valittavat komentoja kameraasi. Niiden

kayttaminen vastaa kamerasi painikkeita, mutta niiden kayttaminen on yleensa katevampaa.

Vetamalld sukkulakontrollin % neulaa vasemmalle tai oikealle voit vaihtaa
toiston suuntaa taakse- tai eteenpain. Toisto molempiin suuntiin nopeutuu sitd enemman,
mitd kauemmas vedat neulaa keskelta. Kun vapautat neulan, se palaa takaisin keskelle
pysayttaen toiston.
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Saada esikatselun aanenvoimakkuutta: Voit muuttaa ddnenvoimakkuutta dani- ja
videoleikkeiden esikatselussa viemalld kohdistimen tiedostojen selaimen alapalkista [6ytyvan
aani/mykistys-painikkeen alueelle. Adnenvoimakkuuden liukusaadin ilmestyy painikkeen
viereen. Vetamalla painiketta yl©s ja alas voit sdataa adnenvoimakkuutta. Jos haluat mykistaa
aanen kokonaan, napsauta aani/mykistys-painiketta.

Merkki sisaan / Merkki ulos: Merkki sisaan, merkki ulos - aikakoodikentét siirtopalkin paiden
ylla osoittavat videokaappauksen suunnitellut aloitus- ja lopetuskohdat.

Huomaa: DV- ja HDV-ldhteista voidaan tuoda my&s kuvakaappauksia.

Videon ja aanen tallentaminen

Tuonti tukee kahta eri tapaa, joilla tuotavat osat voidaan valita videosta.

Manuaalista tapaa kaytettdessa voit yksinkertaisesti esikatsella videota ja painaa Aloita
kaappaus -painiketta, kun haluamasi kuvamateriaali alkaa. Paina Lopeta kaappaus -
painiketta, kun haluamasi osa videosta tulee paatdkseensa. Jos lahdemateriaalissa on
katkeamaton ja yhtendinen aikakoodi ja olet valinnut Tilapaneelissa “Kylld"-vaihtoehdon
Pysayta nauhan lopussa -asetukseen, voit poistua koneeltasi — Tuonti sulkeutuu, kun
sisaantulo loppuu.

Automaattinen tapa kaappaamiseen on kaytannollinen, jos haluat asettaa kaappaukselle
alku- ja loppupisteen ("merkki sisaan” ja "merkki ulos”) kehyksen tarkkuudella. Se soveltuu
myos hyvin sellaiseen valvomattomaan tuontiin, jossa paatospiste sijaitsee ennen tallennetun
materiaalin loppua.

Halutessasi voit asettaa merkki sisaan -ajankohdan ja jattaa merkki ulos -kohdan tyhjaksi. Kun
napsautat Aloita kaappaus -painiketta, Tuonti paikantaa aloituskohdan nauhalta ja kaappaa
kunnes kasket sen lopettaa (tai kunnes nauha loppuu).

Voit my&s asettaa ajan merkki ulos -pisteelle jattden merkki sisdan - asetuksen tyhjaksi. Kun
valitset Aloita kaappaus, tuontiprosessi alkaa valittdmasti ja loppuu automaattisesti merkki
ulos -pisteessa. Nauhan keston ja merkki ulos -pisteen syéttaminen ovat kaytdssa sama asia.
Kumman tahansa sydtatkin, Tuonti laskee ja ndyttaa toisenkin automaattisesti.

Huomaa: Ennen kuin aloitat tuontioperaation, varmista, ettd Asetukset-alueen
asetukset ja muut asetukset (katso “Tuontilahteet” on page 219) on maaritetty oikein.
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Manuaalinen kaappaus Aloita kaappaus ja Lopeta kaappaus - painikkeita
kayttaen:

1 Varmista, etta merkki sisaan ja merkki ulos -pisteita ei ole asetettu. Tarpeen mukaan voit
tyhjentaa pisteet napsauttamalla painiketta kentan vieressa.

2 Aloita lahdenauhan toistaminen manuaalisesti kohdasta ennen haluttua
kaappauspistetta.

3 Napsauta Aloita kaappaus -painiketta, kun aloituspiste on saavutettu. Painike muuttuu
Lopeta kaappaus -painikkeeksi.

4 Napsauta haluamasi osuuden lopussa painiketta uudestaan. Kaapattu materiaali
tallennetaan Kirjastoon.

5 Toisto pysaytetadn manuaalisesti (ellei automaattinen sammuttaminen ole paalla ylla
kuvatulla tavalla).

Automaattinen kaappaus Merkki sisaan- ja Merkki ulos - pisteita kayttaen:

1 Kayta ajan kontrollointipainikkeita ja aseta arvot merkki ulos- ja merkki sisaéan -pisteille eli
halutun kuvamateriaalin alkamis- ja loppumispisteille.
Maarita merkki sisaan -piste syottamalla sen arvo suoraan aloituskenttaan tai siirry
haluttuun kohtaan ja napsauta Kaynnista-painiketta. Merkki ulos -pisteen voit maarittaa
samalla tavoin.

8 00:00:00. 00 JETRTY
2 Napsauta Aloita kaappaus -painiketta. Studio asettaa lahdelaitteen merkki sisaan -
pisteeseen ja aloittaa tallennuksen automaattisesti.
3 Kun merkki ulos -piste on saavutettu, tuontiprosessi lopetetaan ja lahdelaitteen toisto
pysaytetaan.

4 Kaapattu materiaali tallennetaan Kirjastoon.

Tuonti analogisista lahteista

Tallentaaksesi analogista videota (esim. VHS tai Hi8) tarvitset muuntimen, jonka voit liittaa
tietokoneeseesi ja jossa on vaaditut video- ja audioliitdnnat. Sama patee tallennettaessa
analogisista aanilahteista, kuten aaninauhurista. Talla hetkella tuettuja laitteita ovat Pinnaclen
ja Dazzlen tuotteet kuten USB 500/510, USB 700/710-USB ja DVC 100 seka DirectShow-
teknologiaan perustuvat web-kamerat.

Ennen tuontiprosessin aloittamista analogisesta lahteesta, kytke laite paalle ja valitse se
nimelta avattavasta Lahde-valikosta, joka sijaitsee esikatselualueen ylapuolella. Valitse myos
soveltuva sisaantulo (esim. "Videokomposiitti” tai "Video S-Video”). Jos haluat mukauttaa
sisaan tulevaa analogista signaalia ennen digitalisointia, napsauta lisaa-painiketta gy, joka
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sijaitsee avattavan Lahde-valikon vieressa. Tama avaa Sisaantulotasot-ikkunan kayttdéon.
(Katso “Adnen ja videon tason s&ataminen” on page 220.)

Ennen kaappauksen aloittamista varmista, etta kohdekansiosi, pakkauksen esiasetukset ja
asetukset muissa paneeleissa ovat haluamallasi tavalla. (Katso “Tuontildhteet” on page 219.)

Analogisesta lahteesta tuonti:

1 Varmista, etta tulolaite on yhdistetty (esim. "Video S-Video").
2 Aloita toisto laitteessa juuri ennen kohtaa, josta haluat kaappaamisen alkavan.

Videon ja danen esikatselun pitaisi nyt olla aktiivisena. (Jos ei, tarkista johdot ja
muuntimen asennus.)

3 Aloita tallentaminen napsauttamalla Aloita kaappaus -painiketta.
Painike muuttuu nyt Lopeta kaappaus -painikkeeksi.

4 Napsauta haluamasi osuuden lopussa painiketta uudestaan. Kaapattu materiaali
tallennetaan Kirjastoon.

5 Pysayta toisto lahdelaitteesta.

Kaappaaminen tiettyyn kestoon:

1 Varmista, etta oikea sisdantulo on yhdistetty (esim. "Video S-Video").
2 Syota haluttu kaappauskesto Keston aikalaskurin saatimesta videon esikatselun alta.
3 Aloita toisto laitteessa juuri ennen kohtaa, josta haluat kaappaamisen alkavan.

Videon ja aédnen esikatselun pitdisi nyt olla aktiivisena. (Jos ei, tarkista johdot ja
muuntimen asennus.)

4 Aloita tallentaminen napsauttamalla Aloita kaappaus -painiketta.
Painike muuttuu Lopeta kaappaus -painikkeeksi.

5 Kaappaustoiminto pysahtyy automaattisesti, kun haluttu kesto on kaapattu. Voit myos
pysayttad kaappauksen manuaalisesti napsauttamalla Pysdyta kaappaus -painiketta.

Tuonti DVD- tai Blu-ray-levylta

Tuonti voi tuoda video- ja dé@nimateriaalia DVD- ja Blu-ray-levyilta.

Huomaa: Blu-ray-koosto ei ole oletuksena mukana. Voit lisata sen valitsemalla Ohje >
Osta Blu-ray ja suorita ostos loppuun noudattamalla vaiheita. Jos olet jo hankkinut Blu-
ray-koosto-ominaisuuden, mutta se pitda aktivoida uudelleen, katso kohtaa “Palauta
ostos” on page 260.
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Tuominen levylta

—

Napsauta Tuo-valilehdella DVD.

Aloita asettamalla levy levyasemaan ja valitsemalla se avattavasta Lahde-valikosta, joka
sijaitsee esikatselualueen ylapuolella.

N

Jos kaytossasi on useampia kuin yksi optinen levyasema, valitse oikea laite listasta.

Huomaa: Kopiosuojattua mediaa ei voida tuoda.

w

Varmista ennen kaappauksen aloittamista, ettd kohdekansio ja tiedostonimi on
maaritetty haluamallasi tavalla (katso “Tuontilahteet” on page 219).

Huomaa: Koska optisilta levyiltd tuomiseen voi liittya suuriakin tiedostoja, oikean
tuontihakemiston valitseminen on tarkeda. Varmista erityisesti, etta tallennuspaikassa,
johon aiot tallentaa, on tarpeeksi tilaa kaytettavissa (katso “Tuontilahteet” on page 219).

Tuonti digikameroilta

Optisten levyasemien tapaan digitaalikameroilla olevaa mediaa voidaan kayttaa tietokoneen
tiedostojarjestelman kautta. Kamera voi nakya lahdeluettelossa siirrettdvana levyasemana.
Esikatselu, tiedostojen valinta ja tuonti toimivat samoin kuin tavallisilla tiedostopohjaisilla
kohteilla (paitsi ettd kansiopuu on oletuksena suljettuna).

Pysayta liike

Studio-Tuojan Pysayta liike -toiminto mahdollistaa animoitujen elokuvien luomisen siten, etta
ruutuja kaapataan elavan kuvan lahteesta kuten videokameralta, web-kameralta tai
jarjestelmakameralta. Pysayta liike -tuonnin tulos on kokoelma siepattuja kuvia seka kuvista
luotu projektitiedosto.

b

Ennen Pysayta lilke -tuontiprosessin aloittamista varmista, ettd kamera on kytketty paalle ja
yhdistetty tietokoneeseen. Valitse sitten Pysayta liike -valilehti Studio-Tuojan Tuo-
valilehdesta. (Katso “Tuontildhteet” on page 219.) Ennen kaappauksen aloittamista varmista,
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etta kohdekansio, vaihtoehdot ja tiedostonimi on maaritetty haluamallasi tavalla muissa
paneeleissa.

Jos lahdelaitteistosi toimii oikein, kaytdssasi pitaisi olla aktiivinen esikatselu Tuonti-ikkunan
keskusalueella.

Kun olet valmis kaappaamaan kuvan, napsauta Kaappaa ruutu -painiketta. Kaapatun
kehyksen esikatselukuva lisatdan ikkunan alaosassa olevaan Kuvatasoon. Koska tdma on
liikkeen pysaytykseen perustuva kuvasarja, jokaisen kaapatun kuvan jalkeen teet yleensa
pienid muutoksia kuvaamaasi kohtaukseen luodaksesi illuusion liikkeesta ruudusta ruutuun.

Voit helpottaa liikkeen mittaamista kdyttamalld kohdistustydkaluja (viiva, ruudukko tai
ympyrat). Voit myos kayttaa Lapikuultava paperi -tilaa. Tila kadyttaa tehostetta, jotta
perakkaiset ruudut naytetadn yhtaaikaisesti lapinakyvissa kerroksissa. Nain ruutujen
eroavaisuudet ovat helposti nahtavissa.

Tahan asti kuvattujen kuvien maara ja videon kesto (perustuen valmiiden kuvien maaraan)
naytetaan oikealla ohjauspalkin alapuolella.

Voit my6s tuoda kuvia, jotka olet jo kaapannut lilkkeen pysaytysta varten, napsauttamalla Tuo
tiedosto -painiketta ohjauspalkin alla.

Projektiasetukset

Voit valita seuraavat asetukset pysayta liike -projektiasi varten:

« Kuvasuhde: Aseta tilaksi Vakio (4:3) tai Laajakuva (16:9)

+ Resoluutio: Aseta tilaksi NTSC-vakio tai PAL-vakio

« Siirtonopeus: Suurempi siirtonopeus tuottaa paremman laadun, mutta vaatii enemman
kuvakaappauksia.

« Kuvan kesto: Aseta kunkin kaappaamasi kuvan kesto ruutujen mukaan. Mitd enemman
ruutuja on, sitd vahemman kuvia on kaapattava, mutta liike ei ole valttdmatta taysin
pehmeaa.

Pysayta liike -ohjauspalkki

Tama palkki mahdollistaa liikkumisen ja muut toiminnot Pysayta liikke -tuonnissa. Vasemmalta
oikealle:

Video Frames (3> @> AF NF o]

+ Video- ja kehysosoittimet: Naiden avulla voit vaihtaa liikkuvan kuvan ja Kuvatasolla
olevien kaapattujen kehysten esikatselun valilla. Voit esikatsella ja tarvittaessa korvata
tiettyja ruutuja ilman, etta sinun tarvitsee kumota muita toimia.

+ Automaattinen kaappaus: Automaattinen kaappaus -painike ottaa ominaisuuden
kayttdoon (oranssi kuvake) tai pois kaytosta (valkoinen). Napsauta kohdan Automaattinen
kaappaus nuolta asetusten maarittdmiseksi (Kaappausintervalli ja Kesto).
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* Navigaatiopainikkeet: Nama painikkeet on tarkoitettu animaation esikatseluun. Niilla
voit toistaa, siirtya alkuun ja siirtya yhden ruudun taakse- ja eteenpain. Silmukkatoisto-
painikkeella voit toistaa animaatiota jatkuvana syklina.

« DSLR-kaappaus: Voit kayttda naita valinnaisia saatimia, jos sinulla on yhteensopiva
jarjestelmakamera kytkettyna tietokoneeseen (talla hetkelld useimmat Canonin
jarjestelmakamerat ovat tuettuja). DSLR-kaappaus-kuvake nakyy oranssina, kun
jarjestelmakamera on kytketty. Voit kdyttad DSLR-asetukset-valintaikkunaa
nuolipainikkeella. Taalla voit hallita jarjestelmakameraa. Nain varmistetaan
johdonmukaiset tulokset eri ruutujen valilla. Asetukset vaihtelevat jonkin verran
kamerasta ja kameran tilasta riippuen. Suosittelemme, etta asetat kameran manuaaliseen
tilaan.

+ Automaattinen tarkennus (AF), Manuaalinen tarkennus (MF) ja Nayta tarkennus: Voit
kayttaa naita valinnaisia saatimia kameran tarkennuksen saatamiseksi Pinnacle Studiossa,
jos sinulla on yhteensopiva jarjestelmakamera kytkettyna tietokoneeseen (talla hetkella
useimmat Canonin jarjestelmakamerat ovat tuettuja). Kameran linssi tulee asettaa AF-
tilaan ndiden ruudulla olevien tarkennussaatimien kayttamiseksi.

+ Lapikuultava paperi -tila: Lapikuultava paperi -tila -painike ottaa ominaisuuden
kayttdoon (oranssi kuvake) tai pois kdytosta (valkoinen). Maarita asetukset napsauttamalla
Lapikuultava paperi -nuolta. Ensimmainen liukusaadin (Alkuperdinen-Lapikuultava
paperi) nayttaa eron lapikuultavuudessa alkuperdisen ja sita seuraavien ruutujen valilla.
Kehykset-liukusaadin ohjaa ruutujen maaraa nykyisen, ruudulla naytettavan ruudun
lisaksi Kokeile asetuksia, jotta |I6ydat omaan elokuvaasi sopivat.

Setlings Reset " X

Orniginal Onion skin

Frames

Tahan asti kuvattujen kuvien maara ja filmin kesto (perustuen valmiiden kuvien maaraan)
ndytetaan oikealla ohjauspalkin alapuolella.

Kuvatason kayttaminen Pysayta liike -toiminnolla

Kun napsautat Kaappaa ruutu (painike sijaitsee Pysayta liike -ohjauspalkin alla), Kuvataso
avautuu ja nayttaa kaappaamasi kuvat. Voit tarkastella jokaisen kuvan alkamisaikaa (aika
naytetdan pikkukuvan ylld). Voit valita ruudun napsauttamalla pikkukuvaa. Voit poistaa
ruudun napsauttamalla punaista roskakorikuvaketta pikkukuvan ylla. Voit myos lisata ruudun
valitun pikkukuvan oikealle puolelle napsauttamalla Kaappaa ruutu. Huomaa: Sinun tulee olla
Video-tilassa kaapataksesi kehyksia (napsauta Video ohjauspalkin vasemmalla puolella).

00:00-:00 00 00:00-:00 02 00:00-00.04 00:00:00 06 00:00:00.03 00:00-:00 10 00:00:00.12 00:00-00 14 00:00:00.16
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Tasaustyokalut

Lilkeen mittaaminen pysayta liike -projekteissa voi olla hankalaa. Ylla kuvatun Lapikuultava

paperi -tilan liséksi voit kayttaa seuraavia tydkaluja:

« Viiva: Veda ruudun poikki asettaaksesi viivan, jossa on intervalleja merkitsevat solmut.
Etsi vaaleanpunainen solmu I6ytaaksesi ehdotetun tasauksen seuraavalle kaappaukselle.

* Ruudukko: Nayttaa ruudukkopeittokuvan ruudulla

* Ympyrat: Nayttaa ympyrakuvion ruudulla

Aika poikki -asetus maarittaa intervallin solmuille, ruudukkoviivoille ja ympyraille. Arvo
(sekuntia) maarittda, miten monta ehdotettua kaappausta tehdaan, kuten on ilmaistu
intervallien valisessa tilassa. Voit kayttaa tasaustyokaluja luodaksesi pehmean ja tasaisen
liikkeen tai apuna mittaamaan, miten paljon sinun tarvitsee siirtaa kohdetta tai nopeuttaa tai
hidastaa liiketta.

Animaation vienti

Kun olet lisénnyt animaation kaikki haluamasi ruudut, napsauta jotakin seuraavista

vaihtoehdoista:

* Vie kirjastoon: Muuntaa ruudut .axps-tiedostoksi ja tuo seka .axps-tiedoston etta
kuvakokoelman Kirjastoon. Samoin kuin .axp-tiedosto, .axps-tiedosto on projektitiedosto,
jonka avulla voit avata helposti projektin uudelleen Tuojan Pysayta liike -tilassa. Nain voit
jatkaa projektin kasittelya mydhemmin. Se viittaa projektitiedoistoihin.

* Muokkaa aikajanalla: Tuo ruudut Kirjastoon ja lisda projektin aikajanalle (muokkaustila),
jossa sita voi editoida lisaa.

Pysayta liike -projektin luonti Pinnacle Studiossa

Alla olevissa vaiheissa kdydaan lapi Pysayta liike -projektin perustyénkulku. Ennen kuin
aloitat, sinulla on hyva olla kaikki materiaali valmiina seka kuvausalue valaistuna haluamallasi
tavalla. Jos kaytat Pinnacle Studion tukemaa jarjestelmakameraa, aseta kamerasi
Manuaaliseen tilaan. Suosittelemme kolmijalan kayttoa.

Pysayta liike -projektin luonti

1 Jos kaytat ulkoista kameraa kaapataksesi Pysayta liike -projektin, varmista etta kamera on
paadlla ja yhdistettyna tietokoneeseen valmiina kaappaamaan valokuvia. Aseta kamera
manuaaliseen tilaan.
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2 Napsauta Pinnacle Studiossa Tuo-painiketta (Tekija-painikkeen oikealla puolella). Studio-
Tuoja-ikkuna avataan.

3 Napsauta Stop Motion.

Tuetut kamerat, jotka on yhdistetty tietokoneeseen ja joissa on virta paalla, on lueteltu

Pysayta liike -kohdan alla. Napsauta kameran nimea ja tee jokin seuraavista toimista:

« Valitse manuaalisesti parhaat asetukset kamerastasi Pysayta liike -kohtausta varten ja
saada tarkennus (linssi voidaan saataa MF-tilaan manuaalista tarkennusta varten).

* Jos sinulla on yhteensopiva kamera (useimmat Canonin ja Nikonin kamerat ovat
tuettuja), napsauta nuolta Kamera-painikkeen vieressa esikatselualueen alla olevassa
ohjauspalkissa. Valitse DSLR-asetukset-valintaikkunassa kamerasi pudotusluettelosta ja
valitse asetukset kamerallesi kayttamalla Esikatselu-ruutua oppaana. Tee haluamasi
saadot ja napsauta OK. Voit sitten tarkentaa kameran manuaalisesti tai asettaa linssin
AF-tilaan. Ota kayttddn Pinnacle Studiossa Nayta tarkennus nayttaaksesi
ruutusaatimet. Napsauta Automaattinen tarkennus tai Manuaalinen tarkennus. Jos
Automaattinen tarkennus on kaytdssa, veda suorakulmio tarkennusalueelle. Kamera
saatda tarkennuksen automaattisesti. Jos Manuaalinen tarkennus on kaytossa,
napsauta plus- tai miinussymbolia esikatseluruudulla, kunnes kohde on tarkennettu.

4 Valitse Projektiasetukset ja jos haluat muuttaa projektitiedostojesi oletussijaintia, siirry
Tallenna kohteeseen -alueella haluamaasi sijaintiin.

5 Kun tiedat, minkalaisen likkkeen haluat suorittaa, voit valita erityyppisista
tasaustyokaluista ja asettaa Aika poikki -asetuksen (arvona kaytetaan sekunteina
merkittya aikaa).

6 Kun olet asettanut kohteen, napsauta Kaappaa ruutu.

7 Siirrd kohdettasi haluamallasi tavalla ja jatka kuvan kaappamista jokaiselle liikkeelle. Jos
teet useita yksinkertaisia liikkeita, voit ottaa Automaattinen kaappaus -tilan kayttoon.

8 Kun olet valmis tarkistamaan ruudut, napsauta Toista-painiketta ohjauspalkissa
tarkistaaksesi elokuvan. Voit uudelleenaktivoida Kaappaa ruutu -painikkeen, jos haluat
lisata ruutuja, napsauttamalla Video ohjauspalkissa.

9 Kun olet valmis, napsauta Tuo kirjastoon- tai Muokkaa aikajanalla -painiketta.

Jos haluat tallentaa projektin viematta sita Kirjastoon, napsauta Tallenna-painiketta
kohdan Projektin nimi vieressa. Voit kayttaa tallennettua projektia napsauttamalla Avaa-
painiketta (Tallenna-painikkeen vieressa).

Kuvakaappaus

Tuo-valilehden Kuvakaappaus-toiminnon tarkoitus on taltioida yksittaisia kehyksia
(pysaytyskuvia) jarjestelmaan kytketyilta kameroilta tai laitteilta. Valmistele varmistamalla,
ettd l1ahdelaite on paalla ja napsauta sitten Tuo-valilehdelld kohtaa Kuvakaappaus ja valitse
laite avattavasta Lahde-valikosta, joka sijaitsee esikatselualueen ylapuolella.

Ennen kaappauksen aloittamista varmista, ettd kohdekansio ja tiedostonimet on maaritetty
haluamallasi tavalla muissa paneeleissa. Lisatietoja on kohdassa “Tuontilahteet” on page 219.

238 Pinnacle Studio



Kaynnista nyt kamerasi tai pydrita nauhaasi ja ala seurata sulautettua esikatseluikkunaa
Tuonnin keskiosassa. Napsauttamalla koko ruutu -painiketta siirtymispalkin
oikeanpuoleisessa paassa voit esikatsella koko naytén ruudulla.

Kun haluat kaapata kuvan sen tullessa vastaan, napsauta Kaappaa ruutu -painiketta.

Kaapatun kehyksen esikatselukuva lisataan ikkunan alaosassa olevaan Kuvatasoon.

Pinnacle
Studio™21

ULTIMATE
Advanced videa editing

Kuvien kaappaaminen Tuonnissa. Esikatsellessasi eldvéd tai nauhoitettua videota
tkkunan keskiosassa voit kaapata kuvia kéyttdmdlld Kaappaa ruutu -painiketta.
Kaapatut kuvat siirretcicin ikkunan alaosassa olevaan kuvatasoon, josta ne siirretdcn
Kirjastoon, kun napsautat Tuo kaapatut kehykset -painiketta.

Kaappaa niin monta ylimaaraista kehysta kuin on tarpeen. Tuonti lisaa jokaisen vuorollaan
kuvatasossa kasvavaan kokoelmaan. Kaappaamisen aikana voit vaihtaa nauhaa, tdhdata
kamerasi uudestaan jne. Lahdevideota ei tarvitse pysayttaa, kunhan signaali on olemassa
napsauttaessasi Kaappaa ruutu -painiketta.

Kuvatason kayttaminen

Voit esikatsella kaapattua kehysta tuontiprosessin vield jatkuessa napsauttamalla minka
tahansa paitsi viimeisimman siepatun kehyksen esikatselukuvaa Kuvatasolla. Tama vaihtaa
esikatselunakyman videolahteesta kaapattuun tiedostoon ja aktivoi Tiedosto-valitsimen. Voit
aktivoida valitsimen suoraan napsauttamalla sita.

Napsauttamalla mité tahansa esikatselukuvaa kuvatasossa voit esikatsella jo
kaapattuja kuvia.
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Poista kaapattu kehys valitsemalla se kuvatasossa ja napsauttamalla roskakorin kuvaa, joka
nakyy esikatselukuvan oikeassa ylakulmassa.

Vaihda takaisin videokuvan esikatselutilaan katseltuasi kuvia kuvatasossa napsauttamalla
Live-valitsinta esikatselunakyman alapuolella.

Kehysten tuominen

Kun olet kaapannut kaikki haluamasi kehykset videolahteesta, napsauta Tuo kaapatut
kehykset-painiketta. Tuonti lisaa siepatut kuvat Kirjaston valokuvaosioon.

MultiCam Capture

MultiCam Capture on videon kaappausohjelma, jolla voit helposti samaan aikaan ottaa
kuvaa itsestasi, tallentaa ruudun kuvaa seka esitelld demoja ja tuotteita. Kytke kamerasi kiinni,
paina Tallenna, ja anna MultiCam Capturen muuntaa tietokoneesi tallennuskeskukseksi joka
synkronoi kaikki |dhteet automaattisesti. Saat ndin aikaan ammattimaisia tuloksia.

MultiCam Capturen kayttaminen Pinnacle Studiossa

1 Napsauta Tuo-valilehted Pinnacle Studiossa.

2 Napsauta kohtaa MultiCam Capture.
Huomaa: Sinun taytyy ehka vierittad nayttda, jotta |16ydat MultiCam Capture -
vaihtoehdon, jos sovellusikkunaasi ei ole maaritetty riittavan levedksi, jotta kaikki
vaihtoehdot nakyisivat.

MultiCam Capture -sovellus kaynnistyy.

3 Valmistele projektisi seuraamalla MultiCam Capture -sovelluksen ohjeita (tarkastele
kayttdopasta napsauttamalla kysymysmerkkikuvaketta ja sen jélkeen Ohje-valilehtea).

4 Varmista, etta valitset Pinnacle Studio -projekti -valintaruudun Tallenna nimella -
alueella ja kaappaa projektisi.

5 Siirry Pinnacle Studiossa Kirjaston Projektilokerot-luokkaan |6ytaaksesi projektisi.

6 Napsauta projektia hiiren kakkospainikkeella ja valitse Avaa monikameraeditorissa.
Lisatietoja Monikameraeditorista on kohdassa "Monikameraeditointi” on page 265.

240 Pinnacle Studio



Yksi digitaalisen videon hyvista puolista on se, etta sita hyddyntavien laitteiden maara on
suuri ja kasvaa koko ajan. Studion avulla voit luoda elokuvistasi versioita kaikille
katselijoillesi, mita tahansa katselumuotoa he kayttavatkin (kannettavista DivX-soittimista ja
matkapuhelimista HDTV-kotiteattereihin).

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

» Exporting your project

 Viennin valinnat ja asetukset

 Tallennus levylle tai muistikortille

 Vie tiedostoon (Formaatti tai Laajennus)

 Tallennus verkkoon

« Tallennus laitteeseen

+ Tallennus MyDVD:hen

« Vie animoituun GIF-tiedostoon

+ Lapinakyvyydelld varustettujen elokuvien vieminen alfakanavavideoon

Exporting your project

Kun olet editoinut projektisi valmiiksi, avaa Vieja napsauttamalla Vie-painiketta nayton
yldosassa. Muutamalla napsautuksella voit kertoa Viejélle kaikki tiedot, joilla se vie elokuvasi
tai aineistosi parhaassa mahdollisessa muodossa.

Huomaa: Jos haluat vieda suoraan Kirjastosta kayttamatta Viejaa, katso kohtaa “Suora
tuonti Kirjastosta” on page 22.

Ennen projektin vientia Vieja varmistaa, etta projekti on valmis. Jos jokin media puuttuu,
projektiasi ei voida viedd, ennen kuin media on joko linkitetty uudelleen projektiin tai
poistettu siita. Lisatietoja on kohdassa “Puuttuva media” on page 16.
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Vie-vililehden avulla voit kéyttdd valitun tallennustyypin tallennusasetuksia. Projektin
nimi ndkyy Soittimen ylla. Arvioitu tiedoston koko ja jdljelld oleva tila ndytetddn
estkatselualueen alla.

Vieminen Vie-valilehdelta

1 Aseta vietdvien tiedostojen Kohde napsauttamalla selauspainiketta ja valitsemalla sijainti.
2 Kirjoita tiedoston nimi Tiedostonimi-kenttaan.

Jos haluat asettaa automaattisia viennin jalkeisia toimintoja, napsauta Vienninjalkeiset
toiminnot ja valitse haluamasi asetukset.

3 Tee jokin seuraavista toimista:

* Vie projekti kayttamalla aikajana-asetuksia ottamalla kayttdon Sama kuin aikajana -
valintaruutu.

« Valitse uudet vientiasetukset valitsemalla vasemmalla olevasta pudotusvalikosta
Formaatti, Laajennus, Laite tai Verkko.

4 Valitse haluamasi asetukset pudotusvalikoista, jotka nakyvat vietavan projektisi kohdalla.
Esiasetukset on kaytettavissa useimmissa tilanteissa. Voit myds mukauttaa asetuksia

napsauttamalla Muokkaa esiasetusta -painiketta [EJ. Napsauta sitten Tallenna esiasetus
-painiketta [£] tallentaaksesi mukautetut asetuksesi uudeksi esiasetukseksi.

5 Jos haluat vieda vain osan elokuvasta, kayta soitinikkunan toiston hallinta-alueen
trimmaussaatimia.

6 Vie projekti napsauttamalla Aloita vienti.
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Viennin valinnat ja asetukset

Elokuvasi valmistelu tallennusta varten

Elokuvasi tarvitsee yleensa jonkin verran esikasittelya ennen kuin se on taysin valmis
tallennusta varten. Yleensa Pinnacle Studio -ohjelmiston taytyy "renderéida” (eli luoda
tallennusformaatissa) kaikki siirtymat, tekstit, levyvalikot seka videotehosteet, joita olet
lisannyt elokuvaasi. Kaikki renderdinnin aikana luodut tiedostot varastoidaan ylimaaraiset
tiedostot -kansioon, jonka sijainnin voit maarittaa sovelluksen asetukset -ikkunassa.

Luo merkkien valiin

Tallennettaessa tiedostoon tai pilveen sinulla on mahdollisuus vieda ainoastaan valittu osuus
elokuvastasi. Saatamalla Viejan Soitin-alueen trimmausmerkkeja voit maaritelld, minka osan
elokuvasta haluat vieda.

Asettamalla Merkki siséicin- ja Merkki ulos -sarkaimet voit viedéd aikajanan osion.

Tallennus levylle tai muistikortille

Lisatietoja levyjen luomisesta on kohdassa “Levyprojektit” on page 199. Vaikka sinulla ei olisi
kirjoittavaa levyasemaa, Studio voi luoda kiintolevyllasi olevaan hakemistoon levynkuvan eli
tiedostoryppaan, joka sisaltaa samat tiedot, jotka levyllekin kirjoitettaisiin. Kuva voidaan
taman jalkeen kirjoittaa levylle tai siirtaa flash-muistikortille. Huomaa, etta jos aktivoit Tekija-
valilehden Pinnacle Studiossa, Levy-sivu lisataan Vie-valilehteen.

Huomaa: Blu-ray-koosto ei ole oletuksena mukana. Aktivoi se valitsemalla Ohje > Osta
Blu-ray.
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SD-kortti, muistitikku ja sisdinen media

AVCHD 2.0 -levyrakenteet voidaan kirjoittaa flash-muistikorteille kuten SD-korteille tai
muistitikuille, tai jopa laitteille, joissa on sisdanrakennettu mediatuki (esimerkiksi AVCHD
2.0:aa tukevat videokamerat).

Vie tiedostoon (Formaatti tai Laajennus)

Valitse se formaatti, joka parhaiten vastaa yleisdsi tarpeita ja heidan katselulaitteidensa
ominaisuuksia.

Tuotetun tiedoston koko riippuu seka tiedostotyypista ettd formaatille asetetuista
pakkausparametreista. Tiedostoja voidaan helposti pienentdaa muuttamalla
pakkausasetuksia, mutta voimakas pakkaaminen huonontaa laatua.

Useimpien formaattien yksityiskohtaisia asetuksia voidaan saataa valitsemalla Muokattu-
esiasetus ja napsauttamalla Lisdasetukset-painiketta. Muut esiasetukset lataavat tyypillisiin
tilanteisiin suunnitellut asetukset.

Jos viet stereoskooppista 3D-projektia, avautuvasta S3D-valikosta voidaan valita useita
erilaisia 3D-formaatteja tai projektin vieminen 2D-muodossa.

Kun tallennus on valmis, Vieja tarjoaa pikakuvakkeet Windows Media Playerin ja Quicktime
Playerin avaamiseen. Napsauttaalla valitsemasi soittimen kuvaketta voit katsella tallennettua
tiedostoa heti sen luonnin jalkeen.

Alla on luettelo joistakin formaateista.

3GP

Pinnacle Studio pystyy luomaan elokuvia téssa laajasti kdytetyssa tiedostoformaatissa joko
MPEG-4- tai H.263-videonpakkaustekniikoita ja AMR-aanenpakkaustekniikkaa kayttaen.
Tama formaatti soveltuu matkapuhelimiin, koska niiden prosessointi- ja varastointikyky on
melko vaatimaton.

Taman tiedostotyypin esiasetuksissa on kummallekin formaatille kaksi kehyskokoa. Valitse
Pieni (176 x 144) tai Hyvin pieni (128 x 96).

Vain aani

Joskus elokuvan aaniraita toimii yksin ilman kuvaakin. Live-esiintymiset, haastattelut ja
puheet ovat esimerkkeja tilanteista, joissa vain aanen sisaltava versio saattaa olla sopivampi
vaihtoehto.

Pinnacle Studiolla voit tallentaa daniraidan wav- (PCM), mp3- tai mp2-formaatissa.
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Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse Muokattu ja napsauta sitten
Lisaasetukset-painiketta, joka avaa Lisaasetukset-paneelin.

Siirtovirta (MTS)

Siirtovirta (MTS) voi sisaltaa videokuvaa MPEG-2- tai H.264/AVC-pakkausmuodossa. Sita
voidaan kayttaa HD-toistossa AVCHD-pohjaisessa videokamerassa, AVCHD-levylla tai Blu-
ray-levylla.

Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse Muokattu ja napsauta sitten
Lisdasetukset-painiketta, joka avaa Lisdasetukset-paneelin.

AVI

Vaikka digitaalisen videon AVI-tiedostotyyppi itsessaan on laajalti tuettu, AVI-tiedoston
video- ja danitietojen koodauksen ja koodauksen purkamisen suorittaa erillinen
koodekkiohjelma.

Studio sisaltaa DV- ja MJPEG-koodekit. Jos haluat tallentaa elokuvasi AVI-tiedostona jossakin
muussa formaatissa, voit kayttaa mita tahansa tietokoneellesi asennettua DirectShow-
yhteensopivaa koodekkia — silla ehdolla, etta sama koodekki on asennettu myos sille
tietokoneelle, jolla elokuvaasi tullaan katselemaan.

Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse Muokattu ja napsauta sitten
Lisdasetukset-painiketta, joka avaa Lisdasetukset-paneelin.

DivX

Tama MPEG-4-videonpakkausteknologiaan perustuva tiedostoformaatti on suosittu
Internetissa levitettavien videotiedostojen tyyppi. Sita tukee myds valikoima DivX-
yhteensopivia laitteita DVD-soittimista kannettaviin ja kadessa pidettaviin laitteisiin.

Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse Muokattu ja napsauta sitten
Lisdasetukset-painiketta, joka avaa Lisdasetukset-paneelin.

DivX Plus HD

Tama H264-videonpakkausteknologiaan perustuva tiedostoformaatti on suosittu
internetissa levitettavien HD-videotiedostojen tyyppi.

Napsauta tarpeitasi vastaavaa laadun esiasetusta tai valitse Muokattu ja napsauta sitten
Lisaasetukset-painiketta, joka avaa Lisaasetukset-paneelin.
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Flash Video

Studio tukee tallennusta Flash Video (flv) -formaatin versioon 7. Kaytanndssa kaikki nykyiset
verkkoselaimet pystyvéat toistamaan tata suosittua formaattia, joka on laajasti kaytossa
sosiaalisessa mediassa ja uutissivustoilla.

Napsauta tarpeitasi vastaavaa laadun esiasetusta tai valitse Muokattu ja napsauta sitten
Lisdasetukset-painiketta, joka avaa Lisdasetukset-paneelin.

Kuva

Videoprojektin yksittainen ruutu voidaan vieda kuvana, JPG- tiedostona, TIF-tiedostona tai
muokatussa muodossa. Jos valitset Muokattu-vaihtoehdon, avaa Lisdasetukset-paneeli
napsauttamalla Lisdasetukset -painiketta.

Voit my6s valita GIF-kohdan luodaksesi animoidun GIF-tiedoston. Lisatietoja on kohdassa
“Vie animoituun GlIF-tiedostoon” on page 250.

Kuvajarjestys

Videoprojektin osa voidaan vieda kuvasarjana yksi kuva kehysta kohden. Valitun videon tulee
olla vahintaan sekunnin pituinen. Jokainen videosekunti koostuu 25-60 kuvasta maaritetyn
kuvan paivitysnopeuden mukaan.

Kuvat voivat olla TIF-, JPG-, TGA- tai BMP-muodossa ja eri kokoisia. Jos projektisi on
stereoskooppisessa 3D-muodossa, sinulle tarjotaan S3D-tallennusmuotoja.

QuickTime Movie (MOV)

Tama on QuickTime-tiedostomuoto. Se on sovelias erityisesti QuickTime-soitinta
kaytettaessa.

Esiasetuksissa on mahdollista valita eri vaihtoehtoja koolle ja koodaukselle.

MPEG

MPEG-1 on alkuperainen MPEG-tiedostomuoto. MPEG-1-videopakkausta kaytetdan usein
VideoCD-levyissd, mutta muissa yhteyksissa uudemmat tyypit ovat syrjayttaneet sen.

MPEG-2 on MPEG-1-formaatin seuraaja. Kaikki Windows 95 -kayttojarjestelmaa ja sita
uudempia kayttavat tietokoneet tukevat MPEG-1-tiedostotyyppia. MPEG-2- ja MPEG-4-
tiedostoja sen sijaan voi toistaa vain tietokoneissa, joihin on asennettu sopiva
purkuohjelmisto. Useat MPEG-2-esiasetukset tukevat HD (teravapiirto) -toistolaitteita.
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MPEG-4 on kolmas MPEG-perheen jasen. Se on kuvanlaadultaan samankaltainen MPEG-2:n
kanssa, mutta tarjoaa paremman pakkaussuhteen. Se sopii erityisesti Internet-kayttoon. Kaksi
MPEG-4-esiasetusta (QCIF ja QSIF) luovat matkapuhelimiin sopivaa "neljannesruudun”
videota; kaksi muuta (CIF ja SIF) luovat "tdyden ruudun” videota, joka sopii esimerkiksi
kasimikroihin.

Muokatut esiasetukset: Kaikissa MPEG-muodoissa Muokattu antaa sinun maarittaa
elokuvan tallennuksen yksityiskohtaisesti napsauttamalla Lisaasetukset-painiketta, joka avaa
Lisdasetukset- paneelin.

Real Media

Real Media -elokuvatiedostot on suunniteltu internetissa toistettaviksi. Real Media -elokuvia
voi katsoa ympari maailman kuka tahansa, jolla on RealNetworks® RealPlayer® -ohjelma.
Ohjelman voi ladata ilmaiseksi osoitteesta www.real.com.

Napsauttamalla Lisaasetukset-painiketta voit maarittaa tulostuksen Lisdasetukset-
paneelissa.

Windows Media

My6s Windows Media -tiedostotyyppi on suunniteltu internetissa toistettavaksi. Tiedostoja
voidaan katsella milla tahansa tietokoneella, johon on asennettu Microsoftin ilmainen
Windows Media Player -ohjelma.

Napsauttamalla Lisdasetukset-painiketta voit maarittaa tulostuksen Lisdasetukset-
paneelissa.

Tallennus verkkoon

Pinnacle Studion Viejan avulla voit jakaa luomiasi elokuvia sosiaalisessa verkostossasi
Facebookissa, tyokavereidesi kanssa Vimeossa sekda mahdollisesti koko maailman kanssa
YouTubessa.

Tallentamalla mediaa ja projektejasi pilveen padset kdyttamaan niitd myos dlypuhelimellasi tai
tabletillasi, ja tiedostoja voidaan helposti siirtaa tietokoneiden valilla.

Jos et ole vield kirjautunut julkaisusivustolle, ndyttodn ilmestyy kirjautumisikkuna.

Facebook

Kun olet kirjautunut sisdan Facebook-tilillesi, voit antaa uuden otsikon tai elokuvan kuvauksen
tai valita pudotusvalikoista Tallennusmuoto- ja Yksityisyys-asetukset.
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Vimeo

Kun olet kirjautunut siséan Vimeo-tilillesi, voit muokata elokuvan Otsikko-, Kuvaus- ja
Tunnisteet-asetuksia. Valitse haluamasi tallennusmuoto pudotusvalikosta.

YouTube

Kun olet kirjautunut sisdan YouTube-tilillesi, voit antaa uuden otsikon tai kuvauksen tai uusia
tunnisteita. Valitse pudotusvalikoista Tallennusmuoto- ja Yksityisyys-asetukset.

Lahettamisen jalkeen

Kun lahettaminen on valmis, voit katsella luomustasi avaamalla verkkoselaimen tai voit palata
Studioon. Jos lataat videon Facebookiin, YouTubeen tai Vimeoon, tiedosto on ensin
prosessoitava, jotta sitd voidaan katsella verkossa. Nain tiedostosi ei valttamatta ole
valittdmasti katseltavissa.

Tallennus laitteeseen

Studio voi luoda elokuvatiedostoja, jotka ovat yhteensopivia useiden laitteiden, kuten alla
lueteltujen laitteiden, kanssa.

« Apple

+ Microsoft Xbox ja Xbox One

+ Nintendo Wii

* Sony PS3 ja PS4

» Sony PSP

Jos viet stereoskooppista 3D-projektia, ohjelma tarjoaa valitun laitteen kanssa yhteensopivaa
3D-formaattia.

Apple

Studio tukee suosittujen Apple-laitteiden, kuten iPodin, iPhonen ja iPadin seka Apple TV:n
kanssa yhteensopivien tiedostojen vientia.

iPodin ja iPhonen kanssa yhteensopiva tiedostomuoto perustuu MPEG-4-
videonpakkausteknologiaan. Tehokkaan pakkauksen ja pienen 320x240-ruutukoon
yhdistelma tuottaa laajempiin formaatteihin verrattuna erittain pienia tiedostoja. Kolme
laatuasetusta liittyy eri siirtonopeuksiin, joista kukin tarjoaa omanlaisensa laadun ja
tiedostokoon vélisen tasapainon.
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Apple TV- ja iPad-yhteensopivat tiedostot perustuvat H.264-videonpakkausstandardiin.
Tulostuksen ruutukoko on ensimmaisen sukupolven Apple TV:lla 960x540 ja uudemmilla
sukupolvilla 720p.

Microsoft Xbox ja Xbox One

Microsoft Xbox -esiasetuksen ansiosta voit luoda tiedostoja koko ruudun toistoa varten
Xbox-laitteessa. Katettdvissa on kaksi tallennusmuotoa: DivX SD, joka perustuu MPEG-4-
videopakkaustekniikkaan, ja WMV HD.

Nintendo Wii

Pinnacle Studio voi luoda Nintendo Wii -laitteessa toistettavia tiedostoja seka AVI- ettd FLV-
tallennusmuotojen tuen ansiosta.

Sony PS3 ja PS4

Voit vieda tiedostoja PlayStation-laitteeseen valitsemalla Sony PS3- tai Sony PS4 -
vientityypin. Studio tukee kahta tallennustiedostomuotoa: Taysi koko, joka on DivX-
tiedostomuodossa kokoa 720 x 400 ja teravapiirrossa 1080/60i.

Sony PSP

Studiolla voit vieda tiedostoja, jotka ovat yhteensopivia suosittujen Sony PlayStation Portable
-laitteiden kanssa. Luotavat tiedostot perustuvat MPEG-4-videonpakkaustekniikkaan.

Samaan tapaan kuin iPodin kanssa yhteensopivalla tyypilld, tehokkaan pakkauksen ja pienen
320x240-ruutukoon yhdistelma tuottaa muihin formaatteihin verrattuna erittain pienia
tiedostoja.

Tallennus MyDVD:hen

MyDVD on helppo levyn koostotyokalu, jonka tarjoamien pohjien avulla voit luoda
ammattimaisen nakaéisia, valikoita ja musiikkia sisaltévia levyprojekteja. Lisatietoja MyDVD:sta
on MyDVD-sovelluksen Ohjeessa.

MyDVD avataan automaattisesti, kun viet MyDVD-projektiin. Voit avata MyDVD:n my&s
napsauttamalla tydpdydan Pinnacle MyDVD -pikakuvaketta tai etsimélléd Pinnacle MyDVD
-ohjelman Kaynnista-naytosta tai Kaynnista-valikosta.

MyDVD-projektien vientiasetusten kayttamista varten sinun on valittava Muokkaa-
valilehden aikajanalta Vie MyDVD:hen.
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Export to ® New MyDVD project
Existing MyDVD project

AVCHD —>

leos\Pinnacle MyDVD |

e | My Movie
Type DVD
Start Export

Preset NTSCW creen (16:9) 720x480/30p

compatible video for MyDVD

- a4 P>

Used space 95 %

Estimated file size: 6.4 MB

MyDVD-projektien vientiasetukset.

Vienti MyDVD-tiedostoon

1 Kun olet luonut projektisi ja muokannut sitd Muokkaa-valilehden aikajanalla, napsauta
avaa Tekija-tyokalurivi -painiketta [Baikajanan tyokalurivilla.
Jos haluat liséta kappaleita ennen vientid, kayta aikajanan tyokalurivin kappalesaatimia.
Lisatietoja on kohdassa “Lukumerkkien lisaéaminen levyprojektiin” on page 200.

2 Napsauta Vie MyDVD:hen -painiketta raidan otsikkojen ylla.
Vie-vélilehti aktivoidaan.

3 Valitse haluamasi asetukset Vientiasetukset-alueella ja napsauta Aloita vienti.
Projekti renderdidaan, ja Pinnacle MyDVD avaa projektitiedostosi.

Vie animoituun GIF-tiedostoon

Voit kayttaa Pinnacle Studiossa tarkkoja tyokaluja animoitujen GIF-tiedostojen luomisessa.
Animoidut GIF-tiedostot ovat yksinkertaisia, verkkoystavallisia animoituja tiedostoja, joiden
kesto on tyypillisesti alle 10 sekuntia. Vaikka niitd kdytetdan perinteisesti yksinkertaisempaan
grafiikkaan niiden rajoitetun varivalikoiman (256 varia) vuoksi, varivalikoima voidaan
optimoida laajemmalle kuvavalikoimalle (Pinnacle Studio kayttaa varien optimoinnissa
sekoitussavytysta). GIF-tiedostot tukevat myds lapinakyvyytta.

Pinnacle Studiossa helpoin tapa luoda nopeasti animoitu GIF-tiedosto on kayttaa Vie-
valilehden merkkeja, jotta voidaan valita tarkasti projektin osa (yksittainen video tai
monimutkaisempi projekti), jonka haluat muuntaa GIF-tiedostoksi. Valitse sitten asetukset,
jotka tuottavat tarvitsemasi koon ja laadun, ja vie. Kaikki nimikkeet tai tehosteet, jotka olet
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lisannyt projektin tdhan osaan, viedaan lopulliseen GIF-tiedostoon. Tuloksena oleva
yksittainen tiedosto kasittaa sarjan GIF-kuvia, jotka tuottavat animaation.

Vienti animoituun GIF-tiedostoon

1 Kun olet luonut projektisi ja muokannut sitd Muokkaa-valilehden aikajanalla, napsauta
Vie-vélilehtea.

Aseta vietdvien tiedostojen Kohde napsauttamalla selauspainiketta ja valitsemalla sijainti.
Kirjoita tiedoston nimi Tiedostonimi-kenttaan.

Varmista, ettd Sama kuin aikajana -valintaruutua ei ole merkitty.

Valitse avattavista valikoista, vasemmalta oikealle, Laajentaminen jasitten *.gif ja Kuva.

S U1 M WDN

Valitse avattavasta Esiasetus-valikosta haluamasi vaihtoehto. Voit mukauttaa asetuksia
(mukaan lukien Kuvan koko, Kehykset/sek, GIF-laatuja Luuppitoisto) napsauttamalla
Muokkaa esiasetusta -painiketta [8]. Napsauta sitten Tallenna esiasetus -painiketta [£]
tallentaaksesi mukautetut asetuksesi uudeksi esiasetukseksi.

7 Jos haluat vieda vain osan projektista, kayta soitinikkunan toiston hallinta-alueen
trimmaussaatimia (Merkki sisaan ja Merkki ulos).

[ [TIEET] R S R

8 Vie projekti napsauttamalla Aloita vienti.

Huomaa: Arvioitu tiedostokoko nakyy soitinikkunan alla. Saadda asetukset ja pituus
varmistaaksesi, etta lopullinen tiedostokoko sopii sinne, missa haluat pitaa animoitua
GIF-tiedostoa.
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Lapinakyvyydella varustettujen elokuvien vieminen

alfakanavavideoon

Alfakanavavideo tukee lapindkyvyytta, joten voit tallentaa animoituja logoja, kuvaruudun
alaosan grafiikoita ja muita objekteja ja animaatioita videotiedostoina, joita voit jakaa ja
kayttaa uudelleen peittokuvina muissa videoprojekteissa. Jos esimerkiksi luot videosarjan,
voit peittaa jokaisen videon alkamisen animoidulla otsikolla, joka tunnistaa sinut tai yrityksesi
sarjan luojaksi. Pinnacle Studio kayttaa CineForm MOV -muotoa alfakanavien tukemiseen.

Musta alue edustaa ldpindkyvdd aluetta téssd alfakanavavideossa.

Vienti alfakanavavideoon

1 Kun olet luonut ja muokannut projektiasi, jossa on lapinakyvat alueet Muokkaa-
valilehden aikajanalla, napsauta Vie-valilehtea.

Aseta vietavien tiedostojen Kohde napsauttamalla selauspainiketta ja valitsemalla sijainti.
Kirjoita tiedoston nimi Tiedostonimi-kenttaan.

Varmista, ettd Sama kuin aikajana -valintaruutua ei ole merkitty.

Valitse avattavista valikoista, vasemmalta oikealle, Muoto ja sitten CineForm.

S U1 hWDN

Valitse avattavasta Esiasetus-valikosta MOV-vaihtoehto. Voit mukauttaa asetuksia
(mukaan lukien Koko, Kehyksia sekunnissaja Laatu) napsauttamalla Muokkaa

esiasetusta -painikettag]. Napsauta sitten Tallenna esiasetus -painiketta [£]
tallentaaksesi mukautetut asetuksesi uudeksi esiasetukseksi.

7 Jos haluat vieda vain osan projektista, kdyta soitinikkunan toiston hallinta-alueen
trimmaussaatimia (Merkki sisaan ja Merkki ulos).

8 Vie projekti napsauttamalla Aloita vienti.
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Asetukset

Pinnacle Studio -ohjelmiston keskeinen kokoonpanonikkuna on nimeltdan Ohjauspaneeli.

Valitse ensin Pinnacle Studio -paavalikosta Asetukset > Ohjauspaneeli. Kun Ohjauspaneeli
tulee esiin, valitse ikkunan vasemmalla puolella olevasta ikkunan hakemistosta sivu.

Control Panel

Legacy Options Movie Project Settings

Choose your default settings for new projects, titles and transitions. The Project Format
for existing projects can be changed by clicking on the wrench icon on your timeline.
Changing the settings on a timeline, will not affect the settings you choose here.

Audio Device
Event Log

Export and Preview
hirfpesis New Movie Project Format:
Keybo.
P Video standard NTSC Standard

Startup Page
Storage Locations Detect format from fir...&

Detect format from first clip added to the project. If we cannot detect the format we will

Reset use the format above.
Restore purchase
Default Durations:

Default Duration for New Titles:
Default Duration for Stills:

Default Duration for Transitions:

Ruler Zooming v

Activate trim mode b... ¥

When this setting is OFF, trim mode can be activated with the trim mode button on the
timeline toolbar.

Montage Scaling Crop

Apply |

Pinnacle Studio -ohjauspaneeli on sovelluksen keskeinen kokoonpanoikkuna.

Ohjauspaneelin asetukset kuvataan tassa vuorollaan.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

* Legacy Options

« Adnilaite

» Tapahtumien kirjaaminen

* Vienti ja Esikatselu

+ Ohjauspaneelin tuontiasetukset

+ Ohjauspaneelin nappaimistdasetukset
+ Projektiasetukset
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+ Kaynnistyssivu

Tallennuspaikat

Pinnacle Studion palauttaminen
+ Palauta ostos

Legacy Options

Vanhoihin asetuksiin kuuluvat tarkkailukansiot ja vanhat luontitilan asetukset.

Tarkkailukansiot

Tarkkailukansiot ovat kiintolevylla tai muulla tallennuslaitteella olevia kansioita, joita Pinnacle
Studio seuraa. Kun tarkkailukansion sisaltd muuttuu, kirjasto paivitetdan automaattisesti.

Kun kaytat tarkkailukansioita, kirjaston aineistopuuhun lisatdan Kirjastomedia-haara. Naet
Kirjastomedia -haaran my®s silloin, kun Pinnacle Studio havaitsee vanhemmasta Pinnacle
Studio -versiosta peraisin olevan kirjaston (jos haluat, ettd haara taytetaan, ota
tarkkailukansiot kayttoon).

Voit luoda niin monta tarkkailukansiota kuin haluat ja asettaa ne hakemaan oletuksena vain
yhta mediatyyppia (video, kuva tai aani) kaikkien kolmen sijaan.

Voit maarittaa jarjestelmassasi olevan kansion tarkkailukansioksi napsauttamalla Ota
kayttdoon -painiketta ja sitten Lisaa kansio -painiketta tarkkailukansioiden luettelon
alapuolella. Siirry sitten kansioon, jonka haluat liséta. Voit peruuttaa tarkkailukansion
toiminnan valitsemalla kansion luettelosta ja napsauttamalla Poista kansio -painiketta.

Sovella-painikkeella Kirjasto ohjataan paivittdmaan luettelonsa tarkkailukansion muutosten
mukaisesti.

Vanha Tekija-tila

Voit ottaa vanhan Tekija-valilehden kaytt66n Pinnacle Studiossa tai poistaa sen kaytosta.
Tekija-valilehdessa on levyjen laatimisessa kaytettyja ominaisuuksia ja paasy Levyvalikot -
kirjaston sisaltoéon. Palauta Tekija-valilehti napsauttamalla Ota kayttoon -painiketta.

Aanilaite
Taalta l1oydat ne parametrit, jotka ovat kaytettavissa tietokoneeseen liitetyille

nauhoituslaitteille (kuten mikrofonit). Napsauttamalla laitteen nimea paaset Windowsin
asetusten valintaruutuun.
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Tapahtumien kirjaaminen

Tahan ikkunaan kirjataan viesteja joidenkin toimintojen aikana, esimerkiksi silloin, kun
tuodaan useita tiedostoja. Voit tarkastaa taalta tiedot ongelmista, joita on saattanut
ilmaantua naiden toimintojen aikana.

Vienti ja Esikatselu

Nama asetukset vaikuttavat videon toiston ulkoasuun.

Laatu: Nama vaihtoehdot saatavat videon esikatselun laatua koko sovelluksessa.

+ Paras laatu Paras tarjoaa esikatselun taydella resoluutiolla — resoluutiolla, jolla projekti
loppujen lopuksi viedaan. Jos tata vaihtoehtoa kaytetaan hitaammilla jarjestelmilla,
kehyksia voi pudota toiston aikana.

Tasapainotettu: Tata asetusta suositellaan tavalliseen kayttdon. Siina laatuoptimoinnit
ohitetaan esikatselun nopeuttamiseksi. Useimmissa tapauksissa eroa tuskin huomaa.
Nopein toisto Esikatselu optimoidaan kasittelytehokkuuden parantamiseksi, mika voi
olla hyadyllista hitaampien jarjestelmien kanssa.

Nayta koko nayton esikatselu paalla: Valitse tietokoneen nayttd (jos kaytettavissa on
enemman kuin yksi), jolla koko nayton esikatselu naytetaan.

Nayta ulkoinen esikatselu paalla: Valitse kaytettdvissa olevien laitteiden ja signaalien
ulostulojen (jos sovellettavissa) luettelosta.

Ulkoinen esikatselustandardi: Valitse tietokoneeseen liitetyn videomonitorin TV-standardi.

Toiston optimointi

Optimointikynnys: Optimointikynnys maarittaa, kuinka paljon tiedostoa renderdidaan kun
esikatselet projektiasi. Kynnys voidaan asettaa mihin tahansa valilléd Pois paalta (0) —
Aggressiivinen (100). Tietyn aikajanan “siivun” renderointi riippuu tehosteiden ja kaytettyjen
siirtymien toistamiseen tarvittavasta prosessoinnin maarasta seka optimointikynnyksen
arvosta. Jos arvo asetetaan kohtaan Aggressiivinen, Pinnacle Studio esirenderdi kaikki
siirtymat, otsikot, levyvalikot ja tehosteet vaikka leike olisi ollut esikatseltavissa, ja tasta
saattaa seurata huomattava toistoviive.

Jos optimointikynnys on asetettu arvoon Pois paalta (nollaan), renderdinnin edistymisesta
ilmoittavaa keltaista ja vihreaa merkintaa ei ndy ja kaikki tehosteet toistetaan reaaliaikaisina.
Tama voi kuitenkin johtaa huonompaan toistolaatuun (menetettyja kehyksia, nykiva toisto),
jos tehosteiden maara ja monimutkaisuus ylittaa jarjestelman kaytettavissa olevan
kasittelykapasiteetin.

Renderoi toistettaessa: Kun Automaattinen-asetusta kdytetaan, sovellus paattaa
jarjestelmatietojen perusteella, voidaanko reaaliaikainen renderdinti suorittaa toiston aikana.
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Jos Pois paalta -asetusta kaytetaan, reaaliaikainen renderdinti on pois kaytosta toiston
aikana, mutta jatkuu toiston loputtua.

Kolmannen osapuolen koodekit: Sallii Pinnacle Studion kayttaa tietokoneeseen
asennettuja kolmannen osapuolen koodekkeja, jolloin voit kayttaa vield useampia
videoformaatteja. Huomaa: Osa kolmannen osapuolen koodekeista voi aiheuttaa kaatumisia
tai virheitd Pinnacle Studiossa.

Laitteistokiihdytys

Aktivoituna tdma ominaisuus siirtaa osan prosessointikuormasta keskusyksikolta

lisalaitteistolle, esimerkiksi naytonohjaimelle. Laitteistokiihdytystuen maara riippuu

tietokoneesi keskusyksikdsta ja naytdnohjaimesta.

« Useimmat NVidia-ohjaimet tukevat CUDA-arkkitehtuuria. Kun tama on kaytettavissa,
naytdnohjainta kaytetdan H.264-koodauksen purkuun.

 Tietokoneet, joissa on uusi Intel-suoritin ja Intel Quick Sync Video -ominaisuus, oivat
koodata ja purkaa H.264- ja H.264 MVC-materiaalia nopeasti.

Laitteistokiihdytyksen tyypin valinta

1 Valitse Asennus > Ohjauspaneeli > Vienti ja Esikatselu.
2 Valitse Laitteistokiihdytys-alueella vaihtoehto Tyyppi-pudotusluettelosta.

Stereoskooppinen

3D-oletuskatselutila: Télld asetuksella valitaan stereoskooppisen 3D-sisallén oletus Pinnacle

Studiossa. Katso lisatietoja kohdasta 3D-katselutilan vaihto. Lisatietoja on kohdassa

“Kirjastossa naytettavien kohteiden valitseminen” on page 29.

» Vasen silma tai Oikea silma: Stereoskooppisen siséllon esikatselu voidaan maarittaa
nayttdmaan vain joko vasemman tai oikean silman nakyma.

+ Vierekkain: Vierekkain-esikatselutilassa voit tarkastella molempien puolien yksittaisia
2D-kuvia yhta aikaa.

 Erotus: Varsinaisen kuvasisalldn sijaan naytetdan vasemman ja oikean ruudun erot.
|denttiset alueet ndytetdan neutraalin harmaana.

+ Shakkilauta: Oikean ja vasemman silman nakymat vaihtelevat 16x9-ruudukon
vierekkaisissa soluissa.

+ Anaglyfi: Stereoskooppinen Anaglyfi-esikatselu sopii sisalléon katsomiseen
stereoskooppisilla puna—syaani-laseilla.

+ 3D-televisio (vierekkain): Tata tilaa voidaan kayttaa 3D-lisdndyton tai -projektorin
kanssa.
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» 3D-kuva Jos jarjestelmasi on 3D-yhteensopiva ja ohjainasetuksissasi on valittuna
steroskooppinen 3D, stereoskooppisen sisallon esikatselu tapahtuu oletuksena 3D-
kuvana.

Pysayttaminen ei ole mahdollista, kun 3D-kuva aktivoidaan: Tama asetus voidaan valita,
kun Studiota kaytetaan 3D-yhteensopivalla tietokoneella, jonka ohjainasetuksissa on
valittuna stereoskooppinen 3D. Pysdyttaminen ei ole mahdollista, kun 3D-kuva aktivoidaan
on oletuksena pois paalta. Valinnan ollessa paalla toisto pysaytetaan automaattisesti aina,
kun 3D-kuva otetaan kayttoon tai poistetaan kaytosta toiston aikana.

Ohjauspaneelin tuontiasetukset

Pinnacle Studion Tuonnin oletusasetukset asetetaan taalla; voit kuitenkin séaataa niita tai
korvata ne Tuonnissa tuontitoimenpiteen aikana.

Kansiovaihtoehdot: Katsele tai aseta oletustallennuspaikat medialle ja projekteille, jotka
kopioidaan fyysisesti tuonnin aikana; ne kayttaytyvat toisin kuin linkitetyt tuonnit ja Kirjaston
pikatuontiominaisuus, joka vain linkittda olemassa olevan median ilman sen
uudelleensijoittamista. Kansiosijainnit on alkujaan asetettu kayttdjan hakemistoihin musiikkia,
videota ja kuvia varten Windowsissa maaritellylla tavalla ja Studio-projektien tallentamiseen
tarkoitettuun oletuskansioon.

Kun olet sijoittanut ja valinnut kansion, joka toimii peruskansiona, voit my&s asettaa

alikansion:

« Ei alikansiota: Jos valitset taman vaihtoehdon, tuomiasi tiedostoja sailytetaan
peruskansiossa.

« Muokattu: Kun valitset taman vaihtoehdon, nakyviin tulee Mukautettu projektin alikansio
-ruutu. Napsauta ruutua ja anna nimi kyseisen mediatyypin alikansiolle.

« Tanaan: Tuomasi tiedostot siirretddn senhetkisen paivamaaran mukaan nimettyyn
alikansioon (muodossa "25.10.2017").

* Luontipaiva: Jokainen tuotu tiedosto tallennetaan kohteen luontipdivan mukaan
nimettyyn kansioon, jonka nimi on samassa muodossa kuin ylla. Kun useita kohteita
tuodaan saman tuontiprosessin aikana, se voi edellyttaa lukuisten kansioiden luomista tai
paivittamista.

+ Kuluva kuukausi: Tama on sama kuin Tanaan-vaihtoehto, mutta ilman paivamerkintaa,
esim. "2017-10".

+ Kohtauksen paikannus: Tama asettaa oletuspaikannusmenetelméan kohtauksen
paikannukselle. "Videon kaappauksen kohtauksen paikannuksen asetukset” on page 224.

+ Pysayta liike: Tama asettaa oletustuontimenetelman kehyksille, joita kaappaat Pysayta
liike -ominaisuuden avulla. Katso “Pysayta liike” on page 234.
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Ohjauspaneelin nappaimistoasetukset

Studio tarjoaa seka kattavan valikoiman ndppaimistdn oletuspikandppaimia etta keinon
niiden muokkaamiseen. Ohjauspaneelin Nappaimisto-sivulla on luettelo kaikista
komennoista, joita voidaan kayttaa pikanappaimilla, seka naille komennoille mahdollisesti
maaritetyt pikanappaimet. Komennot on ryhmitelty osioittain.

Nappaimiston pikandappaimen lisdaminen:

1 Valitse kohdekomento.
2 Napsauta Paina pikanappaimia -muokkausruutua.

3 Paina halutun pikanappaintoiminnon nappainta. Jos pikandppain on jo kaytossa,
Pikandppainta kayttaa -pudotusvalikko nayttaa ristiriitaiset komennot.

4 Liitd annettu pikandppain valittuun komentoon napsauttamalla Maarita-painiketta.

Pikandappaimen maarittaminen ei poista tiettyjen nappainyhdistelmien ja muiden
komentojen yhteyksia. Eri komennot saattavat itse asiassa kayttaa samaa pikandppainta,
kunhan ne toimivat eri yhteyksissa. Esimerkiksi Ctrl+L on oletuspikandppéin kahdelle
komennolle: Aikajana > Lukitse raita ja Mediaeditori > Kierrda vasemmalle. Toiminto
aktivoituu kayttamasi Pinnacle Studion osan mukaan.

Pikanappaimen poistaminen:

1 Valitse kohdekomento.
2 Valitse poistettava pikanappain Valitun komennon pikandppaimet -pudotusvalikosta.
3 Napsauta Poista-painiketta.

Oletusasetusten palauttaminen

Nappaimistdn oletusmaaritykset voidaan palauttaa joko nykyiselle komennolle (Palauta
nykyinen -painike) tai kaikille komennoille kerralla (Palauta kaikki -painike).

Projektiasetukset

Talla Pinnacle Studio -ohjauspaneelin sivulla voit valita uusien projektien, otsikoiden ja
siirtymien oletusasetukset.

Uuden elokuvaprojektin formaatti: Valitse resoluutio (kuten PAL tai HD 1920x1080i)
oletusasetukseksi kaikille uusille aikajanoille. Vaihtoehtoisesti ensimmainen aikajanalle
asetettu leike voi maarittaa projektin formaatin vaihtoehdolla Tunnista formaatti
ensimmaisesta aikajanalle lisatysta leikkeesta. Tamanhetkisen aikajanan formaattia voidaan
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vaihtaa milloin vain muokkauksen aikana kayttamalla aikajanan asetuksia, jotka sijaitsevat
aikajanan tyokalurivin vasemmassa ylakulmassa.

Paikanna formaatti ensimmaisesta leikkeesta: Paikantaa formaatin ensimmaisesta
projektiin lisatysta leikkeestd. Jos formaattia ei voi paikantaa, Uuden elokuvaprojektin
formaattia kaytetaan.

Oletuskestot: Aseta aikajanalle tuotaville otsikoille, kuville ja siirtymille oletuskestot.
(Lisdamisen jalkeen leikkeen pituutta voidaan tietenkin trimmata tarpeen mukaan.)

Siirtymatila: Voit valita valilla Yllapida aikajanasynkronointia (suositeltava) ja Paallekkaiset
leikkeet (vanha tila). Lisatietoja on kohdassa “Siirtymat” on page 88.

Viivaimen zoomaus: Kun tama vaihtoehto valitaan, aikaviivaimen vetaminen
vaakasuuntaisesti lahentaa ja loitontaa aikajanaa. Tassa tilassa rydmittaminen tai toistopaan
siirto pitaa tehda vetamalla suoraan kahvasta. Kun viivaimen zoomaus on pois paalta, voit
liikuttaa toistopaata napsauttamalla mihin tahansa viivaimessa. Kummassakin tapauksessa
zoomaus voidaan my®s suorittaa kayttamalla jotakin seuraavista:

* Numerondppaimiston plus- ja miinusnappaimet
+ Navigaattori aikajanan alareunassa
* Vierityspalkit esikatseluiden alapuolella

Aktivoi trimmaustila napsauttamalla leikkausten lahella: Ottamalla tdma asetuksen
kayttdoon voit aktivoida trimmaustilan napsauttamalla. Kun tama asetus ei ole kaytodssa,
trimmaustila voidaan aktivoida trimmaustilapainikkeella aikajanan tyokalurivilta.

Montaasin skaalaus: Asettaa oletustavan sisallon sovittamiseksi montaasimalleihin: Ei
mitaan (ei skaalausta), Sovita tai Rajaa.

Kaynnistyssivu

Voit maarittad, mika tydtilan valilehti tulee nakyviin, kun kdynnistat sovelluksen.
Oletusarvoisesti avautuu Tervetuloa-valilehti.

Tallennuspaikat

Talta sivulta voit asettaa Pinnacle Studiolla luomiesi median ja projektien tallennuspaikan.
Voit erikseen maarittaa sijainnit jokaiselle seuraavista tiedostotyypeista:
 Studio-elokuvaprojektit

 Studio-levyprojektit

 Otsikot

Valikot

Malli

Palauta projekti
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Tata kansiota kaytetadn seka jatkotydskentelya varten puretuille projektipaketeille etta
projekteille, jotka on tuotu Studio iPadille -sovelluksesta.

» Renderodintitiedostot

Tama kansio on valiaikaisille tiedostoille, jotka syntyvat, kun tehokasta laskentaa vaativia
kohteita, kuten videotehosteita renderdidaan.

Tassa tehdyt muutokset koskevat vain tulevia toimintoja — olemassa olevat tiedostot pysyvat
nykyisissa sijainneissaan.

Poista renderointitiedostot: Voit poistaa renderdintitiedostot sdastaaksesi tilaa ilman, etta
menetat tietoja pysyvasti. Huomaa, ettd nama tiedostot luodaan kuitenkin uudelleen
seuraavan kerran, kun projektisi tarvitsee renderdintia.

Pinnacle Studion palauttaminen

Voit palauttaa Pinnacle Studio -versiosi oletustilaansa (jota kutsutaan joskus
tehdasasetuksiksi). Kaikki ohjelmaan tehdyt muokkaukset haviavat, mutta tama ei vaikuta
tallennettuihin projekteihin.

Pinnacle Studion palauttaminen oletustilaan

—

Tallenna kaikki avoimet projektit, jotka haluat sailyttaa.

N

Napsauta Asetus-valikkoa > Ohjauspaneeli.

w

Napsauta hakemiston Palauta-kohtaa, jolloin nakyviin tulee Palauta oletusasetukset -
Sivu.

4 Napsauta Palauta-painiketta, valitse sitten OK ja kaynnista sovellus uudelleen.

Palauta ostos

Voit palauttaa Pinnacle Studion kautta tekemiasi ostoksia. Ostokset on tarpeen palauttaa
esimerkiksi silloin, kun siirrdt Pinnacle Studion uuteen jarjestelmaan.

Pinnacle Studiossa tehtyjen ostosten palauttaminen

1 Napsauta Asetus-valikkoa > Ohjauspaneeli.
2 Valitse luettelosta Palauta ostos, jolloin nakyviin tulee Palauta ostos -sivu.
3 Napsauta Palauta-painiketta ja valitse OK.
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MultiCam Capture Lite

Voit tallentaa tietokoneen toimintaa ja hiiren liikkeitd kayttamalla MultiCam Capture Liten
ruutukaappaustoimintoa Pinnacle Studiossa. Taman ominaisuuden avulla voit luoda
helposti videoita, joissa tarvitaan visualisointia. Voit myds maarittaa kaappausalueen, jolloin
on helpompi korostaa ja tasmentaa tiettya aluetta, tai integroida selostuksen. Voit kaapata
aanta tietokonejarjestelmasta ja mikrofonista seka kuvaa verkkokamerasta. Voit sitten tuoda
materiaalin ja kayttaa tavallisia editointitydkaluja tai Monikameraeditoria. Lisatietoja on
kohdassa “Monikameraeditointi” on page 265.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:
» Ruutukaappausprojektin aloittaminen
* Ruudun tallentaminen

Ruutukaappausprojektin aloittaminen

Ruutukaappausikkunan avaaminen

* Napsauta MultiCam Capture Lite -ohjelmakuvaketta tai valitse MultiCam Capture Lite
ohjelmaluettelosta Kaynnista-valikossa.
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Tyotila

MultiCam Capture Lite - @ - x

e )

Settings

Project Name:

ss dynamic templates with 3d
Save To:
rs\lorik\Videos\MultiCam Captur... ]
Save As:

B Video Files
B Pinnacle Studio Project

Minimize while recording

Shortcut Keys «

Voit hallita tallennusta ja valita asetukset tallennuksille Asetukset-ikkunassa.

Picture Settings

Léhde-ikkuna antaa sinun valita tietokoneen néyton, verkkokameran tai molempien
tallentamisen vililld. Voit myds valita asetukset ldhteillesi.

Ruudun tallentaminen

Muista maarittda videon asetukset ennen kuin aloitat varsinaisen kaappauksen.

Videon maarittaminen

1 Maarita seuraavat tiedot Asetukset-ikkunassa:
* Projektin nimi — Anna nimi projektillesi. Tatd nimea kaytetdan videotiedostonimissa.
* Tallenna kohteeseen — Maarittaa sijainnin, johon videotiedosto tallennetaan.
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Huomaa: Oletuksena kaappaukset tallennetaan Tiedostot-kansioon (...Documents/

Pinnacle Studio Screen Capture/23.0). Napsauttamalla [ voit lisdta uuden kansion ja
vaihtaa paikkaa, johon tiedosto tallennetaan.

* Tallenna nimella — Ota kdytt66n Videotiedostot-valintaruutu, Pinnacle Studio -
projekti -valintaruutu tai molemmat.

Ruutukaappauksen tallentaminen

1 Valitse haluamasi asetukset Lahde-ikkunan Asetukset-valilehdella.

2 Aloita ruudun kaappaus napsauttamalla Asetukset-ikkunassa Aloita/jatka kaappausta.
Kaikki toimenpiteet maaritetyn kaappausalueen siséllad tallennetaan. Ruudun kaappaus
alkaa lahtolaskennan jalkeen.

Huomaa: Voit pysdyttda ruudun kaappauksen painamalla F10 tai keskeyttaa sen tai
jatkaa sita keskeytyksen jalkeen painamalla F11.

3 Lopeta ruudun kaappaus valitsemalla Asetukset-ikkunassa Pysadyta tallennus.

Huomaa: Huomaa: Ruudun kaappaus lisatadn maarittdmaasi muokattuun kansioon ja
voit lisata sen Pinnacle Studion Kirjastoon.
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Monikameraeditointi

Monikameraeditori on tydtila, jossa voit luoda ammattimaisia videokoosteita tapahtumista,
jotka on kuvattu eri kameroilla ja eri kulmista.

Helppokayttdisen monindkymatyotilan avulla voit editoida lennosta samalla, kun
videoleikkeet toistuvat samanaikaisesti jopa *kuudelta kameralta. Voit siirtya leikkeesta
toiseen yhdella napsautuksella aivan samoin kuin tv-studiossa siirrytaan kamerasta toiseen
haluttaessa kuvata kohtausta eri kulmasta tai korostaa eri elementtia.

Kuvaa voidaan kaapata monilta eri tallennuslaitteilta, kuten action-kameroilta,
kopterikameroilta, digitaalisilta jarjestelmakameroilta ja alypuhelimilta. Voit liittad mukaan
myds erilliseltd mikrofonilta tallennettua aanta.

*Kameroiden mddrd riippuu ohjelmiston versiosta.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

« Monikameraeditorin tyétila

* Monikameraeditoinnin perusteet

+ Video- ja danileikkeiden tuominen Monikameraeditoriin

+ Video- ja danileikkeiden synkronointi monikameraprojekteissa
+ Aaniladhteen valitseminen monikameraprojektille

+ Useiden leikkeiden editointi monikamerakoosteeksi

« Kuva kuvassa -tehosteen (PIP) lisadminen Monikameraeditorissa
« Monikameraldhdetiedostojen hallinta

« Monikameraprojektin tallentaminen ja vieminen

« Alykkaan valityspalvelimen kaytto editoinnin nopeuttamiseen

Monikameraeditorin tyétila

Alla olevassa kuvassa on ilmaistu Monikameraeditorin tarkeimmat ominaisuudet.
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Monindkymapaneeli Paaesikatselupaneeli

P43-aani _ o
Lahteen Hankaaja Aikajana

synkronointityyppi Tydkalurivi ja toiston

Monikamera- ja PIP-raidat ohjaimet

Tyokalurivi, toisto ja muut ohjaimet

Tydtilassa kaytettavissa olevat ohjaimet on lueteltu alla.
Paatyokalurivissa on seuraavat ohjaimet:

B Kameran numero — Téman avulla voit méarittad monindkymdpaneelin nayttamaan
neljaa tai kuutta kameraa riippuen ohjelmiston versiosta.

BIe] Lahteen synkronointityyppi — Mahdollistaa leikkeiden synkronoinnin.
Lisatietoja on kohdassa “Video- ja aanileikkeiden synkronointi monikameraprojekteissa” on
page 269.

Paa-aani — Mahdollistaa ensisijaisen danildhteen valinnan. Lisatietoja on
kohdassa “Aanilahteen valitseminen monikameraprojektille” on page 270.

tai & Jaa leike — Sallii leikkeen jakamisen osioihin. Lisatietoja on kohdassa “Leikkeen
jakaminen Monikameraeditorissa” on page 272.

) B Aseta/poista merkitsin — Voit lisatd kameraraidoille merkkeja, joita kaytetaan
editointiin (esim. aanen synkronointiin).

Kierra vasemmalle ja Kierra oikealle — Voit kiertda kameraraitojen leikkeitd ennen
kuin lisaat ne monikameraraitaan tai PIP-raitaan. Huomaa: Vain avattuja raitoja voi kiertaa.

IR Siirtyma ja Kesto — Voit lisata siirtyman monikameraraidan leikkeiden valiin ja
maarittaa siirtyman keston. Lisatietoja on kohdassa “Siirtyman lisaaminen
monikameraosioiden valiin” on page 272.

Padesikatseluruudussa on seuraavat ohjaimet:
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RIS Toistorivi, jossa on painikkeet Alkuun, Edellinen ruutu, Toista, Seuraava
ruutu ja Loppu.

Silmukka — Voit toistaa valittua raitaa jatkuvasti palaamalla alkuun, kun leikkeen loppu
saavutetaan.

Aseta danenvoimakkuus — Voit sditaa toiston danenvoimakkuutta.

IR Aikakoodi-saadin — Voit tarkastella ja asettaa ajan/kehyksen, joka nakyy
padesikatseluruudssa seka kohdassa, jossa hankaaja on aikajanalla. Voit asettaa ajan/
kehyksen napsauttamalla nuolia tai numeroarvoa.

Aikajanalla on seuraavat ohjaimet:

[EY Lahteen hallinta — Voit lisata ja poistaa leikkeitd. Lisatietoja on kohdassa
"Monikameralahdetiedostojen hallinta” on page 273.

Nayta/Piilota danen aaltomuotonakyma — Voit tarkastella kamera- ja daniraitojen
aanen aaltomuotoja.

IE) 2] Lukitse/Avaa — Nakyy yksittaisilla raidoilla. Raidat kannattaa lukita, kun ne on
synkronoitu.

Ota mukaan/Sulje pois synkronoinnista — Voit maarittaa, mitka raidat otetaan
mukaan synkronointiin.

Bl Y Mykistd/Poista mykistys — Voit kytkea danen pois (mykistys) tai paalle (mykistyksen
poisto) valitulle daniraidalle.

[E] Zoomaa aikajanalle — Aikajanan vasemmassa alakulmassa olevan saatimen avulla voit
laajentaa tai pienentda projektin niin, etta se nakyy kokonaisuudessaan aikajanalla.

Zoomaustaso-liukusaadin — Voit muuttaa projektin zoomaustasoa
vetamalld liukusaddinta tai napsauttamalla Zoomaa lahemmas (plus-merkki) tai Zoomaa
kauemmas (miinusmerkki). Tama on erityisen hyddyllista, kun editoidaan yksittaisia
segmenttejd Monikameraraidalla.

Seuraavat yleiset sdatimet nakyvat sovellusikkunan vasemmassa ylakulmassa:

[P Asetukset — Voit avata Valityspalvelimen hallinnan ja Tallenna nimelld -valintaikkunan.
Lisatietoa on kohdissa "Alykk&aan valityspalvelimen kayttd editoinnin nopeuttamiseen” on
page 274 ja "Monikameraprojektin tallentaminen” on page 274.

Kumoa ja Tee uudelleen — Voit kumota useimmat toimenpiteet tai tehda ne
uudelleen.

Monikameraeditoinnin perusteet

Seuraavassa on esitetty peruskatsaus monikameraeditointiin.
1 Tuo Pinnacle Studion Kirjastoon ne video- ja aanileikkeet, joita haluat kayttaa.
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Valitse leikkeet Kirjastosta ja tuo ne Monikameraeditorin kdyttamalla erityista tuonti-
ikkunaa, jossa voit maarittaa leikkeet Kameraan 1, Kameraan 2 jne.

Synkronoi leikkeet aikajanalla. Voit tehda taman automaattisesti, jos kaikissa leikkeissa on
aaniraita, mutta synkronointiin on kaytettavissa myds muita menetelmia.

Valitse daniraita, jonka haluat sailyttaa (jos kaytat alkuperaista aaniraitaa). Voit valita myds
erillisen daniraidan.

Aloita monikamerakoosteen kokoaminen. Voit toistaa kaikkia leikkeita yhta aikaa ja valita
moninakymaruudusta sen kameran, jota haluat tarkastella. Voit vaihtaa leikkeita niin
usein kuin haluat. Valittu aineisto nakyy paaesikatseluruudussa. Voit tarkastella projektia
Monikameraraidalla ja hienosa&taa sita.

Poistumalla Monikameraeditorista voit hioa projektia edelleen Pinnacle Studiossa ja
tuottaa siita tiedoston.

Tarkeaa! Monikameraeditointi kannattaa suorittaa loppuun, ennen kuin poistut
Monikameraeditorista. Muutokset, jotka teet projektiin toisessa editorissa, eivdt
vélttamdttd jad voimaan, jos avaat projektin uudelleen Monikameraeditorissa. Tdll6in osa
muutoksista saattaa peruuntua.

Video- ja aanileikkeiden tuominen Monikameraeditoriin

Monikameraprojektin luomisen ensimmainen vaihe on tuoda leikkeet
Monikameraeditoriin. Useimmiten ne ovat samasta tapahtumasta kuvattuja leikkeita, jotka
on tuotu Pinnacle Studion Kirjastoon.

Voit kayttaa jopa kuutta videoleikettd samanaikaisesti ja ottaa mukaan jopa kaksi itsendista
aanileiketta.

Videoleikkeiden tuominen Monikameraeditoriin

1

2
3
4

Valitse Pinnacle Studion Kirjastosta kaikki leikkeet, joita haluat kayttaa.
Napsauta Monikameraeditorin painiketta [ aikajanalla.

Kirjoita Monikameratuonti-ikkunassa nimi Projektin nimi -ruutuun.

Tarkista oikealla puolella projektin leikeluettelossa olevat leikkeet.

Jos haluat jarjestella leikkeet uudelleen, veda leike uuteen kohtaan luettelossa.

Jos haluat lisata video- tai danileikkeita, valitse haluamasi raita Kirjaston ikkunasta ja veda
se projektin leikeluetteloon.

Jos haluat poistaa leikkeen, napsauta sita kakkospainikkeella ja valitse Poista.
Valitse OK.
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Video- ja aanileikkeiden synkronointi monikameraprojekteissa

Voit synkronoida video- ja aanileikkeet siten, ettd ne on kohdistettu samaan ajanhetkeen.
Helpoin tapa on antaa Monikameraeditorin analysoida jokaisen leikkeen aani ja
synkronoida ne automaattisesti. Jos nauhoitukset ovat suunniteltuja, voit kayttaa erityista
aanisignaalia, kuten kasien taputtamista (talla on sama vaikutus kuin klaffin kaytolla
ammattimaisissa kuvauksissa). Joissakin tapahtumissa on luontaisia dania, jotka helpottavat
synkronointia. Naita ovat esim. musiikkiesitykset tai urheilutapahtumat, joissa annetaan
lahtosignaali.

Voit synkronoida leikkeet myds kayttamalld merkkeja tai kuvausaikaa tai voit saataa ne
manuaalisesti vetamalla leikkeet aikajanalla haluamasi aikakoodin kohdalle. Voit synkronoida
videot manuaalisesti kayttamalla yhteista visuaalista elementtid, kuten kuvassa nakyvaa
salaman valahdysta. Naistd menetelmista on apua, jos videokuva ei sisalla aanta, jos
leikkeiden aaniraidat on vaikea synkronoida tai jos haluat vain kohdistaa leikkeet
manuaalisesti.

Lahdeaineistosta riippuen toisinaan voi olla tarpeen kayttaa eri synkronointivaihtoehtojen
yhdistelmaa.

Video- ja aanileikkeiden synkronointi Monikameraeditorissa

1 Kun olet tuonut leikkeet Monikameraeditoriin, valitse jokin seuraavista vaihtoehdoista
tyokalurivin Lahteen synkronointityyppi -pudotusluettelosta:

« Adni — Synkronoi aikajanan leikkeet napsauttamalla pudotusluettelon vieressa olevaa
Synkronoi-painiketta f@§ Huomaa: Vaihtoehdon kayttt edellyttas, etta videoleikkeissa
on aaniraita.

» Merkki — Valitse leike aikajanalta, toista leike tai siirry haluamaasi kohtaan visuaalisen
vihjeen avulla ja lisad merkki napsauttamalla tydkalurivin Aseta/poista merkitsin -
painiketta ] Kun jokaiseen leikkeeseen on lisatty merkitsin, voit kohdistaa leikkeet
merkkien mukaan napsauttamalla tyokalurivin Synkronoi-painiketta 8§

* Kuvauspaivamaara/aika — Napsauttamalla Synkronoi-painiketta @ voit synkronoida
leikkeet kameran metatiedoissa ilmoitetun kuvauspaivéamaaran ja -ajan mukaisesti.
Huomaa: Jotta talla menetelmalla voidaan saavuttaa tarkkoja tuloksia, kameroiden
kellojen pitda olla samassa ajassa.

* Manuaalinen — Veda leikkeet haluamaasi sijaintiin visuaalisen vihjeen avulla.

Huomaa: Jos mukana on leikkeitd, jotka haluat jattda pois synkronointiprosessista,

napsauta vastaavan raidan Sulje pois synkronoinnista -painiketta [§] Voit ottaa raidan
mukaan napsauttamalla painiketta uudelleen (Ota kdytt66n synkronointia varten [&)).
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Vihje: Leikkeiden synkronoinnin jélkeen voit varmistaa yksittaisten raitojen Lukitse-
painikkeiden [f] avulla, ettd raidat pysyvat synkronoituna editointiprosessin ajan.

Aanilahteen valitseminen monikameraprojektille

Kun olet tuonut ja synkronoinut leikkeet Monikameraeditorissa, voit tehda paatoksia liittyen
projektin daniraitaan. Jos kaytat esimerkiksi neljaa videoleiketta ja niilla kaikilla on daniraita,
on suositeltavaa kuunnella kaikkia niistd erikseen ja valita se, jonka &anenlaatu on paras. Voit
my0os valita erillisen aanileikkeen.

Muiden valintojen avulla voit kayttad danta kaikista leikkeistd, ei mistdan niista tai vaihtaa
aanilahdetta (Automaattinen) samalla kun vaihdat kameraa. Tasta voi olla hyotya, kun
halutaan kayttaa urheilukuvauksen tai muun toimintakuvauksen aikana tallennettua aanta.

Oletuksena valittuna on Kameran 1 dani.

Aanilahteen valitseminen monikameraprojektille

1 Kun leikkeet nakyvat Monikameraeditorin aikajanalla, napsauta tydkalurivin Paa-aani-
ruutua ja valitse Kamera tai Aanileike. Voit kuunnella kunkin leikkeen danenlaatua

napsauttamalla Toista [
2 Valitse Kamera tai Aénileike, jota haluat kayttaa projektissasi. Muiden raitojen aani
mykistetaan.
Muita vaihtoehtoja ovat mm. seuraavat:
» Automaattinen — Vaihtaa ddnen vastaamaan toistettavaa leiketta.
* Ei mitdaan — Monikameraprojektiin ei sisallytetd aanta. Voit lisata aanen Pinnacle
Studiossa poistuttuasi Monikameraeditorista.
« Kaikki kamerat — Toistaa kaikkien leikkeiden dénen yhtaaikaisesti.

Vihje: Jos aiot muokata aanta Pinnacle Studiossa poistuttuasi Monikameraeditorista,
huomaa, ettd kohdassa Paa-aani valittu asetus maarittdd, mitka raidat ovat
kaytettavissa aaniraitoina Pinnacle Studiossa.

Useiden leikkeiden editointi monikamerakoosteeksi

Kun olet tuonut ja synkronoinut leikkeet Monikameraeditorissa ja valinnut aaniasetukset,
voit aloittaa leikkeiden editoinnin monikamerakoosteeksi. Monikameraeditorin
moninakymaruutu tekee tasta tehtavasta hauskaa ja helppoa. Monikameraeditorin avulla
voit vaihtaa videoraitojen valilla ja yhdistda ne toisiinsa siirtymien avulla aivan kuin DJ luo
uuden musiikkikoosteen vaihtamalla ja yhdistelemalld kappaleita.
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Jos huomaat, ett4 toisto on hidasta tai epéatasaista, tarkista Alykk&an vilityspalvelimen
asetukset. Lisatietoja on kohdassa “Alykkaan valityspalvelimen kéytto editoinnin
nopeuttamiseen” on page 274.

Kun olet koonnut peruskoosteen monindkymaruudun ja paaesikatseluruudun avulla, voit
hienosaataa projektisi Monikameraraidalla ja hyddyntaa editointiominaisuuksia kuten
siirtymia ja leikkeiden jakotyokalua. Huomaa, etta tietyntyyppiset editoinnit, kuten leikkeiden
kiertaminen, pitda tehda yksittaisillda Kamera-raidoilla ennen kuin leikkeet lisataan
koosteeseen Monikameraraidalle.

Monikamerakoosteen luonti

1 Kun leikkeet ovat Monikameraeditorin aikajanalla, napsauta paaesikatseluruudun
alapuolella olevaa Toista-painiketta [
Kaikkien kameroiden aineistoa voidaan tarkastella samanaikaisesti moninakymaruudussa.

2 Aloita projektin koostaminen napsauttamalla sen kameran esikatselua, jonka haluat
tuoda nayttéon, kun videot toistuvat moninakymaruudussa.

Valitun kameran aineisto nakyy paaesikatseluruudussa.

Moninékymdruutu on pddesikatseluruudun vasemmalla puolella. Kaikkien kameroiden
aineistoa voidaan tarkastella samanaikaisesti monindkymdruudussa.

3 Voit vaihtaa kameraa napsauttamalla eri kameran esikatselua monindkymaruudussa. Voit
vaihtaa kameraa niin usein kuin haluat. Voit tarkastaa projektisi Monikameraraidalla.

Atkajanan monikameraraita ndyttcd koosteesi kameraosiot.

Jos haluat saataa Monikameraraidan zoomaustasoa, veda zoomaustason saadinta
aikajanan vasemmassa alakulmassa.

4 Kun olet tehnyt ensimmaisen version monindkymaruudun avulla, voit hioa vaihdon
ajoitusta Monikameraraidalla toistamalla projektia tai siirtymalla kohtaan, jota halua
editoida, napsauttamalla kameraosioita ja vetamalla sen reunaa, kunnes kehys, jossa
haluat vaihdon tapahtuvan, nakyy paaesikatseluruudussa.
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Voit vaihtaa Monikameraraidan osion toiseen kameraan napsauttamalla osiota hiiren
kakkospainikkeella ja valitsemalla toisen kameran kontekstivalikosta tai napsauttamalla
kameran esikatselua monindkymaruudusta.

Siirtyman liséaminen monikameraosioiden valiin

Napsauta osiota Monikameraraidalla.

2 Napsauta Siirtyma-painiketta [B&J tyokalurivilla. Painikkeella on keltainen ulkoreuna, kun
se on aktiivinen, ja aikajanalle tulee nakyviin siirtyman kuvake (AB).
Jos painike nakyy harmaana, aktivoi se uudelleen vetamalla segmentin reunaa hieman.
Ristihaivytys-siirtyma on kaytossa oletuksena.

3 Kirjoita siirtyman Kesto tydkalurivin ruutuun.

Vihje: Voit lisata projektiin mustia tai tyhjid osioita. Voit muuttaa
Monikameraraidalla jo olevan osion mustaksi tai tyhjaksi napsauttamalla osiota
hiiren kakkospainikkeella ja valitsemalla Musta tai Tyhja tila. Voit tehda siirtyman
video-osion ja mustan osion valilla. Projektin toiston aikana voit lisatd mustan tai
tyhjan osion napsauttamalla Musta (B)- tai Tyhja tila (0) -viuhkaa kameran
esikatseluiden oikealla puolella sen sijaan, etta napsauttaisit kameran esikatselua
monindkymaruudussa.

Leikkeen jakaminen Monikameraeditorissa

1 Valitse aikajanalla leike Monikamera- tai PIP-raidalta ja napsauta Toista tai veda
hankaaja sijaintiin, johon haluat tehda leikkauksen.

2 Napsauta Jaa leike -painiketta.

Huomaa: Leikkeen jakamisesta on hyotya, kun haluat korvata osion osan toisen
kameran kuvalla eli kdytdnnossa lisata yhden vaihdon.

Kuva kuvassa -tehosteen (PIP) lisdadminen Monikameraeditorissa

Voit lisata monikameraprojektiisi kuva kuvassa -tehosteen (PIP). PIP:n avulla voit toistaa
videota tietyssa ruudun kohdassa samalla kun paavideo toistuu taustalla.
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Kuva kuvassa -toiminnon (PIP) periaate on kuvattu yllG olevassa kuvassa.

Kuva kuvassa -tehosteen (PIP) lisaaminen monikameraprojektiin

1 Kun olet luonut monikamerakoosteen Monikameraraidalle, napsauta Toista-painiketta
3 tai siiry Monikameraraidalla kohtaan, johon haluat liséta PIP-tehosteen.

2 Aktivoi raita aikajanalla napsauttamalla PIP-raidan ympyraa.
Kun ympyra on aktiivinen, se on taytetty punaisella: [SJEE-

3 Napsauta monindkymaruudussa haluamasi kameran esikatselua.
Osio lisataan PIP-raidalle.

4 Aseta osion paatepiste napsauttamalla osion loppua PIP-raidalla ja vetamalla se
haluamaasi kohtaan aikajanalla.

5 Voit valita PIP:n kulman napsauttamalla Muuta PIP-sijaintia -painiketta PIP-raidalla
ja valitsemalla haluamasi sijainnin.
PIP-sijainti nakyy padesikatseluruudussa.

Monikameraldahdetiedostojen hallinta

Lahteen hallinnan avulla voit lisata video- ja danileikkeitd monikameraprojektisi raidoille ja
poistaa niitd. Voit myods tarkastella tietoja leikkeistd, kuten leikkeen kestoa ja sijaintia seka
lukita raitoja seka avata niiden lukituksen.

Leikkeiden lisdéaminen, poisto tai hallinta Lahteen hallinnan avulla

1 Napsauta Lahteen hallinnan painiketta [E} aikajanan vasemmassa ylakulmassa.

2 Tee jokin seuraavista toimista Lahteen hallinta -valintaikkunassa:

 Napsauttamalla raidan Lukitse/Avaa-painiketta voit avata raidan editoitavaksi tai estaa
editoinnin lukitsemalla sen.
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+ Voit lisata leikkeen raidalle valitsemalla raidan, napsauttamalla Lisaa leikkeita -
painiketta [Ig), siirtymalla lisattavaksi haluamaasi leikkeeseen ja napsauttamalla Avaa.
Leike tulee nakyviin raidan numeroituun luetteloon.

+ Voit poistaa leikkeita raidalta valitsemalla raidan, rastittamalla valintaruudun
poistettavaksi haluamiesi leikkeiden vierestd ja napsauttamalla Poista-painiketta [fij-

Monikameraprojektin tallentaminen ja vieminen

Kun olet saanut monikameraprojektisi koostamisen valmiiksi, voit tallentaa sen niin, etta sita
voidaan muokata Pinnacle Studiossa ja vieda tai jakaa siita.

Tarkeaa! Monikameraeditointi kannattaa suorittaa loppuun, ennen kuin poistut
Monikameraeditorista. Muutokset, jotka teet projektiin toisessa editorissa, eivdit
vélttdmadittd jad voimaan, jos avaat projektin uudelleen Monikameraeditorissa. Tdlloin osa
muutoksista saattaa peruuntua.

Monikameraprojektin tallentaminen

» Napsauttamalla ikkunan alaosassa olevaa OK-painiketta voit tallentaa projektin nykyisella
nimella (joka nakyy ikkunan oikeassa ylakulmassa). Tama myos sulkee
Monikameraeditorin.

Jos haluat nimeta projektisi uudelleen, napsauta ennen poistumista Asetukset-painiketta
[=3 valitse Tallenna nimelld ja kirjoita nimi Projektin nimi -ruutuun.

Monikameraprojekti tulee nakyviin Pinnacle Studion Kirjastoon.

Voit avata monikameraprojektin (.mcam) Pinnacle Studiossa vetamalla sen Kirjastosta
aikajanalle Editoi-tyotilassa. Oletuksena projekti nakyy koosteleikkeena. Voit laajentaa
leikkeen ja tyostaa yksittaisia raitoja napsauttamalla leiketta hiiren kakkospainikkeella ja
valitsemalla Muokkaa elokuvaa.

Alykkaan vilityspalvelimen kaytté editoinnin nopeuttamiseen

Alykkaan valityspalvelimen pastarkoitus on parantaa editoinnin ja esikatselun sulavuutta
tyOstettaessa suuria, suuren tarkkuuden videotiedostoja.

Alykas valityspalvelin luo suuremmista Idhdetiedostoista alemman tarkkuuden tydkopioita.
Naitad kutsutaan valityspalvelintiedostoiksi. Tallaisten tiedostojen avulla voidaan nopeuttaa
korkean tarkkuuden projektien (kuten HDV- ja AVCHD-tiedostoja kayttavien projektien)
editointia.

Valityspalvelintiedostot ovat lahde- eivatka projektiriippuvaisia. Toisin sanoen eri projekteissa
voidaan kayttaa samoja valityspalvelintiedostoja.

Kun renderoit videoprojektin, siinad kaytetaan alkuperaisia, laadukkaita videoldhdetiedostoja.
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Alykkaan valityspalvelimen hallinnan avulla voit ottaa Alykkaan vilityspalvelimen
kayttdon tai pois kdytdstd, maarittaa resoluutiokynnyksen, joka kytkee Alykkaan
valityspalvelimen kaytt6on seka hallinnoida nykyisia ja tulevia valityspalvelintiedostoja
Alykkaan vilityspalvelimen tiedostonhallinnan ja Alykk&an vilityspalvelimen jonon
hallinnan avulla.

Alykkaan valityspalvelimen ottaminen kiyttd6n tai poistaminen kaytésta

+ Napsauta Asetukset-painiketta fo3 > Alykkaan vilityspalvelimen hallinta > Ota
kayttoon alykas valityspalvelin.
Huomaa: Alykés vilityspalvelin -ominaisuus on oletuksena kaytdss, jos tietokoneen
laitteisto tukee sita.

Alykkaan valityspalvelimen resoluutiokynnyksen ja tiedostojen sijainnin
maarittaminen

1 Valitse Asetukset > Alykkaan vilityspalvelimen hallinta > Asetukset.

2 Maarita A|yk55 vélityspalvelin -valintaikkunassa resoluutiokynnys vélityspalvelintiedostojen luonnille ja valitse
valityspalvelinkansio.

Valityspalvelintiedostojen hallinta

1 Valitse Asetukset > Alykkaan vilityspalvelimen hallinta ja valitse jokin seuraavista
vaihtoehdoista:
« Alykkaan vilityspalvelimen tiedostonhallinta — Luettelee lahde- ja
valityspalvelintiedostot. Taméan hallinnan avulla voit poistaa valityspalvelintiedostot, joita
et enda tarvitse.

« Alykkaan vilityspalvelimen jonon hallinta — Luettelee lahdetiedostot, joille
valityspalvelintiedostot luodaan (nykyisten asetusten mukaisesti).
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3D-otsikkoeditori

Voit kayttaa 3D-otsikkoeditoria kolmiulotteisten otsikoiden ja objektien luomiseen
elokuvaprojekteillesi. Voit hallita tekstin ulkondkda seka sen liikkeita ruudulla. Voit esimerkiksi
luoda metallisen kullanvarisen otsikon, joka py®rii ruutuun ja ruudulta pois tai kivikuvioisen
otsikon, jossa jokainen kirjain tai sana skaalautuu ja liikkuu itsendisesti. Voit kayttaa
esiasetettuja objekteja tai luoda omat 3D-objektisi.

Lisatietoja vakio-otsikoista (2D) on kohdassa "Otsikkoeditori” on page 153.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

» 3D Title Editor workspace

+ 3D-otsikoiden luonti ja muokkaus
« 3D-objektit

3D Title Editor workspace

3D-otsikkoeditori-ikkuna koostuu seuraavista osista:

80) 3D Title Editor 4
Presets Settings
" obi 3D Text " rextsetins

30 Vext

> Object Style BMBUMNE

, Y B/ EE
3D Tt 3D Text -

’; 0 r"'
4 L' §
—..;D ":/ L

QP T
20 |EXE

LA BT TR T S

+ABC  -ABC uration 00:00:03.003 YO 0

3D Text

Cancel

Alueet 3D-otsikkoeditorin ndkymdissd: 1. Esiasetukset-paneeli; 2. Soitin-paneeli; 3. Asetukset-
paneeli; 4. Aikajana-paneeli; 5. Objektien luettelo (kerrokset), 6. Aikajana-tyokalurivi
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1 Esiasetukset-paneeli: Auttaa sinut nopeasti alkuun valmiilla tekstiobjekteilla ja tyyleilla,
joihin kuuluu valaistus- kamera- ja materiaalivaihtoehtoja.

2 Soitin-paneeli: Antaa sinulle mahdollisuuden tarkastella 3D-tekstiasi ja tydskennella sen
kanssa interaktiivisesti sijainnin, suunnan yms. maarittamiseksi. Esikatsele 3D-otsikkoasi
kayttamalla toistosaatimia.

3 Asetukset-paneeli: Mukauta tekstiasi valitsemalla asetukset tekstille, varille, viisteelle,
lapikuultavuudelle, valoille yms.

4 Aikajana-paneeli: Antaa sinulle mahdollisuuden lisétd, muokata ja poistaa avainruutuja
tekstiobjektien ominaisuuksia varten. Voit my&s lisata ja poistaa tekstiobjektien kerroksia
ja kayttaa Objektiluetteloa seka aikajana-tydkalurivin saatimia. Aikajanapaneelin osoitin
on synkronoitu Soitin-paneelin kanssa.

5 Objektiluettelo: Jos projektissasi on useita tekstiobjekteja (esimerkiksi erillisia sanoja tai
kirjaimia), voit valita objektin, jonka haluat ndkyvan aikajanalla, kayttamalla
Objektiluettelon avattavaa valikkoa avainruutujen otsikoiden ylapuolella. Tekstiasetukset-
kenttdan kirjoittamasi teksti maarittaa kerroksen nimen.

6 Aikajana-tyokalurivi: Antaa sinulle mahdollisuuden kirjoittaa tiettyja arvoja
avainruuduille ja vaihtaa Siirto-, Kierto- ja Koon muutos -tilojen valilla, joten voit tehda
interaktiivisia muutoksia Soitin-paneelissa. Voit my&s lisata tai poistaa
tekstiobjektikerroksia aikajanalta.

3D-otsikoiden luonti ja muokkaus

Nama ovat 3D-otsikon luomisen perusvaiheet:

1 Valitse esiasetettu tekstiobjekti tai kdyta oletustekstiobjektia.

2 Muokkaa tekstiobjektin asetuksia saadaksesi aikaan haluamasi ulkonasn.

3 Aloita Aikajana-paneelissa avainruutujen maarittaminen, jotta voit tehda muutoksia
tekstin tyyliin ja liikkeisiin.

4 Esikatsele projektiasi Soitin-paneelissa ja sadada asetuksia ja avainruutuja saadaksesi
aikaan haluamasi tehosteen.

5 Palaa padsovellukseen napsauttamalla OK, jolloin 3D-otsikkosi nakyy aikajanalla.

Kokeileminen on hyva tapa oppia mika on mahdollista tekstityyleissa ja liikkeissa.

Jos haluat laatia 3D-otsikon

1 Pinnacle Studiossa, tee jokin seuraavista:
* Napsauta Laadi 3D-otsikko -painiketta aikajanan tydkalurivilla.

» Valitse Kirjasto-paneelissa Otsikko > 3D-otsikko-luokka, veda otsikko aikajanaan ja
kaksoisnapsauta sita.

3D-otsikkoeditori avautuu.
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2 Korvaa oletusteksti kirjoittamalla oma tekstisi Tekstiasetukset-kenttdan Asetukset-
paneelissa.

Jos haluat useamman kuin yhden tekstiobjektin (jolloin voit kayttaa kirjaimille ja sanoille

erilaisia ominaisuuksia), valitse Esiasetukset-paneelissa Objektit > Tekstiobjektit,

napsauta jokaisen objektin, jonka haluat lisata, esikatselukuvaa ja kirjoita jokaiselle
objektille lopullinen teksti Tekstiasetukset-kenttaan. Voit milloin tahansa valita tietyn
tekstiobjektin muokattavaksi napsauttamalla objektia Soitin-paneelissa.

3 Muokkaa tekstia Asetukset-paneelin Tekstiasetukset-alueella ja kayta kaikkia vali-,
tasaus-, fontti- ja kokoasetuksia.

4 Maarita otsikkosi ominaisuudet alkuasemassa Aikajana-paneelissa napsauttamalla sen
ominaisuuden nimeg, jota haluat saataa ja tee yksi seuraavista:

* Ominaisuuksia Sijainti, Suunta (Kierto) ja Skaalaus (Koon muutos) varten veda Soitin-
paneelissa tai syota arvot aikajanan tydkalurivin X-, Y- ja Z-kenttiin aikajanan
tyokalurivilla tarkkoja arvoja varten.

» Ominaisuuksia Vari ja Lapikuultavuus varten sadda asetuksia Asetukset-paneelissa
Vari- ja Lapikuultavuus-alueilla.

Jos haluat saataa otsikon Tekstuuri-, Viiste-, Valot- tai Kamera-asetuksia, séada

asetuksia kyseiselld alueella tai Esiasetukset-paneelissa, valitse esiasetukset kohdasta

Kohtaus ja Objektin tyyli. N&illd asetuksilla ei ole avainruutuja.

5 Maéaritd Aikajana-paneelissa haluamasi lisdavainruudut (esimerkiksi loppupisteen
avainruutusi) ja maarita haluamasi ominaisuudet jokaiselle avainruudulle.

Jos sinulla on yksinkertaisesti alku- ja loppuavainruutu, naiden valilla kaytetaan

vaiheittaista muutosta. Aseta useampia avainruutuja, jos haluat nopeampia muutoksia.

6 Esikatsele 3D-otsikkoasi kayttamalla Soitin-paneelin toistosaatimia.

7 Kun olet saanut 3D-otsikkosi valmiiksi, sulje 3D-otsikkoeditori-ikkuna napsauttamalla
OK . Otsikkosi lisataan aikajanalle.

3D-objektit

Voit lisata 3D-objekteja (kolmiulotteinen) videoprojekteihin samalla tavalla kuin lisaat 3D-
tekstia.

3D-objektin lisadminen

1 Napsauta Pinnacle Studiossa Laadi 3D-otsikko -painiketta g# aikajanan tyokalupalkissa.
3D-otsikkoeditori-ikkuna avautuu.

2 Tee jokin seuraavista toimista:

* Avaa Esiasetukset-paneelissa vasemmalla Objektit-osa ja valitse objekti yhdesta
seuraavista luokista:

+Syvyysvaikutelmaobjektit
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Sorviobjektit
« Napsauta aikajanalla yhta seuraavista tyokalupalkin painikkeista [EEICH:
-Lisaa grafiikka
«Lisaa sorvi
Lisaa geometria
3 Saada haluamasi asetuksia Asetukset-paneelissa.

Jos haluat suorittaa lisamuokkauksia objektin muotoon, napsauta Muokkaa objektia -
painiketta ja kayta nakyviin tulevassa editori-ikkunassa kaytettavissa olevia tyodkaluja
muokataksesi objektin muotoa.

4 Muokkaa objektin ominaisuuksia ja liikettd samalla tavalla kuin 3D-tekstia. Lisatietoja on
kohdassa “3D-otsikoiden luonti ja muokkaus” on page 278.
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Varinkorjaus ja varimaarittely

videoleikkeiden vareja. Voit myos luoda tietynlaisen tunnelman tai ulkoasun kayttamalla
varimaarittelya.

Pinnacle Studiossa kaytettavissa olevat varisaatimet riippuvat kayttamastasi
sovellusversiosta.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:
+ Varisaatimien kayttaminen

+ Savykayra

* HSL-viritys

« Varikiekko

« Videon soveltamisalat

Varisaatimien kayttaminen

Kun teet varisaatoja, voit kayttaa Soitin-paneelin Varimaaritys-nakymaa.

Sen lisaksi, ettd voit luoda oman luovan ulkoasun, voit tuoda LUT-profiileja (hakutaulukko).

Useissa tapauksissa saat aikaan hyvat tulokset kayttamalla Perus-saatimia, mutta muut
varinkorjaus- ja varimaarittelytyokalut tarjoavat tarkemman saadon. Joskus ratkaisevaa on
mieltymys, joskus ratkaisevaa on se, etta tyokalu tarjoaa helpomman tavan saada tietty tulos.

Videon soveltamisalat

Videon soveltamisalat tarjoavat tavan arvioida videoleikkeen savya ja varia nayttamalla
leikkeen varitiedot erilaisina visuaalisina esityksind. Koska tieto on datapohjaista,
soveltamisalat auttavat sadtdmaan varin ja savyn luottamatta pelkastaan kaytettavan nayton
varimaaritykseen. Saat lisatietoja videon soveltamisaloista kohdasta "Videon soveltamisalat”
on page 284.

Varinkorjaus- ja varimaarityssaatimien kaytto

1 Valitse leike aikajanalla.
2 Avaa Editori-paneeli, napsauta Vari, ja valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:
* Perus
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« Savykayra
* HSL-viritys
« Varikiekko

LUT-profiilin kdyttaminen

1 Valitse leike aikajanalla.
2 Avaa Editori-paneeli ja napsauta Vari > Perus.

3 Napsauta Perusasetukset-alueen alaosassa avattavaa valikkoa LUT-profiili-kohdan
vieressa ja valitse LUT-profiili tai napsauta Selaa ja siirry kaytettavaan tiedostoon.

Savykayra

Savykayran avulla voit suorittaa vari- ja sdvykorjauksia saatamalla joko yksittaisia varikanavia
tai komposiittikanavaa (RGB).

x-akseli

y-akseli

RGB Red Green Blue

Kaavion x-akseli edustaa alkuperaisia variarvoja (korostuksista oikealla varjoihin vasemmalla).
Kaavion y-akseli edustaa saadettyja variarvoja (tummasta ja pienemmasta valosta alhaalla
valoisaan ja suurempaan valoon ylhaalla).

Diagonaalinen viiva kaaviossa on se, mitd saadat "kayran” luomiseksi. Kayran siirtdminen ylds
ja vasemmalle valaisee leiketta ja lisaa kaikkien kanavien varia. Kayran siirtaminen alas ja
oikealle tummentaa leiketta tai vahentaa tietyn kanavan varia. Jos leikkeessa on esimerkiksi
sininen varivirhe, voit vahentaa sinisen maaraa kuvassa valitsemalla sinisen kanavan ja
siirtamalla kayraa alas ja oikealle.

Voit lisata kayraan yhden tai useamman solmun, jotta voit hallita tarkemmin saadettavia
alueita.

Varin ja savyn saataminen savykayralla

1 Avaa Editori-paneeli ja napsauta Vari > Varikayra.

2 Valitse yksi seuraavista varikanavavalinnoista kayrakaavion alla:
* RGB - voit muokata punaista, vihreaa ja sinista kanavaa yhdistetyssa histogrammissa
* Punainen — voit muokata vain punaista kanavaa
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* Vihrea — voit muokata vain vihreda kanavaa
* Sininen - voit muokata vain sinista kanavaa
3 Veda pisteita kaaviossa saatadksesi Tulomuodot-tasojen (alkuperaisten kuvapisteiden
kirkkaus) ja Lahtomuodot-tasojen (korjattujen kuvapisteiden kirkkaus) vélista suhdetta.
4 Jos haluat lisata pisteen kayraan, napsauta rivia johon haluat lisata pisteen.
Huomaa: Voit milloin tahansa palauttaa kayréan napsauttamalla Palauta kaikki.

HSL-viritys

HSL (savy, kyllaisyys, valoisuus) on tehokas varinkorjaustydkalu, jolla voit saataa leikkeen
vareja interaktiivisesti. Tama antaa sinun kohdistaa tiettyihin vareihin.

Soitin-vdlilehden Vdrimddrittely-nédkymdn interaktiivinen séddin (valkoinen kohdistin)
antaa sinun vetdd kuvaa sdadtddksesi tiettyjd vareja. Alkuperdisen lGhdeleikkeen vdrit
ndkyvét vasemmalla.

Varin saataminen HSL-virityksella

1 Avaa Editori-paneeli ja napsauta Vari > HSL-viritys.
2 Napsauta yhta seuraavista valilehdista:

« Savy

« Varikyllaisyys

« Valoisuus

3 Tee jokin seuraavista toimista:

- Napsauta interaktiivista vérityokalua |8l Varmista Soitin-paneelissa, etts
Varimaaritys-nakyma ndytetdan, ja veda sen varin poikki, jota haluat saataa.
Vasemmalle vetaminen siirtaa vastaavia liukusaatimia vasemmalle. Oikealle vetaminen
siirtaa vastaavia liukusaatimia oikealle.

« Saada yksittaiset liukusaatimet asettamaan haluamasi arvot.

Huomaa: Voit palata alkuperaisiin leikkeen asetuksiin napsauttamalla Palauta kaikki.
Voit my&s palauttaa yksittaisen liukusaatimen kaksoisnapsauttamalla liukusaatimen
nimea.
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Varikiekko

Varikiekko-ominaisuus antaa sinun saataa kuvan savya saatamalla liukusaadinta Varisiirtyma-
(sovelletaan kuvan jokaiseen alueeseen), Korostukset-, Keskisavyt- tai Varjot-kiekon vieressa.
Kiekkojen avulla voit sdataa kuvan valotuksen tiettyjen alueiden vareja. Voit esimerkiksi
kayttaa sinista savya videoleikkeen varjoalueissa.

Leikkeen savyn tai varin saataminen varikiekolla

1 Valitse leike aikajanalla.
2 Avaa Editori-paneeli ja napsauta Vari > Varikiekko.

3 Saada leikkeen kirkkautta vetamalla liukusaadinta vasemmalle Varisiirtyma- (koko kuva),
Korostukset-, Keskisavyt- tai Varjot-kiekosta. Liukusaatimen vetdminen ylos lisaa valitun
videokehyksen vastaavien alueiden kirkkautta. Liukusaatimen vetdminen alas véahentaa
kirkkautta.

4 Saada varia vetamalla varin ilmaisinympyraa (varikiekkojen keskelld) asettaaksesi
vastaavien alueiden varin. Jos haluat esimerkiksi poistaa sinisen varisavyn videoleikkeen
tummista alueista, veda Varjot-kiekon vari-ilmaisinta kohti ympyran keltaista puolta.

Videon soveltamisalat

Pinnacle Studio tarjoaa seuraavat videon soveltamisalat, jotta voit paremmin arvioida
videoleikkeiden vari- ja savytietoja. Kun teet varisaatoja, soveltamisalojen tiedot muuttuvat
jotta voit arvioida muutoksen vaikutuksen Soitin-paneelin Varimaaritys-nakymassa tai
kayttamalla videon soveltamisalassa kuvattuja varitietoja.

Aaltomuoto

Aaltomuoto-soveltamisala nayttaa videoleikkeen krominanssin kayttamalla kaaviota, jossa
pystysuuntainen akseli edustaa voimakkuutta nollasta alhaalla 100 %:iin ylhaalla.
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WaveForm Scope
100

75
; - e

Aaltomuoto-soveltamisala néyttéd vdérien jakautumisen 0 %:n voimakkuudesta
alhaalla 100 %:n voimakkuuteen ylhddlld

Vektori - vari (vektoriskooppi)

Videoalan ammattilaiset ovat kayttaneet vektorisoveltamisaloja moniin erilaisiin tarkoituksiin,
kuten sen arviointiin, onko videomateriaalin varivoimakkuus vakioldhetysalueella.
Varivektorin soveltamisalan ympyra nayttaa krominanssin (varin voimakkuuden) 0 %:n
voimakkuudesta ympyran keskelld 100 %:n voimakkuuteen ympyran reunoilla. Ympyra on
jaettu varialueisiin, mika helpottaa videoleikkeen silla hetkella valitun kehyksen dispersion
nakemista. Pienid ruudukoita ympyran reunaa kohti kdytetaan merkitsemaan voimakkuusraja
— kohteiden ulkopuolella nakyvia kuvapisteita ei pideta turvallisina lahetysta varten.

Ihon savylinja

Selective Vectorscope: Tatd ominaisuutta kaytetaan usein videon ihon savyn tunnistamiseen
ja korjaamiseen. Valitsemalla siveltimella ihon savyt videokehyksessa, voit kayttaa
vektoriskooppia varmistaaksesi, etta ihon savyt ovat yhdenmukaiset ihon savylinjan kanssa.

Histogrammi

Histogrammi antaa nayttaa videon savy- ja varialueen. Videon valitun kehyksen
kuvapisteiden jakautumisen arviointi antaa maarittad, onko olemassa varivirhe.
Alivalottuneen materiaalin osalta se voi auttaa maarittamaan, onko varjoalueilla riittavasti
kuvatietoja epatasapainon korjaamiseen.
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Histogrammi ndyttdd leikkeen kuvapisteiden jakautumisen tummasta (varjot)
valoisaan (korostukset) vaakasuuntaisen akselin suuntaisesti.

RGB Paraati

RGB Paraati antaa tarkastella videoleikkeen punaista (R), vihreaa (G) ja sinista (B)
komponenttia kaaviossa, jossa pystysuuntainen akseli edustaa voimakkuutta (0 % alhaalla,
100 % ylhaalla).

RGB Parade Scope
100

RGB Paraati antaa arvioida virejé suhteessa kaikkiin vireihin

Videon soveltamisalan nayttaminen

Valitse leike aikajanalla.

Avaa Editori-paneeli ja napsauta Vari.

Ota kayttoon Nayta videon soveltamisala -valintaruutu paneelin yldosassa.
Valitse avattavasta valikosta yksi seuraavista videoskoopeista:

- Aaltomuoto

« Vektori-Vari

* Histogrammi

* RGB Paraati

A W N =
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Jos haluat kayttaa Selective Vectorscope -sovellusta ihon savyn
nayttamiseen ja korjaamiseen

Valitse leike aikajanalla.

Avaa Editori-paneeli ja napsauta Vari.

Ota kayttoon Nayta videon soveltamisala -valintaruutu paneelin yldosassa.
Valitse avattavasta valikosta Vektori — vari.

Napsauta vektoriskoopin alta Valintasivellin.

S Ul A WIN =

Vedd Varimaaritys-esikatselussa sivellin ihoalueiden yli.
Siveltimen valitsemat varit ndkyvat vektoriskoopissa.

7 Saada valittua aluetta milla tahansa seuraavista vektoriskoopin alla olevilla saatimilla:

Huomaa: Sovellusikkunan koosta riippuen sinun on ehka vieritettava (vaakasuuntaan)
nahdaksesi kaikki saatimet.

* Pyyhekumi: Veda esikatselussa alueen yli, jonka haluat poistaa valinnasta.

* Sivellinkoko: Veda liukusaadinta saataaksesi Valintasiveltimen tai Pyyhekumin
halkaisijaa.

* Poista valinta: Talla painikkeella voi poistaa kaikki siveltimenvedot ja toistaa valinnan.

Vector - Color Scope * - /’

Ihon savylinja

rush % Eraser BrushSize ¥ 1 @ Clear Selection

Valikoivaa sivellintilaa kdytettiin vetdmddn esikatselussa ihoalueiden yli
(siveltimenvedot ympdroity keltaisella). Vasemmalla puolella vektoriskooppi osoittaa,
ettd valitut thonvdrit ndkyvét suoraan iholinjalla

8 Suorita varin saadot kayttamalla apuna ihon savylinjaa (ihon savyjen tulee osua linjalle).

9 Kun olet saatanyt varit, napsauta Poista valinta ottaaksesi Selective Vectorscope -tilan
pois kaytosta (keltainen Selective Vectorscope on aktiivinen -teksti katoaa) ja
palataksesi kaikkien leikevarien tarkasteluun vektoriskoopissa.
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Liite A: Vianmaarit

Ennen kuin aloitat vianmaarityksen, tarkista laitteistosi ja ohjelmiesi asennukset. Naet
jarjestelmavaatimukset katsomalla “Jarjestelmavaatimukset” on page 307.

Paivita ohjelmistosi: Suosittelemme Windowsin uusimpien kayttojarjestelmapaivitysten
asentamista.

Vapaa tila: Varmista, etta sinulla on sivutusta varten vahintaan 10 Gt tilaa kiintolevyllg, josta
jarjestelma kaynnistyy.
Tarkista laitteistosi: Varmista, etta kaikki asennetut laitteet toimivat normaalisti

viimeisimpien ajurien kanssa, ja etta Laitehallinta ei ilmoita vikoja laitteistossa (katso alla). Jos
joissain laitteissa on vikoja, sinun tulisi korjata ne ennen asennuksen aloittamista.

Hanki uusimmat ajurit: Grafiikkakorteille kannattaa ehdottomasti asentaa uusimmat ajurit.
Aina kun Pinnacle Studio kaynnistetdan, se tarkistaa, ettd kortit tukevat DirectX:aa.

Laitehallinnan avaaminen: Windowsin Laitehallinnalla (Device Manager), jolla voit
maarittaa laitteiston asetukset, on tarkea rooli vianetsinnassa.

Laitehallintaan paaset seuraavasti: napsauta hiiren kakkospainikkeella kohtaa Tietokone ja
valitse sitten ponnahdusvalikosta Ominaisuudet. Tama avaa Jarjestelman ominaisuudet -
ikkunan. Laitehallinta-painike on vasemmassa paneelissa.

Varmista, ettd kaikki asennetut laitteet toimivat normaalisti uusimpien ajurien kanssa ja ettei
minkaan laitteen kohdalla Laitehallinnassa ole virhetilasta kertovaa keltaista huutomerkkia.
Jos kohtaat ajuriongelman, jota et itse pysty ratkaisemaan, ota yhteys laitteen valmistajaan
tai tietokoneesi ostopaikkaan.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

* Yhteydenotto tukeen

+ Keskusteluryhmat

* Yhteensopivuus aiemman sisallén kanssa
+ Kaappauslaitteiston yhteensopivuus

+ Sarjanumerotiedot

Yhteydenotto tukeen

Saat lisatietoja tukivaihtoehdoista verkkosivuiltamme:

www.pinnaclesys.com/support
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Useimmat yleiset ongelmat on jo dokumentoitu verkkotietokannassamme, joten
suosittelemme tutustumaan siihen ensimmaisena. Loydat ohjeita verkkotietokannasta
tehokkaammin kun lisaat kyselyyn tuotteen nimen.

Keskusteluryhmat

Kay keskusteluryhmissamme ja liity keskusteluun Pinnacle Studiosta. Etsi oman kielesi
keskusteluryhma vierittamalla keskusteluryhmaluetteloa alas:

go.pinnaclesys.com/forums

Yhteensopivuus aiemman sisallon kanssa

Monia, mutta ei kaikkia, Pinnacle Studion luovia siséltdja voidaan kayttaa suoraan
Pinnacle Studion nykyisessa versiossa, samoin kuin monia sisaltdtarjouksia kolmansilta
osapuolilta. Jotkut naista kuuluvat valmiiksi tuotteeseen. Jotkut kolmansien osapuolten
sisaltdpaketit vaativat maksullisen paivityksen toimiakseen Pinnacle Studiossa. Joistakin
sisaltdpaketeista ei ole julkaistu yhteensopivia versioita. Saat lisatietoja
verkkotietokannastamme: www.pinnaclesys.com/support.

Kaappauslaitteiston yhteensopivuus

Pinnacle Studio on testattu ja todettu toimivaksi laajan videokaappauslaitteiden valikoiman
kanssa. Joitakin vanhempia laitteita ei kuitenkaan tueta.

Tuettu laitteisto

Seuraavat kaappauslaitteet toimivat kaikkien Pinnacle Studio -versioiden kanssa.

USB-pohjaiset

« 710-USB

« 510-USB

« 700-USB

« 500-USB

MovieBox Deluxe

DVC-90

DVC-100

DVC-101

DVC-103

DVC-107

DVC-130 (64-bittisia ajureita ei ole saatavissa)
DVC-170 (64-bittisia ajureita ei ole saatavissa)
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PCl-pohjaiset

e 700-PClI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
e 500-PCI (Pinnacle AV/DV)

« Kaikki 1394-kortit

Ei-tuettu laitteisto

Seuraavassa luettelossa oleva laitteisto toimitettiin yhdessa Studion vanhempien versioiden
kanssa ja se ei enaa ole takuun tai tuen piirissa.

« DC10

« DC10 Plus

. MovieBox® DV

- Dazzle® DVC 80, 85

* Linx

« MP10

« S400

Sarjanumerotiedot

Lataamasi tuotteen sarjanumero naytetaan tilausprosessin lopun vahvistussivulla ja
vahvistussahkdpostissa, joka lahetettiin tilausta tehtdessa.

Jos omistat tuotteesta fyysisen kopion, sarjanumero nakyy mahdollisen DVD-kotelon sisa- tai
ulkopuolella tai paperitaskun ulkopuolella.

Jos olet kadottanut sarjanumeron, ja olet rekisterdinyt ohjelman, kay osoitteessa http://
apps.pinnaclesys.com/cdb/register/getserialnumbers.aspx.

Yleinen vianetsinta

Voit yrittaa naita keinoja, jos sovelluksen kayttamisessa on vaikeuksia.

1 Kaynnista tietokoneesi uudelleen: Maarittamattomasta syysta johtuva ohjelmiston
epavakaa toiminta voidaan usein korjata jarjestelman uudelleenkdynnistykselld. Tama on
melkein aina hyva paikka vianetsinnan aloitukselle.

2 Odota muutama minuutti: Jos Pinnacle Studio ei edelleenkaan kaynnisty, odota
muutama minuutti, jotta se suorittaisi kaynnistysprosessin loppuun. Joillain tietokoneilla
kdynnistyminen voi vieda aikaa.

3 Paivita Studio: Kun maaritat ongelmaa, on aina parasta kayttaa ohjelmiston uusinta
versiota mahdollisuuksien mukaan.

4 Irrota kaappauslaite: Jos mahdollista, irrota kaappauslaite ja kokeile Pinnacle Studion
kaynnistamista uudelleen. Jos kdynnistaminen ei onnistu, kun web-kamera on kytketty,
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irrota se ja yrita uudestaan tai painvastoin. Web-kameran voi joutua asettamaan samalla
tavalla joka kerta, kun kaynnistat Studion.

5 Lataa ja asenna laiteajurit uudestaan: Studio-ohjelmiston kdynnistysprosessin aikana
tarkastamme, ettd sinulla on DirectX:n kanssa yhteensopiva grafiikka- ja adnikortti. Lataa
ja asenna jarjestelmassasi olevan grafiikkakortin ajurin uusin versio. Jos tarvitset apua
taman vaiheen aikana, ota yhteytta grafiikkakorttisi valmistajaan.

6 Lopeta taustatoiminnot: Taman voi suorittaa parilla tavalla. Yksi on kayttaa
kaynnistyksen hallintaohjelmistoa, joka auttaa poistamaan tarpeettomat ohjelmat, jotka
avautuvat Windowsin kdynnistyessa. Monia taman tyyppisia ohjelmistoja ja
ilmaisohjelmia on kehitetty. Kayta Internet-hakukonetta, esimerkiksi Googlea tai Yahoota
ja etsi 'startup manager' -ohjelmia. Emme suosittele yhta tiettya ohjelmaa, mutta
neuvomme kokeilemaan paria, jotta naet, mika toimii sinulle parhaiten.

Vaihtoehtoisesti voit myods kadyttad Microsoft System Configuration Utilitya (msconfig),
joka on osa Windowsia, ja ottaa silla kdynnistysohjelmia pois kaytdsta.

Mita keinoa kaytatkin, suosittelemme kaikkien ohjelmien ottamista pois kaytosta ja niiden
ottamista sen jalkeen uudestaan kayttoon yksi kerrallaan, kunnes hairitseva ohjelma on
paikannettu.

7 Asenna uudelleen: Jos mikaan ylla mainituista ei onnistu, kokeile Pinnacle Studion
asennuksen poistamista Ohjauspaneelin "Ohjelmat ja toiminnot” -luettelosta. Kun
asennus on poistettu, asenna Pinnacle Studio uudestaan ja kokeile taas sen
kaynnistamista.
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Liite B: Videokuvaus

Hyvan materiaalin kuvaamiseen ja kiinnostavan, jannittavan tai informatiivisen elokuvan
kokoamiseen materiaalista tarvitaan vain hieman perustietoa.

Karkean kasikirjoituksen tai kuvaussuunnitelman laatimisen jalkeen ensimmainen tyévaihe on
raakamateriaalin kuvaaminen. Jo téssa vaiheessa sinun tulisi pitaa silmalla editointivaihetta ja
varmistaa, etta sinulla on riittavasti hyvia otoksia, joita tyostaa.

Editoidessa tasapainottelet raakamateriaalisi sirpaleet sopusointuiseksi kokonaisuudeksi.
Sinun on paatettava, mitka tekniikat, siirtymat ja tehosteet tukevat ideaasi parhaiten.

Adnimaailman luominen on tarkea osa editointia. Oikeat danet — vuoropuhelu, musiikki,
selostus tai tehoste — voivat parhaimmillaan luoda kuvien kanssa kokonaisuuden, joka on
enemman kuin osiensa summa.

Pinnacle Studio tarjoaa sinulle tydkalut, joita tarvitset ammattitasoisen kotivideon luomiseen.
Loppu on kiinni sinusta — videon tekijasta.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:
« Kuvaussuunnitelman tekeminen
+ Videoprojektin editointi

* Nyrkkisdantoja editointiin

+ Aaniraidan tekeminen

+ Projektin nimeaminen

Kuvaussuunnitelman tekeminen

Kuvaussuunnitelma ei ole aina valttdmaton, mutta isoissa toissa sellainen on hyva olla
olemassa. Suunnitelma voi olla juuri niin yksinkertainen tai monimutkainen kuin haluat.
Yksinkertaisimmillaan se on lista suunnitelluista kohtauksista, mutta halutessasi voit lisata
muistiinpanoja kameran liikkeista tai valmistellusta dialogista. Jos olet oikein
kunnianhimoinen, voit sisallyttda kuvaussuunnitelmaan koko kasikirjoituksen ja
yksityiskohtaiset ohjeet kuvakulmista, otosten kestosta, valaistuksesta ja rekvisiitasta.
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Otsikko: Jaakko autoradalla

Nro  Kuvakulma Selostus / Aani Kesto Paivays

1 Jaakon naama kypéaré paassa; "Jaakko ajaa ensimmaista 11 sek Tiistai
kamera zoomaa auki. kilpailuaan...” 22.6.

Moottorien dania taustalla.

2 Starttiviivalla, kuskin ndkdkulma, Hallissa soi musiikki, moottorien 8ani 8 sek Tiistai
alakulma. taustalla. 22.6.

3 Mies, jolla on starttilippu, tulee “Lahdetaan...”. 12 sek Tiistai
kuvaan lahtopaikalle. Lahdon Kanna Idhddn aanet seuraavaan 22.6.

jalkeen kamera pysyy paikoillaan,  kuvaan, lisaa lahtomerkki.
mies poistuu kuvasta.

4 Jaakko lahtopaikalla edestapain, Hallin musiikkia ei enda kuulu, nosta 9 sek Tiistai
kamera seuraa, ndyttaa Jaakon sama musiikki CD:Itd moottorin 22.6.
kurviin asti, nyt takaapain. aanen peitoksi.

5

Yksinkertaisen kuvaussuunnitelman luonnos

Videoprojektin editointi

Useiden kuvakulmien kaytto

Tarkea tapahtuma tulisi aina kuvata monesta eri perspektiivista ja kuvakulmasta. Mydhemmin
editoinnin aikana voit kayttaa parhaita kuvakulmia yksin tai yhdessa muiden kanssa. Pyri
kuvaamaan tapahtumia useammasta kuin yhdesta kuvakulmasta (ensin pelle sirkuslavalla,
mutta sitten myds naurava katsoja pellen nakodkulmasta). Kiinnostavia asioita voi tapahtua
myos padhenkildiden taustalla, tai padhenkildt voidaan nayttaa vastakkaisesta kuvakulmasta.
Nama seikat voivat olla avuksi myéhemmin, kun yritat luoda tasapainoisen rytmin elokuvaasi.

Lahikuvat

Tarkeista asioista tai ihmisista otettujen lahikuvien kanssa ei kannata kitsastella. Léahikuvat
nayttavat usein laajoja kuvia paremmilta televisioruudulla, ja ne toimivat tehokkaasti
jalkituotannossa.

Yleiskuva / kokokuva

Yleiskuvat antavat katsojalle kasityksen kohtauksen tilasta ja tapahtumista. Naita kuvia
voidaan kuitenkin kayttaa myos pitkien kohtausten tiivistamiseen. Kun leikkaat ldhikuvasta
laajaan yleiskuvaan, katsoja ei enda nae yksityiskohtia, ja ajallinen hyppy on helpompi tehda.
Tiiviimman kokokuvan tai puolikuvan nayttaminen voi olla helpottavaa katsottavaa ja
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vaihtelua laajalle paatoimintaa esittavalle kuvalle. Se tarjoaa myds mahdollisuuden siirtya
pois paatoiminnasta.

Koko toiminta

Kuvaa aina koko toiminta niin, etta kuvalla on alku ja loppu. Tamé helpottaa editointia.

Siirtymat

Elokuvallinen ajoitus vaatii hieman harjoittelua. Aina ei ole mahdollista kuvata pitkia
tapahtumia kokonaisuudessaan, ja elokuvissa ne usein joudutaan nayttamaan lyhennetyssa
muodossa. Juonen pitaisi kuitenkin sdilyd loogisena ja leikkausten useimmiten
huomaamattomina.

Kohtauksesta toiseen siirtymat ovat tassa tarkeita. Vaikka kahden perakkaisen kohtauksen
toiminnat eroavat toisistaan ajan tai paikan suhteen, voit editoidessa leikata ne niin sulavasti,
ettd katsoja yhdistaa toiminnat mielessaan tiedostamatta.

Onnistuneen siirtyman salaisuus on helposti ymmarrettava yhteys kahden kohtauksen valilla.
Juoneen liittyvassa siirtymassa yhteyden muodostavat tarinan perdkkaiset toiminnat.
Esimerkiksi kuvaa uudesta autosta saatettaisiin kayttaa avaamaan dokumentti, joka kertoo
auton suunnittelusta ja valmistuksesta.

Neutraali siirtyma ei itsessaan kerro mitaan tarinan kehityksesta tai ajan tai paikan
muutoksesta, mutta silla voidaan yhdistaa eri kohtauksen osia sulavasti. Jos esimerkiksi
leikkaat kiinnostuneeseen katsojaan lavalla kaytavan keskustelun aikana, voit leikata takaisin
saman keskustelun mydhempaan osaan huomaamattomasti ja nain jattaa osan keskustelua
kayttamatta.

Ulkoiset siirtymat nayttavat jotakin toiminnan ulkopuolella olevaa. Esimerkiksi
haaseremoniaa esittavan kuvan aikana voit leikata kuvaan vihkimispaikan ulkopuolelta, jossa
jarjestellaan haaparille yllatysta.

Siirtymien pitaisi tukea elokuvan yleista viestia ja sopia kyseiseen tilanteeseen, jotta katsojat
eivat hammenny tai kadota juonen punaista lankaa.

Toiminnan looginen jarjestys

Editoinnin aikana yhdistettyjen kuvien on oltava loogisessa vuorovaikutuksessa toimintaan
nahden. Katsojat eivat kykene seuraamaan tapahtumia, ellei juoni ole looginen. Vangitse
katsojien kiinnostus heti nopearytmisella tai vaikuttavalla alulla ja pida kiinnostus ylla
loppuun saakka. Katsojat saattavat menettaa kiinnostuksensa tai hairiintya, jos kohtausten
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kulku on epélooginen tai ajallisesti vaara tai jos kohtaukset ovat lilan hataisia tai lyhyita (alle
kolme sekuntia). Teeman pitaisi jatkua jollakin tavalla kohtauksesta toiseen.

Aukkojen paikkaaminen

Yrita paikata aukot eri kuvauspaikkojen valilla. Voit kayttaa esimerkiksi lahikuvia yhdistdmaan
ajallisia hyppayksia, zoomaamalla ensin kasvoihin ja muutaman sekunnin kuluttua takaisin
auki uuteen kohtaukseen.

Sailyta jatkuvuus

Jatkuvuus (yksityiskohdat pysyvat samoina kuvasta toiseen) on tarkeaa tyydyttavan
katselukokemuksen luomisessa. Kuva aurinkoisesta saasta ei sovi yhteen sateenvarjonsa juuri
avanneen yleison kanssa.

Leikkausten rytmi

Rytmi, jolla elokuva kulkee kohtauksesta toiseen, vaikuttaa usein elokuvan sanomaan ja
tunnelmaan. Odotetun kuvan puuttuminen ja leikkeen kesto ovat keinoja, joilla voi
manipuloida elokuvan sanomaa.

Valta kuvallisia hyppayksia

Jos yhdistat hyvin samankaltaisia kuvia yhteen, leikkaus saattaa nayttaa hypahtavan. Henkil®
saattaa olla kuvan vasemmassa reunassa ja seuraavassa hetkessa kuvan oikeassa reunassa,
tai hanella saattaa ensin olla lasit ja sitten ei.

Al3 yhdista panorointikuvia

Panorointikuvia ei kannata yhdistaa, elleivat ne ole suunnaltaan ja nopeudeltaan samanlaisia.

Nyrkkisaantoja editointiin

Tassa muutamia ohjeita, jotka saattavat olla avuksi elokuvaasi editoidessa. Mitaan varsinaisia

saantoja ei tietenkaan ole olemassa, etenkin, jos tydsi on humoristinen tai kokeellinen.

« Ala yhdistd kohtauksia, joissa kamera liikkuu.

+ Panoroinnit, zoomit ja muut liikkkuvat kuvat on hyva erottaa toisistaan staattisilla kuvilla.

+ Toisiaan seuraavien kuvien tulisi olla kuvattu eri kuvakulmasta. Kuvakulman tulisi erota
vahintdan 45 astetta.

+ Perakkaisten kasvokuvien pitéisi vaihdella eri kuvakulmien valilla.
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« Vaihda perspektiivia, kun kuvaat rakennuksia. Kun sinulla on samantyyppisia ja -kokoisia
kuvia, kuvan lavistdjan pitdisi vaihdella vasemman etualan ja oikean taka-alan valilla.

+ Leikkaa kohdassa, jossa henkilot ovat liikkeessa. Katsoja keskittyy jatkuvaan liikkeeseen ja
leikkauskohta jad huomaamatta. Kesken liikkeen voit leikata erityisesti laajaan
yleiskuvaan.

+ Tee sopusointuisia leikkauksia, valta kuvallisia hypahdyksia.

+ Mitd vahemman kuvassa on liikettd, sita lyhyempi sen tulisi olla. Nopeaa liiketta sisaltavat
kuvat voivat olla pidempia.

+ Laajoissa yleiskuvissa on enemman sisaltod, joten niita voi ndyttaa kauemmin.

Jos jarjestat kohtauksesi harkitusti, saat aikaan tiettyja tehokeinoja ja jopa sanomia, joita ei
voi tai ei pitaisi nayttaa kuvina. Voit valittda sanomia leikkauksen kautta kuudella tavalla.
Tutustumme jokaiseen vuorotellen.

Assosiaatioleikkaus

Kuvat on yhdistetty sellaiseen jarjestykseen, ettd ne muodostavat tietyn mielleyhtyman
katsojan mielessa, vaikka itse sanomaa ei naytetakaan. Esimerkki: Mies lyo vetoa
hevoskilpailuissa, ja seuraavassa kohtauksessa ndaemme miehen ostamassa kallista autoa.

Rinnakkaisleikkaus

Kahta toimintaa naytetaan rinnakkain. Kuvat vaihtelevat kahden toiminnan valilla ja lyhenevat
loppua kohti. N&in voi tiivistaa jannitysta, kunnes se laukeaa. Esimerkki: Kaksi autoa ajaa
kovaa vauhtia kahdesta eri suunnasta samaa risteysta kohti.

Kontrastileikkaus

Elokuvassa leikataan tarkoituksella hyvin erilaiseen kuvaan, tarkoituksena korostaa kuvien
valista kontrastia. Esimerkki: Turisti makaa hiekkarannalla; seuraavassa kuvassa nalkaa
nakevia lapsia.

Korvaava leikkaus

Tapahtumia, joita ei voi tai ei saisi ndyttaa, korvataan muilla tapahtumilla (lapsi syntyy, mutta
synnytyksen sijasta ndytetaan kukkaan puhkeava nuppu).
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Syy ja seuraus -leikkaus

Kuvat liittyvat toisiinsa syy-seuraus-suhteessa: toisen kuvan tarkoitusta ei voisi ymmartaa
ilman ensimmaista kuvaa. Esimerkki: Esimerkki: mies riitelee vaimonsa kanssa ja seuraavassa
kuvassa han nukkuu sillan alla.

Muotoon perustuva leikkaus

Kuvia, joilla on eri sisaltd, mutta joilla on kuvallisesti jotain yhteistd (sama muoto, varit, liike
jne.), voidaan leikata yhteen. Esimerkkeja: Kristallipallo ja maapallo, keltainen sadetakki ja
keltaisia kukkia, putoava laskuvarjohyppadja ja putoava hoyhen.

Ainiraidan tekeminen

Aéniraidan luominen on oma taiteenlajinsa, mutta sen voi oppia. Upeaa selostusta ei ole
helppo tehda, mutta lyhyet, informatiiviset kommentit usein auttavat katsojaa. Selostuksen
tulisi kuulostaa luonnolliselta, ilmeikkaalta ja valittdmalta, ei puisevalta tai jaykalta.

Pida kommentit lyhyina

Kaikkeen selostukseen sopii yleissadntd: pieni on kaunista. Kuvien pitdisi puhua puolestaan,
eivatka ilmiselvat kuvat tarvitse kommentointia.

Sailyta alkuperaiset aanet

Puhuttu selostus pitaisi yhdistaa seka alkuperaisiin aaniin etta musiikkiin niin, etta
alkuperdiset danet ovat vield kuultavissa. Luonnolliset danet ovat osa kuvaamaasi materiaalia,
eika niita pitaisi leikata pois, jos se vain on mahdollista, silld ilman luonnollisia taustadaniaan
video saattaa vaikuttaa ontolta ja epaaidolta. Aanityslaitteet kuitenkin usein tallentavat esim.
sellaisten autojen ja lentokoneiden &ania, joita ei ndy kohtauksessa myéhemmin.
Tamankaltaiset danet (tai voimakas tuuli) voivat olla hairitsevia tai drsyttavia ja ne pitdisi
peittad, suodattaa tai korvata sopivalla selostuksella tai musiikilla.

Valitse tarkoituksenmukainen musiikki

Sopiva musiikki antaa elokuvallesi ammattimaisen loppusilauksen ja voi auttaa valittamaan
elokuvan sanoman. Valitun musiikin tulisi sopia elokuvan tunnelmaan ja sanomaan. Oikean
musiikin 16ytdminen voi olla haaste, joka vie aikansa, mutta jota katsojat arvostavat.
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Projektin nimeaminen

Elokuvan nimen tulisi olla informatiivinen, kuvata elokuvan sisaltda ja herattaa kiinnostusta.
Jos se on myos nokkela, sitéd parempi.

Otsikkoeditori antaa l&hes rajattomat mahdollisuudet luovan grafiikan kayttamiselle. Se on
tuotantosi kohta, joka ei ole sidoksissa varsinaisen kuvausmateriaalin todellisuuteen, joten
voit antaa mielikuvituksesi juoksennella vapaana.

Tietystikin perimmainen paamaara on kommunikointi, joten joidenkin perusteiden tulisi aina
olla kohdallaan. Esimerkiksi tiiviilla otsikolla, joka on kirjoitettu suurella, helposti luettavalla
fontilla, on parempi todennakdisyys saada viesti perille kuin sellaisella, joka on ylikoristeltu tai
liian pitka.

Otsikoiden varit

Seuraavat taustan ja tekstin yhdistelmat ovat helppolukuisia: valkoinen ja punainen, keltainen
ja musta seka valkoinen ja vihrea. Kayta erittain valkoista tekstia hyvin tummalla taustalla
varoen. Jotkut videojarjestelmat eivat pysty kasittelemaan 1:40:n ylittavia kontrastisuhteita
eivatka kykene nayttdmaan sellaista tekstia yksityiskohtaisesti.

Aika ruudulla

Nyrkkisaantd on, etta otsikon pitaisi nakya ruudulla niin kauan, ettd sen pystyy lukemaan
kahdesti. Anna kymmenkirjaimiselle otsikolle aikaa kolme sekuntia. Varaa jokaista seuraavaa
viiden kirjaimen sarjaa kohti sekunti nayttoaikaa.

"Loydetyt” otsikot

Luonnolliset tekstit, kuten suuntaviitat, kadunnimet tai paikallislehtien etusivut tarjoavat
kiinnostavia vaihtoehtoja jalkikateen tehdyille otsikoille.
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(X) O\’

Liite C: Nappaimiston pikanappai

Alla olevissa taulukoissa ndytetaan pikavalintojen oletusasetukset Pinnacle Studiossa.
Nappaimet voi maarittdd uudelleen Asetuksissa. Oletukset voi myds palauttaa samassa
kohdassa joko yksitellen tai kaikki pikandppdimet kerrallaan. Lisatietoja on kohdassa
"Ohjauspaneelin ndppaimistdasetukset” on page 258.

Kasitteet Vasen, Oikea, YI0s ja Alas taulukoissa viittaavat nuolinappaimiin.

Yleiset pikanappaimet

Ctrl+4 Sulje kohdistettu ikkuna

Ctrl+5 Avaa Otsikkoeditori (Elokuvaeditorista)
Ctrl+6 Avaa vientiosa

Ctrl+l Avaa Tuoja

Ctrl+S Tallenna projekti, otsikko tai valikko
Alt+F4 Sulje sovellus

Shift+F10 Kayta kontekstivalikkoa

Ctrl+Z Peruuta

Ctrl+Y Toista

Ctrl+A Valitse kaikki

Shift+Ctrl+A Poista kaikki valinnat

Ctrl+C Kopioi leikepdydalle

Ctrl+V Liitd leikepdydalta

Ctrl+X Leikkaa leikepdydalle

End Mene loppuun

Home Mene alkuun

Alt+Enter Toista kayttden koko nayttéa

Esc Poistu koko ndytdn katselusta tai sulje
Delete Poista kopioimatta leikepdydalle

Kaksoisnapsautus

Avaa oikea editori (Media, Otsikko, Projekti, Montaasi jne.)

F1

Avaa kontekstista riippuvainen ohje

Kirjaston pikanappaimet

Ctrl+N Uusi kokoelma

Numerot 1-5 Arvostele valittu leike (leikkeet)

Numero 0 Poista valitun leikkeen (leikkeiden) arvostelu
Page Up Vierittaa sivua ylos
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Kirjaston pikanappaimet

Page Down Vierittaa sivua alas

Nuolindppaimet Liiku pikkukuvissa yl&s, alas, vasemmalle, oikealle
Delete Poista valittu leike ja/tai media

F7 Nayté/piilota tunnisteiden lisays

Toisto ja siirtyma -

pikandappadimet

Valilyonti Toisto ja tauko

Vaihto+Valilyonti Silmukkatoisto

Alt+Enter Toista kayttden koko nayttda

Esc Poistu kokon nayton katselusta

J Pikakelaus taaksepain (nopea toisto painamalla
useita kertoja)

K (tai Vaihto-K) Tauota toisto

L Pikakelaus eteenpain (nopea toisto painamalla useita
kertoja)

Vaihto+L Hidastus eteenpain (hidas toisto painamalla useita
kertoja)

Vaihto+) Hidastus taaksepain (hidas toisto painamalla useita
kertoja)

Oikea (tai X) 1 ruutu eteenpain

Vasen (tai Z) 1 ruutu taaksepain

Vaihto+QOikea (tai Vaihto+X) 10 ruutua eteenpéin

Vaihto+Vasen (tai Vaihto+2) 10 ruutua taaksepain

D (tai Page up) (tai Ctrl+vasen) Hyppaa taaksepain leikkaukseen

F (tai Page down) (tai Ctrl+oikea) Hyppaa eteenpain leikkaukseen

Ctrl+l Hyppaa merkki sisaan -kohtaan

Ctrl+O Hyppaa merkki ulos -kohtaan

. (piste) Siirry seuraavaan merkkiin

. (pilkku) Siirry edelliseen merkkiin

Tuonti-pikanappaimet

Enter Pysayta likke: Kaappaa kehys (kun kaappausruutu on
avoin)

Oikea Laajentaa kansion puussa

Vasen Pienentaa kansion puussa

Nuolindppadimet Liiku yl&s, alas, vasemmalle, oikealle
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Tuonti-pikanappaimet

Ctrl+A Valitse kaikki
Ctrl+Shift+A Poista valinta kaikista
F4 Aloita tuonti

Muokkaa-valilehden

pikanappaimet

A (tai l) Sisaan-merkki

S (tai O) Ulos-merkki

Vaihto+| Poista sisaan-merkki

Vaihto+O Poista ulos-merkki

Vaihto+U Tyhjenna sisaan- ja ulos-merkki

Scroll Lock Adnen rydmitys kaytossa / ei kaytdssa
E (tai Home) Mene alkuun

R (tai End) Mene loppuun

P Vaihtele magneettista kiinnittymista

; (puolipiste) Halkaise leike (leikkeet) hankaajankohdasta
M Liséaa/Poista merkki

. (piste) Siirry seuraavaan merkkiin

, (pilkku) Siirry edelliseen merkkiin

Ctrl+. (piste)

Avaa Merkkilista

Delete

Poista valittu leike (leikkeet) aikajanalta

Kaksoisnapsauta leikettd aikajanalta

Avaa leikkeelle mediaeditori

B

Laheta esikatseluleike aikajanan ensisijaiseen raitaan
(hankaajan kohtaan)

H Vaihda esikatselua aikajanan ja lahteen valilla
Ctrl+5 Avaa Otsikkoeditori

F5 Nayta/piilota Aadnimikseri

F7 Luo kappale

Numerondppaimistd +

Lahenna aikajanaa

Numeronadppaimisto -

Loitonna aikajanaa

[ (vasen hakasulku)

Loitonna aikajanaa

] (oikea hakasulku)

Lahenna aikajanaa

Ctrl+][ Sovita aikajana ikkunaan

Ctrl+] Nayta jokainen kehys (Idhenna)

Alt Tarjoaa vaihtoehtoisen toiminnon muokattaessa
aikajanalla (lisaa/korvaa)

T Trimmaustila kaytdssa / ei kaytdssa

Liite C: Nappaimiston pikanappaimet

303



Muokkaa-valilehden

pikandappadimet

Oikea Trimmaa 1 kehys oikeaan (trimmaus auki)

Vasen Trimmaa 1 kehys vasempaan (trimmaus auki)
Vaihto+oikea Trimmaa 10 kehysta oikeaan (trimmaus auki)
Vaihto+vasen Trimmaa 10 kehystd vasempaan (trimmaus auki)
Ctrl+napsautus trimmattaessa Lisdd samaan raitaan toinen trimmauskohta
Vaihto+napsautus trimmattaessa Avaa sama trimmauskohta kaikilla raidoilla
Sarkain Kierrata tarkennusta avoimissa trimmauskohdissa
Editori-pikanappaimet

Numerot 1-8 Valitse tehosteluokka

Liukujan kaksoisnapsautus Palauta liukusaadin oletukseen

Alt+Enter Toista kayttden koko nayttda

Esc Poistu kokon naytdn katselusta

Otsikkoeditori-pikandappaimet

Vaihto+vasen Laajenna merkkivalintaa vasemmalle

Vaihto+oikea Laajenna merkkivalintaa oikealle

Vaihto+Ctrl+Vasen Sama kuin vaihto+vasen (laajenna sanan mukaan)

Vaihto+Ctrl+QOikea Sama kuin vaihto+oikea (laajenna sanan mukaan)

Ctrl+B Lihavoi

Ctrl+l Kursivoi

Ctrl+U Alleviivaa

Ctrl+A Valitse kaikki

Ctrl+D Poista kaikki valinnat

Valilyonti Kun aikajana-alue on valittu: Kaynnista ja pysayta
toisto
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Liite D: Installation Manager

Pinnacle Studion Installation Manager asentaa Pinnacle Studion ja muun mahdollisen
sisallon, joka sisdltyi ostamaasi sovellukseen.

Tassa osiossa on seuraavat aiheet:

« Ennen kuin aloitat asennuksen

+ Paivityksen asennus

Installation Managerin kaynnistys
Rekisterdinti

Tukiasennukset

Asennuksen tervetulonaytto

Tavalliset saatimet

Laajennusten ja bonussisalléon asentaminen
Jarjestelmavaatimukset

Ennen kuin aloitat asennuksen

Jotta Pinnacle Studion asennus olisi mahdollisimman vaivaton, suosittelemmme muutamia
valmistelevia vaiheita.

Aloita varmistamalla, etta tietokoneesi jarjestelma vastaa tuotteen véahimmaisvaatimuksia.
Huomaa, etta joillakin toiminnoailla, kuten AVCHD-koodauksella, on tiukemmat vaatimukset.
Lisatietoja on kohdassa “Jarjestelmavaatimukset” on page 307.

Varmista seuraavaksi, ettd Pinnacle Studion sarjanumero on kasilla. Jos sinulla on sovelluksen
ladattu kopio, 16ydat sarjanumerotiedot tilauksen vahvistusviestista. Voit myos hakea sen
asiakastililtasi. Jos hankit Pinnacle Studion levyll, sarjanumero on DVD:n taskussa.
Suosittelemme, ettd sailytat sarjanumeron turvallisessa paikassa.

Joissakin jarjestelmissa voi olla suositeltavaa ottaa virustentorjuntaohjelma pois paalta ennen
Pinnacle Studion asennusta.

Huomaa: Pinnacle Studio voidaan asentaa jarjestelmaan, jossa on aikaisempi asennus:
molemmat versiot voivat olla koneella samanaikaisesti.

Paivityksen asennus

Jos tietokoneella on paivitykseen oikeuttava ohjelman aikaisempi versio, Installation
Manager tunnistaa sen olemassaolon automaattisesti ja sallii paivityksen.
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Installation Managerin kaynnistys

Jos ostit Studion verkkokaupasta ladattavana tiedostona, Installation Manager kdynnistyy,
kun suoritat lataamasi suoritettavan ohjelman. (Ennen kuin teet niin, ladattavat tiedostot
kannattaa varmuuskopioida DVD:lle tai ulkoiselle kiintolevylle.)

Jos ostit Studion DVD-levylla, Installation Manager kaynnistyy automaattisesti useimmissa
jarjestelmissa, kun levy laitetaan asemaan. Jos se ei kdynnisty automaattisesti tietokoneellasi,
suorita tiedosto Welcome.exe DVD-levyn juurihakemistosta.

Rekisterointi

Kun Installation Manager kaynnistetaan, nakyviin tulee lomake, jolla tuote aktivoidaan ja
rekisterdidaan. Rekisterdinti helpottaa esimerkiksi tuotetukea, jos sarjanumero katoaa.

Tukiasennukset

Sovellus vaatii erilaisten Windows-ohjelmistokomponenttien, kuten .NET Framework,
lasndolon jarjestelmassasi. Installation Manager maarittad automaattisesti, ovatko
komponentit kdytettavissa, ja asentaa ne tarpeen mukaan. Kyseiset tukisovellukset vaativat
lisdaikaa, mutta Pinnacle Studion varsinainen asennus jatkuu heti, kun tukisovellukset on
asennettu, vaikka jarjestelma olisi kdynnistetty uudelleen prosessin aikana.

Asennuksen tervetulonaytto

Tervetulondytdssa voit valita kahden asennustyylin valilla:

Vakioasennus asentaa sovelluksen ja kaikki kaytettavissa olevat laajennukset. Suosittelemme
sitd useimmille kayttajille.

Mukautettu asennus -valinnan avulla voit valita vain osan lisdohjelmista.

Tavalliset saatimet

Jotkut saatimet ovat kaytettavissa molemmissa asennustavoissa:

« Muuta asennustiedostojen sijaintia -painikkeen avulla voit maarittaa kansion, joka sisaltaa
asennustiedostot, jotka haluat Installation Managerin kasittelevan. Sinun tarvitsee kayttaa
sitd vain, jos olet siirtanyt asennustiedostot ensimmaisen kayton jélkeen. Painike avaa
kansioselaimen, jonka avulla voit osoittaa Installation Managerille uuden sijainnin.

+ Lue lisda -kohdassa annetut linkit tarjoavat lisatietoa kaikista Studioon liittyvista aiheista.
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Laajennusten ja bonussisallon asentaminen

Kuten ylla on kuvattu, Installation Manager voi asentaa myds laajan valikoiman sisaltda itse
Pinnacle Studio -sovelluksen lisdksi. Vakioasennuksessa kaikki mahdolliset lisdosat ja
laajennukset asennetaan. Mukautetussa asennuksessa voit valita, mitka kohteet asennetaan.

Vaikka jattaisit tietyt osat pois sovelluksen alkuasennuksen aikana, voit palata Installation
Manageriin milloin tahansa ja paivittaa asennuksen.

Jarjestelmavaatimukset

Pinnacle Studio -ohjelmiston liséksi tehokas editointijarjestelma vaatii laitteistolta
tietyntasoista suorituskykya, joka maaritellaan alla.

Muista kuitenkin, ettd vaikka ohjearvot ovat tarkeita, ne eivat ole koko totuus. Laitteistojen
oikeanlainen toiminta saattaa riippua myds valmistajan toimittamasta ajuriohjelmistosta.
Ajuripaivitysten ja ohjeiden tarkistaminen valmistajan verkkosivulta auttaa usein
ratkaisemaan grafiikka- ja aanikortteihin seka muihin laitteisiin liittyvia ongelmia.

Kayttojarjestelma

64-bittinen kayttojarjestelma on suositeltava, jos aiot editoida HD-materiaalia.

RAM

Mita enemman koneessasi on RAM-muistia, sitd helpompaa Pinnacle Studiossa tydskentely
on. Tarvitset vahintdan 1 Gt:n RAM-muistia, mutta suosittelemme 2 Gt:n muistia (tai
enemmankin). Jos tydskentelet HD- tai AVCHD-videon kanssa, suositus on 4 Gt.

Emolevy

Intel Pentium tai AMD Athlon 2,4 GHz tai nopeampi — sita parempi, mitd nopeampi. AVCHD-
editointi edellyttda tehokkaampaa keskusyksikkda. Korkein véhimmaisvaatimus on 1920-
pikselisen AVCHD-videon editointiin suositeltu 2,66 GHz. Moniydinjarjestelma, kuten Core i7,
Core i5 tai Core i3 on suositeltava.

Naytonohjain

Studion kayttaminen vaatii DirectX-yhteensopivalta grafiikkakortilta seuraavaa:
 Tavallisessa kaytdssa vahintaan 128 Mt muistia (suositus 256 Mt).
» HD- ja AVCHD-editointia varten vahintaan 256 Mt (suositus 512 Mt).
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Kiintolevy

Kiintolevyn on kyettava yllapitamaan jatkuvaa 4 Mt/s:n luku- ja kirjoitusnopeutta. Useimmat
asemat pystyvat tahan. Kun siirrdt materiaalia ensimmaista kertaa, Studio testaa kiintolevysi
varmistaakseen, etta se on riittdvan nopea. Videotiedostot ovat usein varsin suuria, joten
tarvitset myos runsaasti vapaata kiintolevytilaa. Esimerkiksi video DV-muodossa kayttaa 3,6
Mt kovalevytilaa sekunnissa eli gigatavun neljan ja puolen minuutin valein.

Suosittelemme erillisen kiintolevyn kayttda videonauhalta kaappaamiseen, jotta valtetaan
tilanne, jossa Pinnacle Studio ja muut ohjelmat, kuten Windows, joutuvat kilpailemaan
keskendan kiintolevyn kaytosta.

Videon siirtamiseen kaytettavat laitteet

Studio voi kaapata videota erilaisista digitaalisista ja analogisista lahteista:

+ Kaiken tyyppisille tiedostopohjaisille tallennusvalineille kuten kiintolevyille, muistikorteille
ja USB-tikuille tallennetut tiedot.

+ Tietokoneeseen liitetyilld asemilla olevat tiedostot.

« DV- ja HDV-videokamerat, jotka kayttavat IEEE-1394-liitantaa.
* Analogiset videokamerat ja -tallentimet.

« DVD- ja Blu-ray-levyt.

+ Digitaaliset kamerat.
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