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Innan du borjar

Tack for att du kdpt Pinnacle Studio™ 24, en kraftfull och kreativ programvara for
videoredigering. Vi hoppas att du blir n6jd med programvaran. Om du inte har anvant
Pinnacle Studio tidigare rekommenderar vi att di laser detta avsnitt och "Anvanda Pinnacle
Studio” pa sidan 5. Resten av denna heltackande guide kan anvéndas som referens nar du
beh&ver mer information.

Obs! Vissa av de funktioner som beskrivs i anvdndarhandboken dir inte tillgéngliga i alla
versioner av Pinnacle Studio. Om du vill ha mer information gar du till
www.pinnaclesys.com och ser efter i tabellen Compare (Jamfor).

Det har avsnittet innehaller féljande &mnen:

« Forkortningar och konventioner

« Knappar, menyer, dialogrutor och fonster
 Hijalp och verktygsbeskrivningar

+ Hitta versionsinformationen

« Uppgradera

Forkortningar och konventioner

Foljande konventioner anvands i den har guiden for att organisera informationen.

Vanliga termer

360: 360 video ar en interaktiv typ av video som later tittaren titta i valfri riktning genom att
byta synvinkel under en uppspelning. 360-gradersvideo spelas in pa speciella kameror eller
pa kameror som monterats pa stativ som kan stéllas i olika riktningar.

4K: En videouppldsning som ar cirka 4 000 bildpunkter bred. Den kallas aven ultrahég
definition eller Ultra HD. Termen anvands for alla skarmstandarder som ar minst 3840 x 1080
bildpunkter.

AVCHD: Ett videodataformat som anvands i vissa HD- videokameror samt for att skapa DVD-
skivor som kan lasas av Blu-ray-spelare.

DV: Termen "DV" syftar pa DV- och Digital8-kameror, videobandspelare (VCR) och kassetter.
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HDV: Ett "hogdefinitionsvideoformat” som gor det mgjligt att spela in video i bildstorlekarna
1280x720 eller 1440x1080 i MPEG-2-format pa DV-media.

1394: "1394" syftar pd OHCl-kompatibla IEEE-1394-, FireWire-, DV- eller i.LINK-granssnitt, -
portar och -kablar.

Analog: Termen "analog” syftar pa 8 mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-, VHS-C eller SVHS-C-kameror,
videobandspelare och -kassetter samt pa Composite/RCA och S-videokablar och -
anslutningar.

Knappar, menyer, dialogrutor och fonster

Namn pa knappar, menyer och liknande granssnittsobjekt skrivs med fetstil for att sarskilja
dem frdn omgivande text.

Valja menykommandon

En pilspets som pekar at hdger (>) visar sokvagen for hierarkiska menykommandon.
Exempel:

« Valj Fil > Brann skivbild.

Snabbmenyer

En snabbmeny ar en lista med kommandon som visas nar du klickar med den hdgra
musknappen pa vissa omraden i programgranssnittet. Beroende pa var du klickar kan en
snabbmeny tillhdra antingen ett redigerbart objekt (t.ex. ett klipp pa en tidslinje du
redigerar), ett fonster eller en zon, exempelvis en kontrollpanel. Nar de val dppnats fungerar
snabbmenyerna precis som dvriga menyer pa menyraden.

Snabbmenyerna ar tillgangliga i de flesta delar av Pinnacle Studios granssnitt. Var
dokumentation tar i allménhet for givet att du vet hur du 6ppnar och anvander dem.
Musklickningar

Det vanligaste ar att klicka med vénster musknapp om inte annat anges, och om inte en
snabbmeny ska 6ppnas.

Hogerklicka och valj Titelredigerare. (Eller: Valj Titelredigeraren pa snabbmenyn.)

Tangenternas namn

Tangentnamn ar understrukna och skrivs med inledande versal. Ett plustecken anger en
tangentkombination. Exempel:

Tryck pa Ctrl+A for att markera alla klipp pa tidslinjen.

Se Bilaga D: Tangentbordsgenvagar for en utforlig lista dver tillgangliga genvagar.
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Hjalp och verktygsbeskrivningar

Det finns direkthjalp pa Hjalp-menyn nar du arbetar i Pinnacle Studio.

Hjalp

Klicka pa knappen Hjalp > Sok i Hjalp for att dppna den webbaserade Hjalpen
(internetanslutning kravs). P& hemsidan for Hjalpen kan du soka, dppna en
innehallsférteckning och utforska lankar till populdra amnen och andra resurser, inklusive
PDF-filen med anvandarhandboken.

| Pinnacle Studio 24 User Guide finns samma information som i Hjdlpen, men i ett PDF-
dokument som du kan ladda ned och lagra lokalt. | detta format &r det enkelt att skriva ut

avsnitt.

Hjdlp-knappen finns pd menyraden.

Videosjalvstudier

Du kan 6ppna videosjalvstudier pa fliken Valkommen eller genom att ga direkt till de
webbplatser som listas nedan. Mer information om fliken Valkommen finns i “Fliken
Valkommen” pa sidan 5.
* YouTube — http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife
+ StudioBacklot.tv — http://www.studiobacklot.tv/studio24

Nya anvandare av StudioBacklot.tv far tidsbegransad tillgang till allt pd StudioBacklot.ty,

med helt nytt innehall for Pinnacle Studio 24, massor med annan utbildning och ett
royaltyfritt arkivbibliotek. (Utbildningen finns pa engelska och franska.)

Verktygstips

Manga element i anvandargranssnittet har verktygstips — en meddelanderuta som visar ett
namn och/eller en beskrivning. Genom att halla markéren stilla dver en knapp eller en annan
kontroll i Pinnacle Studio far du information om vad den gor.

Hitta versionsinformationen

Om du funderar pa att uppgradera programmet eller behéver support ar det bra att veta
vilken version av programmet du har. Klicka pa knappen Hjalp > Om.
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Uppgradera

Det finns olika versioner av Pinnacle Studio, och funktionerna kan vara olika beroende pa

vilken version du har. Om du vill ha mer information gar du till www.pinnaclesys.com och ser
efter i tabellen Compare (Jamfor).

Information om att uppgradera programmet finns pa fliken Valkommen eller via knappen
Hjalp > Interneterbjudanden & nyheter > Programerbjudanden.
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Anvanda Pinnacle Studio

En enkel 6versikt dver den digitala filmskapandeprocessen finner du i den centrala
flikgruppen i huvudfonstret i Pinnacle Studio. Samma steg tillampas for alla typer av
produktion, fran anspraksldsa bildspel med upplésningar mellan varje bildruta till 3D-
fantasier som innehaller hundratals noggrant arrangerade klipp och effekter.

Huvudkontrollféltet i Pinnacle Studio sammanfattar filmskapandeprocessen.

Det har avsnittet innehaller féljande amnen:

* Fliken Valkommen

* Fliken Import

* Fliken Export

Fliken Redigera

Skapa din forsta film i Redigera
Redigera media och tillgangar
Overlagringar

Pinnacle Studio-projekt

Fliken Valkommen

Fliken Valkommen innehéller utbildningsverktyg, erbjudanden och viktig information om din

produkt.
~

Fliken Vidlkommen har en husikon. Du kan tédnka pd den som programmets hemsida.

Fliken Import

Import ar ett forberedande steg. Det innefattar procedurer som att samla in video fran din
videokamera, dverféra foton fran en digital kamera eller kopiera mediefiler till din lokala
harddisk fran en natverksplats.

| Importeraren i Pinnacle Studio finns det verktyg for dessa uppgifter, och aven en
stillbildsfunktion for att fanga filmrutor fran videofiler och ett stop motion-verktyg for att
skapa film ruta for ruta. Mer information finns i “Importeraren” pa sidan 207.

(6, )
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Importkommandon pa Fil-menyn: Nar du véljer Importera pa Fil-menyn har det samma

effekt som att klicka pa fliken Importera: det Sppnar Importeraren. Det finns dven fler

kommandon relaterade till import pd menyn. Alla tre 6ppnar en Windows-dialogruta for

import av filer fran en harddisk eller annan lokal lagringsenhet.

» Med Importera tidigare Pinnacle Studio-projekt kan du hamta filmprojekt som skapats
i tidigare versioner av Studio.

» Med Importera Studio for iPad App-projekt kan du hamta projekt som exporterats fran
Studio-appen for iPad.

-
File Edit Setup @ Edit

= Capture Video © DVD / Blu-Ray Q Scan For Assets [® Stop Motion L1 Snapshot @@ MultiCam Capture

Y
- -
360-ski.mov 106719548_V_HD108... 97688907_V_HD1080... 103224292_V_HD108...

Import to

4 My Bins & ] m Capture L — «S%
W Pinnacle MyDVD =t = AR
+ % Local Disk (C:)
fiter-water.mov filter-hd.mov 127876113_V_HD108...

T— s

Start Import 89967120.V_HD1080... 89966783 V_HD1080... stable 84784082 V_H..

stable 124755310 V_...  stable 73450163 V_H.. stop-m-127627803 V... remap_124956419.V._...

remap_96155681_V_.. remap_124942094_V_.. ttrans 118553657 V_.. ttrans_117776618_V._...

All compatible s v Checkall | Uncheckall %)

Importeraren

Fliken Export

Nar filmskapandeprocessen ar klar anvander du kommandot Export. Nar du kommer till det
har steget &r du klar med den svara delen av uppgiften. Den kreativa energi som anvants for

skapande av filmen har betalat sig i form av en produktion som nu bara saknar en ingrediens
- en publik.
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File Edit Setup @ Import

4

=
2

\|
S

\NAN
AN

N

SN

N

MPEG-4 AP >y -
16 Bit

cl els Stereo
Sample Rate 48 kHz Used space 88 %

B Estimated file size: 317.71 MB

Exporteraren

Exporteraren i Pinnacle Studio innehaller de verktyg du behodver for att presentera din film
for publiken, vilka de an ar och var de an befinner sig. Skapa en digital filmfil i valfritt format
eller ladda upp den direkt till molnet, exempelvis YouTube och Vimeo, eller till ditt eget
molnbaserade lagringsutrymme.

Mer information finns i “Exporteraren” pa sidan 231.

Fliken Redigera

Pa fliken Redigera hittar du Pinnacle Studios viktigaste redigeringsfunktioner for digitalt
filmskapande. Har samlas fyra huvudkomponenter: panelen Bibliotek, panelen
Redigeraren, panelen Tidslinje och panelen Spelare. Mer information finns i “Redigera” pa
sidan 39.

Biblioteket

Biblioteket ar ett katalogiserings- och hanteringsverktyg for alla filbaserade tillgangar som
du kan anvanda vid redigering. Nastan allt material i din film — videofilm, musik, ljudfiler och
manga specialtillgangar som évergangar och effekter — har sitt ursprung som tillgangar i
Biblioteket. | Pinnacle Studio ingar manga bibliotekstillgdngar som ar tillgangliga for
avgiftsfri anvandning. Dessa inkluderar professionellt designade titlar, DVD-menyer,
ljudeffekter och mycket annat. Mer information om biblioteket finns i “Biblioteket” pa
sidan 13.
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Nar du klickar pa Bibliotek visar panelen Bibliotek tillgdngar som kan anvandas i en film eller
ett skivprojekt med dra-och-slapp.

[# Editor & @
Collections: Latest Imp... * Effec all) Transitions: (all) Sound E » M
W =.1.330 &

CAUsers\

- =™ 7- a- —_— -

360-ski.mov 89966788 V_HD... 89967120_V_HD... 97688907_V_HD...

" =

106719548 V H... 118104251V X...

. FE. - -

- = SmartMovie

Biblioteket bestdr av navigeringskontroller for att utforska medietillgangar (ikoner till
vdnster) och en bladdringsfunktion for att granska och vilja tillgangar (héger).

Redigeraren

P& panelen Redigeraren, som du kommer at fran fliken Redigera, kan du komma at och
redigera egenskaper for markerad media eller markerat innehall. Panelen Redigeraren delar
ett utrymme med panelen Bibliotek.

Mer information om redigering finns i Redigera.

Spelaren

Spelaren &r ett visningsverktyg som,fungerar for alla medietyper som programmet kan
hantera. Spelaren kan anvandas for att visa Kalla for media i panelen Bibliotek, eller
innehéllet i Tidslinjen. Mer information finns i “Férhandsgranska redigeringar i Spelaren” pa
sidan 44.

| varje fonster eller sammanhang dér det anvands visar Spelaren specifika kontroller. En
presentation av Spelaren och de grundlaggande kontrollerna finns i “Bibliotekets
forhandsgranskning” pa sidan 28. Information om att anvanda Spelaren i trimlage pa
tidslinjen finns i “Klippatgarder” pa sidan 70. Information om hur du anvander Spelaren med
Montage finns i “Anvanda Montageredigeraren” pa sidan 143. Information om att anvédnda
Spelaren for att redigera skivmenyer finns i “Férhandsgranskning av skivmenyer (aéldre fliken
Skapa)” pa sidan 195.

Skapa din forsta film i Redigera

Nasta steg, nar du val &r bekant med Biblioteket och har gjort andringar i
standardinstéllningarna, ar att borja skapa en film. Det finns tva satt att géra detta pa.
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Det vanliga sattet

Om du vill ha en fullstdndig kontroll &ver hur medietillgadngarna anvands i din produktion
boérjar du vanligtvis med att bygga ditt film- eller skivprojekt frdn grunden med verktygen pa
fliken Redigera.

Det enkla sattet

Du far omedelbara resultat om du klickar pa SmartMovie langst ned i panelen Bibliotek. Valj
de visuella medietillgdngar som ska utgéra basen i projektet, valjer musik till ljudsparet och
gor andra specialanpassningar. Sedan tar programmet 6ver och genererar automatiskt ett
fullskaligt Pinnacle Studio-projekt som innehaller de media och alternativ du angett. Mer
information finns i “Omedelbar tillfredsstéllelse: SmartMovie” pa sidan 15.

Tillbaka till det vanliga sattet

Nar du har importerat och identifierat ditt material i panelen Bibliotek &r det dags att bérja
arbeta med videon eller bildspelet. Du drar dina media till Tidslinjen, redigerar dem,
forhandsgranskar i panelen Spelare medan du arbetar och exporterar slutresultatet.

Om du arbetar specifikt pa en skivproduktion kan du anvanda laget Diskredigerare pa
Tidslinjen och exportera till MyDVD™.. Mer information finns i “Skivprojekt” pa sidan 189.

W T3 vVHO w | ) yafmv-

En tidslinje med flera spdr tar upp skédrmens nedre del. De flesta klippen pa tidslinjen
kommer fran Biblioteket. Ndgra av typerna, exempelvis automatisk bakgrundsmusik,
skapas med speciella verktyg.

| kontrollen for forhandsgranskningstyp ovanfor Spelaren kan du vaxla mellan att visa
aktuell tillgang i Biblioteket (Kalla) och aktuellt klipp pa tidslinjen (Tidslinje).

Med information om redigering pa Tidslinjen, en central aktivitet nar du arbetar med ett
projekt, finns i "Redigera” pa sidan 39.

Redigera media och tillgangar

Forutom panelen Redigeraren finns det ett antal andra, specialiserade redigeringsfonster. |
allmanhet kan du 6ppna ratt redigeringsverktyg for alla tillgangar eller klipp genom att
dubbelklicka pa tillgdngen eller klippet, eller genom att hdgerklicka och vélja ett kommando
pa snabbmenyn.
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Néar du dubbelklickar pa en medietillgang i tidslinjen 6ppnas panelen Redigeraren.
Korrigeringar galler for klippet i projektet.

Information om att applicera korrigeringar direkt pa biblioteksmedia finns i “"Correcting
Library media” pa sidan 101.

Lagga till overgangar, effekter, titlar och andra tillgangar

Du kan forbattra ditt videoprojekt genom att lagga till 6vergangar, effekter, titlar,
dverlagringar, ett ljudspar eller andra tillgangar, till exempel foton.

Med 6vergangar kan du markera passage fran ett klipp till nasta, med allt fran knappt
uppfattningsbar uppldsning till ett uppseendevackande sken. Mer information finns i
"Overgangar” pa sidan 91.

Effekter varierar fran de praktiska (Ljusstyrka och kontrast) till det teatraliska (Fraktaleld).

De kan animeras till olika grader av komplexitet med parametrar per nyckelbild. Detta ger

oandligt manga satt att gora dina produktioner kreativt intressanta. En effekter ar designade
for 3D-media.

Foton

Foton kan storleksandras, beskaras och korrigeras, och du kan l&gga till en panorera-och-
zooma-effekt. Precis som de effekter som namnts ovan, kan panorering och zoomning
animeras med hjalp av nyckelbilder for att skapa en kombination av simulerade
kamerarorelser for panorering och zoomning inom ramen for ett enskilt foto.

Mer information om korrigeringsverktyg och redigering av media finns i “Korrigeringar” pa
sidan 101 och "Effekter” pa sidan 109.

Overlagringar

Kategorin Overlagringar i Biblioteket innehaller olika resurser som kan anvandas ovanpé ett
klipp eller pa vilket kreativt satt som helst. Du kan till exempel anvanda en animerad
overlagring for att anvanda belysning, penseldrag eller animerade teckningseffekter pa dina
huvudklipp. Du kan ocksa lagga till grundlaggande former eller fardig grafik och anvanda
nyckelrutor for att anpassa deras rorelse eller andra egenskaper.

Lagga till animerade overlagringar eller annan 6verlagringsgrafik i ett
projekt

1 Pa fliken Redigera klickar du pa navigeringsfaltet for panelen Bibliotek. Valj sedan
Overlagringar B4

2 Navigera till den 6nskade kategorin och klicka sedan i biblioteket pa miniatyren fér den
6verlagring du vill anvanda.
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Du kan férhandsgranska overlagringen i panelen Spelare.
3 Dra 6verlagringen till ett spar ovanfér malklippen.
Du kan redigera 6verlagringen precis som vilket klipp som helst.

Pinnacle Studio-projekt

Filmer och skivor som du skapar i Pinnacle Studio extraheras fran de projekt som du skapar
pa tidslinjen.

Studio maste spara allt som hamnar pa tidslinjen for att hantera projekten, samt alla
redigeringsbeslut du tar med hansyn till trimning, tillagg av effekter och annat. Mycket av
denna information lagras i projektfilen, som har formatet axp (Studio-film). Stop-motion-
projekt sparas i axps-format.

For att spara harddiskutrymme vid hantering av filer som kan vara mycket stora, ingar inte
medieobjekten i filmen i projektfilen. Endast platsen sparas for dessa objekt.

Formatet axp-projektfil ar standardformat fér kommandona Fil > Oppna, Fil > Spara och Fil
> Spara som. Det kan vara det enda format du behover.

Men ibland kan det anda vara bekvamt att ha alla tillgdngar for ett projekt samlade pa ett
enda hanteringsbart stalle for enkel arkivering, filéverféring och uppladdning. Detta ar syftet
med det alternativa filformatet axx (Studio-projektpaket) dar en enda fil innehaller allt
material som ditt projekt anvander, inklusive medieobjekt. Darfor ar filerna i det har formatet
betydligt stérre an standardprojektfilerna.

Aven om det inte &r mojligt att direkt redigera ett projekt i paketformatet, kan du 6ppna
paketet i Pinnacle Studio via Fil > Oppna genom att valja axx i rutan med filnamnstillagg.
Studio packar upp projektet, skapar en ny bibliotekspost for den uppackade versionen och
Oppnar den for redigering.

Om du skapar ett flerkameraprojekt i Flerkameraredigeraren sparas projektet som en mcam-
fil. Nar du lagger till mcam-fil i tidslinjen laggs den som standard till som ett nastlat projekt.
Du kan uttka det genom att dubbelklicka pa filen i tidslinjen och redigera den i motsvarande
tidslinjeflik. Alla andringar sparas i huvudprojektet.

Projektanteckningar

Du kan halla reda pa projektets detaljer, uppgifter och granskarkommentarer med
Projektanteckningar. Anteckningarna ar strukturerade som en checklista, sa det ar latt att
bocka av poster som du slutfort eller granskat. Du kan nar som helst komma at
projektanteckningarna fran ditt 6ppna projekt. Du kan ocksa spara projektanteckningarna
som en TXT-fil pa samma plats som din projektfil.
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Arbeta med projektanteckningar

1 P& huvudmenyraden klickar du pa knappen Projektanteckningar [E}.
2 | fonstret Projektanteckningar gor du nagot av foljande:
« Lagg till en anteckning genom att klicka pa plustecknet €} Skriv anteckningen i

textfaltet. Nar du ar klar ldmnar du textfaltet genom att klicka pa ett tomt omrade i
fonstret Projektanteckningar.

» Markera en anteckning som klar genom att klicka i cirkeln till vanster om anteckningen.

* Ta bort en anteckning genom att klicka pa papperskorgsikonen till hdger om
anteckningen.

« Spara en kopia av dina projektanteckningar i en separat fil genom att markera
kryssrutan Spara som textfil Iangst ned i fonstret Projektanteckningar.

3 Klicka pa OK for att stdnga fonstret Projektanteckningar.
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Biblioteket

Biblioteket i Pinnacle Studio ar ett katalogiserings- och hanteringsverktyg for alla
filbaserade tillgdngar som du kan anvanda vid redigering. Den visas som en panel och du
kommer at den fran fliken Redigera. Syftet ar att lata dig valja och anvédnda de
videosekvenser, foton, ljudklipp, dvergangseffekter, titlar och andra “tillgangar” (som de ofta
kallas) for dina filmer sa enkelt, snabbt och intuitivt som majligt.

[# Editor

[in]

Collections: Latest Imp... Effects: (all)

e}'

w =, 11,30 =

I@]

24 items, 0 selected

/]

360-ski.mov 89966788 V_HD... 89967120 V_HD... 97688907 _V_HD...

-i-.i.- . . e,

103224292 V _H.. 106719548 V_H... 106728883 V_H.. 113104251 V_X...

’
n
T

SmartMovie

Biblioteket bestdr av navigeringskontroller for att utforska medietillgangar (ikoner till
vdnster) och en bldaddringsfunktion for att granska och vdlja tillgangar (hoger).

Det har avsnittet innehaller féljande amnen:

« Vad finns i Biblioteket?

» Omedelbar tillfredsstallelse: SmartMovie
* Forstd biblioteket

» Navigatorn

+ Projektfack

« Projekt

« Samlingar

» Favoriter

+ Hantera tillgdngar i Biblioteket

* Biblioteket

« Miniatyrbilder och detaljer

« Tillvalsindikatorer och -kontroller
+ Bibliotekets férhandsgranskning
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+ Valja vad som ska visas i Biblioteket
* Etiketter

+ Videoscenavkanning

+ Korrigera media

+ SmartMovie

Vad finns i Biblioteket?

Biblioteket innehaller féljande media- och innehéllskategorier:

. Projektfack — projektfack ar virtuella mappar for dina tillgangar. De skapas

automatiskt vid import, och du kan aven skapa dem manuellt fér att organisera dina

tillgangar efter behov (t.ex. efter projekt). Mer information finns i “Projektfack” pa

sidan 18.

L] Projekt — en virtuell mapp som automatiskt listar dina film- och skivprojekt i Pinnacle.

Mer information finns i "Projekt” pa sidan 19.

. Samlingar — flexibla virtuella mappar som du kan skapa for vilket &ndamal som helst.
Till skillnad fran projektfack skapas inte samlingar automatiskt, sa du har fullstdndig
kontroll dver samlingar. Mer information finns i “Samlingar” pa sidan 19.

. Effekter — "effekter" &r ett samlingsnamn for ett brett spektrum av verktyg som kan
anvandas for att andra dina mediefiler. Effekter varierar fran de praktiska (Ljusstyrka och
kontrast) till det teatraliska (Fraktaleld). Detta ger oandligt manga satt att gora dina
produktioner kreativt intressanta. Mer information finns i "Effekter” pa sidan 109.

- [ Overgangar — en 6vergang ar en specifikt animerad effekt som dampar — eller
understryker — évergangen fran ett klipp till ett annat. Toningar, akningar och
upplésningar ar vanliga typer av évergangar. Mer information finns i “Overgangar” pa
sidan 91.

. Ljudeffekter — doérrar som smaller igen, bilar som krockar och hundar som skaller:
Ljudeffekter innehaller ett brett urval ljud fér dina kreativa projekt. Mer information finns
i “Ljud och musik” pa sidan 171.

. Titlar — med titlar lagger du till text och mycket annat i dina projekt. En kreativ,
animerad inledning i 2D eller 3D eller rullande eftertexter: titlar kan underhalla och
informera publiken. Mer information finns i “Titlar” pa sidan 151.

« [ Montage och mallar - det finns manga sekvenser designade av proffs som
omedelbart gor dina produktioner ansldaende. Mer information finns i “"Montage och
mallar” pa sidan 139.

. Overlagringar — en samling resurser som du kan anvanda for att forbattra dina
projekt. Samlingen innefattar animerade &verlagringar, grundlaggande former och
annan anvandningsklar grafik. Mer information finns i “Overlagringar” pa sidan 10.
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. SoundStage — en samling Scorefitter-musik som du kan anvénda till ljudspar. Mer
information finns i “Ljud och musik” pa sidan 171.

. Triple Scoop Music — en samling hdgklassig musik for ljudspar som du kan k&pa till
dina projekt.

. Diskmenyer — dessa diskmenymallar gar endast att anvdnda om du aktiverar den
aldre fliken Skapa DVD for diskprojekt. Mer information finns i “Skivprojekt” pa
sidan 189.

Tillgdngarna visas antingen som ikoner eller textposter inom komprimerbara och
expanderbara avsnitt. Mappar kan antingen motsvara verkliga kataloger i datorns filsystem
eller virtuella grupperingar baserade pa bedémningar, filtyp, datum da filen skapades eller
medlemskap i en anvandardefinierad samling.

Du kan aven anvanda bevakade mappar for att automatiskt dvervaka och importera
mediafiler som laggs till i de mappar du valt att 6vervaka. Mer information om att arkivera
bevakade mappar finns i "“Bevakade mappar” pa sidan 244. Nar du anvander bevakade
mappar ldggs grenen Biblioteksmedia till i tillgangarna i Biblioteket. Du ser daven grenen
Biblioteksmedia om Pinnacle Studio upptacker ett bibliotek fran en tidigare version av
Pinnacle Studio (du maste aktivera bevakade mappar om du vill att tillgangar ska laggas till
i grenen automatiskt).

Oppna Biblioteket

1 Pa fliken Redigera gor du nagot av féljande:
» Klicka pa Bibliotek (under menyraden) och anvénd navigeringsfaltet for att valja en
media- eller innehallskategori som du vill leta i.
« | navigeringsfaltet klickar du pa en kategori du vill leta i. Detta byter automatiskt fokus
till panelen Bibliotek.

Omedelbar tillfredsstallelse: SmartMovie

Utdver de hittills namnda karnfunktionerna erbjuder Biblioteket ett matchande verktygspar
som automatiskt skapar ett komplett projekt utifrdn de medietillgangar du véljer. Det ar bara
att valja ndgra foton eller videoklipp, ange ett par installningar och satta igang. Du kan
exportera det projekt som genererats av Studio som det ar, eller férbattra det ytterligare med
manuell redigering. Mer information finns i “SmartMovie” pa sidan 36.

Forsta biblioteket

Det ar viktigt att forstad hur tillgangar i Biblioteket och information om dem lagras.
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Lagring av tillgangar i Biblioteket

Varje tillgang i Biblioteket — klipp, ljud, 6vergang och sa vidare — motsvaras av en fil lagrad
nagonstans lokalt pa din dator. Biblioteket "ager” inte dessa filer, och férandrar dem aldrig
om du inte specifikt anger det. Istéllet haller Biblioteket reda pa filernas namn,
lagringsplatser och egenskaper i en intern databas. Den information som lagras innehaller
aven alla taggar och betyg som du lagt till for speciella objekt.

Databasen

De filer som utgor Bibliotekets databas lagras i en mapp atkomlig fér en enskild anvandare
istallet for i en delad mapp i Microsoft Windows. Om Pinnacle Studio anvands av flera
anvandare med individuell inloggning pa din dator kommer ett separat Bibliotek att skapas
for varje anvandarkonto.

Saknad media

Atgarder som att ldgga till, ta bort eller dépa om tillgangar i Biblioteket &r databasatgarder
som inte paverkar sjalva mediefilen. Nar du tar bort en tillgdng fran Biblioteket bekraftar du
atgarden i en dialogruta, dar ett alternativ ar att ga ett steg langre och aven radera den
faktiska filen. Detta alternativ &r dock inte aktiverat i standardlaget, utan du maste specifikt
valja att utfora dtgarden.

Nar du raderar eller flyttar en tillgangsfil i Utforskaren i Windows eller i ndgot annat program
utanfér Pinnacle Studio, kommer databasposten med filen pa samma satt att finnas kvar.
Eftersom Biblioteket inte kan na den faktiska filen kommer dock filen att visas som en
felgrafik i listan. Om filen fortfarande finns, men har flyttats till en annan mapp eller enhet,
kan man enkelt lanka den till Biblioteket pa nytt. Dubbelklicka pa objektet for att dppna en
vanlig Oppna-dialogruta, dar du kan ange filens nya placering.

Om du vill kontrollera om det finns saknade media nagonstans i Biblioteket tittar du i den
sarskilda underavdelningen Alla media >Saknade media i tillgangstradet.
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Biblioteksmedia

Kategorin Biblioteksmedia visas bara om du aktiverar Bevakade mappar eller om din version
av Pinnacle Studio identifierar ett befintligt bibliotek (se "Bevakade mappar” pa sidan 244).
| de flesta fall kan du anvanda Projektfack istallet fér grenen Biblioteksmedia.

Grenen Biblioteksmedia innehaller de standardmediefiler som finns i ditt system, sorterade
efter underavdelningarna Fotografier, Video och Ljud. De flesta standardfiltyper stods.
Nedan beskrivs syftet med den fjarde underavdelningen, Saknad media.

Platsflikar

Att redigera ett videoprojekt innebar bland annat att samordna olika media och andra
tillgangar. Under arbetets gdng kommer du férmodligen marka att du ofta bladdrar i vissa
delar av Biblioteket som &r relevanta for projektet. Du kommer ocksa antagligen att andra
dina visnings- och filtreringsalternativ med jamna mellanrum, beroende pa vilket slags
material du arbetar med.

Webblasare anvander en rad flikar som gor att du enkelt kan vaxla mellan flera ppna
webbsidor. P4 samma satt kan du skapa och konfigurera platsflikar i Biblioteket medan du
arbetar. Flikarna ger dig direkt tillgang till alla de olika platser dar du for narvarande arbetar.

Transitions: (all) Project Bin: The Sky is th.. Collections: Latest Import = m

] T,

Hér ger tre flikar tillgdng till media som krdvs av olika delar i ett skivprojekt.
Muspekaren dr redo att skapa en ny flik. Kicka pd x-ikonen till h6ger om flikens rubrik
for att stdnga fliken.

Klicka pa ett namn i tillgangstradet for att ange den aktuella flikens placering. Andringar du
gor i visnings- och filtreringsalternativ medan fliken &r aktiv sparas mellan de tillfallen da du
anvander fliken.

Hela skalan av tillgdngar i Biblioteket ordnas i ett mapptrad, vars struktur och generella
anvandning liknar filsystemverktyg som Utforskaren i Windows. Nar du markerar en plats i
tillgangstradet visas mappnamnet i rubriken pa den aktiva platsfliken, och dess innehall visas
i bladdraren intill.
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[# Editor
*

T ects: (all) Transitions: (all) Sound Effects: (all) m

Project Bins < - = - Q-

ori Kerfoot\Videos 29 items, 0 selected

The Sky is the Limit (4} _— — s st s —

2017-07-24 (22)

WV _HD108... 89967120 _V_HD108... 97688 f HD108... 103224292 V_HD10...

e

test-movie-package

127876113_V_HD10.. filter-hd.maov

short-color-corr-36...

SmartMovie

Ndr du hdller muspekaren éver navigeringsfltet (till vinster) i panelen Bibliotek
dppnas listan med kategorier i tillgangstrddet.

Projektfack

Projektfack ar virtuella mappar for dina tillgdngar. De skapas automatiskt vid import, och du
kan aven skapa dem manuellt for att organisera dina tillgangar efter behov (t.ex. efter
projekt).

Som standard marks mapparna efter importdatum, men du kan byta namn pa en mapp
genom att hogerklicka pa den, och du kan klicka pa knappen Skapa ett nytt projektfack om
du vill skapa ett nytt fack.

Skapa ett projektfack

1 | grenen Projektfack i tillgangstradet i Biblioteket klickar du pa knappen Skapa ett nytt
projektfack =3

2 Skriv ett namn for projektfacket och klicka pa OK.
Projektfacket laggs till 1angst ned i listan med projektfack.

Byta namn pa ett projektfack

1 | grenen Projektfack i tillgangstradet i Biblioteket hdgerklickar du pa ett projektfack. Valj
Ge nytt namn

Det aktuella namnet visas markerat.
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2 Ange ett nytt namn for facket.

Ta bort ett projektfack

« | grenen Projektfack i tillgangstradet i Biblioteket hogerklickar du pa ett projektfack. Val;
Ta bort projektfack

Kategorin Projekt innehéller dina egna film- och skivprojekt i Pinnacle Studio. Du kan éppna
ett projekt direkt fran Biblioteket och borja redigera det, eller 1agga till det pa tidslinjen i ett
annat projekt som ett vanligt klipp.

Samlingar ar, pa samma satt som projektfack, virtuella mappar. Samlingar skapas dock inte

automatiskt (med tvd undantag). Detta betyder att du har full frinet att skapa och ta bort dem
av vilken anledning som helst. For Biblioteket ar en samling bara en slumpmassig gruppering
av tillgangar — ett urval av biblioteksobjekt utan nagon sorterande princip. Du kan ha mycket
goda skal att samla vissa filer i en sarskild samling, men Biblioteket beh&ver inte veta varfor.

En sarskild samling med namnet Senaste import uppdateras automatiskt efter varje
importatgard for att visa de media som lagts till. Direkt efter avslutad import kan du ga till
denna samling och bérja arbeta med ditt nya material.

En annan samling som genereras automatiskt ar Senaste Smart- projekt, som lagrar
medieurvalet for din senaste SmartMovie-produktion.

Hierarkiskt ordnade samlingar stdds ocksa. De samlingar som placerats hogst upp i hierarkin
anvands som underavdelningar i grenen Samlingar.

Skapa en ny samling

1 Klicka pa ikonen i rubrikraden fér grenen Samlingar och ange ett namn i det textfalt som
kommer upp.

2 Slutfér processen genom att trycka pa Retur.

Tips: Du kan aven valja Lagg till samling > Skapa ny samling pa snabbmenyn for alla
tillgdngar.

Hantera samlingar

1 Hogerklicka pa en samling och valj ett kommando for att dépa om och radera samlingen
eller for att skapa en undersamling med den aktuella samlingen som 6verordnad
Ilmappll.
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Organisera en samling

+ Dra och slédpp en samling i tillgangstradet med musen. Om du drar en samling blir den
en undersamling nar du slapper den pa en annan samling.

Visa tillgangar i en samling

Om du klickar pd namnet pa en samling visas den i bladdraren. Nar du for muspekaren éver
tillgdngarna i listan kommer de samlingar dar respektive tillgang ingar att “lysa upp” i
tillgangstradet.

Atgarder for tillgdngar i en samling

Dessa atgarder kan utforas fran snabbmenyn for varje objekt i en samling. Om du vill géra
nagot med en grupp objekt markerar du dem férst med musen (Ctrl-klicka och Skift-klicka
for att markera flera filer) eller genom att dra upp en ram runt objekten. Hogerklicka darefter
inom markeringen, sa dppnas snabbmenyn.

Lagga till tillgangar i en samling

+ Valj en malsamling pa undermenyn Lagg till samling for att 1agga till de markerade
objekten.

Tips: Du kan ocksa dra markeringen till malsamlingen.

Ta bort objekt fran en samling

+ Klicka pa kommandot Radera markerade for att ta bort markerade objekt fran
samlingen. Som vanligt nar det galler Biblioteket paverkas inte de underliggande
medieobjekten. Om en video eller ett annat objekt i en samling i Biblioteket tas bort, sa
tas det inte bort fran andra platser i Biblioteket.

Favoriter

Favoriter ar ett snabbt satt att markera och hitta dina favorittillgdngar, t.ex. effekter,
dvergangar och titlar.

Markera innehall som Favorit

1 Klicka pa en kategori i navigeringspanelen i Biblioteket.
2 | bladdringsomradet i Biblioteket hogerklickar du pa en miniatyr. Valj Lagg till i Favoriter.
Kommandot visas bara om kategorin har stéd for favoriter.
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AN A

Preview

PLS-Intervie:

Add to Favorites

Apply tag

3 '.-‘\ Copy
1 Apply rating

PRO-News@ Add to collection

Send to Timeline

Display information
Innehall som markerats i Favoriter visas langst upp i Biblioteket i mappen Favoriter (nar
innehallet visas sorterat efter mapp). Varje innehallstyp har en egen Favoriter-mapp som
du kommer at frdn motsvarande kategori i tillgangstradet.

[# Editor
Effects: (all) Transitions: (all)

Transitions

4 Favorites

Artistic
Cross Dissolve Fade in or out

4 2D-3D

HEX Volume 1

HEX Volume 2 el ; D

Favoriter i Biblioteket

Hantera tillgangar i Biblioteket

Media och andra tillgangar kommer till biblioteket pa flera satt. Till exempel 1aggs innehall
som foljer med Pinnacle Studio, till exempel mallar, titlar, 6vergadngar och effekter till i
Biblioteket nar programmet installeras.

Om du aktiverar Bevakade mappar upptacker Biblioteket automatiskt vissa tillgangar pa din
dator genom att regelbundet s6ka igenom de platser dér mediefiler normalt lagras i
Windows. Du kan lagga till egna bevakade mappar (se nedan), som sedan ocksa kommer att
uppdateras automatiskt.

Slutligen finns det aven flera metoder for att importera media manuellt.

Bevakade mappar

Du kan aktivera Bevakade mappar for att dvervaka kataloger pa din dator. Om du lagger till
mediefiler, t.ex. videoklipp, i en bevakad mapp eller i ndgon av dess undermappar, kommer
filerna automatiskt att inga i en Biblioteksmedia-gren i tillgangstradet. Uppdatering sker
varje gang programmet startas och medan det kors.
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Bevakade mappar stélls in pa sidan Bevakade mappar i Kontrollpanelen i Pinnacle Studio. For
varje mapp du lagger till kan du vélja att bara bevaka en viss sorts medietyp, eller alla slags
mediefiler. Mer information finns i “"Konfiguration och instéllningar” pa sidan 243.

Importera

Om du behover importera en stor mangd eller manga olika typer av media, eller importera
fran analoga media som VHS-kassetter, klickar du pa knappen Importera hogt upp i
programfonstret for att dppna Importeraren. Mer information finns i “Importeraren” pa
sidan 207.

Snabbimport: Knappen Snabbimport £} hogst upp till vanster i Biblioteket dppnar en
Windows-dialogruta fér snabbimport av filer fran en harddisk eller annan lokal
lagringsenhet. Nya mappar i motsvarande mediekategorier (foto, video, ljud och projekt)
skapas for de filer som anges. De importerade objekten laggs dessutom till i samlingen
Senaste import.

Direktimport via dra-och-slapp: Om du vill markera och importera objekt i ett steg drar och
slapper du dem fran Windows Utforskaren eller skrivbordet till bladdraren. De nya objekten
visas omedelbart i samlingen Senaste import, som skapas vid behov.

Exportera direkt fran biblioteket

Foton, videor, ljudfiler eller projekt pa panelen Bibliotek kan exporteras direkt i befintligt
skick” med hjalp av kommandon pé snabbmenyn enligt nedan, antingen till en molnbaserad
lagringsenhet eller till en skiva. Om du vill ha andra exportalternativ valjer du Exportera. pa
snabbmenyn Mer information finns i "Exporteraren” pa sidan 231.

For att lagra en tillgdng i Biblioteket pa en skiva valjer du Brann skivbild p& snabbmenyn. Du
kan branna bara filen, eller en skivbild om du har gjort en. Om du véljer flera tillgangar och
sedan Brann skivbild kommer alla tillgdngar att visas i dialogrutan Bréann filer till skiva. Fler
tillgdngar kan laggas till genom att klicka pd mappikonen och bladdra. Du kan dven ta bort
filer fran listan innan branning.

Ta bort objekt fran biblioteket

Om du vill ta bort ett eller flera markerade objekt fran Biblioteket valjer du Radera
markerade pa snabbmenyn eller trycker pa tangenten Delete. En dialogruta visas dar du far
bekrafta listan 6ver de mediefiler som ska tas bort fran Bibliotekets databas. Som standard
paverkas inte sjalva filerna, men med alternativet Ta bort fran biblioteket och radera kan du
aven radera filerna. Var forsiktig, eftersom detta kommando kan appliceras pa alla typer av
tillgangar i Biblioteket, aven dina Pinnacle Studio-projekt om nagot av dessa ocksa har
markerats.

Om alla filer i en mapp har tagits bort sa doljer Biblioteket &ven mappen.

22 Pinnacle Studio



Biblioteket

| detta omrade visas Bibliotekets medietillgdngar — videor, foton, ljud, projekt, samlingar och
innehall — som du kan vélja att anvanda i dina film- och skivprojekt. Objekten visas antingen
som en lista i textformat, eller som en samling ikoner. Visuella typer av tillgdngar har
miniatyrbilder som ikoner. Andra typer anvander grafiska symboler.

Biblioteket skulle inte vara till stor hjdlp om bladdraren visade alla tillgangar pa samma gang.
Det finns darfor flera kontroller som hjélper dig att sdlla bort objekt som inte ar relevanta for
ditt syfte. Mer information finns i "Valja vad som ska visas” nedan.

Valja visning i bladdraren

En uppsattning kontroller i Bibliotekets nedre falt ger allmanna funktioner fér hantering av
hur tillgangar visas i bladdraren.

Knappen scenvisning aktiverar ett lage dar bladdraren visar en separat ikon eller
textbeskrivning for varje scen i videofilen. (Precis som det férklarades under

Videoscenavkanning ar en scen i vidaste bemarkelse helt enkelt ett avsnitt, vilket som
helst, av en videofil.)

Mer information om videoscener i biblioteket finns i "Videoscenavkanning” pa sidan 34.

Knappen Visa som miniatyrbilder véxlar sa att tillgdngar visas som miniatyrer istallet
for textrader. En ruta med en lista som ar kopplad till knappen gor att du kan valja
information och kontroller som visas bredvid miniatyrerna i bladdraren.

Knappen Detaljerad vy véxlar till det alternativa visningslaget, dar varje tillgang visas
E som en textrad i en lista. Listan for denna knapp valjer vilka textfalt som ska visas.

. U=l Zoomreglaget anvander du for att zooma in i eller zooma ut ur
miniatyrbilden. Detta reglage finns alltid pa héger sida i listen langst
ner.

Miniatyrbilder och detaljer

Varje tillgang visas i bldddraren i Biblioteket i ett av tva format, beroende pa vilket
visningslage som valts.

Eftersom ikonerna i miniatyrbildsvyn och textlistan i detaljvyn representerar samma
tillgangar, har de vissa gemensamma poster. Tillgangarnas snabbmeny ar till exempel
densamma oavsett vilken representation som anvands.

P& samma satt 6ppnas en lamplig medieredigerare nar du dubbelklickar pa
standardmedietillgangar (video, foto eller ljud). Korrigeringsverktygen kan ocksa nas via en
medieredigerare i tidslinjen, men nar de appliceras pa en tillgdng i Biblioteket kommer
korrigeringarna att félja med i varje kommande projekt dar tillgdngen anvands. Mer
information finns i “Korrigera media pa tidslinjen” pa sidan 102.
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Detaljer

| detaljvyn presenteras varje tillgdng som en rad i en lista med textbeskrivningar. |
miniatyrvyn visas tillgdngen som en miniatyrbild (for visuella medietyper) eller en ikon.

Om du vill vaxla bladdrarens lage till detaljvy klickar du pa ikonen pa knappen Detaljerad vy
B3 1angst ner i Biblioteket. Pilen bredvid knappen 6ppnar en lista dar du kan vélja vilka
kolumner som ska inga i textbeskrivningarna (kolumnen Etiketter ingar alltid). Markera
rutorna bredvid de kolumner —Filstorlek, Filtyp, Datum, Etiketter, Beddmning och Varaktighet
—som du vill ska visas.

* Animals

Koalas A mammal ek
Shoebill dl bird il
Zorse d mammal  dedririe

Garden

Scenery

Daybreak J dawm;sky dededed
Distant hills jpg

| detaljvisningsldget visas varje tillgang som en textbeskrivning pd en rad. Du kan viilja
vilka kolumner som ska visas i en lista bredvid knappen Detaljerad vy.

Miniatyrer

Med knappen Visa som miniatyrbilder [ till vanster om knappen Detaljerad vy vaxlar du
till visningslaget miniatyrbilder, dar tillgdngarna representeras av ikoner istallet for text i
bladdraren. Om du klickar pa pilen bredvid knappen 6ppnas en lista dar du kan valja
ytterligare data som ska visas tillsammans med varje ikon. Alternativen ar Bedémning,
Stereoskopisk, Information, Korrigering, Samling, Etikett, Anvdnda media, Bildtext och
Genvdg.

Langst ner i mitten pa de flesta tillgdngsikoner visas en
forhandsvisningsknapp, en trekantig standardikon for uppspelning, nar
. muspekaren halls dver tillgangen. Férhandsgranskningen visas pa fliken Kalla
flterhdmor pa panelen Spelare.

| bada versionerna av Biblioteket visas en miniférhandsvisning pa sjalva
tillgangsikonen om du Alt-klickar pa férhandsvisningsknappen. Du kan styra
miniférhandsvisningen av video- och ljudmedia manuellt med hjalp av en
HHirx Pl indikator som visas nedanfér miniatyrbilden varje gang muspekaren halls
dver ikonen.

Om tillgangen ér ett foto kommer en knapp for férhandsgranskning att ersatta
standardsymbolen fér uppspelning. Klicka pa den for att visa fotot i panelen Spelare.
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Nar bladdraren ar i vyn miniatyrer finns ett reglage som styr ikonernas storlek. Reglaget finns
langst ned till hoger i Biblioteket. Ikonerna kan omformas med bladdringshjulet om du
trycker pa Ctrl med muspekaren placerad éver bladdraren.

Indikator for last innehall: Vissa av skivmenyerna, titlarna, montagen och andra kreativa
element i Biblioteket ar Iasta for att visa att du inte har licens for att anvanda dem fritt. Denna
status markeras av lasindikatorn.

"} Click to unlock

Wedding zub 16x%.__.

Aven om det &r last kan innehallet fortfarande hanteras som vanligt. Ett projekt som
innehaller Iast innehall kan sparas, ldggas pa en skiva och exporteras.

Dock visas en vattenstdmpel pa det lasta innehallet:

e

Vattenstdmpeln for [Gst innehdll.

Anvand nagot av foljande alternativ for att kdpa och lasa upp innehallet:

* Klicka pa lassymbolen pa ikonen i Biblioteket.

« Vid export av ett projekt med Iast innehall visas en dialogruta dér du uppmanas att klicka
pa ldssymbolen.

Tillvalsindikatorer och -kontroller

Med de valfria indikatorerna och knapparna pa tillgangsikoner i bladdraren i Biblioteket kan
du komma at och i vissa fall &ndra information om tillgdngen utan att behéva grava djupare.
Anvand listan pa knappen Visa som miniatyrbilder for att bestdamma vilka indikatorer och
knappar som ska visas.

Bildtext: Bildtexten nedanfér ikonen ar Bibliotekets alias for tillgangen, och kan stéllas in med
kommandot Redigera bildtext pa snabbmenyn for varje tillgang. Bildtexten motsvarar inte
noédvandigtvis namnet pa den underliggande filen (som visas i verktygsbeskrivningen).
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merning mooﬂ

Genvag: Om den har indikatorn visas hogst upp till vanster pa en miniatyr innebér det att
tillgangen ar en genvag och inte en fristdende mediefil. Genvagar, som ar en referens till en
befintlig mediepost samt en uppsattning korrigeringsinstallningar, kan skapas fran Fil-menyn
i medieredigeraren for alla tillgangar i Biblioteket. Efter det fungerar de som vanliga
tillgdngar och ar tillgéngliga fér anvéndning i produktioner.

Etikettindikator: Den nedersta av de tre symbolerna till hdger i miniatyrbilden visas om
tillgangen har férsetts med en eller flera etiketter. Hall muspekaren 6ver indikatorn for att fa
fram en meny som visar befintliga etiketter for tillgangen. Om du fér pekaren over ett
etikettnamn i menyn visas knappen Ta bort. Klicka pa denna for att ta bort etiketten. Klicka
pa Ta bort alla langst ner pad menyn for att rensa alla etiketter fran tillgangen. Hur man skapar
och applicerar etiketter forklaras narmare i “Etiketter” pa sidan 32.

dawn
shy

remaove all

Samlingsindikator: Om denna symbol visas precis ovanfor etikettindikatorn betyder det att
tillgangen ingér i en eller flera samlingar. Hall muspekaren éver symbolen for att se vilka
samlingarna ar. Precis som foér menyn Etikettindikator visas knappen Ta bort nar du haller
musen dver namnet pa en samling. Klicka pa knappen om du vill ta bort tillgdngen fran
samlingen. Med kommandot Ta bort alla tas tillgdngen bort fran alla samlingar dar den ingar.

Backgrounds

Day in the life

remove all

Bedomningar: Du kan betygsatta tillgangen med hjalp av raden med stjarnor till vanster
ovanfor ikonen. Om inga stjarnor ar upplysta ar tillgangen inte bedémd. Om du vill
betygsatta en tillgadng (eller ett urval av tillgdngar) kan du antingen klicka pa motsvarande
stjarna pa indikatorn (klicka pa den forsta stjdrnan tva ganger for att ater markera tillgangen
som ej beddmd) eller valja instéllning pa snabbmenyns undermeny Lagg till bedémning.
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Bedémningskontrollen visas till vénster ovanfor tillgdngens miniatyrbild. Léngst upp till
héger sitter informationsknappen. Korrigeringsindikatorn sitter ocksd uppe till hoger,
precis ovanfér samlingsindikatorn.

3D-indikator: Tillgangar vars innehall utformats for stereoskopisk 3D-visning har en 3D-
markering. Markeringen visas nar video- och fototillgdngar automatiskt identifieras som
stereoskopiska under import till biblioteket, samt nar en tillgang manuellt angetts som
stereoskopisk vid korrigering.

Dreadalus

Indikator for anvdanda media: En markering visas till hger om bedémningsindikatorn om
den tillgdng som representeras av miniatyren finns i en 6ppen tidslinje i ditt projekt.
Markeringen ar gron om tillgdngen anvands i det projekt som visas for tillfallet. Annars ar
den gra. Indikatorn fér media som anvénds galler bara foto-, video- och ljudtillgangar.

Informationsindikator: Klicka pa informationsindikatorn for att ppna informationspanelen,
dér du kan redigera tillgangens beddmning, titel och taggar samt visa alla dess egenskaper.
Precis som de flesta andra indikatorer kan informationsindikatorn slas pa och av med
miniatyrvyn.

)

| The-Sky-istheli._.

N
Flerkameraindikator: Projekt som skapats i Flerkameraredigeraren har en ikon med en
kvadrat med fyra rutor i miniatyrens dvre hdogra horn.

.

Multi-camera (3)....
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Bibliotekets férhandsgranskning

De flesta av bibliotekets tillgdngar stodjer forhandsgranskning i biblioteksbladdraren.
Tillgangen kan férhandsgranskas om det finns en férhandsgranskningsknapp pa dess ikon
och om kommandot Férhandsgranska finns pa dess snabbmeny. Kom aven ihag att de
flesta tillgangstyper kan férhandsgranskas fran sjalva ikonen om du Alt-klickar pa
uppspelningsknappen.

Om du klickar pa férhandsgranskningsknappen i mitten pa tillgdngsikonen lases objektet in
sa att det kan visas i panelen Spelare | vissa fall, till exempel nar du véljer Redigera scener,
visas ett snabbfonster for uppspelning.

Vaxlaren for 3D-visningslage

Nar stereoskopiskt 3D-innehall visas kommer véxlaren for 3D-visningslage att visas. Nar du
Oppnar Spelaren anvands standardlaget fran instéllningarna for férhandsgranskning i
Kontrollpanelen for foton, video och projekt. lkonen fér det aktuella laget visas bredvid en
pil som anvands for att vaxla lagen. De tillgangliga lagena ar:

Vanster 6ga, Hoger 6ga: Forhandsgranskning av stereoskopiskt innehall kan

stallas in for att bara visa vyn for vanster eller hdger 6ga. Detta foérenklar de
ganger nar en stereoskopisk férhandsgranskning inte ar ndédvandig. Redigering i dessa vyer
utférs som for en 2D-film.

. Sida vid sida: Detta |lage visar bildrutorna for bada 6gonen bredvid varandra, med det
vanstra dgat till vanster och det hdgra 6gat till hdger. Det behdvs ingen stereoskopisk
utrustning vid redigering.

@ Differentiellt: Det differentiella laget ar bra for att enklare hitta “djupet” i en bild, och
sarskilt for att upptacka omraden med "nolldjup”. Det differentiella laget visar 50 %
gratt fér omraden dar identisk information visas for bada 6gonen. En fargdifferens visas om

omradena inte ar identiska. Om 2D-material 13ggs till i en stereoskopisk 3D-tidslinje i
differentiellt lage kommer bilden att bli jAmngra, eftersom samma innehall visas for bada
dgonen.

. Schackbrade: Schackbradeslaget bryter upp bilden i ett 16 x 9 schackrutemaonster. De

"vita" rutorna pa schackbradet innehaller vyn fran ett 6ga och de “svarta” rutorna fran
det andra. Schackbradeslage ger en snabb kontroll pa vilka satt véanster och héger bild skiljer
sig at dver hela bilden.

. 3D TV (sida vid sida): Anvand det har laget for att férhandsgranska stereoskopiskt
innehall pa en 3D-TV eller med en 3D-projektor genom att ansluta den till en andra
skarm. Detta eliminerar behovet for speciella grafikkort eller ytterligare maskinvara.
Konfigurera andraskdrmen att anvanda sin ursprungliga upplésning och for att utdka
skrivbordet, inte bara spegla det. Kontrollera att ingangsformatet ar sida-vid-sida.
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linstallningarna Férhandsgranska i Kontrollpanelen valjer du Andraskarm i listan "Visa extern
forhandsgranskning pa”. Stall in Studio med en 16x9 stereoskopisk tidslinje. Slutligen klickar
du pa knappen Helskarm i Spelaren. Se “Installningar for export och férhandsgranskning i
Kontrollpanelen” pa sidan 245 och “Tidslinjeinstallningar” pa sidan 52 om du vill ha mer
information om dessa konfigurationer.

H Anaglyfiskt: En anaglyfisk stereoskopisk férhandsgranskning ar lamplig for visning
med stereoskopiska glasdgon i rétt och cyan, och da behodvs ingen ytterligare
maskinvara. Pinnacle Studios anaglyfiska visning fungerar utmarkt aven for bilder med
mycket roétt, tack vare en metod som liknar tekniken “optimerade anaglyfer”.

3D-seende: Detta stereoskopiska lage ar tillgangligt med manga NVidia-grafikkort
i cfter att 3D Vision-funktionen har

aktiverats i konfigureringsverktyget for NVidia. Vilken typ av 3D-visning

som erbjuds beror pa tillganglig maskinvara. Pa den grundlaggande "Upptack”-nivan ar 3D
Vision-visningen anaglyfisk.

Valja vad som ska visas i Biblioteket

Biblioteket ar mycket mer &n en passiv lagringsplats fér material till dina Pinnacle Studio-
produktioner.

Bibliotekets bladdrare har flera funktioner for att rensa upp visningen genom att délja
tillgadngar som inte ar relevanta for ditt syfte. Oavsett hur manga mediefiler du har kan den
forenade styrkan i dessa tekniker snabba upp ditt bladdrande avsevart.

Platsflikar

Forst och framst motsvarar varje platsflik ett visst urval i tillgangstradet. Precis som flikar i

webblasare kan platsflikar snabbt definieras (klicka pa "+"-ikonen langst till hoger i fliklistan)
och gor det lattare att halla reda pa flera saker samtidigt.

Project Bin: The Sky is...

Nar du klickar inom Tillgdngstradet anges placeringen for den aktuella fliken. Nar du omvant
klickar pa en annan flik forflyttas du till dess sparade plats i tradet. Endast tillgdngarna inom
den valda platsen visas i bladdraren. Om platsen har undermappar kommer dock innehallet
i dessa att visas. For att gora det enkelt for dig, véljer du en plats sa langt ner i mapphierarkin
som mojligt.

Andra kontroller hjalper dig att begrénsa visningen ytterligare genom att filtrera bort en del
av tillgdngarna pa den valda platsen. Varje platsflik har en egen uppsattning av filter, vilket
innebar att varje andring av filterinstallningarna endast paverkar den aktuella fliken.
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Filtrera efter mediatyp

Nar Projektfack markerats i Navigatoren kan du filtrera efter mediatyp.

Genom att klicka pa ikonerna for Video, Ljud, Foto och Projekt visar och ddljer du
motsvarande mediatyp. Nar ikonerna ar orange ar de aktiva, och motsvarande mediatyp
visas. Nar ikonerna &r vita doéljs motsvarande mediatyp.

Filtrera efter filer som anvands och inte anvands

Nar Projektfack markerats i Navigatdren kan du filtrera efter media som anvénds och inte
anvands genom att klicka pa ikonen D6lj anvanda filer. Nar ikonen ar orange ar alla filer
synliga. Nar den ar vit doljs filer som redan lagts till i Tidslinjen. Att délja filer som anvants ar
ett enkelt satt att undvika att dubblera eller hoppa &ver filer nar du skapar ett projekt.

Filtrera efter bed6mning

Kontrollen Filtrera efter bedomning hégst upp i Biblioteket déljer alla tillgdngar som inte har
tilldelats minst det lagsta betyg som angetts, fran en till fem stjarnor (noll stjarnor betyder "ej
beddmd"”). Om du vill anvénda filtret behéver du bara klicka pa den stjarna som motsvarar
den lagsta beddmning du anser det vara vart att arbeta med. Filtrets standardinstéllning &r
att visa alla tillgdngar oavsett bedémning.

Instruktioner om att sla av alla filter pa en gang finns i “Oavsiktlig filtrering” pa sidan 31. Om
du endast vill inaktivera bedémningsfiltret klickar du pa den senast markerade stjarnan eller
dubbelklickar pa valfri stjarna.

Filtering by: Rating ## (3 and above)

NooaF [ B & W =. 1, 30 @ dkk

I denna ndrbild har tre stjcrnor markerats, vilket innebdir att endast tillgdngar med
betyget tre stjdrnor eller bdttre visas.

Filtrera efter stereoskopisk 3D

For att endast visa stereoskopiskt 3D-innehall klickar du pa 3D 6verst i biblioteket. For att
aterga till att aven visa 2D-tillgangar klickar du pa 3D igen.
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Filtrera efter etiketter

Ett annat satt att begrénsa antalet visade tillgangar ar filtrering efter etiketter. Etiketter ar
nyckelord som du kan lagga till i tillgdngar medan du arbetar. Nar du val har angett etiketter
kan du anvéanda dem pa flera satt for att kontrollera vilka tillgdngar som visas i bladdraren.
Mer information finns i "Etiketter” pa sidan 32.

Sok

Langst upp till hoger i biblioteket finns ett sékfalt som ger ytterligare en maojlighet att filtrera
visningen. Nar du borjar skriva in din sdkterm kommer bladddraren kontinuerligt att
uppdatera visningen sa att den endast omfattar de tillgangar som matchar séktermen.

3D - Q~ o
Aven nér flera sdkord separeras av mellanslag kommer saval delar av ord som hela ord att
fungera som matchningar for varje term. | en lista kan du valja huruvida s6kningen ska anses

lyckad dven om bara ett enda sdkord matchar tillgangstexten, eller om alla s6kord maste
matchas for att tillgangen ska accepteras som sékresultat.

Q* beach
Match any words

~ Match all words

Oavsiktlig filtrering

Olika filtreringsmetoder kan kombineras. Om filtertyper fortfarande ar aktiverade nar du inte
behover dem innebar det troligtvis att vissa tillgdngar som borde visas forblir dolda. Om du
saknar ett objekt i bladdraren, kontrollerar du att filtren har inaktiverats.

Bladdraren skyddar mot risken for oavsiktlig filtrering genom att visa en “filtervarning” sa
lange ett eller flera filter anvands.

Filtering by: match "beach”

[ =

e

7.

1420150609 jpg 2420150609 jpg

En filtervarning (orange list) som den hdr syns hégst upp i bladdraren ndr filtrering
anvénds. Klicka pa x-ikonen ldngst till hoger for att rensa bort alla filter pd en gdng.
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Etiketter

Biblioteket har kapacitet att hantera ett mycket stort antal tillgangsfiler, ibland manga fler an
vad som kan 6verblickas bekvamt inom en enda mapp. Bladdraren erbjuder darfor ett flertal
metoder for att salla bort irrelevanta tillgdngar fran att visas.

Ett satt att effektivisera visningen av tillgdngar i bladdraren ar att filtrera efter etiketter. En
etikett ar ett ord eller en kort fras som du tror kan vara anvandbar som sékterm. Du
bestammer sjalv om du férser dina media med etiketter eller inte, men om du gor det far du
ett kraftfullt verktyg for att vélja vilka tillgangar som ska visas.

Etiketthantering och filtrering

Hantering av och filtrering efter etiketter skdts via en panel som kommer upp nar du klickar
pa knappen Etiketter hdgst upp i Biblioteket. Panelen kan dven 6ppnas genom att vélja
Anvand tagg > Skapa ny tagg pa snabbmenyn for en tillgang.

New tag name
Apply the tag fo selected
media

Sort by Abc ~

nature {7F)

flowers (10}
animals {7)
vacation (1)

[ delete all tags

Etikettpanelen med befintliga etiketter listade i alfabetisk ordning.

Hogst upp i etikettpanelen finns en textruta dar du kan ange nya etikettnamn. | panelen finns
aven en lista dver alla etiketter du har skapat hittills. Har kan du radera eller ddpa om dem
och valja vilka tillgadngar du vill ska visas i Biblioteket.

Skapa, dopa om och ta bort etiketter

Du skapar en ny etikett genom att klicka i textrutan 6verst i etikett panelen och skriva in din
etikett. Valj den media du vill skapa en etikett for, se till att rutan Lagg till taggen i valda media
ar markerad och klicka pa knappen Skapa ny etikett bredvid textrutan. Det finns ingen évre
grans for hur manga etiketter du kan skapa. Men om du férsdker anvanda ett namn som inte
ar nytt visas ett meddelande om att namnet redan finns, och det kommer inte att laggas till
vald media.
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Om du vill anvénda en befintlig etikett pa alla tillgdngar i bladdraren som &ar markerade sé
klickar du pa etikettens namn. Att markera flera tillgdngar och satta etikett pa dem samtidigt
ar betydligt effektivare an att etikettera en tillgang i taget.

flowers (10)

Genom att halla muspekaren dver en etikett far du upp knapparna Ge nytt namn och
Radera. Om du klickar pa sjdlva etiketten anvéinds den pa de tillgangar som dr
markerade.

Hall musen dver en etikett for att f& upp de kontroller du anvénder fér att byta namn pa eller
ta bort etiketten. For att dopa om klickar du pa ikonen Ge nytt namn, skriver in det nya
namnet och trycker pa Retur. Klicka pa ikonen Radera etikett for att ta bort taggen. Om du
vill ta bort alla etiketter pa en gang trycker du pa knappen Radera alla taggar langst ned pa
panelen. Om du tar bort en etikett som anvands far du en chans att avbryta atgarden.

Sortera etiketter

| mitten pa etikettpanelen finns listan Sortera efter, som bara har tva alternativ: "Abc”, dar
etiketterna sorteras i alfabetisk ordning, eller "Relevans”, som sorterar dem i fallande ordning
utifrdn deras popularitet i den uppsattning tillgangar som visas for tillfallet. Med det andra
alternativet sorteras etiketterna om varje gang en etikett markeras eller avmarkeras.

Filtrera efter etiketter

Med ikonen Filtrera, som finns bredvid vart och ett av etiketthamnen i panelen, kan du
begransa antalet objekt som visas i bladdraren. Visningen uppdateras automatiskt nar du
markerar och avmarkerar etiketter.

Den exakta effekten av dina urval beror pa en annan kontroll, listan Matcha precis ovanfor
etiketterna. | listan finns tre alternativ.

Ingen visar endast tillgadngar dar ingen av de markerade etiketterna har applicerats. Om du
har en etiketterad uppsattning med foton av husdjur borde de flesta av dessa bilder ddljas
om du markerar bade etiketterna "hund” och "katt”, och darefter valjer “Ingen”.

Delvis valjer tillgdngar dar nagon av dina etiketter har applicerats, vilket rakar vara exakt de
som doljs med Ingen matchning. Om du later "hund” och "katt” fortsatta vara markerade,
men vaxlar till "Delvis”, kommer alla hundar och katter att visas, inklusive den handfull foton
dér bada djuren syns. Foton som varken har den ena eller den andra etiketten kommer att
doljas.

Full véljer bara de tillgangar som har forsetts med alla dina etiketter. Med samma rutor
markerade bor du nu bara se de foton som visar atminstone en katt och en hund. Observera
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att du med "Delvis” kommer att se fler tillgdngar visade nar du kryssar i fler etiketter, medan
du med "Full” kommer att se farre.

Inaktivera filtrering efter etiketter

Nar etiketter ar installda for att filtrera innehallet i Biblioteket visar ett orange falt langst upp
i bladdraren vilka etiketter som anvands. For att sla av filtrering pa en speciell etikett ppnar
du etikettpanelen och avmarkerar etikettens ikon for Filter . Om du vill stanga av all filtrering
pa en gang klickar du pa x-knappen i det orange faltets hogra ande.

Konsten att anvanda etiketter

Det finns ingen foreskriven metod fér hur man anvander etiketter. Det basta ar att anvanda
dem — om du gor det — pa det satt som fungerar bast for dig. Men det ar viktigt att vara
konsekvent. Ju mer trogen och systematisk du ar nar du forser dina media med etiketter,
desto mer anvandbara kommer de att vara.

Eftersom syftet ar att snabbt kunna hitta en tillgdng nar du behéver den, bor du valja
etiketter som dven fungerar bra som soktermer. Nar det galler exempelvis familjefoton kan
etiketterna innehalla namnen pa méanniskorna pa bilderna. Scener fran semestervideor hittas
formodligen enklast om resmalens namn ingar i etiketterna.

Videografiska termer (nérbild, silhuett, exterior) kan ocksa vara anvandbara nar du vill hitta
tillgangar som uppfyller sarskilda strukturella eller kreativa kriterier.

Videoscenavkanning

Med Bibliotekets funktion for automatisk scenavkanning kan videomaterial delas upp i flera
scener, antingen automatiskt eller manuellt. Att dela upp rafiler i avsnitt med lamplig
scenlangd kan gora vissa redigeringsuppgifter betydligt mindre otympliga &n de annars
skulle vara.

Hur Iang tid som krévs for scenavkanning varierar beroende pa klippets langd och vilken
avkanningsmetod som har valts. Du kan félja statusen med en forloppsindikator.

Nar du vill inleda scenavkanning valjer du en av metoderna i snabbmenykommandot
Scenavkanning for videotillgangar.

Datum och tid: Detta alternativ ger ofta logiska scengranser som motsvarar dina avsikter nar
du filmade materialet. | manga digitala inspelningsformat, som DV och HDV, uppstar ett
avbrott i den registrerade tidskoden varje gdng kameran startas igen efter att ha stoppats.
Sédana avbrott i tagningen behandlas som scenavbrott med detta alternativ.

Innehall: Med detta alternativ analyserar scenavkénningsverktyget materialets bildinnehall
bildruta for bildruta och etablerar en ny scen varje gang det sker en abrupt férandring av
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innehallet. En snabb panorering eller rorelse kan dock ge upphov till en del onddiga
scenavbrott.

Tidsintervall: Med detta alternativ anger du den énskade langden for de scener som ska
skapas. Ett litet redigeringsfonster ppnas dar du kan skriva in nskat varde i timmar, minuter,
sekunder och millisekunder. Scenens varaktighet maste minst vara en sekund. Tryck pa Retur
for att bekrafta ditt val.

Dela upp scener i ett klipp manuellt
1 Hogerklicka pa ett klipp pa panelen Bibliotek och valj Redigera scener pa snabbmenyn.
Panelen Bibliotek vaxlar till Scenvisning och ett snabbfonster for uppspelning visas.

2 | snabbfonstret for uppspelning anvander du uppspelningskontrollerna for att pausa dar
du vill att scenen ska delas.

3 Klicka pa knappen Dela scen [l for att skapa en miniatyrvisning av scenen som visas i
Scenvisning.
4 Nar du har angett alla scener du vill ha stdnger du snabbfdnstret for uppspelning.

Obs! Du maste stdnga av Scenvisning innan du kan anvanda kommandona
Scenavkanning och Redigera scener pa snabbmenyn.

Visa scenerna

Om du vill visa scenkatalogen for en viss videofil valjer du Visa scener pa filens snabbmeny.
Du kan ocksa markera klippet och sedan klicka pa knappen Scenvisning [ | som visas langst
ner pad panelen Bibliotek.

Scenvisningen ar ett tillfélligt visningslage. Det orange faltet hogst upp i bladdraren
signalerar att scenvisningen ar aktiverad. | faltets hogra ande finns en x-knapp som du kan
trycka pa for att lamna visningslaget. Samma sak hander om du klickar pa knappen
Scenvisning igen.

the-sky-is-the-limit the-sky-is-the-fimit ...

En enskild videofil kan innehdlla mdanga scener. Detta gér materialet ldttare att justera
[ redigeringen ¢n om det hade behandlats som en enda sekvens.

Under redigeringen har scenklippen precis samma egenskaper som andra videoklipp.
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Ta bort scener

Om du vill tdmma hela listan med scener for en videofil valjer du Scenavkanning > Ta bort
scener pa tillgdngens snabbmeny.

Om du vill ta bort enstaka scener valjer du en eller flera scener och trycker sedan pa Delete.

Korrigera media

Du kan applicera korrigeringar till media i Biblioteket. Den fil som utgér grunden for den
korrigerade tillgangen andras inte. Istallet lagras korrigeringsparametrarna i bibliotekets
databas, och tillampas pa nytt varje gang objektet visas eller anvands. Mer information finns
i "Korrigera media pa tidslinjen” pa sidan 102.

SmartMovie ar ett inbyggt verktyg for att skapa projekt, dar du kan skapa ett bildspel eller
en filmproduktion automatiskt baserat pa de media du anger. Den genererade produktionen
innehaller animerade dvergangar, musiksoundtrack och imponerande bildeffekter.

R i, |

Klicka pa SmartMovie ldngst ned i Biblioteket.

Borja med att vélja en serie foton eller videofiler i Biblioteket. Som bakgrundsmusik kan du
kan anvanda digitala ljudtillgdngar som redan finns i biblioteket eller lagga upp ett eget
soundtrack direkt med verktyget ScoreFitter.

Mer behdver du inte gora, dven om du forstas kan arbeta vidare pa projektet med manuell
redigering om du vill. Nar du har en fardig produkt som du ar néjd med tar det bara nagra
klick att branna den pa skiva, eller spara den som en fil f6r andra syften, till exempel
uppladdning till internet.

Panelen SmartMovie som visas i fonstret har tre delpaneler. | delpanelen langst till vénster
hittar du information om SmartSlide, och rad om hur ménga filer du kan lagga till.
Delpanelen i mitten &r ett forvaringsomrade med |ador for foton och andra bilder (6verst)
samt ljud. Den hdgra delpanelen innehéller kontroller for att skraddarsy bildspelet.

Lagga till media

Om du vill Iagga till bilder i bildspelet drar du dem fran bladdraren till den évre ladan i
forvaringsomradet. Dra miniatyrbilder inom forvaringsomradet for att fa dnskad
ordningsfoljd. Fortsatt 1agga till fler bilder tills du ar ndjd.
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Dra en eller flera ljudfiler till den nedre ladan i férvaringsomradet for att lagga till musik. Du
kan ocksa klicka pa klavknappen [ i ljudlddans nere vanstra horn for att skapa ett
musikaliskt ljudspar med ScorefFitter.

Vartefter mediefiler 1aggs till visas den totala langden for kallmaterialet i det dvre vanstra
hornet i ladan. Detta ar inte nddvandigtvis den fardiga filmens langd.

Forhandsgranska, redigera och exportera

Nar dina mediefiler ar pa plats klickar du pa knappen Férhandsgranska langst ner under
verktyget. Projektet skapas och 6ppnas i ett fonster for fdrhandsgranskning. Om det behdvs
kan du aterga till installningarna for att andra ditt medieurval.

Nar du klickar pa knappen Férhandsgranska sparas de media du har valt automatiskt i en
samling med namnet Senaste Smart-projekt. Om du tror att du kommer att anvanda denna
grupp av tillgangar fler ganger, déper du om samlingen for att forhindra att den skrivs dver
nasta gang du férhandsgranskar en SmartMovie.

Smart progress

Analyzing Media...
[

Analysfasen ndr du skapar av en SmartMovie kan ta en stund att slutféra om det dr
forsta gangen materialet analyseras. Fullstindig rendering av projektet, da forloppet
visas genom skuggningen pa Spelarens tidslinje, kan ge ytterligare en férdréjning innan
en komplett detaljerad férhandsgranskning visas.

Med knappen Redigera for du dver produktionen till tidslinjen i Filmredigeraren for
detaljerad redigering. Det ar en god idé att kontrollera att tidslinjens videoinstallningar
motsvarar dina dnskemal. Du kommer at dessa instéllningar via knappen Videoinstallningar
pa installningspanelen. Se dven "Projektets tidslinje” pa sidan 47.

Preview Edit Export

L3
Nar presentationen ser ut som du vill ha den, klickar du pa Exportera for att brénna en skiva
eller skapa en fil for uppladdning.

Forvaringsomradet

Fotona i den &vre ladan visas som ikoner, medan musik- och ljudfiler i den nedre ladan visas
i form av textrader som beskriver filnamn och varaktighet for varje tillgdng. Bada lddorna
stodjer markering av flera objekt, sortering med dra-och-slapp samt en snabbmeny med
bara tvéd kommandon:

Radera markerade: Markerade mediefiler tas bort fran SmartMovie-produktionen. De finns
kvar i Biblioteket och kan anvandas i andra projekt. (Genvag: Delete.)
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Oppna redigeraren: Detta kommando dppnar Foto- eller Ljudredigerarens
korrigeringsverktyg. Alla &ndringar du gor i mediefilerna tillampas endast i den aktuella
SmartMovie-produktionen. Genvag: dubbelklicka.)

SmartMovie-installningar

Instaliningarna pa den har delpanelen anvands for att skraddarsy din SmartMovie-
produktion.

Settings
Title

Clip Lengths

Pan & Zoom

Video Track Volume
Photo Video Mix

De installningar som anges har kommer att anvédndas nasta gang filmen genereras. Med
knappen Videoinstallningar kan du ange de tidslinjealternativ som du vill tillampa om du for
over produktionen till Filmredigeraren. Med knappen Rensa projekt tar du bort alla media
fran projektet och atergar till standardinstaliningarna.

Titel: Skriv in en bildtext som ska anvandas som filmens huvudtitel.

Klipplangder: Det visuella tempot i din film 6kar nar klipplangden minskar. Maximal
klipplangd ger tillgangens ursprungliga langd.

Panorera och zooma: Nar du markerar detta alternativ livas din presentation upp med
simulerade kamerarorelser.

Passa in bild: Markera detta alternativ for att forstora material som ar for litet for
bildruteformatet i ditt projekt.

Volym for videospar: Ange volymen for originalljudet i videosekvenserna. Om ljudet bara
ska vara bakgrundsmusik, stélls det in till noll.
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Redigera

Pa fliken Redigera hittar du Pinnacle Studios viktigaste redigeringsfunktioner for digitalt
filmskapande.

Det har avsnittet innehaller féljande amnen:

« Komponenter pa fliken Redigera

« Panelen Redigeraren

» Anvanda nyckelrutor

« Forhandsgranska redigeringar i Spelaren

+ Projektets tidslinje

« Tidslinjens verktygsfalt

« Markorer

+ 3-punktsredigering och 4-punktsredigering
« Tidslinjens sparhuvud

« Redigera filmer

« Titelredigerararna, ScorefFitter, berattarrost
» Radera klipp

* Klippatgarder

*+ Rotera video

« Trimma video

« Anvanda verktygen Slapp, Drag, Rulla och Utstrackning i tidslinjen
» Anvanda Urklipp

« Styra hastigheten med Tidsmappning

» Anvanda Tidsfrysning for att frysa bilder

+ Filmer inuti filmer (nastlade projekt)

* Bild-i-bild (PIP, "picture-in-picture")

+ Spartransparens

« Overgangar

* Morfoévergangar

« Somlosa dvergangar (Ultimate)

+ Klippeffekter

« Snabbmenyer for klipp

Redigera
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Komponenter pa fliken Redigera

Fliken Redigera har fyra huvudkomponenter:

Panelen Biblioteket innehaller de tillgdngar som &r tillgangliga for ditt projekt. Mer
information om biblioteket finns i "Biblioteket” pa sidan 13.

P& panelen Redigeraren kan du komma at och redigera egenskaper for markerad media
eller tillgang.

Tidslinjen, dar du kan organisera tillgangarna som klipp i en schematisk representation av
din produktion.

Panelen Spelaren, dar du kan férhandsgranska tillgangar fran Biblioteket innan de laggs till
i ditt projekt. Har kan du aven se (bildruta for bildruta, om du vill) hur alla delar av
produktionen kommer att visas for publiken nar du exporterar projektet, vare sig du sparar
det som en fil, branner en skiva, dverfor det till en enhet eller laddar upp det till Internet.

W File Edit Setup © «

[E Library

W & T T § v W € ¢ &

v
Title 08

L € -
Bl ome. B
. sv28545193.mov

. 3 ==
« . sv28545193mov -—c - T sv6107102.mov

o @ flLandscape (instrumental)

Fliken Redigera innehdller panelen Bibliotek/Redigeraren (hdr visas Redigeraren upptill
till vénster), panelen Spelaren (upptill till héger) och Tidslinjen (den nedre panelen).

Tillsammans med Biblioteket, Redigeraren, projektets Tidslinje och Spelaren innehaller
fliken Redigeraren ett stort antal verktyg och paneler dar du kan skapa och redigera titlar,
lagga till effekter och mycket annat.

Redigeringsprocessen borjar ofta med att du drar tillgangar fran panelen Bibliotek till
tidslinjen. Dar kan du redigera direkt fran tidslinjen eller hdgerklicka pa en tillgang i tidslinjen
for att komma at ytterligare redigeringsverktyg. Du kan ocksa dubbelklicka pa en tillgang for
att aktivera panelen Redigeraren eller ett alternativt redigeringsfonster (till exempel
Titelredigeraren eller 3D-titelredigeraren).
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Panelen Redigeraren

Panelen Redigeraren, som du kommer at fran fliken Redigera, delar ett utrymme med fliken
Bibliotek.

P& panelen Redigeraren har du kontroll éver den media eller tillgdng som &r markerad i
tidslinjen, bade globalt och med nyckelbilder, utan att du behover 1amna fliken Redigera.

| tidslinjen markerar du de media du vill arbeta med, och sedan dppnar du panelen
Redigerare for att visa egenskaper eller andra installningar.

Om du till exempel véljer ett klipp med en effekt som anvants i tidslinjen, kan du se klippets
egenskaper.

# File Edit Setup @ 4

[= Libra y
= Corrections Effect

.@ »

Import

Pan And Zoom

Transition In ~ Transitio

24.00
v

Properties =l m
¥ Position

Horizontal

¥ Size
Horizontal
Vertical

* Rotation

Rotation

¥ Comer Curv

Egenskaper dr det aktiva avsnittet for de media som markerats i tidslinjen.
Om du vill se installningarna for den effekt som anvants for klippet klickar du pa Effekt langs
Overkanten av panelen Redigeraren.

Du kan inte bara redigera alla effekter och korrigeringar som anvéants for det markerade
klippet, utan aven lagga till en effekt eller korrigering pa det markerade klippet direkt fran
panelen Redigeraren.

Redigera 41



B Library

=4 o Properties Corrections Effect Pan And Zoom
()

©® 2030 O Camera © Color O Keyers © Artisti
E » 3_:::-?- O
Cartoon ¢ =M@=

Custom

Effekt cr det aktiva avsnittet for den tillgang som markerats i tidslinjen.
Nyckelruteomrddet visas till héger med en indikator. | det hidr exemplet anvénds inga
nyckelrutor, sG omrddet dr tomt. Om det inte finns ndgra nyckelrutor anvinds
dndringar av egenskaperna till vinster pa hela klippet.

Om du vill applicera en enhetlig installning for ett helt media eller tillgang justerar du
installningarna (inga aktiva nyckelrutor).

Anvanda nyckelrutor

Nyckelrutor ar en metod for att mappa enskilda egenskaper for ett markerat element till
specifika 6gonblick i en video. Genom att ange flera nyckelrutor kan du mycket exakt andra
saker som position, ogenomskinlighet och storleken pa element genom hela videon. Du
hittar nyckelrutor i panelen Redigeraren, dar du kommer at och styr installningar for klippets
Egenskaper samt Korrigeringar, Farg, Effekt, 360-video, Panorera och zooma och
Tidsmappning. Nyckelrutor finns dven i panelerna Mask och Titel panel, samt pa andra
platser i programmet. Ett nyckelruteomrade visas till hdger om de egenskaper och funktioner
som listas i den panel du har dppen.

Anvanda nyckelrutor i nyckelruteomradet

1 Dra indikatorn till den position dar du vill lagga till en nyckelruta i ndgon av de paneler
som innehaller ett nyckelruteomrade.

2 Klicka pa knappen Sla pa/av nyckelrutor (rombformad) till hdger om den kontroll du vill
justera (ibland finns det en pa-/av-knapp ovanfor ett avsnitt som lagger till nyckelrutor
for hela avsnittet). Knappen blir orange nar nyckelrutor aktiverats, och fér enskilda
egenskaper visas nyckelrutekontroller till hdger om knappen.
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Obs! Nar du aktiverar nyckelrutor, laggs en nyckelruta till automatiskt vid indikatorns
aktuella position.

Valj de instéllningar du vill anvanda for aktuell nyckelruta.

4 Gor nagot av foljande for att stalla in och hantera dina nyckelrutor, och flytta indikatorn

varje gang du vill lagga till en ny nyckelruta:

« Lagga till en nyckelruta: Klicka pa den vita knappen Lagg till/ta bort nyckelruta
(romben) bredvid den kontroll du vill stalla in. Justera sedan kontrollen med
forhandsgranskningen i fonstret Spelaren som referens.

« Markera en nyckelruta: Klicka pa pilknapparna (trianglar) pa endera sidan om knappen
Lagg till/ta bort nyckelruta for att ga till en speciell nyckelruta, eller dra med
muspekaren éver nyckelrutan (nyckelrutan visas med orange farg om du markerar den
genom att dra).

* Markera flera nyckelrutor: Nar du arbetar med nyckelrutor som inte ar i start- eller
slutpositionerna, kan du dra muspekaren 6ver flera nyckelrutor for att markera flera
(nyckelrutor visas med orange farg om du markerar dem genom att dra). Du kan sedan
dra nyckelrutorna till en position eller hdgerklicka fér att komma at funktionerna Ta
bort, Klipp ut, Kopiera och Klistra in.

« Flytta en nyckelruta: Klicka pa en nyckelruta och dra den horisontellt till en ny position.

« Kopiera och klistra in en nyckelruta: Markera en eller flera nyckelrutor, hdgerklicka pa
en markerad nyckelruta och valj Kopiera. Hogerklicka sedan i nyckelruteomradet pa
den position dér du vill ha nyckelrutorna och klicka pa Klistra in.

« Ta bort en nyckelruta: Markera nyckelrutan (med pilknapparna) och klicka pa knappen
Lagg till/ta bort nyckelruta (ikonen dndras i laget "Borttagning”) eller markera en
nyckelruta genom att dra med muspekaren dver den, hdgerklicka pa nyckelrutan och
vélj Ta bort.

Varning: Om du inaktiverar nyckelrutor (genom att klicka pa knappen Aktivera/inaktivera
nyckelrutor) férlorar du alla nyckelrutor for kontrollen (nyckelrutorna déljs inte, utan de tas
bort). Om du klickar pa knappen Aktivera/inaktivera nyckelrutor i en namnlist for ett avsnitt
tas alla kontrollens nyckelrutor bort.

Cartoon =1 m

Knappen Aktivera/inaktivera nyckelrutor i en namnlist ldgger till och tar bort
nyckelrutor for alla kontroller i avsnittet.
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Cartocn

Select preset Custom

| det hdr exemplet dr indikatorn justerad mot tva nyckelrutor. Du kan ta bort en

markerad nyckelruta genom att klicka pd knappen Légg till/ta bort nyckelruta (romb
med linje) som visas till héger om kontrollen.

Forhandsgranska redigeringar i Spelaren

Du kan anvanda panelen Spelare i antingen enkelt eller dubbelt férhandsgranskningslage.
Klicka p& knappen Férhandsgranskningslage [£] i det 6vre hdgra hérnet av Spelaren for att
vaxla mellan dem.

Source

S i A P> 4

Spelaren i enkelt ldge. Du kan vdilja att visa antingen kdllmaterial (Bibliotek) eller
tidslinjematerial.

Enkelt lage sparar skarmutrymme genom att bara visa en férhandsgranskning fér Spelaren.

Flikarna Kalla och Tidslinje ovanfor Spelaren visar om det &r material fran Biblioteket eller
tidslinjen som visas. Dar kan du dven véxla mellan dem.
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Spelaren i dubbelt ldge. Med férhandsgranskningar sida vid sida kan du bldddra i
Biblioteket medan du behdller din aktuella filmbild i vyn.

| dubbelt lage visas material fran Kalla (bibliotek) i den vénstra férhandsgranskningen och
material fran tidslinjen i den hogra férhandsgranskningen, var och en med sin egen
uppsattning transportkontroller. Den dubbla visningen gor det enklare att hitta
bibliotekstillgdngar som passar bra till din film, genom att bade befintligt och potentiellt
material visas samtidigt.

Gemensamma kontroller for forhandsgranskning:

Foljande kontroller finns langst ned bade i forhandsgranskningen Tidslinje och

forhandsgranskningen Kalla:

« Stapeln Uppspelningshastighet: Som standard ar den installd pa 1x
uppspelningshastighet. Dra den at hoger for att 6ka uppspelningshastigheten. For att
minska uppspelningshastigheten drar du den at hdger, utan att passera det smala
omradet i mitten. Du spelar upp baklanges genom att dra mot stapelns vanstra sida
(knappen Spela upp vaxlar hall nar du spelar upp baklanges). Du kan ocksa vélja en
uppspelningshastighet i listan till hdger om stapeln. Klicka pa punkten ovanfér stapeln
for att aterstalla till 1x uppspelningshastighet.

« Uppspelning-kontroller: Du kan navigera genom ditt projekt pa Tidslinjen med
standardkontroller for uppspelning: Loopa, Ga till bérjan, Hoppa bakat, Ga en bildruta
bakat, Spela upp/Pausa, Ga en bildruta framat, Hoppa framat, Ga till slutet.

SRNE T T O

 Varaktighet och Tidskod (TC): Dessa indikatorer visas ovanfor
forhandsgranskningsomradena. Vad betraffar Kallklipp, visas den totala trimmade
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langden. For Tidslinjen visas projektets totala langd. Indikatorn TC (Tidskod) visar aktuell
indikatorposition for varje férhandsgranskning.

+ Visa helskdarm : Visar férhandsgranskningen i helskdrmslage. Tryck pa ESC for att
avsluta.

+ Fast/Flytande : Later dig gora forhandsgranskningen till ett flytande fénster som kan
placeras var som helst pa skarmen eller pa en andra skarm.

Tidslinjens kontroller for forhandsgranskning

Foljande kontroller finns i forhandsgranskningen for Tidslinjen:

+ Rutan Zoomniva: Valj Anpassa for att fylla forhandsgranskningsomradet eller valj en
zoomniva fran 10 % till 400 %.

+ Systemvolym och ljud av: Styr ljudvolymen for ljud pa Tidslinjen. Klicka pa volymen fér
att stdnga av och satta pa ljudet. Klicka pa volympilen och dra skjutreglaget for att 6ka
och minska ljudvolymen. Om du vill ha mer kontroll pa ljudet anvander du kontrollerna i
Tidslinjen.

« PIP-kontroller , H: Med bild-i-bild-kontroller (PIP) kan du skala och beskara klipp.
Mer information finns i “Bild-i-bild (PIP, "picture-in-picture")” pa sidan 88.

Kontroller for forhandsgranskning i Kalla

+ Knapparna Videostréom aktiv och Ljudstrom aktiv: Med dessa knappar kan du vaxla
mellan att ha med bade bild och ljud vid uppspelning eller att bara ha med ljud, sa att du
kan forhandsgranska en vagform av klippets ljud.

« Skicka till tidslinjen: Klicka for att skicka det kallklipp som du férhandsgranskat till
Tidslinjen. Klippet infogas vid indikatorpositionen eller vid mark&rer som anger en
ingangs- eller utgdngspunkt.

+ Ingangsmarke, Utgangsmarke, Rensa ingangsmarke/utgangsmarke: Med markorer
kan du trimma kallklippet innan du lagger till det pa Tidslinjen. Markérer kan anvandas
for 3-punktsredigering och 4-punktsredigering. Mer information finns i “Klippatgarder”
pa sidan 70 och "3-punktsredigering och 4-punktsredigering” pa sidan 59.

Skivredigering

Du kan férbereda ett projekt som du vill exportera till MyDVD genom att aktivera knappen
Diskredigerare =1 i tidslinjens verktygsfalt.

| Pinnacle Studio kan du smidigt éverfora en film till ett skivprojekt ndr som helst under
utvecklingen. Darfor gar det bra att borja i Filmredigeraren dven om du till sist bestammer
dig for DVD i stallet, eller som komplement till andra alternativ.

Mer information om diskredigering finns i "Skivprojekt” pa sidan 189.
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Bildspelsproduktion

Forutom alla typer av videoproduktioner, kan du ockséa skapa komplexa bildspel och
presentationer av stillbilder. Samma redigeringsteknik anvands i bada fallen.

Projektets tidslinje

Tidslinjen ar dar du skapar din film genom att lagga till video-, foto- och ljudtillgdngar fran
biblioteket. Du redigerar och trimmar dessa karnmedia och livar upp dem med &vergangar,
effekter och andra férbattringar.

Grunder for tidslinjen

Tidslinjen bestar av flera spar, s& manga du behdver, i en vertikal stapel. Spar langre upp i
stapeln positioneras mot bérjan vid visning och dess ogenomskinliga delar skymmer sparen
under.

Den grundlaggande handlingen nar du skapar en film ar att dra en tillgang fran biblioteket
till ett spar pa tidslinjen, dar det kallas ett klipp. Med lite 6vning kan du snabbt géra en
grovredigering av en film bara genom att lagga till medietillgdngar pa deras ungefarliga
position i tidslinjen.

Overlay

Video track ...

Till vdnster om tidslinjen finns spdrtitlar med flera kontroller per spdr: ldsknapp,
spdrnamn och 6vervakningsknappar for spdrets video och ljud.

Spartitel: Till vanster om varje spar finns ett titelomrdde som ger dtkomst till funktioner som
att inaktivera video- eller ljudévervakning av sparet.

Standardsparet: Ett spar ar markerat med en ljusare bakgrundsfarg och dven med en orange
list till vanster om spartiteln. Detta ar standardsparet. Det har en speciell roll i vissa
redigeringsprocesser. Exempelvis anvands det som malspar nar du klistrar in ett objekt. Klicka
var som helst i titeln for att gora ett annat spar till standardspar

Din aktuella position pa tidslinjen motsvarar den videoruta som visas i panelen Spelaren. Den
aktuella positionen anges med en vertikal réd linje, med ett indikatorhandtag langst ned som
du kan dra i. En annan vertikal linje markerar samma position i panelen Redigeraren (i
nyckelramsomradet).
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Tidslinjenavigatorn

Utrymmet precis under verktygsfaltet kan upptas av antingen Tidslinjenavigatorn eller
Storyboarden, eller ingendera. Verktygsvaljaren for Tidslinjenavigatorn ligger néra den
vanstra kanten av tidslinjens verktygsfalt. Den har en lista dar du kan valja vilket verktyg du

vill visa i det omradet.

Tidslinjenavigatorn ar en hjalppanel f6r navigering som kan visas eller déljas genom att klicka
pa dess ikon i verktygsvaljaren for Tidslinjenavigering ndra den vénstra kanten av tidslinjens
verktygsfalt.

Bandet i full bredd visas precis nedanfor verktygsfaltet. Har far du ett fagelperspektiv dver
hela projektet i férminskad skala. De félten som representerar klipp i Tidslinjenavigatorn har
samma farger som pa tidslinjen, férutom att den list som representerar det markerade
klippet ar orange. Genom att klicka i Tidslinjenavigatorn kan du snabbt komma till alla platser
pa tidslinjen.

En del av Navigatorn, som anger den aktuella positionen (vertikal linje, vinster) och det
genomskinliga visningsfonstret som du kan dra till olika platser.

Den gra rektangel som omger en del av Tidslinjenavigatorn, visningsfonstret, anger det
avsnitt i din film som visas pa tidslinjesparet.

For att andra vilken del av filmen som visas, klickar du och drar horisontellt innanfér
visningsfonstret. Tidslinjen rullar parallellt nér du drar. Eftersom positionen pa din tidslinje
inte andras kan detta medfdra att indikatorn inte syns.
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Storyboard

Att sammanstélla en film kan innebara att hantera ett stort antal bilder och videoklipp, samt
bestamma var titlar, montage och annat ska placeras. | storyboarden visas klipp for ett spar
i filmen som en sekvens av ikoner, sa att du far en 6versikt dver vad som finns med och var
det ligger. For att valja vilket spar som ska visas i storyboarden anvander du lankknappen i
sparrubriken.

o' AN Track (2)

3

Foton, video, ljud, projekt, mallar och titlar i Biblioteket kan laggas till i filmen genom att dra
och slappa dem pa storyboarden. Nar de val ligger dar kan de organiseras om eller tas bort,
efter behov.

Olika typer av klipp motsvaras av olika farger i storyboarden. Foton och videor har
exempelvis en bla ram och projekt har en gré ram. Precis som i tidslinjen visas klipp med
effekter med en magentaférgad rand dverst och klipp med korrigeringar med en gron rand.
En fargad rand kopplar storyboardikonen till positionen fér dess klipp pa tidslinjen. En lucka
i tidslinjen visas som en lucka i storyboarden. Nar du blir mer bekant med fargkodningen
hjalper den dig att snabbt se strukturen pa filmen.

I .l

27

Storyboarden visar en sekvens av ikoner som motsvarar innehdllet i ett spar. Effekter
(magenta) och korrigeringar (gréna) markeras pd ikonens évre kant, medan klippets
ldngd visas ldngst ner.

Utrymmet precis nedanfor verktygsfaltet dar storyboarden visas anvénds dven av Navigatorn
(och i Skivredigeraren av Menylistan). Vilka verktyg som visas styrs av valet
navigeringsverktyg nara vanster kant i tidslinjens verktygsfalt.

Redigera 49



Navigera i storyboarden

For att bladdra till en del av storyboarden som inte syns ska du féra musen &ver
storyboarden tills pekaren blir en handsymbol. Klicka pa vanster musknapp och dra
storyboarden. Om du drar musen snabbt och slapper musknappen fortsatter storyboarden
att bladdra lite till, som nar du sveper.

Du kan aven féra markoren dver storyboarden och anvanda mushjulet for att bladdra, eller
anvanda pilarna i storyboardens andar.

Redigera med storyboarden

Aven om den mesta redigeringen dger rum pa tidslinjens spar har dven storyboarden vissa
redigeringsmojligheter. Exempelvis kan effekter laggas till direkt i ett klipp pa storyboarden
genom att dra och slappa effekten pa klippet. Klippets snabbmeny har samma uppsattning
kommandon har som i tidslinjen. Redigering som gors i storyboarden syns direkt i tidslinjen,
och vice versa.

Lagga till klipp: Foton, video, ljudklipp, projekt, mallar och titlar kan enkelt Idggas till i
projektet genom att dra dem fran Biblioteket till storyboarden. En infogningslinje visas for att
markera var det nya klippet kommer att placeras. Du kan valja flera klipp och lagga till alla
pa en gang

Infoga eller byta ut klipp: Om du infogar material mellan klipp som redan finns i
storyboarden ska du dra det nya klippet sa att det 6verlappar den hégra sidan pa klipp som
det ska in efter. Nar infogningslinjen visas och ett utrymme 6ppnas upp sléapper du det nya
klippet i det tomma utrymmet.

Byt ut ett klipp genom att dra ett nytt klipp och sldppa det ovanpa det som ska ersattas.
Infogningslinjen visas och det gamla klippet markeras for att ange ratt placering. Det nya
klippet maste vara av samma typ som det gamla. Ett videoklipp kan t.ex. inte ersattas med
ett foto eller ett ljudklipp.

Markera klipp: For att valja ett klipp klickar du pa dess ikon. En orange ram visas runt klippet
for att ange att det ar markerat. Tidslinjens markor hoppar till borjan av det valda klippet och
ett anslutningsband med farger lankar storyboardklippet med tidslinjens motsvarighet. Om
positionen pa tidslinjen for det valda klippet inte visas pa skarmen kommer det att bli synligt.

Du kan valja flera klipp med tangenterna Skift och Ctrl enligt Windows-konventionerna.

Sortera om klipp: Du plockar upp ett klipp och flyttar det genom att klicka pa sa att det
markeras och sedan dra det till dess nya plats. Vid behov kommer storyboarden att bladdra
tills du nar dnskad position.
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Zoomniva for tidslinjen

Dra eller klicka horisontellt i tidslinjalen langst ned pa tidslinjen, eller dra i visningsfonstrets
sidor, for att andra zoomnivan for tidslinjen. Férdelen med den férsta metoden ar att den
alltid lamnar skarmpositionen for startmarkoren ordrd, vilket kan gora det lattare att
orientera sig efter zoomningen.

Anvand plus- och minusknapparna direkt till hdger om Navigatorn for att &ndra zoomning
for Navigatorn.

Om du dubbelklickar pa visningsfénstret justeras zoomen bade i Navigatorn och pa tidslinjen
sa att hela filmen passar i filmredigerarens fonster.

Andra storlek pa paneler

Hojden pa tidslinjepanelen, samt de relativa proportionerna for panelen Biblioteket/
Redigeraren och panelen Spelaren, kan justeras med storlekshandtaget i form av ett omvant
T i mitten pa skarmen.

Andra storlek pa spar

For att justera hojden pa enskilda tidslinjespar tar du tag i och justerar avgransningslinjerna
mellan spartitlarna till vanster. Om den vertikala storleken pa alla spar éverstiger tillgangligt
visningsomrade, kan du valja vilka spar som ska visas med hjalp av rullningslisten till hdger.

Stall in storyboardens hojd (nar den ar synlig) genom att dra den horisontella avgransaren
vertikalt langs med storyboardens nedre kant.

Tidslinjens verktygsfalt

Verktygsfaltet ovanfor tidslinjen innehaller olika instélliningar, verktyg och funktioner som
anvands pa tidslinjen och vid tidslinjeredigering. Dessa ar fran vanster till hoger:

Anpassa verktygsfaltet

Tidslinjens verktygsfalt kan visa flera knappar som hjalper till att gora redigeringen
smidigare. En uppsattning knappar ar tillganglig for Filmredigeraren och en nagot stérre
uppsattning finns for Diskredigeraren. Men knappen Anpassa verktygsfalt [ig langst till
vanster pa verktygsfaltet kan du valja vilka underuppsattningar av tillgangliga knappar du vill
visa.

Nar du klickar pa knappen visas en panel dér alla dvriga knappar for verktygsfaltet
individuellt kan stéllas in som synliga eller dolda. De gra bockmarkeringarna bredvid
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knappen Installningar for tidslinje och nagra andra visar att dessa knappar inte kan déljas
utan kommer att visas. Markera eller avmarkera kryssrutorna for de knappar du kan valja tills
verktygsfaltet har konfigurerats efter dina behov, eller markera rutan Valj alla for att visa alla
knappar.

Vissa av de kommandon som anropas av knapparna har aven snabbkommandon pa
tangentbordet. Dessa fungerar oavsett om knappen visas. Mer information finns i “Appendix
C: Tangentbordsgenvagar” pa sidan 299.

Tidslinjeinstallningar

Som standard kopieras tidslinjeinstaliningarna fran det forsta videoklipp som laggs till i
tidslinjen. Om det ger dig dnskat resultat behdver du inte andra dem.

Om du vill andra de grundlédggande bildegenskaperna i ditt projekt, klickar du pa
kugghjulsknappen & for att 6ppna panelen for tidslinjeinstaliningar och konfigurera de
fyra installningarna dar.

Utseende: Valj mellan visning i 4x3 eller 16x9.
Bildhantering: Valj mellan Normalt (2D) och Stereoskopiskt (3D).

Storlek: Valj mellan de HD- och SD-pixeluppldsningar som finns fér det givna
bildférhallandet.

Bildfrekvens: Valj fran ett urval av bildhastigheter som stdmmer éverens med de 6vriga
installningarna.

Dessa installningar kan andras nar som helst medan du skapar filmen, men du boér vara
medveten om att en andring av bildhastigheten kan orsaka mindre skiftningar i klippen pa
tidslinjen nar de justeras enligt de nya bildparametrarna.

Videomaterial som inte 6verensstammer med de valda projektinstaliningarna kommer att
konverteras automatiskt nar de laggs till i tidslinjen. Om du gor en stereoskopisk film kan 2D-
material anvandas, men det kommer fortfarande att vara tvadimensionellt da vyn kommer
att vara densamma for hdger och vanster 6ga. 3D-material kan anvéndas pa en 2D-tidslinje,
men da visas endast kanalen for vanster 6ga.

Om du vill vélja en specifik videostandard for dina projekt, istéllet for att arva formatet fran
det forsta klipp som lagts till, gar du till sidan Projektinstallningar i programinstallningarna.
Mer information finns i "Projektinstaliningar i Kontrollpanelen” pa sidan 249.

Diskredigeraren

Du kan férbereda ett projekt som du vill exportera till MyDVD genom att aktivera
knappen Oppna verktygsfiltet Skapa i tidslinjens verktygsfélt.
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Mer information om diskredigering finns i “Skivprojekt” pa sidan 189.

Ljudmixer

Denna knapp dppnar det forbattrade ljudkontrollomradet med volymjusteringsverktyg
och atkomst till Panoreraren, en kontroll for surroundljuds-panorering.

ScoreFitter

P Scorefitter ar en integrerad musikgenerator i Pinnacle Studio med specialkomponerad,
= royaltyfri musik som anpassas exakt till den langd som behovs for din film. Mer
information finns i “ScoreFitter-bakgrundsmusik” pa sidan 183.

Titel

Du 6ppnar Titelredigeraren med knappen Titel. Om ingen av de manga titlar som
medféljer passar kan du skapa en egen titel. Mer information finns i “Titlar” pa sidan 151.

3D-titelredigering

Med 3D-titelredigeraren kan du redigera forinstallda 3D-titlar och skapa dina egna 3D-
titlar. Du kan ocksa skapa 3D-objekt.

Berattarrost

Med verktyget Berattarrdst kan du spela in kommentarer eller annat ljudinnehall direkt
medan du ser filmen. Mer information finns i “Verktyget Berattarrdst” pa sidan 184.

Duckning

Duckning anvands for att automatiskt sénka volymen pé ett spar sa att ett annat spar
hors battre. Mer information finns i “Anvanda duckning for att justera ljudvolym
automatiskt” pa sidan 185.

r

Flerkameraredigeraren

Flerkameraredigeraren ar en arbetsyta dar du kan skapa proffsiga
videosammanstallningar fradn video med handelser som spelats in pa olika kameror fran
olika vinklar. Mer information finns i “Flerkameraredigering” pa sidan 257.
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Spara transparens

Spara transparens mojliggor exakt transparenskontroll i tidslinjen genom att dppna ett
lage dar man enkelt kan ange nyckelrutor och justera transparensnivan utifran
nyckelruta. Mer information finns i “Spartransparens” pa sidan 89.

Rorelsesparning

Du kan spara rérelsen hos olika element i dina videor och lagga till masker eller objekt
som féljer samma rorelse. Mer information finns i "Rorelsesparning” pa sidan 134.

Delad skarm

M Du kan enkelt skapa en video pa delad skarm i Pinnacle Studio for att spela upp flera
videoklipp i en forinstalld eller anpassad mall. Mer information finns i "Mallar for video
pa delad skarm” pa sidan 145.

Ingangsmarke, utgangsmarke, rensa

Med Ingangsmarke anger du startpunkten for trimning.
Med Utgangsmarke anger du slutpunkten for trimning.

Med Rensa ingdngsmarke/utgangsmarke tar du bort alla trimningsmarken.

Rakblad (dela klipp)

Klicka pa rakbladsknappen for att dela ett eller flera klipp vid startmarkorens position.
Inget material raderas genom att géra detta, men varje klipp som paverkas blir till tva
klipp som kan hanteras separat betréffande trimning, flytt, effekter osv.

Om det finns markerade klipp vid startmarkdren i ndgot spar sa kommer endast dessa att
delas. Badda delarna av klippet kvarstar som markerade. efter delningen.

Om det inte finns nadgra markerade klipp vid startmarkdrslinjen, kommer alla klipp som
genomskars av den att delas, och delarna pa hoger sida markeras for att underlatta flyttning
om det 6nskas.

Lasta spar ar undantagna fran delning.
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Papperskorg

Klicka pa papperskorgsknappen for att ta bort alla markerade objekt fran tidslinjen. Mer
information om hur andra tidslinjeklipp kan paverkas av radering finns i “Radera klipp”
pa sidan 69.

Stillbild

Om du ser en bildruta du vill finga som stillbild medan du férhandsgranskar en video i

tidslinjen, klickar du pa knappen Stillbild. Detta skapar ett foto av den bild som visades
under férhandsgranskningen, och fotot placeras i mappen Stillbilder under Foton i
Biblioteket.

Med knappen Stillbild i tidslinjen kan du snabbt fanga en bildruta. For battre kontroll kan du
anvanda verktyget Stillbild i Videoredigeraren. Mer information om verktyget Stillbild finns i
"Stillbild” pa sidan 107.

Markorer

De markeringsfunktioner som finns har ar identiska med de som finns i
medieredigerarna for video och ljud. Mer information finns i “Markérer” pa sidan 58.

Tidslinjemarkarer tillhor videokompositionen vid en markerad punkt istallet for att vara fasta
vid ett enskilt klipp. Endast om det finns ett klippurval som innehéller alla spar vid den
markerade punkten, och om inga spar ar lasta, kommer markdrerna att dndra position under
tidslinjeredigering.

Verktyget Urval

Med detta standardverktyg kan du markera klipp i tidslinjen. Det ar ett av de fem verktyg
som du kan anvénda for att justera klipp i tidslinjen.

Verktyget Slapp

Med detta verktyg kan du dra i tidslinjen for att andra vilka bilder du ser (innehall) utan

att andra klippets "fonster" (varaktighet), sa att du i praktiken flyttar trimmarkeringarna
for kallklippet. Mer information finns i “Anvanda verktygen Slapp, Drag, Rulla och
Utstrackning i tidslinjen” pa sidan 80.
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Verktyget Drag

O Med detta verktyg kan du dra klippets "fonster" (varaktighet) langs tidslinjen utan att

andra varaktigheten, sa att du i praktiken flyttar trimmarkeringarna i tidslinjen sa att du
ser annat innehall. Mer information finns i “Anvénda verktygen Slapp, Drag, Rulla och
Utstrackning i tidslinjen” pa sidan 80.

Verktyget Rulla

M Med detta verktyg kan du justera storleken pa klippets "fonster”, vilket paverkar
varaktigheten for markerat klipp och klippet intill. Mer information finns i "Anvanda
verktygen Slapp, Drag, Rulla och Utstrackning i tidslinjen” pa sidan 80.

<

Verktyget Utstrackning

Med detta verktyg kan du justera storleken pa klippets "fénster”, sa att dess varaktighet

pa tidslinjen andras och utokar eller drar samman innehallet (hastigheten justeras) sa att
det passar den nya varaktigheten utan att &ndra vilka bilder som visas. Mer information finns
i "Anvanda verktygen Slapp, Drag, Rulla och Utstrackning i tidslinjen” pa sidan 80.

Trimlage

Oppna en trimpunkt genom att placera tidslinjeindikatorn nara det klipp som ska
trimmas och sedan klicka pa knappen Trimlage. Klicka pa den igen for att stanga
trimlaget. Mer information finns i “Trimma video” pa sidan 72.

Overgéngar med dynamisk lingd

P Normalt sett far en 6vergang som laggs till i tidslinjen den standardlangd som &r
konfigurerad i Pinnacle Studios kontrollpanel . Klicka pa den har knappen om du vill
asidosatta standardlangden. Nar knappen ar markerad kan 6vergangens varaktighet stallas
in genom att du drar musen at hoger eller vanster nar du placerar évergangen pa ett klipp.
Mer information om évergangar finns i “Overgangar” pé sidan 91.

Magnethakning

Magnethakning férenklar infogning av klipp nar du drar dem. Nar laget ar aktiverat,
dras klippen "magnetiskt” till andra objekt pa tidslinjen nar de &r tillrackligt nara. Detta
gor det latt att undvika de onddiga, om an ofta sma, mellanrummen mellan objekt som
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annars kan uppsta under redigeringen. Om du medvetet vill skapa ett sddant mellanrum sa
stanger du helt enkelt av laget, sa att den féredragna placeringen ar tillaten.

Ljudscrubbning

-l Som standard kan ljuddelen i ett projekt bara héras under uppspelning i
forhandsvisningen. Ljudscrubbningsknappen pa tidslinjen ger en férhandsgranskning
av ljudet aven nar du snabbspolar filmen genom att dra i tidslinjens scrubbningskontroll.

Snabbspolningshjulet i Spelaren ger ocksa ljudscrubbning.

Redigeringslage

Véljaren for redigeringslaget till hdger i tidslinjens verktygsfalt avgdr hur andra klipp beter
sig nar redigeringsandringar gors.

Det finns fem olika redigeringsldgen: Smart redigering, Infoga och Skriv 6ver, 3-4-
punktsredigering, Ersatt. Standard ar Smart redigering, dar Pinnacle Studio valjer mellan
infoga, 6verskrivning och ibland mer komplexa strategier efter sammanhanget for varje
redigeringsatgard.

Laget Smart redigering ar designat for att sa langt som mgjligt bibehalla synkronisering

mellan tidslinjespar. | en redigeringssituation med flera spar har klippen har vanligtvis bade
vertikala och horisontella férhallanden. Nar du t.ex. noggrant har placerat dina klipp for att
synkronisera med takten i musiken, vill du inte stora allt nér du gor ytterligare redigeringar.

Infogningslaget ar alltid icke-destruktivt: andra klipp flyttas undan pa sparet innan nytt
material laggs till. Det tapper ocksad automatiskt till luckor som uppstar nar material tas bort
Endast malsparet paverkas. Alla tidigare synkroniseringar med andra spar till héger om
redigeringspunkten gar forlorade.

Infogningslaget ar mycket anvéndbart i den inledande fasen av projektet, da du samlar ihop
och arrangerar klippen pa tidslinjen. Inget material gar férlorat, och det blir valdigt enkelt att
andra om bland klippen och deras inbdrdes ordning.

Langre fram nar projektstrukturen boérjar bli klar och du har bérjat din noggranna
synkronisering av material pa olika spar ar infogningslaget mindre anvandbart. De
egenskaper som gor att funktionen ar bra i den inledande fasen (dar andringar I6per vidare
genom projektet) talar mot den i slutfasen. Detta ar har dverskrivning kommer in.
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Overskrivning péverkar endast de klipp som har markerats. Om du &ndrar ldngden eller
positionen for ett klipp i dverskrivningslaget, skrivs narliggande klipp 6ver (om du foérlanger)
eller lamnar luckor (om du forkortar). Det kommer aldrig att paverka synkroniseringen mellan
spar.

3-4-punktsredigering ar ett snabbt och exakt satt att lagga till klipp i en sekvens pa
tidslinjen. Du kan anvénda 3-4-punktsredigering i alla projekt, men det fungerar speciellt
bra i projekt dar du vill justera klipp exakt, till exempel nar du matchar illustrerande klipp med
en berattarrost eller matchar klippen med specifika delar i ett [judspar. Mer information finns
i “3-punktsredigering och 4-punktsredigering” pa sidan 59.

| laget Ersatt kan du ersatta ett klipp med ett annat samtidigt som du bibehaller
varaktigheten, effekter och andra egenskaper. Det &r speciellt anvandbart nar du arbetar
med mallar. Mer information finns i “Ersatta klipp” pa sidan 68.

Anvanda Alt-tangenten for att asidosatta redigeringslaget

Hall ner Alt-tangenten medan du redigerar som vanligt fér att andra infogning till
Overskrivning eller tvartom. Du kan trycka pa (eller slappa) Alt som du vill medan du stéller
in redigeringen. Det som rédknas ar status for knappen da du utfor atgarden, exempelvis nar
du slapper objekt pa tidslinjen.

Markorer

Markdrer ar visuella referenspunkter som kan anges pa tidslinjalen fér att markera var en ny
scen borjar eller andra sarskilda redigeringspunkter.

Marker Panel

+ Shake all hands J
Position 00:00:46.81
marker Color () J(CJ

B The boss walks in 00:00:06.03
Massive promotion 00:00:17.91

00:00:59.45
00:01:26.95
00:01:36.32

Markbren

Ange och flytta markorer: Placera startmarkdren pa den plats dar du vill ha den. Klicka pa
markdrvaxlingsknappen till vanster pa verktygsfaltet, eller tryck pa M. Det gar bara att ange
en markor per bildruta.

Flytta en markor: Ctrl-klicka och dra at vanster eller hoger.
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Radera en markor: Klicka pd markdren for att flytta startmarkéren till den positionen och
tryck sedan pa M eller klicka p&d markérvaxlingsknappen.

Du kan ocksa radera markdrer med hjalp av listan i Markdrpanelen, som 6ppnas nar du
dubbelklickar pa en markér pa linjalen, eller klicka pa nedatpilen intill
markorvaxlingsknappen.

Markoérpanelen visar de markdrer som har angetts i aktuell media, i stigande ordning, med
fargkod, namn och position. De flesta tillgdngliga kommandona galler fér den markerade
markdren. Undantaget ar Radera alla markérer, langst ned pa panelen.

Om du klickar pa en markoér i listan blir den markerad for redigering. Startmarkdren hoppar
samtidigt till markérens position.

Redigera namn: | faltet Namn kan du ange ett speciellt namn fér den valda mark&ren, om
du vill. Vanster- och hogerpilarna bredvid namnet &r ett annat satt att flytta i markorlistan.

Position: Du kan dandra markérens placering direkt har som tidskod.

Markorfarg: Bestam farg pa den valda markdren (och markérer som skapas efter den)
genom att klicka pa fargknapparna.

Papperskorg: Med papperskorgsikonen som finns pa varje rad i Markérlistan kan du ta bort
enskilda markorer.

3-punktsredigering och 4-punktsredigering

Du kan anvanda laget 3-4-punktsredigering i Pinnacle Studio for att trimma och lagga till
kallklipp i en sekvens i tidslinjen. 3-punktsredigering-och-4-punktsredigering ar ett snabbt
och exakt satt att lagga till klipp. Du kan anvanda laget 3-4-punktsredigering i alla projekt,
men det fungerar speciellt bra i projekt dar du vill justera klipp exakt, till exempel nar du
matchar illustrerande klipp med en berattarrost eller matchar klippen med specifika delar i
ett ljudspar.

"Punkter” refererar till markérerna for “ingdngspunkt” (Ingangsmaérke) och "utgangspunkt”
(Utgangsmarke) som du lagger till kallklippet och tidslinjen. | de flesta fall kommer du
antagligen att anvanda 3-punktsredigering, eftersom det later dig redigera med precision
utan att du behover justera klippens hastighet. | de flesta fall ger 4-punktsredigering en
justering av klippets hastighet, sa att det exakt passar in under en angiven tid pa tidslinjen.

Hur fungerar det?

| tidslinjen kan du ange var du vill lagga in ett kallklipp genom att lagga till en ingangsmarkor
(dar klippet ska bdrja), en utgangsmarkor (dar klippet ska sluta) eller badadera. Samma galler
for ditt kallklipp. Du kan lagga till en ingdngsmarkér, en utgangsmarkor eller badadera.
Kallklippet trimmas enligt dessa markorer nar du lagger till det pa tidslinjen, och eventuellt
underliggande innehall i tidslinjen skrivs dver (icke-destruktivt: originalfilerna &r skyddade).
Om du valjer att ange alla 4 punkter matchar i de flesta fall den varaktighet som angetts i

Redigera 59



tidslinjen inte varaktigheten pa det trimmade klippet. Det betyder att du méaste andra
hastigheten pa klippet sa att det fyller ut den tid som angetts i tidslinjen, eller valja vilka 3
punkter som &r prioriterade och lata klippet kdras med ursprunglig hastighet.

Exempel pa en 3-punktsredigering

Om du vill matcha en berattarrdst som beskriver en bjérn med ett videoklipp av bjornen kan
du ange ingangs- och utgangsmarkeringar for berattarrosten i tidslinjen, och sedan
utvardera kallklippet med bjérnen. Ange antingen en ingangsmarkor eller en utgangsmarkor,
beroende péa vad du foéredrar och pa den dvergripande paverkan. Om du anvénder en
ingdngsmarkor justeras kallans och tidslinjens ingangsmarkérer automatiskt nar du drar
klippet fran Biblioteket till tidslinjen, och kallklippet trimmas till den utgangsmarkor som
angetts i tidslinjen.

Alternativ for Anpassa klipp

Nar du lagger till klipp i tidslinjen i 1aget 3-4-punktsredigering visas fonstret Anpassa klipp.
| fonstret finns olika alternativ for exakt hur klippet ska samverka med innehéllet i tidslinjen.
Vilka alternativ som visas beror pa vilka punkter som angetts och klippets langd relativt
langden pa utrymmet i tidslinjen.

Fit Clip

. — The clip length is lenger than the destination.
I

ource In with Timeline In
IMG1944.mov . urce Clip

. Overwrite Timeline
SmartMovie

OK Cancel

| det hér exemplet ger fonstret Anpassa klipp tva alternativ: Trimma kéllklipp, vilket
innebdr att en mjuk markér anvénds (gréd markér) som trimmarkér pa tidslinjen for
kéllklippet, eftersom den representerar slutet pd aktuellt spdr. Skriv éver tidslinjen, som
betyder att de tvd punkter som angetts for kdllklippet halls oféréndrade och att
kéllklippet kommer att strécka sig bortom slutet pd det klipp som fér nédrvarande finns
pa tidslinjen.

Obs! Nar du trimmar klipp i Biblioteket sparas trimmarkdrerna tillsammans med klippet.
Du kan anvanda det trimmade klippet i ndsta projekt, eller nar som helst rensa och
aterstalla markorerna.
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Tips: Laget 3-4-punktsredigering skriver alltid 6ver eventuellt underliggande innehall
for att skydda synkronisering av spar i projekt med flera spar. Om du vill infoga klipp
istallet for att skriva 6ver valjer du Infoga-lage i listan med redigeringslagen.

Lagga till klipp med 3-punktsredigering

1 1tidslinjen klickar du pa knappen 3-4-punktsredigering B} i listan med
redigeringslagen.

> PP U

Knappen for 3-4-punktsredigering finns i listan till héger i tidslinjens verktygsflt.

2 Nar du har ett eller flera klipp pa tidslinjen drar du indikatorn till den position dar du vill
ha den och gor sedan nagot av foljande:
« Om du vill ange en ingéngspunkt klickar du pa knappen Ingangsmarke £} i
verktygsfaltet pa tidslinjen. Du kan ocksa trycka pa I.
« Om du vill ange en utgéngspunkt klickar du pa knappen Utgangsmaérke [Id i
verktygsfaltet pa tidslinjen. Du kan ocksa trycka pa O.

Obs! Du rensar en markering genom att klicka pa motsvarande knapp igen. Du kan
rensa bdda markeringarna genom att klicka pa knappen Rensa ingangsmarke/

utgangsmarke 3
3 Om du anger tva punkter pa tidslinjen upprepar du steg 2.

4 | Biblioteket markerar du det kallklipp du vill anvénda, och i panelen Spelaren ser du till
att vyn Kalla visas (klicka pa fliken Kalla).

\ D (2] ‘Il a p e @ TP
5 Anvand kontrollerna under férhandsgranskningen for att dra indikatorn till den position
dér du vill ha den och gor sedan nagot av foljande:
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« Om du vill ange en ingdngspunkt klickar du pa knappen Ingangsmérke [gJ] eller trycker
pa l.

« Om du vill ange en utgéngspunkt klickar du pa knappen Utgangsmaérke [[J eller
trycker pa O.

Om du anger tva punkter for din kalla upprepar du steg 2, men det totala antalet punkter

for tidslinjen plus kallan ska vara 3.

| tidslinjen markerar du det spar dar du vill I1agga till kallklippet, och gér sedan nagot av

foljande:

* Klicka pa knappen Behall hastighet fA under férhandsgranskningen.

* Dra kallklippet fran Biblioteket till sparet.

Nar fonstret Anpassa klipp visas valjer du det alternativ du vill anvénda.

Klippet laggs till i tidslinjen enligt de punkter du angett.

Lagga till klipp med 4-punktsredigering

1

| tidslinjen klickar du p& knappen 3-4-punktsredigering [} i listan med
redigeringslagen.

Nar du har ett eller flera klipp pa tidslinjen drar du indikatorn till den ingangsposition du
vill anvénda och klickar sedan pa knappen Ingangsmarke [£J i tidslinjens verktygsfalt.

| tidslinjen drar du indikatorn till den utgangsposition du vill anvanda och klickar sedan
pé knappen Utgangsmarke [[J i tidslinjens verktygsfalt.

| Biblioteket markerar du det kallklipp du vill anvanda, och i panelen Spelaren ser du till
att vyn Kalla visas (klicka pa fliken Kalla).

Anvand kontrollerna under férhandsgranskningen for att flytta indikatorn till den
ing&ngsposition du vill anvanda och klicka p& knappen Ingangsmérke [£J eller tryck pa I.
Dra indikatorn till den utgangsposition du vill anvanda och klicka sedan pa knappen
Utgangsmarke [ eller tryck p& O.

7 | tidslinjen markerar du det spar dar du vill lagga till klippet.
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Klicka pa knappen Anpassa till varaktighet [fig] under férhandsgranskningen.

Obs! Klippets hastighet justeras sa att det passar varaktigheten mellan ingangs- och
utgangspunkterna i tidslinjen. Om inte varaktigheten for klippet och varaktigheten i
tidslinjen ar exakt samma visas en gul streckad linje 1angst upp i klippet for att ange att
originalhastigheten har dndrats. Om ditt klipp innehaller ljud kommer ljudkvaliteten att
paverkas, och ljudet far 6kad eller minskad hastighet sa att det passar med klippets nya
varaktighet.
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Obs! Fonstret Anpassa klipp visas nar du lagger till klippet i tidslinjen. Godta
standardalternativet om du vill behalla 4-punktsredigeringen. Om du vill dsidosatta en
punkt (och i praktiken anvédnda 3-punktsredigering) klickar du pa nagot annat alternativ i
fonstret.

Tidslinjens sparhuvud

| rubrikomradet pa tidslinjen finns ett antal kontroller som paverkar hur tidslinjespar
arrangeras och organiseras. Dessa kontroller beskrivs har, medan ljudfunktioner som styrs
fran tidslinjehuvudet, exempelvis sparvolym, beskrivs i avsnittet “Ljud pa tidslinjen” pa
sidan 180.

Omradet med alla spar ovanfor sparhuvudena har kontroller som liknar dem som finns i varje
sparhuvud, men de har global effekt: de tillampas pa alla spar samtidigt, och dsidosatter de
enskilda instéllningarna.

Standardsparet

Den orange vertikala linjen till vdnster om sparhuvudet och den ljusare bakgrundstonen
identifierar standardsparet. Det ar ett malspar for vissa funktioner, daribland skicka till och
klistra in. Nyskapade titlar och ScoreFitter-latar 1aggs ocksa till i detta spar. Mer information
finns i “Skicka till tidslinjen” pa sidan 68, "Anvanda Urklipp” pa sidan 82, "Titlar" pa sidan 151
och "ScoreFitter-bakgrundsmusik” pa sidan 183.

Om du vill ange ett annat spar som standardspar klickar du ndgonstans i sparhuvudet (men
inte pa en knapp eller ndgon kontroll).

Lasa

Klicka pa hanglasknappen for att skydda ett spar fran oavsiktliga andringar. Samma knapp i
omradet for alla spar ger detta skydd i hela projektet.

Storyboardlank

Storyboarden ar ett alternativt satt att visa ett tidslinjespar. En liten knapp for
storyboardlanken visas under hdnglasknappen pa alla sparrubriker nar storyboarden ar
Oppen. Klicka pa knappen for att valja ett givet spar som det som &r lankat till
storyboardvisningen.
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Sparnamn

Du kan redigera ett namn genom att klicka pa det en gang och éndra det pa plats, eller
genom att vélja Andra sparnamn pa sparhuvudets snabbmeny. Bekrafta dndringen med
Retur eller avbryt med Esc.

Overvakning av video och ljud

Video- och ljudknapparna i sparhuvudet styr om det har sparet bidrar med video eller ljud i
det fardiga projektet. De stoder manga redigeringssituationer dar det ar fordelaktigt att
blockera utdata fran ett eller flera spar for att férenkla férhandsvisningen. Samma knappar i
omradet for alla spar véxlar ljud- och videodvervakning for hela projektet.

Ytterligare sparfunktioner

Foljande funktioner ér tillgangliga pa sparhuvudets snabbmeny eller genom att hantera
sparen:

Infoga nytt spar: Du kan satta in ett nytt spar, antingen 6ver eller under det befintliga sparet.
Radera spar: Radera ett spar och alla klipp i det.

Flytta spar: Dra sparhuvudet upp eller ner till en ny position. Nar du drar kommer visas en
ljus horisontell linje vid giltiga placeringar.

Kopiera spar: Om du haller ned Ctrl-tangenten medan du flyttar ett spar, kopieras det
istallet for att flyttas.

Sparstorlek: Snabbmenyn innehdller fyra fasta sparstorlekar (Liten, Medel, Stor och Mycket
stor). Du anpassar storleken genom att dra avgransningslinjen mellan sparhuvudena for att
steglost justera hojden.

Visa vagformer: Vaxla vagformsvy for ljudklipp.

Mer information om ljudfunktioner i tidslinjen finns i “Ljud pa tidslinjen” pa sidan 180.

Redigera filmer

Det forsta steget nar du redigerar filmer ar att paborja eller 6ppna ett filmprojekt.

Starta en ny produktion: Valj Fil >Nytt > Film pa huvudmenyn. Innan du lagger till ditt
forsta klipp, kontrollerar du att tidslinjens videoformat ar ratt for det har projektet (se nedan).

Redigera en befintlig film: Valj ett nyligen skapat projekt pa menyn Fil > Senaste. Klicka pa
Fil > Oppna for att soka efter ett filmprojekt att dppna, eller sok efter filmen i mappen
Projekt i Biblioteket och dubbelklicka pa miniatyrbilden.
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Om din film har lagrats som ett projektpaket maste det packas upp innan redigering. Leta
upp projektet i gruppen Studio-projekt i Biblioteket och anvdnd kommandot Packa upp
projektpaket pa miniatyrens snabbmeny.

Alternativt kan du klicka pa Fil > Oppna och leta upp projektpaketet i Utforskaren genom att
valjaStudio-projektpaket (axx) i rutan for filtillagg.

Nar uppackningen ar klar 13ggs det uppackade projektet till i Biblioteket och 6ppnas i
projektredigerarens tidslinje, dar det kan redigeras som vanligt.

Oppna ett Studio-projekt: Vil Fil > Importera tidigare Pinnacle Studio-projekt.
Observera att vissa funktioner i projekt som har skapats med en tidigare version av Studio
kanske inte stods i den aktuella versionen.

Importera ett Studio for iPad-projekt: Valj Fil > Importera Studio for iPad App-projekt.

Projektinstallningar

Borja med att verifiera videoformat och installningar nar du startar redigeringen av ett nytt
projekt (bildférhallande, 2D eller 3D, bildrutestorlek och uppspelningshastighet) sa att de ar
som du vill ha dem. Information om konfigurering av den automatiska funktionen finns i
"Projektinstaliningar i Kontrollpanelen” pa sidan 249 och i “Tidslinjeinstallningar” pa sidan 52
finns anvisningar om hur du anger manuella projektinstallningar.

Beroende pa dina tidslinjeinstéllningar kanske klipp i vissa format inte spelas med en gang.
Sadant innehall kommer automatiskt att renderas i ett passande format.

Skapa spar

Med nagra fa undantag, har tidslinjespar i Pinnacle Studio har inga specialiserade roller.
Valfritt klipp kan placeras pa vilket spar som helst. Allteftersom ditt projekt vaxer kommer du
emellertid att upptacka att det I6nar sig att fundera dver organisationen av sparen och att
byta namn pa dem enligt deras funktion i filmen. Mer information om sparegenskaper och
hur du andrar dem finns i "Tidslinjens sparhuvud” pa sidan 63.

Lagga till klipp i tidslinjen

De flesta typer av bibliotekstillgangar kan placeras pa tidslinjen som oberoende klipp. Dessa
typer inkluderar video- och ljudklipp, foton, grafik, ScoreFitter-1atar, mallar och titlar. Du kan
till och med lagga till andra filmprojekt som innehallsklipp som fungerar precis som
videoklipp i ditt projekt. Skivprojekt kan dock inte laggas till som innehallsklipp pa tidslinjen,
eftersom de kraver en anvandarinteraktivitet som tidslinjeklipp saknar.
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Dra-och-slapp

Dra-och-slapp ar den vanligaste och mest bekvama metoden att lagga till material i ett
projekt. Klicka pa nadgon av tillgdngarna i panelen Biblioteket och dra den dit du vill pa
tidslinjen.

Nar du passerar in i tidslinjeomradet och fortsatter till malsparet ser du att en vertikal linje
visas under muspekaren. Linjen anger var den forsta rutan i klippet skulle laggas in om du
slappte klippet har. Linjen fargas gron om det &r en godkand plats och rott om det inte ar
mojligt att lagga till klipp dar (t. ex. om sparet ar skyddat).

Det gér att infoga flera klipp pa tidslinjen samtidigt. Markera de 6nskade tillgdngarna i
Biblioteket och dra dem till tidslinjen. Klippen kommer att laggas pa tidslinjen i samma
ordningsfoljd som de hade i Biblioteket (inte i den ordning du markerade dem).

Magnethakning: Magnethakning ar aktiverad som standard. Det gor det lattare att 1agga till
klipp sa att kanterna mots exakt. Nar muspekaren kommer nara ett mojligt mal dras det nya
klippet till visa positioner, t. ex. andar pa klipp eller markdrpositioner, som om det drogs av
en magnet .

Oroa dig & andra sidan inte om det forsta klippet ar precis vid borjan av tidslinjen. Alla filmer
boérjar inte med ett hart klipp till férsta scenen!

Forhandsgranskning av direktredigering

Pinnacle Studio har en fullt dynamisk férhandsgranskning av redigeringsresultaten, vilket
eliminerar den oordning som kan skapas under komplicerade redigeringssituationer nar du
drar och slapper klipp pa tidslinjen. Om saker verkar hoppa omkring lite mer &n du ar van
vid under tidslinjeredigering ar det pa grund av detta. Du behéver inte oroa dig. Du kommer
snart att vanja dig och lara dig att anvanda den extra information som ges. Ta det lugnt i
boérjan. Titta pa forandringarna pa tidslinjen nar du haller ett objekt som du drar éver olika
majliga landningsplatser, och sldpp det sedan nar du ser det resultat du dnskar.

Om det visar sig att dra-och-slapp inte fungerar som du vill, kan du trycka pa Esc eller flytta
muspekaren fran tidslinjeomradet och slappa knappen. Bada dessa handlingar avbryter dra-
och-slapp-atgarden. For att ngra atgarden dra-och-slapp trycker du pa Ctrl+Z eller klickar
pa knappen Angra.

Glom inte att du kan variera manga atgarder under tidslinjeredigeringen med det alternativa
laget: tryck pa Alt-tangenten och hall den nedtryckt nar du drar eller trimmar. Nar du ersatter
ett klipp med ett annat kan du ocksa anvanda Skift.
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Avancerad dra-och-slapp

Nar du har sammanstallt ett antal klipp pa ett tidslinjespar ar det bara en tidsfrdga innan du
vill bérja andra saker. Du vill t. ex. kanske:

* Fylla ett mellanrum med klipp.

+ Infoga nagra klipp fore ett specifikt klipp.

+ Byta ut ett befintligt klipp pa tidslinjen mot ett annat.

Med smartredigeringslaget uppnar du enkelt dessa mal.

Fylla ett mellanrum

Smartlédget gor det enkelt att fylla ett specifikt tidslinjemellanrum, t.ex. med nytt material.
Istallet for att médosamt behova fortrimma nytt material for det tillgangliga utrymmet kan
du helt enkelt dra objekt till mellanrummet. Alla klipp som inte behovs for att fylla
mellanrummet kommer att ignoreras, och det sista klipp som anvands kommer automatiskt
att trimmas till ratt 1angd. De klipp som redan finns pa tidslinjen paverkas inte, sa det blir inte
problem med synkroniseringen.

Infoga klipp

Viantar att du vill Iagga till nytt material pa tidslinjen dar det redan finns ett klipp. Du vill inte
att det befintliga klippet skrivs &ver, men du vill att klippet (och alla klipp till h6ger om det)
flyttas tillrackligt 1angt till hoger for att goéra plats for det ny materialet.

Aterigen ar smartredigeringen en enkel I16sning. Dra det nya materialet till borjan av det klipp
som ar i vagen, istallet for till ett mellanrum. Klippet flyttar sig exakt sa langt som &ar
nodvandigt.

Infoga med delning

Om du slapper ett objekt i mitten av ett befintligt klipp, kommer klippet att delas istallet for
att klippas. Det nya materialet satts in vid den punkt du angett och f6ljs omedelbart av den
ersatta delen av originalklippet.

| smartlaget bibehalls synkronisering av malsparet med alla andra spar genom att ett
mellanrum som motsvarar det nya klippets langd infogas i vart och ett av dem. For att
undvika att paverka andra spar pa detta satt ska du anvanda infoga istéllet for smartlaget.
Alternativt kan du halla ned Alt nar du slapper det nya materialet for att skriva dver en del av
det befintliga klippet. En tredje metod ar att 1dsa alla spar som inte ska dndras, aven om detta
kommer att paverka synkroniseringen av klipp i lasta spar mot klipp i olasta spar.
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Ersatta klipp

Ersatt ett klipp genom att halla ned Skift samtidigt som du drar en enskild bibliotekstillgdng
till det klipp du vill ersatta. Ersattningsklippet kommer att dverta alla eventuella effekter och
dvergangar som hade applicerats pa det ursprungliga klippet. Korrigeringar évertas daremot
inte, eftersom de vanligtvis anvands for att atgarda problem med ett specifikt medieobjekt.

| smartlaget kommer ersattningsatgarden endast att fungera om biblioteksklippet ar
tillrackligt 1angt sa att det tacker hela langden pa det klipp som ska ersattas. | dvriga lagen
kommer ett biblioteksklipp som ar for kort att férlangas med hjalp av dvertrimning.
Forlangningens riktning och langd baseras pa muspekarens position nar du drar den. Mer
information om &vertrimning finns i “Trimma video” pa sidan 72.

Om bibliotekstillgdngen ar langre an vad som kravs kommer den att beskaras till samma
langd som det klipp som ska ersattas.

Skicka till tidslinjen

Forutom att dra ett klipp till tidslinjen kan du skicka det till standardsparet vid startmarkérens
position. Atgérden kan jamféras med dra-och-slapp, sa smartlaget tillampas pa samma satt
vad det géller att avgdra hur andra klipp ska paverkas. Kommandot Skicka till tidslinjen

finns pa snabbmenyn for den enskilda tillgangen eller for flera val i Bibliotekets kompaktvy.

Skicka fran Spelaren

Det finns dven en andra metod att skicka som ger stdrre kontroll.

Om du klickar pa en tillgadng i Biblioteket vaxlar Spelaren till kallage for férhandsgranskning.
For media som gar att trimma (video och audio) ger Spelaren dven trimningsmatare for att
klippa ut en start- eller slutdel av tillgdngen.

o 00:00:40.00

4 4 b

Klicka pa knappen Skicka till tidslinjen ( Spelaren efter trimning av en videotillgdng fran
Biblioteket.

Sedan du férhandsgranskat och (eventuellt) trimmat resursen trycker du pa knappen Skicka
till tidslinjen l1angst ner till vénster i Spelaren. Tillgangen laggs som vanligt till i projektet pa
standardsparet och vid startmarkéren. En anvandbar metod &r att klicka ndgonstans pa
Spelar-skarmen och dra tillgangen till 6nskat tidslinjespar. Tillgangen laggs till dér du slapper
den, inte vid startmarkdren.
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Titelredigerararna, ScoreFitter, berattarrost

Med dessa fyra funktioner lagger du till nya klipp som inte stéds av nagon bibliotekstillgdng
pa tidslinjen. Istallet skapas de fran installningar och andra atgarder du gér under redigering.

¢ T T &

Nar redigeringen ar klar kommer bade titlar och ScoreFitter-klipp att skickas till
standardsparet pa tidslinjen via funktionen Skicka till tidslinje, medan berattarrostklipp istallet
kommer att skickas till det speciella berattarrostsparet. Mer information finns i “Titlar” pa
sidan 151, "ScoreFitter-bakgrundsmusik” pa sidan 183 och "Verktyget Berattarrost” pa

sidan 184.

Radera klipp

Du tar bort ett eller flera klipp genom att férst markera dem och sedan trycka pa Delete. Du
kan ocksa klicka pa papperskorgsikonen n i tidslinjens verktygsfalt eller valja Radera pa
snabbmenyn.

Om borttagningen skapar ett mellanrum som stracker sig dver alla spar kan det tdppas igen
i smartlaget genom att flytta material som ligger till hdger om mellanrummet at vanster. Pa
detta satt undviker du att av misstag skapa tomma sektioner i din film, medan det férsakrar
att synkronisering mellan spar bibehalls.

Om du haller ned Alt-tangenten medan du raderar kommer alla mellanrum som skapas att
lamnas kvar.

| infogningslage tapps dven mellanrummen igen i de spar dar borttagningen goérs, men
andra spar paverkas inte. Till héger om borttagningen kommer inte synkroniseringen att
bevaras.

Den sakraste metoden for borttagning med hansyn till synkroniseringen &r éverskrivning, da
klippet helt enkelt tas bort och allt annat lamnas oférandrat.

Klippatgarder

| projektets tidslinje finns omfattande stéd for urval, justering, trimning, flyttning och
kopiering av klipp.

Markering

Forbered redigeringsatgarderna genom att markera klipp. Ett markerat klipp far en orange
ram i tidslinjen och i Storyboard och visas helt i orange i Navigatorn.

Du véljer ett klipp genom att klicka pa det med musen. Alla tidigare markeringar kommer att
avmarkeras. For att snabbt markera flera klipp klickar i en &ppen del av tidslinjen och drar ut
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en markeringsram som skar de klipp som ar av intresse. Tryck pa Ctrl+A for att markera alla
klipp med ett kommando.

Du avmarkerar ett val genom att klicka i valfritt mellanrum pa tidslinjen.

Markera flera objekt med tangentbord och mus

Skapa mer avancerade flerval genom att trycka pa Skift, Ctrl eller bdda samtidigt och
vansterklicka.

markera en serie klipp: Klicka pa det forsta klippet, hall ned Skiftoch klicka pa det sista. De
tva klippen anger en rektangular grans, eller markeringsram, och alla klipp inom rektangeln
markeras.

Vaxla markering av ett klipp: Hall ned Ctrl och klicka pa ett enskilt klipp for att andra
markeringen for det utan att paverka de 6vriga markeringarna.

Vélja resten av sparen: Tryck pa Ctrl+Skiftoch klicka for att markera alla klipp som bérjar vid
eller efter startpositionen for det markerade klippet. Denna funktion ar sarskilt anvandbar om
du snabbt vill & resterande delen av tidslinjen "ur véagen" for att infoga nytt material, eller
manuellt skjuta till vénster for att stanga mellanrum.

Gruppera och dela upp grupper med klipp

Du kan markera och gruppera flera klipp sa att du kan flytta klippen tillsammans. Gruppera
och dela upp grupper med klipp:

1 Markera tva eller flera klipp i tidslinjen.
2 Hogerklicka pa ett av de markerade klippen och valj Gruppera > Gruppera.

Du delar upp gruppen genom att hégerklicka pa en grupp och vélja Gruppera >
Avgruppera.

Obs: Du kan dven anvanda Spara grupp som projekt for att spara gruppen som en
egen film. Mer information finns i “Filmer inuti filmer (nastlade projekt)” pa sidan 87.

Justera

Nar du langsamt flyttar muspekaren &ver klippen pa tidslinjen marker du att den andras till
en pilsymbol nar den passerar kanterna pa varje klipp. Detta anger att du kan klicka och dra
for att justera klippets granser.

Justeringen andrar langden pa ett enskilt klipp pa tidslinjen i dverskrivningslage (eftersom
infogningslaget skulle medféra synkroniseringsproblem). Om du drar bérjan pa ett klipp till
hoger kommer ett mellanrum att I1amnas pa vanster sida. Om det finns ett klipp direkt till
vanster om det klipp som justeras kommer det att skrivas éver om du drar till vénster.
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Justeringspekaren visas dven nar musen placeras 6ver andarna pa ett mellanrum, dvs. en tom
yta pa tidslinjesparet med minst ett spar till hdger.

Det visar sig att justering av mellanrum i &verskrivningslaget, som vi gér med klipp, inte
fungerar sarskilt bra har. Emellertid &r mellanrum till hjélp nar du redigerar i smartlage om
du vill sprida ett enskilt spar till vanster eller hdger utan att bry dig om de medfdljande
synkroniseringsproblemen. Justering av mellanrum sker darfér i infogningslaget.

Aven om det inte finns ndgot mellanrum, kan du uppna samma resultat genom att hélla ned
Alt medan du justerar kanterna pa klippet.

Skalning

De forsta tva alternativen paverkar behandlingen av klipp som inte har samma format som

tidslinjeformatet nar de infors i projektet. Mer information finns i “Tidslinjens verktygsfalt” pa

sidan 51.

 Passa in visar bilden i dess korrekta format, skalat s& stort som mgjligt utan beskarning.
Oanvanda delar av bilden behandlas som om de vore transparenta.

* Fyll behaller ocksa bildens format, men skalar den sa att den fyller hela skarmen. Delar
av bilden kommer att beskaras om hojd-/breddférhallandet inte dverensstammer.

Forsok att panorera och zooma for att finjustera skalningen av ett klipp.

 Behall alfa, Ta bort alfa, Skapa alfa: Dessa kommandon tillampas pa innehall med en
alfakanal (som specificerar transparens pixel for pixel). Sddan alfainformation kan hamna
i konflikt med effekter i Pinnacle Studio. Kommandot &r inte tillgangligt fér rena ljudklipp.

Du kan rotera videoklipp som du lagt till pa tidslinjen. Du kan rotera ett videoklipp i steg om
90 grader (&t hoger eller vanster), eller vélja en anpassad rotation.

Rotera ett videoklipp i steg om 90 grader

1 | tidslinjen hogerklickar du pa det videoklipp du vill rotera.

2 Valj Rotation pa snabbmenyn och valj nagot av foljande alternativ:
* Rotera hoger: Rotera klippet 90 grader at hoger.
* Rotera vanster: Rotera klippet 90 grader at vanster.

Rotera ett videoklipp valfritt antal grader

1 | tidslinjen markerar du det videoklipp du vill rotera.
2 Oppna panelen Redigeraren.
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3 | listan Egenskaper for klippet skriver du ett varde i rutan Rotation eller drar
skjutreglaget till den rotation du vill anvénda.
Obs! Du kan anvanda nyckelrutor for att ange olika rotationsvarden for klippet.

Trimma video

Andring av langden pa klipp eller mellanrum pa tidslinjen kallas trimning.

Flersparstrimning ar en avancerad redigeringsteknik. Genom att trimma flera spar pa en
gang kan du kontrollera att senare klipp i projektet behaller sin relativa synkronisering.

Trimning av klipp utan hansyn till innehallet langre fram pa tidslinjen kan stéra
synkroniseringen av ditt projekt. Ljudspar som inte matchar handlingen och daligt timade
titlar ar nadgra av de problem som kan uppsta.

o AN Track (3) <

00:00:10.00

TC 0D:00:10.17
31%

Flersparstrimning

En regel for synkronisering

Pinnacle Studio har kraftfulla trimningsverktyg for att utféra flersparstrimning utan risk. Som
tur ar finns en riktlinje for att sékra synkronisering dven pa en komplex tidslinje: 6ppna exakt
en trimpunkt pa varje spar. Huruvida trimpunkten fasts vid ett klipp eller ett mellanrum, och
i vilken ande, ar upp till dig.

Oppna trimpunkter

Oppna en trimpunkt pa det aktiva tidslinjesparet genom att placera tidslinjens indikator néra
det klipp du vill trimma och sedan klicka pa trimlagesknappen “ i tidslinjens verktygsfalt.
For att Oppna en trimpunkt pa varje icke-tomt spar samtidigt ska du klicka pa
trimlagesknappen samtidigt som du haller Skift nedtryckt.

Nar du ar i trimlaget kan du 6ppna trimpunkter med muspekaren i borjan eller slutet av ett
klipp. Observera att trimpekaren pekar till vanster i borjan av ett klipp och till hoger i slutet
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av det. Nar trimpekaren visas klickar du pa den punkt som du vill trimma. Fortsatt sedan att
dppna trimpunkter efter behov i andra spar.

Du kan 6ppna tva trimpunkter per spar genom att hlla ned Ctrl- tangenten for att skapa en
andra punkt. Denna funktion ar anvandbar fér atgarderna trimma bada, sldpptrimning och
glidtrimning. Dessa beskrivs nedan.

Trim Editor

Right

Trimredigeraren ( dubbelldge. Den gula rektangeln visar den markerade trimpunkten (
bérjan av ett klipp. Den véinstra sidan visar den slutliga ramen for det utgdende klippet.

Nar en trimpunkt dppnas hander flera saker:

« Den vanstra eller hdgra kanten pa klippet markeras med en gul kant som visar att det &r
markerat. Trimpunkter som inte ar markerade visas med ett orange falt.

« Trimredigeraren 6ppnas, med Spelaren i dubbelt férhandsgranskningslage.

+ Transportkontrollerna under Spelaren blir till verktyg for trimjustering.

« Forhandsgranskningen med aktuell aktiv trimpunkt ar gulmarkerad.

Trimredigeraren

| dubbelt forhandsgranskningslage visar trimredigeraren tva bildrutor fran tidslinjen. Den
markerade trimpunkten visas alltid och har en gul rektangel runt sig. Om trimpunkten &r i
boérjan av klippet visas den forsta bildrutan, och ar den i slutet av klippet visas den sista
bildrutan. Du kan véxla den markerade trimpunkten genom att klicka i det andra
forhandsgranskningsfonstret, eller genom att trycka pa Tabb.

Redigera 73



Trim Editor

Right

Trimredigeraren [ en sldpptrimning. Den vénstra férhandsgranskningen visar den
markerade trimpunkten och den hégra férhandsgranskningen visar den andra
trimpunkten.

Vilken bildruta som visas i det andra férhandsgranskningsfonstret beror pa vilket trimlage
som anvands. | en slapp- eller glidtrimning visas den andra trimpunkten omgiven av en
orange rektangel. | andra fall visar det andra férhandsgranskningsfénstret bildrutan pa andra
sidan trimningen vid den valda trimpunkten.

Ovanfor varje férhandsgranskningsfénster visas hur manga bildrutor som har trimmats. Om
du ser pa positionen for originaltrimningen som noll visar siffran hur manga bildrutor som
den nya trimpunktspositionen har flyttats.

Trimredigeraren ar som standard i sololage. Det klipp som har trimpunkten visas utan sparen
ovanfor sig och utan nagra évergangar. Detta forhandsgranskningslage lampar sig bast for
att bestdmma den exakta bildruta som ska trimmas. Standardvisningen fér angransande
bildrutor &r en fullstandig sammanslagning av alla tidslinjens spar. Du kan vaxla
visningsbeteendet med knappen Solo Bl i Trimredigerarens nedre hogra horn. Nar
sololdget ar avaktiverat visar forhandsgranskningen trimpunkterna i tidslinjesammanhanget.
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Trimredigeraren i enkelt forhandsgranskningsldge.

Trimredigeraren 6ppnas i dubbelt férhandsgranskningslage. Klicka pa knappen
Foérhandsgranskningslage [gf i det 6vre hogra hornet av forhandsgranskningsomradet for
att vaxla mellan dem.

Stanga trimlaget: Trimlaget kan stdngas genom att klicka pa knappen Trimlage “

Redigeringslagen for beskarning

Det redigeringslage du valjer — smart, 6verskrivning, infogning eller ersattning — avgoér hur
trimningen paverkar andra klipp pa tidslinjen. Valj 1age i listan langst till hdger i verktygsfaltet.

Infoga-lage: Klipp till hdger om ett trimmat klipp pa samma spar flyttas till vanster eller
hoger for att langden pa det nya klippet ska fa plats. Synkronisering med andra spar kan
komma att forloras, men inga spar skrivs éver.

Overskrivningslaget: Endast de klipp som du trimmar, och eventuella narliggande klipp som
de skriver dver, andras i detta lage. Synkronisering déver spar paverkas inte.

Smartlaget: For trimning motsvarar Smartladget Infogningslaget.

Ersattningslage: Om du drar ett nytt klipp dver ett befintligt klipp i tidslinjen ersatts det
befintliga klippet.
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Trimma borjan av klipp

Forbered trimning av klippets borjan (ingdngsmarke) genom att klicka pa den vanstra kanten
av klippet med trimpekaren ar synlig. Nar du har angett en trimpunkt pa detta satt kan du
sedan lagga till eller ta bort bildrutor fran bérjan av klippet.

Trimma klippet genom att dra trimpunkten till vanster eller hdger.

Trimma klippet i Spelaren genom att anvanda trimknapparna for att trimma en eller tio
bildrutor, antingen framat eller bakat. Klicka pa knappen Spela loop for att loopa en
forhandsvisning av trimomradet.

Startmarkérens position i forhdllande till trimpunkten hjélper till att skilja
ingdngspunkten pd ett klipp (vinster) fran utgdngspunkten pa foregdende klipp
(hoger).

Trimma slutet av klipp

Oppna en trimpunkt genom att klicka pa den hogra kanten av ett klipp nér muspekaren
andras till en hogerpil for att trimma slutet av sparet (utgangsmarke). Nu kan du lagga till
eller ta bort bildrutor fran slutet av ditt klipp.

Har kan du ocksa trimma direkt i klippet genom att dra trimpunkten, eller i Spelaren nar den
ar i trimlage.

Trimma luckor

| projektets tidslinje kan du, férutom att trimma klipp, aven trimma mellanrummen mellan
dem. Att trimma mellanrum kanske inte verkar sarskilt anvandbart, men ar faktiskt behandigt.
Det enklaste sattet att infoga eller radera ett mellanrum pa ett enskilt tidslinjespar ar att
trimma den hogra kanten av ett mellanrum. Alla klipp till hdger om mellanrummet flyttas da
som ett enda block.

Dessutom kan du ofta vélja att trimma langden pa ett mellanrum istéllet for ett klipp nar du
behdver dppna en trimpunkt pa varje spar for att bibehalla synkroniseringen under
trimningen. (Kom ihdg: det behovs en trimpunkt pa varje spar for att bibehalla
synkroniseringen)

Du trimmar ett mellanrum (bade i borjan och slutet) pa precis samma satt som beskrivs ovan
for trimning av klipp.
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Tvd mellanrum och en utgdngspunkt for liud har markerats for trimning. Eftersom en
trimpunkt har skapats for varje spadr fortsdtter hela produktionen att vara synkroniserad
efter trimning.

Trimma bada

| den har atgarden trimmas tva intilliggande klipp (eller ett klipp och ett intilliggande
mellanrum) samtidigt. Alla bildrutor som lagts till den vanstra posten raderas fran den till
hoger och tvartom, sa lange det finns tillgangligt utrymme och material . Allt du flyttar ar
den klippunkt dar objekten moéts. Ett anvandningsomrade fér denna teknik ar att justera
visuella klipp till takten i musiken.

Borja med att klicka i slutet pa det vanstra klippet for att dppna den forsta trimpunkten och
Ctrl-klicka sedan i borjan av det hogra klippet for att 6ppna den andra trimpunkten.

Nar muspekaren ar positionerad dver de intilliggande trimpunkter du just 6ppnat ska den
visas som en horisontell pil med tva spetsar. Dra till vanster eller hdger for att flytta
klippgransen, eller anvand Spelaren i trimlage.

O0: 00 28 .00

Trimma bada: intilliggande utgdngs- och ingangstrimpunkter har markerats. Nér
beskdrningspunkterna dras pdverkas tajmingen for évergdngen fréan det utgdende
klippet till det ingdende klippet, men tidslinjen stors inte.
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Overtrimning

Overtrimning intraffar nar du férsoker forlanga klippets langd utdver langden for
kallmaterialet, en situation som boér undvikas.

Notera att om du har dvertrimmat ditt klipp sa visas de ogiltiga delarna i rosa.

Overtrimmat klipp: De férsta och sista bildrutorna kommer att frysas i de évertrimmade
sektionerna.

Overtrimning ar ingen krissituation. Du behéver inte dtgarda det omedelbart. Pinnacle
Studio kommer helt enkelt att férlanga klippet genom att frysa den férsta och sista bildrutan
i klippet i de dvertrimmade omradena.

Beroende pa dvertrimningens varaktighet, och sammanhanget, kan detta enkla grepp vara
allt du behover. En bildruta som fryses ett kort dgonblick (freezeframe) kan till och med vara
visuellt effektiv i sig sjalv.

Metoden med fryst bild kommer dock férmodligen inte ge ett tillfredsstéllande resultat om
det hander under en sekvens med snabba rorelser. | sddana kravande fall bor du kanske
Overvaga att komplettera eller ersatta klippet, eller férlanga det genom att andra
hastigheten. Mer information finns i “Styra hastigheten med Tidsmappning” pa sidan 84.

Slapptrimning

Om du vill andra startbildrutan i ett klipp i kdllmaterialet, men lamna dess varaktighet
oférandrad, dppnar en trimpunkt i bérjan av klippet och en annan i slutet antingen av samma
klipp eller av ett som ligger senare pa dess tidsspar.

Dra nagon av trimpunkterna horisontellt eller anvand Spelarens trimkontroller fér att
omplacera klippet inom dess kalla.
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Slapptrimning: Ndr ingdngs- och utgdngstrimpunkterna markerats for ett klipp
kommer ingdngs- och utgdngspunkterna att dndras i relation till originalmaterialet néir
klippet dras, men utan att paverka starttiden eller varaktigheten pa tidslinjen.

Dragtrimning

En dragtrimning ar en utdkad version av tekniken for att trimma bada som beskrivs ovan. |
detta fall 6ppnar du trimpunkter i slutet av ett klipp och bérjan pa ett senare klipp pa
tidslinjen. Istallet for att dra en enskild klippkant langs tidslinjen, som vid trimma bada, drar
du bada tva tillsammans. Alla klipp mellan de tva trimpunkterna flyttas till tidigare eller senare
positioner pa tidslinjen.

1

v

00:00:16.00 00:-00: 20.00 00:00:24.00

Dragtrimning: En utgdngstrimpunkt har 6ppnats for trimning i det forsta klippet och en
ingdngstrimpunkt i det tredje. Ndr du drar i ndgon av punkterna flyttas mittenklippet,
eller flera klipp om det finns, ldngs med spdret, medan andra klipp ér kvar i sin position.

Bade slapp- och dragtrimning kan vara anvandbara for att synkronisera klippinnehall med
material pa andra spar.

Bevaka trimpunkter

Nar du trimmar med flera trimpunkter &r det anvandbart att véxla férhandsgranskningen
mellan trimplatserna for att se att varje punkt har angetts korrekt. Nar du véljer en trimpunkt
for dvervakning blir den kallan for ljud och video under férhandsgranskningen.
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Bevakning aktiveras for en trimpunkt nar den skapas. Nar flera trimpunkter skapas i ordning
kan du finjustera var och en efter hand. Du markerar en befintlig trimpunkt for dvervakning
genom att Ctrl-klicka pa den. Vaxla mellan de 6ppna punkterna nar trimlaget ar aktivt genom
att halla ned Tabb eller Skift+Tabb.

Nar du har anvant Ctrl-klick for att bevaka en beskarningspunkt kan Beskarning aven styras
med vanster och hoger piltangent. Beskar en bildruta med knapparna utan skiftlage
nedtryckt, och lagg till Skift-tangenten for att beskara i steg om 10 bildrutor.

Flytta och kopiera

Om du vill flytta en sektion med ett eller flera klipp placerar du muspekaren pa ett markerat
klipp och vantar tills den visas som en handsymbol. Nar det sker drar du klippet till 6nskad
position.

Att flytta kan ses som en tvastegsprocedur. Forst raderas det som markerats fran den
nuvarande tidslinjen enligt definitionerna i det valda redigeringslaget. Sedan flyttas det som
markerats till den énskade slutpositionen dar det infogas fran vanster till hoger pa sparet.
Den relativa positionen for alla markerade klipp pa samtliga spar bibehalls.

Det gar att flytta ett glest urval (ett urval dar vissa klipp per spar markeras men inte alla i
samma omrade) men det kan bli férvirrande om det inte gors i 6verskrivningslage. Att flytta
antingen enstaka klipp eller hela tvarsnittet av en tidslinje ar |attare. Gor pa det sattet om det
ar mojligt.

Om du héller ned Alt-tangenten medan du flyttar kan du véxla mellan infognings- och
Overskrivningslage. Standardbeteendet for smartlaget ar det samma som for
infogningslaget, eftersom det vanligaste anvandningsomradet fér horisontella flyttningar ar
att sortera om uppspelningssekvensen.

Kopiera klipp: Genom att halla ned Ctrl-tangenten nar du flyttar ett urval av klipp sa kopieras
de istallet for att flyttas.

Anvanda verktygen Slapp, Drag, Rulla och Utstrackning i

tidslinjen
Du kan justera ett klipp i tidslinjen pa olika satt, sarskilt om du anvander trimmade klipp.

Trimmade klipp har dolda startbilder (bilder som trimmats fran klippets bérjan) och slutbilder
(bilder som trimmats fran klippets slut).

Det kan vara praktiskt att tanka pa klippen i tidslinjen som att de bestar av tva element: ett
fonster (klippets varaktighet, som definieras av start- och slutpunkterna for varje klipp du ser
i tidslinjen) och innehdllet (alla de bilder som ingar i det fullstandiga klippet fore trimning,
oavsett om de déljs av en trimning).
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Det hdr exemplet visar en sekvens i tidslinjen, med ett klipp markerat (den orange
rutan, "fonstret”). Verktyget Slépp dr aktivt, och nér du drar visas klippets hela ldingd
fore trimning (den gréna rutan, "innehdllet”). Du kan sedan se vilka bilder som kommer
att visas i det "fonster” som dr definierat i tidslinjen.

Med féljande verktyg kan du justera klipp i tidslinjen.

Slapp: Med detta verktyg kan du dra i tidslinjen for att andra vilka bilder du ser (innehall)
utan att andra klippets "fonster" (varaktighet), sa att du i praktiken flyttar
trimmarkeringarna for kallklippet.

Drag: Med detta verktyg kan du dra klippets "fonster" (varaktighet) 1angs tidslinjen utan
att andra varaktigheten, sa att du i praktiken flyttar trimmarkeringarna i tidslinjen sa att
du ser annat innehall.

Rulla: Med detta verktyg kan du justera langden pa klippets "fonster”, vilket paverkar
varaktigheten for markerat klipp och klippet intill.

Utstrackning: Med detta verktyg kan du justera storleken pa klippets "fonster", sa att
dess varaktighet pa tidslinjen andras och utdkar eller drar samman innehéllet
(hastigheten justeras) sa att det passar den nya varaktigheten utan att andra vilka bilder
som visas.

Klippets hela langd fore trimning bestammer justeringarnas granser. For vissa andringar ar
det intilliggande klippets langd foére trimning ocksa en begransande faktor. Om du till
exempel anvander verktyget Rulla fér att minska varaktigheten pa tidslinjen for ett markerat
klipp, stoppar verktyget Rulla pa den punkt dar det intilliggande klippet (vars varaktighet
okar) har fatt slut pa bilder.

I panelen Spelare kan du visa ingdngs- och utgdngsmarkeringen for det markerade
klippet ndir verktyget Slcipp, Drag eller Rulla dr aktivt.

Anvanda verktyget Slapp for att justera klipp i tidslinjen

1 | tidslinjen markerar du ett trimmat klipp som ingar i en sekvens.
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2 Klicka pa verktyget Slapp i tidslinjens verktygsfalt.
3 Drai tidslinjen och &ndra de bilder som visas i tidslinjen.

| panelen Spelaren visas en vy med tva rutor med bilden In och bilden Ut som hjalp fér
att ange positionen for ditt klipp i tidslinjen.

Anvanda verktyget Drag for att justera klipp i tidslinjen

1 | tidslinjen markerar du ett trimmat klipp som ingar i en sekvens.
2 Klicka pa verktyget Drag i tidslinjens verktygsfalt.
3 Drai tidslinjen for att justera klippets position och andra vilka bilder som visas.

Det markerade klippets varaktighet paverkas inte, men intilliggande klipps varaktighet
paverkas.

Obs! Om det intilliggande klippet inte ar tillrackligt langt for att fylla ut det omrade som
det flyttade klippet lamnade, kan en lucka uppsta.

Anvanda verktyget Rulla for att justera klipp i tidslinjen

1 | tidslinjen markerar du ett trimmat klipp som ingar i en sekvens.

2 Klicka pa verktyget Rulla i tidslinjens verktygsfalt.

3 | tidslinjen drar du i en kant pa det markerade klippet for att andra klippets varaktighet.
Det intilliggande klippets varaktighet paverkas ocksa.

Anvanda verktyget Utstrackning for att justera klipp i tidslinjen

1 | tidslinjen markerar du ett klipp som ingar i en sekvens.
2 Klicka pa verktyget Utstrackning i tidslinjens verktygsfalt.
3 | tidslinjen drar du i en kant pa det markerade klippet for att andra klippets varaktighet.

Aven om innehallet i det markerade klippet forblir detsamma &ndras hastigheten (vilket
anges av en gul streckad linje i klippets dverkant) sa att den passar den nya
varaktigheten.

Det intilliggande klippets varaktighet paverkas ocksa.

Anvanda Urklipp

Aven om dra-och-slapp &r nagot kraftfullare vid behandling av klipp sa stéder tidslinjen
standardmetoder fér Urklipp som klipp ut, kopiera och klistra in med de vanliga
kortkommandona. Urklipp ar aven den enda méjligheten att flytta och kopiera évergangar
och effekter mellan klipp.
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Fran Biblioteket

Valj ett eller flera klipp i Biblioteket och valj sedan Kopiera pa det markerade objektets
snabbmeny, eller tryck pa Ctrl+C for att lagga de markerade objekten i programmets
Urklipp. (Klipp ut, som ar det andra vanliga kommandot for att lagga till i Urklipp, ar inte
tillgangligt i Biblioteket).

Placera startmarkdren i projektets tidslinje pa den punkt dar inklistringen ska starta, och val;
spar genom att klicka i dess huvud.

Sedan trycker du pa Ctrl+V for att infoga klippen fran Urklipp till det valda sparet med bérjan
fran startmarkoren.

Om du valjer Klistra in pa tidslinjens snabbmeny istallet for att trycka pa Ctrl+V klistras
klippen in vid muspekarens position pa standardsparet, inte vid startmarkoren.

Du kan upprepa klistra in-férfarandet med samma klipp s& manga ganger du vill.

Fran tidslinjen

Markera ett eller flera klipp pa tidslinjen och klicka pa Kopiera eller Klipp ut pa snabbmenyn,
eller tryck pa Ctrl+C (kopiera) eller Ctrl+X (klipp ut). B&da kommandona lagger till klippen i
Urklipp. Med Klipp ut tas originalklippen bort fran projektet, medan Kopiera lamnar dem kvar
pa samma plats.

Klistra in innehallet fran Urklipp till tidslinjen pa samma satt som beskrivs ovan. Klippen
klistras in pa samma spar som de ursprungligen kom fran och med samma horisontella
avstand. Till skillnad frdn dra-och-slépp, stodjer inte Urklipp flyttning mellan spar.

Effekter i Urklipp

Klipp med tillagda effekter har en magentafargad kant hogst upp. Hogerklicka pa klippet,
eller pa linjen for att dppna snabbmenyn Effektdar du hittar kommandona Klipp ut alla och
Kopiera alla for att 6verfora eller dela effekter mellan klipp. Markera ett eller flera mélklipp
och tryck sedan pa Ctrl+V eller klicka pa Klistra in pa tidslinjens snabbmeny.

Effekterna kommer att klistras in i alla markerade klipp. Mélklippen bibehaller alla redan
befintliga effekter. De inklistrade effekterna kommer att placeras ovanpa de befintliga
effekterna.
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Overgéngar i Urklipp

Hogerklicka i 6vergdngsomradet i det dvre hornet i borjan eller slutet av ett klipp for att
dppna snabbmenyn for dvergangar. Valj Klipp ut eller Kopiera for att lagga till dvergdngen
i Urklipp.

P& samma satt som for effekter, kan évergangar klistras in pa ett eller flera malklipp, men alla
befintliga 6vergadngar av samma typ (start eller slut) som de som klistras in kommer att
skrivas 6ver. Om 6vergangen i Urklipp ar ldangre &n malklippet genomférs inte inklistringen.

Styra hastigheten med Tidsmappning

Du kan justera videoklippens hastighet. Du kan anvanda effekten slow motion eller snabb
uppspelning for hela klippet, eller anvanda nyckelbilder fér att snabba upp vissa scener och
visa andra langsammare. Du kan till exempel snabba upp den del av ett klipp som visar
nedfarten till ett skidhopp, och visa sjalva luftfarden langsammare.

Klipp som har fatt andrad hastighet visas i tidslinjen med en streckad gul linje upptill.

En streckad gul linje tvdrs 6ver klippets éverkant anger att hastigheten har dndrats.

Foljande kontroller och alternativ ar tillgangliga for funktionen Tidsmappning:

» Ankare: Ett ankare ar en fast punkt i tidslinjen. Hastighetsférandringarna intraffar med
denna som referenspunkt. Du kan vélja mellan Forsta bildrutan, Sista bildrutan och
Aktuell bildruta (dar indikatorn befinner sig). Detta kan vara anvandbart for att
koordinera hastighetspaverkade klipp och material som t.ex. bakgrundsmusik pa andra
spar.

 Utstrackning: Med detta alternativ kommer de férsta och sista bildrutorna i klippet att
forbli ldsta med aktuell trimning nar resten av klippet trimmas pa tidslinjen. Férkortning
av klippet, istallet for att material trimmas fran slutet, kar hastigheten tillrackligt for att
det ska sluta pa samma bildruta som forut. Forlangning av klippet genom att trimma
anden mot hoger saktar ner hastigheten istéllet for att ta fram trimmat material.

«  Omvand: Byter hall pa uppspelningen (baklanges) for hela klippet utan att paverka
hastigheten. | detta val undertrycks synkronisering av ljud, om sadant finns, eftersom det
oftast inte ar 6nskvart att spela upp ljud bakldnges. Om du vill vdanda om en del av ett
klipp maste du dela klippet, sa att den del du vill spela upp baklanges isoleras.

» Mijuk rorelse: Detta val lagger till en speciell 6vergangsteknik for att uppna maximalt flyt
i rorelser fran bild till bild.
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« Hall pitch: Detta val bibehaller det inspelade ljudets ursprungliga tonhojd aven nar
uppspelningshastigheten 6kas eller minskas. Funktionen blir mindre effektiv ju mer
hastigheten féréandras. Bortom en viss grans stangs den av helt.

Mer information om att anvénda nyckelbilder finns i “Anvénda nyckelrutor” pa sidan 42.

Variera hastigheten pa en video med Tidsmappning

1 | tidslinjen markerar du det klipp du vill justera.

2 Oppna panelen Redigeraren, klicka pa Tidsmappning (i slutet av kategorierna i
Redigeraren: du kanske maste anvanda bladdringspilen for att visa den).

[E Library [# Editor ¢ B8

e

s & J1 4 anandZoom Transition In  Transition Out '_Time Remapping . ®

3 Klicka pa alternativet Ankarramen.

4 | omradet Ankare valjer du ndgon av foljande ankarbildrutor:
« Forsta bildrutan
« Aktuell bildruta
« Sista bildrutan

Ankarbildrutan visas som en rod markér i vyn Nyckelruta och fungerar som en fast punkt

runt vilken hastighetsférandringarna intraffar.

5 Ivyn Nyckelruta placerar du indikatorn dar du vill lagga till en nyckelruta och klickar pa

knappen Lagg till/ta bort nyckelruta. Dra motsvarande nod pa den gula

hastighetslinjen uppat (for att 6ka hastigheten) eller nedat (for att minska hastigheten).

Du kan ocksa ange hastigheten for en nyckelruta genom att flytta pa skjutreglaget

Hastighet eller genom att skriva ett exakt varde i rutan Hastighet och trycka pa Retur.

Redigera

85



Stretch
® Anchor Frame
Anchor

First frame Current frame Last frame

Speed ¥ 300% 0 4%

Mer information om nyckelrutor finns i “Anvanda nyckelrutor” pa sidan 42.
6 Du kan anvénda s& manga nyckelrutor och hastighetsandringar du vill i klippet.

Andra hastigheten pa ett helt klipp med Tidsmappning

1 | tidslinjen markerar du det klipp du vill justera.

2 Oppna panelen Redigeraren, klicka pa Tidsmappning (i slutet av kategorierna i
Redigeraren: du kanske maste anvanda bladdringspilen for att visa den).

[E Library e B8 @m

J1 4 anand Zoom Transition In  Transition Out '_Time Remapping . ®

3 Klicka pa alternativet Utstrackning.

4 | tidslinjen placerar du markdren langs den inre kanten pa den ande av klippet du vill
justera. Dra sedan for att 6ka eller minska klippets langd.

Klippets hastighet justeras enligt detta.

Vanda ett klipp med Tidsmappning

1 [ tidslinjen markerar du det klipp du vill justera.

2 Oppna panelen Redigeraren, klicka pa Tidsmappning (i slutet av kategorierna i
Redigeraren: du kanske maste anvanda bladdringspilen for att visa den).

[E Library e B8 @m

J1 4 anand Zoom Transition In  Transition Out '_Time Remapping . ®

3 | omradet Video markerar du kryssrutan Omvand.

Anvanda Tidsfrysning for att frysa bilder

Du kan skapa en fryst bild genom att anvdnda Tidsfrysning for att halla en utvald bildruta i
ett videoklipp fryst under en angiven tidsrymd. Den "frysta” bilden fungerar i princip som en
stillbild under den tid du anger. Du kan nar som helst ta bort effekten.
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Skapa en fryst bild med Tidsfrysning

1 | tidslinjen valjer du ett klipp och drar indikatorn s& att den bildruta du vill frysa visas i
panelen Spelaren.

2 Hogerklicka pa klippet och valj Tidsfrysning > Infoga.

3 Skriv ett varde i rutan Varaktighet som anger hur manga sekunder bilden ska vara frusen
och klicka pa OK.

Den frysta bilden markeras med ett rosa omrade i klippet i tidslinjen.

Det rosa omrddet [ mitten av klippet anger omrddet med fryst bild.

Ta bort en fryst bild

1 Hoger klicka i tidslinjen pa ett klipp som har en fryst bild som skapats med Tidsfrysning.
2 Valj Tidsfrysning > Ta bort.

Filmer inuti filmer (nastlade projekt)

Alla filmprojekt som du skapar i Pinnacle Studio visas som tillgangar i kategorin Projekt i
panelen Bibliotek. Men meningen med bibliotekstillgdngar ar att de ska vara komponenter
i filmer. Vad hander om du forsdker dra Filmprojekt A till tidslinjen for Filmprojekt B?

Svaret ar enkelt: Som med de flesta typer av tillgangar blir Projekt A ett enskilt klipp pa
Projekt B:s tidslinje. Avseende redigering pa tidslinjen uppfér det sig precis som alla dina
andra videotillgangar. Du kan trimma, flytta, lagga till effekter och évergangar och sa vidare.
(Samma sak galler inte for skivprojekt. Dessa kan inte anvandas som klipp i andra projekt.)

Det nastlade projektet forblir intakt inuti detta behallarklipp, tillsammans med projektets alla
klipp, effekter, titlar och andra komponenter. Om du dubbelklickar pa klippet i tidslinjen
Oppnas projektet i en ny tidslinjeflik. Alla &ndringar du gor paverkar endast kopian i
behallarklippet, inte originalprojektet.

Langden pa behallarklippet pa tidslinjen i huvudprojektet ar inte bunden till langden pa det
nastlade klippet pa dess egen tidslinje. Du maste trimma behallarklippet manuellt om du vill
att langden ska dverensstamma med det nastlade klippet.
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Skapa ett nastlat projekt fran klipp i tidslinjen

1 Hall Ctrl nedtryckt och markera i tidslinjen de klipp du vill spara som ett nastlat projekt.
2 Hogerklicka pa ett markerat klipp och valj Gruppera > Spara grupp som projekt.
3 Ange ett namn for projektet.

Gruppen sparas som ett projekt i Biblioteket och visas nu i tidslinjen som ett enda
behallarklipp (gra farg).

Redigera ett nastlat projekt i tidslinjen

1 Ga till tidslinjen och dubbelklicka pa ett nastlat projekt (gra farg anger ett nastlat projekt).
2 En ny sida med flikar 6ppnas i tidslinjen (det nastlade projektets namn visas pa fliken).
3 Gor de andringar du vill i det nastlade projektet.

4 Du atergar till huvudprojektet genom att klicka pa motsvarande flik i tidslinjen
(huvudprojektets namn visas pa fliken).

Lagga till ett projekt fran Biblioteket till aktuellt projekt

1 Oppna huvudprojektet i tidslinjen och dra en projektfil fran Biblioteket till tidslinjen.
Projektet laggs automatiskt till i tidslinjen som ett nastlat projekt (gra farg anger ett
nastlat projekt).

Tips: Om du vill flytta element mellan ett nastlat projekt och huvudprojektet kan du
anvanda snabbmenyn for att kopiera och klistra in de element du vill flytta.

Bild-i-bild (PIP, "picture-in-picture")

Du kan enkelt skapa en bild-i-bild-effekt (PIP) med media som du har lagt till i tidslinjen. Med
PIP kan du spela upp en video pa en del av skdrmen medan huvudvideon spelas upp i
bakgrunden. Du kan ocksa anvanda PIP med bilder. Du kan justera PIP-media genom att
andra storlek, rotera eller beskara och sedan positionera dem pa den plats pa bakgrunden
dar du vill att de ska synas.

Skala eller beskara ett videoklipp for en bild-i-bild-effekt (PIP)

1 | arbetsytan Redigera kontrollerar du att det klipp du vill anvéanda fér PIP har lagts till i
tidslinjen i sparet ovanfor bakgrundsvideon.

2 Markera klippen och valj ett av foljande PIP-alternativ nedanfor fonstret med Spelarens
forhandsgranskning:
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- Skalningsldge ] — har kan du &ndra storlek pa det markerade klippet genom att dra i
de storleksnoder som visas i férhandsgranskningsfonstret. For att rotera klippet drar du
i roteringshandtaget (nod som sticker ut ovanfér storleksrektangeln).

» Beskarningslage [l - har kan du beskara det markerade klippet genom att dra i de
orange beskarningshandtag som syns i klippets kanter.

Spartransparens

Du kan anvanda laget Spartransparens for att ange transparensen for hela sparet eller for
att fa exakt kontroll dver transparensen for enskilda klipp i tidslinjen. Att ange transparensen
for klipp i laget Spartransparens ar ett alternativ till att ange Ogenomskinlighet for klippen
i panelen Redigeraren. Sparstransparens kan anvandas for att skapa en 6verlagrings effekt
eller skapa en effekt av typen intoning eller uttoning.

Obs! Néar du anvander skjutreglaget Spartransparens i sparets huvud paverkar
transparensinstéllningen for sparet alla klipp pa sparet, och anger baslinjen for alla
nyckelrutebaserade installiningar f6r ogenomskinlighet och transparens for enskilda klipp.
Om till exempel skjutreglaget Spartransparens stalls pa 50 % anvands detta som maximalt
varde for ogenomskinlighet for alla klipp pa sparet. Detta betyder att om ett klipp far
instéllningen 100 % Ogenomskinlighet for en nyckelruta visas detta som 50 %
ogenomskinlighet nar klippet laggs till i detta spar.
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Du kan skapa en overlagringseffekt eller toning med Spartransparens.

Anvanda laget Spartransparens

1 | arbetsytan Redigera valjer du ett spar i tidslinjen och klickar pa knappen
Spartransparensfj
2 | tidslinjen gor du nagot av féljande:

» Om du vill justera transparensen for hela sparet gar du till sparets huvud. Dra
skjutreglaget Spartransparens till det varde du vill ha, eller skriv ett varde i rutan
bredvid skjutreglaget.

» Om du vill variera transparensen i ett klipp klickar du pa den gula transparenslinjen. Du
kan ldgga till s& manga nyckelrutenoder du behoéver. Dra i noderna for att 6ka
transparensen.

Mountain_20076766.mov

Om du vill radera nyckelrutor hégerklickar du pa en nyckelrutsnod och valjer
motsvarande kommando.
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3 Klicka pa knappen Spara transparens for att lamna spara transparens-laget.

En 6vergang ar en specifikt animerad effekt som dampar — eller understryker — évergangen
fran ett klipp till ett annat. Toningar, akningar och upplésningar ar vanliga typer av
Overgangar. Andra ar mer exotiska och manga anvander avancerad 3D-geometri for att
berakna de animerade sekvenserna.

Skapa en standardévergdng genom att dra for att "vika tillbaka” det évre hérnet pd ett
klipp.

Utan 6vergangar far du ett plotsligt hopp mellan klipp.

Pinnacle Studio erbjuder ett brett utbud av 6vergangar for att mjuka upp, snygga till eller
dramatisera 6vergangen fran ett klipp till ett annat.

Som standard &r 6évergangen mellan tva klipp centrerad, sa en 6vergang pa 4 sekunder
boérjar 2 sekunder fore det forsta klippets slut, och varaktigheten ar 2 sekunder in i det andra
klippet.

Du kan redigera Varaktighet, Justering (position) och andra évergangsinstaliningar. Vilka
installningar som &r tillgangliga beror pa hur évergangen utformats. Vissa installningar kan
justeras interaktivt i tidslinjen (varaktighet och position), medan andra kan justeras i panelen
Redigeraren.

© Standard Transitions @ 2D-3D
»
Cross Dissolve
Duration 0

Alignment Center

Transition Mode:

® Maintain Timeline Sync
Overlap Clips

clip head and tail frames. If not available,

Om du dubbelklickar pd en 6vergdng i tidslinjen éppnas instéllningarna for évergdngen
[ panelen Redigeraren.
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| vyn i panelen Redigeraren ser du varaktighet, position och, for évergdngar mellan
videoklipp, om dvergangen bestar av statiska slutbilder (rosa) eller start- och slutbilder fran
trimmad video (morkbla).

Som standard &r installningen Overgangslage angiven till Bibehall tidslinjesynkronisering
(rekommenderas). Detta betyder att klippens positioner inte justeras nar du lagger till en
overgang — istéllet anvander 6vergangen statiska slutbilder (fryst bild-effekt) eller start- och
slutbilder fran trimmad video. Om du valjer alternativet Overlappande klipp (ett aldre l4ge)
nar du skapar en 6vergang i tidslinjen genom att dra tillbakavikningen at vanster, skapas
dvergangen genom att ett klipp dverlappar det andra, vilket paverkar eventuell
synkronisering med andra spar i projektet. Varfor ska du vélja det har aldre alternativet? For
videodvergangar betyder det att du inte behdver ha start- och slutbilder for att fa en
videodvergdng om du inte har problem med synkroniseringen. Nar du andrar
Overgangslige galler detta for nasta dvergdng du lagger till (det paverkar inte befintliga
dvergangar).

Du kan ta bort och ersatta dvergangar i tidslinjen. Du kan ocksa kopiera och klistra in
dvergangar i tidslinjen.

Overgangen kommer inte att tillampas om du férsoker lagga till den pa ett klipp som ar
kortare &an 6vergangens langd (standardévergang eller kopierad évergang).

Anvanda en standardupplésningsévergang

« | tidslinjen klickar du och drar det 6vre hornet pa ett klipp (en tillbakavikt ikon visas)
och drar det for att ange den varaktighet du vill ha.

Detta skapar en uppldsning mellan tva klipp. Om det bara finns ett klipp skapas en
intoning eller uttoning till svart.

Anvanda en 6vergang fran Biblioteket

1 Pa fliken Redigera klickar du pa navigeringsfaltet for panelen Bibliotek och sedan véljer
du Overgangar 4.

2 Navigera till den 6nskade kategorin och klicka sedan pa en évergangsminiatyr i
biblioteket.
Du kan férhandsgranska ¢vergangen i panelen Spelare.

3 Dra den 6vergang du vill anvanda till tidslinjen.
Overgéngen laggs till med standardvaraktigheten.

4 For att justera 6vergdngen gor du ndgot av féljande:

« Varaktighet: Dra endera anden av 6vergangen for att justera varaktigheten eller skriv
ett varde for varaktigheten (om du &r inzoomad pa tidslinjen sa att dvergangens
varaktighetsvarden visas).
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* Position: Placera muspekaren éver évergangen (en handmarkér visas) och dra
dvergangen at hoger eller vanster for att flytta den fran standardpositionen (centrerad
mellan de tva klippen).

« Alla 6vergangsinstallningar: Dubbelklicka pa 6vergangen for att ppna dess
installningar i panelen Redigeraren. For insticksdvergangar kan du i panelen
Redigeraren klicka pa knappen Oppna, s3 visas fler instaliningar. Vilka instaliningar
som ar tillgangliga beror pa hur dvergangen utformats.

Du kan dven anvanda en évergang genom att hogerklicka pa en évergang i Biblioteket
och valja Skicka till tidslinjen for att anvanda évergangen pa klippet i standardsparet,
vid 6vergangen narmast startmarkdren.

Du kan leta upp var i Biblioteket en 6vergang pa t|dsI|nJen finns genom att hogerklicka
pa dvergéngen i tidslinjen och valja Overgang > Hitta i biblioteket.

Du kan ocksa anvanda eller redigera en dvergang vid bdrjan eller slutet av ett klipp
genom att hogerklicka pa ett klipp i Tidslinjen, valja In - dvergang eller Ut -6vergang
och valja det kommando du vill anvanda.

Anvanda en 6vergang med in- eller uttoning

» GOr nagot av féljande:
* Om du vill anvanda intoning eller uttoning i slutet av ett enskilt klipp (som saknar
intilliggande klipp) gar du till tidslinjen och klickar och drar det 6vre hérnet pa ett klipp
(en tillbakavikt ikon visas) och drar det for att ange den varaktighet du vill ha.
Standardévergangen har in- och uttoning till svart.

» Om du vill ha en 6vergang som tonar ut till svart mellan tva klipp klickar du pa

navigeringsfaltet for panelen Bibliotek och valjer Overgangar [ld> Standard >
Realtidsovergang FX > Tona in eller ut. Dra 6vergdngen till den position du vill
anvanda i tidslinjen.

0

Tips: Du kan snabbt leta upp och anvénda 6vergangen Tona in eller ut genom att ge
den betyget fem stjarnor i Biblioteket. Du kan sedan hogerklicka pa en
standardovergang (eller valfri Gvergang) i tidslinjen och vélja Overgéang > Ersitt med
och vélja Tona in eller ut frdn omradet Overgéngar med 5 stjérnor.

Fade in or out

Om du ger dina favoritbvergdangar betyget fem stjérnor ldggs de till pG snabbmenyn
Overgdng > Erscitt med, sd att de blir ldttare att komma dt.
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Anvanda flera 6vergangar

1 Lagg till den 6vergang du vill anvanda pa nagot klipp i tidslinjen.
2 | tidslinjen markerar du alla de spar dar du vill anvanda évergangen.
3 Hogerklicka pa évergéngen och valj Overgéng > Krusning.
Overgéngen laggs till mellan de markerade klippen. Eventuella befintliga évergangar

paverkas inte. Overgangen laggs inte till mellan klipp dar évergangens varaktighet inte
far plats.

Ta bort 6vergangar fran tidslinjen

1 | tidslinjen gor du nagot av foljande:

» Om du vill ta bort en 6vergang markerar du den genom att klicka pa den, hogerklickar
pa den och véljer Overgang > Ta bort.

« Om du vill ta bort flera évergangar markerar du relevanta klipp, hdgerklickar pa ett
markerat klipp och valjer Radera évergangar.

Ersatta en 6vergang i tidslinjen

1 Gor nagot av foljande:
« Dra en 6vergang fran Biblioteket dver en befintlig 6vergang i tidslinjen och slapp
musknappen.
 Markera en 6évergang i tidslinjen genom att klicka pa den, hdgerklicka pa den och valj
Overgéng > Ersitt med. Vilj en 6vergdng i en begransad lista med
standardévergangar, évergangar som nyligen anvants och évergdngar med fem
stjarnor i betyg.

Kopiera och klistra in 6vergangar

1 | tidslinjen markerar du den 6vergan