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Innan du borjar

Tack for att du kdpt Pinnacle Studio™ 25, en kraftfull och kreativ programvara for
videoredigering. Vi hoppas att du blir n6jd med programvaran. Om du inte har anvant
Pinnacle Studio tidigare rekommenderar vi att di laser detta avsnitt och "Anvanda Pinnacle
Studio” pa sidan 5. Resten av denna heltackande guide kan anvéndas som referens nar du
beh&ver mer information.

Obs! Vissa av de funktioner som beskrivs { anvéndarhandboken dr inte tillgéngliga i alla
versioner av Pinnacle Studio. Om du vill ha mer information gdr du till
www.pinnaclesys.com och ser efter i tabellen Compare (Jaimfor).

Det har avsnittet innehaller féljande &mnen:

« Forkortningar och konventioner

« Knappar, menyer, dialogrutor och fonster
 Hjalp och verktygsbeskrivningar

+ Hitta versionsinformationen

« Uppgradera

Forkortningar och konventioner

Foljande konventioner anvands i den har guiden for att organisera informationen.

Vanliga termer

360: 360 video ar en interaktiv typ av video som later tittaren titta i valfri riktning genom att
byta synvinkel under en uppspelning. 360-gradersvideo spelas in pa speciella kameror eller
pa kameror som monterats pa stativ som kan stéllas i olika riktningar.

4K: En videouppldsning som ar cirka 4 000 bildpunkter bred. Den kallas aven ultrahdg
definition eller Ultra HD. Termen anvands for alla skarmstandarder som ar minst 3840 x 1080
bildpunkter.

AVCHD: Ett videodataformat som anvands i vissa HD- videokameror samt for att skapa DVD-
skivor som kan lasas av Blu-ray-spelare.

DV: Termen "DV" syftar pa DV- och Digital8-kameror, videobandspelare (VCR) och kassetter.
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HDV: Ett "hogdefinitionsvideoformat” som gor det mgjligt att spela in video i bildstorlekarna
1280x720 eller 1440x1080 i MPEG-2-format pa DV-media.

1394: "1394" syftar pd OHCl-kompatibla IEEE-1394-, FireWire-, DV- eller i.LINK-granssnitt, -
portar och -kablar.

Analog: Termen "analog” syftar pa 8 mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-, VHS-C eller SVHS-C-kameror,
videobandspelare och -kassetter samt pa Composite/RCA och S-videokablar och -
anslutningar.

Knappar, menyer, dialogrutor och fonster

Namn pa knappar, menyer och liknande granssnittsobjekt skrivs med fetstil for att sarskilja
dem frdn omgivande text.

Valja menykommandon

En pilspets som pekar at hdger (>) visar sokvagen for hierarkiska menykommandon.
Exempel:

« Valj Fil > Brann skivbild.

Snabbmenyer

En snabbmeny ar en lista med kommandon som visas nar du klickar med den hdgra
musknappen pa vissa omraden i programgranssnittet. Beroende pa var du klickar kan en
snabbmeny tillhdra antingen ett redigerbart objekt (t.ex. ett klipp pa en tidslinje du
redigerar), ett fonster eller en zon, exempelvis en kontrollpanel. Nar de val dppnats fungerar
snabbmenyerna precis som dvriga menyer pa menyraden.

Snabbmenyerna ar tillgangliga i de flesta delar av Pinnacle Studios granssnitt. Var
dokumentation tar i allménhet for givet att du vet hur du 6ppnar och anvander dem.
Musklickningar

Det vanligaste ar att klicka med vénster musknapp om inte annat anges, och om inte en
snabbmeny ska 6ppnas.

Hogerklicka och valj Titelredigerare. (Eller: Valj Titelredigeraren pa snabbmenyn.)

Tangenternas namn

Tangentnamn ar understrukna och skrivs med inledande versal. Ett plustecken anger en
tangentkombination. Exempel:

Tryck pa Ctrl+A for att markera alla klipp pa tidslinjen.

Se Bilaga D: Tangentbordsgenvagar for en utforlig lista dver tillgangliga genvagar.
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Hjalp och verktygsbeskrivningar

Det finns direkthjalp pa Hjalp-menyn nar du arbetar i Pinnacle Studio.

Hjalp

Klicka pa knappen Hjalp > Sok i Hjalp for att dppna den webbaserade Hjalpen
(internetanslutning kravs). P& hemsidan for Hjalpen kan du soka, dppna en
innehallsférteckning och utforska lankar till populdra amnen och andra resurser, inklusive
PDF-filen med anvandarhandboken.

| Pinnacle Studio 25 User Guide finns samma information som i Hjalpen, men i ett PDF-
dokument som du kan ladda ned och lagra lokalt. | detta format &r det enkelt att skriva ut

avsnitt.

Hjdlp-knappen finns pd menyraden.

Videosjalvstudier

Du kan 6ppna videosjalvstudier pa fliken Valkommen eller genom att ga direkt till de
webbplatser som listas nedan. Mer information om fliken Valkommen finns i “Fliken
Valkommen” pa sidan 5.
* YouTube — http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife
+ StudioBacklot.tv — http://www.studiobacklot.tv/studio25

Nya anvandare av StudioBacklot.tv far tidsbegransad tillgang till allt pd StudioBacklot.ty,

med helt nytt innehall for Pinnacle Studio 25, massor med annan utbildning och ett
royaltyfritt arkivbibliotek. (Utbildningen finns pa engelska och franska.)

Verktygstips

Manga element i anvandargranssnittet har verktygstips — en meddelanderuta som visar ett
namn och/eller en beskrivning. Genom att halla markéren stilla dver en knapp eller en annan
kontroll i Pinnacle Studio far du information om vad den gor.

Hitta versionsinformationen

Om du funderar pa att uppgradera programmet eller behéver support ar det bra att veta
vilken version av programmet du har. Klicka pa knappen Hjalp > Om.
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Uppgradera

Det finns olika versioner av Pinnacle Studio, och funktionerna kan vara olika beroende pa

vilken version du har. Om du vill ha mer information gar du till www.pinnaclesys.com och ser
efter i tabellen Compare (Jamfor).

Information om att uppgradera programmet finns pa fliken Valkommen eller via knappen
Hjalp > Interneterbjudanden & nyheter > Programerbjudanden.
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Anvanda Pinnacle Studio

En enkel 6versikt dver den digitala filmskapandeprocessen finner du i den centrala
flikgruppen i huvudfonstret i Pinnacle Studio. Samma steg tillampas for alla typer av
produktion, fran anspraksldsa bildspel med upplésningar mellan varje bildruta till 3D-
fantasier som innehaller hundratals noggrant arrangerade klipp och effekter.

Huvudkontrollféltet i Pinnacle Studio sammanfattar filmskapandeprocessen.

Det har avsnittet innehaller féljande amnen:

Fliken Valkommen

Fliken Import

Fliken Export

Fliken Redigera

Skapa din forsta film i Redigera
Redigera media och tillgangar
Overlagringar

Pinnacle Studio-projekt

Fliken Valkommen

Fliken Valkommen innehdller utbildningsverktyg, erbjudanden och viktig information om din

produkt.
A

Fliken Vilkommen har en husikon. Du kan tdnka pa den som programmets hemsida.

Fliken Import

Import ar ett forberedande steg. Det innefattar procedurer som att samla in video fran din
videokamera, dverfora foton fran en digital kamera eller kopiera mediefiler till din lokala
harddisk fran en natverksplats.

(6, )
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| Importeraren i Pinnacle Studio finns det verktyg for dessa uppgifter, och aven en
stillbildsfunktion for att fanga filmrutor fran videofiler och ett stop motion-verktyg for att
skapa film ruta for ruta. Mer information finns i “Importeraren” pa sidan 215.

Importkommandon pa Fil-menyn: Nar du valjer Importera pa Fil-menyn har det samma

effekt som att klicka pa fliken Importera: det dppnar Importeraren. Det finns dven fler

kommandon relaterade till import pd menyn. Alla tre 6ppnar en Windows-dialogruta for

import av filer fran en harddisk eller annan lokal lagringsenhet.

» Med Importera tidigare Pinnacle Studio-projekt kan du hamta filmprojekt som skapats
i tidigare versioner av Studio.

» Med Importera Studio for iPad App-projekt kan du hamta projekt som exporterats fran
Studio-appen for iPad.

[
File Edit Setup @ Edit

= Capture Video © DVD /Blu-Ray Q Scan For Assets [® stop Motion L2 Snapshot (@ MultiCam Capture
[ 1) |
106719548 V_HD108... 97688907_V_HD1080... 103224292 V_HD108...

4 MyBins &
170 - or-we er-hd.mov 127876113 V_HD108...

89967120_V_HD1080... 89966788_V_HD1080... stable 84784082 V_H...

Start Import

s

stable_124755310_V_...  stable_; 63.V_H.. stoj

k-

remap_96155681 V_..  remap_124942094 V_... ttrans 118553657 V... ttrans 117776618V ..

Gheckal | Uncheckall #)

Importeraren

Fliken Export

Nar filmskapandeprocessen ar klar anvander du kommandot Export. Nar du kommer till det
har steget ar du klar med den svara delen av uppgiften. Den kreativa energi som anvants for
skapande av filmen har betalat sig i form av en produktion som nu bara saknar en ingrediens
- en publik.
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File Edit Setup @ Import

ers\lorik\Videos
File Name = My Movie
» After Export Actions
Same as Timeline

Format v H.264/AVC v

\\
m\\\i‘!

Preset HD 1080p - H

7
%7

N

NN

Peak Bitrate
Frame Rate

MPEG-4 oo~ mr—— A P M e ) ¥
16 Bit

Channels Stereo
Sample Rate 48 kHz Used space 88 %

Estimated file size: 317.71 MB

-encode entire movie
Automatic

Anaglyph

Exporteraren

Exporteraren i Pinnacle Studio innehaller de verktyg du behodver for att presentera din film
for publiken, vilka de an ar och var de an befinner sig.

Mer information finns i “Exporteraren” pa sidan 239.

Fliken Redigera

Pa fliken Redigera hittar du Pinnacle Studios viktigaste redigeringsfunktioner for digitalt
filmskapande. Har samlas fyra huvudkomponenter: panelen Bibliotek, panelen
Redigeraren, panelen Tidslinje och panelen Spelare. Mer information finns i “Redigera” pa
sidan 39.

Biblioteket

Biblioteket ar ett katalogiserings- och hanteringsverktyg for alla filbaserade tillgangar som
du kan anvanda vid redigering. Nastan allt material i din film — videofilm, musik, ljudfiler och
manga specialtillgdngar som évergangar och effekter — har sitt ursprung som tillgangar i
Biblioteket. | Pinnacle Studio ingar manga bibliotekstillgdngar som ar tillgangliga for
avgiftsfri anvandning. Dessa inkluderar professionellt designade titlar, DVD-menyer,
ljudeffekter och mycket annat. Mer information om biblioteket finns i “Biblioteket” pa

sidan 13.

Nar du klickar pa Bibliotek visar panelen Bibliotek tillgangar som kan anvandas i en film eller
ett skivprojekt med dra-och-slapp.
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[# Editor ¢ B8 mm

Collections: Latest Imp... * Effects: (all) Transitions: (all) Sound E » M

i =.71i.30 &

89966788 V_HD... 89967120_V_HD...

Biblioteket bestdr av navigeringskontroller for att utforska medietillgangar (ikoner till
vénster) och en bldddringsfunktion for att granska och vdlja tillgdngar (héger,).

Redigeraren

P& panelen Redigeraren, som du kommer at fran fliken Redigera, kan du komma &t och
redigera egenskaper for markerad media eller markerat innehall. Panelen Redigeraren delar
ett utrymme med panelen Bibliotek.

Mer information om redigering finns i Redigera.

Spelaren

Spelaren &r ett visningsverktyg som,fungerar for alla medietyper som programmet kan
hantera. Spelaren kan anvandas for att visa Kalla fér media i panelen Bibliotek, eller
innehallet i Tidslinjen. Mer information finns i “Férhandsgranska redigeringar i Spelaren” pa
sidan 44.

| varje fonster eller sammanhang dér det anvands visar Spelaren specifika kontroller. En
presentation av Spelaren och de grundlaggande kontrollerna finns i “Bibliotekets
forhandsgranskning” pa sidan 28. Information om att anvanda Spelaren i trimlage pa
tidslinjen finns i “Klippatgarder” pa sidan 70. Information om hur du anvander Spelaren med
Montage finns i “Anvdanda Montageredigeraren” pa sidan 151. Information om att anvanda
Spelaren for att redigera skivmenyer finns i "Férhandsgranskning av skivmenyer (aldre fliken
Skapa)” pa sidan 203.

Skapa din forsta film i Redigera

Nasta steg, nar du val &r bekant med Biblioteket och har gjort andringar i
standardinstallningarna, ar att borja skapa en film. Det finns tva satt att gora detta pa.
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Det vanliga sattet

Om du vill ha en fullstdndig kontroll &ver hur medietillgadngarna anvands i din produktion
boérjar du vanligtvis med att bygga ditt film- eller skivprojekt frdn grunden med verktygen pa
fliken Redigera.

Det enkla sattet

Du far omedelbara resultat om du klickar pa SmartMovie langst ned i panelen Bibliotek. Valj
de visuella medietillgdngar som ska utgéra basen i projektet, valjer musik till ljudsparet och
gor andra specialanpassningar. Sedan tar programmet éver och genererar automatiskt ett
fullskaligt Pinnacle Studio-projekt som innehaller de media och alternativ du angett. Mer
information finns i “Omedelbar tillfredsstéllelse: SmartMovie” pa sidan 15.

Tillbaka till det vanliga sattet

Nar du har importerat och identifierat ditt material i panelen Bibliotek &r det dags att bérja
arbeta med videon eller bildspelet. Du drar dina media till Tidslinjen, redigerar dem,
forhandsgranskar i panelen Spelare medan du arbetar och exporterar slutresultatet.

Om du arbetar specifikt pa en skivproduktion kan du anvanda laget Diskredigerare pa
Tidslinjen och exportera till MyDVD™.. Mer information finns i “Skivprojekt” pa sidan 197.

W T3 vVHO w | ) yafmv-

En tidslinje med flera spdr tar upp skédrmens nedre del. De flesta klippen pa tidslinjen
kommer fran Biblioteket. Ndgra av typerna, exempelvis automatisk bakgrundsmusik,
skapas med speciella verktyg.

| kontrollen for forhandsgranskningstyp ovanfor Spelaren kan du vaxla mellan att visa
aktuell tillgang i Biblioteket (Kalla) och aktuellt klipp pa tidslinjen (Tidslinje).

Med information om redigering pa Tidslinjen, en central aktivitet nar du arbetar med ett
projekt, finns i "Redigera” pa sidan 39.

Redigera media och tillgangar

Forutom panelen Redigeraren finns det ett antal andra, specialiserade redigeringsfonster. |
allmanhet kan du 6ppna ratt redigeringsverktyg for alla tillgangar eller klipp genom att
dubbelklicka pa tillgdngen eller klippet, eller genom att hdgerklicka och vélja ett kommando
pa snabbmenyn.
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Néar du dubbelklickar pa en medietillgang i tidslinjen 6ppnas panelen Redigeraren.
Korrigeringar galler for klippet i projektet.

Information om att applicera korrigeringar direkt pa biblioteksmedia finns i “Korrigera
Biblioteksmedia” pa sidan 107.

Lagga till overgangar, effekter, titlar och andra tillgangar

Du kan forbattra ditt videoprojekt genom att lagga till 6vergangar, effekter, titlar,
dverlagringar, ett ljudspar eller andra tillgangar, till exempel foton.

Med 6vergangar kan du markera passage fran ett klipp till ndsta, med allt fran knappt
uppfattningsbar uppldsning till ett uppseendevackande sken. Mer information finns i
"Overgangar” pa sidan 97.

Effekter varierar fran de praktiska (Ljusstyrka och kontrast) till det teatraliska (Fraktaleld).
De kan animeras till olika grader av komplexitet med parametrar per nyckelbild. Detta ger
oandligt manga satt att gora dina produktioner kreativt intressanta. En effekter ar designade
for 3D-media.

Foton

Foton kan storleksandras, beskaras och korrigeras, och du kan l&gga till en panorera-och-
zooma-effekt. Precis som de effekter som namnts ovan, kan panorering och zoomning
animeras med hjalp av nyckelbilder for att skapa en kombination av simulerade
kamerarorelser for panorering och zoomning inom ramen for ett enskilt foto.

Mer information om korrigeringsverktyg och redigering av media finns i "Korrigeringar” pa
sidan 107 och "Effekter” pa sidan 115.

Overlagringar

Kategorin Overlagringar i Biblioteket innehaller olika resurser som kan anviandas ovanpé ett
klipp eller pa vilket kreativt satt som helst. Du kan till exempel anvanda en animerad
overlagring for att anvanda belysning, penseldrag eller animerade teckningseffekter pa dina
huvudklipp. Du kan ocksa lagga till grundlaggande former eller fardig grafik och anvanda
nyckelrutor for att anpassa deras rorelse eller andra egenskaper.

Lagga till animerade overlagringar eller annan 6verlagringsgrafik i ett
projekt

1 Pa fliken Redigera klickar du pa navigeringsfaltet for panelen Bibliotek. Valj sedan
Overlagringar B4

2 Navigera till den 6nskade kategorin och klicka sedan i biblioteket pa miniatyren fér den
6verlagring du vill anvanda.
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Du kan férhandsgranska overlagringen i panelen Spelare.
3 Dra 6verlagringen till ett spar ovanfér malklippen.
Du kan redigera 6verlagringen precis som vilket klipp som helst.

Pinnacle Studio-projekt

Filmer och skivor som du skapar i Pinnacle Studio extraheras fran de projekt som du skapar
pa tidslinjen.

Studio maste spara allt som hamnar pa tidslinjen for att hantera projekten, samt alla
redigeringsbeslut du tar med hansyn till trimning, tillagg av effekter och annat. Mycket av
denna information lagras i projektfilen, som har formatet axp (Studio-film). Stop-motion-
projekt sparas i axps-format.

For att spara harddiskutrymme vid hantering av filer som kan vara mycket stora, ingar inte
medieobjekten i filmen i projektfilen. Endast platsen sparas for dessa objekt.

Formatet axp-projektfil ar standardformat fér kommandona Fil > Oppna, Fil > Spara och Fil
> Spara som. Det kan vara det enda format du behover.

Men ibland kan det anda vara bekvamt att ha alla tillgdngar for ett projekt samlade pa ett
enda hanteringsbart stalle for enkel arkivering, filéverféring och uppladdning. Detta ar syftet
med det alternativa filformatet axx (Studio-projektpaket) dar en enda fil innehaller allt
material som ditt projekt anvander, inklusive medieobjekt. Darfor ar filerna i det har formatet
betydligt stérre an standardprojektfilerna.

Aven om det inte &r mojligt att direkt redigera ett projekt i paketformatet, kan du 6ppna
paketet i Pinnacle Studio via Fil > Oppna genom att vélja axx i rutan med filnamnstillagg.
Studio packar upp projektet, skapar en ny bibliotekspost for den uppackade versionen och
Oppnar den for redigering.

Om du skapar ett flerkameraprojekt i Flerkameraredigeraren sparas projektet som en mcam-
fil. Nar du lagger till mcam-fil i tidslinjen laggs den som standard till som ett nastlat projekt.
Du kan uttka det genom att dubbelklicka pa filen i tidslinjen och redigera den i motsvarande
tidslinjeflik. Alla andringar sparas i huvudprojektet.

Projektanteckningar

Du kan halla reda pa projektets detaljer, uppgifter och granskarkommentarer med
Projektanteckningar. Anteckningarna ar strukturerade som en checklista, sa det ar latt att
bocka av poster som du slutfort eller granskat. Du kan nar som helst komma at
projektanteckningarna fran ditt 6ppna projekt. Du kan ocksa spara projektanteckningarna
som en TXT-fil pa samma plats som din projektfil.
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Arbeta med projektanteckningar

1 P& huvudmenyraden klickar du pa knappen Projektanteckningar [E}.
2 | fonstret Projektanteckningar gor du nagot av foljande:
« Lagg till en anteckning genom att klicka pa plustecknet €] Skriv anteckningen i

textfaltet. Nar du ar klar ldmnar du textfaltet genom att klicka pa ett tomt omrade i
fonstret Projektanteckningar.

* Markera en anteckning som klar genom att klicka i cirkeln till vanster om anteckningen.

* Ta bort en anteckning genom att klicka pa papperskorgsikonen till hdger om
anteckningen.

« Spara en kopia av dina projektanteckningar i en separat fil genom att markera
kryssrutan Spara som textfil Iangst ned i fonstret Projektanteckningar.

3 Klicka pa OK for att stdnga fonstret Projektanteckningar.
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Biblioteket

Biblioteket i Pinnacle Studio ar ett katalogiserings- och hanteringsverktyg for alla
filbaserade tillgdngar som du kan anvanda vid redigering. Den visas som en panel och du
kommer at den fran fliken Redigera. Syftet ar att lata dig valja och anvédnda de
videosekvenser, foton, ljudklipp, dvergangseffekter, titlar och andra “tillgangar” (som de ofta
kallas) for dina filmer sa enkelt, snabbt och intuitivt som majligt.

[# Editor

[in]

Collections: Latest Imp... Effects: (all) Transitions: (all} Sound E »

e}'

w =. 1.3 = o

I@]

24 items, 0 selected

/]

360-ski.mov 89966788 V_HD... 89967120 V_HD... 97688907 _V_HD...

-i-.i.- . . e,

103224292 V _H.. 106719548 V_H... 106728883 V_H.. 113104251 V_X...

SmartMovie

’
n
T

Biblioteket bestdr av navigeringskontroller for att utforska medietillgéngar (ikoner till
vdnster) och en bladdringsfunktion for att granska och vdlja tillgangar (hoger).

Det har avsnittet innehéller féljande &mnen:

« Vad finns i Biblioteket?

« Omedelbar tillfredsstallelse: SmartMovie
+ Forsta biblioteket

» Navigatorn

* Projektfack

+ Projekt

« Samlingar

» Favoriter

» Hantera tillgdngar i Biblioteket
 Biblioteket

* Miniatyrbilder och detaljer

« Tillvalsindikatorer och -kontroller
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* Bibliotekets férhandsgranskning

+ Valja vad som ska visas i Biblioteket
* Etiketter

 Videoscenavkanning

+ Korrigera media

* SmartMovie

Vad finns i Biblioteket?

Biblioteket innehaller fljande media- och innehallskategorier:

. Projektfack — projektfack ar virtuella mappar for dina tillgangar. De skapas

automatiskt vid import, och du kan aven skapa dem manuellt fér att organisera dina

tillgangar efter behov (t.ex. efter projekt). Mer information finns i “Projektfack” pa

sidan 18.

(] Projekt — en virtuell mapp som automatiskt listar dina film- och skivprojekt i Pinnacle.

Mer information finns i "Projekt” pa sidan 19.

. Samlingar — flexibla virtuella mappar som du kan skapa for vilket andamal som helst.
Till skillnad fran projektfack skapas inte samlingar automatiskt, s du har fullstandig
kontroll &ver samlingar. Mer information finns i “Samlingar” pa sidan 19.

. Effekter — "effekter" ar ett samlingsnamn for ett brett spektrum av verktyg som kan
anvandas for att andra dina mediefiler. Effekter varierar fran de praktiska (Ljusstyrka och
kontrast) till det teatraliska (Fraktaleld). Detta ger oandligt manga satt att gora dina
produktioner kreativt intressanta. Mer information finns i “Effekter” pa sidan 115.

- [ Overgangar — en 6vergang ar en specifikt animerad effekt som dampar — eller
understryker — 6vergangen fran ett klipp till ett annat. Toningar, akningar och
upplésningar ar vanliga typer av évergangar. Mer information finns i “Overgangar” pa
sidan 97.

. Ljudeffekter — dorrar som smaller igen, bilar som krockar och hundar som skaller:
Ljudeffekter innehaller ett brett urval ljud fér dina kreativa projekt. Mer information finns
i "Ljud och musik” pa sidan 179.

. Titlar — med titlar lagger du till text och mycket annat i dina projekt. En kreativ,
animerad inledning i 2D eller 3D eller rullande eftertexter: titlar kan underhalla och
informera publiken. Mer information finns i “Titlar” pa sidan 159.

- [ Montage och mallar — det finns manga sekvenser designade av proffs som
omedelbart gor dina produktioner ansldaende. Mer information finns i “"Montage och
mallar” pa sidan 147.

. Overlagringar — en samling resurser som du kan anvanda for att férbéattra dina
projekt. Samlingen innefattar animerade dverlagringar, grundlaggande former och
annan anvandningsklar grafik. Mer information finns i “Overlagringar” pa sidan 10.
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. SoundStage — en samling Scorefitter-musik som du kan anvanda till ljudspar. Mer
information finns i “Ljud och musik” pa sidan 179.

« [ Triple Scoop Music — en samling hogklassig musik for ljudspar som du kan kopa till
dina projekt.

. Diskmenyer — dessa diskmenymallar gar endast att anvdnda om du aktiverar den
aldre fliken Skapa DVD for diskprojekt. Mer information finns i “Skivprojekt” pa sidan 197.

Tillgdngarna visas antingen som ikoner eller textposter inom komprimerbara och
expanderbara avsnitt. Mappar kan antingen motsvara verkliga kataloger i datorns filsystem
eller virtuella grupperingar baserade pa bedémningar, filtyp, datum da filen skapades eller
medlemskap i en anvandardefinierad samling.

Du kan aven anvanda bevakade mappar for att automatiskt vervaka och importera
mediafiler som l&ggs till i de mappar du valt att évervaka. Mer information om att arkivera
bevakade mappar finns i “Bevakade mappar” pa sidan 252. Nar du anvander bevakade
mappar laggs grenen Biblioteksmedia till i tillgangarna i Biblioteket. Du ser dven grenen
Biblioteksmedia om Pinnacle Studio upptacker ett bibliotek fran en tidigare version av
Pinnacle Studio (du maste aktivera bevakade mappar om du vill att tillgdngar ska laggas till
i grenen automatiskt).

Oppna Biblioteket

1 Pa fliken Redigera gor du nagot av féljande:
« Klicka pa Bibliotek (under menyraden) och anvénd navigeringsfaltet for att valja en
media- eller innehallskategori som du vill leta i.
* | navigeringsfaltet klickar du pa en kategori du vill leta i. Detta byter automatiskt fokus
till panelen Bibliotek.

Omedelbar tillfredsstallelse: SmartMovie

Utdver de hittills namnda karnfunktionerna erbjuder Biblioteket ett matchande verktygspar
som automatiskt skapar ett komplett projekt utifran de medietillgdngar du véljer. Det ar bara
att valja nagra foton eller videoklipp, ange ett par instaliningar och satta igang. Du kan
exportera det projekt som genererats av Studio som det ar, eller férbattra det ytterligare med
manuell redigering. Mer information finns i “SmartMovie” pa sidan 36.

Forsta biblioteket

Det &r viktigt att forstad hur tillgdngar i Biblioteket och information om dem lagras.
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Lagring av tillgangar i Biblioteket

Varje tillgang i Biblioteket — klipp, ljud, 6vergang och sa vidare — motsvaras av en fil lagrad
nagonstans lokalt pa din dator. Biblioteket "ager” inte dessa filer, och férandrar dem aldrig
om du inte specifikt anger det. Istéllet haller Biblioteket reda pa filernas namn,
lagringsplatser och egenskaper i en intern databas. Den information som lagras innehaller
aven alla taggar och betyg som du lagt till for speciella objekt.

Databasen

De filer som utgor Bibliotekets databas lagras i en mapp atkomlig fér en enskild anvandare
istallet for i en delad mapp i Microsoft Windows. Om Pinnacle Studio anvands av flera
anvandare med individuell inloggning pa din dator kommer ett separat Bibliotek att skapas
for varje anvandarkonto.

Saknad media

Atgarder som att ldgga till, ta bort eller dépa om tillgangar i Biblioteket &r databasatgarder
som inte paverkar sjalva mediefilen. Nar du tar bort en tillgdng fran Biblioteket bekraftar du
atgarden i en dialogruta, dar ett alternativ ar att ga ett steg langre och aven radera den
faktiska filen. Detta alternativ &r dock inte aktiverat i standardlaget, utan du maste specifikt
valja att utfora dtgarden.

Nar du raderar eller flyttar en tillgangsfil i Utforskaren i Windows eller i ndgot annat program
utanfér Pinnacle Studio, kommer databasposten med filen pa samma satt att finnas kvar.
Eftersom Biblioteket inte kan na den faktiska filen kommer dock filen att visas som en
felgrafik i listan. Om filen fortfarande finns, men har flyttats till en annan mapp eller enhet,
kan man enkelt lanka den till Biblioteket pa nytt. Dubbelklicka pa objektet for att dppna en
vanlig Oppna-dialogruta, dar du kan ange filens nya placering.

Om du vill kontrollera om det finns saknade media nagonstans i Biblioteket tittar du i den
sarskilda underavdelningen Alla media >Saknade media i tillgangstradet.
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Biblioteksmedia

Kategorin Biblioteksmedia visas bara om du aktiverar Bevakade mappar eller om din version
av Pinnacle Studio identifierar ett befintligt bibliotek (se "Bevakade mappar” pa sidan 252). |
de flesta fall kan du anvanda Projektfack istallet fér grenen Biblioteksmedia.

Grenen Biblioteksmedia innehaller de standardmediefiler som finns i ditt system, sorterade
efter underavdelningarna Fotografier, Video och Ljud. De flesta standardfiltyper stods.
Nedan beskrivs syftet med den fjarde underavdelningen, Saknad media.

Platsflikar

Att redigera ett videoprojekt innebar bland annat att samordna olika media och andra
tillgangar. Under arbetets gdng kommer du férmodligen marka att du ofta bladdrar i vissa
delar av Biblioteket som &r relevanta for projektet. Du kommer ocksa antagligen att andra
dina visnings- och filtreringsalternativ med jamna mellanrum, beroende pa vilket slags
material du arbetar med.

Webblasare anvander en rad flikar som gor att du enkelt kan vaxla mellan flera ppna
webbsidor. P4 samma satt kan du skapa och konfigurera platsflikar i Biblioteket medan du
arbetar. Flikarna ger dig direkt tillgang till alla de olika platser dar du for narvarande arbetar.

Transitions: (all) Project Bin: The Sky is th.. Collections: Latest Import m

Hédr ger tre flikar tillgdng till media som krévs av olika delar i ett skivprojekt.
Muspekaren dr redo att skapa en ny flik. Kicka pd x-ikonen till h6ger om flikens rubrik
for att stdnga fliken.

Klicka pa ett namn i tillgangstradet for att ange den aktuella flikens placering. Andringar du
gor i visnings- och filtreringsalternativ medan fliken &r aktiv sparas mellan de tillfallen da du
anvander fliken.

Hela skalan av tillgdngar i Biblioteket ordnas i ett mapptrad, vars struktur och generella
anvandning liknar filsystemverktyg som Utforskaren i Windows. Nar du markerar en plats i
tillgangstradet visas mappnamnet i rubriken pa den aktiva platsfliken, och dess innehall visas
i bladdraren intill.
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[# Editor

b g

T ects: (all) Transitions: (all) Sound Effects: (all) m

Project Bins = =, : Q=
29 items, 0 selected
The Sky is the Limit
2017-07-24 22)
WV _HD108...

test-movie-package

127876113_V_HD10... filter-hd.mov

short-color-corr-36...

Ncr du hdller muspekaren éver navigeringsfaltet (till vinster) i panelen Bibliotek
dppnas listan med kategorier i tillgangstrddet.

Projektfack

Projektfack ar virtuella mappar for dina tillgdngar. De skapas automatiskt vid import, och du
kan aven skapa dem manuellt for att organisera dina tillgangar efter behov (t.ex. efter
projekt).

Som standard marks mapparna efter importdatum, men du kan byta namn pa en mapp
genom att hogerklicka pa den, och du kan klicka pa knappen Skapa ett nytt projektfack om
du vill skapa ett nytt fack.

Skapa ett projektfack

1 | grenen Projektfack i tillgangstradet i Biblioteket klickar du pa knappen Skapa ett nytt
projektfack =3

2 Skriv ett namn for projektfacket och klicka pa OK.
Projektfacket laggs till 1angst ned i listan med projektfack.

Byta namn pa ett projektfack

1 | grenen Projektfack i tillgangstradet i Biblioteket hdgerklickar du pa ett projektfack. Valj
Ge nytt namn

Det aktuella namnet visas markerat.
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2 Ange ett nytt namn for facket.

Ta bort ett projektfack

+ | grenen Projektfack i tillgangstradet i Biblioteket hogerklickar du pa ett projektfack. Valj
Ta bort projektfack

Kategorin Projekt innehéller dina egna film- och skivprojekt i Pinnacle Studio. Du kan 6ppna
ett projekt direkt fran Biblioteket och borja redigera det, eller lagga till det pa tidslinjen i ett
annat projekt som ett vanligt klipp.

Samlingar ar, pa samma satt som projektfack, virtuella mappar. Samlingar skapas dock inte

automatiskt (med tvd undantag). Detta betyder att du har full frinet att skapa och ta bort dem
av vilken anledning som helst. For Biblioteket ar en samling bara en slumpmassig gruppering
av tillgadngar — ett urval av biblioteksobjekt utan ndgon sorterande princip. Du kan ha mycket
goda skal att samla vissa filer i en sarskild samling, men Biblioteket beh&ver inte veta varfor.

En sarskild samling med namnet Senaste import uppdateras automatiskt efter varje
importatgard for att visa de media som lagts till. Direkt efter avslutad import kan du ga till
denna samling och bérja arbeta med ditt nya material.

En annan samling som genereras automatiskt ar Senaste Smart- projekt, som lagrar
medieurvalet for din senaste SmartMovie-produktion.

Hierarkiskt ordnade samlingar stéds ocksa. De samlingar som placerats hégst upp i hierarkin
anvands som underavdelningar i grenen Samlingar.

Skapa en ny samling

1 Klicka pa ikonen i rubrikraden fér grenen Samlingar och ange ett namn i det textfalt som
kommer upp.

2 Slutfor processen genom att trycka pa Retur.

Tips: Du kan aven vdlja Lagg till samling > Skapa ny samling pa snabbmenyn for alla
tillgdngar.

Hantera samlingar

1 Hogerklicka pa en samling och valj ett kommando for att dépa om och radera samlingen
eller for att skapa en undersamling med den aktuella samlingen som 6verordnad
llmappll.
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Organisera en samling

+ Dra och slédpp en samling i tillgangstradet med musen. Om du drar en samling blir den
en undersamling nar du slapper den pa en annan samling.

Visa tillgangar i en samling

Om du klickar pd namnet pa en samling visas den i bladdraren. Nar du for muspekaren éver
tillgangarna i listan kommer de samlingar déar respektive tillgang ingar att "lysa upp” i
tillgangstradet.

Atgarder for tillgangar i en samling

Dessa atgarder kan utféras fran snabbmenyn for varje objekt i en samling. Om du vill géra
nagot med en grupp objekt markerar du dem férst med musen (Ctrl-klicka och Skift-klicka
for att markera flera filer) eller genom att dra upp en ram runt objekten. Hogerklicka darefter
inom markeringen, sa éppnas snabbmenyn.

Lagga till tillgangar i en samling

+ Valj en malsamling pa undermenyn Lagg till samling for att 1agga till de markerade
objekten.

Tips: Du kan ocksa dra markeringen till malsamlingen.

Ta bort objekt fran en samling

+ Klicka pa kommandot Radera markerade for att ta bort markerade objekt fran
samlingen. Som vanligt nér det galler Biblioteket paverkas inte de underliggande
medieobjekten. Om en video eller ett annat objekt i en samling i Biblioteket tas bort, sa
tas det inte bort fran andra platser i Biblioteket.

Favoriter

Favoriter &r ett snabbt satt att markera och hitta dina favorittillgangar, t.ex. effekter,
dvergangar och titlar.

Markera innehall som Favorit

1 Klicka pa en kategori i navigeringspanelen i Biblioteket.
2 | bladdringsomradet i Biblioteket hogerklickar du pa en miniatyr. Valj Lagg till i Favoriter.
Kommandot visas bara om kategorin har stéd for favoriter.
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AN |

Preview

PLS-Intervie:

Add to Favorites
Apply tag

Copy

Apply rating

- Add to collection

Send to Timeline

Display information
Innehall som markerats i Favoriter visas langst upp i Biblioteket i mappen Favoriter (nar
innehallet visas sorterat efter mapp). Varje innehallstyp har en egen Favoriter-mapp som
du kommer at frdn motsvarande kategori i tillgangstradet.

[# Editor
Effects: (all) Transitions: (all)

Transitions

4 Favorites

Artistic
Cross Dissolve Fade in or out

« 2D-3D

3D 3D

HEX Volume 1

HFX Volume 2

Favoriter i Biblioteket

Hantera tillgangar i Biblioteket

Media och andra tillgangar kommer till biblioteket pa flera satt. Till exempel 1aggs innehall
som foljer med Pinnacle Studio, till exempel mallar, titlar, 6vergadngar och effekter till i
Biblioteket nar programmet installeras.

Om du aktiverar Bevakade mappar upptacker Biblioteket automatiskt vissa tillgangar pa din
dator genom att regelbundet s6ka igenom de platser dér mediefiler normalt lagras i
Windows. Du kan lagga till egna bevakade mappar (se nedan), som sedan ocksa kommer att
uppdateras automatiskt.

Slutligen finns det aven flera metoder for att importera media manuellt.

Bevakade mappar

Du kan aktivera Bevakade mappar for att dvervaka kataloger pa din dator. Om du lagger till
mediefiler, t.ex. videoklipp, i en bevakad mapp eller i ndgon av dess undermappar, kommer
filerna automatiskt att inga i en Biblioteksmedia-gren i tillgangstradet. Uppdatering sker
varje gang programmet startas och medan det kors.
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Bevakade mappar stélls in pa sidan Bevakade mappar i Kontrollpanelen i Pinnacle Studio. For
varje mapp du lagger till kan du valja att bara bevaka en viss sorts medietyp, eller alla slags
mediefiler. Mer information finns i “"Konfiguration och instéllningar” pa sidan 251.

Importera

Om du behover importera en stor mangd eller manga olika typer av media, eller importera
fran analoga media som VHS-kassetter, klickar du pa knappen Importera hogt upp i
programfonstret for att dppna Importeraren. Mer information finns i “Importeraren” pa
sidan 215.

Snabbimport: Knappen Snabbimport £} hogst upp till vanster i Biblioteket dppnar en
Windows-dialogruta fér snabbimport av filer fran en harddisk eller annan lokal
lagringsenhet. Nya mappar i motsvarande mediekategorier (foto, video, ljud och projekt)
skapas for de filer som anges. De importerade objekten laggs dessutom till i samlingen
Senaste import.

Direktimport via dra-och-slapp: Om du vill markera och importera objekt i ett steg drar och
slapper du dem fran Windows Utforskaren eller skrivbordet till bladdraren. De nya objekten
visas omedelbart i samlingen Senaste import, som skapas vid behov.

Exportera direkt fran biblioteket

Foton, videor, ljudfiler eller projekt pa panelen Bibliotek kan exporteras direkt i befintligt
skick” med hjalp av kommandon pé snabbmenyn enligt nedan, antingen till en molnbaserad
lagringsenhet eller till en skiva. Om du vill ha andra exportalternativ valjer du Exportera. pa
snabbmenyn Mer information finns i "Exporteraren” pa sidan 239.

For att lagra en tillgdng i Biblioteket pa en skiva valjer du Brann skivbild p& snabbmenyn. Du
kan branna bara filen, eller en skivbild om du har gjort en. Om du véljer flera tillgangar och
sedan Brann skivbild kommer alla tillgdngar att visas i dialogrutan Bréann filer till skiva. Fler
tillgdngar kan laggas till genom att klicka pd mappikonen och bladdra. Du kan dven ta bort
filer fran listan innan branning.

Ta bort objekt fran biblioteket

Om du vill ta bort ett eller flera markerade objekt fran Biblioteket valjer du Radera
markerade pa snabbmenyn eller trycker pa tangenten Delete. En dialogruta visas dar du far
bekrafta listan 6ver de mediefiler som ska tas bort fran Bibliotekets databas. Som standard
paverkas inte sjalva filerna, men med alternativet Ta bort fran biblioteket och radera kan du
aven radera filerna. Var forsiktig, eftersom detta kommando kan appliceras pa alla typer av
tillgangar i Biblioteket, aven dina Pinnacle Studio-projekt om nagot av dessa ocksa har
markerats.

Om alla filer i en mapp har tagits bort sa doljer Biblioteket &ven mappen.
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Biblioteket

| detta omrade visas Bibliotekets medietillgdngar — videor, foton, ljud, projekt, samlingar och
innehall — som du kan vélja att anvanda i dina film- och skivprojekt. Objekten visas antingen
som en lista i textformat, eller som en samling ikoner. Visuella typer av tillgdngar har
miniatyrbilder som ikoner. Andra typer anvander grafiska symboler.

Biblioteket skulle inte vara till stor hjalp om bladdraren visade alla tillgangar pa samma gang.
Det finns darfor flera kontroller som hjélper dig att sdlla bort objekt som inte ar relevanta for
ditt syfte. Mer information finns i "Valja vad som ska visas” nedan.

Valja visning i bladdraren

En uppsattning kontroller i Bibliotekets nedre falt ger allmanna funktioner fér hantering av
hur tillgangar visas i bladdraren.

Knappen scenvisning aktiverar ett lage dar bladdraren visar en separat ikon eller
textbeskrivning for varje scen i videofilen. (Precis som det forklarades under
Videoscenavkanning ar en scen i vidaste bemarkelse helt enkelt ett avsnitt, vilket som
helst, av en videofil.)

]

Mer information om videoscener i biblioteket finns i "Videoscenavkanning” pa sidan 34.

Knappen Visa som miniatyrbilder véxlar sa att tillgdngar visas som miniatyrer istallet
for textrader. En ruta med en lista som ar kopplad till knappen gor att du kan valja
information och kontroller som visas bredvid miniatyrerna i bladdraren.

= Knappen Detaljerad vy vaxlar till det alternativa visningslaget, dar varje tillgang visas
som en textrad i en lista. Listan for denna knapp valjer vilka textfalt som ska visas.

. U=l Zoomreglaget anvander du for att zooma in i eller zooma ut ur
miniatyrbilden. Detta reglage finns alltid pa héger sida i listen langst
ner.

Miniatyrbilder och detaljer

Varje tillgang visas i bladdraren i Biblioteket i ett av tva format, beroende pa vilket
visningslage som valts.

Eftersom ikonerna i miniatyrbildsvyn och textlistan i detaljvyn representerar samma
tillgdngar, har de vissa gemensamma poster. Tillgangarnas snabbmeny ar till exempel
densamma oavsett vilken representation som anvands.

P& samma satt 6ppnas en lamplig medieredigerare nar du dubbelklickar pa
standardmedietillgdngar (video, foto eller ljud). Korrigeringsverktygen kan ocksa nas via en
medieredigerare i tidslinjen, men nar de appliceras pa en tillgdng i Biblioteket kommer
korrigeringarna att félja med i varje kommande projekt dar tillgdngen anvands. Mer
information finns i "Korrigera media pa tidslinjen” pa sidan 108.
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Detaljer

| detaljvyn presenteras varje tillgdng som en rad i en lista med textbeskrivningar. |
miniatyrvyn visas tillgdngen som en miniatyrbild (for visuella medietyper) eller en ikon.

Om du vill vaxla bladdrarens lage till detaljvy klickar du pa ikonen pa knappen Detaljerad vy
B3 1angst ner i Biblioteket. Pilen bredvid knappen 6ppnar en lista dar du kan vélja vilka
kolumner som ska inga i textbeskrivningarna (kolumnen Etiketter ingar alltid). Markera
rutorna bredvid de kolumner —Filstorlek, Filtyp, Datum, Etiketter, Beddmning och Varaktighet
—som du vill ska visas.

* Animals

Koalas A mammal ek
Shoebill dl bird il
Zorse d mammal  dedririe

Garden

Scenery

Daybreak J dawm;sky dededed
Distant hills jpg

| detaljvisningsldget visas varje tillgang som en textbeskrivning pd en rad. Du kan viilja
vilka kolumner som ska visas i en lista bredvid knappen Detaljerad vy.

Miniatyrer

Med knappen Visa som miniatyrbilder [ till vanster om knappen Detaljerad vy vaxlar du
till visningslaget miniatyrbilder, dar tillgdngarna representeras av ikoner istallet for text i
bladdraren. Om du klickar pa pilen bredvid knappen 6ppnas en lista dar du kan valja
ytterligare data som ska visas tillsammans med varje ikon. Alternativen ar Bedémning,
Stereoskopisk, Information, Korrigering, Samling, Etikett, Anvanda media, Bildtext och
Genvdg.

Langst ner i mitten pa de flesta tillgdngsikoner visas en
forhandsvisningsknapp, en trekantig standardikon for uppspelning, nar
. muspekaren halls dver tillgangen. Férhandsgranskningen visas pa fliken Kalla
flterhdmor pa panelen Spelare.

| bada versionerna av Biblioteket visas en miniférhandsvisning pa sjalva
tillgangsikonen om du Alt-klickar pa férhandsvisningsknappen. Du kan styra
miniférhandsvisningen av video- och ljudmedia manuellt med hjalp av en
HHirx Pl indikator som visas nedanfér miniatyrbilden varje gang muspekaren halls
dver ikonen.

Om tillgangen ér ett foto kommer en knapp for férhandsgranskning att ersatta
standardsymbolen fér uppspelning. Klicka pa den for att visa fotot i panelen Spelare.
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Nar bladdraren ar i vyn miniatyrer finns ett reglage som styr ikonernas storlek. Reglaget finns
langst ned till hoger i Biblioteket. Ikonerna kan omformas med bladdringshjulet om du
trycker pa Ctrl med muspekaren placerad éver bladdraren.

Indikator for last innehall: Vissa av skivmenyerna, titlarna, montagen och andra kreativa
element i Biblioteket ar Iasta for att visa att du inte har licens for att anvanda dem fritt. Denna
status markeras av lasindikatorn.

Wedding sub 16x.__.

Aven om det &r last kan innehallet fortfarande hanteras som vanligt. Ett projekt som
innehaller Iast innehall kan sparas, ldggas pa en skiva och exporteras.

Dock visas en vattenstdmpel pa det lasta innehallet:

Vattenstdmpeln for last innehall.

Anvand nagot av foljande alternativ for att kdpa och lasa upp innehallet:

* Klicka pa lassymbolen pa ikonen i Biblioteket.

« Vid export av ett projekt med Iast innehall visas en dialogruta dér du uppmanas att klicka
pa ldssymbolen.

Tillvalsindikatorer och -kontroller

Med de valfria indikatorerna och knapparna pa tillgangsikoner i bladdraren i Biblioteket kan
du komma at och i vissa fall &ndra information om tillgdngen utan att behéva grava djupare.
Anvand listan pa knappen Visa som miniatyrbilder for att bestdamma vilka indikatorer och
knappar som ska visas.

Bildtext: Bildtexten nedanfér ikonen ar Bibliotekets alias for tillgangen, och kan stéllas in med
kommandot Redigera bildtext pa snabbmenyn for varje tillgang. Bildtexten motsvarar inte
noédvandigtvis namnet pa den underliggande filen (som visas i verktygsbeskrivningen).
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merning mooﬂ

Genvag: Om den har indikatorn visas hogst upp till vanster pa en miniatyr innebér det att
tillgangen ar en genvag och inte en fristdende mediefil. Genvagar, som ar en referens till en
befintlig mediepost samt en uppsattning korrigeringsinstallningar, kan skapas fran Fil-menyn
i medieredigeraren for alla tillgangar i Biblioteket. Efter det fungerar de som vanliga
tillgdngar och ar tillgéngliga fér anvéndning i produktioner.

Etikettindikator: Den nedersta av de tre symbolerna till hdger i miniatyrbilden visas om
tillgangen har férsetts med en eller flera etiketter. Hall muspekaren 6ver indikatorn for att fa
fram en meny som visar befintliga etiketter for tillgangen. Om du fér pekaren over ett
etikettnamn i menyn visas knappen Ta bort. Klicka pa denna for att ta bort etiketten. Klicka
pa Ta bort alla langst ner pad menyn for att rensa alla etiketter fran tillgangen. Hur man skapar
och applicerar etiketter forklaras narmare i “Etiketter” pa sidan 32.

dawn
shy

remaove all

Samlingsindikator: Om denna symbol visas precis ovanfor etikettindikatorn betyder det att
tillgangen ingér i en eller flera samlingar. Hall muspekaren éver symbolen for att se vilka
samlingarna ar. Precis som foér menyn Etikettindikator visas knappen Ta bort nar du haller
musen dver namnet pa en samling. Klicka pa knappen om du vill ta bort tillgdngen fran
samlingen. Med kommandot Ta bort alla tas tillgdngen bort fran alla samlingar dar den ingar.

Backgrounds

Day in the life

remove all

Bedomningar: Du kan betygsatta tillgangen med hjalp av raden med stjarnor till vanster
ovanfor ikonen. Om inga stjarnor ar upplysta ar tillgangen inte bedémd. Om du vill
betygsatta en tillgadng (eller ett urval av tillgdngar) kan du antingen klicka pa motsvarande
stjarna pa indikatorn (klicka pa den forsta stjdrnan tva ganger for att ater markera tillgangen
som ej beddmd) eller valja instéllning pa snabbmenyns undermeny Lagg till bedémning.
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Bedémningskontrollen visas till vénster ovanfor tillgdngens miniatyrbild. Léngst upp till
héger sitter informationsknappen. Korrigeringsindikatorn sitter ocksd uppe till hoger,
precis ovanfér samlingsindikatorn.

3D-indikator: Tillgangar vars innehall utformats for stereoskopisk 3D-visning har en 3D-
markering. Markeringen visas nar video- och fototillgdngar automatiskt identifieras som
stereoskopiska under import till biblioteket, samt nar en tillgang manuellt angetts som
stereoskopisk vid korrigering.

Dreadalus

Indikator for anvdanda media: En markering visas till hger om bedémningsindikatorn om
den tillgdng som representeras av miniatyren finns i en 6ppen tidslinje i ditt projekt.
Markeringen ar gron om tillgdngen anvands i det projekt som visas for tillfallet. Annars ar
den gra. Indikatorn fér media som anvénds galler bara foto-, video- och ljudtillgangar.

Informationsindikator: Klicka pa informationsindikatorn for att ppna informationspanelen,
dér du kan redigera tillgangens beddmning, titel och taggar samt visa alla dess egenskaper.
Precis som de flesta andra indikatorer kan informationsindikatorn slas pa och av med
miniatyrvyn.

)

| The-Sky-istheli._.

N
Flerkameraindikator: Projekt som skapats i Flerkameraredigeraren har en ikon med en
kvadrat med fyra rutor i miniatyrens dvre hdogra horn.

.

Multi-camera (3)....
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Bibliotekets féorhandsgranskning

De flesta av bibliotekets tillgdngar stodjer forhandsgranskning i biblioteksbladdraren.
Tillgangen kan férhandsgranskas om det finns en férhandsgranskningsknapp pa dess ikon
och om kommandot Férhandsgranska finns pa dess snabbmeny. Kom aven ihag att de
flesta tillgangstyper kan férhandsgranskas fran sjalva ikonen om du Alt-klickar pa
uppspelningsknappen.

Om du klickar pa férhandsgranskningsknappen i mitten pa tillgdngsikonen lases objektet in
sa att det kan visas i panelen Spelare | vissa fall, till exempel nar du véljer Redigera scener,
visas ett snabbfonster for uppspelning.

Vaxlaren for 3D-visningslage

Nar stereoskopiskt 3D-innehall visas kommer véxlaren for 3D-visningslage att visas. Nar du
Oppnar Spelaren anvands standardlaget fran instéllningarna for férhandsgranskning i
Kontrollpanelen for foton, video och projekt. lkonen fér det aktuella laget visas bredvid en
pil som anvands for att vaxla lagen. De tillgangliga lagena ar:

Vanster 6ga, Hoger 6ga: Forhandsgranskning av stereoskopiskt innehall kan

stallas in for att bara visa vyn for vanster eller hdger 6ga. Detta foérenklar de
ganger nar en stereoskopisk férhandsgranskning inte ar nédvandig. Redigering i dessa vyer
utférs som for en 2D-film.

Sida vid sida: Detta |lage visar bildrutorna for bada 6gonen bredvid varandra, med det
vanstra 6gat till vanster och det hdgra dgat till hdger. Det behdvs ingen stereoskopisk
utrustning vid redigering.

Differentiellt: Det differentiella laget ar bra for att enklare hitta “djupet” i en bild, och

sarskilt for att upptacka omraden med "nolldjup”. Det differentiella laget visar 50 %
gratt fér omraden dar identisk information visas for bada 6gonen. En fargdifferens visas om
omradena inte ar identiska. Om 2D-material 13ggs till i en stereoskopisk 3D-tidslinje i
differentiellt lage kommer bilden att bli jAmngra, eftersom samma innehall visas for bada
dgonen.

Schackbrade: Schackbradeslaget bryter upp bilden i ett 16 x 9 schackrutemaonster. De

"vita" rutorna pa schackbradet innehéller vyn fran ett 6ga och de “svarta” rutorna fran
det andra. Schackbradeslage ger en snabb kontroll pa vilka satt véanster och héger bild skiljer
sig at dver hela bilden.

3D TV (sida vid sida): Anvand det har laget for att férhandsgranska stereoskopiskt
innehall pa en 3D-TV eller med en 3D-projektor genom att ansluta den till en andra
skarm. Detta eliminerar behovet for speciella grafikkort eller ytterligare maskinvara.
Konfigurera andraskdrmen att anvanda sin ursprungliga upplésning och for att utdka
skrivbordet, inte bara spegla det. Kontrollera att ingangsformatet ar sida-vid-sida.
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linstallningarna Férhandsgranska i Kontrollpanelen valjer du Andraskarm i listan "Visa extern
forhandsgranskning pa”. Stall in Studio med en 16x9 stereoskopisk tidslinje. Slutligen klickar
du pa knappen Helskarm i Spelaren. Se “Installningar for export och férhandsgranskning i
Kontrollpanelen” pa sidan 253 och "Tidslinjeinstallningar” pa sidan 52 om du vill ha mer
information om dessa konfigurationer.

Anaglyfiskt: En anaglyfisk stereoskopisk férhandsgranskning ar lamplig for visning

B med stereoskopiska glasdgon i rott och cyan, och da behovs ingen ytterligare
maskinvara. Pinnacle Studios anaglyfiska visning fungerar utmarkt aven for bilder med
mycket roétt, tack vare en metod som liknar tekniken “optimerade anaglyfer”.

@ 3D-seende: Detta stereoskopiska lage ar tillgangligt med manga NVidia-grafikkort
efter att 3D Vision-funktionen har

aktiverats i konfigureringsverktyget for NVidia. Vilken typ av 3D-visning

som erbjuds beror pa tillganglig maskinvara. Pa den grundlaggande "Upptack”-nivan ar 3D
Vision-visningen anaglyfisk.

Valja vad som ska visas i Biblioteket

Biblioteket ar mycket mer &n en passiv lagringsplats fér material till dina Pinnacle Studio-
produktioner.

Bibliotekets bladdrare har flera funktioner for att rensa upp visningen genom att délja
tillgadngar som inte ar relevanta for ditt syfte. Oavsett hur manga mediefiler du har kan den
forenade styrkan i dessa tekniker snabba upp ditt bladdrande avsevart.

Platsflikar

Forst och framst motsvarar varje platsflik ett visst urval i tillgangstradet. Precis som flikar i

webblasare kan platsflikar snabbt definieras (klicka pa "+"-ikonen langst till hoger i fliklistan)
och gor det lattare att halla reda pa flera saker samtidigt.

Project Bin: The Sky is...

Nar du klickar inom Tillgdngstradet anges placeringen for den aktuella fliken. Nar du omvant
klickar pa en annan flik forflyttas du till dess sparade plats i tradet. Endast tillgdngarna inom
den valda platsen visas i bladdraren. Om platsen har undermappar kommer dock innehallet
i dessa att visas. For att gora det enkelt for dig, véljer du en plats sa langt ner i mapphierarkin
som mojligt.

Andra kontroller hjalper dig att begrénsa visningen ytterligare genom att filtrera bort en del
av tillgdngarna pa den valda platsen. Varje platsflik har en egen uppsattning av filter, vilket
innebar att varje andring av filterinstallningarna endast paverkar den aktuella fliken.
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Filtrera efter mediatyp

Nar Projektfack markerats i Navigatoren kan du filtrera efter mediatyp.

Genom att klicka pa ikonerna for Video, Ljud, Foto och Projekt visar och ddljer du
motsvarande mediatyp. Nar ikonerna ar orange ar de aktiva, och motsvarande mediatyp
visas. Nar ikonerna &r vita doéljs motsvarande mediatyp.

Filtrera efter filer som anvands och inte anvands

Nar Projektfack markerats i Navigatdren kan du filtrera efter media som anvénds och inte
anvands genom att klicka pa ikonen D6lj anvanda filer. Nar ikonen ar orange ar alla filer
synliga. Nar den ar vit doljs filer som redan lagts till i Tidslinjen. Att délja filer som anvants ar
ett enkelt satt att undvika att dubblera eller hoppa &ver filer nar du skapar ett projekt.

Filtrera efter bed6mning

Kontrollen Filtrera efter bedomning hégst upp i Biblioteket déljer alla tillgdngar som inte har
tilldelats minst det lagsta betyg som angetts, fran en till fem stjarnor (noll stjarnor betyder "ej
beddmd"”). Om du vill anvénda filtret behéver du bara klicka pa den stjarna som motsvarar
den lagsta beddmning du anser det vara vart att arbeta med. Filtrets standardinstéllning &r
att visa alla tillgdngar oavsett bedémning.

Instruktioner om att sla av alla filter pa en gang finns i “Oavsiktlig filtrering” pa sidan 31. Om
du endast vill inaktivera bedémningsfiltret klickar du pa den senast markerade stjarnan eller
dubbelklickar pa valfri stjarna.

Filtering by: Rating ## (3 and above)

NooaE 1 @ @ @ =. 130 @ ok

I denna ndrbild har tre stjcrnor markerats, vilket innebdir att endast tillgdngar med
betyget tre stjcrnor eller bdttre visas.

Filtrera efter stereoskopisk 3D

For att endast visa stereoskopiskt 3D-innehall klickar du pa 3D 6verst i biblioteket. For att
aterga till att aven visa 2D-tillgangar klickar du pa 3D igen.
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Filtrera efter etiketter

Ett annat satt att begrénsa antalet visade tillgangar ar filtrering efter etiketter. Etiketter ar
nyckelord som du kan lagga till i tillgdngar medan du arbetar. Nar du val har angett etiketter
kan du anvéanda dem pa flera satt for att kontrollera vilka tillgdngar som visas i bladdraren.
Mer information finns i "Etiketter” pa sidan 32.

Sok

Langst upp till hoger i biblioteket finns ett sékfalt som ger ytterligare en maojlighet att filtrera
visningen. Nar du borjar skriva in din sdkterm kommer bladddraren kontinuerligt att
uppdatera visningen sa att den endast omfattar de tillgangar som matchar séktermen.

3D - Q~ o
Aven nér flera sdkord separeras av mellanslag kommer saval delar av ord som hela ord att
fungera som matchningar for varje term. | en lista kan du valja huruvida s6kningen ska anses

lyckad dven om bara ett enda sdkord matchar tillgangstexten, eller om alla s6kord maste
matchas for att tillgangen ska accepteras som sékresultat.

Q* beach
Match any words

~ Match all words

Oavsiktlig filtrering

Olika filtreringsmetoder kan kombineras. Om filtertyper fortfarande ar aktiverade nar du inte
behover dem innebar det troligtvis att vissa tillgdngar som borde visas forblir dolda. Om du
saknar ett objekt i bladdraren, kontrollerar du att filtren har inaktiverats.

Bladdraren skyddar mot risken for oavsiktlig filtrering genom att visa en “filtervarning” sa
lange ett eller flera filter anvands.

Filtering by: match "beach”

"

1420150609 jpg 2420150609 jpg

En filtervarning (orange list) som den hdr syns hégst upp i bladdraren ndr filtrering
anvénds. Klicka pa x-ikonen ldngst till hoger for att rensa bort alla filter pd en gdng.
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Etiketter

Biblioteket har kapacitet att hantera ett mycket stort antal tillgangsfiler, ibland manga fler an
vad som kan 6verblickas bekvamt inom en enda mapp. Bladdraren erbjuder darfor ett flertal
metoder for att salla bort irrelevanta tillgdngar fran att visas.

Ett satt att effektivisera visningen av tillgdngar i bladdraren ar att filtrera efter etiketter. En
etikett ar ett ord eller en kort fras som du tror kan vara anvandbar som sékterm. Du
bestammer sjalv om du férser dina media med etiketter eller inte, men om du gor det far du
ett kraftfullt verktyg for att vélja vilka tillgdngar som ska visas.

Etiketthantering och filtrering

Hantering av och filtrering efter etiketter skdts via en panel som kommer upp nar du klickar
pa knappen Etiketter hdgst upp i Biblioteket. Panelen kan dven 6ppnas genom att vélja
Anvand tagg > Skapa ny tagg pa snabbmenyn for en tillgang.

New tag name

Apply the tag fo selected
media

Sort by Abc ~

vacation (1)

[ delete all tags

Etikettpanelen med befintliga etiketter listade i alfabetisk ordning.

Hogst upp i etikettpanelen finns en textruta dar du kan ange nya etikettnamn. | panelen finns
aven en lista dver alla etiketter du har skapat hittills. Har kan du radera eller ddpa om dem
och valja vilka tillgadngar du vill ska visas i Biblioteket.

Skapa, dopa om och ta bort etiketter

Du skapar en ny etikett genom att klicka i textrutan 6verst i etikett panelen och skriva in din
etikett. Valj den media du vill skapa en etikett for, se till att rutan Lagg till taggen i valda media
ar markerad och klicka pa knappen Skapa ny etikett bredvid textrutan. Det finns ingen évre
grans for hur manga etiketter du kan skapa. Men om du férsdker anvanda ett namn som inte
ar nytt visas ett meddelande om att namnet redan finns, och det kommer inte att laggas till
vald media.
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Om du vill anvénda en befintlig etikett pa alla tillgdngar i bladdraren som &ar markerade sé
klickar du pa etikettens namn. Att markera flera tillgdngar och satta etikett pa dem samtidigt
ar betydligt effektivare an att etikettera en tillgang i taget.

flowers (10) & <

Genom att halla muspekaren dver en etikett far du upp knapparna Ge nytt namn och
Radera. Om du klickar pa sjdlva etiketten anvéinds den pa de tillgangar som dr
markerade.

Hall musen dver en etikett for att f& upp de kontroller du anvénder fér att byta namn pa eller
ta bort etiketten. For att dopa om klickar du pa ikonen Ge nytt namn, skriver in det nya
namnet och trycker pa Retur. Klicka pa ikonen Radera etikett for att ta bort taggen. Om du
vill ta bort alla etiketter pa en gang trycker du pa knappen Radera alla taggar langst ned pa
panelen. Om du tar bort en etikett som anvands far du en chans att avbryta atgarden.

Sortera etiketter

| mitten pa etikettpanelen finns listan Sortera efter, som bara har tva alternativ: "Abc”, dar
etiketterna sorteras i alfabetisk ordning, eller "Relevans”, som sorterar dem i fallande ordning
utifrdn deras popularitet i den uppsattning tillgangar som visas for tillfallet. Med det andra
alternativet sorteras etiketterna om varje gang en etikett markeras eller avmarkeras.

Filtrera efter etiketter

Med ikonen Filtrera, som finns bredvid vart och ett av etiketthamnen i panelen, kan du
begransa antalet objekt som visas i bladdraren. Visningen uppdateras automatiskt nar du
markerar och avmarkerar etiketter.

Den exakta effekten av dina urval beror pa en annan kontroll, listan Matcha precis ovanfor
etiketterna. | listan finns tre alternativ.

Ingen visar endast tillgadngar dar ingen av de markerade etiketterna har applicerats. Om du
har en etiketterad uppsattning med foton av husdjur borde de flesta av dessa bilder ddljas
om du markerar bade etiketterna "hund” och "katt”, och darefter valjer “Ingen”.

Delvis valjer tillgdngar dar nagon av dina etiketter har applicerats, vilket rakar vara exakt de
som doljs med Ingen matchning. Om du later "hund” och "katt” fortsatta vara markerade,
men vaxlar till "Delvis”, kommer alla hundar och katter att visas, inklusive den handfull foton
dér bada djuren syns. Foton som varken har den ena eller den andra etiketten kommer att
doljas.

Full véljer bara de tillgangar som har forsetts med alla dina etiketter. Med samma rutor
markerade bor du nu bara se de foton som visar atminstone en katt och en hund. Observera
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att du med "Delvis” kommer att se fler tillgdngar visade nar du kryssar i fler etiketter, medan
du med "Full” kommer att se farre.

Inaktivera filtrering efter etiketter

Nar etiketter ar installda for att filtrera innehallet i Biblioteket visar ett orange falt langst upp
i bladdraren vilka etiketter som anvands. For att sla av filtrering pa en speciell etikett ppnar
du etikettpanelen och avmarkerar etikettens ikon for Filter . Om du vill stanga av all filtrering
pa en gang klickar du pa x-knappen i det orange faltets hogra ande.

Konsten att anvanda etiketter

Det finns ingen foreskriven metod fér hur man anvander etiketter. Det basta ar att anvanda
dem — om du gor det — pa det satt som fungerar bast for dig. Men det ar viktigt att vara
konsekvent. Ju mer trogen och systematisk du ar nar du forser dina media med etiketter,
desto mer anvandbara kommer de att vara.

Eftersom syftet ar att snabbt kunna hitta en tillgdng nar du behéver den, bor du valja
etiketter som dven fungerar bra som soktermer. Nar det galler exempelvis familjefoton kan
etiketterna innehalla namnen pa méanniskorna pa bilderna. Scener fran semestervideor hittas
formodligen enklast om resmalens namn ingar i etiketterna.

Videografiska termer (nérbild, silhuett, exterior) kan ocksa vara anvandbara nar du vill hitta
tillgangar som uppfyller sarskilda strukturella eller kreativa kriterier.

Videoscenavkanning

Med Bibliotekets funktion for automatisk scenavkanning kan videomaterial delas upp i flera
scener, antingen automatiskt eller manuellt. Att dela upp rafiler i avsnitt med lamplig
scenlangd kan gora vissa redigeringsuppgifter betydligt mindre otympliga &n de annars
skulle vara.

Hur Iang tid som krévs for scenavkanning varierar beroende pa klippets langd och vilken
avkanningsmetod som har valts. Du kan félja statusen med en forloppsindikator.

Nar du vill inleda scenavkanning valjer du en av metoderna i snabbmenykommandot
Scenavkanning for videotillgangar.

Datum och tid: Detta alternativ ger ofta logiska scengranser som motsvarar dina avsikter nar
du filmade materialet. | manga digitala inspelningsformat, som DV och HDV, uppstar ett
avbrott i den registrerade tidskoden varje gdng kameran startas igen efter att ha stoppats.
Sédana avbrott i tagningen behandlas som scenavbrott med detta alternativ.

Innehall: Med detta alternativ analyserar scenavkénningsverktyget materialets bildinnehall
bildruta for bildruta och etablerar en ny scen varje gang det sker en abrupt férandring av
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innehallet. En snabb panorering eller rorelse kan dock ge upphov till en del onddiga
scenavbrott.

Tidsintervall: Med detta alternativ anger du den 6nskade langden for de scener som ska
skapas. Ett litet redigeringsfonster ppnas dar du kan skriva in nskat varde i timmar, minuter,
sekunder och millisekunder. Scenens varaktighet maste minst vara en sekund. Tryck pa Retur
for att bekrafta ditt val.

Dela upp scener i ett klipp manuellt
1 Hogerklicka pa ett klipp pa panelen Bibliotek och valj Redigera scener pa snabbmenyn.
Panelen Bibliotek vaxlar till Scenvisning och ett snabbfonster for uppspelning visas.

2 | snabbfonstret for uppspelning anvander du uppspelningskontrollerna for att pausa dar
du vill att scenen ska delas.

3 Klicka pa knappen Dela scen [l for att skapa en miniatyrvisning av scenen som visas i
Scenvisning.
4 Nar du har angett alla scener du vill ha stdnger du snabbfénstret for uppspelning.

Opmerking: Du maste stanga av Scenvisning innan du kan anvanda kommandona
Scenavkanning och Redigera scener pa snabbmenyn.

Visa scenerna

Om du vill visa scenkatalogen for en viss videofil valjer du Visa scener pa filens snabbmeny.
Du kan ocksa markera klippet och sedan klicka pa knappen Scenvisning [ | som visas langst
ner pad panelen Bibliotek.

Scenvisningen ar ett tillfélligt visningslage. Det orange faltet hogst upp i bladdraren
signalerar att scenvisningen ar aktiverad. | faltets hogra ande finns en x-knapp som du kan
trycka pa for att lamna visningslaget. Samma sak hander om du klickar pa knappen
Scenvisning igen.

the-sky-is-the-limit the-sky-is-the-fimit ...

En enskild videofil kan innehdlla mdanga scener. Detta gér materialet ldttare att justera
[ redigeringen ¢n om det hade behandlats som en enda sekvens.

Under redigeringen har scenklippen precis samma egenskaper som andra videoklipp.
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Ta bort scener

Om du vill tdmma hela listan med scener for en videofil valjer du Scenavkanning > Ta bort
scener pa tillgdngens snabbmeny.

Om du vill ta bort enstaka scener valjer du en eller flera scener och trycker sedan pa Delete.

Korrigera media

Du kan applicera korrigeringar till media i Biblioteket. Den fil som utgér grunden for den
korrigerade tillgdngen andras inte. Istallet lagras korrigeringsparametrarna i bibliotekets
databas, och tillampas pa nytt varje gang objektet visas eller anvands. Mer information finns
i "Korrigera media pa tidslinjen” pa sidan 108.

SmartMovie ar ett inbyggt verktyg for att skapa projekt, dar du kan skapa ett bildspel eller
en filmproduktion automatiskt baserat pa de media du anger. Den genererade produktionen
innehaller animerade dvergangar, musiksoundtrack och imponerande bildeffekter.

e gfa*-

SmartMovie

Klicka pa SmartMovie ldngst ned i Biblioteket.

Borja med att vélja en serie foton eller videofiler i Biblioteket. Som bakgrundsmusik kan du
kan anvanda digitala ljudtillgdngar som redan finns i biblioteket eller lagga upp ett eget
soundtrack direkt med verktyget ScoreFitter.

Mer behover du inte gora, dven om du forstas kan arbeta vidare pa projektet med manuell
redigering om du vill. Nar du har en fardig produkt som du ar néjd med tar det bara nagra
klick att branna den pa skiva, eller spara den som en fil f6r andra syften, till exempel
uppladdning till internet.

Panelen SmartMovie som visas i fonstret har tre delpaneler. | delpanelen langst till vénster
hittar du information om SmartSlide, och rad om hur ménga filer du kan lagga till.
Delpanelen i mitten &r ett forvaringsomrade med |ador for foton och andra bilder (6verst)
samt ljud. Den hdgra delpanelen innehaller kontroller for att skraddarsy bildspelet.

Lagga till media

Om du vill lagga till bilder i bildspelet drar du dem fran bladdraren till den 6vre ladan i
forvaringsomradet. Dra miniatyrbilder inom forvaringsomradet for att fa dnskad
ordningsfoljd. Fortsatt 1agga till fler bilder tills du &r ngjd.
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Dra en eller flera ljudfiler till den nedre ladan i férvaringsomradet for att lagga till musik. Du
kan ocksa klicka pa klavknappen [ i ljudlddans nere vanstra horn for att skapa ett
musikaliskt ljudspar med ScorefFitter.

Vartefter mediefiler 1aggs till visas den totala langden for kallmaterialet i det Gvre vanstra
hornet i ladan. Detta ar inte nédvandigtvis den fardiga filmens langd.

Forhandsgranska, redigera och exportera

Nar dina mediefiler ar pa plats klickar du pa knappen Férhandsgranska langst ner under
verktyget. Projektet skapas och 6ppnas i ett fonster for fdrhandsgranskning. Om det behdvs
kan du aterga till installningarna for att andra ditt medieurval.

Nar du klickar pa knappen Férhandsgranska sparas de media du har valt automatiskt i en
samling med namnet Senaste Smart-projekt. Om du tror att du kommer att anvanda denna
grupp av tillgangar fler ganger, déper du om samlingen for att forhindra att den skrivs dver
nasta gang du férhandsgranskar en SmartMovie.

Smart progress

Analyzing Media...
[

Analysfasen ndr du skapar av en SmartMovie kan ta en stund att slutféra om det dr
forsta gangen materialet analyseras. Fullstindig rendering av projektet, da forloppet
visas genom skuggningen pa Spelarens tidslinje, kan ge ytterligare en férdréjning innan
en komplett detaljerad férhandsgranskning visas.

Med knappen Redigera for du dver produktionen till tidslinjen i Filmredigeraren for
detaljerad redigering. Det ar en god idé att kontrollera att tidslinjens videoinstallningar
motsvarar dina dnskemal. Du kommer at dessa instéllningar via knappen Videoinstallningar
pa installningspanelen. Se dven "Projektets tidslinje” pa sidan 47.

Preview Edit Export

L3
Nar presentationen ser ut som du vill ha den, klickar du pa Exportera for att brénna en skiva
eller skapa en fil for uppladdning.

Forvaringsomradet

Fotona i den &vre ladan visas som ikoner, medan musik- och ljudfiler i den nedre ladan visas
i form av textrader som beskriver filnamn och varaktighet for varje tillgdng. Bada lddorna
stodjer markering av flera objekt, sortering med dra-och-slapp samt en snabbmeny med
bara tvéd kommandon:

Radera markerade: Markerade mediefiler tas bort fran SmartMovie-produktionen. De finns
kvar i Biblioteket och kan anvandas i andra projekt. (Genvag: Delete.)
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Oppna redigeraren: Detta kommando dppnar Foto- eller Ljudredigerarens
korrigeringsverktyg. Alla &ndringar du gor i mediefilerna tillampas endast i den aktuella
SmartMovie-produktionen. Genvag: dubbelklicka.)

SmartMovie-installningar

Instaliningarna pa den har delpanelen anvands for att skraddarsy din SmartMovie-
produktion.

Settings
Title

Clip Lengths

Pan & Zoom

Video Track Volume
Photo Video Mix

De installningar som anges har kommer att anvédndas nasta gang filmen genereras. Med
knappen Videoinstallningar kan du ange de tidslinjealternativ som du vill tillampa om du for
over produktionen till Filmredigeraren. Med knappen Rensa projekt tar du bort alla media
fran projektet och atergar till standardinstaliningarna.

Titel: Skriv in en bildtext som ska anvandas som filmens huvudtitel.

Klipplangder: Det visuella tempot i din film 6kar nar klipplangden minskar. Maximal
klipplangd ger tillgangens ursprungliga langd.

Panorera och zooma: Nar du markerar detta alternativ livas din presentation upp med
simulerade kamerarorelser.

Passa in bild: Markera detta alternativ for att forstora material som ar for litet for
bildruteformatet i ditt projekt.

Volym for videospar: Ange volymen for originalljudet i videosekvenserna. Om ljudet bara
ska vara bakgrundsmusik, stélls det in till noll.
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Redigera

Pa fliken Redigera hittar du Pinnacle Studios viktigaste redigeringsfunktioner for digitalt
filmskapande.

Det har avsnittet innehaller féljande &mnen:

« Komponenter pa fliken Redigera

« Panelen Redigeraren

* Anvanda nyckelrutor

« Forhandsgranska redigeringar i Spelaren

+ Projektets tidslinje

« Tidslinjens verktygsfalt

« Markorer

* 3-punktsredigering och 4-punktsredigering
« Tidslinjens sparhuvud

+ Redigera filmer

« Titelredigerararna, ScorefFitter, berattarrost
+ Radera klipp

« Klippatgarder

+ Rotera video

« Kameraegenskaper

« Trimma video

« Anvanda verktygen Slapp, Drag, Rulla och Utstrackning i tidslinjen
« Anvanda Urklipp

+ Styra hastigheten med Tidsmappning

» Anvanda Tidsfrysning for att frysa bilder

* Filmer inuti filmer (nastlade projekt)

« Bild-i-bild (PIP, "picture-in-picture")
 Spartransparens

+ Blandningslagen

« Overgangar

» Morfovergangar

« Somldsa dvergangar (Ultimate)

+ Klippeffekter
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« Snabbmenyer for klipp

Komponenter pa fliken Redigera

Fliken Redigera har fyra huvudkomponenter:

Panelen Biblioteket innehaller de tillgdngar som &r tillgangliga for ditt projekt. Mer
information om biblioteket finns i "Biblioteket” pa sidan 13.

Pa panelen Redigeraren kan du komma at och redigera egenskaper fér markerad media
eller tillgang.

Tidslinjen, dar du kan organisera tillgangarna som klipp i en schematisk representation av
din produktion.

Panelen Spelaren, dar du kan férhandsgranska tillgangar fran Biblioteket innan de l&ggs till
i ditt projekt. Har kan du aven se (bildruta for bildruta, om du vill) hur alla delar av
produktionen kommer att visas for publiken nar du exporterar projektet, vare sig du sparar
det som en fil, branner en skiva eller dverfor det till en enhet.

W File Edit Setup @ @«

W & T T § v H @ ¢ &

v
Title 08

B, -,
B B
s 5v28545193.mov
=

ar 5128545198 may L i —= 6107102mov

,  ilandscape (Instrumental)

Fliken Redigera innehdller panelen Bibliotek/Redigeraren (hér visas Redigeraren upptill
till vinster), panelen Spelaren (upptill till héger) och Tidslinjen (den nedre panelen).

Tillsammans med Biblioteket, Redigeraren, projektets Tidslinje och Spelaren innehaller
fliken Redigeraren ett stort antal verktyg och paneler dér du kan skapa och redigera titlar,
lagga till effekter och mycket annat.
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Redigeringsprocessen borjar ofta med att du drar tillgangar fran panelen Bibliotek till
tidslinjen. Dar kan du redigera direkt fran tidslinjen eller hogerklicka pa en tillgang i tidslinjen
for att komma at ytterligare redigeringsverktyg. Du kan ocksa dubbelklicka pa en tillgang for
att aktivera panelen Redigeraren eller ett alternativt redigeringsfonster (till exempel
Titelredigeraren eller 3D-titelredigeraren).

Panelen Redigeraren

Panelen Redigeraren, som du kommer at fran fliken Redigera, delar ett utrymme med fliken
Bibliotek.

P& panelen Redigeraren har du kontroll éver den media eller tillgdng som &ar markerad i
tidslinjen, bade globalt och med nyckelbilder, utan att du behéver Iamna fliken Redigera.

| tidslinjen markerar du de media du vill arbeta med, och sedan dppnar du panelen
Redigerare for att visa egenskaper eller andra installningar.

Om du till exempel véljer ett klipp med en effekt som anvants i tidslinjen, kan du se klippets
egenskaper.

# File Edit Setup @ 4 Import

B Library

Corrections Pan And Zoom Transition In  Transition Ou

24.00
> v

Properties

¥ Position

Horizontal

Horizontal
Vertical

* Rotation
Rotation

¥ Transparency

Egenskaper dr det aktiva avsnittet for de media som markerats i tidslinjen.
Om du vill se installningarna for den effekt som anvants for klippet klickar du pa Effekt langs
Overkanten av panelen Redigeraren.

Du kan inte bara redigera alla effekter och korrigeringar som anvants for det markerade
klippet, utan aven lagga till en effekt eller korrigering pa det markerade klippet direkt fran
panelen Redigeraren.
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[= Libra ry

Properties Corrections Effe Pan And Zoom
©® 2030 O Camera © Color O Keyers © Artisti
|/ > 'J
Cartoon e =@

Custom

Effekt cr det aktiva avsnittet for den tillgang som markerats i tidslinjen.
Nyckelruteomrddet visas till héger med en indikator. | det hidr exemplet anvénds inga
nyckelrutor, sG omrddet dr tomt. Om det inte finns ndgra nyckelrutor anvinds
dndringar av egenskaperna till vinster pa hela klippet.

Om du vill applicera en enhetlig installning for ett helt media eller tillgang justerar du
installningarna (inga aktiva nyckelrutor).

Anvanda nyckelrutor

Nyckelrutor ar en metod for att mappa enskilda egenskaper for ett markerat element till
specifika 6gonblick i en video. Genom att ange flera nyckelrutor kan du mycket exakt andra
saker som position, ogenomskinlighet och storleken pa element genom hela videon. Du
hittar nyckelrutor i panelen Redigeraren, dar du kommer at och styr installningar for klippets
Egenskaper samt Korrigeringar, Farg, Effekt, 360-video, Panorera och zooma och
Tidsmappning. Nyckelrutor finns dven i panelerna Mask och Titel panel, samt pa andra
platser i programmet. Ett nyckelruteomrade visas till hdger om de egenskaper och funktioner
som listas i den panel du har dppen.

Anvanda nyckelrutor i nyckelruteomradet

1 Dra indikatorn till den position dar du vill lagga till en nyckelruta i ndgon av de paneler
som innehaller ett nyckelruteomrade.

2 Klicka pa knappen Sla pa/av nyckelrutor (rombformad) till hdger om den kontroll du vill
justera (ibland finns det en pa-/av-knapp ovanfor ett avsnitt som lagger till nyckelrutor
for hela avsnittet). Knappen blir orange nar nyckelrutor aktiverats, och fér enskilda
egenskaper visas nyckelrutekontroller till hdger om knappen.
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Opmerking: Nar du aktiverar nyckelrutor, 1aggs en nyckelruta till automatiskt vid
indikatorns aktuella position.

Valj de instéllningar du vill anvanda for aktuell nyckelruta.

4 Gor nagot av foljande for att stalla in och hantera dina nyckelrutor, och flytta indikatorn

varje gang du vill lagga till en ny nyckelruta:

« Lagga till en nyckelruta: Klicka pa den vita knappen Lagg till/ta bort nyckelruta
(romben) bredvid den kontroll du vill stalla in. Justera sedan kontrollen med
forhandsgranskningen i fonstret Spelaren som referens.

« Markera en nyckelruta: Klicka pa pilknapparna (trianglar) pa endera sidan om knappen
Lagg till/ta bort nyckelruta for att ga till en speciell nyckelruta, eller dra med
muspekaren éver nyckelrutan (nyckelrutan visas med orange farg om du markerar den
genom att dra).

* Markera flera nyckelrutor: Nar du arbetar med nyckelrutor som inte ar i start- eller
slutpositionerna, kan du dra muspekaren 6ver flera nyckelrutor for att markera flera
(nyckelrutor visas med orange farg om du markerar dem genom att dra). Du kan sedan
dra nyckelrutorna till en position eller hdgerklicka fér att komma at funktionerna Ta
bort, Klipp ut, Kopiera och Klistra in.

« Flytta en nyckelruta: Klicka pa en nyckelruta och dra den horisontellt till en ny position.

« Kopiera och klistra in en nyckelruta: Markera en eller flera nyckelrutor, hdgerklicka pa
en markerad nyckelruta och valj Kopiera. Hogerklicka sedan i nyckelruteomradet pa
den position dér du vill ha nyckelrutorna och klicka pa Klistra in.

« Ta bort en nyckelruta: Markera nyckelrutan (med pilknapparna) och klicka pa knappen
Lagg till/ta bort nyckelruta (ikonen dndras i laget "Borttagning”) eller markera en
nyckelruta genom att dra med muspekaren dver den, hdgerklicka pa nyckelrutan och
vélj Ta bort.

Varning: Om du inaktiverar nyckelrutor (genom att klicka pa knappen Aktivera/inaktivera
nyckelrutor) férlorar du alla nyckelrutor for kontrollen (nyckelrutorna déljs inte, utan de tas
bort). Om du klickar pa knappen Aktivera/inaktivera nyckelrutor i en namnlist for ett avsnitt
tas alla kontrollens nyckelrutor bort.

Cartoon =1 m

Knappen Aktivera/inaktivera nyckelrutor i en namnlist ldgger till och tar bort
nyckelrutor for alla kontroller i avsnittet.
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| det hdr exemplet dr indikatorn justerad mot tva nyckelrutor. Du kan ta bort en
markerad nyckelruta genom att klicka pd knappen Légg till/ta bort nyckelruta (romb
med linje) som visas till héger om kontrollen.
Du kan aven markera en grupp med nyckelrutor och kopiera och klistra in dem i ett annat

klipp.

Forhandsgranska redigeringar i Spelaren

Du kan anvanda panelen Spelare i antingen enkelt eller dubbelt férhandsgranskningslage.
Klicka p& knappen Férhandsgranskningslage [£] i det 6vre hdgra hérnet av Spelaren for att
vaxla mellan dem.

Source

[ Fit e B P A SN T VR S

Spelaren i enkelt ldge. Du kan vdlja att visa antingen kdllmaterial (Bibliotek) eller
tidslinjematerial.

Enkelt 1age sparar skarmutrymme genom att bara visa en férhandsgranskning fér Spelaren.
Flikarna Kalla och Tidslinje ovanfor Spelaren visar om det &r material fran Biblioteket eller
tidslinjen som visas. Dar kan du dven vaxla mellan dem.
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Spelaren i dubbelt ldge. Med férhandsgranskningar sida vid sida kan du bldddra i
Biblioteket medan du behdller din aktuella filmbild i vyn.

| dubbelt lage visas material fran Kalla (bibliotek) i den vénstra férhandsgranskningen och
material fran tidslinjen i den hogra férhandsgranskningen, var och en med sin egen
uppsattning transportkontroller. Den dubbla visningen gor det enklare att hitta
bibliotekstillgdngar som passar bra till din film, genom att bade befintligt och potentiellt
material visas samtidigt.

Gemensamma kontroller for forhandsgranskning:

Foljande kontroller finns langst ned bade i forhandsgranskningen Tidslinje och

forhandsgranskningen Kalla:

« Stapeln Uppspelningshastighet: Som standard ar den installd pa 1x
uppspelningshastighet. Dra den at hoger for att 6ka uppspelningshastigheten. For att
minska uppspelningshastigheten drar du den at hdger, utan att passera det smala
omradet i mitten. Du spelar upp baklanges genom att dra mot stapelns vanstra sida
(knappen Spela upp vaxlar hall nar du spelar upp baklanges). Du kan ocksa vélja en
uppspelningshastighet i listan till hdger om stapeln. Klicka pa punkten ovanfér stapeln
for att aterstalla till 1x uppspelningshastighet.

« Uppspelning-kontroller: Du kan navigera genom ditt projekt pa Tidslinjen med
standardkontroller for uppspelning: Loopa, Ga till bérjan, Hoppa bakat, Ga en bildruta
bakat, Spela upp/Pausa, Ga en bildruta framat, Hoppa framat, Ga till slutet.

SRNE T T O

 Varaktighet och Tidskod (TC): Dessa indikatorer visas ovanfor
forhandsgranskningsomradena. Vad betraffar Kallklipp, visas den totala trimmade
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langden. For Tidslinjen visas projektets totala langd. Indikatorn TC (Tidskod) visar aktuell
indikatorposition for varje férhandsgranskning.

+ Visa helskdarm : Visar férhandsgranskningen i helskdrmslage. Tryck pa ESC for att
avsluta.

+ Fast/Flytande : Later dig gora forhandsgranskningen till ett flytande fénster som kan
placeras var som helst pa skarmen eller pa en andra skarm.

Tidslinjens kontroller for forhandsgranskning

Foljande kontroller finns i forhandsgranskningen for Tidslinjen:

+ Rutan Zoomniva: Valj Anpassa for att fylla forhandsgranskningsomradet eller valj en
zoomniva fran 10 % till 400 %.

+ Systemvolym och ljud av: Styr ljudvolymen for ljud pa Tidslinjen. Klicka pa volymen fér
att stdnga av och satta pa ljudet. Klicka pa volympilen och dra skjutreglaget for att 6ka
och minska ljudvolymen. Om du vill ha mer kontroll pa ljudet anvander du kontrollerna i
Tidslinjen.

« PIP-kontroller , H: Med bild-i-bild-kontroller (PIP) kan du skala och beskara klipp.
Mer information finns i “Bild-i-bild (PIP, "picture-in-picture")” pa sidan 89.

Kontroller for forhandsgranskning i Kalla

+ Knapparna Videostréom aktiv och Ljudstrom aktiv: Med dessa knappar kan du vaxla
mellan att ha med bade bild och ljud vid uppspelning eller att bara ha med ljud, sa att du
kan forhandsgranska en vagform av klippets ljud.

« Skicka till tidslinjen: Klicka for att skicka det kallklipp som du férhandsgranskat till
Tidslinjen. Klippet infogas vid indikatorpositionen eller vid mark&rer som anger en
ingangs- eller utgdngspunkt.

+ Ingangsmarke, Utgangsmarke, Rensa ingangsmarke/utgangsmarke: Med markorer
kan du trimma kallklippet innan du lagger till det pa Tidslinjen. Markérer kan anvandas
for 3-punktsredigering och 4-punktsredigering. Mer information finns i “Klippatgarder”
pa sidan 70 och "3-punktsredigering och 4-punktsredigering” pa sidan 59.

Skivredigering

Du kan férbereda ett projekt som du vill exportera till MyDVD genom att aktivera knappen
Diskredigerare =1 i tidslinjens verktygsfalt.

| Pinnacle Studio kan du smidigt éverfora en film till ett skivprojekt ndr som helst under
utvecklingen. Darfor gar det bra att borja i Filmredigeraren dven om du till sist bestammer
dig for DVD i stallet, eller som komplement till andra alternativ.

Mer information om diskredigering finns i “Skivprojekt” pa sidan 197.
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Bildspelsproduktion

Forutom alla typer av videoproduktioner, kan du ockséa skapa komplexa bildspel och
presentationer av stillbilder. Samma redigeringsteknik anvands i bada fallen.

Projektets tidslinje

Tidslinjen ar dar du skapar din film genom att lagga till video-, foto- och ljudtillgdngar fran
biblioteket. Du redigerar och trimmar dessa karnmedia och livar upp dem med &vergangar,
effekter och andra férbattringar.

Grunder for tidslinjen

Tidslinjen bestar av flera spar, s& manga du behdver, i en vertikal stapel. Spar langre upp i
stapeln positioneras mot bdrjan vid visning och dess ogenomskinliga delar skymmer sparen
under.

Den grundldaggande handlingen nér du skapar en film &r att dra en tillgang fran biblioteket
till ett spar pa tidslinjen, dar det kallas ett klipp. Med lite 6vning kan du snabbt géra en
grovredigering av en film bara genom att lagga till medietillgdngar pa deras ungefarliga
position i tidslinjen.

u. &

Title 08

Bins. B H
Overlay o 3 | = Elyelwy T

Video track .. <

Till vdnster om tidslinjen finns spdrtitlar med flera kontroller per spdr: ldsknapp,
spdrnamn och 6vervakningsknappar for spdrets video och ljud.

Spartitel: Till vanster om varje spar finns ett titelomrdde som ger dtkomst till funktioner som
att inaktivera video- eller ljudévervakning av sparet.

Standardsparet: Ett spar &r markerat med en ljusare bakgrundsfarg och dven med en orange
list till vanster om spartiteln. Detta ar standardsparet. Det har en speciell roll i vissa
redigeringsprocesser. Exempelvis anvands det som malspar nar du klistrar in ett objekt. Klicka
var som helst i titeln for att gora ett annat spar till standardspar

Din aktuella position pa tidslinjen motsvarar den videoruta som visas i panelen Spelaren. Den
aktuella positionen anges med en vertikal réd linje, med ett indikatorhandtag langst ned som
du kan dra i. En annan vertikal linje markerar samma position i panelen Redigeraren (i
nyckelramsomradet).
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Tidslinjenavigatorn

Utrymmet precis under verktygsfaltet kan upptas av antingen Tidslinjenavigatorn eller
Storyboarden, eller ingendera. Verktygsvaljaren for Tidslinjenavigatorn ligger néra den
vanstra kanten av tidslinjens verktygsfalt. Den har en lista dar du kan valja vilket verktyg du

vill visa i det omradet.

Tidslinjenavigatorn ar en hjalppanel f6r navigering som kan visas eller déljas genom att klicka
pa dess ikon i verktygsvaljaren for Tidslinjenavigering ndra den vénstra kanten av tidslinjens
verktygsfalt.

Bandet i full bredd visas precis nedanfor verktygsfaltet. Har far du ett fagelperspektiv dver
hela projektet i férminskad skala. De félten som representerar klipp i Tidslinjenavigatorn har
samma farger som pa tidslinjen, férutom att den list som representerar det markerade
klippet ar orange. Genom att klicka i Tidslinjenavigatorn kan du snabbt komma till alla platser
pa tidslinjen.

En del av Navigatorn, som anger den aktuella positionen (vertikal linje, vinster) och det
genomskinliga visningsfonstret som du kan dra till olika platser.

Den gra rektangel som omger en del av Tidslinjenavigatorn, visningsfonstret, anger det
avsnitt i din film som visas pa tidslinjesparet.

For att andra vilken del av filmen som visas, klickar du och drar horisontellt innanfér
visningsfonstret. Tidslinjen rullar parallellt nér du drar. Eftersom positionen pa din tidslinje
inte andras kan detta medfdra att indikatorn inte syns.
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Storyboard

Att sammanstélla en film kan innebara att hantera ett stort antal bilder och videoklipp, samt
bestamma var titlar, montage och annat ska placeras. | storyboarden visas klipp for ett spar
i filmen som en sekvens av ikoner, sa att du far en 6versikt dver vad som finns med och var
det ligger. For att valja vilket spar som ska visas i storyboarden anvander du lankknappen i
sparrubriken.

o' AN Track (2)

3

Foton, video, ljud, projekt, mallar och titlar i Biblioteket kan laggas till i filmen genom att dra
och slappa dem pa storyboarden. Nar de val ligger dar kan de organiseras om eller tas bort,
efter behov.

Olika typer av klipp motsvaras av olika farger i storyboarden. Foton och videor har
exempelvis en bla ram och projekt har en gré ram. Precis som i tidslinjen visas klipp med
effekter med en magentaférgad rand dverst och klipp med korrigeringar med en gron rand.
En fargad rand kopplar storyboardikonen till positionen fér dess klipp pa tidslinjen. En lucka
i tidslinjen visas som en lucka i storyboarden. Nar du blir mer bekant med fargkodningen
hjalper den dig att snabbt se strukturen pa filmen.

ol JiEal

27

Storyboarden visar en sekvens av ikoner som motsvarar innehdllet i ett spar. Effekter
(magenta) och korrigeringar (gréna) markeras pd ikonens évre kant, medan klippets
ldngd visas ldngst ner.

Utrymmet precis nedanfor verktygsfaltet dar storyboarden visas anvénds dven av Navigatorn
(och i Skivredigeraren av Menylistan). Vilka verktyg som visas styrs av valet
navigeringsverktyg nara vanster kant i tidslinjens verktygsfalt.
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Navigera i storyboarden

For att bladdra till en del av storyboarden som inte syns ska du féra musen &ver
storyboarden tills pekaren blir en handsymbol. Klicka pa vanster musknapp och dra
storyboarden. Om du drar musen snabbt och slapper musknappen fortsatter storyboarden
att bladdra lite till, som nar du sveper.

Du kan aven féra markoren dver storyboarden och anvanda mushjulet for att bladdra, eller
anvanda pilarna i storyboardens andar.

Redigera med storyboarden

Aven om den mesta redigeringen dger rum pa tidslinjens spar har dven storyboarden vissa
redigeringsmojligheter. Exempelvis kan effekter laggas till direkt i ett klipp pa storyboarden
genom att dra och slappa effekten pa klippet. Klippets snabbmeny har samma uppsattning
kommandon har som i tidslinjen. Redigering som gors i storyboarden syns direkt i tidslinjen,
och vice versa.

Lagga till klipp: Foton, video, ljudklipp, projekt, mallar och titlar kan enkelt Idggas till i
projektet genom att dra dem fran Biblioteket till storyboarden. En infogningslinje visas for att
markera var det nya klippet kommer att placeras. Du kan valja flera klipp och lagga till alla
pa en gang

Infoga eller byta ut klipp: Om du infogar material mellan klipp som redan finns i
storyboarden ska du dra det nya klippet sa att det 6verlappar den hégra sidan pa klipp som
det ska in efter. Nar infogningslinjen visas och ett utrymme 6ppnas upp sléapper du det nya
klippet i det tomma utrymmet.

Byt ut ett klipp genom att dra ett nytt klipp och sldppa det ovanpa det som ska ersattas.
Infogningslinjen visas och det gamla klippet markeras for att ange ratt placering. Det nya
klippet maste vara av samma typ som det gamla. Ett videoklipp kan t.ex. inte ersattas med
ett foto eller ett ljudklipp.

Markera klipp: For att valja ett klipp klickar du pa dess ikon. En orange ram visas runt klippet
for att ange att det ar markerat. Tidslinjens markor hoppar till borjan av det valda klippet och
ett anslutningsband med farger lankar storyboardklippet med tidslinjens motsvarighet. Om
positionen pa tidslinjen for det valda klippet inte visas pa skarmen kommer det att bli synligt.

Du kan valja flera klipp med tangenterna Skift och Ctrl enligt Windows-konventionerna.

Sortera om klipp: Du plockar upp ett klipp och flyttar det genom att klicka pa sa att det
markeras och sedan dra det till dess nya plats. Vid behov kommer storyboarden att bladdra
tills du nar dnskad position.
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Zoomniva for tidslinjen

Dra eller klicka horisontellt i tidslinjalen langst ned pa tidslinjen, eller dra i visningsfonstrets
sidor, for att &ndra zoomnivan for tidslinjen. Férdelen med den forsta metoden &r att den
alltid lamnar skarmpositionen for startmarkoren ordrd, vilket kan gora det lattare att
orientera sig efter zoomningen.

Anvand plus- och minusknapparna direkt till hdger om Navigatorn for att &ndra zoomning
for Navigatorn.

Om du dubbelklickar pa visningsfénstret justeras zoomen bade i Navigatorn och pa tidslinjen
sa att hela filmen passar i filmredigerarens fonster.

Andra storlek pa paneler

Hojden pa tidslinjepanelen, samt de relativa proportionerna for panelen Biblioteket/
Redigeraren och panelen Spelaren, kan justeras med storlekshandtaget i form av ett omvant
T i mitten pa skarmen.

Andra storlek pa spar

For att justera hojden pa enskilda tidslinjespar tar du tag i och justerar avgransningslinjerna
mellan spartitlarna till vanster. Om den vertikala storleken pa alla spar dverstiger tillgangligt
visningsomrade, kan du valja vilka spar som ska visas med hjalp av rullningslisten till hdger.

Stall in storyboardens hojd (nar den ar synlig) genom att dra den horisontella avgransaren
vertikalt langs med storyboardens nedre kant.

Tidslinjens verktygsfalt

Verktygsfaltet ovanfor tidslinjen innehaller olika instélliningar, verktyg och funktioner som
anvands pa tidslinjen och vid tidslinjeredigering. Dessa ar fran vanster till hoger:

Anpassa verktygsfaltet

Tidslinjens verktygsfalt kan visa flera knappar som hjalper till att gora redigeringen
smidigare. En uppsattning knappar ér tillganglig for Filmredigeraren och en nagot stérre
uppsattning finns for Diskredigeraren. Men knappen Anpassa verktygsfalt [ig langst till
vanster pa verktygsfaltet kan du valja vilka underuppsattningar av tillgangliga knappar du vill
visa.

Nar du klickar pa knappen visas en panel dér alla dvriga knappar for verktygsfaltet
individuellt kan stéllas in som synliga eller dolda. De gra bockmarkeringarna bredvid
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knappen Installningar for tidslinje och nagra andra visar att dessa knappar inte kan déljas
utan kommer att visas. Markera eller avmarkera kryssrutorna for de knappar du kan valja tills
verktygsfaltet har konfigurerats efter dina behov, eller markera rutan Valj alla for att visa alla
knappar.

Vissa av de kommandon som anropas av knapparna har aven snabbkommandon pa
tangentbordet. Dessa fungerar oavsett om knappen visas. Mer information finns i “Appendix
C: Tangentbordsgenvagar” pa sidan 301.

Tidslinjeinstallningar

Som standard kopieras tidslinjeinstaliningarna fran det forsta videoklipp som laggs till i
tidslinjen. Om det ger dig dnskat resultat behdver du inte andra dem.

Om du vill andra de grundlaggande bildegenskaperna i ditt projekt, klickar du pa
kugghjulsknappen & for att dppna panelen for tidslinjeinstaliningar och konfigurera de
fyra installningarna dar.

Utseende: Valj mellan visning i 4x3 eller 16x9.
Bildhantering: Valj mellan Normalt (2D) och Stereoskopiskt (3D).

Storlek: Valj mellan de HD- och SD-pixeluppldsningar som finns fér det givna
bildférhallandet.

Bildfrekvens: Valj fran ett urval av bildhastigheter som stammer éverens med de &vriga
installningarna.

Dessa installningar kan andras nar som helst medan du skapar filmen, men du boér vara
medveten om att en andring av bildhastigheten kan orsaka mindre skiftningar i klippen pa
tidslinjen nar de justeras enligt de nya bildparametrarna.

Videomaterial som inte 6verensstammer med de valda projektinstaliningarna kommer att
konverteras automatiskt nar de laggs till i tidslinjen. Om du gor en stereoskopisk film kan 2D-
material anvandas, men det kommer fortfarande att vara tvadimensionellt d& vyn kommer
att vara densamma for hdger och vanster 6ga. 3D-material kan anvéndas pa en 2D-tidslinje,
men da visas endast kanalen for vanster 6ga.

Om du vill vélja en specifik videostandard for dina projekt, istéllet for att arva formatet fran
det forsta klipp som lagts till, gar du till sidan Projektinstallningar i programinstallningarna.
Mer information finns i "Projektinstaliningar i Kontrollpanelen” pa sidan 257.

Diskredigeraren

Du kan férbereda ett projekt som du vill exportera till MyDVD genom att aktivera
knappen Oppna verktygsfiltet Skapa i tidslinjens verktygsfélt.
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Mer information om diskredigering finns i “Skivprojekt” pa sidan 197.

Ljudmixer

Denna knapp dppnar det forbattrade ljudkontrollomradet med volymjusteringsverktyg
och atkomst till Panoreraren, en kontroll f6r surroundljuds-panorering.

ScoreFitter

P Scorefitter ar en integrerad musikgenerator i Pinnacle Studio med specialkomponerad,
= royaltyfri musik som anpassas exakt till den ldngd som behovs foér din film. Mer
information finns i “ScoreFitter-bakgrundsmusik” pa sidan 192.

Titel

Du 6ppnar Titelredigeraren med knappen Titel. Om ingen av de manga titlar som
medféljer passar kan du skapa en egen titel. Mer information finns i "Titlar” pa
sidan 159.

3D-titelredigering

B Med 3D-titelredigeraren kan du redigera forinstallda 3D-titlar och skapa dina egna 3D-
titlar. Du kan ocksa skapa 3D-objekt.

Berattarrost

Med verktyget Berattarrdst kan du spela in kommentarer eller annat ljudinnehall direkt
medan du ser filmen. Mer information finns i "Verktyget Berattarrost” pa sidan 193.

Duckning

Duckning anvands for att automatiskt sénka volymen pa ett spar sa att ett annat spar
hors battre. Mer information finns i “Anvanda duckning for att justera ljudvolym
automatiskt” pa sidan 195.
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Flerkameraredigeraren

Flerkameraredigeraren ar en arbetsyta dar du kan skapa proffsiga
videosammanstallningar fradn video med handelser som spelats in pa olika kameror fran
olika vinklar. Mer information finns i “Flerkameraredigering” pa sidan 265.

Spara transparens

Spara transparens mojliggor exakt transparenskontroll i tidslinjen genom att dppna ett
M |5ge dar man enkelt kan ange nyckelrutor och justera transparensnivan utifran
nyckelruta. Mer information finns i “Spartransparens” pa sidan 90.

Rorelsesparning

Du kan spara rérelsen hos olika element i dina videor och lagga till masker eller objekt
som foljer samma rorelse. Mer information finns i “Rérelsesparning” pa sidan 143.

Delad skarm

M Du kan enkelt skapa en video pa delad skarm i Pinnacle Studio for att spela upp flera
videoklipp i en forinstalld eller anpassad mall. Mer information finns i "Mallar for video
pa delad skarm” pa sidan 153.

Ingangsmarke, utgangsmarke, rensa

] Med Ingangsmarke anger du startpunkten for trimning.
I Med Utgangsmarke anger du slutpunkten for trimning.

v Med Rensa ingangsmarke/utgangsmarke tar du bort alla trimningsmarken.

Rakblad (dela klipp)

Klicka pa rakbladsknappen for att dela ett eller flera klipp vid startmarkorens position.
Inget material raderas genom att géra detta, men varje klipp som paverkas blir till tva
klipp som kan hanteras separat betraffande trimning, flytt, effekter osv.

Om det finns markerade klipp vid startmarkoren i ndgot spar sa kommer endast dessa att
delas. Bada delarna av klippet kvarstar som markerade. efter delningen.
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Om det inte finns nagra markerade klipp vid startmarkdrslinjen, kommer alla klipp som
genomskars av den att delas, och delarna pa hoger sida markeras for att underlatta flyttning
om det 6nskas.

Lasta spar ar undantagna fran delning.

Papperskorg

Klicka pa papperskorgsknappen for att ta bort alla markerade objekt fran tidslinjen. Mer
information om hur andra tidslinjeklipp kan paverkas av radering finns i “Radera klipp”
pa sidan 69.

Stillbild

Om du ser en bildruta du vill fdnga som stillbild medan du férhandsgranskar en video i

tidslinjen, klickar du pa knappen Stillbild. Detta skapar ett foto av den bild som visades
under férhandsgranskningen, och fotot placeras i mappen Stillbilder under Foton i
Biblioteket.

Med knappen Stillbild i tidslinjen kan du snabbt fanga en bildruta. For battre kontroll kan du
anvanda verktyget Stillbild i Videoredigeraren. Mer information om verktyget Stillbild finns i
"Stillbild” pa sidan 113.

Markorer

De markeringsfunktioner som finns har ar identiska med de som finns i
medieredigerarna for video och ljud. Mer information finns i “Markérer” pa sidan 58.

Tidslinjemarkaorer tillhér videokompositionen vid en markerad punkt istallet fér att vara fasta
vid ett enskilt klipp. Endast om det finns ett klippurval som innehéller alla spar vid den
markerade punkten, och om inga spar ar lasta, kommer markdrerna att dndra position under
tidslinjeredigering.

Verktyget Urval

Med detta standardverktyg kan du markera klipp i tidslinjen. Det ar ett av de fem verktyg
som du kan anvanda for att justera klipp i tidslinjen.

Verktyget Slapp

Med detta verktyg kan du dra i tidslinjen for att &ndra vilka bilder du ser (innehall) utan
att andra klippets "fonster" (varaktighet), sa att du i praktiken flyttar trimmarkeringarna
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for kallklippet. Mer information finns i “Anvanda verktygen Slapp, Drag, Rulla och
Utstrackning i tidslinjen” pa sidan 81.

Verktyget Drag

Med detta verktyg kan du dra klippets "fonster" (varaktighet) langs tidslinjen utan att

andra varaktigheten, sa att du i praktiken flyttar timmarkeringarna i tidslinjen sa att du
ser annat innehall. Mer information finns i “Anvénda verktygen Slapp, Drag, Rulla och
Utstrackning i tidslinjen” pa sidan 81.

Verktyget Rulla

M) Med detta verktyg kan du justera storleken pa klippets "fonster", vilket paverkar
varaktigheten for markerat klipp och klippet intill. Mer information finns i “Anvanda
verktygen Slépp, Drag, Rulla och Utstrackning i tidslinjen” pa sidan 81.

€

Verktyget Utstrackning

Med detta verktyg kan du justera storleken pa klippets "fonster”, sa att dess varaktighet

pa tidslinjen andras och utokar eller drar samman innehallet (hastigheten justeras) sa att
det passar den nya varaktigheten utan att andra vilka bilder som visas. Mer information finns
i "Anvanda verktygen Slépp, Drag, Rulla och Utstrackning i tidslinjen” pa sidan 81.

Trimlage

- Oppna en trimpunkt genom att placera tidslinjeindikatorn nara det klipp som ska
trimmas och sedan klicka pa knappen Trimlage. Klicka pa den igen for att stanga
trimlaget. Mer information finns i “Trimma video” pa sidan 72.

Overgangar med dynamisk langd

M Normalt sett far en 6vergang som laggs till i tidslinjen den standardlangd som &r
konfigurerad i Pinnacle Studios kontrollpanel . Klicka pa den har knappen om du vill
asidosatta standardlangden. Nar knappen ar markerad kan évergangens varaktighet stallas
in genom att du drar musen at hoger eller vanster nar du placerar dvergangen pa ett klipp.
Mer information om évergangar finns i “Overgangar” pa sidan 97.
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Magnethakning

Magnethakning férenklar infogning av klipp nar du drar dem. Nar laget ar aktiverat,

dras klippen "magnetiskt” till andra objekt pa tidslinjen nar de &r tillrackligt nara. Detta
gor det latt att undvika de onddiga, om an ofta sma, mellanrummen mellan objekt som
annars kan uppsta under redigeringen. Om du medvetet vill skapa ett sadant mellanrum sa
stanger du helt enkelt av laget, sa att den féredragna placeringen ar tillaten.

Ljudscrubbning

-l Som standard kan ljuddelen i ett projekt bara héras under uppspelning i
forhandsvisningen. Ljudscrubbningsknappen pa tidslinjen ger en férhandsgranskning
av ljudet aven nar du snabbspolar filmen genom att dra i tidslinjens scrubbningskontroll.

Snabbspolningshjulet i Spelaren ger ocksa ljudscrubbning.

Redigeringslage

Véljaren for redigeringslaget till hoger i tidslinjens verktygsfalt avgor hur andra klipp beter
sig nar redigeringsandringar gors.

Det finns fem olika redigeringslagen: Smart redigering, Infoga och Skriv 6ver, 3-4-
punktsredigering, Ersatt. Standard &r Smart redigering, dar Pinnacle Studio valjer mellan
infoga, dverskrivning och ibland mer komplexa strategier efter sammanhanget for varje
redigeringsatgard.

Laget Smart redigering ar designat for att sa langt som mgjligt bibehalla synkronisering

mellan tidslinjespar. | en redigeringssituation med flera spar har klippen har vanligtvis bade
vertikala och horisontella férhallanden. Nar du t.ex. noggrant har placerat dina klipp for att
synkronisera med takten i musiken, vill du inte stéra allt nér du gor ytterligare redigeringar.

Infogningslaget ar alltid icke-destruktivt: andra klipp flyttas undan pa sparet innan nytt
material laggs till. Det tdpper ocksa automatiskt till luckor som uppstar nar material tas bort
Endast malsparet paverkas. Alla tidigare synkroniseringar med andra spar till héger om
redigeringspunkten gar forlorade.

Infogningslaget ar mycket anvandbart i den inledande fasen av projektet, da du samlar ihop
och arrangerar klippen pa tidslinjen. Inget material gar férlorat, och det blir valdigt enkelt att
andra om bland klippen och deras inbdrdes ordning.
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Langre fram nar projektstrukturen borjar bli klar och du har bérjat din noggranna
synkronisering av material pa olika spar ar infogningslaget mindre anvandbart. De
egenskaper som gor att funktionen ar bra i den inledande fasen (dar andringar |6per vidare
genom projektet) talar mot den i slutfasen. Detta ar har dverskrivning kommer in.

Overskrivning péaverkar endast de klipp som har markerats. Om du &ndrar ldngden eller
positionen for ett klipp i dverskrivningslaget, skrivs narliggande klipp 6ver (om du férlanger)
ellerlamnar luckor (om du forkortar). Det kommer aldrig att paverka synkroniseringen mellan
spar.

3-4-punktsredigering ar ett snabbt och exakt satt att lagga till klipp i en sekvens pa
tidslinjen. Du kan anvanda 3-4-punktsredigering i alla projekt, men det fungerar speciellt
bra i projekt dar du vill justera klipp exakt, till exempel nar du matchar illustrerande klipp med
en berattarrost eller matchar klippen med specifika delar i ett ljudspar. Mer information finns
i “3-punktsredigering och 4-punktsredigering” pa sidan 59.

| laget Ersatt kan du ersatta ett klipp med ett annat samtidigt som du bibehaller
varaktigheten, effekter och andra egenskaper. Det ar speciellt anvandbart nar du arbetar
med mallar. Mer information finns i “Ersatta klipp” pa sidan 68.

Anvanda Alt-tangenten for att asidosatta redigeringslaget

Hall ner Alt-tangenten medan du redigerar som vanligt fér att andra infogning till
overskrivning eller tvartom. Du kan trycka pa (eller slappa) Alt som du vill medan du stéller
in redigeringen. Det som réknas ar status for knappen da du utfér atgarden, exempelvis nér
du slépper objekt pa tidslinjen.

Markorer

Markérer ar visuella referenspunkter som kan anges pa tidslinjalen fér att markera var en ny
scen borjar eller andra sarskilda redigeringspunkter.

Marker Panel

+ Shake all hands
Position 00:00:46.81
Marker Color [ J(C_J(C )

B The boss walks in 00:00:06.03
Massive promotion 00:00:17.91

Hugs, kisses 00:00:59.45
B Phoning home 00:01:26.95
B April Fool 00:01:36.32

B Dealete all markere
fl Delete all markers

Markbren
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Ange och flytta markorer: Placera startmarkdren pa den plats dar du vill ha den. Klicka pa
markdrvaxlingsknappen till vanster pa verktygsfaltet, eller tryck pa M. Det gar bara att ange
en markor per bildruta.

Flytta en markor: Ctrl-klicka och dra at vanster eller hoger.

Radera en markor: Klicka pa markdren for att flytta startmarkoren till den positionen och
tryck sedan pa M eller klicka pad markérvaxlingsknappen.

Du kan ocksa radera markdrer med hjalp av listan i Markdrpanelen, som dppnas nar du
dubbelklickar pa en markér pa linjalen, eller klicka pa nedatpilen intill
markdrvaxlingsknappen.

Markoérpanelen visar de markdrer som har angetts i aktuell media, i stigande ordning, med
fargkod, namn och position. De flesta tillgdngliga kommandona galler fér den markerade
markdren. Undantaget ar Radera alla markérer, langst ned pa panelen.

Om du klickar pa en markoér i listan blir den markerad for redigering. Startmarkdren hoppar
samtidigt till markérens position.

Redigera namn: | faltet Namn kan du ange ett speciellt namn for den valda markéren, om
du vill. Vanster- och hégerpilarna bredvid namnet &r ett annat satt att flytta i markarlistan.

Position: Du kan andra markorens placering direkt har som tidskod.

Markorfarg: Bestam farg pa den valda markdren (och markérer som skapas efter den)
genom att klicka pa fargknapparna.

Papperskorg: Med papperskorgsikonen som finns pa varje rad i Markérlistan kan du ta bort
enskilda markorer.

3-punktsredigering och 4-punktsredigering

Du kan anvanda laget 3-4-punktsredigering i Pinnacle Studio for att trimma och lagga till
kallklipp i en sekvens i tidslinjen. 3-punktsredigering-och-4-punktsredigering ar ett snabbt
och exakt satt att lagga till klipp. Du kan anvanda laget 3-4-punktsredigering i alla projekt,
men det fungerar speciellt bra i projekt dar du vill justera klipp exakt, till exempel nar du
matchar illustrerande klipp med en berattarrést eller matchar klippen med specifika delar i
ett ljudspar.

"Punkter” refererar till markérerna for “ingdngspunkt” (Ingangsmarke) och "utgangspunkt”
(Utgangsmarke) som du lagger till kallklippet och tidslinjen. | de flesta fall kommer du
antagligen att anvanda 3-punktsredigering, eftersom det later dig redigera med precision
utan att du behdver justera klippens hastighet. | de flesta fall ger 4-punktsredigering en
justering av klippets hastighet, sa att det exakt passar in under en angiven tid pa tidslinjen.

Hur fungerar det?
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| tidslinjen kan du ange var du vill lagga in ett kéllklipp genom att lagga till en ingangsmarkor
(dar klippet ska bdrja), en utgangsmarkor (dar klippet ska sluta) eller badadera. Samma galler
for ditt kallklipp. Du kan lagga till en ingdngsmarkér, en utgangsmarkor eller badadera.
Kallklippet trimmas enligt dessa markorer nar du lagger till det pa tidslinjen, och eventuellt
underliggande innehall i tidslinjen skrivs dver (icke-destruktivt: originalfilerna &r skyddade).
Om du véljer att ange alla 4 punkter matchar i de flesta fall den varaktighet som angetts i
tidslinjen inte varaktigheten pa det trimmade klippet. Det betyder att du méaste andra
hastigheten pa klippet sa att det fyller ut den tid som angetts i tidslinjen, eller valja vilka 3
punkter som ar prioriterade och lata klippet kdras med ursprunglig hastighet.

Exempel pa en 3-punktsredigering

Om du vill matcha en berattarrdst som beskriver en bjérn med ett videoklipp av bjornen kan
du ange ingangs- och utgangsmarkeringar for berattarrosten i tidslinjen, och sedan
utvardera kallklippet med bjérnen. Ange antingen en ingangsmarkor eller en utgangsmarkor,
beroende péa vad du féredrar och pa den dvergripande paverkan. Om du anvénder en
ingdngsmarkor justeras kallans och tidslinjens ingangsmarkérer automatiskt nar du drar
klippet fran Biblioteket till tidslinjen, och kallklippet trimmas till den utgangsmarkor som
angetts i tidslinjen.

Alternativ for Anpassa klipp

Nar du lagger till klipp i tidslinjen i 1aget 3-4-punktsredigering visas fonstret Anpassa klipp.
| fonstret finns olika alternativ for exakt hur klippet ska samverka med innehéllet i tidslinjen.
Vilka alternativ som visas beror pa vilka punkter som angetts och klippets langd relativt
langden pa utrymmet i tidslinjen.

Fit Clip

. — The clip length is lenger than the destination.
I

® Align Source In with Timeline In
IMG1944.mov . Source Clip

. Overwrite Timeline
SmartMovie

OK

| det hér exemplet ger fonstret Anpassa klipp tva alternativ: Trimma kéllklipp, vilket
innebdr att en mjuk markér anvénds (gréd markér) som trimmarkér pa tidslinjen for
kéllklippet, eftersom den representerar slutet pd aktuellt spdr. Skriv éver tidslinjen, som
betyder att de tvd punkter som angetts for kdllklippet halls oféréndrade och att
kéllklippet kommer att strécka sig bortom slutet pd det klipp som fér nédrvarande finns
pa tidslinjen.
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Obs! Nar du trimmar klipp i Biblioteket sparas trimmarkdrerna tillsammans med klippet.
Du kan anvénda det trimmade klippet i ndsta projekt, eller nar som helst rensa och
aterstélla markorerna.

Tips: Laget 3-4-punktsredigering skriver alltid 6ver eventuellt underliggande innehall
for att skydda synkronisering av spar i projekt med flera spar. Om du vill infoga klipp
istallet for att skriva 6ver valjer du Infoga-lage i listan med redigeringslagen.

Lagga till klipp med 3-punktsredigering

1 |tidslinjen klickar du pé& knappen 3-4-punktsredigering [E8 i listan med
redigeringslagen.

> PP U

Knappen fér 3-4-punktsredigering finns i listan till héger i tidslinjens verktygsfdlt.

2 Nar du har ett eller flera klipp pa tidslinjen drar du indikatorn till den position dar du vill
ha den och gor sedan nagot av foljande:
« Om du vill ange en ingéngspunkt klickar du pa knappen Ingangsmarke [Ef i
verktygsfaltet pa tidslinjen. Du kan ocksa trycka pa I.
« Om du vill ange en utgéngspunkt klickar du pa knappen Utgangsmérke [ i
verktygsfaltet pa tidslinjen. Du kan ocksa trycka pa O.

Opmerking: Du rensar en markering genom att klicka pd motsvarande knapp igen. Du
kan rensa bada markeringarna genom att klicka pa knappen Rensa ingangsmarke/

utgangsmarke 3
3 Om du anger tva punkter pa tidslinjen upprepar du steg 2.

4 | Biblioteket markerar du det kallklipp du vill anvanda, och i panelen Spelaren ser du till
att vyn Kalla visas (klicka pa fliken Kalla).
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VAR R A o e > M o TR
Anvand kontrollerna under férhandsgranskningen for att dra indikatorn till den position
déar du vill ha den och gor sedan nagot av foljande:

« Om du vill ange en ingdngspunkt klickar du p& knappen Ingangsmarke [gJ] eller trycker
pa l.

« Om du vill ange en utgéngspunkt klickar du pa knappen Utgangsmaérke [ eller
trycker pa O.

Om du anger tva punkter for din kalla upprepar du steg 2, men det totala antalet punkter

for tidslinjen plus kallan ska vara 3.

| tidslinjen markerar du det spar dar du vill lagga till kallklippet, och gér sedan ndgot av

foljande:

» Klicka pa knappen Behall hastighet kA under forhandsgranskningen.

» Dra kéllklippet fran Biblioteket till sparet.

Nar fonstret Anpassa klipp visas valjer du det alternativ du vill anvanda.

Klippet laggs till i tidslinjen enligt de punkter du angett.

Lagga till klipp med 4-punktsredigering

1

62

| tidslinjen klickar du p& knappen 3-4-punktsredigering [} i listan med
redigeringslagen.

Nar du har ett eller flera klipp pa tidslinjen drar du indikatorn till den ingédngsposition du
vill anvénda och klickar sedan pa knappen Ingadngsmarke [£J i tidslinjens verktygsfalt.

| tidslinjen drar du indikatorn till den utgangsposition du vill anvanda och klickar sedan
pé knappen Utgangsmarke [[J i tidslinjens verktygsfalt.

| Biblioteket markerar du det kallklipp du vill anvanda, och i panelen Spelaren ser du till
att vyn Kalla visas (klicka pa fliken Kalla).

Anvand kontrollerna under férhandsgranskningen for att flytta indikatorn till den
ingangsposition du vill anvanda och klicka p& knappen Ingangsmérke [EJ eller tryck pa I.
Dra indikatorn till den utgangsposition du vill anvanda och klicka sedan pa knappen
Utgangsmarke [ eller tryck p& O.

Pinnacle Studio



7 | tidslinjen markerar du det spar dar du vill lagga till klippet.

8 Klicka pa knappen Anpassa till varaktighet f= under forhandsgranskningen.

Opmerking: Klippets hastighet justeras sa att det passar varaktigheten mellan ingangs-
och utgangspunkterna i tidslinjen. Om inte varaktigheten for klippet och varaktigheten i
tidslinjen ar exakt samma visas en gul streckad linje Iangst upp i klippet for att ange att
originalhastigheten har dndrats. Om ditt klipp innehaller ljud kommer ljudkvaliteten att
paverkas, och ljudet far 6kad eller minskad hastighet sa att det passar med klippets nya
varaktighet.

PP FIIFIFFFFFFFFFryFyFyyyyryyyyyyy

- IMG1944.mov

Opmerking: Fonstret Anpassa klipp visas nar du lagger till klippet i tidslinjen. Godta
standardalternativet om du vill behalla 4-punktsredigeringen. Om du vill sidosatta en
punkt (och i praktiken anvédnda 3-punktsredigering) klickar du pa ndgot annat alternativ i
fonstret.

Tidslinjens sparhuvud

| rubrikomradet pa tidslinjen finns ett antal kontroller som paverkar hur tidslinjespar
arrangeras och organiseras. Dessa kontroller beskrivs har, medan ljudfunktioner som styrs
fran tidslinjehuvudet, exempelvis sparvolym, beskrivs i avsnittet “Ljud pa tidslinjen” pa
sidan 189.

Omradet med alla spar ovanfor sparhuvudena har kontroller som liknar dem som finns i varje
sparhuvud, men de har global effekt: de tillampas pa alla spar samtidigt, och asidosatter de
enskilda installningarna.

Standardsparet

Den orange vertikala linjen till vanster om sparhuvudet och den ljusare bakgrundstonen
identifierar standardsparet. Det ar ett malspar for vissa funktioner, déribland skicka till och
klistra in. Nyskapade titlar och ScoreFitter-latar 1aggs ocksa till i detta spar. Mer information
finns i "Skicka till tidslinjen” pa sidan 68, "Anvanda Urklipp” pa sidan 83, "Titlar” pa sidan 159
och "ScoreFitter-bakgrundsmusik” pa sidan 192.

Om du vill ange ett annat spar som standardspar klickar du ndgonstans i sparhuvudet (men
inte pa en knapp eller ndgon kontroll).
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Lasa

Klicka pa hanglasknappen for att skydda ett spar fran oavsiktliga andringar. Samma knapp i
omradet for alla spar ger detta skydd i hela projektet.

Storyboardlank

Storyboarden ar ett alternativt satt att visa ett tidslinjespar. En liten knapp for
storyboardlanken visas under hangladsknappen pa alla sparrubriker nar storyboarden ar
Oppen. Klicka pa knappen for att valja ett givet spar som det som &r lankat till
storyboardvisningen.

Sparnamn

Du kan redigera ett namn genom att klicka pa det en gang och éndra det pa plats, eller
genom att vélja Andra sparnamn pa sparhuvudets snabbmeny. Bekrafta dndringen med
Retur eller avbryt med Esc.

Overvakning av video och ljud

Video- och ljudknapparna i sparhuvudet styr om det har sparet bidrar med video eller ljud i
det fardiga projektet. De stéder manga redigeringssituationer dar det ar fordelaktigt att
blockera utdata fran ett eller flera spar for att férenkla férhandsvisningen. Samma knappar i
omradet for alla spar véxlar ljud- och videodvervakning for hela projektet.

Ytterligare sparfunktioner

Foljande funktioner ar tillgangliga pa sparhuvudets snabbmeny eller genom att hantera
sparen:

Infoga nytt spar: Du kan satta in ett nytt spar, antingen 6ver eller under det befintliga sparet.
Radera spar: Radera ett spar och alla klipp i det.

Flytta spar: Dra sparhuvudet upp eller ner till en ny position. Nar du drar kommer visas en
ljus horisontell linje vid giltiga placeringar.

Kopiera spar: Om du haller ned Ctrl-tangenten medan du flyttar ett spar, kopieras det
istallet for att flyttas.

Sparstorlek: Snabbmenyn innehaller fyra fasta sparstorlekar (Liten, Medel, Stor och Mycket
stor). Du anpassar storleken genom att dra avgransningslinjen mellan sparhuvudena for att
steglost justera hojden.
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Visa vagformer: Vaxla vagformsvy for ljudklipp.

Mer information om ljudfunktioner i tidslinjen finns i “Ljud pa tidslinjen” pa sidan 189.

Redigera filmer

Det forsta steget nar du redigerar filmer ar att paborja eller 6ppna ett filmprojekt.

Starta en ny produktion: Valj Fil >Nytt > Film pa huvudmenyn. Innan du lagger till ditt
forsta klipp, kontrollerar du att tidslinjens videoformat ar ratt for det har projektet (se nedan).

Redigera en befintlig film: Valj ett nyligen skapat projekt pa menyn Fil > Senaste. Klicka pa
Fil > Oppna for att soka efter ett filmprojekt att dppna, eller sok efter filmen i mappen
Projekt i Biblioteket och dubbelklicka pa miniatyrbilden.

Om din film har lagrats som ett projektpaket maste det packas upp innan redigering. Leta
upp projektet i gruppen Studio-projekt i Biblioteket och anvdnd kommandot Packa upp
projektpaket pa miniatyrens snabbmeny.

Alternativt kan du klicka pa Fil > Oppna och leta upp projektpaketet i Utforskaren genom att
valjaStudio-projektpaket (axx) i rutan for filtillagg.

Nar uppackningen ar klar 13ggs det uppackade projektet till i Biblioteket och 6ppnas i
projektredigerarens tidslinje, dar det kan redigeras som vanligt.

Oppna ett Studio-projekt: Vilj Fil > Importera tidigare Pinnacle Studio-projekt.
Observera att vissa funktioner i projekt som har skapats med en tidigare version av Studio
kanske inte stods i den aktuella versionen.

Importera ett Studio for iPad-projekt: Valj Fil > Importera Studio for iPad App-projekt.

Projektinstallningar

Borja med att verifiera videoformat och installningar nar du startar redigeringen av ett nytt
projekt (bildférhallande, 2D eller 3D, bildrutestorlek och uppspelningshastighet) sa att de ar
som du vill ha dem. Information om konfigurering av den automatiska funktionen finns i
"Projektinstallningar i Kontrollpanelen” pa sidan 257 och i "Tidslinjeinstallningar” pa sidan 52
finns anvisningar om hur du anger manuella projektinstaliningar.

Beroende pa dina tidslinjeinstallningar kanske klipp i vissa format inte spelas med en gang.
Sadant innehall kommer automatiskt att renderas i ett passande format.

Skapa spar

Med nagra fa undantag, har tidslinjespar i Pinnacle Studio har inga specialiserade roller.
Valfritt klipp kan placeras pa vilket spar som helst. Allteftersom ditt projekt vaxer kommer du
emellertid att upptacka att det I6nar sig att fundera dver organisationen av sparen och att
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byta namn pa dem enligt deras funktion i filmen. Mer information om sparegenskaper och
hur du andrar dem finns i “Tidslinjens sparhuvud” pa sidan 63.

Lagga till klipp i tidslinjen

De flesta typer av bibliotekstillgangar kan placeras pa tidslinjen som oberoende klipp. Dessa
typer inkluderar video- och ljudklipp, foton, grafik, ScoreFitter-Iatar, mallar och titlar. Du kan
till och med lagga till andra filmprojekt som innehallsklipp som fungerar precis som
videoklipp i ditt projekt. Skivprojekt kan dock inte laggas till som innehallsklipp pa tidslinjen,
eftersom de kraver en anvandarinteraktivitet som tidslinjeklipp saknar.

Dra-och-slapp

Dra-och-slapp ar den vanligaste och mest bekvama metoden att lagga till material i ett
projekt. Klicka pa nadgon av tillgdngarna i panelen Biblioteket och dra den dit du vill pa
tidslinjen.

Nar du passerar in i tidslinjeomradet och fortsatter till malsparet ser du att en vertikal linje
visas under muspekaren. Linjen anger var den forsta rutan i klippet skulle laggas in om du
slappte klippet har. Linjen fargas gron om det ar en godkand plats och rétt om det inte ar
mojligt att lagga till klipp dar (t. ex. om sparet ar skyddat).

Det gar att infoga flera klipp pa tidslinjen samtidigt. Markera de dénskade tillgdngarna i
Biblioteket och dra dem till tidslinjen. Klippen kommer att laggas pa tidslinjen i samma
ordningsfdljd som de hade i Biblioteket (inte i den ordning du markerade dem).

Magnethakning: Magnethakning ar aktiverad som standard. Det gor det |attare att 1agga till
klipp sd att kanterna mots exakt. Nar muspekaren kommer nara ett mojligt mal dras det nya
klippet till visa positioner, t. ex. andar pa klipp eller markdrpositioner, som om det drogs av
en magnet .

Oroa dig & andra sidan inte om det forsta klippet &r precis vid borjan av tidslinjen. Alla filmer
boérjar inte med ett hart klipp till férsta scenen!

Forhandsgranskning av direktredigering

Pinnacle Studio har en fullt dynamisk férhandsgranskning av redigeringsresultaten, vilket
eliminerar den oordning som kan skapas under komplicerade redigeringssituationer nar du
drar och slapper klipp pa tidslinjen. Om saker verkar hoppa omkring lite mer &n du ar van
vid under tidslinjeredigering ar det pa grund av detta. Du behéver inte oroa dig. Du kommer
snart att vanja dig och lara dig att anvanda den extra information som ges. Ta det lugnt i
boérjan. Titta pa forandringarna pa tidslinjen nar du haller ett objekt som du drar 6ver olika
mojliga landningsplatser, och slapp det sedan nar du ser det resultat du 6nskar.
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Om det visar sig att dra-och-slapp inte fungerar som du vill, kan du trycka pa Esc eller flytta
muspekaren fran tidslinjeomradet och slappa knappen. Bada dessa handlingar avbryter dra-
och-slapp-atgarden. For att dngra atgarden dra-och-slapp trycker du pa Ctrl+Z eller klickar
pa knappen Angra.

Glom inte att du kan variera manga atgarder under tidslinjeredigeringen med det alternativa
laget: tryck pa Alt-tangenten och hall den nedtryckt nar du drar eller trimmar. Nar du ersatter
ett klipp med ett annat kan du ocksa anvanda Skift.

Avancerad dra-och-slapp

Néar du har sammanstallt ett antal klipp pa ett tidslinjespar ar det bara en tidsfrdga innan du
vill bérja andra saker. Du vill t. ex. kanske:

+ Fylla ett mellanrum med klipp.
« Infoga nagra klipp fore ett specifikt klipp.
 Byta ut ett befintligt klipp pa tidslinjen mot ett annat.

Med smartredigeringsldget uppnar du enkelt dessa mal.

Fylla ett mellanrum

Smartlaget gor det enkelt att fylla ett specifikt tidslinjemellanrum, t.ex. med nytt material.
Istallet for att médosamt behdva fortrimma nytt material for det tillgangliga utrymmet kan
du helt enkelt dra objekt till mellanrummet. Alla klipp som inte behovs for att fylla
mellanrummet kommer att ignoreras, och det sista klipp som anvands kommer automatiskt
att trimmas till ratt 1angd. De klipp som redan finns pa tidslinjen paverkas inte, sa det blir inte
problem med synkroniseringen.

Infoga klipp

Viantar att du vill lagga till nytt material pa tidslinjen dar det redan finns ett klipp. Du vill inte
att det befintliga klippet skrivs 6ver, men du vill att klippet (och alla klipp till héger om det)
flyttas tillrackligt 1dngt till hoger for att gora plats for det ny materialet.

Aterigen ar smartredigeringen en enkel I16sning. Dra det nya materialet till borjan av det klipp
som ar i vagen, istallet for till ett mellanrum. Klippet flyttar sig exakt sa langt som ar
noédvandigt.
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Infoga med delning

Om du slapper ett objekt i mitten av ett befintligt klipp, kommer klippet att delas istallet for
att klippas. Det nya materialet satts in vid den punkt du angett och f6ljs omedelbart av den
ersatta delen av originalklippet.

| smartlaget bibehalls synkronisering av malsparet med alla andra spar genom att ett
mellanrum som motsvarar det nya klippets langd infogas i vart och ett av dem. For att
undvika att paverka andra spar pa detta satt ska du anvanda infoga istéllet for smartlaget.
Alternativt kan du halla ned Alt nar du slapper det nya materialet for att skriva 6ver en del av
det befintliga klippet. En tredje metod ar att lasa alla spar som inte ska andras, aven om detta
kommer att paverka synkroniseringen av klipp i Iasta spar mot klipp i olasta spar.

Ersatta klipp

Ersatt ett klipp genom att halla ned Skift samtidigt som du drar en enskild bibliotekstillgang
till det klipp du vill ersatta. Ersattningsklippet kommer att dverta alla eventuella effekter och
dvergangar som hade applicerats pa det ursprungliga klippet. Korrigeringar évertas daremot
inte, eftersom de vanligtvis anvands for att atgarda problem med ett specifikt medieobjekt.

| smartlaget kommer ersattningsatgarden endast att fungera om biblioteksklippet ar
tillrackligt 1dngt sa att det tacker hela langden pa det klipp som ska ersattas. | dvriga lagen
kommer ett biblioteksklipp som ar for kort att férlangas med hjalp av évertrimning.
Forlangningens riktning och langd baseras pa muspekarens position nar du drar den. Mer
information om &vertrimning finns i “Trimma video” pa sidan 72.

Om bibliotekstillgdngen ar langre an vad som kravs kommer den att beskéras till samma
ldangd som det klipp som ska erséttas.

Skicka till tidslinjen

Forutom att dra ett klipp till tidslinjen kan du skicka det till standardsparet vid startmarkérens
position. Atgérden kan jamféras med dra-och-slapp, s& smartlaget tillampas pa samma satt
vad det géller att avgdra hur andra klipp ska paverkas. Kommandot Skicka till tidslinjen

finns pa snabbmenyn for den enskilda tillgangen eller for flera val i Bibliotekets kompaktvy.

Skicka fran Spelaren

Det finns dven en andra metod att skicka som ger storre kontroll.

Om du klickar pa en tillgang i Biblioteket vaxlar Spelaren till kallage for férhandsgranskning.
For media som gar att trimma (video och audio) ger Spelaren dven trimningsmatare for att
klippa ut en start- eller slutdel av tillgangen.
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Klicka pé knappen Skicka till tidslinjen i Spelaren efter trimning av en videotillging fran
Biblioteket.

Sedan du férhandsgranskat och (eventuellt) trimmat resursen trycker du pa knappen Skicka
till tidslinjen langst ner till vanster i Spelaren. Tillgdngen laggs som vanligt till i projektet pa
standardsparet och vid startmarkéren. En anvandbar metod ar att klicka ndgonstans pa
Spelar-skarmen och dra tillgangen till 6nskat tidslinjespar. Tillgangen l&ggs till dér du slapper
den, inte vid startmarkoren.

Titelredigerararna, ScoreFitter, berattarrost

Med dessa fyra funktioner lagger du till nya klipp som inte stdds av ndgon bibliotekstillgang
pa tidslinjen. Istallet skapas de fran installningar och andra atgarder du gér under redigering.

Nar redigeringen ar klar kommer bade titlar och ScoreFitter-klipp att skickas till
standardsparet pa tidslinjen via funktionen Skicka till tidslinje, medan berattarrostklipp istallet
kommer att skickas till det speciella berattarrostsparet. Mer information finns i “Titlar" pa
sidan 159, "ScoreFitter-bakgrundsmusik” pa sidan 192 och "Verktyget Berattarrost” pa

sidan 193.

Radera klipp

Du tar bort ett eller flera klipp genom att férst markera dem och sedan trycka pa Delete. Du
kan ocksa klicka pa papperskorgsikonen n i tidslinjens verktygsfalt eller valja Radera pa
snabbmenyn.

Om borttagningen skapar ett mellanrum som stracker sig dver alla spar kan det tédppas igen
i smartlaget genom att flytta material som ligger till hdger om mellanrummet at vanster. Pa
detta satt undviker du att av misstag skapa tomma sektioner i din film, medan det férsakrar
att synkronisering mellan spar bibehalls.

Om du haller ned Alt-tangenten medan du raderar kommer alla mellanrum som skapas att
ldmnas kvar.

I infogningslage tapps dven mellanrummen igen i de spar dar borttagningen goérs, men
andra spar paverkas inte. Till hdger om borttagningen kommer inte synkroniseringen att
bevaras.
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Den sakraste metoden for borttagning med hansyn till synkroniseringen &r éverskrivning, da
klippet helt enkelt tas bort och allt annat lamnas oférandrat.

Klippatgarder

| projektets tidslinje finns omfattande stdd for urval, justering, trimning, flyttning och
kopiering av klipp.

Markering

Forbered redigeringsatgarderna genom att markera klipp. Ett markerat klipp far en orange
ram i tidslinjen och i Storyboard och visas helt i orange i Navigatorn.

Du véljer ett klipp genom att klicka pd det med musen. Alla tidigare markeringar kommer att
avmarkeras. For att snabbt markera flera klipp klickar i en &ppen del av tidslinjen och drar ut
en markeringsram som skar de klipp som ar av intresse. Tryck pa Ctrl+A for att markera alla
klipp med ett kommando.

Du avmarkerar ett val genom att klicka i valfritt mellanrum pa tidslinjen.

Markera flera objekt med tangentbord och mus

Skapa mer avancerade flerval genom att trycka pa Skift, Ctrl eller bada samtidigt och
vansterklicka.

markera en serie klipp: Klicka pa det forsta klippet, hall ned Skiftoch klicka pa det sista. De
tva klippen anger en rektangular grans, eller markeringsram, och alla klipp inom rektangeln
markeras.

Vaxla markering av ett klipp: Hall ned Ctrl och klicka pa ett enskilt klipp for att andra
markeringen for det utan att paverka de 6vriga markeringarna.

Vélja resten av sparen: Tryck pa Ctrl+Skiftoch klicka for att markera alla klipp som bérjar vid
eller efter startpositionen for det markerade klippet. Denna funktion ar sarskilt anvandbar om
du snabbt vill f& resterande delen av tidslinjen "ur vagen" for att infoga nytt material, eller
manuellt skjuta till vénster for att stanga mellanrum.

Gruppera och dela upp grupper med klipp

Du kan markera och gruppera flera klipp sa att du kan flytta klippen tillsammans. Gruppera
och dela upp grupper med klipp:

1 Markera tva eller flera klipp i tidslinjen.
2 Hogerklicka pa ett av de markerade klippen och valj Gruppera > Gruppera.
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Du delar upp gruppen genom att hégerklicka pa en grupp och vélja Gruppera >
Avgruppera.

Obs: Du kan dven anvanda Spara grupp som projekt for att spara gruppen som en
egen film. Mer information finns i “Filmer inuti filmer (nastlade projekt)” pa sidan 88.

Justera

Nar du langsamt flyttar muspekaren 6ver klippen pa tidslinjen marker du att den andras till
en pilsymbol nar den passerar kanterna pa varje klipp. Detta anger att du kan klicka och dra
for att justera klippets granser.

Justeringen andrar langden pa ett enskilt klipp pa tidslinjen i dverskrivningslage (eftersom
infogningslaget skulle medféra synkroniseringsproblem). Om du drar bérjan pa ett klipp till
hoger kommer ett mellanrum att lamnas pa vanster sida. Om det finns ett klipp direkt till
vanster om det klipp som justeras kommer det att skrivas dver om du drar till vanster.

Justeringspekaren visas aven nar musen placeras 6ver dndarna pa ett mellanrum, dvs. en tom
yta pa tidslinjesparet med minst ett spar till hoger.

Det visar sig att justering av mellanrum i dverskrivningslaget, som vi gér med klipp, inte
fungerar sarskilt bra har. Emellertid &r mellanrum till hjélp nar du redigerar i smartldage om
du vill sprida ett enskilt spar till vanster eller hdger utan att bry dig om de medféljande
synkroniseringsproblemen. Justering av mellanrum sker darfér i infogningslaget.

Aven om det inte finns ndgot mellanrum, kan du uppna samma resultat genom att hélla ned
Alt medan du justerar kanterna pa klippet.

Skalning

De forsta tva alternativen paverkar behandlingen av klipp som inte har samma format som
tidslinjeformatet nar de infors i projektet. Mer information finns i “Tidslinjens verktygsfalt” pa
sidan 51.

 Passa in visar bilden i dess korrekta format, skalat sa stort som mgjligt utan beskarning.
Oanvanda delar av bilden behandlas som om de vore transparenta.

* Fyll behaller ocksa bildens format, men skalar den sa att den fyller hela skarmen. Delar
av bilden kommer att beskaras om hojd-/breddférhallandet inte dverensstammer.
Forsok att panorera och zooma for att finjustera skalningen av ett klipp.

 Behall alfa, Ta bort alfa, Skapa alfa: Dessa kommandon tillampas pa innehall med en
alfakanal (som specificerar transparens pixel for pixel). Sddan alfainformation kan hamna
i konflikt med effekter i Pinnacle Studio. Kommandot ar inte tillgangligt for rena ljudklipp.
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Du kan rotera videoklipp som du lagt till pa tidslinjen. Du kan rotera ett videoklipp i steg om
90 grader (at hoger eller vanster), eller vélja en anpassad rotation.

Rotera ett videoklipp i steg om 90 grader

1 | tidslinjen hoégerklickar du pa det videoklipp du vill rotera.

2 Valj Rotation pa snabbmenyn och valj nagot av féljande alternativ:
* Rotera hoger: Rotera klippet 90 grader at hoger.
* Rotera vanster: Rotera klippet 90 grader at vanster.

Rotera ett videoklipp valfritt antal grader

1 | tidslinjen markerar du det videoklipp du vill rotera.

2 Oppna panelen Redigeraren.

3 | listan Egenskaper for klippet skriver du ett varde i rutan Rotation eller drar
skjutreglaget till den rotation du vill anvénda.
Opmerking: Du kan anvanda nyckelrutor for att ange olika rotationsvarden for klippet.

Kameraegenskaper

Du kan applicera rorelser i kamerastil pa dina klipp genom att justera installningarna i
omradet Kamera pa sidan Egenskaper. Installningarna innefattar:

« FOV: Justerar synfaltet, som avgdr hur ndra motivet kameran tycks vara — effekten liknar
zoomning. Lagre varden zoomar in for en smalare vy, medan hogre varden zoomar ut
for en bredare vy.

Dolly zoom: Nar den aktiverats simulerar den har funktionen en kameraeffekt dar
kameran flyttas samtidigt som den zoomar, sa att ett omrade ar konsekvent (normalt
motivet), samtidigt som det omgivande omradet paverkas av zoomningen.

Snurra: Justerar kameran horisontellt (x-axeln)

Lutning: Justerar kameran vertikalt (y-axeln)

Rotation: Anger kamerarotation

Axel X: Flyttar kameran langs x-axeln

Axel Y: Flyttar kameran langs y-axeln

Axel Z: Flyttar kameran langs z-axeln

Trimma video

Andring av langden pa klipp eller mellanrum pa tidslinjen kallas trimning.
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Flersparstrimning ar en avancerad redigeringsteknik. Genom att trimma flera spar pa en
gang kan du kontrollera att senare klipp i projektet behaller sin relativa synkronisering.

Trimning av klipp utan hansyn till innehallet langre fram pa tidslinjen kan stéra
synkroniseringen av ditt projekt. Ljudspar som inte matchar handlingen och daligt timade
titlar &r nagra av de problem som kan uppsta.

o AN Track (3) <

TC 0D:00:10.17
3%

00:00:10.00

Flerspdrstrimning

En regel for synkronisering

Pinnacle Studio har kraftfulla trimningsverktyg for att utféra flersparstrimning utan risk. Som
tur ar finns en riktlinje for att sékra synkronisering dven pa en komplex tidslinje: dppna exakt
en trimpunkt pa varje spar. Huruvida trimpunkten fasts vid ett klipp eller ett mellanrum, och
i vilken ande, ar upp till dig.

Oppna trimpunkter

Oppna en trimpunkt pa det aktiva tidslinjesparet genom att placera tidslinjens indikator nara
det klipp du vill trimma och sedan klicka pa trimlagesknappen “ i tidslinjens verktygsfalt.
For att Oppna en trimpunkt pa varje icke-tomt spar samtidigt ska du klicka pa
trimlagesknappen samtidigt som du haller Skift nedtryckt.

Nar du ar i trimlaget kan du 6ppna trimpunkter med muspekaren i borjan eller slutet av ett
klipp. Observera att trimpekaren pekar till vanster i borjan av ett klipp och till hoger i slutet
av det. Nar trimpekaren visas klickar du pa den punkt som du vill timma. Fortsatt sedan att
dppna trimpunkter efter behov i andra spar.

Du kan 6ppna tva trimpunkter per spar genom att halla ned Ctrl- tangenten for att skapa en
andra punkt. Denna funktion &r anvéndbar for atgarderna trimma bada, slapptrimning och
glidtrimning. Dessa beskrivs nedan.
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Trimredigeraren i dubbelldge. Den gula rektangeln visar den markerade trimpunkten i
bérjan av ett klipp. Den véinstra sidan visar den slutliga ramen for det utgdende klippet.

Nar en trimpunkt 6ppnas hander flera saker:

« Den vanstra eller hogra kanten pa klippet markeras med en gul kant som visar att det ar
markerat. Trimpunkter som inte ar markerade visas med ett orange falt.

« Trimredigeraren 6ppnas, med Spelaren i dubbelt férhandsgranskningslage.

« Transportkontrollerna under Spelaren blir till verktyg for trimjustering.

» Forhandsgranskningen med aktuell aktiv trimpunkt ar gulmarkerad.

Trimredigeraren

| dubbelt férhandsgranskningslage visar trimredigeraren tva bildrutor fran tidslinjen. Den
markerade trimpunkten visas alltid och har en gul rektangel runt sig. Om trimpunkten &r i
bérjan av klippet visas den forsta bildrutan, och ar den i slutet av klippet visas den sista
bildrutan. Du kan véxla den markerade trimpunkten genom att klicka i det andra
forhandsgranskningsfonstret, eller genom att trycka pa Tabb.
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Trimredigeraren [ en sldpptrimning. Den vénstra féorhandsgranskningen visar den
markerade trimpunkten och den hégra férhandsgranskningen visar den andra
trimpunkten.

Vilken bildruta som visas i det andra férhandsgranskningsfonstret beror pa vilket trimlage
som anvands. | en slapp- eller glidtrimning visas den andra trimpunkten omgiven av en
orange rektangel. | andra fall visar det andra férhandsgranskningsfénstret bildrutan pa andra
sidan trimningen vid den valda trimpunkten.

Ovanfor varje férhandsgranskningsfonster visas hur manga bildrutor som har trimmats. Om
du ser pa positionen for originaltrimningen som noll visar siffran hur manga bildrutor som
den nya trimpunktspositionen har flyttats.

Trimredigeraren ar som standard i sololage. Det klipp som har trimpunkten visas utan sparen
ovanfoér sig och utan nagra évergangar. Detta forhandsgranskningslage lampar sig bast for
att bestamma den exakta bildruta som ska trimmas. Standardvisningen fér angransande
bildrutor &r en fullstandig sammanslagning av alla tidslinjens spar. Du kan vaxla
visningsbeteendet med knappen Solo gl i Trimredigerarens nedre hogra horn. Nar
sololdget ar avaktiverat visar forhandsgranskningen trimpunkterna i tidslinjesammanhanget.
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Trimredigeraren i enkelt forhandsgranskningsldge.

Trimredigeraren 6ppnas i dubbelt férhandsgranskningslage. Klicka pa knappen
Forhandsgranskningslage “ i det dvre hogra hornet av férhandsgranskningsomradet for
att vaxla mellan dem.

Stanga trimlaget: Trimlaget kan stdngas genom att klicka pa knappen Trimlage “

Redigeringslagen for beskarning

Det redigeringslage du valjer — smart, 6verskrivning, infogning eller ersattning — avgoér hur
trimningen paverkar andra klipp pa tidslinjen. Valj 1age i listan langst till hdger i verktygsfaltet.

Infoga-lage: Klipp till hdger om ett trimmat klipp pa samma spar flyttas till vanster eller
hoger for att langden pa det nya klippet ska fa plats. Synkronisering med andra spar kan
komma att forloras, men inga spar skrivs éver.

Overskrivningslaget: Endast de klipp som du trimmar, och eventuella narliggande klipp som
de skriver dver, andras i detta lage. Synkronisering déver spar paverkas inte.

Smartlaget: For trimning motsvarar Smartlaget Infogningslaget.

Ersattningslage: Om du drar ett nytt klipp dver ett befintligt klipp i tidslinjen ersatts det
befintliga klippet.
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Trimma borjan av klipp

Forbered trimning av klippets borjan (ingdngsmarke) genom att klicka pa den vanstra kanten
av klippet med trimpekaren ar synlig. Nar du har angett en trimpunkt pa detta satt kan du
sedan lagga till eller ta bort bildrutor fran bérjan av klippet.

Trimma klippet genom att dra trimpunkten till vanster eller hdger.

Trimma klippet i Spelaren genom att anvanda trimknapparna for att trimma en eller tio
bildrutor, antingen framat eller bakat. Klicka pa knappen Spela loop for att loopa en
forhandsvisning av trimomradet.

Startmarkérens position i forhdllande till trimpunkten hjélper till att skilja
ingdngspunkten pd ett klipp (vinster) fran utgdngspunkten pa foregdende klipp
(hoger).

Trimma slutet av klipp

Oppna en trimpunkt genom att klicka pa den hogra kanten av ett klipp nér muspekaren
andras till en hogerpil for att trimma slutet av sparet (utgangsmarke). Nu kan du lagga till
eller ta bort bildrutor fran slutet av ditt klipp.

Har kan du ocksa trimma direkt i klippet genom att dra trimpunkten, eller i Spelaren nar den
ar i trimlage.

Trimma luckor

| projektets tidslinje kan du, férutom att trimma klipp, aven trimma mellanrummen mellan
dem. Att trimma mellanrum kanske inte verkar sarskilt anvandbart, men ar faktiskt behandigt.
Det enklaste sattet att infoga eller radera ett mellanrum pa ett enskilt tidslinjespar ar att
trimma den hogra kanten av ett mellanrum. Alla klipp till hdger om mellanrummet flyttas da
som ett enda block.

Dessutom kan du ofta vélja att trimma langden pa ett mellanrum istéllet for ett klipp nar du
behdver dppna en trimpunkt pa varje spar for att bibehalla synkroniseringen under
trimningen. (Kom ihdg: det behovs en trimpunkt pa varje spar for att bibehalla
synkroniseringen)

Du trimmar ett mellanrum (bade i borjan och slutet) pa precis samma satt som beskrivs ovan
for trimning av klipp.
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Tvd mellanrum och en utgdngspunkt for liud har markerats for trimning. Eftersom en
trimpunkt har skapats for varje spadr fortsdtter hela produktionen att vara synkroniserad
efter trimning.

Trimma bada

| den har atgarden trimmas tva intilliggande klipp (eller ett klipp och ett intilliggande
mellanrum) samtidigt. Alla bildrutor som lagts till den vanstra posten raderas fran den till
hoger och tvartom, sa lange det finns tillgangligt utrymme och material . Allt du flyttar ar
den klippunkt dar objekten moéts. Ett anvandningsomrade fér denna teknik ar att justera
visuella klipp till takten i musiken.

Borja med att klicka i slutet pa det vanstra klippet for att dppna den forsta trimpunkten och
Ctrl-klicka sedan i borjan av det hogra klippet for att 6ppna den andra trimpunkten.

Nar muspekaren ar positionerad dver de intilliggande trimpunkter du just 6ppnat ska den
visas som en horisontell pil med tva spetsar. Dra till vanster eller hdger for att flytta
klippgransen, eller anvand Spelaren i trimlage.

O0: 00 28 .00

Trimma bada: intilliggande utgdngs- och ingangstrimpunkter har markerats. Nér
beskdrningspunkterna dras pdverkas tajmingen for évergdngen fréan det utgdende
klippet till det ingdende klippet, men tidslinjen stors inte.
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Overtrimning

Overtrimning intraffar nar du férsoker forlanga klippets langd utdver langden for
kallmaterialet, en situation som boér undvikas.

Notera att om du har dvertrimmat ditt klipp sa visas de ogiltiga delarna i rosa.

Overtrimmat klipp: De férsta och sista bildrutorna kommer att frysas i de évertrimmade
sektionerna.

Overtrimning ar ingen krissituation. Du behéver inte dtgarda det omedelbart. Pinnacle
Studio kommer helt enkelt att férlanga klippet genom att frysa den férsta och sista bildrutan
i klippet i de dvertrimmade omradena.

Beroende pa dvertrimningens varaktighet, och sammanhanget, kan detta enkla grepp vara
allt du behover. En bildruta som fryses ett kort dgonblick (freezeframe) kan till och med vara
visuellt effektiv i sig sjalv.

Metoden med fryst bild kommer dock férmodligen inte ge ett tillfredsstéllande resultat om
det hander under en sekvens med snabba rorelser. | sddana kravande fall bor du kanske
Overvaga att komplettera eller ersatta klippet, eller férlanga det genom att andra
hastigheten. Mer information finns i “Styra hastigheten med Tidsmappning” pa sidan 85.

Slapptrimning

Om du vill andra startbildrutan i ett klipp i kdllmaterialet, men lamna dess varaktighet
oférandrad, dppnar en trimpunkt i bérjan av klippet och en annan i slutet antingen av samma
klipp eller av ett som ligger senare pa dess tidsspar.

Dra nagon av trimpunkterna horisontellt eller anvand Spelarens trimkontroller fér att
omplacera klippet inom dess kalla.
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Slapptrimning: Ndr ingdngs- och utgdngstrimpunkterna markerats for ett klipp
kommer ingdngs- och utgdngspunkterna att dndras i relation till originalmaterialet néir
klippet dras, men utan att paverka starttiden eller varaktigheten pa tidslinjen.

Dragtrimning

En dragtrimning ar en utdkad version av tekniken for att trimma bada som beskrivs ovan. |
detta fall 6ppnar du trimpunkter i slutet av ett klipp och bérjan pa ett senare klipp pa
tidslinjen. Istallet for att dra en enskild klippkant langs tidslinjen, som vid trimma bada, drar
du bada tva tillsammans. Alla klipp mellan de tva trimpunkterna flyttas till tidigare eller senare
positioner pa tidslinjen.

1

v
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Dragtrimning: En utgdngstrimpunkt har 6ppnats for trimning i det forsta klippet och en
ingdngstrimpunkt i det tredje. Ndr du drar i ndgon av punkterna flyttas mittenklippet,
eller flera klipp om det finns, ldngs med spdret, medan andra klipp ér kvar i sin position.

Bade slapp- och dragtrimning kan vara anvandbara for att synkronisera klippinnehall med
material pa andra spar.

Bevaka trimpunkter

Nar du trimmar med flera trimpunkter &r det anvandbart att véxla férhandsgranskningen
mellan trimplatserna for att se att varje punkt har angetts korrekt. Nar du véljer en trimpunkt
for dvervakning blir den kallan for ljud och video under férhandsgranskningen.
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Bevakning aktiveras for en trimpunkt nar den skapas. Nar flera trimpunkter skapas i ordning
kan du finjustera var och en efter hand. Du markerar en befintlig trimpunkt for dvervakning
genom att Ctrl-klicka pa den. Vaxla mellan de 6ppna punkterna nar trimlaget ar aktivt genom
att halla ned Tabb eller Skift+Tabb.

Na&r du har anvant Ctrl-klick for att bevaka en beskarningspunkt kan Beskarning aven styras
med vanster och hoger piltangent. Beskar en bildruta med knapparna utan skiftlage
nedtryckt, och lagg till Skift-tangenten for att beskara i steg om 10 bildrutor.

Flytta och kopiera

Om du vill flytta en sektion med ett eller flera klipp placerar du muspekaren pa ett markerat
klipp och vantar tills den visas som en handsymbol. Nar det sker drar du klippet till 6nskad
position.

Att flytta kan ses som en tvastegsprocedur. Forst raderas det som markerats fran den
nuvarande tidslinjen enligt definitionerna i det valda redigeringslaget. Sedan flyttas det som
markerats till den énskade slutpositionen dar det infogas fran vanster till hoger pa sparet.
Den relativa positionen for alla markerade klipp pa samtliga spar bibehalls.

Det gar att flytta ett glest urval (ett urval dar vissa klipp per spar markeras men inte alla i
samma omrade) men det kan bli forvirrande om det inte gors i dverskrivningslage. Att flytta
antingen enstaka klipp eller hela tvarsnittet av en tidslinje ar |attare. Gor pa det sattet om det
ar mojligt.

Om du héller ned Alt-tangenten medan du flyttar kan du véxla mellan infognings- och
dverskrivningslage. Standardbeteendet for smartlaget ar det samma som for
infogningslaget, eftersom det vanligaste anvandningsomradet for horisontella flyttningar ar
att sortera om uppspelningssekvensen.

Kopiera klipp: Genom att halla ned Ctrl-tangenten nar du flyttar ett urval av klipp sa kopieras
de istallet for att flyttas.

Anvanda verktygen Slapp, Drag, Rulla och Utstrackning i

tidslinjen
Du kan justera ett klipp i tidslinjen pa olika satt, sarskilt om du anvander trimmade klipp.

Trimmade klipp har dolda startbilder (bilder som trimmats fran klippets bérjan) och slutbilder
(bilder som trimmats fran klippets slut).

Det kan vara praktiskt att tanka pa klippen i tidslinjen som att de bestar av tva element: ett
fonster (klippets varaktighet, som definieras av start- och slutpunkterna for varje klipp du ser
i tidslinjen) och innehdllet (alla de bilder som ingar i det fullstandiga klippet fore trimning,
oavsett om de déljs av en trimning).
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Det hdr exemplet visar en sekvens i tidslinjen, med ett klipp markerat (den orange
rutan, "fonstret”). Verktyget Slépp dr aktivt, och nér du drar visas klippets hela ldingd
fore trimning (den gréna rutan, "innehdllet”). Du kan sedan se vilka bilder som kommer
att visas i det "fonster” som dr definierat i tidslinjen.

Med féljande verktyg kan du justera klipp i tidslinjen.

Slapp: Med detta verktyg kan du dra i tidslinjen for att andra vilka bilder du ser (innehall)
utan att andra klippets "fonster" (varaktighet), sa att du i praktiken flyttar
trimmarkeringarna for kallklippet.

Drag: Med detta verktyg kan du dra klippets "fonster" (varaktighet) 1angs tidslinjen utan
att andra varaktigheten, sa att du i praktiken flyttar trimmarkeringarna i tidslinjen sa att
du ser annat innehall.

Rulla: Med detta verktyg kan du justera langden pa klippets "fonster”, vilket paverkar
varaktigheten for markerat klipp och klippet intill.

Utstrackning: Med detta verktyg kan du justera storleken pa klippets "fonster", sa att
dess varaktighet pa tidslinjen andras och utdkar eller drar samman innehéllet
(hastigheten justeras) sa att det passar den nya varaktigheten utan att andra vilka bilder
som visas.

Klippets hela langd fore trimning bestammer justeringarnas granser. For vissa andringar ar
det intilliggande klippets langd foére trimning ocksa en begransande faktor. Om du till
exempel anvander verktyget Rulla fér att minska varaktigheten pa tidslinjen for ett markerat
klipp, stoppar verktyget Rulla pa den punkt dar det intilliggande klippet (vars varaktighet
okar) har fatt slut pa bilder.

I panelen Spelare kan du visa ingdngs- och utgdngsmarkeringen for det markerade
klippet ndir verktyget Slcipp, Drag eller Rulla dr aktivt.

Anvanda verktyget Slapp for att justera klipp i tidslinjen

1 | tidslinjen markerar du ett trimmat klipp som ingar i en sekvens.

82

Pinnacle Studio



2 Klicka pa verktyget Slapp i tidslinjens verktygsfalt.
3 Drai tidslinjen och &ndra de bilder som visas i tidslinjen.

| panelen Spelaren visas en vy med tva rutor med bilden In och bilden Ut som hjalp fér
att ange positionen for ditt klipp i tidslinjen.

Anvanda verktyget Drag for att justera klipp i tidslinjen

1 | tidslinjen markerar du ett trimmat klipp som ingar i en sekvens.
2 Klicka pa verktyget Drag i tidslinjens verktygsfalt.
3 Drai tidslinjen for att justera klippets position och andra vilka bilder som visas.

Det markerade klippets varaktighet paverkas inte, men intilliggande klipps varaktighet
paverkas.

Opmerking: Om det intilliggande klippet inte ar tillrackligt Iangt for att fylla ut det
omrade som det flyttade klippet lamnade, kan en lucka uppsta.

Anvanda verktyget Rulla for att justera klipp i tidslinjen

1 | tidslinjen markerar du ett trimmat klipp som ingar i en sekvens.

2 Klicka pa verktyget Rulla i tidslinjens verktygsfalt.

3 | tidslinjen drar du i en kant pa det markerade klippet for att andra klippets varaktighet.
Det intilliggande klippets varaktighet paverkas ocksa.

Anvanda verktyget Utstrackning for att justera klipp i tidslinjen

1 | tidslinjen markerar du ett klipp som ingar i en sekvens.
2 Klicka pa verktyget Utstrackning i tidslinjens verktygsfalt.
3 | tidslinjen drar du i en kant pa det markerade klippet for att andra klippets varaktighet.

Aven om innehallet i det markerade klippet forblir detsamma &ndras hastigheten (vilket
anges av en gul streckad linje i klippets dverkant) sa att den passar den nya
varaktigheten.

Det intilliggande klippets varaktighet paverkas ocksa.

Anvanda Urklipp

Aven om dra-och-slapp &r nagot kraftfullare vid behandling av klipp sa stéder tidslinjen
standardmetoder for Urklipp som klipp ut, kopiera och klistra in med de vanliga
kortkommandona. Urklipp ar aven den enda méjligheten att flytta och kopiera évergangar
och effekter mellan klipp.
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Fran Biblioteket

Valj ett eller flera klipp i Biblioteket och valj sedan Kopiera pa det markerade objektets
snabbmeny, eller tryck pa Ctrl+C for att lagga de markerade objekten i programmets
Urklipp. (Klipp ut, som ar det andra vanliga kommandot for att lagga till i Urklipp, ar inte
tillgangligt i Biblioteket).

Placera startmarkdren i projektets tidslinje pa den punkt dar inklistringen ska starta, och val;
spar genom att klicka i dess huvud.

Sedan trycker du pa Ctrl+V for att infoga klippen fran Urklipp till det valda sparet med bérjan
fran startmarkoren.

Om du valjer Klistra in pa tidslinjens snabbmeny istallet for att trycka pa Ctrl+V klistras
klippen in vid muspekarens position pa standardsparet, inte vid startmarkoren.

Du kan upprepa klistra in-férfarandet med samma klipp s& manga ganger du vill.

Fran tidslinjen

Markera ett eller flera klipp pa tidslinjen och klicka pa Kopiera eller Klipp ut pa snabbmenyn,
eller tryck pa Ctrl+C (kopiera) eller Ctrl+X (klipp ut). B&da kommandona lagger till klippen i
Urklipp. Med Klipp ut tas originalklippen bort fran projektet, medan Kopiera lamnar dem kvar
pa samma plats.

Klistra in innehallet fran Urklipp till tidslinjen pa samma satt som beskrivs ovan. Klippen
klistras in pa samma spar som de ursprungligen kom fran och med samma horisontella
avstand. Till skillnad frdn dra-och-slépp, stodjer inte Urklipp flyttning mellan spar.

Effekter i Urklipp

Klipp med tillagda effekter har en magentafargad kant hogst upp. Hogerklicka pa klippet,
eller pa linjen for att dppna snabbmenyn Effektdar du hittar kommandona Klipp ut alla och
Kopiera alla for att 6verfora eller dela effekter mellan klipp. Markera ett eller flera mélklipp
och tryck sedan pa Ctrl+V eller klicka pa Klistra in pa tidslinjens snabbmeny.

Effekterna kommer att klistras in i alla markerade klipp. Mélklippen bibehaller alla redan
befintliga effekter. De inklistrade effekterna kommer att placeras ovanpa de befintliga
effekterna.
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Overgéngar i Urklipp

Hogerklicka i 6vergdngsomradet i det dvre hornet i borjan eller slutet av ett klipp for att
dppna snabbmenyn for dvergangar. Valj Klipp ut eller Kopiera for att lagga till dvergdngen
i Urklipp.

P& samma satt som for effekter, kan évergangar klistras in pa ett eller flera malklipp, men alla
befintliga 6vergadngar av samma typ (start eller slut) som de som klistras in kommer att
skrivas 6ver. Om 6vergangen i Urklipp ar ldangre &n malklippet genomférs inte inklistringen.

Styra hastigheten med Tidsmappning

Du kan justera videoklippens hastighet. Du kan anvanda effekten slow motion eller snabb
uppspelning for hela klippet, eller anvanda nyckelbilder fér att snabba upp vissa scener och
visa andra langsammare. Du kan till exempel snabba upp den del av ett klipp som visar
nedfarten till ett skidhopp, och visa sjalva luftfarden langsammare.

Klipp som har fatt andrad hastighet visas i tidslinjen med en streckad gul linje upptill.

En streckad gul linje tvdirs éver klippets dverkant anger att hastigheten har édndrats.

Foljande kontroller och alternativ ar tillgangliga for funktionen Tidsmappning:

« Ankare: Ett ankare ar en fast punkt i tidslinjen. Hastighetsférandringarna intraffar med
denna som referenspunkt. Du kan vélja mellan Forsta bildrutan, Sista bildrutan och
Aktuell bildruta (dar indikatorn befinner sig). Detta kan vara anvandbart for att
koordinera hastighetspaverkade klipp och material som t.ex. bakgrundsmusik pa andra
spar.

 Utstrackning: Med detta alternativ kommer de férsta och sista bildrutorna i klippet att
forbli ldsta med aktuell trimning nar resten av klippet trimmas pa tidslinjen. Férkortning
av klippet, istallet for att material trimmas fran slutet, kar hastigheten tillrackligt for att
det ska sluta pa samma bildruta som forut. Férlangning av klippet genom att trimma
anden mot hoger saktar ner hastigheten istéllet for att ta fram trimmat material.

«  Omvand: Byter hall pa uppspelningen (baklanges) for hela klippet utan att paverka
hastigheten. | detta val undertrycks synkronisering av ljud, om sadant finns, eftersom det
oftast inte ar 6nskvart att spela upp ljud bakldnges. Om du vill vdanda om en del av ett
klipp maste du dela klippet, sa att den del du vill spela upp baklanges isoleras.

» Mijuk rorelse: Detta val lagger till en speciell 6vergangsteknik for att uppna maximalt flyt
i rorelser fran bild till bild.

Redigera 85



« Hall pitch: Detta val bibehaller det inspelade ljudets ursprungliga tonhojd aven nar
uppspelningshastigheten 6kas eller minskas. Funktionen blir mindre effektiv ju mer
hastigheten féréandras. Bortom en viss grans stangs den av helt.

Mer information om att anvénda nyckelbilder finns i “Anvénda nyckelrutor” pa sidan 42.

Variera hastigheten pa en video med Tidsmappning

1 | tidslinjen markerar du det klipp du vill justera.

2 Oppna panelen Redigeraren, klicka pa Tidsmappning (i slutet av kategorierna i
Redigeraren: du kanske maste anvanda bladdringspilen for att visa den).

[E Library [# Editor ¢ B @

e

s & J1 4 anandZoom Transition In  Transition Out '_Time Remapping . ®

3 Klicka pa alternativet Ankarramen.

4 | omradet Ankare valjer du ndgon av foljande ankarbildrutor:
« Forsta bildrutan
« Aktuell bildruta
« Sista bildrutan
Ankarbildrutan visas som en rod markér i vyn Nyckelruta och fungerar som en fast punkt
runt vilken hastighetsférandringarna intraffar.

5 Ivyn Nyckelruta placerar du indikatorn dar du vill lagga till en nyckelruta och klickar pa
knappen Lagg till/ta bort nyckelruta. Dra motsvarande nod pa den gula
hastighetslinjen uppat (for att 6ka hastigheten) eller nedat (for att minska hastigheten).
Du kan ocksa ange hastigheten for en nyckelruta genom att flytta pa skjutreglaget
Hastighet eller genom att skriva ett exakt varde i rutan Hastighet och trycka pa Retur.
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Stretch
® Anchor Frame
Anchor

First frame Current frame Last frame

Speed 300% ©

Mer information om nyckelrutor finns i “Anvanda nyckelrutor” pa sidan 42.
6 Du kan anvénda s& manga nyckelrutor och hastighetsandringar du vill i klippet.

Andra hastigheten pa ett helt klipp med Tidsmappning

1 | tidslinjen markerar du det klipp du vill justera.

2 Oppna panelen Redigeraren, klicka pa Tidsmappning (i slutet av kategorierna i
Redigeraren: du kanske maste anvanda bladdringspilen for att visa den).

[E Library e B8 @m

J1 4 anand Zoom Transition In  Transition Out '_Time Remapping . ®

3 Klicka pa alternativet Utstrackning.

4 | tidslinjen placerar du markdren langs den inre kanten pa den ande av klippet du vill
justera. Dra sedan for att 6ka eller minska klippets langd.

Klippets hastighet justeras enligt detta.

Vanda ett klipp med Tidsmappning

1 [ tidslinjen markerar du det klipp du vill justera.

2 Oppna panelen Redigeraren, klicka pa Tidsmappning (i slutet av kategorierna i
Redigeraren: du kanske maste anvanda bladdringspilen for att visa den).

[E Library e B8 @m

J1 4 anand Zoom Transition In  Transition Out '_Time Remapping . ®

3 | omradet Video markerar du kryssrutan Omvand.

Anvanda Tidsfrysning for att frysa bilder

Du kan skapa en fryst bild genom att anvdnda Tidsfrysning for att halla en utvald bildruta i
ett videoklipp fryst under en angiven tidsrymd. Den "frysta” bilden fungerar i princip som en
stillbild under den tid du anger. Du kan nar som helst ta bort effekten.
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Skapa en fryst bild med Tidsfrysning

1 | tidslinjen valjer du ett klipp och drar indikatorn s& att den bildruta du vill frysa visas i
panelen Spelaren.

2 Hogerklicka pa klippet och vélj Tidsfrysning > Infoga.

3 Skriv ett varde i rutan Varaktighet som anger hur manga sekunder bilden ska vara frusen
och klicka pa OK.

Den frysta bilden markeras med ett rosa omrade i klippet i tidslinjen.

Det rosa omrddet [ mitten av klippet anger omrddet med fryst bild.

Ta bort en fryst bild

1 Hoger klicka i tidslinjen pa ett klipp som har en fryst bild som skapats med Tidsfrysning.
2 Valj Tidsfrysning > Ta bort.

Filmer inuti filmer (nastlade projekt)

Alla filmprojekt som du skapar i Pinnacle Studio visas som tillgangar i kategorin Projekt i
panelen Bibliotek. Men meningen med bibliotekstillgdngar ar att de ska vara komponenter
i filmer. Vad hander om du forsdker dra Filmprojekt A till tidslinjen for Filmprojekt B?

Svaret ar enkelt: Som med de flesta typer av tillgangar blir Projekt A ett enskilt klipp pa
Projekt B:s tidslinje. Avseende redigering pa tidslinjen uppfér det sig precis som alla dina
andra videotillgangar. Du kan trimma, flytta, lagga till effekter och évergangar och sa vidare.
(Samma sak galler inte for skivprojekt. Dessa kan inte anvandas som klipp i andra projekt.)

Det nastlade projektet forblir intakt inuti detta behallarklipp, tillsammans med projektets alla
klipp, effekter, titlar och andra komponenter. Om du dubbelklickar pa klippet i tidslinjen
Oppnas projektet i en ny tidslinjeflik. Alla &ndringar du gor paverkar endast kopian i
behallarklippet, inte originalprojektet.

Langden pa behallarklippet pa tidslinjen i huvudprojektet ar inte bunden till langden pa det
nastlade klippet pa dess egen tidslinje. Du maste trimma behallarklippet manuellt om du vill
att langden ska dverensstamma med det nastlade klippet.
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Skapa ett nastlat projekt fran klipp i tidslinjen

1 Hall Ctrl nedtryckt och markera i tidslinjen de klipp du vill spara som ett nastlat projekt.
2 Hogerklicka pa ett markerat klipp och valj Gruppera > Spara grupp som projekt.
3 Ange ett namn for projektet.

Gruppen sparas som ett projekt i Biblioteket och visas nu i tidslinjen som ett enda
behallarklipp (gra farg).

Redigera ett nastlat projekt i tidslinjen

1 Ga till tidslinjen och dubbelklicka pa ett nastlat projekt (gra farg anger ett nastlat projekt).
2 En ny sida med flikar 6ppnas i tidslinjen (det nastlade projektets namn visas pa fliken).
3 Gor de andringar du vill i det nastlade projektet.

4 Du atergar till huvudprojektet genom att klicka pa motsvarande flik i tidslinjen
(huvudprojektets namn visas pa fliken).

Lagga till ett projekt fran Biblioteket till aktuellt projekt

1 Oppna huvudprojektet i tidslinjen och dra en projektfil fran Biblioteket till tidslinjen.
Projektet laggs automatiskt till i tidslinjen som ett nastlat projekt (gra farg anger ett
nastlat projekt).

Tips: Om du vill flytta element mellan ett nastlat projekt och huvudprojektet kan du
anvanda snabbmenyn for att kopiera och klistra in de element du vill flytta.

Bild-i-bild (PIP, "picture-in-picture")

Du kan enkelt skapa en bild-i-bild-effekt (PIP) med media som du har lagt till i tidslinjen. Med
PIP kan du spela upp en video pa en del av skdrmen medan huvudvideon spelas upp i
bakgrunden. Du kan ocksa anvanda PIP med bilder. Du kan justera PIP-media genom att
andra storlek, rotera eller beskara och sedan positionera dem pa den plats pa bakgrunden
dar du vill att de ska synas.

Skala eller beskara ett videoklipp for en bild-i-bild-effekt (PIP)

1 | arbetsytan Redigera kontrollerar du att det klipp du vill anvéanda fér PIP har lagts till i
tidslinjen i sparet ovanfor bakgrundsvideon.

2 Markera klippen och valj ett av foljande PIP-alternativ nedanfor fonstret med Spelarens
forhandsgranskning:
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- Skalningsldge ] — har kan du &ndra storlek pa det markerade klippet genom att dra i
de storleksnoder som visas i férhandsgranskningsfonstret. For att rotera klippet drar du
i roteringshandtaget (nod som sticker ut ovanfér storleksrektangeln).

» Beskarningslage [l - har kan du beskara det markerade klippet genom att dra i de
orange beskarningshandtag som syns i klippets kanter.

Spartransparens

Du kan anvanda laget Spartransparens for att ange transparensen for hela sparet eller for
att fa exakt kontroll dver transparensen for enskilda klipp i tidslinjen. Att ange transparensen
for klipp i laget Spartransparens ar ett alternativ till att ange Ogenomskinlighet for klippen
i panelen Redigeraren. Sparstransparens kan anvandas for att skapa en 6verlagrings effekt
eller skapa en effekt av typen intoning eller uttoning.

Obs! Néar du anvander skjutreglaget Spartransparens i sparets huvud paverkar
transparensinstéllningen for sparet alla klipp pa sparet, och anger baslinjen for alla
nyckelrutebaserade installningar f6r ogenomskinlighet och transparens for enskilda klipp.
Om till exempel skjutreglaget Spartransparens stalls pa 50 % anvands detta som maximalt
varde fér ogenomskinlighet for alla klipp pa sparet. Detta betyder att om ett klipp far
instéllningen 100 % Ogenomskinlighet for en nyckelruta visas detta som 50 %
ogenomskinlighet nar klippet laggs till i detta spar.
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Du kan skapa en overlagringseffekt eller toning med Spartransparens.

Anvanda laget Spartransparens

1 | arbetsytan Redigera valjer du ett spar i tidslinjen och klickar pa knappen
Spartransparensfj
2 | tidslinjen gor du nagot av féljande:

« Om du vill justera transparensen for hela sparet gar du till sparets huvud. Dra
skjutreglaget Spartransparens till det varde du vill ha, eller skriv ett varde i rutan
bredvid skjutreglaget.

» Om du vill variera transparensen i ett klipp klickar du pa den gula transparenslinjen. Du
kan ldgga till s& manga nyckelrutenoder du behoéver. Dra i noderna for att 6ka
transparensen.

Mountain_20076766.mov

Om du vill radera nyckelrutor hégerklickar du pa en nyckelrutsnod och valjer
motsvarande kommando.

Redigera 91



3 Klicka pa knappen Spara transparens for att lamna spara transparens-laget.

Blandningslagen

Blandningslagen gor att du kan valja hur ett klipp blandas med ett underliggande klipp —
fran att skapa en overlagringseffekt till att blanda maskerade omraden eller skapa ljusutfall
eller andra farg- och exponeringseffekter. Varje blandningslage anvander en unik formel fér
att kombinera varden for farg och ljusstyrka i ett markerat klipp med vardena i ett
underliggande klipp. Det spelar ingen roll om flera resurser anvands for att skapa den
underliggande bakgrunden fér det klipp du anvander ett blandningslage for.
Blandningsformeln anvénds baserat pa vad som syns nar blandningen appliceras. Att
experimentera med blandningslagen &r ett roligt satt att lara sig hur varje lage paverkar dina

klipp.

Blandningsldget Mjukt ljus applicerades pda titeln "Nature”, vilket blandade texten (som
angetts som vit) med det underliggande videoklippet.

Blandning finns pa panelen Redigeraren, pa sidan Egenskaper. Resultatet av ett
blandningslage kan ocksa justeras genom att man andrar installningen Ogenomskinlighet
for klippet.

Pinnacle Studio har foljande blandningslagen i listan Blandning. | det férsta exemplet, Inget,
kan du se de tva klipp som anvands for alla exempel pa blandningslagen.
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Blandningslage Exempel

Ingen: Ingen blandning — detta &r
standardinstallningen. Det underliggande klippet
tacks av klippet ovanfor, om inte installningen
Ogenomskinlighet har justerats for klippet.

Exempel: Solnedgéngsklippet pa Spér 1 tacker
klippet med fyren pa Spér 2 helt om Ingen anges
som blandningslage.

Efterbelys farg: Gor bakgrundsklippet mérkare
och okar kontrasten mot markerat klipp.

Fargskugga: Gor bakgrundsklippet ljusare och
minskar kontrasten mot markerat klipp. Py
R
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Blandningslage Exempel

GOr morkare: Jamfor markerat klipp med
bakgrundsklippet och visar de pixlar som ar mérkast.

LOs upp: Ersatter pixelfarger i det markerade
klippet fran bakgrundsklippet. Ju hogre
ogenomskinlighet det markerade klippet har, desto
farre pixlar ersatts.

Hart ljus: Lagger till hogdagrar eller skuggor
beroende pa ljusstyrkan i det markerade klippet.

Hard mix: Lagger till det markerade klippets RGB-
varden till bakgrundsklippet.
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Blandningslage Exempel

Ljusare: Visar de pixlar i det markerade klippet
som &r ljusare &n de i bakgrundsklippet.

Linjar efterbelysning: Gor bakgrundsklippet
morkare beroende pa ljusstyrkan i det markerade
klippet. Mérkare an Multiplicera, men inte s& mattad
som Efterbelys farg.

Linjar skugga: Gor bakgrundsklippet ljusare
beroende pa ljusstyrkan i det markerade klippet.

TS e

g
#

Linjart ljus: Gor bakgrundsklippet ljusare eller
morkare beroende pa ljusstyrkan i det markerade
klippet. Applicerar Linjar skugga-blandning pa
ljusare pixlar och Linjar efterbelysning-blandning pa
morkare pixlar.
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Blandningslage Exempel

Multiplicera: Kombinerar farger i det markerade
klippet och bakgrundsklippet och behaller morkare
pixlar for att ge ett moérkare resultat.

Overlagring: Visar det markerade klippets
monster eller farger och behéller bakgrundsklippets
skuggor och hoégdagrar. _ﬁ_.

Nala fast ljus: Gor samtidigt klippet ljusare och
morkare och tar bort mellantoner.

Raster: Tar bort fler av de morka pixlarna, vilket ger
mjukare 6vergangar. Liknar Multiplicera, men
multiplicerar de ljusa pixlarna istallet for de morka. %
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Blandningslage Exempel

Mjukt ljus: Lagger till mjuka hégdagrar eller
skuggor.

Levande ljus: Okar eller minskar kontrasten
beroende pa ljusstyrkan i det markerade klippet.

Applicera ett blandningslage pa ett klipp

1 I tidslinjen dubbelklickar du pa det klipp du vill blanda. Det méaste finnas synligt innehall
pa sparen nedanfor for att klippet ska kunna blandas.

2 | panelen Redigeraren gar du till sidan Egenskaper och valjer ett blandningslage i listan
Blandningslage.
Blandningslagets resultat visas i tidslinjens férhandsgranskning i panelen Spelare. Du kan

forhandsgranska och experimentera med olika blandningslagen tills du far det resultat
du vill ha.

En 6vergang ar en specifikt animerad effekt som dampar — eller understryker — évergangen
fran ett klipp till ett annat. Toningar, dkningar och upplésningar ar vanliga typer av
overgangar. Andra ar mer exotiska och manga anvénder avancerad 3D-geometri for att
berdkna de animerade sekvenserna.

Skapa en standardbvergdng genom att dra for att "vika tillbaka” det 6vre hérnet pa ett
klipp.
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Utan 6vergangar far du ett plotsligt hopp mellan klipp.

Pinnacle Studio erbjuder ett brett utbud av 6vergangar for att mjuka upp, snygga till eller
dramatisera 6vergangen fran ett klipp till ett annat.

Som standard &r 6évergangen mellan tva klipp centrerad, sa en dvergang pa 4 sekunder
borjar 2 sekunder fore det forsta klippets slut, och varaktigheten ar 2 sekunder in i det andra
klippet.

Du kan redigera Varaktighet, Justering (position) och andra évergangsinstaliningar. Vilka
installningar som ar tillgangliga beror pa hur évergdngen utformats. Vissa installningar kan
justeras interaktivt i tidslinjen (varaktighet och position), medan andra kan justeras i panelen
Redigeraren.
© Standard Transitions @ 2D-3D @ Artisti
»

Cross Dissolve

Duration 00:00:03.02

Alignment Center

Transition Mode:

® Maintain Timeline Sync
Overlap Clips

> clip head and tail frames. If not available,

Om du dubbelklickar pd en évergang i tidslinjen éppnas instdllningarna for évergangen
[ panelen Redigeraren.

| vyn i panelen Redigeraren ser du varaktighet, position och, for évergangar mellan
videoklipp, om dévergangen bestar av statiska slutbilder (rosa) eller start- och slutbilder fran
trimmad video (morkbla).

Som standard &r installningen Overgéngslage angiven till Bibehall tidslinjesynkronisering
(rekommenderas). Detta betyder att klippens positioner inte justeras nar du lagger till en
Overgang — istallet anvander dvergangen statiska slutbilder (fryst bild-effekt) eller start- och
slutbilder fran trimmad video. Om du véljer alternativet Overlappande klipp (ett &ldre lage)
nar du skapar en dvergang i tidslinjen genom att dra tillbakavikningen at vanster, skapas
dvergangen genom att ett klipp dverlappar det andra, vilket paverkar eventuell
synkronisering med andra spar i projektet. Varfor ska du vélja det har aldre alternativet? For
videodvergangar betyder det att du inte behdver ha start- och slutbilder for att fa en
videodvergadng om du inte har problem med synkroniseringen. Nar du andrar
Overgangslige galler detta for nasta dvergdng du lagger till (det paverkar inte befintliga
dvergangar).
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Du kan ta bort och ersatta dvergangar i tidslinjen. Du kan ocksa kopiera och klistra in
dvergangar i tidslinjen.

Overgéngen kommer inte att tillampas om du forsoker lagga till den pé ett klipp som ar
kortare an évergangens langd (standarddvergang eller kopierad évergang).

Anvanda en standardupplésningsévergang

« | tidslinjen klickar du och drar det 6vre hornet pa ett klipp (en tillbakavikt ikon visas)
och drar det for att ange den varaktighet du vill ha.

Detta skapar en uppldsning mellan tva klipp. Om det bara finns ett klipp skapas en
intoning eller uttoning till svart.

Laat me zien: Add transition

Anvanda en 6vergang fran Biblioteket

1 Pa fliken Redigera klickar du pa navigeringsfaltet for panelen Bibliotek och sedan valjer

du Overgangar 4.

2 Navigera till den dnskade kategorin och klicka sedan pa en évergangsminiatyr i
biblioteket.

Du kan férhandsgranska ¢vergdngen i panelen Spelare.

3 Dra den 6vergang du vill anvanda till tidslinjen.

Overgéngen laggs till med standardvaraktigheten.

4 For att justera 6vergdngen gor du ndgot av féljande:

« Varaktighet: Dra endera anden av 6vergangen for att justera varaktigheten eller skriv
ett varde for varaktigheten (om du &r inzoomad pa tidslinjen sa att Gvergangens
varaktighetsvarden visas).

* Position: Placera muspekaren éver évergangen (en handmarkdr visas) och dra
dvergangen at hoger eller vanster for att flytta den fran standardpositionen (centrerad
mellan de tva klippen).

« Alla 6vergangsinstallningar: Dubbelklicka pa 6vergangen for att ppna dess
installningar i panelen Redigeraren. For insticksdvergangar kan du i panelen
Redigeraren klicka pa knappen Oppna, s4 visas fler instaliningar. Vilka installningar
som ar tillgdngliga beror pa hur évergangen utformats.

o
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Du kan dven anvanda en 6vergang genom att hégerklicka pa en évergang i Biblioteket
och valja Skicka till tidslinjen for att anvanda évergangen pa klippet i standardsparet,
vid 6vergangen narmast startmarkdren.

Du kan leta upp var i Biblioteket en 6vergang pa tidslinjen finns genom att hogerklicka
pa overgangen i tidslinjen och valja Overgang > Hitta i biblioteket.

Du kan ocksa anvanda eller redigera en dvergang vid bdrjan eller slutet av ett klipp
genom att hogerklicka pa ett klipp i Tidslinjen, vélja In - 6vergang eller Ut -6vergang
och valja det kommando du vill anvanda.

Anvanda en 6vergang med in- eller uttoning

« GOr nagot av féljande:
* Om du vill anvanda intoning eller uttoning i slutet av ett enskilt klipp (som saknar
intilliggande klipp) gar du till tidslinjen och klickar och drar det 6vre hérnet pa ett klipp
(en tillbakavikt ikon visas) och drar det for att ange den varaktighet du vill ha.
Standardévergangen har in- och uttoning till svart.

» Om du vill ha en 6vergang som tonar ut till svart mellan tva klipp klickar du pa

navigeringsfaltet for panelen Bibliotek och valjer Overgangar [ld> Standard >
Realtidsovergang FX > Tona in eller ut. Dra 6vergdngen till den position du vill
anvanda i tidslinjen.

o

Tips: Du kan snabbt leta upp och anvénda 6évergangen Tona in eller ut genom att ge
den betyget fem stjarnor i Biblioteket. Du kan sedan hogerklicka pa en
standarddévergang (eller valfri évergang) i tidslinjen och vélja Overgang > Ersétt med
och vélja Tona in eller ut frén omradet Overgédngar med 5 stjérnor.

Fade in or out

Om du ger dina favoritbvergangar betyget fem stjérnor ldggs de till pG snabbmenyn
Overgdng > Erscitt med, sd att de blir ldttare att komma dt.

Anvanda flera 6vergangar

1 L&gg till den 6vergang du vill anvanda pa nagot klipp i tidslinjen.
2 | tidslinjen markerar du alla de spar dar du vill anvéanda 6vergangen.
3 Hogerklicka pa dvergangen och vélj Overgéng > Krusning.
Overgangen l&ggs till mellan de markerade klippen. Eventuella befintliga 6vergangar

paverkas inte. Overgangen laggs inte till mellan klipp dar évergangens varaktighet inte
far plats.
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Ta bort 6vergangar fran tidslinjen

1 | tidslinjen gor du nagot av féljande:

» Om du vill ta bort en 6vergang markerar du den genom att klicka pa den, hogerklickar
pa den och véljer Overgdng > Ta bort.

« Om du vill ta bort flera 6évergangar markerar du relevanta klipp, hdgerklickar pa ett
markerat klipp och véljer Radera 6vergangar.

Ersatta en 6vergang i tidslinjen

1 Gor nagot av foljande:

» Dra en 6vergang fran Biblioteket dver en befintlig 6vergang i tidslinjen och slapp
musknappen.

« Markera en ¢vergang i tidslinjen genom att klicka pa den, hégerklicka pa den och val]
Overgang > Ersatt med. Vilj en 6vergdng i en begransad lista med
standardévergangar, dvergangar som nyligen anvants och évergangar med fem
stjarnor i betyg.

Kopiera och klistra in 6vergangar

1 | tidslinjen markerar du den 6vergang du vill kopiera.

2 Hogerklicka pa évergangen och vélj Overgang > Kopiera.
Alla 6vergangens egenskaper kopieras, aven egenskaper relaterade till positionen. Det ar
darfor inte majligt att klistra in en intoning som en uttoning eller tvartom.

3 Markera det klipp dar du vill klistra in 6vergangen.

4 Hogerklicka pa klippet och valj Klistra in.

Andra standardinstallningar for évergangar

1 | menyfaltet klickar du pa Kontrollpanel. Klicka sedan pa Projektinstallningar i listan
med kategorier.

2 Andra nagot av foljande:
* | omradet Standardvaraktighet anger du ett nytt varde i rutan Standardvaraktighet
forovergangar.
- | omradet Overgangslage véljer du ett alternativ som ska vara standard.

Morfévergangar

Morfovergangar skapar en kul férvandlingseffekt genom att analysera innehadllet i ett klipp
och blanda det med innehéllet i nasta klipp.
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Med Morfévergangsredigeraren kan du ange en riktlinje for varje klipp som bestammer
dvergangens fokusomrade, till exempel en horisont. Du kan sedan férhandsgranska
dvergangen och justera riktlinjen och évergadngens varaktighet. Riktlinjen bestammer hur
overgangen appliceras, sa du kan experimentera med placeringen tills du far ett resultat du
gillar.

Morfoévergangar fungerar bast mellan klipp som har liknande referenspunkter.

Redigera en morfévergang

1 Lagg till Morfévergangen till tidslinjen med den metod du féredrar.
2 | tidslinjen dubbelklickar du pa évergangen sa att dialogrutan Morfévergang dppnas.
3 Klicka pa Redigera for att 6ppna Morfévergangsredigeraren.

4 | omradena Start och Slut drar du for att ange noderna fér den riktlinje som ska
anvandas som referenspunkt. Du kan l&dgga till noder genom att klicka pa riktlinjen.

Opmerking: Du angrar och upprepar atgarder med knapparna Angra och Upprepa
langst upp i fonstret.

5 | omradet Férhandsgranska anvander du uppspelningskontrollerna for att
forhandsgranska évergangen.

Opmerking: Du kan dra den vertikala listen pa tidslinjen under férhandsgranskningen
for att justera dvergangens varaktighet.

6 Om du vill kan du justera riktlinjerna for att finjustera omvandlingen.
7 Klicka pa OK for att stanga redigeraren.

Somldsa overgangar (Ultimate)

Kategorin S6mldsa 6vergangar bestar av rorelsebaserade animerade effekter som suddar ut
dvergangen fran ett klipp till nasta, vilket skapar vad som ibland kallas ett osynligt klipp.
Oavsett om rorelsen gar uppat, nedat eller at sidan likar resultatet det som kallas en “whip
pan”, pisksnartspanorering. Vissa dvergangar innefattar rotation, och du kan redigera
dvergangarna for att styra installningar fér zoomning, position, kantmjukhet och rotation. Du
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kan till exempel zooma in och justera himlen i det forsta klippet med en himmel med
liknande farg i det andra klippet, vilket goér évergangen sa somlds som mojligt.

- AR -

Med justeringsrektanglarna for Sémlés 6vergdng (vénster) kan du ange vilka omraden
som ska éverlappa och blandas. Du kan se resultaten i forhandsgranskningsomradet
(hoger).

Anvanda en S6mlos 6vergang

1

Valj var du vill placera din sdmldsa 6vergang i tidslinjen. Se till att klippen ar trimmade till
de bildrutor som har innehall du kan anvanda for att justera 6vergangen.

Pa fliken Redigera klickar du pa navigeringsféltet for panelen Bibliotek och sedan valjer
du Overgangar 4.

Ga till kategorin S6mldsa 6vergangar och klicka pa en 6vergangsminiatyr.

Du kan férhandsgranska évergangen i panelen Spelare.

Dra 6vergangen till tidslinjen och placera den mellan tva klipp, i bérjan av det andra
klippet.

Du kan férhandsgranska resultatet i panelen Spelare. Du kan sluta har om du ar ngjd
med resultatet.

Om du vill redigera évergangen hogerklickar du pé den i tidslinjen och valjer Overgang
> Redigera.

Panelen Redigeraren dppnas med installningarna for Somlos dvergang. | panelen
Spelaren finns ett interaktivt omrade dar du kan justera de tva klippen.

Du kan gora foljande instéllningar:

« Varaktighet: Ange 6vergdngens évergripande langd.

« Overgangstyp > Vilj: Vaxlar mellan olika férinstaliningar fér Sémlos dvergang.
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* Position klipp A/Position klipp B: Gor att du kan anvénda skjutreglage istallet for den
interaktiva handikonen for att ange klippens position.

« Storlek klipp A/Storlek klipp B: Zoomar in pa eller ut fran ett specifikt omrade i
klippet genom att justera klippets storlek. Pa sa satt kan du isolera omraden som
matchar varandra i klippen.

 Kantmjukhet: Justerar hur mjuk kanten ar langs klippens 6vergangslinje.

* Rotationsriktning: Om du valjer en férinstalining med rotation kan du vélja mellan
rorelse Medsols och Motsols.

8 Du justerar klippen i det interaktiva omradet i S6ml6s 6vergang. Placera pekaren dver
det klipp du vill placera om, och dra klippet nar handikonen visas. Placera det omrade
dar du vill att dvergangen ska intréffa inom den gula rektangeln. Gér samma sak for det
andra klippet. Se till att klippen éverlappar varandra langs de tva rektanglarnas
dvergangslinje.

Férinstdllningen Uppat och rotera anvdndes for att justera omrddena med himmel.
Klipp A dr nedtill, och Storlek har ékats for att vélja en del av himlen som matchar
himlen i Klipp B (upptill).

Opmerking: De gula rektanglarna maste fyllas helt av vardera klippet. Ett tomt omrade
ger skarpa kanter.

9 | panelen spelare klickar du pa Spela upp om du vill férhandsgranska évergangen.
10 Finjustera kontrollerna tills far ett resultat du &r ndjd med.

Klippeffekter

Klippeffekter (kallas aven filter eller videoeffekter) fungerar pa ett klipp i taget. Det finns
manga effekter med manga olika syften. Med nyckelbildrutor kan effektparametrarna
varieras i klippet efter 6nskemal.

Sok efter den specifika effekten i avsnittet Effekter i Biblioteket och dra den till det klipp du
vill forbattra, eller dubbelklicka pa klippet och valj bland effekterna pa fliken Effekter i klippets
medieredigerare.
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Flera effekter kan laggas till ett klipp genom att anvanda en eller bada av féljande metoder.
Som standard behandlas flera effekter f6r uppspelning i den ordning de laggs till.

Pa tidslinjen ar den 6vre kanten av ett klipp magentafargad om en effekt har applicerats .
Denna klippeffektindikator har sin egen snabbmeny, som innehaller urklippskommandon for
att klippa ut och kopiera effekter mellan klipp. Mer information finns i “Anvanda Urklipp” pa
sidan 83.

Néar du dubbelklickar pa ett klipp 6ppnas dess medieredigerare dar effekter kan laggas till,
tas bort eller konfigureras. Mer information finns i "Effekter” pa sidan 115.

Snabbmenyer for klipp

Hogerklicka pa ett klipp for att 6ppna snabbmenyn med anpassade kommandon for
objekttypen. Ett videoklipp har till exempel en annan meny an ett titelklipp. Dock delas vissa
kommandon av de flesta typerna. Skillnader i applicerbarhet anges i féljande beskrivningar.

Redigera film: Endast tillganglig for filmklipp (behallarklipp). Detta kommando dppnar
innehallet i en egen Filmredigerare. Den nastlade redigeraren erbjuder samma funktioner
och omraden som den primara.

Redigera titel: Endast tillganglig for titlar. Oppnar Titelredigeraren. Mer information finns i
"Titlar" pa sidan 159.

Redigera musik: Detta kommando anvands for att redigera ScoreFitter-klipp. Mer
information finns i “ScoreFitter-bakgrundsmusik” pa sidan 192.

Redigera montage: Redigera ett montageklipp i Montageredigeraren. Mer information
finns i "Anvanda Montageredigeraren” pa sidan 151.

Oppna effektredigeraren: Oppnar en medieredigerare fér klippet, oavsett typ, med fliken
Effekter vald. Montage-, titel- och innehallsklipp behandlas pa samma satt som vanliga
videoklipp.

Hastighet: Detta kommando &ppnar dialogrutan Hastighetskontroll, dar du kan tillampa
hog- eller laghastighetseffekter pa valda klipp. Detta val ar inte tillgangligt fér behallarklipp.
Mer information finns i “Styra hastigheten med Tidsmappning” pa sidan 85.

Skalning: De forsta tva alternativen paverkar behandlingen av klipp som inte har samma

format som tidslinjeformatet nér de infors i projektet. Mer information finns i “Tidslinjens

verktygsfalt” pa sidan 57.

« Passa in visar bilden i dess korrekta format, skalat sa stort som mgjligt utan beskarning.
Oanvanda delar av bilden behandlas som om de vore transparenta.

« Fyll behaller ocksa bildens format, men skalar den sa att den fyller hela skarmen. Delar av
bilden kommer att beskaras om hojd-/breddférhallandet inte dverensstammer.

Forsok att panorera och zooma for att finjustera skalningen av ett klipp.
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 Behall alfa, Ta bort alfa, Skapa alfa: Dessa kommandon tillampas pa innehall med en
alfakanal (som specificerar transparens pixel for pixel). Sddan alfainformation kan hamna
i konflikt med effekter i Pinnacle Studio. Kommandot ar inte tillgangligt fér rena ljudklipp.

Aktiva strommar: Detta kommando ér tillgangligt for att koppla ur individuella strommar i
klipp som innehaller bade video och ljud. Det anvénds vanligen som ett enkelt satt att ta bort
oonskat kameraljud.

Justera varaktighet: Skriv in en numerisk varaktighet i fonstret. Alla markerade klipp
kommer att trimmas till begard varaktighet genom att deras utpunkter justeras.

Losgor ljud: | klipp med bade video och ljud kopplar detta kommando bort ljudstrdommen
till ett separat spar, vilket tilldter avancerad redigering som L-klipp.

Hitta i biblioteket: Detta kommando dppnar Bibliotekets Bladdrare vid den mapp som
innehaller den tillgang som ar kallan till video-, foto- eller ljudklippet.

Klipp ut, Kopiera, Klistra in: Flytta eller kopiera ett urval av klipp med kommandon for
Urklipp istallet fér med dra-och-slapp.

Gruppera: Du kan gruppera flera klipp sa att du kan flytta klippen tillsammans. Nar du inte
langre behdver gruppen, eller om du vill skapa en annan gruppering, anvander du
kommandot Avgruppera pa klippen.

In - 6vergang, Ut - 6vergang: Detta ger dtkomst till ett uppsattning atgarder for hantering
av dvergangar, inklusive Lagg till, Ersatt, Redigera, Kopiera och Ta bort. Mer information
finns i “Overgangar” pa sidan 97.

Radera: Raderar markerade klipp.

Visa information: Visar egenskaperna for klippet och underliggande mediafiler i textform.
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Korrigeringar

| Pinnacle Studio kan du korrigera tre huvudsakliga medietyper: video, foton (och andra
bilder) samt ljud. Det vanliga sattet att komma at ndgon av dessa redigerare ar att
dubbelklicka media pa tidslinjen i ditt projekt.

| panelen Redigerare klickar du pa Korrigeringar. Klicka sedan pa en numrerad kategori sa
visas de korrigeringsfilter som ar tillgangliga.

[El Library [# Editor . @
- Properties Corrections Effect Pan And Zoom Transition In  Tran: ®

© Enhance @ Adjustiments @ Stabilize @ Wide-angle L

Enhance

Select preset Custom

Automatics

De numrerade grupperna visas under fliken Korrigeringar

Verktygen i Korrigeringar ar gjorda for att korrigera vanliga problem i video, foton och
andra media som du anvander i dina projekt. Du kan rata upp ett foto med sned horisont,
forbattra klarheten i ett ddmpat musikspar eller stabilisera och anvanda linskorrigering i en
videoscen, for att bara ndmna nagra.

Tillampningen av korrigeringar andrar inte sjalva mediefilerna.
Det har avsnittet innehaller féljande &mnen:

+ Korrigera Biblioteksmedia

+ Korrigera media pa tidslinjen
+ Korrigera foton

+ Korrigera video

« Stabilisera

+ Linskorrigering i vidvinkel

+ Korrigera ljud

Korrigera Biblioteksmedia

Du kan applicera korrigeringar till media i Biblioteket. Den fil som utgér grunden for den
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korrigerade tillgdngen andras inte. Istallet lagras korrigeringsparametrarna i bibliotekets
databas, och tillampas pa nytt varje gang objektet visas eller anvands. Du kan korrigera mer
pa tidslinjen om du vill, men detta paverkar inte sjalva tillgdngen i Biblioteket.

Applicera korrigeringar till Biblioteksmedia

1 | panelen Biblioteket gér du nagot av foljande:

« Hogerklicka p& en medieminiatyr (video, foto eller ljud), och valj Oppna i
Korrigeringsredigeraren.

« Dubbelklicka pa en medieminiatyr

2 Lagg pa de andringar du vill i fdnstret Korrigeringar och klicka OK for att aterga till
Biblioteket.

Den korrigerade mediafilen kan nu laggas till dina projekt. Alla framtida projekt far
fordelen av att det har korrigerats.

Ta bort korrigeringar fran Biblioteksmedia

1 Hogerklicka i panelen Biblioteket pa en mediaminiatyr som har korrigerats, och valj
sedan Aterga till original.

Korrigera media pa tidslinjen

Korrigeringar av innehall pa tidslinjen sparas med projektet (och géller alltsé endast for
projektet).

Om du vill ta bort korrigeringar fran media markerar du klippet pa tidslinjen. Ga sedan till
panelen Redigerare och 6ppna de korrigeringar du anvant. Ga sedan till kombinationsrutan
Vilj forinstallning och valj Standard.

Mer information om att korrigera specifika media finns i “Korrigera foton” pa sidan 109,
"Korrigera video” pa sidan 112 och "Korrigera ljud” pa sidan 114.

Visningsalternativ

ﬂ Solo: Den har knappen visas ovanfor sparhuvudena pa Tidslinjen. Nar den ar aktiv
(orange) kan du visa det markerade sparet isolerat, utan att ta hansyn till effekterna
av andra klipp i sparet ovanfor eller under det pa tidslinjen. Genom att klicka pa menypilen
bredvid knappen kan du ocksa valja att visa det markerade sparet och endast det spar som
visas under det markerade sparet.

Helskarm: Denna knapp visas i forhandsgranskningspanelens évre hégre hérn. Nar
== detta ldge &r aktivt skalar denna knapp férhandsgranskningen sé& att det fyller
datorskarmen. Alla verktyg tas bort fran visningen. Tryck pa Esc eller klicka pa Stang (X) i dvre
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hogra hornet for att stanga helskarmslaget. Helskarmslaget innehéller sin egen lilla
overliggande panel av transportkontroller.

Korrigera foton

Kategorier for fotokorrigering innefattar Justeringar, Beskarning, Rata ut, Réda 6gon och
Linskorrigering i vidvinkel. Mer information om Linskorrigering i vidvinkel finns i
"Linskorrigering i vidvinkel” pa sidan 113.

Justeringar

Under import hittar Studio automatiskt vissa parametrar, men olika faktorer kan da och da
leda till felaktiga identifieringar. Justeringar tillater att dessa grundegenskaper for bilden vid
behov kan andras.

Alfa

Ditt foto kan ha en Alfa-kanal, ett 8-bitars bildplan i graskala som definierar en
genomskinlighetsniva for varje bildpunkt i fotot. Om du vill ta bort alfakanalen valjer du
alternativet Ignorera alfa.

Sammanflatning

Om bildens alternativ fér Sammanflatning identifierades felaktigt under importen ska du
anvanda den har listan for att géra korrekta installningar.

Stereoskopisk 3D

Om formatet pa en 3D-bildfil identifierades felaktigt under importen kan du stélla in korrekt
stereoskopisk layout med den har listan.

Bild (Beskar)

Anvand detta verktyg for att lyfta fram ett sarskilt avsnitt av bilden eller for att ta bort
odnskade komponenter.
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Beskdira en bild.

Bredd-/hojdférhallande: Med listan Bredd-/hojdforhallande i kontrollfaltet kan du behalla
proportionerna nar du andrar storlek pa bilden. Standardforhallande (4:3) och vidvinkel (16:9)
stods.

Nar du har valt ett bredd-/hojdforhallande gar du till bildens férhandsgranskning. Dra den
omgivande rutans sidor och horn for att andra storlek, eller dra den omgivande rutans mitt
for att justera position.

Klicka pa Rensa val for att aterga till originalmatten.

Klicka pa Spara bild for att spara den beskurna versionen av fotot.

Rata ut

Med denna korrigering kan du rata ut en bild med vagrata eller lodrata element som lutar.
Om du inte har beskurit bilden &ndrar den storlek dynamiskt nar du roterar for att hindra att
hornen blir synligt avskurna. Med en beskuren bild sker ingen storleksandring sa lange det
finns extramaterial att fylla hérnen med.
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Klar att rita ut en bild (med hdrkors).
Flera funktioner som rér Rata ut finns pa verktygsfaltet under férhandsgranskningen.

Hjalplinjer: De tva knapparna i panelen Redigeraren staller in de hjalplinjer som finns pa

forhandsgranskningen:

 Harkors: Lagger till ett par korsade linjer som kan dras med musen och anvandas som
referenspunkt for exakt lodrata och vagréata linjer var som helst i bilden.

« Rutnat: Skapar ett fast, upprepat rutnat dver hela bilden.

Ange vinkel: For att stélla in rotationsvinkeln kan du antingen anvanda skjutreglaget pa
verktygsfaltet nedanfor bilden eller klicka och hélla nere vanster musknapp och dra éver
bilden. Rotation pa upp till 20 grader i endera riktningen stods.

Rensa: Aterstaller bilden i ursprungsskick.

Roda 6gon

Detta verktyg korrigerar réda 6gon som ofta uppstar nar man tar bilder med blixt och
personen tittar in i kameran. Markera omradet runt de réda 6gonen med musen. Det &r inte
nodvandigt att vara extremt noggrann, men du an andra omradet lite om du inte blir ngjd
med resultatet.

Rensa: Aterstaller bilden i ursprungsskick.
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Korrigera video

Né&r du markerar ett videoklipp och valjer Korrigeringar pa panelen Redigeraren kan du
valja mellan foljande korrigeringskategorier: Justeringar, Bild, Stabilisera och
Linskorrigering i vidvinkel.

Justeringar

Under import hittar Studio automatiskt vissa parametrar, men olika faktorer kan da och da
leda till felaktiga identifieringar. Justeringar tillater att dessa grundegenskaper for bilden vid
behov kan andras.

Alfa

Om videon har en Alfakanal och du vill ta bort den ska du vélja alternativet Ignorera Alfa.

Hojd-/breddforhallande

Om bildférhallandet pa en videotillgang inte identifierades korrekt vid import, eller om
bildrutans proportioner av ndgon anledning maste dndras manuellt, ska du anvanda den har
listan for att valja dnskad installning. Justeringarna andrar inte hur mycket av bilden som visas
pa skarmen. Istéllet dras det synliga omradet ut eller krymps i bade bredd- och hojdled sa
att det passar de befintliga kanterna pa bildrutan.

Sammanflatning
Om bildens alternativ fér Sammanflatning identifierades felaktigt under importen ska du
anvanda den har listan for att géra korrekta installningar.

Stereoskopisk 3D

Om formatet pa en 3D-bildfil identifierades felaktigt under importen kan du stélla in korrekt
stereoskopisk layout med den har listan.

Korrigera de stereoskopiska 3D-egenskaperna fér en bibliotekstillgang.
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Stillbild

Med stillbildsverktyget kan du ta vilken bildruta som helst ur en video, beskara den och spara
den som ett foto. Kontrollerna har liknar dem for beskarning av foton.

Hojd-breddforhallande: Du kan &ndra storlek pd den ram som markerar den del av bilden
som ska klippas ut genom att dra i dess sidor och hérn. Du kan flytta den inom bilden genom
att man ta tag i mitten och dra.

Férhandsgranskning: Férhandsgranskningen visar den valda beskurna bilden utan
stillbildsverktyg. Tryck péa Esc eller klicka en gang i bilden for att visa verktygen igen.

Spara bild: Med det har kommandot exporteras den beskurna bilden som en JPEG-fil, och
sedan avbryts redigeringslaget for stillbilden i fdrhandsgranskningen. Stillbilder sparas i
biblioteket under Mina bilder > Bilder. Du kan hitta det nya objektet genom att aterga till
Biblioteket och klicka pa den speciella knappen Hitta tillagt objekt som tillfélligt visas i det
nedre faltet i Biblioteket. Den nya mediefilen skapas i:

[Registrerad anvandare]\Mina dokument\Mina bilder\Bilder

Rensa val: Aterstaller markeringsramen till ursprungsinstéliningen (hela bilden).

Stabilisera

| likhet med elektronisk stabilisering i digitala videokameror, minimerar detta verktyg
skakningar som orsakas av oavsiktliga kamerarorelser. Nar denna effekt anvands avlagsnas
bildens ytteromraden och bildens centrum forstoras med upp till 20 % for att fylla ut
bildformatet.

Stabilisera rorelse i ett videoklipp

1 Dubbelklicka pa videoklippet pa Tidslinjen. | panelen Redigeraren viljer du
Korrigeringar och sedan Stabilisera.

2 Pa menyn Vilj forinstallning valjer du en forinstalining.
3 | omradet Instéllningar gor du nagot av foljande:
* Ramar
* Autozooma bildrutor
* Max autozoom
4 Om du vill férhandsgranska dina installningar klickar du pa Rendera och spela upp.

Linskorrigering i vidvinkel

Vidvinkellinser, som ofta anvands i videoactionkameror, ar bra nér man vill spela in en bred
scen, men de orsakar foérvrangning i bilden. Linskorrigering i vidvinkel har forinstallningar
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(exempelvis for vissa GoPro-kameror) och manuella kontroller som later dig minska
forvrangningen.

AN
lll l‘l\\\\

Férvrdngning (vinster) kan minskas (hc’jger) med Linskorrigering ( vidvinkel.

Korrigera forvrangning fran vidvinkellinser

1 Ga till tidslinjen och dubbelklicka pa ett klipp med férvrangning. | panelen Redigeraren
klickar du pa Korrigeringar > Linskorrigering i vidvinkel.

2 | kombinationsrutan Valj forinstallning valjer du en forinstalining.

Som standard anvands férhandsgranskningen av korrigeringen for hela klippet. Om du
vill vaxla visningen av férhandsgranskningen klickar du pa den fyrkantiga knappen
Avaktivera/aktivera till hdger om rubriken Linskorrigering i vidvinkel.

Avancerade anvandare kan justera installningarna for att korrigera férvrangning
manuellt.

Korrigera ljud

Ljudredigeraren kan anvandas bade fér media med endast ljud, som .wav-filer, och fér video
med ljudspar (original eller synkroniserat).

Information om hur man éppnar Ljudredigeraren och kommer at korrigeringsverktygen,
samt allmanna funktioner i medieredigerarna, finns i “Korrigera media pa tidslinjen” pa
sidan 108.

En oversikt over ljudrelaterad information finns i “Ljud och musik” pa sidan 179. En
beskrivning av Ljudredigeraren finns i “Redigera ljud” pa sidan 181. Beskrivningar av de
enskilda korrigeringsverktygen finns i “Ljudkorrigeringar” pa sidan 183.
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Effekter

| Pinnacle Studio kan du ldgga effekter pa video, foton och ljud. "Effekter" ar ett
samlingsnamn for ett brett spektrum av verktyg som kan anvandas for att andra dina
mediefiler — "effekter" ar inte bara effekterna i Biblioteket. Har ingar presentationsverktyg
som 2D-redigeraren, 360 Video, Rorelsesparning, stamningsandringar som Gammal film
och en del mer dramatiska grepp som Fraktaleld, som kanske &r sa roliga att det ar svart att
lata bli dem.

Vilka alternativ och kontroller som ar tillgangliga beror pa vilken typ av media du arbetar
med.
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Pé panelen Redigeraren kommer du at de effekter som dr tillgéngliga for dina media.
| detta exempel anvénds effekten Oljemdlning.

Ljudkorrigeringar och effekter beskrivs i “Ljud och musik” pa sidan 179.

Det har avsnittet innehaller féljande &mnen:

« Korrigeringar och effekter

« Om effekter

« Effektkompositioner

 Realtid eller renderade effekter
* Installningarna

+ Video- och fotoeffekter
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Gronskarms-chromakey
Selektiv farg

Overgang in och évergang ut
Panorera och zooma

360 Video

Korrigeringar och effekter

Effekter och korrigeringar kan laggas pa och redigeras pa liknande satt, men kategorin
Korrigeringar ar framst avsedd att dtgarda de defekter som ofta férekommer i mediefiler —
dalig vitbalansering i foton, vindbrus i ljudspar och sa vidare. | "Korrigeringar” pa sidan 107
finns mer information om korrigeringar och hur de anvands.

Om effekter

| likhet med andra resurser for ditt projekt lagras effekterna i Biblioteket. Precis som med
andra typer av biblioteksresurser kan ta hjalp av alla de vanliga funktionerna — samlingar,
beddmningar, etiketter och sa vidare — for att sortera de manga effekter som finns
tillgangliga.

Andringar som du gor i panelen Redigeraren sparas automatiskt. Mer information finns i
“Instéliningarna” pa sidan 118.

Klipp som har forsetts med en effekt kdnns igen pa att klippets dverkant i tidslinjen markerats
med en kontrastfarg. Bade denna effektindikator och sjalva klippet har anvandbara
snabbmenykommandon for effekthantering.

Klippeffektindikatorn dr en fdrgad rand lidngs éverkanten pé varje klipp som en effekt
har applicerats pa.

Vilja och lagga pa en effekt

1 Pa fliken Redigera klickar du pa navigeringsfaltet for panelen Bibliotek och sedan véljer
du Effekter .

2 Navigera till den 6nskade kategorin och klicka sedan pa en effektminiatyr i biblioteket.
Du kan férhandsgranska effekten i panelen Spelare.

3 Dra den 6nskade effekten 6ver till medieklippet pa tidslinjen.
Ett rosa streck visas ovanfor klippet for att indikera att en effekt har lagts pa.
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4 For att andra instéllningarna for en effekt ska du klicka pa panelen Redigerare, valja
Effekt och sedan justera effektens installningar, och eventuellt lagga till nyckelrutor om
du 6nskar att variera installningarna. Du kan nédr som helst aterga till de ursprungliga
installningarna genom att valja Standard i kombinationsrutan Valj forinstallning for
effekten.

Om inte effektkontrollerna visas (minimerade), ska du klicka pa faltet med namnet med
effekten i panelen Redigeraren for att kontrollomradet ska visas.

Om du har valt ett klipp i tidslinjen genom att klicka pa panelen Redigeraren > Effekt,
kan du lagga en effekt pa klippet genom att klicka pa en av de numrerade kategorierna
och vélja en effekt fran det miniatyrfalt som visas.
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flare and motion effects.

Ta bort effekter

« | tidslinjen kan du hogerklicka pa ett klipp som har effekter och da valja nagot av
foljande:
« FOr att ta bort en effekt valjer Effekt > Ta bort, och sedan den effekt du vill ta bort.
« For att ta bort alla effekter valjer du Effekt > Ta bort alla

Effektkompositioner

For att fa dnskat utseende eller ljud kan det krévas en kombination av flera effekter som
anvands i en viss ordning. Bade video- och ljudeffekter kan behovas. For varje effekt maste
parametrarna justeras for att fa dnskat resultat. Nar du har hittat ratt kombination kan
uppsattningen effekter sparas som en speciell typ av tillgang — en effektkomposition.

De sparas i kategorin Effekter i Biblioteket under Mina FX-kompositioner och kan anvandas
pa samma satt som ordinarie effekter.

Du kan komma dt sparade FX-kompositioner frdn panelen Bibliotek.

Spara en effektkombination som en FX-komposition

1 Lagg tva eller fler effekter pa ett klipp i tidslinjen.
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2 Hogerklicka pa klippet och vélj Effekt > Spara som FX-komposition.

3 Aktivera i FX-komposition-fonstret bockmarkeringarna for de effekter du vill inkludera,
och skriv ett namn pa kompositionen.

Save FX Composition

Cracked Art Comba|

¥ Video Effects
Cartoon
Stylization
Cracked Slab

| Save | Cancel

4 Klicka pa Spara.
Kompositionen sparas i kategorin Effekter i Biblioteket under Mina FX-kompositioner.

Realtid eller renderade effekter

Nar du lagger till effekter till ett klipp 6kar den mangd berédkning Pinnacle Studio maste géra
for att ge dig en smidig férhandsgranskning. Beroende pa datorns hardvara kan
renderingsprocessen for ett klipp ofta krava mer berdkningstid an vad som kan hanteras i
realtid, alltsd medan férhandsgranskningen faktiskt kors.

Under dessa férhallanden kommer viss forrendering att kravas innan klippen kan
forhandsgranskas med godtagbar kvalitet. Renderingsprocessen visas pa tidslinjalen med gul
(ska renderas) och gron (renderas nu) skuggning. Skuggorna tas bort sa fort forrenderingen
ar slutford.

Alternativ for rendering stélls in pa sidan Férhandsgranska i Pinnacle Studios kontrollpanel.
Mer information finns i “Installningar for export och férhandsgranskning i Kontrollpanelen”
pa sidan 253.

Om effekterna inte spelas upp smidigt kan du férsdka att 6ka vardet for
Optimeringstroskelvarde. Detta Okar forrenderingstiden och forbattrar kvaliteten pa
forhandsgranskningen. Om genereringen istallet tar for 1ang tid kan vardet for
Optimeringstroskelvarde minskas, eller ocksa kan rendering stdngas av helt genom att
vardet anges till noll. Andra faktorer som paverkar uppspelningen och renderingstiden ar det
format, den storlek och den bildrutestorlek som valts for projektet. Dessa kan andras i
Tidslinjeinstallningar. Mer information finns i “Tidslinjeinstallningar” pa sidan 52.

Installningarna

Installningarna for en effekt ar tillgangliga i listan 6ver de effekter som har tilldelats det
aktuella klippet. Markera en effekt genom att klicka pa dess namn i listan. Du kan da se och
redigera effektens installningar i parameteromradet strax nedanfor listan. De flesta effekter
har ocksa en lista med forinstéllda parameterkombinationer.

118 Pinnacle Studio



Nar ett klipp har forsetts med flera effekter appliceras dessa i den ordningsféljd de lades till,
medan de visas i listan i motsatt ordning (nya effekter laggs till dverst i listan, inte nederst).
Dra effektrubriken uppat eller nedat i listan for att &ndra ordningsféljden.

Till hoger i effektrubrikens finns fyra knappar for atgarder gallande den aktuella effekten.
Dessa ar, fran vanster till hdger:

Rombform: Slar av och pa nyckelbilder for effektens parametrar. Mer information finns i
"Arbeta med nyckelrutor till effektinstaliningar” pa sidan 119.

Expandera alla instéllningar: Alla grupper med installningar for effekten kan expanderas fér
redigering eller stangas med ett klick.

Papperskorg: Tar bort effekten fran klippet.

Punkt: Vaxlar effekten mellan pa och av. Du kan stdnga av effekten i jamférande syfte, utan
att behova radera effekten och gé miste om dina installningar.

Draghandtag: Anvand antingen denna zon eller namnomradet for att dra effekten uppat
eller nedat i effektlistan om klippet innehaller flera effekter samtidigt. Som ndmnts ovan
appliceras effekterna i ordningen nedifran och upp. | vissa fall paverkas det sammanlagda
resultatet dramatiskt om ordningsféljden &ndras.

Andra parametrar

Parametrarna ar sorterade i namngivna grupper med relaterade kontroller. Klicka pa
triangeln for att utdka eller komprimera i gruppens rubrikrad for att ppna gruppen och fa
atkomst till dess parametrar, eller for att stdnga den for att spara skarmutrymme.

Numeriska parametrar kontrolleras med hjélp av vagrata skjutreglage, med en list som du
kan dra vagratt for att andra vardet. For mer exakt kontroll anvander du vanster- eller
hogerpilen. Dubbelklicka pa listen for att aterstalla en viss parameter till sitt standardvarde.

De flesta effekter ar férsedda med en lista dver olika parameterkombinationer dar du snabbt
kan valja bland olika varianter. Nar du val har valt en férinstalining kan du anpassa den
genom att redigera parametrarna efter dina dnskemal.

Andringar till installningarna i panelen Redigeraren sparas automatiskt.

Arbeta med nyckelrutor till effektinstallningar

Den normala anvandningen av vissa typer av effekter ar att omvandla kallmaterialet pa ett
enhetligt satt fran borjan till slut. | denna kategori aterfinns till exempel stdmningseffekter
som Gammal film, liksom effekter som enbart &ndrar klippets fargsattning. Parametrarna foér
sadana effekter anges vanligtvis en gang for alla i bérjan av klippet. Detta &r en statisk
anvandning av en effekt.
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Andra effekter, t.ex. Vattendroppe, baseras pa en kansla av rérelse. De kommer sannolikt
endast att fungera effektivt om deras parametrar tillats variera genom klippets forlopp. Det
enklaste sattet ar att utnyttja en forinstallning med inbyggd animering, som de flesta
varianterna for Vattendroppe. Med denna typ av nyckelbildsanimering har en eller flera
parametrar ett annat varde i slutet av klippet an i boérjan. Nar klippet spelas upp uppdateras
parametrarna efter varje bildruta for att skapa en jamn rorelse fran start- till slutvardet.

Nyckelbilder &r inte begransade till att anvéandas i klippets forsta och sista bildruta. De kan
definieras med séarskilda varden for effektparametrar vid valfri punkt i klippet for att skapa
effektanimeringar med godtycklig komplexitet. Om du till exempel vill att ett klipp ska minska
till halv storlek vid mitten av klippet, och aterga till full storlek i slutet, behdver du dtminstone
en tredje nyckelbild.

Mer information om att anvéanda nyckelrutor finns i “Anvanda nyckelrutor” pa sidan 42.

Video- och fotoeffekter

De effekter som finns fér anvandning i videofiler fungerar dven for foton, och tvartom. Har
beskrivs manga effekter som levereras med Pinnacle Studio. Se tillverkarens dokumentation
om du vill ha information om instickseffekter fran tredje part.

Oskarpa: Att lagga till Oskarpa pa din video ger ett liknande resultat som att filma ur fokus.
Med effekten Oskarpa kan du lagga till separata intensiteter for horisontell och vertikal
oskarpa over hela bildrutan eller ver nagot rektangulart omrade i den. Du kan latt lagga
oskarpa pa ett begransat omrade, t.ex. en persons ansikte — en effekt man ofta ser i
nyhetsinslag pa TV.

Relief: Denna specialiserade effekt simulerar utseendet hos en praglad skulptur eller en
skulptur i basrelief. Effektens styrka kontrolleras med hjalp av skjutreglaget Mangd.

Gammal film: Gamla filmer har ett antal sardrag som vanligtvis inte anses dnskvarda: korniga
bilder orsakade av tidiga fotografiska framkallningsprocesser, prickar och strimmor fran
damm och ludd som fastnat pa filmen samt oregelbundna lodréta linjer dar filmen har repats
under visning. Med denna effekt kan du simulera dessa 'defekter' for att ge ditt material ett
antikt utseende.

Gor mjukare: Effekten Gor mjukareger din film en mild oskarpa. Detta kan vara anvandbart
till allt fran att ge ett romantiskt skimmer till att minimera rynkor. Ett skjutreglage styr
effektens intensitet.

Facettslipad kristall: Denna effekt simulerar att man ser filmen genom en glasruta
bestdende av oregelbundna manghdérningar arrangerade i en mosaik. Med hjélp av
skjutreglage kan du styra den genomsnittliga storleken pa de polygoniska 'kakelplattorna’ i
bilden. Genom att flytta pa kakelplattorna 6kas respektive minskas mellanrummet mellan de
angransande plattorna fran noll (inga mellanrum) till maximalt varde.
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2D-redigerare: Anvand denna effekt till att forstora bilden och definiera vilken del som ska
visas, eller till att forminska bilden och eventuellt tillfoga en kantlinje med skugga.

Jordbavning: Effekten Jordbavning i Pinnacle Studio skakar videobilden for att simulera en
seismisk handelse, vars styrka du styr med skjutreglagen for hastighet och intensitet.

Linséverstralning: Denna effekt simulerar den ljusglimt som man kan se nar direkt, kraftigt
ljus skapar ringar eller 6verexponerade omraden i en videobild. Du kan stalla in riktning,
storlek och typ for huvudljuset.

Forstora: Denna effekt later dig fora ett virtuellt forstoringsglas 6ver en utvald del av
videobilden. Du kan flytta forstoringsglaset i tre dimensioner, dvs. vagratt och lodratt inom
videobilden samt narmare eller langre bort.

Rorelseoskarpa: Den har effekten simulerar den oskarpa som kommer nér en kamera flyttas
snabbt under inspelningen. Bade vinkeln och méngden oskarpa kan stallas in.

Vattendroppe: Denna effekt simulerar en vattendroppe som traffar en vattenyta och skapar
en serie ringar, som ror sig utat.

Vattenvag: Denna effekt skapar en illusion av en rad havsvadgor som passerar Gver
videobilden under klippet. Med parametrarna kan du justera vadgornas antal, avstand,
riktning och djup.

Svartvitt: Denna effekt drar bort en del eller all farginformation fran det ursprungliga
videomaterialet. Resultaten gar fran latt nedtonad farg (forinstaliningen "Tonad') till

fullstandigt svartvitt lage (‘'Svartvitt'). Skjutreglaget Mangd kontrollerar styr styrkan pa
effekten.

Fargkorrigering: De fyra skjutreglagen i parameterpanelen for denna effekt styr
farglaggningen av det aktuella klippet avseende:

 Ljusstyrka: Intensiteten for ljuset.

+ Kontrast: Spannvidden for ljusa och mérka varden.

+ Fargton: Ljusets placering i spektrum.

« Fargmattnad: Mangden ren farg, fran gra till helt mattad.

Fargkarta: Denna effekt farglagger en bild genom att anvanda ett par fargskalor, eller
fargkartor. Stilisera ditt material med djarva fargbearbetningar, anvand stilfarger med
duotoner och tritoner eller skapa attraktiva redigeringsévergangar. Effekten kan anvandas
for allt fran finjustering av monokroma bilder till psykedeliska fargomvandlingar.

Invertera: Trots namnet innebar inverteringseffekten inte att bilden vands uppochned. Det
ar bildens fargvarden som inverteras: varje bildpunkt ritas om i sin kompletterande
ljusintensitet och/eller komplementférg, vilket ger en latt igenkannbar men omférgad bild.

Denna effekt anvander fargmodellen YCrCb, som har en kanal fér luminans (information om
ljusstyrka) och tva kanaler for krominans (farginformation). YCrCb-modellen anvands ofta i
digital video.
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Ljussattning: Med verktyget Ljussattning ar det majligt att korrigera och férbattra befintlig
video som spelats in med dalig eller bristfallig ljussattning. Det ar speciellt [ampligt for att
ratta till videosekvenser inspelade utomhus som har en upplyst bakgrund, men déar
forgrunden ligger i skugga.

Fargreduktion: Med denna Pinnacle Studio-effekt kan du styra det antal farger som anvands
for att bygga upp varje enskild bild i klippet, frdn den kompletta ursprungliga paletten danda
ner till tva farger (svart och vitt), genom att dra skjutreglaget Mangd fran vanster till hoger.
Omraden med liknande farg samlas till storre sammanhangande falt allteftersom paletten
krymper.

RGB-fargbalans: RGB fargbalans har tva roller i Pinnacle Studio. Du kan dels korrigera video
med odnskad fargsattning. Du kan ocksa anvanda effekten till att applicera en
fargforskjutning for att uppna en viss effekt. En nattscen kan till exempel ofta férhojas genom
att du lagger till blatt och reducerar den generella ljusstyrkan nagot. Du kan till och med fa
en tagning inspelad i dagsljus att se ut som en nattscen.

Sepia: Denna Pinnacle Studio-effekt skapar illusionen av ett antikt fotografi genom att
bygga upp bilden i sepiatoner istéllet for fullfarg. Effektens styrka kontrolleras med hjalp av
skjutreglaget Mangd.

Vitbalans: De flesta videokameror har en vitbalansfunktion for att automatiskt justera
farginstallningen for daligt upplysta miljoer. Om denna funktion ar avstangd, eller inte
utnyttjas fullt ut, kommer videobildens fargsattning att paverkas negativt.

Effekten Vitbalans korrigerar problemet genom att du kan ange vilken farg som ska raknas
som vit i denna bild. Den justering som behdvs for att referensfargen ska bli vit tillampas
sedan pa alla bildpunkter i bilden. Om den farg du valjer som vit &r val vald, kan detta gora
fargsattningen mer neutral.

Effekter och stereoskopisk 3D

En del video- och fotoeffekter har funktioner som ar designade for 3D-media. Vissa effekter
erbjuder exempelvis ett stereoskopiskt lage som aktiveras med en kryssruta i
effektparametrarna. Samtidigt tillater effekterna i sjalva gruppen Stereoskopisk andringar av
3D-egenskaperna i materialet. | gruppen ingar:

S3D-djupkontroll: Du kan justera parallaxen for stereoskopisk tagning med den hér
effekten. Som standard presenteras effekten i standardlage, i vilket ett enda Djup-
skjutreglage later dig styra hur stor avvikelse det far vara mellan vénster och hdger bildrutor,
om antingen kallmaterial ska korrigeras eller matchas eller om du vill anvédnda detta som en
specialeffekt.

Det avancerade laget ger separata Skift- och Zoom-kontrollgrupper, dér var och en
innehaller ett horisontellt och ett vertikalt skjutreglage. Med Skift-reglaget kan du styra
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awvikelsen mellan vanster och héger bildrutor, medan Zoom-reglagen styr férstoringen.
Bada egenskaperna kan styras oberoende av varandra, horisontellt och vertikalt, men som
standard ar Zoom-bildférhallandet Iast. Klicka pa lasikonen for att andra den horisontella
och den vertikala zoomningen oberoende av varandra.

S3D-8gonviljare: Effekten Ogonviljare har tva varianter, ett for vanster ¢ga och ett for
hoger. Det anvands for att sammanféra hoger och vénster 6gas videostrommar pa en 3D-
tidslinje.

Ett par klipp vid samma tidslinjeindex, ett fér vanster 6ga och det andra for hdger 6ga, kan
kombineras for att skapa ett stereoskopiskt resultat genom att anvanda effekten Ogonvaljare
for det dvre klippet.

Effekten kan dven anvandas for att extrahera antingen den vénstra eller den hégra strommen
fran ett 3D-klipp genom att stalla in Kalla till Vanster 6ga eller Hoger 6ga och styra det till
nagot av 6gonen med hjalp av listan Mappning.

Gronskarms-chromakey

Med effekten StudioChromaKeyer kan du valja vilken farg som helst i din video och géra
den transparent, sa att ett underliggande videoklipp (pa ett annat spar) syns. TV-
meteorologer spelas till exempel ofta in framfér en gronskarm, och sedan ersatts den gréna
skarmen med ett videoklipp av vaderkartan. Detta kallas dven fér chromakey, och ar en
popular teknik for specialeffekter. Du far bast resultat nar den bakgrundsfarg du vill ta bort
ar konsekvent och bra belysning har anvants vid filmning av motivet.

Ett foto som tagits framfor en grénskérm, eller ndgon annan ren férg, gor det enkelt att
ersdtta den rena fdargen med en annan bakgrund (till héger).

Skapa en chromakey-effekt

1 Ga till tidslinjen och dubbelklicka pa ett klipp som har en bakgrundsfarg som du vill ta
bort.

Tips: det fungerar bast om det klipp du vill anvanda som underliggande bakgrund redan
finns i sparet nedanfor det markerade klippet.

2 | panelen Redigeraren klickar du pa Effekt > Keyers > StudioChromakKeyer.
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3 | omradet Installningar klickar du pa pipetten Chromakeyfarg.

r
L

4 | panelen Spelaren klickar du pa den férg du vill ska bli transparent.

5 Du kan &ndra ovriga installningar for att finjustera fargvalet. Anvand
forhandsgranskningsomradet och uppspelningskontrollerna foér att granska chromakey-
resultaten.

Selektiv farg

Selektiv farg ar en effekt som gor att du kan tona ned fargen helt eller delvis i en video eller
ett foto, samtidigt som en eller flera primarférger bevaras. Du kan till exempel bevara en
klargul farg pa en bil och gora allt annat i scenen svartvitt.

Med Selektiv fdrg kan du bevara en eller flera primdrfdrger.

Anvanda effekten Selektiv farg

1 Markera ett klipp i tidslinjen.
2 Oppna panelen Redigeraren, klicka pa Effekt > Farg och klicka pa miniatyrbilden
Selektiv farg.

Opmerking: En pil visas nar du placerar pekaren &ver stapeln med miniatyrbilder for
effekter. P4 sa satt kan du bladdra bland de tillgédngliga effekterna.
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3 Klicka pa verktyget Pipett . Gor nagot av féljande i panelen Spelaren:

« Klicka pa en farg som du vill bevara. Alla andra farger kommer att blekas (baserat pa
installningen for skjutreglaget Blekning).

« Dra Over ett omrade for att ange ett rektangulart samplingsomrade. Alla andra farger
kommer att blekas.

Om du vill 1agga till fler farger héller du CTRL-tangenten nedtryckt samtidigt som du

klickar eller drar verktyget Pipett.

Du rensar alla fargval genom att valja Standard i listan Valj forinstallning.

Opmerking: Markera kryssrutan Omvand om det omrade du vill bleka har mindre
fargvariation (till exempel en grasmatta, himlen eller vatten) an det omrade du vill
bevara.

Hdér markerades kryssrutan Omviénd, sa att det var enkelt att klicka pa grdsmattan och
[dmna motivet i fdrg.

4 For att justera resultatet gor du ndgot av foljande:

* Du justerar den valda fargen genom att klicka pa knappen Redigera bredvid verktyget
Pipett. Dra en pil upptill i Fargvaljaren for att flytta till en ny farg. Dra i pilarna nedtill
for att justera omfanget for en vald farg. Anvand knapparna Lagg till farg och Ta bort
farg for att andra farger med Fargvaljaren.

« Dra skjutreglaget Blekning fran 100 till ett Iagre varde om du vill att omrédden som inte
markerats inte ska bli helt svartvita.

« Dra skjutreglaget Kantmjukhet till ett hogre varde om du vill ha mjukare kanter pa
overgangen mellan omraden med farg och blekta omraden.

5 Forhandsgranska hela klippet for att kontrollera att installningarna ger dnskat resultat.

Justera installningarna vid behov.
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Overgéng in och évergang ut

Overgang in och Overgang ut 4r tva alternativ i panelen Redigeraren som du anvander for
att lagga till en animerad effekt som dampar —eller understryker — 6vergangen fran ett kilipp
till ett annat. Toningar, akningar och upplésningar ar vanliga typer av évergangar. Andra ar
mer exotiska och manga anvander avancerad 3D-geometri for att berdkna de animerade
sekvenserna. Mer information finns i “Overgangar” pa sidan 97.

Panorera och zooma

Verktyget Panorera och zooma ar tillgangligt for videor och bilder néar de har 6ppnats fran
tidslinjen.

Med Panorera och zooma kan du lata ett omrade i bilden eller videon fylla upp hela
videobildrutan. Omradet kan ha vilken form och storlek som helst. Nar klippet spelas upp
forstoras omradet tillrackligt for att fylla upp videobildrutan utan ndgra tomma ytor.

Om du definierar tva omraden eller fler kommer Panorera och zooma att animera din
presentation av bilden genom att zooma in och ut, och samtidigt forflytta sig i en jamn
rorelse fran ett omrade till nasta. Du kan ocksa rotera samtidigt som du panorerar och
zoomar.

Verktyget Panorera och zooma anvénder hela den tillgéngliga upploésningen, s du kommer
inte att ga miste om nagra detaljer genom att zooma in.

Lagga till panorering och zoomning

For att lagga till en panorera-och-zooma-effekt pa ett klipp i tidslinjen ska du i tidslinjen
hogerklicka pa bilden eller videon och vélja Panorera och zooma, eller i panelen
Redigeraren klicka pa Panorera och zooma. | panelen Spelaren visas Panorera & zooma
kalla (till vanster) och Panorera & zooma visning (till hdger). Markeringsramen kan stallas
in i kallsidan av panelen.
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Source Timeline

I denna illustration har fliken Panorera och zooma markerats, och forblir i
standardldget Statisk. Markeringsramen definierar ett omrade av bilden som ska
forstoras och fylla upp hela bildrutan, som visas till héger.

Panorera och zooma har tva olika redigeringslédgen: Statisk och Animerad. | laget Statisk
visas ett enda oforandrat bildomradde genom hela klippet. | laget Animerad definieras
separata omraden for forsta och sista bildrutan i klippet. Vid uppspelningen visas en jamn
kamerarorelse fran det ena till det andra omradet. Laget Animerad stoder ocksa
anvandningen av nyckelbilder, dar ett valfritt antal ytterligare omraden kan definieras och
laggas till i kameradkningen fér Panorera och zooma.

Statiskt lage

| laget Statisk visas en gra markeringsram med runda kontrollpunkter éver bilden. Du kan
forstora, minska och flytta denna ram, men du kan inte &ndra dess proportioner (bredd-
hojdférhallande). | panelen Spelare kan du anvanda fonstren Kélla och Tidslinje till
forhandsgranskning

Zoomning och position kan ocksa kontrolleras numeriskt med hjalp av skjutreglage i panelen
Redigeraren. Dubbelklicka pa reglagen for att aterstalla vardena, eller klicka en gang for att
skriva in ett numeriskt varde.

Animerat lage

Nar laget Animerad &r aktivt analyseras bilden automatiskt, och en férsta storlek och
position for bade start och slut anges automatiskt. Den genererade animeringen inleds med
en viss inzoomning, for att sedan zooma ut till full tillganglig storlek. Om en bilds bredd-
hojdférhallande skiljer sig fran videobildrutan anvands tillracklig zoomning genom hela
forloppet for att forhindra att svarta ytor uppstar.
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For att stdda de extra funktionerna i laget Animerad anvands markeringsbildens farg for att
ange dess placering i den animerade sekvensen. Startbilden &r gron och slutbilden ar rod.
Eventuella bilder daremellan ritas i vitt.

Source Timeline

Nar flera bilder visas samtidigt kan du dra dem efter behov genom att placera muspekaren
pa antingen bildens kant eller dess mittpunkt. Om du flyttar den vita bilden laggs en
nyckelbild till automatiskt pa den aktuella positionen.

Panorera och zooma nyckelbilder

Med nyckelbilder kan du skapa en anpassad animering fér Panorera och zooma med
godtycklig komplexitet. Ibland kravs inte mer @n en enkel sekvens i ett fatal steg.

Vaxla till laget Animerad enligt ovan. Notera att tva bilder har lagts till i
forhandsgranskningen. Dessa sarskilda start- och slutbilder har, sésom namnts ovan,
markerats i gront respektive rott.

Om du inte behover nadgra mellanliggande nyckelbilder racker det med att positionera start-
och slutbilden for att slutféra sessionen.

For en mer komplex animering kan du dock placera scrubbningskontrollen dar en férandring
av kamerardrelsen ska ske. Du skapar en ny nyckelbild genom att stalla in den vita
markeringsbilden till dnskad storlek och position. Den nya nyckelrutan representeras av en
rombformad gra ikon i nyckelrutlinjen nedanfér klippets tidslinje och i panelen Redigeraren.
Justera markeringsbilderna interaktivt i kallvyn, eller anvand kontrollerna i panelen
Redigeraren.

Lagg till s& manga nyckelbilder som behdvs. Instéllningar i panelen Redigeraren sparas
automatiskt.

Mer information om nyckelrutor finns i “Anvanda nyckelrutor” pa sidan 42.

Installningar for Panorera-och-zooma

Foljande kontroller finns i Panorera-och-zooma:
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 Forinstallning Valj bland ett antal statiska och animerade forinstallningar.

« Zooma, Horisontell och Vertikal visar de numeriska vardena for den aktuella bildrutan.
Dubbelklicka pa skjutreglagen for att aterstalla vardena.

* Med Rotation kan du rotera vyn 0 till 360 grader.

« Lagpass filtrerar bort sma rérelser for att uppna en jamn, optimerad animering.

» Rorelse: Har kan du valja rorelsens stil fran mojligheterna Mjuk start, Mjukt slut, Jamn
och Linjar. Jamn ger till exempel en mjuk inbromsning infér en andrad riktning i
animeringsbanan for nyckelbilden.

360 Video

360 video ar en interaktiv typ av video som later tittaren titta i valfri riktning genom att byta
synvinkel under en uppspelning. Synvinkeln kan kontrolleras via pekskarm, kontroller pa
skarmen eller genom att forflytta visningsenheten, exemeplvis en smartphone eller
surfplatta, i olika riktningar. 360 video kraver en speciell 360 videospelare (t.ex. YouTube och
Facebook har 360 videospelare).

Redigera 360 video

Pinnacle Studio later dig redigera monoskopiska 360-graders videobilder med plattkarta (se
instruktionerna for din 360 videokamera for ytterligare information). Du kan till exempel
trimma videon eller 1agga till titlar eller objekt. Observera att alla effekter inte kan anvandas
i 360-video. Du kan ocksa konvertera fran fiskdga till plattkarta.

Konvertera 360-video till standardvideo

Det gar ocksa att konvertera 360 video till standardvideo i Pinnacle Studio. Nar du spelar upp
en 360 video, kan du stalla in publikens synvinkel, pa ungefar samma satt som nar en person
vrider pa huvudet for att titta i olika riktningar. Du kan sedan exportera den redigerade
videon som en standardfil — ingen speciell spelare kravs for videon (inte interaktiv).

nnnnnn

Vysparare

Ncir en 360 videokdlla konverteras till standardvideo gér det dubbla
férhandsgranskningsfonstret att du enkelt kan vdlja och justera vyn genom att justera
vyspdraren.
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Videoeffekterna Tiny planet och Rabbit hole

Du kan anvénda effekten Ekvirektangulart till sfariskt panorama for att skapa video i Tiny
planet-stil, Rabbit hole-stil eller vad som helst dédremellan.

Om du har en video tagen med fiskdgeteknik eller dubbelt fiskdga 360 kon du konvertera
filen till ekvirektangular och exportera 360-filen. Du kan sedan anvénda effekten
Ekvirektangulart till sfariskt panorama.

Nar du anvander effekten konverteras videon till standardformat, kvadratiskt bredd-
hojdférhallande.

Timeline Settings

Square Video (1:1)

Regular (2D)

HD 720x720 L
rate 23.976 (24p) for NTSC ¥

Apply Cancel

Du kan bekrdfta instdllningarna for din video med sfériskt panorama genom att klicka
pd knappen Tidslinjeinstdllningar ﬁ

Du kan anvanda nyckelrutor for att justera panoramaeffekten medan videon spelas upp.

Redigera och exportera en 360 video

1 | arbetsytan Redigera drar du en 360 video fran biblioteket till tidslinjen.

Om du vill konvertera fran 360-graders fiskdga till plattkarta, ska du hogerklicka pa
klippet i tidslinjen och vélja 360 Video. Klicka sedan pa Enkelt fiskéga till Plattkarta eller
Dubbelt fiskoga till Plattkarta.

2 | tidslinjen klickar du pa knappen Tidslinjeinstallningarfig, och stélla in féljande:
* Hojd-bredd — valj 360 Video (2:1)
« Storlek — for basta resultat valjs hdgsta mojliga uppldsning
3 Redigera videon i Pinnacle Studio. Du kan till exempel gora foljande:
« Trimma videon
« Lagga till en titel eller ett objekt

« Skapa en fryst bild-effekt (Tidsfrysning)

Opmerking: Nar du lagger till en titel eller ett objekt till en 360-video, hogerklickar du
pa denna i tidslinjen och véljer 360-video > Infoga som 360 for att konvertera mediet
till 360.

4 Nér du ar klar med redigeringen sparar du filen och klickar pa Exportera.

5 Fran fliken Export ska kryssrutan Samma som tidslinje vara markerad (en bock visas) i
faltet Installningar.
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6 Klicka pa Starta export.

Redigera en 360 video och konvertera till standardvideo

1 | arbetsytan Redigera drar du en importerad 360 video fran biblioteket till tidslinjen.

2 | tidslinjen hogerklickar du pa videon och valjer 360-video, och klickar sedan pa nagot av
foljande:
« Plattkarta till standard
« Enkelt fiskoga till standard
« Dubbelt fiskoga till standard
Ett dubbelt férhandsgranskningslage 6ppnas med 360-kalla till héger och 360-
forhandsgranskning till hdger.

3 | panelen 360-kalla justerar du vyspararen for att valja en riktning. Panelen 360-
forhandsgranskning uppdateras sa att den visar vyn.

Viyspdraren visas pd skdrmen som en réd kvadratisk markér med hdrkors { mitten.

4 Klicka pa Spela for att starta uppspelning av video. Du kan nar som helst justera vinkeln
genom att dra vyspararen till den nya positionen.

Nyckelrutor 1aggs till nar du justerar vyspararen. Du kan finjustera nyckelrutorna med
kontrollerna i panelens nedre vanstra horn.

00:00:20.00

Nyckelrutor syns nedanfor férhandsgranskningspanelerna precis nedanfér indikatorn. Med
kontrollerna fér nyckelrutor kan du ga till féregaende nyckelruta, ga till nésta nyckelruta och
Justera instdllningarna fér évergangen mellan nyckelrutor.

5 Gor eventuella ytterligare redigeringar i videoprojektet och spara.

6 Klicka pa Exportera och valj de instéllningar du 6nskar i Exportoren i Studio och klicka
pa Starta export.

Anvanda en Tiny planet- eller Rabbit hole-effekt i en 360-video

1 |tidslinjen hogerklickar du pa en 360-video i ekvirektangulart format. Pa snabbmenyn
véljer du 360-video > 360-videokonvertering > Ekvirektangulart till sfariskt
panorama.
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Panelen Redigeraren 6ppnas med kontrollerna Ekvirektangulart till sfariskt panorama.

2 | rutan Spelaren visar du vyn Tidslinje och anvénder scrubbning for att ga till en scen
som du kan anvanda som startpunkt.

Om du ska anvanda nyckelrutor kan du lagga till dem i panelen Redigeraren. Mer
information finns i “Anvanda nyckelrutor” pa sidan 42.

3 | panelen Redigeraren drar du skjutreglaget Zooma for att ange synfaltet.

4 Justera vridreglagen Tiny planet/Rabbit hole eller skriv ett varde i motsvarande ruta.
« Tiny planet: Vardet 180 skapar en sfar, dar videons nederkant ar centrum.
* Rabbit Hole: Vardet 360 skapar en sfar, dar videons dverkant ar centrum.
Du kan experimentera och ange varden mellan 0 och 360 och anvanda nyckelrutor fér
att styra dvergangen.

5 Justera vridreglaget Rotation eller skriv ett varde for att rotera videon till den position du
vill ha.

6 Spela upp videon och anvand vyn Tidslinje for att utvardera instéllningarna. Justera
installningarna eller nyckelrutorna.

Opmerking: Du aterstaller alla kontroller genom att ga till menyn Valj forinstallning
och vdlja Standard.
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Masker och rorelsesparning

Pinnacle Studio innehaller maskeringsfunktioner som gor att du selektivt kan redigera ett
eller flera omraden i ett videoklipp eller ett spar. Du kan till exempel gora ett omrade i ett
videoklipp transparent sa att ett underliggande videoklipp visas igenom det dversta klippet.
Du kan anvanda effekter pa specifika omraden, sa att du kan anvanda en svartvit effekt pa
ett specifikt omrade, eller fargkorrigera ett specifikt omrade. Du kan dven skapa en 2D-
maskpanel som har 3D-rorelse.

Med rérelsesparning kan du anvénda oskarpa eller ett element, till exempel text, pa ett rorligt
foremal i en video, genom att spara rorelsen bild foér bild. Vissa versioner av Pinnacle Studio
har ansiktsigenkdnning och objektigenkanning som kan anvandas for att spara och maskera.

Det har avsnittet innehaller féljande amnen:

 Forstd masker i Pinnacle Studio

« Formmasker

» Anvanda en formmask for att redigera specifika omraden
+ Redigera formmasker

» Anvanda en maskpanel for att skapa en 3D-effekt

« Anvanda ansiktsigenkanning for masksparning

+ Anvanda objektigenkanning for masksparning

« Spara, ta bort och lasa in masker

+ Rorelsesparning

Forsta masker i Pinnacle Studio

Maskningsprocessen borjar med att du lagger till ett speciellt maskspar ovanfor det klipp
eller spar du vill maskera. Du kan ocksa vélja att skapa en beskarningsmask nar du vill skapa
en mask for ett specifikt klipp, istallet for att lagga till ett maskspar.

Ett gult band pa masksparet eller langs klippets dverkant (for beskarningsmasker) anger
maskens varaktighet. For ett maskspar kan du justera maskens varaktighet pd samma satt
som for andra klipp.
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Ett maskspar (gult band lingst upp) kan stréicka sig éver flera klipp. En
beskdrningsmask (smalare gult band ovanfor slutklippet) gdller bara fér det markerade
klippet.

Du kan valja mellan tva typer av masker:

« Form-mask: For att andra ogenomskinlighet, 1agga till en kantlinje eller redigera
specifika omraden betraffande farg eller andra filter anvander du en Form-mask.

» Panel-mask: Gor att du kan importera tillgangar till ett 2D-maskobjekt och anvénda 3D-
rorelse pa objektet.

Den mask du skapar ar statisk, om du inte anvander nyckelrutor for att justera den. Du kan
lagga till nyckelrutor manuellt. Om din version av programmet innehaller ansikts- eller
objektigenkanning kan du anvanda sparning for att automatiskt lagga till nyckelrutor for att
justera maskens position.

Masker i lager

Du kan bara anvanda en funktion eller ett filter pa en Form-mask (och dess motsvarande
Underlag-omrade). Du kan skapa nya maskspar fér att anvdnda masker i lager. Du kan aven
lagra Panel-masker.

Formmasker

Du kan rita en form i férhandsgranskningsfénstret for masker med olika verktyg:

I3 Verktyget Urval: Interagera med den markerade formen i férhandsgranskningsomradet
Mask (storlek, position, rotation).

[§] Verktyget Rektangel: Rita rektanguldra och kvadratiska former.

[8] Verktyget Cirkel: Rita cirkelformade former.

Verktyget Penna: Rita en sluten form genom att ange noder som kopplas ihop med rata
linjer.

3] Verktyget Frihandsmarkering: Rita en kontur pa frihand for att skapa en mask.

B4 Verktyget Pensel: Mdla med penseldrag pa fri hand. Du kan justera penselns Radie for
att andra penselstorleken. For att automatiskt identifiera kanter markerar du kryssrutan
Smart kan. Justera vardet i Tolerans for att Oka eller minska omfénget av bildpunkter med
liknande farg som ingar i masken.
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BY Verktyget Trollspd: Markera alla omraden med en angiven férg genom att klicka pa ett
exempelomrade i fédrhandsgranskningsfonstret. Istallet for farg kan du vélja att identifiera
andra varden i listan Lage. Mer information finns i “Lagen for Trollspd” pa sidan 135. Justera
vardet i Tolerans for att utdka eller minska omfanget av bildpunkter med liknande farg som
ingdr i masken. Om du bara vill markera de bildpunkter som ligger intill de ursprungliga
exempelomradena markerar du kryssrutan Sammanhangande. Hall Ctrl nedtryckt och
klicka om du vill lagga till annu ett exempelomrade. Hall Skift nedtryckt och klicka om du vill
ta bort ett exempelomrade fran maskmarkeringen.

K Verktyget Raderare: Radera de penseldrag du lagt till med verktyget Pensel.
Verktyget Text: Skapa en textbaserad mask.

Importera: Importera en mediafil som du kan anvanda som mask.

EY Verktyget Objekt: Skapa en mask baserat pa populdra former (pilar, pratbubblor...).

Verktyget Ansikte: Identifierar automatiskt ansiktet nar du klickar pa ett ansikte i ett foto
eller en videobild.

Lagen for Trollspo

Foljande lagen ar tillgangliga for verktyget Trollspd:

 Inget — markerar alla bildpunkter

* RGB-varde — markerar bildpunkter som matchar vardena for rott, gront och blatt i den
bildpunkt du klickar pa

» Farg — markerar bildpunkter som matchar nyansen for den bildpunkt du klickar pa

* Ljusstyrka — markerar bildpunkter som matchar det perceptionsmassiga ljusvardet for
den bildpunkt du klickar pa

+ Perceptuell — markerar bildpunkter som matchar den perceptionsmassiga nyansen och
ljusvardet fér den bildpunkt du klickar pa

« Traditionell — markerar bildpunkter som matchar vardena for rétt, gront och blatt, med
forskjutning for ljusstyrkevariationer. Detta matchningslage ar alltsé mer kansligt én
matchningslaget RGB-varde.

+ Alla ogenomskinliga — markerar alla bildpunkter som inte &r helt osynliga (som har ett
ogenomskinlighetsvarde pa 1 eller storre). Om du valjer det har alternativet avaktiveras
kontrollen Tolerans.

» Ogenomskinlighet — markerar bildpunkter som matchar ogenomskinlighetsvardet for
den bildpunkt du klickar pa.

Maskgrupper och interaktion med former

Du kan anvédnda ett eller flera formverktyg for att skapa en mask. Varje gang du anvander ett
formverktyg lagger det till en ny form i den aktuella gruppen. Verktygen Pensel och
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Raderare &r undantag till denna regel (alla penseldrag laggs till i samma form tills du vaxlar
till ett annat formverktyg).

Formerna inom gruppen kan interagera pa tre olika satt, enligt instaliningen fér Kombinera:
+ Kombinera: Overlappande former adderas (6kar maskens yta).

+ Subtrahera: Overlappande former subtraheras (minskar maskens yta).

 Skar: Endast omraden dar former éverlappar maskeras.

Du kan lagga till en ny grupp som hjalp for att ordna elementen i din mask.

Redigera maskformsegenskaper

Du kan redigera de former du anvénder for att skapa din mask genom att justera Position
(X,'Y), Storlek (X, Y) eller Rotera (varde i grader). Nyckelrutor kan anvandas for att justera
formernas egenskaper genom hela videon for att skapa dynamiska masker.

Mask och underlag

Med Form-masker i Pinnacle Studio kan du anvanda specifika funktioner eller filter pa din
Mask (det markerade omradet med rubinrott dverlagg) och ditt Underlag (det “omarkerade”
omradet).

Anvanda en formmask for att redigera specifika omraden

Du kan anvanda en Form-mask for att utfora manga redigeringsuppgifter och kreativa
uppgifter genom att ange de Maskegenskaper och Underlagsegenskaper du vill ha.

Funktioner innefattar:

+ Opacitet: Skapa transparenta omraden baserat pa former, text, penseldrag eller farg som
markerats med Trollspot.

 Fargkorrigering: Gor selektivt ett omrade ljusare eller sénk fargmattnaden i alla element
utom ett, 6ka fargen i specifika omraden och mycket annat.

« Invertera farg: Invertera fargerna i det markerade omradet.

« Ersatt farg: Markera en farg och byt ut den mot en annan farg.

« Svartvitt: Skapa en svartvit filmeffekt och lamna vissa omraden férglagda.

» Zoom och lupp: Skapa forstoringseffekter i markerade omraden.

En fullstandig lista finns under menyn Funktion.

Filter innefattar:
+ Hogpass

+ Lagpass
 Dikroiskt

« Farg
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Panelen Mask (vdnster) och férhandsgranskningen Mask i panelen Spelaren (héger)
ddr du kan skapa, visa, ange egenskaper for och redigera masker.

Skapa en formmask

1

Gor nagot av foljande:

 Markera ett klipp du vill maskera i tidslinjen och klicka pa Mask for att visa panelen
Mask (delar utrymme med panelerna Bibliotek och Redigeraren). Klicka pa Skapa
mask for att lagga till ett Maskspar ovanfor klippet och automatiskt skapa en mask (gul
stapel) som matchar det markerade klippets langd.

» Markera ett klipp du vill maskera pa tidslinjen och klicka pa Mask for att visa panelen
Mask. Klicka pa Skapa beskarningsmask for att lagga till en mask direkt i klippet.

« | tidslinjen klickar du pa knappen Infoga maskspar i sparhuvudet for det spar dar du
vill lagga till en mask. | det nya maskspar som visas haller du ned Ctrl och drar langs
masksparet for att ange maskens langd (gul stapel).

2 | panelen Mask klickar du pa Skapa form.

4

5

6

Valj ett av formverktygen langs den vénstra kanten av férhandsgranskningen Mask och
skapa en eller flera former. Klicka pa Klar i fdrhandsgranskningsomradet nar du ar klar.
| panelen Mask justerar du formens egenskaper, inklusive laget Transformera for att
avgora hur formerna interagerar.

Om du vill skapa en dynamisk mask anvéander du nyckelrutorna i panelen Mask for att
justera egenskaperna 6ver tid.

Om du behoéver ordna formerna fér mer komplexa masker klickar du pa Lagg till en ny
grupp (Iangst ned i panelen Mask). Lagg till s& manga masker och grupper du behover.
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7 | panelen Mask klickar du pa Funktion (nédstan langst upp i panelen).

8 | omradena Maskegenskaper och Bakgrundsegenskaper valjer du Funktion eller Filter
i listan och valjer en funktion eller ett filter i motsvarande lista.

9 Justera installningarna tills du far den effekt du vill ha.
Om du vill ta bort en effekt valjer du Ingen i listan.

Redigera formmasker

Du kan redigera en mask for att andra den yta som tacks av masken. Om masken appliceras

pa ett videoklipp kan du flytta bildruta for bildruta for att finjustera masken mycket noggrant.

Du har tva alternativ nar du redigerar en mask:

« Andra: Gor att du kan finjustera den aktuella masken. Du kan till exempel justera
maskens position eller géra sma andringar for att lagga till eller ta bort omraden.

« Ersatt: Gor att du kan rita om en mask helt och hallet, men ger dig konturerna av den
foregdende masken som referens.

Redigera en formmask fran bildruta till bildruta

1 Gor nagot av foljande:
» Skapa en formmask.
Opmerking: Om du maskerar en oregelbunden form som ar i rérelse rekommenderar vi

att du forsdker anvanda verktyget Pensel med Smart kant aktiverat for att skapa
masken.

« Valj en sparad mask som du vill finjustera.

2 | omradet med egenskaper for masken kontrollerar du att nyckelrutor &r aktiverade for
den form du har skapat.

3 Anvand uppspelningskontrollerna i fdrhandsgranskningsomradet Mask for att flytta
mellan bildrutorna, och stoppa nar du behdver redigera masken sa att den tacker ditt
malomrade.

4 | omradet med egenskaper for Form gor du nagot av foljande:

« Klicka p& knappen Andra. | fdrhandsgranskningen Mask anvénder du valfria verktyg for
att redigera formen. Du kan anvanda verktyget Urval for att andra placering eller
storlek pd masken eller rotera den. Du kan anvéanda Pensel med eller utan Smart kant
om du vill utdéka masken eller Raderare om du vill ta bort fran masken.

» Klicka pa knappen Ersatt, ga till forhandsgranskningsomradet Mask och anvand
verktyget Pensel (tillsammans med Smart kant eller nagot annat verktyg du féredrar)
for att rita om masken (den foregdende maskens konturer kvarstar som guide).
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Kontur i liget Ersdtt (till vénster). Kontur med maskéverligg i liget Andra (till héger).

5 Kilicka pa knappen Klar [E] som visas ovanfér férhandsgranskningen nér du vill anvanda
andringarna.
Nyckelrutor 1aggs till for den redigerade maskformen.

6 Upprepa steg 2-5 for alla ytterligare rutor.

Nyckelrutorna till vinster anger varje gdng masken har dndrats eller bytts ut for att
matcha masken mot ett rérligt motiv.

Anvanda en maskpanel for att skapa en 3D-effekt

Maskpaneler ar 2D-objekt som du kan anvanda ett foto eller en video pa. Objekten kan
sedan tilldelas 3D-rorelseegenskaper.

Paneler har endast en grupp, men du kan anvanda flera former fér att skapa din panel. Du
kan till exempel sld samman flera former for att skapa en panel som &r formad som ett
katthuvud eller ett moln. Du kan aven anvanda mediatillgangar for enskilda former, till
exempel tre cirklar, med olika media i varje, som snurrar och rér sig oberoende av varandra.

Skapa en panelmask

1 Gor nagot av foljande:
 Markera ett klipp du vill maskera i tidslinjen och klicka pa Mask for att visa panelen
Mask (delar utrymme med panelerna Bibliotek och Redigeraren). Klicka pa Skapa
mask for att lagga till ett Maskspar ovanfor klippet och automatiskt skapa en mask (gul
stapel) som matchar det markerade klippets langd.
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 Markera ett klipp du vill maskera pa tidslinjen och klicka pa Mask for att visa panelen
Mask. Klicka pa Skapa beskarningsmask for att 1agga till en mask direkt i klippet.

« | tidslinjen hogerklickar du pa ett sparhuvud som du vill lagga in en mask ovanfér och
valjer Infoga nytt spar > Maskspar. Hall Ctrl nedtryckt och dra langs masksparet for
att ange maskens langd (gul stapel).

2 | panelen Mask klickar du pa Skapa panel.

3 Valj ett av de tillgangliga formverktygen langs den vénstra kanten av
forhandsgranskningen Mask och skapa en eller flera former.

4 | panelen Mask justerar du formens egenskaper, inklusive laget Transformera for att
avgora hur formerna interagerar.

| panelen Mask klickar du pa Tillgang (nastan langst upp i panelen).
Klicka pa Valj media och ga till det foto eller videoklipp som du vill anvanda pa panelen.

5

6

7 |listan Lank valjer du den Grupp eller Form du vill anvanda media pa.

8 Ange de egenskaper du vill ha och upprepa processen for eventuella ytterligare former.
9

| panelen Mask klickar du pa 3D (nastan langst upp i panelen).

10 Ange de 3D-egenskaper du vill ha, och anvand nyckelrutor for att gora elementet
dynamiskt.

Anvanda ansiktsigenkanning fér masksparning

Du kan anvanda verktyget Ansikte for att skapa en mask och sedan spara ansiktets rorelse
ett videoklipp. Med den hér funktionen ar det enklare att skapa en utsuddande effekt eller
pixelering for att skydda nagons identitet, eller anvanda forbattrande eller kreativa effekter
pa ett ansikte, eller tvartom: skydda ansiktet medan du anvénder en effekt pa omgivande
omraden.

Ansiktsigenkdnning och rérelsespdrning gér att du kan ldgga till utsuddning, pixelering
eller andra effekter i motivets ansikte.

Anvanda en mask som anvander ansiktsigenkanning for rérelsesparning

1 Markera ett klipp du vill maskera pa tidslinjen och klicka pa Mask for att visa panelen
Mask. Klicka pa Skapa beskarningsmask for att ldgga till en mask direkt i klippet.
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2 | panelen Mask klickar du pa den nya knappen Beskarningsmask (till exempel
Beskarningsmask 1) som visas. Klicka sedan pa Skapa form.

3 | férhandsgranskningsomradet Mask i Spelarpanelen klickar du pa verktyget Ansikte [

4 Klicka pa ett ansikte i férhandsgranskningsfonstret.

En maskdverlagring visas pa ansiktet. Om du vill justera masken gar du till panelen Mask
och klickar p& Andra. G4 tillbaka till férhandsgranskningsfénstret i Spelarpanelen och
anvand verktygen Pensel och Raderare som visas langst upp i fonstret for att redigera
masken. Klicka pa knappen Klar till héger om verktygen nar du ar klar.

5 | panelen Mask klickar du pa knappen Spara [ for motsvarande form.
Beroende pa klippets storlek och komplexitet och din dator kan det ta nadgra 6gonblick
att slutfora behandlingen.

6 | panelen Mask klickar du pa fliken Funktion och véljer de Maskegenskaper du vill
anvanda.

Anvanda objektigenkanning for masksparning

Du kan anvénda objektigenkanning som hjalp for att applicera en mask pa ett rorligt foremal
i dina videoklipp. Objektigenkdanning anvander artificiell intelligens (Al) for att identifiera
vanliga objekt och spara dem automatiskt genom videoklippet. Om objektet identifieras
justeras masken automatiskt fran bildruta till bildruta. Finjustering krédvs om objektet vid
nagot tillfalle ar skymt och sparningen gar férlorad. Om objektet inte kan identifieras kan du
redigera formmasken fran bildruta till bildruta. Mer information finns i "Redigera en
formmask fran bildruta till bildruta” pa sidan 138.

Anvanda objektigenkadnning for masksparning

1 Markera ett klipp du vill maskera pa tidslinjen och klicka pa Mask for att visa panelen
Mask. Klicka pa Skapa beskarningsmask for att 1agga till en mask direkt i klippet.

2 | panelen Mask klickar du pa knappen Skapa form.
3 | férhandsgranskningsomradet Mask i Spelarpanelen klickar du pa verktyget Pensel g

Som standard &r kryssrutan Smart kant markerad, sa objektkanter identifieras
automatiskt.

Opmerking: Du kan anvanda valfritt verktyg i den utféllbara menyn Pensel for att
markera objektet, och du kan avmarkera kryssrutan Smart kan om du inte behdver
kantidentifiering.

4 Nar du har markerat objektet klickar du pa knappen Klar [@] som visas ovanfor
forhandsgranskningen.

5 Om objektet identifieras kan du gé till omradet Form och klicka p& knappen Spara &3
(knappen ér inte tillgédnglig om inget objekt har identifierats).
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Beroende pa klippets storlek och komplexitet och din dator kan det ta ndgra 6gonblick
att slutfora behandlingen.

6 Granska den sparade masken for att se om det behdver goras justeringar. Innan du gor
manuella justeringar kan du férsdka med att andra installningen Kanslighet (under
knappen Spara). Du kan sedan klicka pa knappen Spara igen for att generera om
sparningsresultatet. Lagre varden for Kanslighet gor att fler omraden ingar i masken,
medan hdgre varden gor att farre omraden ingar.

Med information om att finjustera en mask finns i "Redigera en formmask fran bildruta
till bildruta” pa sidan 138.

7 | panelen Mask klickar du pa fliken Funktion och véljer de Maskegenskaper du vill

anvanda.

Spara, ta bort och lasa in masker

Du kan spara masker som du skapar for ett projekt och anvéanda dem i andra projekt. Nar du
sparar en mask lagras den i en .psmask-fil (...Dokument/Pinnacle/My Masks).

Du kan ta bort masker som du inte langre vill ha i ditt projekt. Du kan ta bort en mask for ett
enstaka klipp, alla klippmasker som applicerats pa ett klipp, enskilda masker pa ett maskspar
eller hela masksparet.

Spara en mask

1 | tidslinjen markerar du den mask du vill spara.
2 | panelen Mask klickar du pa fliken Mask sa att sidan Mask visas.

[E Library [ Editor : T Title

Shape Function

Delete Shape

Save Mask Track (4)

Load Mask

3 Klicka pa Spara maskspar eller Spara (for en klippmask).
4 Ange ett namn for masken.
Masken sparas som en .psmask-fil.
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Lasa in en sparad mask

Om du vill anvdnda masken som en klippmask markerar du ett klipp i tidslinjen.
| panelen Mask klickar du pa fliken Mask sa att sidan Mask visas.
Klicka pa Las in mask.

A W N =

Valj den mask du vill anvanda pa standardplatsen eller ga till den plats dar den sparade
masken finns.

Opmerking: Masken lases in som en klippmask om du markerade ett klipp innan du
laste in masken. Om inget klipp var markerat 1dggs masken till som ett nytt maskspar.
Precis som med andra spar kan du andra ordning pa ett maskspar i tidslinjen.

Ta bort en mask

1 |tidslinjen gor du nagot av foljande:

« Klippmask: Hogerklicka pa en klippmask och vélj Ta bort eller Ta bort alla (om det
finns fler an en klippmask som du vill ta bort.

 Maskspar: Hogerklicka pd masksparets huvud och valj Ta bort maskspar.
» Masker pa maskspar: Hogerklicka pd en mask pa ett maskspar och vélj Ta bort.

Rorelsesparning

Du kan spara rérelsen hos olika element i dina videor och lagga till masker eller objekt som
foljer samma rorelse. Du kan till exempel kopiera en mask for att dolja ett ansikte, en
registreringsskylt eller en varumarkeslogga som syns i videon.

Du kan ocksa spara rorelsen hos ett element sa att du kan félja det med en titel eller ett annat
objekt. Du kan till exempel lagga till en namnskylt som féljer en spelare i en video fran ett
sportevenemang.

Spara och maska element i en video

1 | arbetsytan Redigera valjer du det videoklipp i Tidslinjen som du vill spara och goér
sedan nagot av féljande:

« Klicka p& knappen Rérelsesparning [l i tidslinjens verktygsfalt.
* Hogerklicka pa klippet och valj Rorelsesparning pa snabbmenyn.

2 | omrddet Maskera objekt i Redigeraren for rérelsesparning klickar du pad en Form-
ikon.
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E Follow Object

Shape @ H

Mask Object (1) = m
4« 4 & P »

¥ Mosaic

Mosaic

Amount

¥ Blur

Blur

Horizontal

Vertical

3 Drai forhandsgranskningsfonstret for att placera denna form i det omrade som du vill
tacka 6ver. Finjustera masken genom att dra de orange masknoderna.

L3

o

4 | falten Mosaik eller Oskarpa, vaer du den installning du vill anvanda for att dolja det

markerade omradet.

Mosaikeffekt (vinster) Oskdrpa (h6ger)

5 Spara det markerade omradet i videon genom att klicka pa nagon av féljande Analys-

« Spara markerad mask bakat alla bildrutor — sparar det markerade omradet bakat
fran aktuell tidpunkt tills det inte lange kan ses pa skarmen.

« Spara markerad mask bakat 1 bildruta — sparar det markerade omradet bakat en
bildruta fran aktuell tidpunkt. Bra for korta sparningssegment som ar svara att spara.

* Spara markerad mask — sparar det markerade omradet (bakat och framat fran aktuell
tidpunkt) tills det inte lange kan ses pa skarmen.

* Spara markerad mask framat 1 bildruta — sparar det markerade omradet framat
med en bildruta fran aktuell tidpunkt. Bra for korta sparningssegment som &r svara att
spara.

« Spara markerad mask framat alla bildrutor — sparar det markerade omradet framat
fran aktuell tidpunkt tills det inte lange kan ses pa skarmen.

6 Kontrollera sparningsanalysen genom att spela upp videon med hjalp av
navigeringskontrollerna nedanfér férhandsgranskningen.

Pausa videon om du upptacker stallen dar masken inte tacker det markerade omradet
helt, och justera noderna i fdrhandsgranskningsomradet. Du kan andra maskens form
genom att klicka pd maskens orange kontur och lagga till en nod (pekaren visar ett

144 Pinnacle Studio



plustecken), eller genom att klicka pa en nod (en markerad nod éar vit) och trycka pa
Radera for att ta bort noden.

7 Klicka pa OK nar du ar n6jd med masken och vill ga tillbaka till arbetsytan Redigera.
Maskera objekt l1aggs till i tidslinje fér motsvarande video.

Spara ett element i en video med en titel eller ett objekt

1 | arbetsytan Redigera valjer du det videoklipp i Tidslinjen som du vill spara och goér
sedan nagot av féljande:
« Klicka p& knappen Rérelsesparning [l i tidslinjens verktygsfalt.
* Hogerklicka pé klippet och valj Rorelsesparning pa snabbmenyn.

2 Klicka pa fliken Folj objekt.

3 | faltet Folj objekt klickar du pa ikonen Sparare[flj.

Mask Object
Tracker <

Follow Object (1)

Height

4 | férhandsgranskningsomradet klickar du pa det element du vill spara. Det fungerar béast
om man valjer ett omrade med distinkt farg och kontrast.

5 Spara det markerade omradet i videon genom att klicka pa nagon av féljande Analys-

knappar IR

* Spara bakat alla bildrutor — sparar det markerade omradet bakat fran aktuell
tidpunkt tills det inte lange kan ses pa skarmen.

« Spara bakat 1 bildruta — sparar det markerade omradet bakat en bildruta fran aktuell
tidpunkt. Bra for korta sparningssegment som &r svara att spara.

* Spara — sparar det markerade omradet (bakat och framat fran aktuell tidpunkt) tills
det inte lange kan ses pa skarmen.

* Spara framat 1 bildruta — sparar det markerade omradet framat med en bildruta fran
aktuell tidpunkt. Bra for korta sparningssegment som ar svara att spara.

« Spara framat alla bildrutor — sparar det markerade omradet framat fran aktuell
tidpunkt tills det inte lange kan ses pa skarmen.
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6 Kontrollera sparningsanalysen genom att spela upp videon med hjalp av
navigeringskontrollerna nedanfor férhandsgranskningen.

Om sparningen férloras vid nagon punkt letar du upp den punkt dar sparningen
forlorades och gér om sparningen.

7 Dra den titel eller det objekt du vill anvanda for sparet till slappzonen (miniatyromradet).
Den titel eller det objekt som du valt visas i forhandsgranskningsomradet.

.‘ ‘r

s e s sl:'
8 Titelns eller objektets position kan du justera i féltet Férskjutning genom att anvénda
installningarna for Horisontell och Vertikal.

9 Du skalar titeln eller objektet genom att dra titelns eller objektets hérnhandtag i
forhandsgranskningsomradet eller genom att ga till omradet Storlek och skriva varden i
rutorna Bredd och Hojd.

10 Spela upp videon for att kontrollera titelns eller objektets position.
11 Klicka pd OK nar du ar néjd med sparningen och vill ga tillbaka till arbetsytan Redigera.
Ett nytt spar infogas i Tidslinjen ovanfér den sparade videon.
Tips:
Du kan inte redigera titlar i redigeraren Rorelsesparning, sa det ar bast att skapa och
spara en titel i forvag. P4 sa satt ser du texten i sitt sammanhang i Rorelsesparning.

Om du vill ta bort ett sparningsobjekt hogerklickar du pa miniatyrbilden i sldppzonen
och valjer Ta bort.

Om du vill byta namn pa ett sparningsobjekt hogerklickar du pa miniatyrbilden i
slappzonen och véljer Byt namn. Skriv det namn du vill anvanda.

Om du vill ersatta ett sparningsobjekt drar du en ny titel eller ett nytt objekt till en
befintlig miniatyrbild.
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Montage och mallar

Pinnacle Studio har olika typer av mallar

Montage ar fordefinierade multimediemallar som omfattar professionellt designade
sekvenser som kan forbattra dina produktioner omgaende. Inom Teman finns montage
grupperade efter hur avancerad tekniken ar och deras utseende.

Mall for delad skarm later dig spela flera videoklipp pa en gang. Du kan anvanda en
mall eller skapa och spara din egen mall for delad skarm.

Mina mallar &r anpassade mallar som du skapar fran ett projekt (Spara film som mall).
Anpassade mallar for delad skarm sparas dven under Mina mallar.

Det har avsnittet innehaller féljande amnen:

Grunderna i mallar

Montagemallar

Montageklipp pa tidslinjen
Montagemallars uppbyggnad
Montageredigering

Anvanda Montageredigeraren

Mallar for video pa delad skarm

Mina mallar: Spara en film som en mall

Grunderna i mallar

Nedan ser du en grundlaggande procedur for att vélja en mall och fylla i den. Mer
information finns i avsnittet for varje typ av mall.

Anvanda en mall

1

Pa fliken Redigera klickar du pa navigeringsfaltet for panelen Bibliotek och sedan valjer
du Montage och mallar [§.

Navigera till den énskade kategorin och klicka sedan i biblioteket pa miniatyren for den
mall du vill anvanda.

Du kan férhandsgranska mallen i panelen Spelare.
Dra mallen du vill anvénda till tidslinjen.
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4 For att lagga media till mallen ska du géra nagot av féljande:
» Montage-mallar (teman) — dubbelklicka pa mallen i tidslinjen for att dppna
Montageredigeraren.
« Mall fér delad skirm — hogerklicka och vélj Oppna i Underredigeraren
« Mina mallar — hégerklicka och vélj Oppna i Underredigeraren

5 Lagg till eller redigera innehall och klicka OK for att aterga till programmets
huvudfonster.

Montagemallar

Montagemallar finns under Teman i kategorin Montage och mallar i panelen Bibliotek.
Mallarna ar fordefinierade (begrénsad redigering) och designade for att forbattra dina filmer
med fardiga bildspel, animeringar och redigeringseffekter for flera spar. Montagemallar har
luckor som kan innehalla flera olika typer av anpassat material, daribland video, textobjekt,
foton med mera. Du kan fylla i luckan genom att dra lamplig tillgang till motsvarande
sldappzon som visas.

Montages and Templates

Favorites
4 Templates
My Templates

Split Screen Templates

50s Modemn
Aerodynamic

Album

Montagemallar finns under Teman i Biblioteket.

De tillgédngliga mallarna inom varje tema ar designade for att komplettera varandra nar de
anvands inom samma projekt.

Till exempel erbjuder de flesta teman en dppningsmall och en matchande avslutningsmall.
Manga teman innehéller aven en eller flera sekvensmallar for Gvergdngar mellan en video
eller ett bildklipp till ett annat.

Montage i ditt projekt

Det férsta du gor nar du vill anvanda en vald mall ar att slappa den pa tidslinjen i ditt projekt.
Nar den val ar dar behandlas montagemallen som ett vanligt, sjalvstandigt videoklipp.
Anpassa klippet och fyll i mallens luckor genom att dubbelklicka pd montageklippet sa att

148 Pinnacle Studio



det 6ppnas i Montageredigeraren. Mer information finns i “Anvanda Montageredigeraren”
pa sidan 151.

Varje mall definierar en video eller grafisk sekvens med tomrum som du kan fylla i. De
mojliga anpassningarna kan se valdigt olika ut. De flesta mallar har exempelvis ett eller flera
tomrum dar du kan slappa video- eller bildklipp. | manga av dessa kan du lagga till text for
titlar och vissa har aven andra instéllningar foér andra specialegenskaper.

Montagebakgrunder

Vissa mallar har inbyggda grafiska bakgrunder och/eller en valbar bakgrundsfarg. Manga av
dem har ocksa kryssrutan Bakgrund i verktyget Montageredigeraren. Markera inte rutan om
du vill ha en transparent bakgrund. Detta gor att mallen kan anvandas pa ett dvre
tidslinjespar, éver en bakgrund for video- eller fotomaterialet pa sparen under.

Montageklipp pa tidslinjen

Montageklipp beter sig som vanliga videoklipp avseende atgarder pa tidslinjen for ett film-
eller diskprojekt, med 6vergangar, trimning eller placering.

En montagemall som sldpps pa tidslinjen laggs till med ndgon av de tre metoderna
infogning, dverskrivning och ersattning. Nar knappen for redigeringslage i verktygsfaltet ar
installd pd Smart redigering, valjs metoden for ersattning automatiskt. Klippets
standardlangd varierar mellan olika mallar. Mer information om redigeringslagen finns i
"Redigeringslage” pa sidan 57.

Trimma montageklipp

Aven om trimning pa tidslinjen sker pa samma satt fér montageklipp som for videoklipp sa
beror det aktuella trimningsresultatet pa malltypen.

| en helanimerad mall, t.ex. en snyggt rullande titel, rullar animeringen alltid till slutet.
Animeringens hastighet beror darfér pa klippets langd. Forkortning av klippet medfor att
animeringen rullar snabbare, men kortar inte av sekvensen.

Klipp som innehaller video kan dédremot trimmas pa det vanliga sattet. Manga teman
innehaller ett videounderklipp med flexibel 1angd. Nér ett av dessa finns kan klippet dras ut
sa langt som underklippet tilldter — hur langt som helst, om underklippet &r en stillbild.

Overgangar och effekter

Overgéngar kan anvandas i borjan och slutet av montageklipp pad samma sétt som fér andra
klipptyper.
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Video- och ljudeffekter kan aven laggas till pa montageklipp som vanligt och anvandas pa
allt innehall som klippet omfattar. Men nagra effekter, exempelvis Hastighet, ar inte
tillgangliga fér anvandning med montageklipp.

Montagemallars uppbyggnad

Som exempel pa hur teman fungerar undersoker vi det medféljande temat Modernt 50-tal,
som innehaller fem mallar. Inledning, Segue A, Segue B, Segue C, Avslutning.

Alla mallar i detta specifika tema anvander samma bakgrundsdesign — ett abstrakt, rullande
monster. Det visas hela tiden férutom under helskarmsvideo. Fargerna pa monstret bestdms
genom installningar i Montageredigeraren for var och en av dessa mallar.

Lat oss titta narmare pa en av mallarna. Inledning.

Inledning: En inledningsmall borjar vanligen med nagon slags animering, inklusive titlar, och
slutar med helskdarmsvideo. Vart exempel Modernt 50-tal foljer det monstret.

Den rullande bakgrundsanimeringen kors igenom merparten av denna sekvens. Inom
animeringen visas tva anpassningsbara titlar. De representeras i diagrammet nedan av linjer
pa namnlisten for animering. Bdda évergangarna flyter in i och ut ur bilden (mork linjefarg)
med en och halv sekunds paus for stationér visning (ljus linjefarg) daremellan.

Schematisk presentation av mallen Inledning ( temat Modernt 50-tal vid dess
standardldngd pa cirka 14 sekunder.

Precis nar den andra évergangen lamnar bilden kommer en animerad panel med det
rullande videounderklippet. Videon zoomar till helbild vid 11:18 i klippet och forblir sa fram
till slutet (den vita delen av "videostrecket” i diagrammet).

Som standard ar langden pa det har mallklippet 14:00. Det inbaddade videoklippet startar
med en fast forskjutning pa 7:03 och kors till slutet. Dess langd ar alltsa 6:27. Om ditt
videounderklipp ar tillrackligt 1angt kan du forlanga det évergripande klippet, och utdka den
del som utgdrs av helskarmsvideo. Denna funktion visas i diagrammet ovan med pilen pa
slutet av faltet "Video”.

Montageredigering

Det huvudsakliga verktyget fér anpassning av ett montageklipp i Studio ar
Montageredigeraren. Dar kan du interagera med alla instaliningar som finns i ett montage.
Med redigeraren kan du lagga till innehall fran Biblioteket, &ndra bakgrunden och redigera
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text i montaget. Redigeraren kan dppnas via ett montageklipp pa tidslinjen for ett projekt
genom att dubbelklicka pa klippet eller genom att vélja Redigera montage pa snabbmenyn.

Ett anvandbart trick gor att du kan lagga till tidslinjeklipp direkt till ett montageklipp via
Urklipp. Kopiera valt klipp med hjalp av kommandot Kopiera pa klippets snabbmeny eller
genom att trycka pa Ctrl+C. Hogerklicka sedan pa montageklippet for att dppna dess
snabbmeny. Valj Klistra in i slappzon och valj sedan pa den grafiska undermenyn en
tillgénglig lucka i montaget som mallucka.

Anvanda Montageredigeraren

Varje montagemall har en egen uppsattning platser for video- och fotoinnehall som
representeras av slappzoner i Montageredigeraren. De flesta mallar har minst en plats, och
vissa har upp till sex stycken. Vissa innehaller aven bildtexter och andra parametrar for att
anpassa specialegenskaper. Du kan ange en standardmetod for hur innehall skalas sa att det
passar montagemallarna (anpassa, beskar eller ingen skalning). Mer information finns i
"Projektinstaliningar i Kontrollpanelen” pa sidan 257 (Montageskalning).

| Montageredigeraren kan du specificera mallelement, som video- eller bildklipp,
egenskapsinstdllningar och bildtexter. Klippen ldggs till genom att du drar dem fran
redigerarens kompaktvy till zonen dér de slépps nedanfor spelaren.

Montageredigeraren bestar av fem delar.
1 Till vanster kan du 6ppna videor och foton i kompaktvyn i Biblioteket.

2 Till héger finns en anpassningspanel med textfalt eller andra kontroller som kravs for
mallparametrarna.

3 Spelaren visar resultaten av dina férandringar.
4 Nedanfor férhandsgranskningen finns slappzonerna for dina videor och bilder.
5 En tidslinje visar handtag for justering av tiderna for inledningar och avslutningar.
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Inre trimning av montageklipp

Nar en montagemall borjar eller slutar med en mangd helbildsvideo som kan anges av
anvandaren, som manga gor, tillhandahaller Montageredigerarens tidslinje handtag for att
justera tider for inledande och avslutande helbild — varaktighet fér helbildsdelarna. Klicka pa
ett handtag och dra at vanster eller hoger for att justera varje tidslangd separat. Tidslangden
for mittdelen av klippet — den animerade delen — minskar eller dkar i motsvarande grad. Om
du vill balansera inledande och avslutande helbild utan att paverka varaktigheten for
mittdelen, klickar du och drar mellan handtagen.

Del av Montageredigeraren med tidslinjen (léingst ner) och sléppzoner for video och
bilder (i mitten). De nedre delarna av Biblioteket och spelaren visas ocksd. Klicka och
dra pd tidslinjen for att justera tiden for montaget.

En detaljerad forklaring av mallstrukturen finns i “Montagemallars uppbyggnad” pa
sidan 150.

Arbeta med slappzoner

Rensa sldppzoner: Radera ett underklipp fran sldppzonen genom att hégerklicka pa zonen
och vélja Ta bort media pa snabbmenyn.

Ta bort underklippsljud: Vissa slappzoner ar markerade med en ljudsymbol, vilket visar att
ljuddelen av alla videor i zonen kommer att ingad i montageklippets ljud. Om du inte vill
anvanda ljudet klickar du pa ljudsymbolen for att ta bort ljudet fran underklippet.

Vilja borjan pa underklippet: | en slappzon kan videomaterial redigeras sa att det borjar
fran en forskjuten punkt i underklippet. Klicka och dra i starten pa klippmarkoren, som finns
under slappzonen, for att andra startbildrutan. Tangentbordets vanster-och
hogerpiltangenter &r anvandbara nar du vill géra finjusteringar.

Om den slappzon du arbetar med ar aktiv vid tidsindexet kommer férhandsgranskningen att
aterge andringar for startbilden. Nar du finjusterar startbilden pa ett underklipp &r det en bra
idé att stélla in scrubbningskontrollen till den plats dar Spelarens férhandsgranskning ar till
bast hjalp.
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Né&r du anvander starten pa klippmarkdren andras varken underklippets position i mallen
eller dess varaktighet, utan endast det utdrag av underklippet som anvands. Om du startar
underklippet sa sent att videon kommer till slutet medan zonen fortfarande ar aktiv, kommer
underklippets sista bild att frysas for att fylla den aterstaende tiden.

Lagga till effekter inom slappzoner: Det gar att |agga till video- eller ljudeffekter direkt i ett
montageunderklipp genom att dra effekten till slappzonen. Som vanligt markerar ett
magentafargat band dverst pa klippet att effekter har anvants.

Ta bort effekter inom slappzoner: Leta pa zonens snabbmeny Effekter efter kommandot Ta
bort alla eller undermenyn Ta bort, dar du kan vélja den effekt som ska tas bort.

Obs! Om du tar bort eller ersatter media i en slappzon tas alla effekter som anvants pa
mediet ocksa bort.

Mallar for video pa delad skarm

Du kan enkelt skapa en video pa delad skarm i Pinnacle Studio for att spela upp flera
videoklipp i en forinstalld eller anpassad mall. Anpassade mallar kan innefatta dynamiska
andringar och 3D-rorelse.

Du kan anvinda en mall for att skapa ett projekt med video pé delad skérm, eller skapa
en egen mall for delad skédrm.

Innan du borjar

« Kontrollera att de videoklipp du vill anvdnda har importerats till Biblioteket och ar latta
att komma at fran ett projektfack eller en samling.

« Forhandsgranska de videoklipp du vill anvénda, sa att du har en uppfattning om vilka
former som kommer att passa det innehall du vill fokusera pa. Om till exempel rorelserna
huvudsakligen gar i hojdled passar en vagrat form inte sarskilt bra.
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Valja och fylla en mall for delad skarm

1 Ga till navigeringsfaltet i Biblioteket och valj Montage och mallar > Mallar > Mallar for
delad skarm.

[# Editor

L}
|

Montages and Templates
Favorites
4 Templates
My Templates
Screen Templates

» Themes

- "= M B @

2 Dra miniatyrbilden fér den mall du vill anvanda till tidslinjen.
3 | tidslinjen hagerklickar du pa mallen och valjer Oppna i underredigerare.

Mallen expanderas till separata spar i fonstret Underredigerare. Ett spar laggs till for
varje omrade i mallen (sparen anger visuellt vilket omrade de hor till).

4 Dra ett videoklipp till varje spar i panelen Underredigerare Bibliotek.

5 Om du vill justera klippet inom mallomradet klickar du pa ett spar och klickar pa bild-i-
bild-knappen Skalningsldge [ i panelen Spelaren.
En halvgenomskinlig vy av klippet visas &ver mallbasen.

6 | dialogrutan Spelaren gor du nagot av foljande:

« Andra storlek p& det markerade klippet genom att dra i de storleksnoder (orange
prickar) som visas i forhandsgranskningsfonstret.

* Placera klippet genom att dra det sa att det fyller motsvarande omrade i mallen.

* Rotera klippet genom att dra i roteringshandtaget (nod som sticker ut ovanfor
storleksrektangeln).

7 For att justera de ovriga klippen i mallen klickar du pa motsvarande spar i tidslinjen.

8 Nar du ar klar klickar du pa OK, sa avslutas Underredigeraren och elementen i den
delade skarmen komprimeras till ett enda spar i tidslinjen.

Skapa en mall for delad skarm

1 Gatill tidslinjen och klicka pé& knappen Skapa mall fér delad skarm [

| Montage-/mallredigeraren valjer du ett verktyg pa paletten Formverktyg och drar i
redigeringsfonstret for att dela upp omradet i olika klippzoner. En siffra visas i varje
klippzon.
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2 Dujusterar linjer och former med verktyget Valj ] pé paletten Formverktyg. Du kan
dra linjer och former for att placera om dem och andra storlek pad dem. Du kan ocksa
justera Rotation och Kant (Bredd, Farg, Ogenomskinlighet) och anvanda alternativ for
3D-effekt (Snurra och Lutning).

3 Om du vill I1agga till dynamiska andringar eller 3D-rorelse i mallen kan du, for varje

objekt, l1agga till nyckelrutor langs tidslinjen langst ned i mallfonstret. Du kan sedan vélja
de installningar du vill anvéanda for en nyckelruta och trycka pa Retur.

licka for att lagga till en nyckelruta vid
indikatorns aktuella position

Nyckelruta i

Navigeringspilar
tidslinjen

fér nyckelruta

4 Om du vill spara innehall med din mall (till exempel en bild eller en video som ska vara
en del av mallen) gar du till det innehall du vill 1agga till, och drar sedan motsvarande
miniatyrbild till den siffra du vill anvénda i sldappzonen. Du kan justera egenskaperna for
en mallvideo genom att ange varden fér egenskaperna i omradet Videoegenskaper.
Opmerking: Du tar bort innehall genom att hogerklicka pa det i sldppzonen och vélja Ta
bort media.

En numrerad sldppzon visas ldngs férhandsgranskningsfonstrets nederkant.

5 Nar din mall ar klar klickar du pa& Spara som och sparar din mall i Biblioteket (Montage
och mallar > Mallar > Mina mallar).

6 Klicka pa OK for att ga till Underredigeraren.
7 Lagg till och redigera klipp pa samma satt som med en befintlig mall.

8 Nar du ar klar klickar du pa OK, sa avslutas Underredigeraren och elementen i den
delade skdarmen komprimeras till ett enda spar i tidslinjen.

Mina mallar: Spara en film som en mall

Du kan spara filmer som mallar och lagga till dem i Bibliotek (Montage och mallar > Mina
mallar). Nar du konverterar ett filmprojekt till en mall valjer du delar av filen som ska ersattas
med platshéllare. Nar du sparar en film som en mall lases inte det innehall som inte &r
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platshallare — alla delar av mallen kan redigeras i underredigeraren. Platshallare gor det bara
enklare att identifiera innehall som senare ska bytas ut.

Obs! Anpassade mallar for delad skdrm sparas dven i Mina mallar. Information om att
anvanda mallar for delad skarm finns i "Valja och fylla en mall fér delad skarm” pa sidan 154.

Konvertera ett filmprojekt till en mall

1

Filmen som du vill anvédnda som mall ska vara dppen i tidslinjen. Klicka d& pa Fil-menyn
> Spara film som mall.

| mallfénstrets Gvre vanstra panel ska du markera kryssrutorna bredvid de media (videor,
ljud och bilder) som du vill ersatta med platshallare.

Replace Private or Large Video

Here are the dips you used in the project. Please select the clips that you want to
replace with placeholders in the template.

adigoldstein_endlesslandscapeinstrumental_preview.m4a
Q 495M8

B-Pd sr6r575i00
' 4.40MB

Replace With Placeholder

Klicka pa Ersatt med platshallare.
Paneler med orange nummer anvands som platshallare.

- Placeh...

-Placehulder - - 4 Placeholder

Ga igenom mallen och klicka pa Spara mall nar du ar klar.
Skriv ett filnamn och klicka pa Spara for att aterga till programmets huvudfénster.
Mallen sparas i Biblioteket i Montage och mallar > Mina mallar.

Vélja och fylla i en filmmall fran Mina mallar

1 Dra en mall frdn Montage och mallar > Mina mallar-avsnittet i Bibliotek till tidslinjen.

Mallen laggs till ett enda spar.

2 Hogerklicka pd mallen och vélj Oppna i underredigerare.

Mallen expanderas till flera spar (om den ursprungligen var en flersparsfilm).
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3 | Underredigeraren ersatts platshallarna genom att dra innehallet fran Biblioteket dver
platshallarna.

4 Utfor dvriga redigeringar i Underredigeraren.

5 Klicka OK nar du vill aterga till programmets huvudfdnster.
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| Pinnacle Studio kan du skapa och redigera animerade titlar och grafik. Oavsett om du
bérjar med en forinstalld titel eller skapar en egen fran bérjan har du nastan obegransade
mojligheter med omfattande text- och bildeffekter samt detaljerad nyckelrutekontroll.

Information om att skapa och redigera 3D-titlar finns i "3D-titelredigeraren” pa sidan 277.

Det har avsnittet innehéller féljande &mnen:

« Om titlar

« Titelpanelens komponenter
+ Oppna Titelpanelen

+ Skapa enkla titlar

+ Skapa sammansatta titlar med lager
» Spara och lasa in titlar

« Forinstallda stilar

 Rorliga titlar

« Skapa och redigera titlar

+ Bakgrundsinstallningar

+ Stilinstallningar

+ Forhandsgranska titlar

+ Text och textinstallningar

« Titlar och stereoskopisk 3D
+ Arbeta med lagerlistan

Om titlar

Det finns olika satt att lagga till titlar i Pinnacle Studio:
+ Skapa en titel fran borjan
+ Lagga till en forinstalld titel

Nar du skapar en titel fran borjan kan du spara den som en férinstallning.

De flesta ganger som du valjer en forinstalld titel kommer du att Idgga till den i ditt projekt,
och sedan gora de andringar du vill ha genom att markera titeln pa Tidslinjen och &ndra text
eller andra egenskaper i panelen Titel.
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Obs: Om du bestdammer dig for att redigera en titel direkt fran Biblioteket 6ppnas
forinstallningen i laget Korrigering. En flik skapas i Tidslinjen och visar titeln (aktuellt projekt
har ocksa en flik). Vi rekommenderar att du redigerar klart titeln, sparar den (med ett nytt
namn) och stanger titelfliken pa Tidslinjen innan du fortsatter med huvudprojektet.

Tips for att hitta titlar

Precis som med andra resurser kan du soka efter forinstallningar i Biblioteket. Har ar ndgra

nyckelord du kan anvanda:

« Overlagring: Titlar som har transparenta omraden genom vilka de underliggande sparen
visas.

* helskarm: titlar som saknar transparenta omraden: de tar upp hela videorutan.

"non mnon

Andra nyckelord du kan soka efter i Biblioteket ar "rullar’, namn” och “titel”.

|telpanelens komponenter
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Titelpanelens olika omraden: 1. Sidflikarna i Titelpanelen (Titel, Text, Rérelse, Aldre
forinstdllningar) 2. Lageromrade, 3. Instdllningsomrade, 4. Nyckelruteomrdde, 5:
Spelarpanel med férhandsgranskning av titeln
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Dessa ar huvudomradena i Titelpanelen, med nummer enligt bilden ovan:

1 Titelpanelen har flikar for fyra sidor: Titel, Text, Rérelse och Aldre férinstéllningar.

« Sidan Titel innehaller grundlaggande kontroller fér att skapa, spara, lasa in och
varaktighet.

« Sidan Text ar standardsidan och innehaller de flesta kontrollerna for textredigering.

« P4 sidan Rorelse kan du ange rorelseegenskaper for hela titellagret eller for enskilda
rader, ord eller bokstaver.

« P4 sidan Aldre férinstéllningar kan du vélja férinstallda rorelser for titlar. Dessa
innefattar ndgra klassiska stilar for titlarnas Ingangsroérelse, Emfasrérelse och
Utgangsrorelse.

2 Omradet Lager innehaller en lista med lager i titeln. Lager kan vara textbaserade eller
formbaserade (vektorformer eller importerade bilder eller videoklipp). Omradet Lager ar
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tillgangligt for sidorna Text och Rérelse samt sidan Aldre férinstéllningar. Varje grafik-
eller textelement utgor ett lager i titeln, som ar en stapel av sddana lager. De
ogenomskinliga delarna i varje lager doljer lagren under. Det understa lagret kan enbart
dolja bakgrunden. Att bygga upp en bil av olika lager kallas “compositing”.
Informationen i varje lager ar uppbyggd separat och satts samman nar bilden ar klar,
vilket gor det majligt att aterga till kompositionen och lagga till nya lager samt att
korrigera, andra ordningsfoljden pa, ta bort eller ersatta befintliga lager.

3 Omradet Installningar innehéller installningarna Text, Stil, Bakgrund och
Stereoskopisk. For sidan Rorelse innehaller det alla rorelseinstaliningar.
Textinstallningar styr stilen och storleken for titlar, Stilinstallningar styr konfigurationen
av ytor, kanter och skuggor for titeltexten och Bakgrundsinstallningar galler for
bakgrundslager for titlar.

4 | omradet Nyckelrutor kan du ange och visa nyckelrutor for egenskaper som har stéd
for nyckelrutor. Du kan till exempel anvéanda nyckelrutor for att bestamma rérelser. Mer
information om nyckelrutor finns i “Anvanda nyckelrutor” pa sidan 42.

5 Pa Spelarpanelen kan du férhandsgranska titlar och anvanda viss interaktiv redigering.

Oppna Titelpanelen

Det finns flera olika satt att dppna Titelpanelen. Vad som visas nar du dppnar Titelpanelen
beror pa vad som ar markerat (eller inte markerat).

Obs: Nar du dubbelklickar pa en titel i Biblioteket ppnas forinstallningen i laget
Korrigering. En flik skapas i Tidslinjen och visar titeln (aktuellt projekt har ocksa en flik). Vi
rekommenderar att du redigerar klart titeln, sparar den (med ett nytt namn) och stanger
titelfliken pa Tidslinjen innan du fortsatter med huvudprojektet.

Oppna Titelpanelen

« GOr nagot av foljande:
« | panelomradet Bibliotek klickar du pa Titel.
« P& Tidslinjen drar du indikatorn (startmarkdren) till den position dar du vill lagga till en
titel och klickar sedan pa knappen Titel @ i tidslinjens verktygsfalt.
« P& Tidslinjen dubbelklickar du pa ett befintligt titelklipp.
« | Biblioteket dubbelklickar du pa miniatyrbilden for en forinstallds titel.

Stanga laget Korrigering for redigering av titlar i Biblioteket

« Nar du har sparat den redigera titeln fran Biblioteket under ett nytt namn gar du till
Tidslinjen och klickar pa stangningsikonen (x) for titeln pa fliken.
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New Movie (2).Movie AXP Title 14 x

Close this tab

AN Track (1)

Om du klickar pd ikonen Stédng pa den ljusgrona fliken sténgs ldget Korrigering for
titeln.

Skapa enkla titlar

Det bésta sattet att lara sig om titelfunktioner i Pinnacle Studio ar att skapa en titel fran
borjan.

Skapa en enkel titel

1

Se till att du har ett spar for dina titlar pa Tidslinjen. Som standard skapas titlar med
transparenta bakgrunder, sa att de kan laggas till som 6verlagringar i ett spar ovanfér
huvudmediasparen.

Pa Tidslinjen placerar du indikatorn (startmarkdren) pa den tidskod dér du vill infoga en
titel.

Klicka pa knappen Titel fgd i Tidslinjens verktygsfalt.

Ett standardtitelklipp (3 sekunders varaktighet) ldggs till pa Tidslinjen, och Titelpanelen
visas.

| Titelpanelen skriver du din titeltext i textrutan Textinstallningar.

Om du vill férhandsgranska titeltexten ser du till att indikatorn &r placerad éver
titelklippet pa Tidslinjen.

Anvand formateringsalternativen i omradet Textinstallningar for att anpassa textens
teckensnitt och justering.

| omradet Stilinstallningar vaéljer du en farg for Fyll i fargvaljaren och klickar sedan pa
knappen Anvand.

Andra alternativ ar att 1dgga till egenskaper for konturer (Kant) eller skuggeffekter/glod

(Skugga). Mer information finns i “Stilinstaliningar” pa sidan 168. Du kan ocksa lagga till

en bakgrund for titeln. Mer information finns i “Bakgrundsinstallningar” pa sidan 167.

Klicka pa Rorelse overst i panelen och goér ndgot av féljande:

* | omradet Position dndrar du instéllningarna om du vill flytta texten.

» | Spelarpanelen markerar du textrutan genom att klicka pa den, placerar markéren dver
rutans kant for att visa flyttningsikonen och drar sedan texten till den plats dar du vill ha
den.
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Andra alternativ innefattar att ange rorelse for de enskilda raderna, orden eller
bokstaverna i din titel, inklusive instaliningar fér Rotation och Ogenomskinlighet. Mer
information finns i “Rérliga titlar” pa sidan 165.

Skapa sammansatta titlar med lager

Du kan skapa komplexa titlar genom att anvanda lager. Lager kan baseras pa text, former,
foton eller video. Lager &r ett bra satt att ordna olika element i dina titlar och ge dig flexibilitet
att andra en del utan att andra delar paverkas. Du kan skapa grafik for bildens nedre
tredjedel genom att anvénda lager, och dven logotyper och annan grafik som innehaller text.

Skapa titellager

1 | Titelpanelen klickar du pa fliken Text sa att du ar séker pa att sidan Text &r aktiv.
2 Overst i listomradet Lager klickar du pa nadgon av féljande knappar:

- Lagg till textlager [l Lagger till ett nytt textlager i listan.

« FormverktygR¥: Vélj en vektorform eller vélj Lagg till resurser fran Biblioteket for att
Oppna ett fonster dar du kan sdka och valja media efter kategorierna Projektfack,
Video eller Foto. Klicka pa knappen Anvand nar du har valt media for att stanga
urvalsfonstret och lagga till lagret i listan.

3 I listan Lager valjer du det lager du vill redigera och anger de instéllningar du vill ha'i
omradet Instéllningar.

4 Ovanfor Textinstallningar kan du valja nagot av foljande:

* Gruppjustering: | férhandsgranskningen i Spelarpanelen markerar du tva eller flera
lager och valjer ett justeringsalternativ pa menyn Gruppjustering.

* Grupp: | férhandsgranskningen i Spelarpanelen markerar du tva eller flera lager for att
skapa en grupp med gemensamma stil- och rérelseegenskaper.

* Sortera: Gor att du kan andra det markerade lagrets staplingsordning.

« Radbryt text: Gor att texten radbryts inom textramen istallet for att texten dras ut om
ramens storlek andras.

Du kan ocksa markera lager i férhandsgranskningen i Spelarpanelen genom att klicka
pa ett lager eller genom att hogerklicka och valja Markera alla lager pa snabbmenyn.
Du kan ocksa hogerklicka och valja Avmarkera alla lager.

Du kan ocksa hdgerklicka i fdrhandsgranskningen i Spelarpanelen for att komma at
kommandona Gruppera och Sortera.

Redigera titellager

1 | Titelpanelen klickar du pa fliken Text sa att du ar séker pa att sidan Text ar aktiv.
2 Overst i listomradet Lager markerar du det lager som du vill redigera.
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3 Gor nagot av foljande:
« | omradet Instéllningar gor du de andringar du vill ha.

* | Spelarpanelen markerar du ett eller flera lager i forhandsgranskningen, hogerklickar
och véljer ndgot av foljande: Klipp ut lager, Kopiera lager, Klistra in lager eller Ta bort
lager.

Spara och lasa in titlar

Du kan spara de titlar du skapat och redigerat pa din dator. Darifran kan titlarna exporteras
och delas med andra Pinnacle Studio-anvandare.

Spara en titel som en forinstallning

1 | tidslinjen markerar du den titel du vill spara.
2 | panelomradet Bibliotek klickar du pa Titel.
3 | Titelpanelen klickar du pa fliken Titel i panelens Gvre vanstra horn.
4 Klicka pa Spara titel och skriv ett titelnamn.
5 Klicka pa Spara.
Som standard sparas titeln som en forinstallningstitel i avsnittet Mina titlar i Biblioteket.

Lasa in en sparad titel

1 | Titelpanelen klickar du pa fliken Titel i panelens évre vanstra horn.
2 Klicka pa Las in titel och ga till den titel du vill anvanda (.axp-fil).
3 Klicka pé Oppna.

Forinstallda stilar

Forinstallda stilar ar visuella utseenden som kan anvandas pa lager med text eller
vektorformer. De &r ett bra satt att snabbt skapa en snygg titel ndr du ar ute efter mer an
grundlaggande formatering.

Nar du haller muspekaren dver en miniatyrbild av en forinstalld stil, visas en
forhandsgranskning av stilen i ditt markerade lager i forhandsgranskningsomradet i
Spelarpanelen.

Aven om du inte kan hitta exakt den stil du vill ha bland férinstéliningarna kan du ofta spara
tid genom att bérja med en som ar nastan som den du vill ha, och sedan finjustera den i
omradet Stilinstallningar. Du kan sedan spara dina egna forinstéllda stilar i kategorin Mina
stilar.
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Anvanda en forinstalld stil

1 | Titelpanelen klickar du pa fliken Text sa att du ar séker pa att sidan Text &r aktiv.
2 | listan Lager markerar du ett textlager eller ett formlager som har en vektorform.
3 Langst upp i panelen klickar du pa nagon av féljande stilkategorier:
« Standard: Innehaller forinstaliningar for nadgra populara stilar
» Skugga: Innehaller skuggstilar
« Slipad: Innehdller stilar med fasade kanter
» Med kontur: Innehaller olika kant- och glédstilar
* Mina stilar: Nar du sparar en anpassad stil blir den tillgénglig har.
4 Placera pekaren 6ver ndgon av miniatyrbilderna i den valda kategorin for att
forhandsgranska stilen i Spelarpanelen.
5 Klicka pa en miniatyrbild fér att anvanda motsvarande stil.
6 Om du vill anpassa forinstallningen anger du de installningar du vill anvanda i omradet
Stilinstallningar.

Opmerking: Du kan spara din anpassade stil genom att skriva ett namn for stilen i
textfaltet under Stilinstallningar och klicka pa knappen Spara stil till hdger om textfaltet.

Rorliga titlar

Du kan anvanda installningarna pa sidan Rorelse i Titelpanelen for att ange position for din
text. Genom att lagga till nyckelrutor kan du lagga till noga kontrollerade rorelser for att
andra textens position dver tid, inklusive rotation, lutning och snurrning.

For varje lager i titeln kan du vélja att anvanda rorelse for enskilda rader, ord eller bokstaver
i titeln.

Aldre férinstillningar

Sidan Aldre férinstallningar innehaller ocksa rorelsealternativ i form av férinstallda

animeringar. Férinstallningarna innehaller till exempel skrivmaskinseffekter och rullande eller

studsande text. Rorelserna ar uppdelade i tre klasser:

+ Ingangsrorelse: En ingangsrorelse styr hur titellagret kommer in — det vill séga nar det
forsta gangen visas i titeln vid kérning.

« Emfasrorelse: En emfasrorelse haller publikens fokus pa innehallet i ett lager genom att
tillféra ndgot som fangar uppmarksamheten under visningstiden pa skarmen.

« Utgangsrorelse: En utgangsrorelse tar bort titellagret fran scenen igen och avslutar dess
uppspelningstid.

Varje lager kan innehalla hogst en rorelse av varje typ.

Obs! Forinstallda Ingangsrorelser och Utgangsrorelser finns ofta som matchande par om
du vill ha en konsekvent effekt.
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Lagga till rorelse till en titel

A W N =

| tidslinjen dubbelklickar du pa den titel du vill redigera.
| Titelpanelen klickar du pa fliken Rorelse sa att du ar saker pa att sidan Text ar aktiv.
Valj ett lager i listan Lager.

Om du véljer ett textlager valjer du det element du vill paverka genom att klicka pa
nagon av féljande knappar:

* Lager

- Rad

« Ord

« Bokstav

Om du har flera enheter av det element du valjer (till exempel Bokstav) klickar du pa det
specifika objekt du vill redigera i textfaltet.

Ange de instéllningar du vill ha for Position, Rotation, Axel, Skala, och
Ogenomskinlighet, och lagg till nyckelrutor i omradet Nyckelruta vid de
tidskodspositioner du vill ha.

Lagga till rérelse med Aldre férinstillningar

o NoOoO v A WN =

| tidslinjen dubbelklickar du pa den titel du vill redigera.

| Titelpanelen klickar du pé fliken Aldre férinstillningar.

Valj ett lager i listan Lager.

| omradet Ingangsrorelse klickar du pa Valj forinstallning.

Hall muspekaren éver miniatyrbilderna for att férhandsgranska rérelsen i Spelarpanelen.
Klicka for att anvanda forinstallningen.

Upprepa steg 5 och 6 for Emfasrérelse och Utgangsrorelse.

Du kan anvanda tidslinjens omrade for forinstallningar for att justera varaktigheten for
varje rorelseeffekt i klippet samt rorelseeffekternas sammanlagda varaktighet.

Om du vill ta bort en rérelse som anvands med hjélp av en aldre forinstéllning gar du till

tidslinjens omrade for forinstaliningar (till vanster om férhandsgranskningen),
hogerklickar och valjer Rorelser. Pa undermenyn véljer du den rorelse du vill ta bort.

Skapa och redigera titlar

En titel i Titelredigeraren i Pinnacle Studio ar uppbyggd av fyra element:

Bakgrundslager: Som standard &r bakgrunden helt transparent. For palagda titlar ar det vad
man vanligtvis vill ha. For speciella andamal eller for titlar i helskarm kan du vélja en férg, en
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bild, en dévertoning eller video till din bakgrund. For ytterligare flexibilitet ingar aven en
opacitetskontroll i Bakgrundsinstélliningar. Mer information finns i “Bakgrundsinstaliningar”
pa sidan 167.

Video- och bildlager: Resurserna i dessa lager kommer fran avsnitten for video, fotografier
och filmprojekt i Biblioteket. Lagren stéder samma atgarder som text- och formlagren
forutom fér anvandning av stilar.

Text- och formlager: Dessa ar sa kallade vektorbaserade lager. Det betyder att lagren inte
lagras som bitmappsbilder, som video och fotofiler, utan som en slags "ritning” dar innehallet
aterskapas ur raka och krokta linjesegment. Till dem kan du lagga till egenskaper som farg
och effekter, t.ex. oskarpa. Precis som med video- och bildlager kan dessa vektorbaserade
lager dras, andra storlek, roteras och grupperas, och du kan lagga till rérelser i dem. Men till
skillnad fran de andra lagren kan de aven anpassas med stilar fran avsnittet Stilar i
Forinstaliningsvaljaren. Mer information finns i “Férinstallda stilar” pa sidan 164.

Bakgrundsinstallningar

Bakgrunden styrs frdn omradet Bakgrundsinstallningar.

Den férinstallda bakgrunden for en titel &r helt transparent. Om din titel ligger pa ett dvre
spar i projektets tidslinje kommer all video och alla bilder pa sparen nedanfor att synas
bakom titelns forgrund.

Skapa en solid eller 6vertonad bakgrund genom att klicka pa bakgrundens
forhandsgranskningsomrade. Detta ppnar en dialogruta for fargval samt en pipett som ger
dig mgjlighet att plocka en farg inom hela Titelredigerarens fonster.

Du kan vilja att ha en évertonad bakgrund genom att vlja fliken Overtoning under
fargpaletten. Ytterligare dvertoningsmarkérer kan anges genom att klicka nedanfor
dvertoningspanelen. Overtoningsmarkérer kan tas bort genom att man drar dem lodréatt ut
fran panelen.

Anvand video eller stillbild som bakgrund genom att dra objektet fran avsnittet Video eller
Foton i Biblioteket och slappa det i férhandsgranskningen av bakgrunder, som &ven fungerar
som en slappzon.

Gor bakgrunden halvgenomskinlig genom att dra opacitetsreglaget till en punkt mellan
helt transparent (Iangst ut till vanster) och helt ogenomskinligt. Dubbelklickar du pa reglaget
atervander det till full opacitet.

Aterstill bakgrunden till standardldget (utan bakgrund) genom att klicka pé
papperskorgen.
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Stilinstallningar

Via panelen Installningar kan du 6ppna Stilinstallningar, dar du kan granska, andra, ldgga
till och ta bort enskilda 6verlagda detaljlager for att skapa en viss stil.

Det finns tre typer av detaljlager: yta, kant och skugga. De tre typerna skiljer sig inte at
avseende de installningar de stéder, men daremot i den position dar de kommer att infogas
i lagerstapeln. Om de inte dras fran sin position, ligger alltid yta 6verst i stapeln, foljt av kant
och slutligen av skugga. Men efter att en detalj skapats kan du dra den upp eller ner i
lagerstapeln som du vill.

Yta, kant och skugga: En ny ytdetalj (uppe till vinster) lGggs till ovanpad det 6versta
ytlagret. Nya kant- och skuggdetaljer lGggs till under det understa lagret for respektive

typ.

De enskilda lagrens egenskaper kan @ndras genom kontroller pa hopfallbara paneler i
Stilredigeraren.

Foljande detaljegenskaper kan anvandas:

« ForskjutningX, ForskjutningY: Med dessa skjutreglage staller man in positionen for
detaljlagret i forhallande till den text eller grafik som stilen anvénds pa. Intervallet for
forskjutning ar -1,0 (vénster eller nederst) till +1,0 (hoger eller dverst). Maximal
forskjutning motsvarar en attondel av bredden och en attondel av hojden for
forhandsgranskningen i Spelarpanelen.
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| detta exempel har en stil med tre detaljlager lagts pd ett textlager. Detaljlagren dr
(dentiskt konfigurerade férutom deras forskjutningsinstéllningar: dverst-vinster (-1,0,
1,0); mitten (0, 0); nederst-héger (1,0, -1,0).

« Storlek: Detta skjutreglage anger tjockleken pa de segment som anvands for att rita text
eller grafik, fran 0 till 2, dar 1 motsvarar standardtjocklek.

Detta exempel innefattar tre detaljlager med olika storleksvdrden. Frdn vénster till
héger: 0,90, 1,0, 1,20 Den visuella effekten av varierad storlek beror av
standardtjockleken pa strecken i lagret. | ett textlager beror detta pd teckensnitt och
storlek.

» Oskarpa: Med 6kat varde for detta skjutreglage, fran 0 till 1, blir detaljlagret alltmer
spoklikt och otydligt.

Detaljlagren i detta exempel skiljer sig i endast dt instdllningen for oskdrpa. Fran
vénster till héger: 0,15, 0, 0,40

« Opacitet: Detta reglage anger opaciteten for detaljlagret fran O (transparent) till 1
(ogenomskinligt).

* Fyll: Klicka pa fargkartan for att dppna en fargkarta dar du anger fyllningsfargen for
detaljlagret. Provkartan innehaller aven en pipettknapp for att gora det mgjligt att hamta
farger fran hela Titelredigeraren. Ange en 6vertonad bakgrund genom att klicka pa
Overtoningar hdgst upp i fargpaletten. Ytterligare dvertoningsmarkorer kan anges
genom att klicka nedanfér évertoningspanelen. Overtoningsmarkérer kan tas bort
genom att man drar dem lodratt ut frdn panelen.
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Arbeta med detaljlager

Forutom att ange egenskaperna for befintliga detaljlager, kan du lagga till detaljer av ndgon
av de tre typerna, ta bort detaljer och andra ordning i detaljlagerstapeln.

Lagg till ett detaljlager genom att klicka pa nagon av de tre sma knapparna uppe till hdger
i Stilinstallningar. Fran vanster till hoger skapar dessa ett nytt yt-, kant- respektive skugglager.
Placeringen av det nya detaljlagret i lagerstapeln avgors av dess typ, enligt ovan.

Ta bort ett detaljlager genom att klicka pa papperskorgen i namnlisten fér detaljens
redigeringspanel.

Byt namn pa ett detaljlager genom att dubbelklicka pa dess namn, ange det namn du
onskar och trycka pa Retur.

Dolj ett detaljlager tillfalligt genom att klicka pa den punktformade ikonen for vaxling av
synlighet pa detaljens namnlist.

Sténg eller 6ppna redigeringspanelen for ett detaljlager genom att klicka pa pilknappen
langst till vanster om dess namnlist.

Andra ordningen pé detaljlager genom att dra namnlisten pa redigeringspanelen till den
nya platsen. Om den stil du redigerar innehaller fler &n tva eller tre lager kan det vara lattare
att folja handelserna om du forst stanger panelerna séa att hela stapeln blir synlig pa en gang.

Forhandsgranska titlar

Forhandsgranskningen i Spelarpanelen ar det huvudsakliga omradet fér forhandsgranskning
och redigering av titlar. Har kan du flytta om, andra storlek pa och rotera férgrundslagren i
din titel.

Né&r man skall redigera maste man i allmanhet forst markera det eller de lager man vill arbeta
med. Markerade lager ritas i en ram med atta kontrollpunkter foér storleksandring och ett
roteringshandtag hdst upp for rotering av urvalet i steg om en grad. De flesta lager kan man
"ta tag” i for att dra till en ny position genom att klicka direkt pa kontrollrutan.
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Rotera ett formobjekt i férhandsgranskningen. Den lilla punkten hégst upp i mitten av
kontrollramen dr roteringshandtaget for lagret. Rotera ett lager genom att klicka pé
och dra i roteringshandtaget. Nér muspekaren dr ovanfér roteringshandtaget éndras
den till en rund pil.

Nar du arbetar med text- och formlager kan en del av innehallet visas utanfor kontrollramen.
Detta hander om en av detaljerna inom stilen definieras med en horisontell eller vertikal
forskjutning som flyttar detaljen bort fran lagrets ursprungliga lage.

Lageratgarder som ar tillgangliga i forhandsgranskningen

De atgarder som beskrivs har avser ett enskilt lager, men de kan ocksd utokas for att fungera
med flera lager samtidigt.

Markera ett lager i forhandsgranskningen genom att klicka pa lagerrektangeln med
musen. Da visas lagrets kontrollram, redo for redigering.

Lager reagerar pa musklick var som helst inom dess omgivande rektangel (den rektangel
som visas med kontrollramen nar lagret markeras). Detta betyder att du kanske inte kan
arbeta med ett synligt lager, for att det ligger under ett transparent omrade inom ett annat
lagers rektangel. For att kunna redigera med musen i dessa fall maste du forst dolja de évre
lagren.

Flytta ett icke-textlager genom att klicka ndgonstans inom dess rektangel och dra det till
den nya platsen.

Flytta ett textlager genom att placera musen néra kanten av lagrets kontrollram tills pekaren
andras till en fyrvagspil. Sedan kan du klicka och dra som vanligt. Klickar du inuti ramen, som
du normalt skulle gdra med ett icke-textlager, aktiveras istéllet textredigeringslaget.
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Andra storlek pa ett lager men behall proportionerna genom att klicka pa en hérnpunkt
i kontrollramen och dra utat eller inat till dnskad storlek.

Andra storlek och proportionerna pa ett lager genom att klicka p& och dra i en sidopunkt
i kontrollramen. Genom att storleksandra med den mittersta kontrollpunkten pa tva
intilliggande sidor i foljd, kan du fa fram den storlek och de proportioner du énskar.

Rotera ett lager genom att klicka pa och dra i roteringshandtaget. Fér noggrannare kontroll
over roteringen flyttar du muspekaren bort fran rotationscentrum medan du drar. Det extra
avstandet gor det majligt att definiera mindre vinklar mellan ett muslage och nasta.

Andra stapelordningen for ett lager genom att hdgerklicka pa lagret och valja ett av
kommandona pa undermenyn Sortera: Skicka langst bak, Skicka bakat, Flytta langst fram,
Flytta framat. Alla fyra dtgarderna har aven vanliga tangentbordskommandon: Ctrl+Minus,
Alt+Minus, Ctrl+Plus och Alt+Plus.

Ett annat satt att andra ordning pa lager, som kan vara bekvéamare for titlar med flera
overlappande lager, &r att anvanda lagerlistan.

Ta bort ett lager genom att markera kontrollramen eller markera lagret i lagerlistan och
sedan trycka pa Delete. Alternativt kan du anvanda snabbmenykommandot Radera lager.
Om lagret ar ett textlager i textredigeringslage, galler kommandot Radera (och Delete-
tangenten) bara texten i lagret, inte sjalva lagret.

Text och textinstallningar

| manga fall ar den framsta anledningen till att anvanda titlar den text de innehéller.
Titelredigeraren innehaller darfor flera specialiserade valmajligheter for att hjalpa dig att se
till att din text blir precis som du vill ha den. De textfunktioner vi skall titta pa innehaller
foljande:

+ Redigera texten

« Andra typsnitt, storlek och stilar

» Ange installningar for textjustering och fléde

+ Kopiera och klistra in textegenskaper

| ett nyskapat textlager ar textredigeringslaget redan aktiverat: du kan borja skriva
omedelbart och den forinstallda texten ersatts.

Aktivera redigering for ett befintligt textlager genom att klicka ndgonstans inuti
kontrollramen i fdrhandsgranskningen i Spelarpanelen. Textredigeringslaget aktiveras och —
vilket besparar dig ett steg — all befintlig text i lagret markeras automatiskt. Markeringen visas
pa vanligt satt.
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Du andrar sjalva texten genom att borja skriva. Den markerade texten férsvinner och den
text du skriver ersatter den. Medan du skriver visas insattningspunkten (den plats i texten dar
nya bokstaver infogas) som en vertikal linje.

Om du vill lagga till ny text utan att férlora den som redan ar inskriven klickar du dar du vill
borja, efter att ha satt lagret i textredigeringslage. Du kan ocksa anvanda piltangenterna for
att flytta insattningspunkten dit du dnskar.

Du kan aven markera (och pa sa satt ersatta) endast en del av texten innan du borjar skriva:
dra musen 6ver texten eller hall ned Skift medan du anvénder piltangenterna. Du kan dven
trippelklicka for att markera all text i lagret eller dubbelklicka pa ett ord for att markera bara
det ordet. Om du vill markera all text i lagret igen, kan du anvanda musen eller
piltangenterna enligt ovan, eller anvdnda standardgenvagen Ctrl+A.

|
ing

Panelen Textinstallningar

Den 6versta underpanelen for installningar innehaller kontroller for redigering och
anpassning av innehall i det aktuella textlagret.

Anvanda textfaltet

Nar texten i forhandsgranskningen i Spelarpanelen ar svar eller omgjlig att komma at for
redigering, kan du markera och redigera texten via textfaltet i omradet Textinstallningar i
Titelpanelen. Detta ar ratt metod om texten ar utanfoér skarmen vid indikatorns position,
vilket kan handa nar Rorelser ar inblandade.

Anpassa markerad text

Teckenstil: Anvand vaxlingsknapparna i namnlisten eller standardgenvagarna Ctrl+B, Ctrl+I
och Ctrl+U for att vaxla mellan att ha och inte ha stilarna fet, kursiv eller understrykning i
den markerade texten. Knapparna markeras nar respektive stil ar aktiverad.
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Teckensnitt: Dina titlar ar det perfekta stallet att experimentera med fantasifulla teckensnitt
pa, sa du kommer antagligen att anvanda denna lista ofta. Om du har manga teckensnitt pa
din dator kan listan bli Iang. For att underlatta navigering kan du trycka ned férsta bokstaven
i namnet pa teckensnittet, sa kommer du direkt till de teckensnitt i listan som bérjar med den
bokstaven. Klicka pa det teckensnitt du vill ha eller ga till namnet med hjalp av piltangenterna
och tryck sedan pa Retur.
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Vilj teckensnitt genom att dppna listan och klicka pé det du vill ha. Teckensnittet
dndras bara i den markerade texten.

Teckenstorlek: Du kan stalla in textens storlek pa flera satt. Du kan ange ett nytt varde (upp
till 360) direkt i faltet Teckenstorlek eller anvanda den intilliggande listan éver storlekar.
Langre till hoger andrar knapparna Oka teckenstorlek och Minska teckenstorlek storleken i
intervall som blir stdrre allteftersom teckenstorleken 6kar.
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Kopiera och klistra in textstilar

Bade for text- och formlager hittar du snabbmenykommandona Kopiera attribut och Klistra
in attribut genom att hégerklicka pa kontrollramen i forhandsgranskningen i Spelarpanelen.
Har kan du kopiera stilar fran ett lager till ett annat.

Forutom texten kopieras ocksa typsnittet, storleken och stilen fran ett textlager till ett annat.
Operationen fungerar aven pa delvis markerade delar inom textlager.

Textjustering

For titlar med flera rader text finns det en standardmeny med justeringsalternativ.
Standardinstallningen for varje nytt textlager ar centrerad text (Centrera text i listan), dar
varje rad centreras horisontellt i det tillgangliga utrymmet. De andra alternativen ar
Vansterjustera, Hogerjustera och Marginaljustera.

174 Pinnacle Studio



Textflode

Det finns en meny med atta olika textflédesalternativ for att tillgodose konventioner fér olika
sprak avseende vilken riktning de skrivs i, vilket aven ger maximal flexibilitet for grafisk
design. Dess alternativ, som fungerar tillsammans med justeringsalternativen ovan, paverkar
inte bara hur texten visas, utan aven funktionen fér standardknappar som Home och End.

Anpassa med stilar

Enligt beskrivningen i “Forinstallda stilar” pa sidan 164 kan utseendet for text- och formlager
forandras med forinstallda stilar. | ett textlager med delvis markerad text paverkar stilen bara
den markerade delen. | princip skulle varje enskild bokstav i titeln kunna fa sin egen Stil.

o)
i 9
Titlar och stereoskopisk 3D

Om du arbetar pa ett stereoskopiskt 3D-projekt behdver du inte ndja dig med en 2D-titel.
Biblioteket har manga titlar som identifieras som 3D, men alla titlar kan anvanda
stereoskopisk text.

Om du vill ange en 2D-titel till att vara stereoskopisk markerar du ett textlager och markerar
sedan rutan Stereoskopisk pa underpanelen Stereoskopiska installningar. Nu blir
installningen Textdjup tillganglig. Med den kan du &ndra hur avstandet mellan texten och
betraktaren uppfattas. Om du sparar titeln i en bevakad mapp far dess biblioteksminiatyr 3D-
markdoren.

» Text Settings

En stereoskopisk titel som har 6ppnats fran Biblioteket eller en 3D-tidslinje visar en
stereoskopisk férhandsgranskning. En stereoskopisk titel pa en 2D-tidslinje
forhandsgranskas endast i 2D. Instéllningarna for tidslinjen maste andras till 3D for att du ska
kunna fa stereoskopisk uppspelning.

Textdjup: For att andra djupet pa ett textlager — det avstand som uppfattas av betraktaren —
markerar du lagret och 6ppnar underpanelen Stereoskopiska installningar. Se till att rutan
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Stereoskopisk har en orange markering. Nar du dkar vardet for reglaget Textdjup uppfattar
betraktaren texten som placerad langre bort, om vardet minskas uppfattas texten som
narmare.

Nar du andrar djupet pa texten kan du ocksa behdva éndra teckensnittsstorleken. Flyttar du
texten for langt bort kan den bli olasbar och flyttar du den for nara kan den bli for stor for
titelramen.

Arbeta med lagerlistan

De procedurer som beskrivs har utférs alla i lagerlistans huvudomrade.

Markera lager

Nar du klickar pa en rubrik i lagerlistan har det samma effekt som att markera lagret i
forhandsgranskningen i Spelarpanelen (och tvartom). Lagrets namn markeras och lagrets
kontrollram visas. Du kan ocksd markera flera lager samtidigt genom att anvanda
standardtangentkombinationerna i Windows: Skift-klicka (utdka markeringen), Ctrl-klicka
(vaxla markering av ett objekt) och Skift+Ctrl-klicka (utoka markeringen fran senast klickade
objekt). Mer information om hur du markerar flera objekt samtidigt finns i “Skapa
sammansatta titlar med lager” pa sidan 163.

Lagernamn och byta namn pa lager

Nar du skapar ett nytt lager far det ett forinstallt namn baserat pa resursnamnet eller
filnamnet. Eftersom forinstéllda namn séllan beskriver lagerinnehallet, kan det vara till stor
hjalp att ge lager egna namn. Detta gor det enklare att snabbt veta vilket namn som hér ihop
med ett visst lager.

Namnet pa ett nytt textlager ar detsamma som dess forinstallda text, till exempel “Din text
har”. Om du inte ger ditt lager ett specifikt namn kommer det automatiskt att namnges efter
den text du lagger in i det. Nar du val namnger ett textlager behaller det dock detta namn
oavsett vilken text du skriver in i lagret. Om du ger lagret ett tomt namn namnges det ater
automatiskt efter textinnehallet.

For att dopa om det ursprungliga lagret klickar du pa dess namn. Ett redigeringsfalt 6ppnas
med det befintliga namnet markerat. Skriv in nya namnet och tryck pa Retur eller klicka
utanfér redigeringsfaltet for att avsluta.

Ordna om lager

Placeringen av ett lager i lagerstapeln kan &ndras via kommandon i undersnabbmenyn Lager
eller med kortkommandon som Ctrl+Plus (Lager > Flytta langst fram).

Lagerlistan anvander en mer direkt metod. Dra lagerrubriken till en ny position i listan. Detta
ar sarskilt praktiskt i situationer dar éverlappande lager gor det svart att markera med musen.
Nar du drar lagret visar en insattningspunkt var lagret hamnar i listan nar du slapper det.
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Genom att markera flera samtidigt (se “Markera lager” pa sidan 176) kan du dra flera lager
samtidigt till en ny position.
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Ljud och musik

Video kan ses som ett framfor allt visuellt medium, men ljudet spelar ofta en lika stor roll som
bilderna pa skarmen.

Film- och tv-produktioner innehaller en méngd olika typer av ljud- och musikspar, i forsta
hand dialog och andra ljud inspelade under tagningen. | dina filmer importeras "ra-
soundtracket” — original eller synkroniserat ljud — tillsammans med filmen, och ar bundet till
det sdvida du inte sjalv separerar dem.

De flesta kommersiella produkter kraver ocksa ljudeffekter — dorrar som slar, bilkrockar,
skallande hundar — och passande musik, som kan bestad av musik som skapats fér
produktionen, latar fran inspelningar eller badadera. Med ScoreFitter-verktyget kan du till
och med skapa ett fullangdsmusikspar till bakgrunden med ett knapptryck. Berattarroster
och andra specialljud behdvs ofta ocksa.

Det har avsnittet innehaller féljande &mnen:

 Ljudfunktioner i Pinnacle Studio
+ Redigera ljud

« Ldsgora ljud

+ Kanalmixer

* Ljudkorrigeringar
 Ljudeffekter

* Ljud pa tidslinjen

+ Tidslinjens ljudfunktioner

« ScoreFitter-bakgrundsmusik

+ Verktyget Berattarrost

« Anvanda duckning for att justera ljudvolym automatiskt

Ljudfunktioner i Pinnacle Studio

Pa tidslinjen i ditt film- eller diskprojekt beter sig ljudklipp valdigt snarlikt andra sorters klipp,
men tidslinjen har dven nagra funktioner speciellt for ljud.
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I den hér gruppen med verktygsfaltsknappar for tidslinjen hér de markerade knapparna
till ljud: Liudmixer, Skapa [dt, Berdttarrdst och Duckning.

Denna knapp ldngst till hbger [ verktygsfdltet aktiverar ljudscrubbning.

Exempelvis innehaller tidslinjens verktygsfalt en knapp for en ljudmixer i ett snabbfénster dar
du kan kontrollera klippdynamiken med nyckelrutor. En knapp gor att du kan skapa ett klipp
med ScoreFitter-bakgrundsmusik. Med en annan knapp kan du spela in en berattarrost. En
tredje knapp gor det majligt att anvanda duckning. Langre fram pa verktygsfaltet finns en
vaxlingsknapp for ljudscrubbning, som gor att du kan dvervaka ljudet i korta avsnitt nar du
drar markdren langs tidslinjen.

Biblioteket

Ljud- och musikklipp laggs till i produktionen fran Biblioteket, som kan hantera ljudfiler i
formaten wav, mp3 och andra standardformat. Nar du vill lagga till ljudfiler i din produktion
kan du dra den dnskade tillgangen fran bladdraren i Biblioteket direkt till projektets tidslinje.

Ljudkorrigeringar

Nar du valjer ett ljudklipp i tidslinjen och &ppnar panelen Redigerare > Korrigeringar, kan
du utfora olika reparationer och anpassningar, t.ex. stérningsreduktion, komprimering och
utjiamning. Till skillnad fran effekter (som vi tar upp harnast) kan dessa verktyg dven anvandas
pa ljudtillgangar i Biblioteket. Nar du senare anvander elementet i ett projekt foljer
korrigeringarna med det. Du kan modifiera dem ytterligare fran tidslinjen om du vill.
Korrigeringar ar icke-destruktiva, vilket innebér att den korrigerade ljudfilen inte andras pa
nagot satt.

Ljudeffekter

Nar du valjer ett ljudklipp i tidslinjen och 6ppnar panelen Redigerare > Effekt, hittar du ett
antal mojligheter for att forbattra, konvertera eller ha kul med ljudklipp. Till skillnad fran de
korrigeringsverktyg som vi just tog upp, kan effekter inte anvandas direkt pa tillgangar i
biblioteket, utan bara inom ett projekt. Effekterna levereras med forinstallda parametrar som
du kan andra utifrdn dina behov.
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Redigera ljud

Ljudredigeringsfunktionerna i panelen Redigerare ger dig verktyg for att férhandsgranska,
analysera och hantera digitalt ljud i wav, mp3 och andra filformat. Detta omfattar bl.a.
specialfunktioner for originalljudspar eller synkroniserat ljudspar som skapats under
videoinspelningen.

Ljudfunktioner (Korrigeringar > Stérningsreduktion har valts) i panelen Redigerare.

Panelen Redigerare har verktyg till olika andamal, bl. a. Kanalmixer, Korrigeringar och
Effekt. Korrigeringar finns for bade bibliotekstillgdngar och for klipp pa film- eller
diskprojektets tidslinje. Effekter finns enbart for tidslinjeklipp.

Synkroniserad video

Om det finns synkroniserad video for det ljud som ar markerat (till exempel om du har anvant
Losgor ljud i tidslinjens snabbmeny for att skapa ett ljudspar fran ett videoklipp), visas
videon i panelen Spelare medan du gar igenom och redigerar ljudet i panelen Redigerare.

Losgora ljud

Nar ett videoklipp innefattar ljud, kan du vélja att separera ljudet fran videosparet for att
skapa ett sjalvstandigt ljudklipp och ett tyst videoklipp i Tidslinjen.

Separera ljudet fran videoklipp

« Ga till Tidslinjen och hogerklicka pa ett videoklipp som innehaller ljud. Valj Lésgor ljud
pa snabbmenyn.

Ett spar med det nya ljudklippet infogas under sparet med den markerade videon.
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Kanalmixer

Med kanalmixern kan du justera nivaer och dirigera om ljudsignaler fran deras
originalkanaler till nya. Exempelvis kan du anvanda mixern till att mixa ner separata
stereokanaler till en héger- eller vansterkanal i mono.

Om du behdver funktioner som mixern inte kan erbjuda sa kan du lagga pa effekten
Kanalverktyg pa klippet. Information om Kanalverktyget finns i “Ljudeffekter” pa sidan 187.

Nivajustering: Klicka pa skjutreglaget under nivdmatarna for att stalla in klippets
uppspelningsniva. Den niva du staller in kommer att anvandas varje gang du spelar upp
klippet eller anvander det pa en tidslinje. Det réda omradet pad matarna representerar
dverstyrning av ljudet och ska helst undvikas. For att bestamma den hégsta niva du kan
anvanda klickar du pa knappen Normalisera [

Stereo: Denna lista innehaller alla alternativ for omdirigering av ljudsignaler, som kanalutbyte
(vanster blir hdger, till exempel), eller att kombinera en tvakanals stereosignal till en
monokanal.

Stereo  Default

Mo Preset
Default

I ono

Right To Dual-Mono

Kombinationsrutan Stereo med kanalroutingalternativ.

Knappen Normalisera [f: Knappen Normalisera undersoker ljudprov i det inlasta ljudet for
att avgdra den mangd uniform 6kning som kan laggas pa utan dverstyrning (hard digital
klippning) pa nagot ljudprov. Till skillnad fran kompression och begransning, vilket andrar
dynamiken i ljudmaterial, bevarar normalisering dynamiken genom att uniformt oka (eller
minska) amplituden.
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Vagformsdiagram och frekvensspektrum

Vagformsdiagrammet for ljudet visar statiskt hur ljudets amplitud férandras over tid.

Vdgformsdiagrammet visar férdndringar i [judnivderna 6ver tid. For stereoinspelningar
dr diagrammet delad horisontellt, som visas hdr, med vdnster kanal dverst.

En alternativ, dynamisk visning av samma ljudmaterial ges av ett frekvensspektrum, som visar
ljudets foranderliga spektrala sammansattning nar det spelas upp.

Frekvensspektret bryter ner ljudsignalerna i frekvensband, som visar ljudnivédn i varje
band. Ldgre frekvenser ligger till vinster. Toppnivderna visas som en liten ruta ovanfor
varje huvudlist, dér en toppnivd har uppmditts under de senaste sekunderna.

Ljudkorrigeringar

Korrigeringsverktygen i panelen Redigerare ar Utjamna, Justeringar, Kompressor,
Expanderare, De-esser, Storningsreduktion och Tonhdjdsskalning. Korrigeringar kan
laggas pa bade tillgdngar i Biblioteket och tidslinjeklipp. Manga kontroller i Korrigeringar
finns i flera olika funktioner.

Utjamna

Equalizers foljer samma princip som diskant- och baskontrollerna i ett ljudsystem, men
tilldter storre precision i finjusteringen. Denna equalizer delar ljudspektrumet i fem
frekvensband, dar vart och ett centreras pa en specifik frekvens och med installningsbar
forstarkningsniva.
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el Channel Mixer

© Equalize @ Adjustments € Compressor @

Select preset No Preset =

High

Hi Mid

Mid

Lo Mid

Low

HiCut

LoCut

Kontroller for korrigeringsfunktionen Utjdmna. Med hjulen kan du vilja instéllningar
for Gain, Frekvens, HiCut och LoCut.

Valj forinstallning: Ett antal forinstallda alternativ kan valjas fran en lista. Du kan till exempel
anvanda en telefonrdsteffekt.

Gain: Med Gain-kontrollen kan du avgéra hur mycket respektive frekvensband bidrar med till
helhetsljudet (fran -18 till +18).

Freq: Med parametern Freq (frekvens) kan du ange var frekvensen ska centreras for varje
band.

LoCut och HiCut: Dessa kontroller tar bort frekvenser nedanfor eller ovanfor ett bestamt
varde. De forinstallda vardena tillater alla frekvenser.

Justeringar

Den enda tillgangliga parametern under verktyget Justeringar ar LFE (subwoofer), dar du
antingen kan aktivera eller inaktivera subwoofer-kanalen for ett visst klipp eller behalla
Bibliotekets installning, som faststélls under importen.

Kompressor

En kompressor utjamnar dynamiken 6gonblick f6r 6gonblick i en ljudsignal. Den skalar
tillbaka de starkaste sektionerna, och 6kar den dvergripande ljudvolymen. Resultatet ar en
signal som upplevs som starkare, trots att nivatopparna inte ar hogre efter kompressionen
an tidigare. Latt kompression anvands mycket ofta i ljudmastring av musikspar. Kompression
kan ocksa anvandas kreativt pa manga olika satt beroende pa materialet.

Valj forinstallning: Valj mellan ett antal férinstallda parametrar for filtret Kompression.
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Proportion: Denna kontroll staller in kompressionskvoten, vilket ar méngden kompression
som laggs pa den del av ingangssignalen som &verskriver installningen for Troskelvarde.
Exempelvis betyder en kompressionskvot pa 2:1 att en 6kning pa 2 dB av ingadngsnivan
ovanfor troskeln endast producerar 1 dB 6kning i utgangsnivan. Den tilldtna rackvidden ar
fran 1:1 (ingen kompression) upp till 100:1 (hard begrénsning).

Troskelvarde: Alla nivaer ovanfor troskeln dampas med det varde som angetts i Proportion.
Du kan 6ka den 6vergripande ljudvolymen med Gain-kontrollen fér att kompensera for
nivaforlusten.

Attack och Release: Attack styr hur snabbt kompressorn svarar pa en ljudsignal som har
Overskridit troskelvardet. Stérre varden forsenar kompressionen, och later (till exempel) den
korta attacken hos en pianoton forbli distinkt, medan kompression laggs pa som vanligt for
ihallande toner. Release kontrollerar hur snabbt kompression stangs av nar signalen faller
tillbaka under troskelvardet.

Gain: Det &r bast att justera gain efter kompressionen.

Knee: Ett hogre varde for Knee gor sa att kompressionen satter igdng gradvis nar man
narmar sig och avlagsnar sig fran troskelvardet, istallet for att aktivera allt direkt. Detta
forandrar ljudkaraktéren hos det komprimerade ljudet.

Expanderare

Expanderaren minskar gain pa signaler som faller under en vald tréskel. Expanderare ger ett
mjukare satt att reducera brusiga, tysta signaler an att abrupt klippa av med en noise gate.

Valj forinstallning: Valj mellan ett antal férinstallda parametrar.

Proportion, Troskelvarde, Attack och Release: Dessa parametrar har samma innebdrd som
i kompressorn (se ovan).

Omfang: Avgor den maximala gain-minskningen (dédmpning).

Stopp: Avgor hur lange expanderaren ar aktiv efter den inledande attacken. Anvandbart nar
det, mellan starka signaler, finns sma pauser eller mycket tystare partier som inte ska
forstarkas. Nar man anvander den pa detta satt fungerar expanderaren som en noise gate.

De-Esser

Detta ljudfilter avlagsnar diskret distraherande vasljud fran inspelat tal. Med instéllningarna
kan man finjustera effekten som man vill.

Valj forinstallning: Valj mellan ett antal forinstéllda parametrar.

Frekvens: Detta reglage staller in den frekvens ovanfér vilken De-Essern satts in.
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Rackvidd: Detta reglage kontrollerar den maximala démpning som ska laggas pa de
patraffade vasljuden.

De-Esser — n—
Noise Reduction

Select preset No Preset
Mo Preset Select preset

Mo Preset

et etau It

Autofdapt
Remove Wind

Instdllningar och forinstdllningar for De-Esser och Brusreduktion.

Brusreduktion

Brusreduktion hjalper till att minska eller eliminera odnskat bakgrundsbrus. Genom att
markera ett exempel pa det brus du vill eliminera kan du skapa en brusprofil som minskar
motsvarande brus genom hela klippet.

Brusreduktion kan anvandas for att |6sa en rad olika problem. Det resultat som uppnas kan
dock variera beroende pa kallmaterialet och orsaken bakom problemen.

Anvanda brusreduktion

1 Dubbelklicka pa ett klipp med ljud.

2 | panelen Redigeraren klickar du pa ljudknappen i det dvre vanstra hornet.

3 Klicka pa fliken Korrigeringar och klicka sedan pa Brusreducering.

Library 7| Editor [Z] Mask T Title 4 L]

T A Channel Mixer S Effect Time Remapninn

@ Equalize e Adjustments 2] Compressor % capander [ 5 ! @ Noise Reduction @ Pitch Scaling

Noise Reduction me=

Create Moise Profile

4 Klicka pa knappen Skapa brusprofil.
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5 | vagformsvyn drar du dver ett avsnitt av ljudet som bara innehéller det ljud du vill ta
bort.

6 Klicka pa knappen Skapa brusprofil.
7 Du kan gora foljande installningar for att finjustera brusreduceringen.

» Reduktion: Anger méngden brusreduktion. Hogre varden tar bort mer brus, men kan
minska volymen pa det ljud du vill behélla.

« Kanslighet: Anger brusreduktionens frekvensintervall. Hogre varden tar bort mer brus,
men kan ta bort vissa frekvenser som du vill behalla.

« Utjamning: Tar bort artefakter som hackighet och sprakande. Hogre vérden tar bort
fler artefakter, men kan minska tydligheten.

Om du inte kan fa fram de resultat du vill ha kan du klicka pa Aterskapa fér att vélja och
generera ett nytt brusexempel.

Tonhojdsskalning

Med Tonhdojdsskalning kan du andra ljudets tonhojd utan att paverka hastigheten (klippets
varaktighet paverkas inte). Du kan till exempel &ndra tonhdjd pa en berattarrost.

Anvanda Tonhojdsskalning

1 Dubbelklicka pa ett klipp med ljud.
2 | panelen Redigeraren klickar du pa ljudknappen i det 6vre vanstra hornet.
3 Klicka pa fliken Korrigeringar och klicka sedan pa Tonhgjdsskalning.
4 Justera ndgon av foljande instéllningar for att andra ljudets tonhojd:
» Tonhojd (halvton): Okar eller minskar tonhéjden (métt i halvtoner)
« Skala (%): Okar eller minskar tonhajden (méatt som procentandel)

Ljudeffekter

Du hittar ljudeffekter i Bibliotek under Effekter > Ljudeffekter. Ett satt att Iagga till en effekt
till ett projekt ar att dra det fran Biblioteket till ett [judklipp (inklusive videoklipp med
synkroniserat ljud) i tidslinjen. Ett annat satt ar att valja ett tidslinjeklipp och sedan i panelen
Redigerare valja Effekt > Tillagg > Ljudeffekter och klicka pa en effekt i miniatyrfaltet.
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[# Editor

Effects
my fx compaositions
Favorites

Equalizer (Heavy)
New

2D-3D 6
: S «

Grungelizer

Camera ' ﬁ“ :

Ljudeffekter i Biblioteket.

Fonstret for ljudeffekter ar exakt detsamma som det for videoeffekter. De gemensamma
funktionerna beskrivs inte har. Mer information finns i "Effekter” pa sidan 115. En del
ljudeffekter, som Equalizer och De-Esser, fungerar dven som korrigeringsverktyg. Dessa
beskrivs i “Ljudkorrigeringar” pa sidan 183. Vi ska daremot behandla de andra ljudeffekterna.

Kanalverktyget: Den grundldaggande funktionen hos denna effekt ar att styra
stereoljudsignalen. Du kan koppla in den vanstra eller hdgra ingangen, eller bada samtidigt,
till den ena eller bada utgangskanalerna. Kanalverktyget innehaller dessutom férinstaliningar
for sarskilda andamal, till exempel fasvandning och rostborttagning — karaoke-effekten.

Kor: Effekten Kor skapar ett fylligare ljud genom att 1dgga in upprepade ekon i ljudstréommen.
Genom att justera egenskaper som hur ofta ekot uppstar, samt hur snabbt ekot dor ut efter
varje upprepning, kan man uppna olika resultat, till exempel flanger-liknande ljud och andra
specialeffekter.

Equalizer: Liksom korrigeringsfiltret Utjamna kan du med Equalizer stalla in Gain (visas som
ett hjul) for ett givet frekvensintervall (nedre gransen visas med talet till vanster om hjulet).
Mer information om ljudutjamning finns i “"Utjdmna” pa sidan 183.

Grungelizer: Grungelizer lagger till brus och statiska stdérningar till dina inspelningar. Den
kan fa dina klipp att lata som om du lyssnar pa en radio med dalig mottagning eller pa en
sliten och repad vinylskiva.

Nivautjamning: Denna effekt hjalper till att kompensera for ett vanligt problem vid
inspelning av ljud for videoproduktioner: obalansen i den inspelade volymen mellan olika
element i originalljudet. Exempelvis kan en berattarrdst under inspelningen av videon bli
inspelad pa en sa hdg niva att den drénker andra ljud pa platsen.

Utmaningen vid anvandning av effekten Nivautjamning ar att hitta en malvolym nagonstans
mellan det starka och det mjuka ljudet i originalklippet. Under den volymen hojer
Nivautjdmning originalnivdn med en faststalld kvot. Ovanfoér malvolymen fungerar
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Nivautjdmning som kompressor, som minskar ursprungsnivan. Med noggrann justering av
parametrarna kan balansen mellan ljuden férbattras markant.

Reverb: Effekten Reverb simulerar effekten av ett ljud som spelas upp i ett rum av en
bestamd storlek och med en bestamd ljudreflektion. Ju stérre rummet ar desto storre blir
ocksa tidsintervallet fran att ursprungsljudet nar lyssnarens ora tills de férsta ekona hors. Den
tid det tar for ekot att do ut beror bade pa rummets storlek och hur mycket ljud vaggarna
reflekterar.

Forinstallningarna for Reverb ar namngivna efter de typer av rum som de ska simulera - fran
bakséatet i en bil till en gigantisk grotta.

Stereoeko: Effekten Stereo-eko gor det majligt att stélla in separata férdrojningar pa ljudet
i den vanstra och hogra kanalen. Genom att justera feedback och balans kan du skapa en
mangd intressanta ljud.

Stereospridning: Med denna effekt kan du 6ka eller minska den upplevda bredden pa
stereoatergivningen i ett ljudklipp. Effekten anvands framst for att skapa en mixning som
later dppnare och rymligare.

Ljud pa tidslinjen

Nar du klickar pa Ljudmixer-knappen [l pa tidslinjens verktygsfalt har du tillgéng till
ljudnivaerna och stereo- eller surround-placeringen for individuella klipp, och du kan justera
nivaerna pa sparen med ljudnyckelrutor. Mastervolymen for allt ljud pa tidslinjen visas langst
ned i tidslinjerubriken.

Surroundljud

Panoreraren ar helt surroundanpassad. Fér maximal flexibilitet kan du placera ljudet fran ett
klipp i ett tvadimensionellt lyssningsfalt — bakifran och fram, samt fran vanster till hoger.

Du kan éppna snabbfonstret Panorerare genom att klicka pd Panorerare-knappen pa
liudspdret ndr Ljiudmixer-ldget dr aktivt.

Om du mixar ljudet for varje klipp som for surrounduppspelning kan du anda exportera en
filmfil med stereosoundtrack, bara genom att anvanda vanster-hdgerbalansen. Om du
senare vill exportera ditt projekt till DVD kommer 5.1-surroundljudet redan att vara klart. Mer
information om Panoreraren finns i "Panoreraren” pa sidan 191.

Tidslinjens ljudfunktioner

Utdver sparhanteringsfunktionerna finns det dven ett antal ljudkontroller i den évre delen av
tidslinjen.
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Masterniva vid uppspelning

Nedanfor tidslinjens sparhuvuden sitter en indikator fér masteruppspelningsnivan. Nar du
forhandsgranskar ditt projekt visar den summan av ljudet fran alla spar som de ar mixade for
tillfallet.

AV Track (2)

AV Track (3)
LLLIIII]

A/ Track (4)

22 16 -10

Nedanfér tidslinjens spdrhuvuden sitter en indikator fér masteruppspelningsnivan.

Ljudmixerlage

Sparniva: Det 6vre skjutreglaget staller in utgdngsnivan pa sparet som helhet. Du kan
aterstalla det forinstallda vardet genom att dubbelklicka pa skjutreglaget — ingen
overgripande forandring tillampas pa originalvolymen pa de klipp som finns pa sparet.

Klippniva: Det nedre skjutreglaget stéller in nivan for det aktuella klippet vid indikatorns
position. Om inget klipp &r valt pa sparet sa syns inte detta skjutreglage. Volymkonturen pa
klippet kan kontrolleras med nyckelbilder, enligt nedan. Nar nyckelrutor ar aktiverade gor
skjutreglagets niva att nya nyckelrutor skapas, eller att de som redan finns flyttas runt.

Klicka pa rombikonen for att ljudospdret ska aktivera ljudnyckelrutor.
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Panoreraren

Med detta verktyg kan du reglera den synliga placeringen av ljudkallan i relation till en
= lyssnare inom ett surround-lyssningsomrade. Liksom verktyget for klippvolym fungerar
det med nyckelbilder som placeras pa klippet, och ar alltsa aktivt bara nér tidslinjens
scrubbningskontroll &r placerad pa ett ljudklipp eller videoklipp med synkroniserat ljud.
Konturlinjen fér panoreringsandringar ritas i blatt.

Ur tidslinjeredigeringens synvinkel sker all panorering i surround-lage, sa att du bara behéver
hantera en enda uppsattning av panoreringskontrollerna. De surroundpanorerade klippen
kan mixas ned till andra utgadngskonfigurationer efter att redigeringen av projektet ar klart.
Det gor att du kan jobba med en enda uppsattning panoreringsbeslut for alla format som
du producerar i framtiden.

Andringar som gors med detta verktyg laggs enbart pa det valda klippet. De stannar pa
klippet aven om du flyttar eller kopierar det till ett annat spar.

Du 6ppnar Panoreraren genom att klicka pa ikonen for rutnat i sparhuvudet nar
Ljudmixerlage ar aktivt. Reglaget ar nedtonat (inaktiverat) om det inte finns nagot klipp pa
sparet vid den aktuella positionen fér scrubbningskontrollen. Ljudkallan méarks ut med en bla
punkt pa ett tvadimensionellt rutnat. Lyssnaren ar placerad i mitten, vand framat.

PANNER - A/V Track (3)

Dialeg Mode v

229

Placera klippljudet med Panoreraren i dialogldge. Notera att ikonerna for frimre
hérnhégtalarna dr genomskinliga, vilket betyder att de inte anvdnds i detta ldge. SG som det
Justerats hér kommer ljudet frdn spdret att héras frdn hoger.

Urvalslista

Listan i 6vre delen av panoreringsfénstret erbjuder tre metoder att distribuera ljud dver de
sex surround-hogtalarna.

5.1 ar den basta standardinstallningen for naturlig ljudatergivning. Anvénd den for allménna
miljéljud, som hundskall eller passerande bilar. De fem huvudhogtalarna representeras av
ikoner i arbetsomradet. Den sjatte, LFE-hogtalaren (lagfrekvenseffekter) har for lagfrekventa
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ljud for att kunna ha markorer. Nivan i surround-mixen kontrolleras av ett skjutreglage
nedanfoér arbetsomradet.

Mittenkanal av &r instéllningen att foredra for ett djupare ljud i musiksparet.

Dialoglage kombinerar mitthdgtalaren med de tva langst bak. Denna kombination lampar
sig for dialog mellan flera hogtalare.

Panorerarens arbetsomrade

Huvuddelen av panoreringsfonstret avbildar schematiskt ett lyssningsomrade med typisk
placering av hdgtalarna. Korset i mitten av faltet visar lyssnarpositionen.

En bla kontroll staller in positionen for ljudkallan. Hogtalarsymbolerna i kanten av arbetsytan
visar ett typiskt 5.1-surroundsystem, med skarmen langst upp.

Om du vill andra ljudkallans placering, vagratt eller lodrétt, anvander du skjutreglaget langst
ner respektive till hdger pa arbetsytan.

LFE-kanal: Surround ger stod for en speciell subwoofer-kanal (“.1"1"5.1") som forstarker eller
klipper av de lagsta frekvenserna for specialeffekter. Andra LFE-forstarkningen med
skjutreglaget under arbetsytan. Eftersom 6rat inte kan placera exakt varifran dessa
lagfrekventa ljud kommer s behéver LFE inte placeras pa nagot speciellt stélle.

Nyckelbildknappar: Nyckelbildknapparna nederst pa panelen anvands for att lagga till, ta
bort och navigera mellan nyckelbilder. Lagg till-symbolen vaxlar automatiskt till Radera om
du ar pa en befintlig nyckelbild.

ScoreFitter-bakgrundsmusik

Pinnacle Studios ScoreFitter skapar automatiskt bakgrundsmusik i den kategori du
88 5nskar. | den valda kategorin kan du valja mellan en av flera latar och inom sjalva laten
kan du valja mellan ett antal versioner. Listan dver tillgangliga versioner beror dven pa
langden pa den bakgrundsmusik som du anger.
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Category Song Version
Ambient American Vista Rock in the Ring
Classical Dreams Of Olympia Creepin Up
Electronica Dreamscape

Ethnic On Memory Highway

Film/TV Rippin Good Yarn

Folk/Traditional Sultry Night Exi

Inspirational The Grand Entrance Train Unstoppable
Jazz/Blues Waltz Of Spring Gettin Hot In Here
Novelty Xtreme Challenges

Stingers

World

‘ Preview ‘ Add to Movie Save As...

ScorefFitter-fonstret. Vilj en kategori, lat och version och klicka sedan pé knappen Légg
till i film.

Om du vill skapa musik for en sarskild uppsattning klipp, markerar du dessa klipp innan du
klickar pa Skapa lat for att ©ppna ScoreFitter. (For att markera hela filmen anvander du
Redigera > Markera alla eller tryck Ctrl+A.) De valda klippens totala langd avgor den
ursprungliga installningen for musikens varaktighet, men du kan nar som helst andra vardet
genom att trimma klippet pa tidslinjen eller genom att redigera réknaren Varaktighet i
verktyget.

Valj en kategori, 1t och version fran listorna i ScoreFitter. Inom varje kategori kan du vélja
mellan flera olika latar, och inom laten mellan flera olika versioner. Tryck pa knappen
Férhandsgranska om du vill lyssna pa laten medan verktyget ar 6ppet.

| faltet Namn anger du ett namn pa det klipp som ska anvandas och med réknaren
Varaktighet &ndrar du, om sa onskas, hur lange det ska paga. Det musikklipp du skapar
justeras exakt for att passa in i den tidslangd du valjer.

Nar du har gjort ditt val klickar du pa knappen Lagg till i film. Studio skapar det nya klippet
i det aktiva sparet med borjan vid aktuellt tidsindex (som visas av scrubbningskontrollens
position pa tidslinjen och férhandsgranskningen i spelaren).

Verktyget Berattarrost

Det &r lika latt att spela in en berattarrést i Studio som att ringa ett telefonsamtal. Oppna
bara verktyget Berattarrost, klicka pa Spela in och tala i en mikrofon som kopplats till
datorn.

Du kan beratta medan du tittar pa filmen, sa att dina ord stammer med handelserna pa
skarmen. Med verktyget kan du dven snabbt spela in bakgrundsmusik eller hemgjorda
ljudeffekter via mikrofonen.
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Innan du kan spela in [jud med verktyget Berattarrost maste du koppla in en mikrofon till
ingangen pa din dators ljudkort. Ga igenom scenerna i din film och bestam var du vill att
berattarrosten ska bdrja och sluta. Nar du ar fardig 6ppnar du verktyget Berattarrost.

Valj startpunkt pa projektets tidslinje. Du kan gora det genom att vélja ett klipp, spela upp
filmen och stoppa vid dnskad tidpunkt eller genom att flytta tidslinjens scrubbningskontroll.

Stall in mikrofonen sa att den &r redo for anvandning, och testa med att séga en fras for att
kontrollera inspelningsnivan (se "Berattarrdstniva” nedan). Klicka pa Spela in nér du ar nojd
(knappen vaxlar da till en Stopp-knapp under inspelningens gang).

En tre sekunder 1dng nedrakning visas, darefter borjar din film spelas upp i Spelaren. Las in
din beréattartext och klicka pa Stopp-knappen nar du ar klar.

Nu blir du tillfrdgad om du vill spara inspelningen. Om du svarar ja kommer
berattarrostklippet att laggas till i Biblioteket, och det placeras ocksa automatiskt pa
berattarrostsparet pa tidslinjen.

Voice Over Tool

Q 1]

& Mute all audio

Filename:
VoiceOver

I C\User

Verktyget Berdttarrost, redo att anvéindas. Klicka bara pa Spela in, rékna till tre
tillsammans med programvaran och bérja sedan prata.

Extra kontroller

Berattarrostniva: Medan du spelar in ska du titta pa toppnivaerna i mataren for att se till att
signalen ar stark men samtidigt inte 6verstyrd. Hall ett 6ga pa mataren for att forsékra dig

om att din inspelningsniva varken blir fér hog eller for l1ag. Indikatorn andrar farg fran gron
(0=70 % modulering), till gul och sedan rod.

Filnamn: Med detta textfalt kan du ange det filnamn som ska anvandas for berattarrostfiler.
Den forsta filen far det namn du anger. Om du inte andrar det far ytterligare filer efter den
numeriska andelser — till exempel Berattarrost (1) — som 6kar for varje tagning.

Placering: Om du klickar pa mappikonen kan du navigera till en ny filmapp dar
berattarrostklipp ska sparas.

Justera inspelningsnivan med skjutreglaget for att vara inom ratt intervall. Skjutreglaget sitter
direkt under nivdmataren. Du bor generellt sett forsdka halla ljudtopparna inom det gula
omradet (71-90 %) och utanfor det roda omradet (91-100 %).
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Stang av allt ljud: Ibland ar ljuden i din film distraherande nar du forsoker spela in en
berattarrost. Med den hér kryssrutan kan du stanga av ljudet pa tidslinjen helt under
inspelning.

Anvanda duckning for att justera ljudvolym automatiskt

Duckning anvands for att automatiskt sanka volymen pa ett spar sa att ett annat spar hors
battre. Om du t.ex. har ett videoprojekt som innehaller musik och en berattarrést, kan du
anvanda duckning for att automatiskt sanka musiken nar berattaren talar. Du kan justera den
troskelvolym som utléser duckning, och du kan justera hur mycket volymen ska sankas pa
bakgrundssparet.

Audio Ducking

AV Track (1)

Apply to selected clips * Apply to entire Timeline

Cancel

Anvanda duckning

1 | tidslinjen markerar du det spar du vill ducka (sénka ljudnivan pa selektivt). Klicka sedan
pa knappen Duckning f¥ i verktygsfaltet.

2 | dialogrutan Duckning valjer du det huvudspar du vill hora i rutan Masterspar.

3 Justera foljande kontroller:

* Duckningsniva — bestammer minskningen i ljudvolym. Hogre siffror ger lagre volym.

* Troskelvarde — bestammer vilken volym pa mastersparet som ska utlésa minskad
volym foér andra spar. Du kommer antagligen att beh6va experimentera med olika
installningar for att fa det resultat du vill ha.

« Attack — stéller in den tid det tar att sanka volymen till Duckningsnivan fran
Troskelvardet.

* Decay - stéller in den tid det tar att aterkomma till klippets normala volym fran
Duckningsnivan

Om du vill stélla in duckning for alla icke-Masterljudspar ska du aktivera alternativet

Anvand pa hela tidslinjen. Onskar du daremot bara stélla in duckning fér det valda

sparet ska du aktivera Anvand pa markerade klipp.
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| det hir exemplet dr det dversta spdret en berdttarrdst som angetts som masterspdr.
Duckning har anvdnts pd musikspdret ldngst ned, for att selektivt sénka volymen pa
musiken varje gdng berdttaren talade pd berdttarspdret. Detta syns pd den bld
vdgformen. Den gréna linjen visar ljudvolymen, och man kan se var dndringarna
intrdffade.

Ta bort duckning

« | tidslinjen hogerklickar du pa det spar dar Duckning anvéants. Vélj Ta bort duckning.
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Skivprojekt

| ett skivprojekt kan du géra mer an att skapa en traditionell film, som &r tankt att bli sedd
fran borjan till slut. Nu kan publiken sjalv bestdmma vilka delar av produktionen de vill se och
i vilken ordning.

Att skapa skivor ar hela processen att utforma och skapa den struktur som mojliggér denna
interaktion. Pinnacle Studio erbjuder automatiserade funktioner som gor skapandet enkelt
medan det fortfarande ger dig full kontroll.

Det har avsnittet innehaller féljande amnen:

+ MyDVD-skivprojekt

+ Fliken Skapa DVD (aldre)

« Menymallar (aldre fliken Skapa)

« Skivmenyer (aldre fliken Skapa)

« Lagga till skivmenyer (aldre fliken Skapa)

« Forhandsgranskning av skivmenyer (aldre fliken Skapa)
« Menyredigering pa tidslinjen

« Tidslinjemenymarkorer (aldre fliken Skapa)
« Forfattarverktyg (éldre fliken Skapa)

« Kapitelguiden (aldre fliken Skapa)

* Menyredigerare (aldre fliken Skapa)

» Menyknappar (aldre fliken Skapa)

+ Disksimulator (aldre fliken Skapa)

MyDVD-skivprojekt

Du kan exportera dina Pinnacle Studio-projekt till skiva genom att exportera till MyDVD.
MyDVD &r ett enkelt program for att skapa DVD-skivor som anvander mallar for att hjalpa
dig att skapa proffsiga skivprojekt med menyer och musik. Mer information finns i “Exportera
till MyDVD" pa sidan 247.

Du kan lagga till kapitelmarkdrer i Pinnacle Studio, och de kommer att visas i ditt MyDVD-
projekt.
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Skapa ett skivprojekt

1

Gor nagot av foljande:

« Valj Fil > Nytt > Skiva for att borja pa ett nytt skivprojekt.

« Galler det ett befintligt filmprojekt som ar dppet i tidslinjen, ska du i tidslinjens
verktygsfalt klicka p& knappen Oppna verktygsfiltet Skapa

Anvand samma kontroller och tekniker vid ditt skivprojekt som du anvander i ett

filmprojekt.

Klicka pa knappen Exportera till MyDVD under tidslinjens verktygsfalt for att exportera

ditt skivprojekt.

Lagga till kapitelmarkorer i et skivprojekt

1

Kontrollera att ditt projekt ar dppet i tidslinjen och att knappen Oppna verktysfiltet
Skapa [[] &r aktiv.

Anvand indikatorn for att ga till den ruta dar du vill lagga till en kapitelmarkor.

Klicka pa knappen Skapa kapitelmarkering i tidslinjens verktygsfalt g

En markdr visas i faltet under tidslinjens verktygsfalt, ovanfor tidslinjens indikatorposition.

ﬂ

Vill du ge kapitlet ett nytt namn ska du skriva in det nya namnet i kapitelféltet pa

tidslinjens verktygsfalt.

Vill du radera en kapitelmarkdr ska du navigera till markéren med piltangenterna bredvid
kapitelnamnet och klicka pa knappen Ta bort kapitelmarkaren .

Fliken Skapa DVD (aldre)

Det rekommenderas att du exporterar dina skivprojekt till MyDVD, men om du har anvant

Skapa DVD-fliken i tidigare utgavor av Pinnacle Studio, och du vill dteraktivera denna aldre
funktion, ska du vélja Kontrollpanel > Aldre alternativ p& menyraden. Langst ner p& sidan
ska du klicka pa knappen Aktivera for Aldre instillningar i laget Skapa.
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Fliken Skapa DVD i Pinnacle Studio.

Menymallar (aldre fliken Skapa)

Du kan valja menymallar pa panelen Bibliotek (endast pa fliken Skapa DVD) genom att valja
kategorin Diskmenyer i navigeringsfaltet i Biblioteket. Du kan férhandsgranska menyer och
andra media i panelen Spelaren och redigera menyfunktionerna.

Nedanfor dessa foljer tidslinjens verktygsfalt med alla kontroller fran tidslinjen pa fliken
Redigera, samt de extra kontroller som behovs for att skapa skivmenyer. Omradet under
tidslinjens verktygsfalt delas av tre olika navigeringsverktyg: menylistan, dar projektets
menyer lagras, Navigatorn och Storyboard.

Du kan endast visa en i taget av Navigatorn, Storyboard och menylistan. Detta omrade kan
aven doljas helt. Verktygsvaljaren for navigering, som finns nastan langst till vanster i

tidslinjens verktygsfalt, styr omradet. Under navigeringsomradet finns tidslinjen for de media
som kommer att vara det primara innehallet pa din skiva. Alla anvénder fénstrets hela bredd.

Skivmenyer (aldre fliken Skapa)

Den viktigaste funktionen som gor det majligt att skapa skivor &r menyn. Varje skiva kan ha
en, nagra fa eller manga menyer, som var och en bestar av en stillbild eller en kort videoloop.
Omraden inom menyerna kallas knappar, och de kan véljas av tittaren for att aktivera lankar
till annat innehall pa skivan.

Vissa knappar ser till att uppspelning startar fran sarskilda platser, kallade kapitel, i ditt
projekts tidslinje. Dessa kapitelknappar markeras ofta med en miniatyrbild eller videoloop
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som en ledtrad till deras innehdll. Om en returmarkér patraffas under uppspelningen skickas
tittaren tillbaka till menyn.

Andra knappar skapar en évergang till en annan meny eller till en annan sida av samma
meny. Flersidiga menyer, dar varje sida visar flera kapitelknappar tillsammans med
automatiskt hanterade navigationsknappar, underlattar produktioner av nastan alla storlekar.
Det totala antalet kapitel och returmarkérer i en enda produktion far emellertid inte Gverstiga
99.

Menylistan

Till skillnad fran tidslinjeklipp &r menyerna i din produktion inte bundna till en sérskild
tidsforskjutning. Istallet kommer spelaren att loopa menyn tills anvéandaren har reagerat.

Eftersom menyer i ndgon mening existerar utanfor tiden férser Pinnacle Studio dig med en
menylista, ett sarskilt omrade ovanfér Diskredigerarens tidslinje for menyerna i ditt projekt.
Drar du en meny fran Biblioteket till Menylistan gor du den tillgédnglig for anvédndning i ditt
projekt.

Utforma menyinteraktivitet

En skivproduktion kan innehalla en enda meny eller mdnga menyer. Varje meny innehaller
grafiskt distinkta omraden, normalt kallade "knappar”, som kan aktiveras av tittaren, kanske
genom att anvanda navigeringsknapparna pa en DVD-fjarrkontroll.

Skivmenyernas beteende kan stéllas in med kontrollerna i Diskredigerarens fonster.
Alternativt kan du 6ppna Kapitelguiden for att skapa och konfigurera en uppsattning
knappar automatiskt efter dina installningar.

Aktivering av en knapp startar antingen din film fran en vald punkt, eller flyttar kontrollen till

en annan meny med egna knappar. De mgjliga malen fér menyknappar ar:

 En plats pa tidslinjen: Efter att den aktiverats fortsatter uppspelningen fran en vald
bildruta. Platsen, och det innehall du finner dar, kallas "kapitel” i din film.

» En annan meny: Knappar kan lankas till alla menyer i menylistan.

« En annan sida inom samma meny: Flersidiga menyer innehaller alltid nasta- och
foregdende-knappar for navigering mellan sidorna.

Skapa sidor automatiskt

Nar du lagger till nya kapitellankar till en flersidig meny, skapas ytterligare sidor automatiskt
nar de behdvs. Dessa dyker upp i Menylistan bredvid dem som redan finns i projektet. En
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grafisk knutpunkt lankar de sidor som hor till samma meny. For att infoga lankade kapitel
anvander du antingen knappen Infoga Lank i verktygsfaltet, eller Kapitelguiden.

[l o000 12 00 TG 0000 0000 3 [100:00:12.00 TC 000000 00 5

Your Text Here

= Play Movie

- Scene Selection

En huvudmeny och dess matchande flersidiga menyer i Bibliotekets spelare.

Nasta och Féregaende: Det &r de sarskilda nasta- och féregdende-knapparna som gor att
menyn stoder det flersidiga beteendet. For att skapa en flersidig meny fran en befintlig
huvudmeny lagger du till knappar av bada dessa typer. Pa samma satt tas funktionen for
flersidiga menyer automatiskt bort om antingen nasta- eller féregaende-knappen raderas.

Flersidiga menyer i Menylistan

lkonerna for flersidiga menyer kopplas samman genom en sarskild grafik i menylistan. Det
visar att menyerna ar lankade, vilket betyder att du kan navigera fran en sida till en annan
inom menyn med nasta- och féregaende-knapparna.

Dela och sammanfoga: For att koppla bort grannliggande menyer fran varandra klickar du
pa den grafiska kopplingen mellan dem. Grafiken tas bort. Sidorna till vanster om musen
stannar med originalmenyn, medan de till hoger formar en ny, separat meny (med en ny
bakgrundsfarg for dess menyikoner). Klicka pa mellanrummet mellan narliggande flersidiga
menyer for att omgruppera dem till en enda meny.

Sortera kapitel: Knappen Sortera ar ett tidssparande verktyg, framst avsett for flersidiga
menyer, som syns med knappen Kapitelguiden till héger om menyns sista sida. Nar du jobbat
med en meny ett tag —med att lagga till, radera och arrangera om kapitel, kanske till och med
medan du redigerar sjalva filmen parallellt — kommer du férmodligen att méarka att
kapitelknapparna langs sidorna inte langre stammer dverens med tidslinjens ordning. Om du
inte av ndgon anledning vill ha en anpassad ordning, ar l6sningen ett klick pa knappen
Sortera.
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Sidor frdn en flersidig meny. Den grafiska kopplingen visar att navigeringen mellan
dessa sidor sker genom Ndsta- och Féregdende-knapparna. Knappen Sortera (6verst
till hdger, under pekaren) arrangerar kapitelknapparna efter tidslinjens sekvenser.

Lagga till skivmenyer (aldre fliken Skapa)

Sektionen for skivmenyerna i Biblioteket innehaller en samling av menyer fér en rad olika
tillfallen och i ett spektrum av olika visuella stilar. Varje meny omfattar en bakgrundsbild, en
texttitel och en uppsattning navigeringsknappar som passar menyns syfte.

For att lagga till en skivmeny till din produktion gar du till Biblioteket, valjer kategorin
Diskmenyer och drar en meny till Menylistan. For att redigera menyknapparnas funktioner
kan du anvénda de verktyg som finns pa tidslinjen i samband med Spelaren, eller fa
automatiserad hjalp fran Kapitelguiden. For att anpassa en menys utseende (eller skapa en
frdn borjan) anvander du Menyredigeraren.

Menytyper

Varje menydesign i Biblioteket har tva varianter: huvudmeny och flersidig meny.

Huvudmeny: | de flesta produktioner ar detta den forsta typ av meny man ser som askadare.
Huvudmenyer innehéller normalt knappar med standardtexterna Spela film och Valj scen. Du
kan &ndra dessa om du vill. Aven om det &r upp till dig att bestamma knapparnas destination
hjalper det publiken om du héller dig till det vedertagna. Till exempel &r knappen Spela film
normalt installd pa att starta uppspelningen av din film fran bdrjan och Valj scen vaxlar
vanligtvis till en underordnad meny med lankar till kapitlen i din film.

Flersidig meny: En scenvalsmeny behdver ofta ha tillgang till flera av dessa kapitelknappar
an vad som far plats pa en enda skarm. Pinnacle Studio stoder flersidiga menyer som har
ytterligare knappar fér navigering mellan menyerna, for att I6sa problemet. Dessa knappars
beteende ar inbyggt. Ett par nasta- och foéregaende-knappar later vyn véxla mellan sidorna
inom samma meny medan en hem-knapp tar publiken tillbaka till projektets férsta meny.
Tips: For att visa huvudmenyerna sida vid sida med motsvarande flersidiga menyer i

Biblioteket hogerklickar du pa det gra omradet bredvid en meny och valjer Sortera
efter > Namn.
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Menyknappar

Antalet kapitelknappar per sida varierar fran en menydesign till en annan, sa ett kriterium nar
du véljer meny galler hur manga klipp du vill att den ska hantera. Men vill du ha ett annat
antal knappar pa en sarskild meny kan du lagga till eller radera knappar i Menyredigeraren,
som startas genom att du klickar pa knappen Redigera i Spelaren. Mer information finns i
"Menyredigerare (aldre fliken Skapa)” pa sidan 210.

Menyer med farre knappar har vanligtvis mer plats dver till rubriker. Menyer med manga
knappar far ndja sig med forkortade rubriker eller inga alls. Oavsett om du behdver rubriker,
och om de i sa fall ska vara enkla (Kapitel 1) eller beskrivande (Skara tartan) beror pa din
skaparstil och innehallet i din film.

Menyer och knappar som inte ar lankade

Det ar bara den forsta menyn i menylistan som automatiskt ar tillganglig for anvandaren (och
da enbart om det finns nadgot innehall pa tidslinjen som kan fungera som forsta kapitel).
Menyer som laggs till senare blir inte del av menysystemet i din produktion férran du lankar
dem till den férsta menyn. Lanken behdver inte vara direkt, och den kan innehalla en eller
flera mellanliggande menyer, men tills den existerar ar menyn en isolerad 6. En sddan meny
indikeras av symbolen g langst ner i hoger horn pa miniatyrbilden i Menylistan.

| Spelaren ges aven en sarskild indikation for menyknappar som inte har lankats till vare sig
en punkt pa tidslinjen (ett kapitel) eller till en annan meny. En lankad knapp visar vilket kapitel
(t.ex. C1) eller vilken meny (t.ex. M1) den kopplas till. En knapp som inte lankats visar en ikon
i form av ett fragetecken istallet. (Ser du inga knappindikatorer, klickar du pa kryssrutan Visa/
dolj kapitelnummer nedanfér spelaren.)

-2

Forhandsgranskning av skivmenyer (aldre fliken Skapa)

Diskredigeraren, liksom Filmredigeraren, innehaller en spelare for forhandsvisning av
bibliotekstillgdngar och tidslinjeklipp. En allméan introduktion till Spelaren finns i
"Forhandsgranska redigeringar i Spelaren” pa sidan 44.

Har beskrivs de sarskilda funktionerna i Spelaren nar du granskar menyer i Menylistan. Nar
du klickar pa en meny i Menylistan évergar Spelaren till Meny-indatalage och
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forhandsgranskar den markerade menyn. Du kan dven véaxla direkt till det laget nar ndgon
meny ar markerad genom att klicka pa fliken Meny ovanfér spelarskarmen i Diskredigeraren.

Specialkontroller visas ocksa langst ned i Diskredigerarens spelare.

Knappen.Redigera for menyer: Skivmenyers design och layout skapas eller andras i
Menyredigeraren.

Source Timeline

Med Meny vald som spelarens indataldge (6verst) tillhandahdller spelaren interaktiva
zoner ( férhandsgranskningsfonstret for koppling av kapitelléinkar. Hér visar "C1" en
kapitellcink som har kopplats till knappen Spela upp film. "?" ovanfér knappen
Scenurval visar att den inte dr kopplad for tillfdllet.

Kryssrutan Visa lanknummer : Nar du kryssar i denna ruta visas lanknumren ovanfor
varje knapp i menyn i forhandsgranskningen. Lanknumren matchar kapitelflaggornas format
och farg pa tidslinjen.

Knappen Disksimulator [B: Denna knapp 6ppnar Disksimulatorn, dar du kan
forhandsgranska dina projekt med full interaktivitet for att se till att dina menyer beter sig
som de forvantas gora.

Knappen Brann skiva {f}: Nar du ar redo att testa ditt projekt pa en fysisk skiva, klickar du
pa denna knapp (eller Exportera hogst upp pa skarmen) for att starta Exporteraren. Den
kommer att guida dig genom processen for att branna din film till en optisk skiva.

Lankindikatorer

Som visas i illustrationen ovan ar knapparna markerade med roda fragetecken istallet for
kapitelnummer nar en meny med olankade kapitelknappar férhandsgranskas. Alla
kapitelknappar i dina menyer bor lanka till din film, férutom majligen en oanvand
undergrupp pa sista sidan i en flersidig meny.
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Menyredigering pa tidslinjen

Att skapa ett projekt for en optisk skiva, som en DVD, i Diskredigeraren i Pinnacle Studio ger
dig mangder av mojligheter att Iamna ditt kreativa avtryck i produktionen.

Varje aspekt av en skivmeny — det visuella utseendets detaljer, lankarna till knappar pa
skarmen, den precisa timingen av dess kapitel — kan redigeras i Pinnacle Studio. Fér den
visuella biten kommer du att anvéanda dig av Menyredigeraren, men nar det handlar om att
lanka knappar och timing for kapitel kontrolleras de bada inuti sjalva Diskredigeraren.

En overblick éver Diskredigerarens granssnitt finns i “Skivprojekt” pa sidan 197.

Tidslinjemenymarkoérer (aldre fliken Skapa)

Kapitelknappar i en skivmeny kan kopplas individuellt till en punkt pa tidslinjen i din film. |
Diskredigeraren ar dessa punkter markerade pa tidslinjen genom kapitelmarkdrer pa
kapitelsparet, som &r ett specialiserat tidslinjespar som dyker upp ovanfér andra spar nar en
forsta meny laggs till i din film. (Sparet raderas igen om alla menyer tas bort.) En
kapitelmarkdrs text bestar av bokstaven C foljt av kapitlets sekvensnummer i sin meny.

En returmarkdr, som markerar ett avslut och retur tillbaka till skivmenyn, visas aven i
kapitelsparet. En returmarkdrs text bestar av bokstaven M foljt av malmenyns
sekvensnummer.

Du far hégst ha 99 kapitelknappar och returmarkérer sammanlagt, oavsett hur lang
produktionen ar.

Kapitel- och returmarkérernas farger matchar fargmassigt den ikon markdéren tilldelats i
menylistan. Markoérer kan flyttas langs tidslinjen genom att man drar i dem. Mer information
finns i "Tidslinjeredigering av kapitel- och returmarkérer” pa sidan 207.

Att sldppa en meny ovanpd en tom Menylista gér att en kapitelmarkér infogas vid
starten av din films forsta klipp (forutsatt att den har ett) som mal for menyns knapp
Spela film. Returmarkérer, som markerar automatiska stoppunkter fran tidslinjen
tillbaka till skivmenyn, placeras i slutet av filmen.

Forfattarverktyg (aldre fliken Skapa)

| Diskredigeraren ger tidslinjens verktygsfalt dig ett antal verktyg for att skapa skivor som du
kan anvanda direkt utan att vaxla fonster eller vyer.
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Verktyg i Diskredigerarens verktygsfailt.

Skapa lank: Denna knapp lankar den markerade kapitelknappen i Spelaren till platsen
for tidslinjens indikatorposition.

E Infoga lank: Denna knapp underlattar arbetet med flersidiga menyer genom att flytta alla
befintliga knapplankar (med start vid den markerade kapitelknappen i Spelaren) en position
narmare slutet.

| en flersidig meny kan infogning av en lank starta en kedjereaktion genom att tvinga en
befintlig lank till nasta sida, en lank darifran till sidan darpa och s vidare till den sista sidan,
som i sin tur kommer att skapas om nédvandigt.

H Ta bort lank: Om du klickar pa denna knapp kommer lanken mellan knappen pa menyn

och kapitelmarkéren pa Kapitelsparet att tas bort. En olédnkad kapitelmarkor kommer att
ligga kvar péa Kapitelsparet. Detta ej kopplade kapitel kan kopplas manuellt genom att du
drar och slapper till en annan knapp pa férhandsgranskningen av menyn, eller ocksa kan den
fortsatta att vara ett oldnkat kapitel. D& kommer du att kunna hoppa i filmen via kapitlet
under uppspelningen genom att anvédnda hopp-knappen pa din fjarrkontroll. Du kan dven
hogerklicka pa en eller flera kapitelmarkérer och valja Ta bort markerad lank.

Knappcykel: Genom att klicka pa kontrollens vanster- och hogerpilar kan du

bladdra genom tillgangliga knappar och aktivera dem fér redigering. Klicka pa
knappens bildtext for att redigera den. Knappar kan dven markeras genom att man klickar
pa knappens lankar i Spelaren nar en meny férhandsgranskas.

E Stall in miniatyrbild: Om du klickar pa denna knapp genereras en miniatyrbild av

bildrutan vid tidslinjens indikatorposition, och visar den pa den markerade
menyknappen i kontrollen for knappcykel om den ar av typen Miniatyrbild. Mer information
om typer av menyknappar finns i “Menyknappar (aldre fliken Skapa)” pa sidan 210.

n Skapa olankat kapitel: Om tidslinjens indikator inte ar placerad exakt vid ett kapitel

eller en returmarkér och du klickar pa den har knappen, kommer en kapitelmarkér att
laggas till Kapitelsparet utan att den lankas till nagon meny. Du kan &ven skapa ett olankat
kapitel genom att dubbelklicka i kapitelsparsomradet precis ovanfér de andra
tidslinjesparen.

De olénkade kapitlen kan senare om du vill Iankas manuellt med dra-och-slapp till en knapp
pa férhandsgranskningen av menyn. Daremot &r ett oldnkat kapitel ocksa anvandbart: under
uppspelningen ar det en av de punkter det gar att pausa vid nar du bladdrar igenom DVD-
skivan med hopp-knappen pa fjarrkontrollen.

E Ta bort kapitel: Nar en tidslinjes scrubbningskontroll &r placerad vid ett kapitel far
knappen Skapa olankat kapitel en motsatt funktion, och en férandrad symbol. Om du
klickar pa den kommer bade kapitelmarkéren och den lank som kopplar ihop den med en
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meny, om den har en, att raderas. Du kan aven ta bort kapitel med snabbmenykommandot
Radera markerade kapitel nar en eller flera kapitelmarkérer &r markerade. Om du vill ta bort
lankar fran kapitelmarkérer och lamna dem olankade, men fortfarande 1dta dem vara kvar pa
Kapitelsparet, anvander du Ta bort markerade lankar pad samma meny.

n Skapa retur: Om det inte redan finns en markér vid tidslinjens indikatorposition
kommer denna knapp att lagga till en returmarkor till Kapitelsparet.

En returmarkodr ar enbart aktiv medan man tittar pa filmen om uppspelningen borjade fran
samma meny som markdren ar kopplad till. (Pa tidslinjen bér markérens farg matcha fargen
pa den menyikon i Menylistan som &r kopplad till den.) Nar uppspelningen nar den bildruta
som ar kopplad till en aktiv returmarkdr kommer den att hoppa tillbaka till dess tillhérande
meny.

ﬂ Radera retur: Om det finns en returmarkér vid indikatorpositionen kommer knappen
Skapa retur att omvandlas till Radera retur, med en ny symbol.

Knappen Ta bort kapitel och snabbmenykommandot Radera markerade kapitel kan bada
aven anvandas for att radera returmarkarer.

Tidslinjeredigering av kapitel- och returmarkorer

Kapitel- och returmarkérer ar knutna till sérskilda bildrutor pa din tidslinje. Harifran kommer
uppspelningen antingen att starta fran en skivmeny (kapitel) eller ocksa kommer
uppspelningen har att avbrytas for att atervanda till originalmenyn (retur). Bada
markortyperna kan dras med musen for att andra den plats dar de far effekt i filmen.

Nar du forhandsgranskar en meny kan du dra en kapitelmarkor fran Kapitelsparet till en
knapp péa Spelaren for att lanka om knappen. Den motsatta operationen, att dra en knapp
fran Spelaren till en punkt pa Kapitelsparet, ar en alternativ metod for att skapa nya
kapitelmarkorer.

Ett projekt som innehaller en eller flera skivmenyer maste ha en returmarkér permanent
placerad vid slutet av Kapitelsparet. Detta garanterar att vilket av skivans kapitel du &n spelar
kommer det att ha en fungerande retur. Den sista returmarkdren kan darfér inte raderas.

Kapitelguiden (aldre fliken Skapa)

Nar en flersidig skivmeny har dragits fran Biblioteket till menylistan visas knappen
Kapitelguiden uppe i menyikonens hdgra horn. Klicka pa denna knapp for att dppna fonstret
Kapitelguiden.
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Varfor anvanda Kapitelguiden?

Kapitelguiden erbjuder ett snabbt satt att skapa kapitel till din film. Kapitelmark&rer kommer
att laggas till i Kapitelsparet pa Diskredigerarens tidslinje for att visa var varje kapitel borjar.
Med alternativet Lanka kapitel till menyknappar (se nedan) kommer varje kapitel att
representeras av en kapitelknapp pa en rad automatiskt genererade menysidor. Dessa sidor
lankas ihop i en serie av nasta- och féregdende-knappar.

Genom att aktivera kapitelknapparna nar menyn visas kan tittaren spela upp filmen fran
vilken av de tillhandahallna startpunkterna som helst.

Chap - Menu 4

Place Chapters at:
+# Optimal positiens with an average length of. 00:00:10.00 {HH:MM:SS.FF)

Timeline markars:

Apply to:
« Whnle Movie
Selection

Linking:

+ Link chapters to menu buitons
Retumn after every chapter

Kapitelguiden ar perfekt for att satta upp bildspel och scenvalmenyer. Om du arkiverar video
pa skivor kan du anvanda funktionen for att skapa menyer som fungerar som en katalog for
dina scener. Serien med skapade menysidor kan vara hur lang som helst. Dess langd beror
pa hur manga kapitel som skapas och hur manga kapitelknappar som finns till férfogande i
menyns sidutformning.

Dessutom gor Kapitelguiden ingenting som du inte sjalv skulle kunna géra genom att
anvanda de tillgangliga verktygen for att skapa skivor i Diskredigeraren (och de forblir
tillgangliga sa att du kan anpassa de genererade menyerna efterat). Dess syfte ar att skynda
pa din kreativa process genom att ta dver sa mycket som majligt av det rutinarbete som
skapandet av flersidiga menyer innebar.

Anvanda Kapitelguiden

Kontrollerna i Kapitelguiden ar ordnade i tre vagrata paneler. Nar du har konfigurerat
kontrollerna som du vill ha dem klickar du pa OK. Kapitelguiden arbetar med att skapa nya
kapitel till din produktion, kompletta med markérer pa tidslinjen och (som standard) en
automatiskt genererad uppsattning menysidor med det nédvandiga antalet kapitelknappar.
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Placera kapitel i

Detta ar Kapitelguidens dversta panel. De tva alternativen har kan anvandas separat eller
tillsammans.

Optimala positioner: Nar denna ruta ar markerad skapar Kapitelguiden kapitel vid valda
intervall langs tidslinjen. Den kommer att anpassa kapitlet till en narliggande klippgrans nar
det finns en tillgédnglig. Den 6nskade langden pa kapitlet anges i sekunder. Startvardet
baseras pa din films langd. For att andra det klickar du antingen direkt pa antal och typ eller
ocksa drar du vagratt inom textrutan.

Tidslinjemarkorer: Detta alternativ antar att du har forberett markérer pa tidslinjen for att
tala om for Kapitelguiden var i din film kapitellankar ska skapas.

Lagg till pa
Den andra panelen i Kapitelguiden innehaller alternativ som styr omfattningen av guidens
funktioner.

Hela filmen: Kapitelmarkorer kommer att skapas genomgaende i hela filmen.

Urval: Kapitelmarkérer kommer bara att placeras inom intervallet fran starten av det forsta
markerade klippet till slutet av det sista.

Alternativ
Den tredje panelen innehaller tva alternativ som kan stéllas in oberoende av varandra.

Lanka kapitel till menyknappar: Nar det har alternativet ar valt kan sa manga sidor som
behovs laggas till i menyn. Alla knappar fér de skapade kapitlen far plats. Utan det har
alternativet skapas kapitelmarkdrerna pa tidslinjen i olankat lage. Inga menysidor skapas.

Om du vill Ianka en olankad markdr till en menyknapp drar du den till knappen medan du
forhandsgranskar menyn i spelaren. Aven om du lamnar den olankad fungerar
kapitelmarkdren som tillganglig fortsattningspunkt nar dskadaren bladdrar igenom skivan
med hoppa-knappen pa fjarrkontrollen.

Retur efter varje kapitel: Om du kryssar for detta alternativ kommer en returmarkdr att
laggas till i slutet av varje kapitel. Markérerna ar som standard placerade sa att varje kapitel
spelar upp till starten av det foljande kapitlet innan det atervander till ursprungsmenyn. For
att andra vilken meny som en returmarkdr ar lankad till drar du markéren till menyns ikon i
Menylistan. Kom dock ihag att returmarkdren enbart kommer att vara aktiv nar
uppspelningen startas fran den meny som markéren ar lankad till.
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Menyredigerare (dldre fliken Skapa)

Menyredigeraren delar de flesta av sina kontroller och anvandningsomraden med
titelredigeraren. Mer information finns i "Titlar” pa sidan 159. Det héar avsnittet fokuserar pa
funktioner som ar speciella for Menyredigeraren.

Starta redigeraren

For att dppna en meny i menyredigeraren kan du antingen klicka pa knappen redigera i
spelaren medan du férhandsgranskar menyn, eller dubbelklicka pa den i menylistan.

Precis som med Titelredigeraren ar en textrad redan markerad nar Menyredigeraren dppnas.
Borja skriva for att redigera den. For att borja redigera en annan rad klickar du inuti textrutan
och markerar de tecken du vill andra. For att sluta redigera text klickar du pa ett tomt omrade
i fonstret.

Knappcykeln

En av de funktioner som skiljer Menyredigeraren fran Titelredigeraren ar knappcykeln, ett
verktyg som aven finns i Diskredigeraren. | bada fallen finns den pa héger sida om
verktygsfaltet, precis ovanfor tidslinjen. Klicka pa kontrollens vanster- och hogerpilar for att
ga igenom menyns aktiva knappar och gora en tillganglig for redigering.
Obs! Om du bara vill redigera texten pa knapparna i din meny behéver du inte 6ppna
Menyredigeraren. Istallet redigerar du knappnamnet direkt i kontrollen Knappcykel i
Diskredigeraren.

Menyknappar (aldre fliken Skapa)

Alla visuella element pa din skiva kan anvéandas som knappar som lankar till annat innehall i
din film. Element som markts som Inte en knapp har & andra sidan inga lankfunktioner.

Knapptyper

En menyknapps typ ar den enda faktor som bestammer dess beteende. | en véldesignad
skivproduktion bor text och utseende stamma 6verens med det beteendet, men de paverkar
det inte. Det finns fem knapptyper tillgangliga.

Normal: Denna typ av knapp later din text, bild eller form fungera som lank till en
kapitelmarkdr i skivprojektets tidslinje, eller till en meny i din Menylista.

Miniatyrbild: Denna variant av knappen Normal later knapparna visa miniatyrbilder fran din
tidslinje.
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Foregaende och Nasta: Dessa knapptyper hanterar automatiskt navigationen mellan
sidorna i flersidiga menyer i menylistan. Under uppspelningen géms knapparna automatiskt
nar deras mal inte finns (pa de forsta och sista sidorna av den flersidiga menyn). Eftersom
deras beteende inte gar att andra ar det inte mgjligt att lanka dessa knappar till
kapitelmarkorer.

Rot: En knapp av denna typ lankar till den férsta menyn i Menylistan. Dess beteende kan inte
andras.

Knappar for flersidiga menyer

Om du lagger till bade en Nasta- och en Féregaende-knapp till en meny kan den fungera
som en flersidig meny. Om nagon av knapparna saknas kan menyn inte anvandas i det
flersidiga laget.

Forhandsvalda instéllningar for knappar

Klicka pa fliken Knappar hogst upp i Menyredigeraren for att granska de tillgangliga
kategorierna av forinstéllda menyknappar. Valj en knapp, sé visas den i mitten av
forhandsgranskningsomradet, dar den kan dras till dnskad position.

De tre kategorierna motsvarar de knapptyper som beskrivs ovan. Navigationskategorin
innehdaller alla knappar av typerna Féregdende, Ndésta och Rot.

Allmanna knappar: Dessa bilder ar avsedda att anvandas med Normal-knappar som kan
lankas till alla kapitelmarkdrer pa din tidslinje.

Navigeringsknappar: Dessa utformningar ar avsedda for Nasta-, Féregaende-, och Rot-
knappar med inbyggd navigering.

Miniatyrbildknappar: Dessa innehaller ett miniatyrbildsomrade dar ett tidslinjeklipp
forhandsgranskas.

Knappinstallningar

Panelen Knappinstallningar finns till hdger om Menyredigerarens férhandsgranskning.
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Panelen Knappinstdllningar dr del av Menyredigeraren.

Disksimulator (dldre fliken Skapa)

Klicka uppspelningsknappen langst ned i spelaren for att fdrhandsgranska ditt projekt efter
att du lagt upp dess menyer. Detta startar Disksimulatorn.

Source Timeline

Ndr Diskredigerarens spelare forhandsgranskar en meny i projektets Menylista stdills en
knapp (nederst i mitten) till forfogande for att testa ditt projekt i Disksimulatorn.

Forutsatt att projektet har byggts pa ett korrekt satt ska simulatorn dppnas vid huvudmenyn
med lankar for Spela film och Valj scen redo fér anvandning.

Anvand DVD-skivans navigeringsknappar nederst till hoger for att flytta fran lank till 1ank
inom forhandsvisningen.

Ta dig tid att kontrollera alla de kapitel- och menylankar din produktion innehaller. Varje
onskad anvandarinteraktion boér kollas upp: smafel ar frustrerande fér publiken och
dessutom latta for dig att undvika.
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I Disksimulatorn kan du anvénda en uppsdttning kontroller som liknar dem du kan
hitta pG en DVD-fjérrkontroll. Interaktion med menyer och uppspelning kan finjusteras
och testas fullt ut innan du brédnner projektet till skiva.

Nar du ar nojd med projektet kan det exporteras som en filmfil, sparas till en skivbild eller
brannas till en skiva. Mer information finns i “Exporteraren” pa sidan 239.

Skivprojekt 213



214 Pinnacle Studio



Importeraren

| Pinnacle Studio kan du anvanda en mangd olika typer av media i dina videoproduktioner.
Om dessa ar lagrade externt fran din dator — till exempel péa ett videoband eller ett
minneskort fran din digitalkamera eller en molnbaserad tjanst — s& maste du forst fora dver
dem lokalt till datorn innan du kan anvanda dem.

De filbaserade tillgangar som du kan anvanda i Pinnacle Studio — bland annat video-, foto-
och ljudmedia samt sjalva Pinnacle Studio-projekten — maste importeras fran en kalla, till
exempel en lokal harddisk, till Biblioteket innan de kan anvéndas.

Det har avsnittet innehaller féljande amnen:

» Anvanda Importeraren

« Importkallor

« Omradet Lage

« Komprimeringsinstallningar for Spela in video

« Instéllningar for scenidentifiering i Spela in video
« Filnamn fér importerade filer

+ Valja tillgdngar som ska importeras

« Valja filer for import

* Anpassa filbladdraren

+ Soka efter tillgangar

 Importera fran DV- eller HDV-kamera (spela in video)
« Import frén analoga kallor

« Import fran DVD- eller Blu-ray-skiva

* Import fran digitalkameror

+ Stop motion

« Stillbild

« MultiCam Capture

Anvanda Importeraren

Det allra forsta steget for att importera ar att ©ppna Importéren i Studio genom att klicka pa
knappen Importera uppe till hdger pa skarmen.
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Importeraren bestdr av ett stort huvudomrade som har kallflikar ldngs Importerarens
dverkant och ett antal mindre omraden. Ditt val av inspelningskalla avgdr i sin tur hur resten
av Importoérens fonster kommer att se ut. Vilka kontroller f6r forhandsgranskning, bladdring
och val av material som visas i huvudomradet beror pa vilken typ av import som valts.

-
File Edit Setup @ Edit

= Capture Video © DVD/Blu-Ray Q Scan For Assets [® Stop Motion L 2 Snapshot (@ MultiCam Capture
« s
L1
LI
360-ski.mov 106719548 V_HD108... 97688907 V_HD1080... 103224292 V_HD108...

e L
4 My Bins & M MultiCam Capture e e— L

M Pinnacle MyDVD
+ % Local Disk (C)
filter-water.mov filter-hd.mov 127876113_V_HD108...

) |

S

89967120_V_HD1080... 89966788 V_HD1080... stable 84784082V H...

Start Import

stable_124755310 V_... stable 73450163V H... stop-m-127627803_V... remap_124956419.V ...

remap 96155681 V... remap 124942094 V_.. ttrans 118553657.V_... ttrans 117776618.V_...

All compatible asset files ~ Check il | Uncheckall ) o ] o

Selected Files: 29

Importeraren

Att importera kan delas upp i fyra steg:

1 Valj importkalla fran flikarna langs sidans dverkant.

2 Bekrafta eller justera importinstaliningarna.

3 Valj det material du vill importera fran den kalla du har valt.
4 Starta importen.

Studio pabdrjar sedan (ifall det skulle behdvas) éverféringen av det ljud-, video- och
bildmaterial du har valt fran kallan till din harddisk, till den plats som du har stéllt in i omradet
Importera till. Materialet ldggs da automatiskt till i Biblioteket. Mer information finns i
"Biblioteket” pa sidan 13.

mon

Denna 6verféringsprocess kallas for “inspelning”, “import” eller “nedladdning”, beroende pa
vilka media som berdrs och éverféringsmetoden. Eftersom de flesta audiovisuella
inspelningar nu lagras i digital form fran bérjan kan éverfoéringar vanligtvis ske utan att
kvaliteten forsamras. Det ar enbart nar man ska féra 6ver material frdn en analog kélla (som
till exempel VHS eller Hi8) som man egentligen spelar in och ofta konverterar materialet till
digital lagring. Vi anvander termerna import och importerar som ett samlingsnamn for alla
metoder att fora in bild och ljud in i Biblioteket f6r anvédndning i dina produktioner.
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Importera stereoskopiskt 3D-innehall

Pinnacle Studio kanner igen innehall som stereoskopiskt 3D och markerar det som sadant for
filer med foljande egenskaper:

« MTS: MVC, SBS50, SBS100 (om det finns H264-strommarkorer)

« WMV: Multistream, SBS50, SBS100, TAB50, TAB100 (om det finns metadatataggar)
* MP4, MOV med H264: SBS50, SBS100 (om det finns H264- strommarkorer)

« MPO: Multistream

« JPS, PNS: SBS50, SBS100

Om Studio inte har identifierat dina 3D-media korrekt valjer du ratt instéllning i listrutan
Stereoskopisk 3D i gruppen Justeringar i korrigeringsverktygen. Mer information finns i
"Justeringar” pa sidan 112.

Importkallor

Urvalet av det material som ska importeras sker i huvudomradet i Importeraren.
Huvudomradet varierar nagot i utseende beroende pa typ av importkalla.

De bilder, de videoklipp, de projekt och den musik du vill importera kan finnas lagrade pa en
mangd olika enheter med olika teknik. Det finns stéd for import fran bland annat féljande
kallor:

« Alla typer av extra filbaserade lagringsmedia som optiska enheter, minneskort och USB-
minnen. Mer information finns i “Importera fran fil" pa sidan 223. Klicka pa fliken Min
dator och markera enskilda filer for att importera dem fran enheter som kopplats till
datorn.

« Klicka pa Sok efter tillgangar for att importera alla filer av en sérskild sort fran en eller
flera kataloger.

e DV- och HDV-videokameror som anslutits via en IEEE-1394-kontakt (FireWire). Mer
information finns i “Importera fran DV- eller HDV-kamera (spela in video)” pa sidan 227.
Enheterna ar listade efter sina enhetsnamn (t.ex. "DV-enhet") pa sidan Importera.
Markera den enhet som skall anvandas.

 Analoga videokameror och bandspelare. Mer information finns i “Import fran analoga
kallor” pa sidan 230. Systemets hardvara for analog inspelning visas sorterat efter namn
(t.ex. Pinnacle Systems 710-USB).

« DVD- och Blu-ray-skivor. Mer information finns i “Import fran DVD- eller Blu-ray-skiva”
pa sidan 231.

« Digitala stillbildskameror. Mer information finns i “Import fran digitalkameror” pa
sidan 231.
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Vissa kallor valjs fran en underlista med de aktuella enheterna som visas nér du klickar pa
huvudkallans namn.

Import av enskild bildruta

Studio har tva speciallagen for import av enskilda bildrutor istallet for kontinuerliga

filmsekvenser. Dessa lagen ar:

+ Stop motion: Skapa en animerad film genom att importera en bildruta i taget fran en
videokalla. Mer information finns i “Stop motion” pa sidan 231.

« Stillbild: Importera enskilda bilder fran videoband eller en livekdlla som exempelvis en
webbkamera. Mer information finns i “Stillbild” pa sidan 236.

Stalla in nivaer for ljud och video

Markera kallan och klicka sedan pa knappen mer g bredvid kéllans namn for att fa atkomst
till kontrollerna. Detta 6ppnar fonstret Ingadngsnivaer.

‘ Pinnacle Systems MovieBox Deluxe Device Reset X

PAL NTSC SECAM

I fénstret Ingangsnivaer kan du stélla in en médngd parametrar for video och ljud.
Férgtonsreglaget (det fjdrde reglaget frdn vinster) anvénds inte for kdllor i PAL-format.

Du kan forstas justera nivaerna med lamplig korrigering fran Redigeraren, men stéller du in
allt korrekt vid inspelning behéver du inte oroa dig for att behéva gora fargkorrigering
senare.

Att gora korrekta installningar for ljud vid inspelning hjalper dig att alltid halla konsekvent
kvalitet och ljudniva.

Vissa inspelningsenheter kan visa farre installningsmojligheter an vad som visas och gas
igenom har. Hardvara som saknar stéd for stereoljud visar t.ex. ingen installning for
ljudbalans.
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Video: Valj vilken typ av video du vill digitalisera genom att klicka pa motsvarande knapp for

kalla (Komposit eller S-video). De fem nivareglagen gor det mgjligt att kontrollera ljusstyrkan

(videofdrstarkning), kontrasten (nivaskillnader ljust till svart), skarpa, nyans samt

fargmattnaden pa den inkommande videosignalen.

« Fargtonsreglaget kan vara anvandbart for att ta bort odnskade skiftningar i fargtonen pa
material i NTSC-format. Reglaget visas inte ndr man importerar fran en PAL-kalla.

« Fargmattnadsreglaget reglerar fargmattnaden — mangden farg — i bilden. (En bild med
fargmattnaden noll har endast svarta, vita och gra toner,)

Ljud: Med skjutreglagen till hdger i panelen kan du stalla in ljudstyrkan och stereobalansen
for inkommande ljud.

Arbeta med importmappar och undermappar

Importeraren anvander standarddokumentmappar for video, musik och bilder pa ditt
Windows-anvandarkonto och en standardmapp for dina Pinnacle Studio-projekt tills du
anger nagot annat.

De mappar du véljer fér varje typ av tillgang, oavsett om de ar standardmappar eller
anpassade mappar, blir basplats for dina importerade filer. Du kan &ven ange anpassade
undermappar eller en metod fér automatisk namngivning for att organisera dina filbaserade
tillgdngar effektivt. Denna namngivning baseras antingen pa aktuellt datum eller det datum
da det importerade materialet skapades.

Om du till exempel anger att huvudvideomappen ska vara “c:\vid” och
namngivningsmetoden for undermappar ska vara Denna manad 6verfors alla videor som du
importerar till en mapp med ett namn som “c:\vid\2017-10".

Utrymmesindikatorn: Detta diagram visar hur mycket utrymme det aterstar pa varje
importplats. Den forsta delen av diagrammet visar hur mycket data som redan finns pa
enheten. Den fargade forlangningen visar hur mycket plats den nuvarande importen
kommer att ta upp.

Obs! Om en malenhet blir 98 % full under en import stoppas importen.

Valja en importmapp och undermapp

1 Fran Importera-fonstrets Spara till-omrade ska du klicka pa mappikonen bredvid Spara
till-faltet.

2 Navigera i Valj mapp-fonstret till den mapp du vill anvanda och klicka pa OK.
3 Valj i faltet Undermapp en av foljande majligheter:
* Ingen undermapp: Om detta &r valt sparas alla importerade filer i basmappen.
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» Anpassad: Om du valjer detta alternativ 6ppnas en ruta. Skriv in namnet pa den
undermapp dar du vill spara din nasta import eller importerade filer av denna typ av
tillgang.

« Idag: Dina importerade filer sparas i en undermapp som namnges efter aktuellt datum
i formatet "2017-10-25".

« Skapat den: Varje importerad fil sparas i en undermapp som namnges efter det datum
da filen skapades, i samma format som ovan. Om du importerar flera tillgdngar som ar
skapade pa olika datum samtidigt kan ett flertal undermappar komma att skapas eller
uppdateras.

« Denna manad: Detta alternativ ar samma som Idag-alternativet med den skillnaden att
enbart &r och manad anges, t.ex. "2017-10".

Opmerking: Om du vill aterstélla din mapp och undermapp till standardinstaliningarna
ska du klicka pa knappen Aterstall till standard.

Omradet Lage

| omradet Lage i Importoren kan du anpassa alternativen fran ett antal importkallor.

DV/HDV-importalternativ

Installningarna for import av DV och HDV ar placerade i tre grupper.

Forinstallningar: Gruppen for férhandsvalda installningar erbjuder tva
standardkonfigurationer for video- och ljudkomprimering och en anpassad installning dar
du kan finjustera komprimeringsparametrar. Mer information finns i
"Komprimeringsinstallningar for Spela in video” pa sidan 221.

Standardinstallningarna ar:

 DV: Detta ger DV-inspelning i full kvalitet, som tar upp ungefar 200 MB diskutrymme per
minut video.

« MPEG: MPEG-komprimering ger mindre filer an DV, men detta format kréver mer
processorkraft for att kodas och avkodas. Detta kan innebara samre prestanda for aldre
datorer.

Scenavkanning: Nar scenavkanning ar aktiverat delas det inspelade materialet upp i
"scener” som kan visas och bearbetas separat i Biblioteket. Detta gor arbetet att hitta
intressant material vid redigering mycket enklare. Mer information finns i “Installningar for
scenidentifiering i Spela in video” pa sidan 222.

Stoppa vid bandslut: Detta alternativ i Pinnacle Studio anger om inspelningen automatiskt
ska stoppas om ett tomt omrade pa bandet patraffas. Ett tomt omrade — ett omrade utan
tidskod — visar att inget spelats in pa bandet tidigare. Detta alternativ mojliggdr inspelning

220 Pinnacle Studio



utan tillsyn, férutsatt att du inte har lamnat ndgra tomma luckor nar du har spelat in ditt
material.

Importinstallningar fér analoga kallor

Alternativen for analog import liknar de som vi just tog upp for digitala kallor.

Importalternativ for filbaserade tillgangar

Importlage: Detta alternativ bestammer om mediefilen eller projektfilen fysiskt kopieras fran
kallan till malmappen pa din harddisk (som anges i omradet Importera till). Om Kopiera ar
markerat, kopieras filen. Om Lank &r markerat kopieras filen inte, utan en lank skapas i
Biblioteket till filens ursprungsplats.

Vi rekommenderar starkt att filer pa natverksenheter kopieras till den lokala harddisken.

Radera original: Nar detta alternativ ar valt raderas originalfilerna nar importen ar fardig.
Detta alternativ ar anvandbart om du till exempel anvander Importéren for att sammanféra
allt dina tillgangar till en plats och vill undvika att din harddisk &r full av dubbletter.

Ignorera dubblett: Detta alternativ ar anvandbart for att undvika att skapa filer eller
projektfiler som du redan har. Detta alternativ sager till Importdren att inte importera kopior
av filer som verkar vara identiska aven om de kanske har ett annat namn.

Importinstallningar for stop motion-inspelning

Stop motion-animation &r en serie av enskilda bildrutor som spelas in frdn en videokalla.
Beroende pa hur du vill arbeta med din stop-motion-sekvens kan du lata Importeraren
integrera de enskilda bildrutorna till en film (Stop-motion-projekt), eller helt enkelt
importera varje bildruta som en bild (Foto), eller badda delarna.

Komprimeringsinstallningar for Spela in video

De alternativ som visas for bdde DV/HDV och analog import innefattar installningar for
komprimering. Om du valjer en férhandsvald instalining fér DV eller MPEG kan du se vilka
installningar som anvands. Om du &ndrar i dessa installningar valjs automatiskt den férvalda
installningen "Anpassad”.

Da vissa alternativ &r beroende av andra, visas inte alla samtidigt.

Att vélja komprimeringsinstallningar for Spela in video

1 | Importera-fliken ska du klicka pa Spela in video.
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2 | Installningar véljer du ett alternativ i listan Férhandsvalda instéllningar.
3 Klicka pa pilen till vanster om Foérhandsvalda installningar for att utvidga
installningarnas omrade.
4 Valj en av foljande Videoinstallningar:
» Kompressionskodek: Anvand denna lista for att vélja den kodek du vill anvanda.
* Bildrutestorlek: Denna rad visar dimensionerna fér det inspelade videomaterialet.
« Kvalitet, datahastighet: Vissa kodekar visar kvalitetsalternativ som antal procent
komprimering (kvalitet), och andra som den dverféringshastighet i KB per sekund som
kravs (Datahastighet).
5 Valj en av féljande Audioinstallningar:
* Spela in ljud: Avmarkera denna kryssruta om du inte tanker anvénda det inspelade
ljudet i din produktion.
» Komprimering: Denna lista visar den kodek som kommer att anvandas for att
komprimera inkommande ljuddata.

Instéllningar for scenidentifiering i Spela in video

De alternativ som visas fér bdde DV/HDV och analog import ger aven tillgang till detta
fonster dar du kan gora installningar for scenavkanning.

Automatisk scenavkanning ar en nyckelfunktion i Studio nar du arbetar med DV- och HDV-
kallor. Under inspelningen av video kan Studio urskilja naturliga avbrott i videomaterialet och
delar upp detta i scener.

Scener kan visas och hanteras var for sig under Scener i Biblioteket.

Beroende pa vilken importenhet du anvander utférs automatisk scenavkanning antingen i
realtid under importen, eller som ett separat steg omedelbart efter det att importen &r klar.

Vilja instéllningar for scenidentifiering

1 | Importera-fliken ska du klicka pa Spela in video.
2 | rutan Scenidentifiering ska du klicka pa PA fér att anvénda scenidentifiering.

3 Klicka pa pilen till véanster om Scenidentifiering for att utvidga installningsomradet och
vélj sedan en av féljande mgjligheter:

« Automatiskt, baserat pa tid och datum: Denna installning finns bara tillganglig om du
importerar fran en DV-kalla. Studio bevakar tidsmarkeringarna pa kassetten och startar
en ny scen vid varje tidsglapp.

« Automatiskt baserat pa innehall: Studio bevakar andringar i videoinnehallet och
skapar en ny scen nar det finns stora férandringar i bilderna. Denna funktion kan vara
olamplig om ljussattningen &r skiftande. For att ta ett extremt exempel skulle en
videofilm filmad pa en nattklubb med ett stroboskop ge en ny scen varje gang
stroboskopet blinkar.
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 Automatisk, med intervallet X sekunder: Studio skapar en ny scen med intervall som
du bestammer. Detta ar ett anvandbart satt att dela upp scener fran en kalla som
innehaller langa fortlépande tagningar.

» Manuellt genom att trycka pa mellanslag: Valj detta om du vill 6vervaka hela
importen och sjalv bestdmma nar scener ska avbrytas. Tryck pa mellanslag varje géng
du vill skapa en ny scen under importen.

Filnamn for importerade filer

| rutan Filnamn anger du under vilka namn dina importerade mediefiler ska sparas.

Varje typ av kélla har standardfilnamn som ar férbestamda av Studio. Till exempel sa ar det
forbestdmda namnet fér en importerad bild “Stillbild”. For att &ndra detta kan du klicka och
skriva in det namn du &nskar.

Importdren skriver aldrig éver en fil nar du gor en import. Om det redan finns en fil med
samma namn pa den plats du importerar till sé lagger programmet till ett nummer i stigande
ordning till namnet pa den fil som importeras.

Néar du importerar fran filoaserade tillgdngar ar ytterligare funktioner for filnamngivning
tillgangliga. Namngivningsformeln for en filbaserade inmatning ar [original].[ext], vilket
betyder att originalfilnamnet med filandelse anvands.

Vélja tillgangar som ska importeras

Varje kalla som stéds av Importdren har en egen uppsattning kontroller fér val av material
for import. Nar du klickar pa kallans typ konfigurerar Importérens huvudomrade sig sjalvt
med de kontroller du behdver.

Importera fran fil

Det finns tvd metoder for att importera mediefiler fran filbaserade enheter som harddiskar,
optiska enheter, minneskort och USB- minnen:

« Valj fliken Min dator for att vélja sarskilda tillgangsfiler eller filgrupper for import.
« Valj fliken Sok efter tillgangar fran for att markera en eller flera mappar och importera
alla tillgdngar som hittas i de mapparna.

Valja filer for import

Nar du véljer Min dator ar det filbladdraren f6r mappar och tillgangar i skdrmens
huvudomrade som véljer de filer som ska importeras.
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Mapp- och filbladdraren

Den vénstra kolumnen i bladdraren ar en hierarkisk visning av alla mappar pa alla
fillagringsenheter som ar anslutna till din dator. Dessa enheter innefattar harddiskar,
minneskort och USB-minnen.

Du navigerar i mapptradet pa samma satt som i Utforskaren i Windows och andra program.
Enbart en post at gangen kan valjas i mapptradet. Alla mediefiler eller projekt i den mappen
listas i den storre, hogra delen av bladdraren. Du kan férhandsvisa filer direkt och 6ronmérka
de du 6nskar importera genom att kryssa i rutan uppe i évre hdgra hérnet pa varje filikon.

Forhandsgranska media och projektfiler

Forhandsgranska ljud och video: Filbladdraren innehaller inbyggd férhandsgranskning for
alla tillgdngstyper som stdds. Klicka pa knappen Spela upp i mitten av video-, ljud- och
projektfilikonerna for att forhandsgranska de tillgangar de representerar. Fér snabb
forhandsgranskning spelas innehallet i videofiler upp i sjalva ikonen for filen. For att stoppa
uppspelningen ar det bara att klicka nagonstans i ikonen. Annars spelas hela filen upp.

Fotoférhandsgranskning i helskdarmslage: Dubbelklicka pa ikonen for ett digitalt foto eller
nagon annan bildfil for att se den i helskarmslage, eller klicka pa knappen Helskarmslage i
verktygsfaltet under bladdraren.

Scrubbningsférhandsgranskning: Ljud-, video- och projektfilikoner har en
scrubbningskontroll direkt under filikonen. Klicka pa och dra scrubbningskontrollen for att
forhandsgranska nagon del av filen manuellt. Musmarkdren @ndras till tva horisontella pilar
nar den ar korrekt placerad pa indikatorn.

Markera filer for import

Klicka pa kryssrutan i det dvre hdgra hornet av filikonerna for att markera en tillgangsfil at
gangen foér import. Den har rutan kryssas i automatiskt nar du bladdrar fram en ny mapp.
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Klicka pa kryssrutan for att markera eller avmarkera filen.

Markera flera filer: Bladdraren erbjuder en metod for att markera eller avmarkera en grupp

markerade filer samtidigt. For att markera en individuell fil kan du klicka pa dess namn eller

dess ikon. En markering anges av en orange kant. For att markera ytterligare filer kan du

klicka pa ikonerna samtidigt som du anvander tangenterna Skift och Ctrl enligt féljande:

* Klicka medan du trycker pa Ctrl for att 1agga till eller ta bort markeringen fran en fil utan
att paverka de andra i gruppen.

+ Klicka medan du trycker pa Skift for att markera den ikon du klickar pa och alla ikoner
mellan denna och den ikon du senast klickade pa. All markering av filer som inte ligger
mellan dessa filer forsvinner.

En grupp med fyra markerade bildfilsikoner. Att markera eller avmarkera en av dem
kommer att pdverka hela gruppen.

Du kan aven markera flera filer samtidigt genom att klicka och halla musknappen nedtryckt,
samtidigt som du drar ut en rektangel. Nar du sldpper musknappen markeras alla de filer
som var innanfor rektangeln.

Néar du har markerat de ikoner du vill importera, kan du klicka pa kryssrutan i ndgon av dem
for att markera eller avmarkera hela gruppen pa en gang.

Markera alla och Avmarkera alla: Klicka pa de hér knapparna langs den nedre kanten av
filbladdraren for att markera alla eller ingen av de tillgangsfiler som listas i den aktuella
mappen for import. Notera att detta inte paverkar filer som ar markerade i andra mappar.

Check all Ih_!.-r':'. heck all =59

Anvénd knappen Markera alla fér att markera alla tillgéngar i den aktuella mappen.
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Varje gang du lagger till eller tar bort en fil fran listan 6ver de filer som skall importeras,
uppdaterar filbladdraren raknaren i indikatorn Markerade filer nedtill i vyn.

Anpassa filbladdraren

Det finns ett flertal kontroller for anpassning av filbladdraren till din skdrm och ditt system.

Stang mapptradet: For att gora det falt dar du kan se filerna sa stort som majligt kan du
klicka p& ikonen som ser ut som tva pilar som pekar at véanster [ ovanfor mapptradets
rullningslist. Detta stanger mapptradet till en tunn vertikal panel pa vanster sida. Langst upp
i denna panel finns nu ikonen med de dubbla pilarna, som nu pekar at héger. | denna panel
visas dessutom namnet pa aktuell mapp.

Filtrera fillistan: Ett annat satt att optimera anvandningen av filfaltet ar att begransa vilka
filtyper som visas till enbart en tillgangstyp. Detta kan du géra med listan dver mediefilter
som finns nere till vanster i filbladdraren. Standard ar att alla typer av mediefiler och
projektfiltyper visas i bladdraren, men du kan vélja att enbart visa bild-, [jud- eller videofiler.
Hall musmarkodren dver ett val i listan en sekund eller tva for att se exakt vilka filtyper som
ingar.

All compatible media files

All compatible media files
Picture files
Audio files k‘

| *ac3, *.mda, *.mp2, *.mp3, *.mpa, *.wav, *wma

Hdll musmarkdren dver alternativet Ljudfiler for att se exakt vilka filtyper som stdds av
liudimport.

Zoomningsreglaget: Ett ytterligare verktyg for att reglera skarmutrymme ar
zoomningsreglaget nedtill pa hoger sida av filbladdraren. Flytta reglaget till vénster eller
hoger for att goéra forhandsgranskningsbilderna mindre respektive storre.

O —e QR C3
Foto i helskarmslage: Klicka pa knappen Helskarm for att férhandsgranska en markerad

bild i helskarm [&.

Stalla in volym for férhandsgranskning: For att stélla in volymen pa férhandsgranskning
av ljud- och videoklipp kan du halla musmarkéren i omradet vid volymknappen nedtill i
filbladdraren. Ett ljudreglage visas nu bredvid knappen. Dra reglaget upp eller ned for att
hoja respektive sanka volymen. Klicka pa volymknappen for att stdnga av och satta pa ljudet.

©
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Soka efter tillgangar

Nar du véljer Sok efter tillgangar 6ppnas en hierarkisk visning av mappar, ungefar som den
som visas for Min dator.

Eftersom du markerar mappar istallet for filer att séka igenom, visas inte mediefilerna och
projektfilerna i mapparna. En kryssruta visas bredvid varje namn i mapptradet och fyra listor
visas i verktygsfaltet.

Listorna innehaller en meny av filtyper som kan importeras i varje kategori: Video, Foto, Ljud
och Projekt. Menyns alla filandelser &r markerade som standard, vilket betyder att alla de
filtyper som syns kommer att tas med i importen. Avmarkera filandelserna fér de typer du
inte vill importera.

Markera alla mappar som du vill importera filer fran for att bérja importera. Anvénd
filtypslistan for att begransa antalet inkommande filtyper.

Nar du har valt filer och mappar ska du klicka pa knappen S6k & importera. Nu kommer alla
filer som tillhor de valda typerna att importeras till de valda mapparna.

Importera fran DV- eller HDV-kamera (spela in video)

For att forbereda for import av digital video maste du satta din DV- eller HDV-enhet i
uppspelningslage, klicka pa Spela in video och vélja enheten i kombinationsrutan Kalla
ovanfor férhandsgranskningsfaltet.

Du maste ocksa se till att din malmapp, komprimering och andra alternativ ar korrekt
installda i de andra panelerna. Mer information finns i “Importkéllor” pa sidan 217.

Forhandsgranska video

Den video som nu spelas upp i kadllenheten skall nu aven synas i férhandsgranskningsfaltet
pa skarmen. Precis till hoger om videovyn finns en ljudmaétare som visar ljudstyrkan i realtid.

Ncr en DV- eller HDV-kdilla dr vald visas kontroller for att férhandsgranska och
Importera det inspelade materialet mitt i Importdren.
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Under férhandsbilden finns ett antal kontroller fér automatisering av inspelning genom att
ange in-markér och ut-markér. Mer information finns i “Spela in video och ljud” pa sidan 228.

Transportpanelen ar en annan rad med kontroller som ger dig maojlighet att navigera pa
kallenheten.

UU 04:41.18 P E @ 1 LI

Transportpanel fér DV- och HDV-import. Fran vinster: stegningsknappar och
tidskodrdknare, snabbspolningshjul samt en ljudknapp med ett reglage ddr du kan
stdlla in ljudnivédn for forhandsgranskningen.

Indikatorn fér aktuell tidskod = visar uppspelningspositionen enligt bandets
tidskod vid inspelning. De fyra falten visar timme, minut, sekund respektive bildruta. Till
vanster om indikatorn finns tva pilar. Med dessa kan du stega dig framat eller bakat en
bildruta i taget.

Transportknapparna m fran vanster till hdger, ar spela upp/paus, stopp,
spola tillbaka och spola framat. Dessa knappar skickar kommandon vidare till din kamera.

Att anvanda dem ar detsamma som att anvanda din kameras inbyggda kontroller, men oftast
lite bekvamare.

Drag den orange markdren pa snabbspolningshjulet % till vénster eller
hoger for att andra uppspelningen framat respektive bakat. Uppspelningen blir snabbare ju

langre fran mitten du drar markéren. Nar du slapper markoren flyttas den automatiskt
tillbaks till mitten och uppspelningen pausas.

Stalla in volym for forhandsgranskning: Hall musmarkdren dver volymknappen nedtill i
filutforskaren for att stélla in volymen for férhandsgranskning. Ett ljudreglage visas nu
bredvid knappen. Dra reglaget upp eller ned for att hoja respektive sénka volymen. Klicka pa
volymknappen for att stdnga av och satta pa ljudet.

In- och utmarkoér: In- och utmarkérerna i tidskodfalten ovanfér transportpanelens andar
anger videoinspelningens planerade start- och slutpunkter.

Obs! DV- och HDV-kallor ar ockséa lampade for stillbilder.

Spela in video och ljud

Importdren stodjer tva satt att bestdmma langden pa den video du vill spela in.

Du kan bestamma vad du vill spela in manuellt genom att férhandsvisa materialet och sedan
klicka pa Starta inspelning i borjan av kallmaterialet. Nar du kommer till slutet av det du vill
spela in klickar du pa Stoppa inspelning. Om ditt kallmaterial har en kontinuerlig tidskod
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och Stoppa vid bandslut angetts till “Ja” i panelen Lage kan du lata Importoren sjélv avsluta
inspelningen nar materialet tar slut.

Den automatiserade inspelningsmetoden &r lamplig nar du vill ange start- och stopptiderna
for inspelningen med hog precision (med in- och utmarkérerna), samt fér inspelning som
skall avslutas innan materialet pa bandet har tagit slut.

| vissa fall kanske du vill ange starttiden fér inspelningen men lata stopptiden vara obestamd.
Nar du klickar pa Starta inspelning laser Importéren in din starttid, och materialet spelas in
tills du sjalv stoppar (eller bandet tar slut).

Du kan aven satta en utmarkor och lata starttiden vara obestamd. Nér du klickar pa Starta
inspelning startar inspelningen omedelbart, och den stoppas automatiskt vid utmarkdéren.
Det spelar ingen roll om du anger tiden for klippets varaktighet eller om du anger en
utmarkor. Vilket du an valjer att ange kommer Importéren att rakna ut och visa den andra
automatiskt.

Obs! Innan du startar importen ska du verifiera att installningarna i Installningar-faltet
och andra instéllningar (se "Importkallor” pa sidan 217) har konfigurerats korrekt.

Spela in manuellt med knapparna Starta inspelning och Stoppa
inspelning:

1 Kontrollera att in- och utmarkdrerna inte ar satta. Vid behov kan du rensa alla
installningar for ett falt genom att klicka pa dess knapp.

2 Starta uppspelningen av kallmaterialet manuellt, en tid innan den tidpunkt du vill att
inspelningen ska paborjas.

3 Klicka pa Starta inspelning vid den tidpunkt du 6nskar pabdrja inspelningen. Texten pa
knappen andras nu till Stoppa inspelning.

4 Vid slutet av sekvensen klickar du pa knappen igen. Ditt inspelade material ar nu sparat i
Biblioteket.

5 Stoppa uppspelningen manuellt (om inte automatiskt stopp stallts in, enligt ovan).

Spela in automatiskt genom att satta in- och utmarkorer:

1 Anvand tidraknarens kontroller for att ange varden for in- och utmarkérerna, alltsa start-
och sluttiden for ditt material.

For att satta inmarkdren kan du antingen skriva in ett varde direkt i startfaltet, eller
navigera dig fram till 6nskad tidpunkt och sedan klicka pa knappen Start. Du satter
utmarkdren pa liknande sétt.

& 00:00:00.0¢ JEEY
2 Klicka pa Starta inspelning. Studio positionerar kéllenheten pa inmarkdren och pabdrjar
inspelningen.
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3 Nar utmarkoren nas, stoppas inspelningen samt kallenheten.
4 Ditt inspelade material &r nu sparat i Biblioteket.

Import fran analoga kallor

For att spela in analog video (t.ex. VHS eller Hi8) behdver du en adapter som kan anslutas till
din dator och som har ratt video- och ljudanslutningar. Samma sak galler for inspelning fran
analoga ljudkallor som skivspelare. Exempel pa apparater som stéds ar produkter fran
Pinnacle som USB 500/510, USB 700/710 och DVC 100, samt webbkameror baserade pa
DirectShow- teknik.

Borja importen fran en analog kalla med att satta igdng dess enhet och markera dess namn
i panelen Importera fran i Importdren. Valj ocksa lampligt format (t.ex. "Videokomposit” eller
"Video SVideo"). Om du vill justera den inkommande analoga signalen innan den
digitaliseras klickar du pa knappen Mer € bredvid kombinationsrutan Kalla. Darmed far du
tillgang till fonstret Ingangsnivaer. Mer information finns i “Stélla in nivaer for ljud och video”
pa sidan 218.

Innan du startar inspelningen bér du kontrollera att malmapp, komprimering och andra
tillval ar korrekt instéllda i de andra panelerna. Mer information finns i “Importkallor” pa
sidan 217.

Inspelning fran en analog kalla:

1 Kontrollera att inmatningsenheten &r ansluten (t.ex. "Video S-Video").
2 Starta uppspelningsenheten precis innan den tidpunkt fran vilken du vill bérja spela in.

Forhandsgranskning av video och ljud skall nu vara aktiv. (Kontrollera annars kablar och
installationen av konverterare.)

3 Klicka pa knappen Starta inspelning for att bdrja spela in.
Texten pa knappen andras nu till Stoppa inspelning.

4 Vid slutet av sekvensen klickar du pa knappen igen. Ditt inspelade material ar nu sparat i
Biblioteket.

5 Stoppa kallenheten.

Spela in under en specifik varaktighet:

1 Kontrollera att korrekt ingang ar ansluten (t.ex. "Video S-Video").

2 Ange den onskade inspelningstiden i réknaren Varaktighet nedanfor
forhandsgranskningen av videon.

3 Starta uppspelningsenheten precis innan den tidpunkt fran vilken du vill bérja spela in.
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Forhandsgranskning av video och ljud skall nu vara aktiv. (Kontrollera annars kablar och
installationen av konverterare.)

H

Klicka pa knappen Starta inspelning for att borja spela in.
Texten pa knappen andras nu till Stoppa inspelning.

(9]

Inspelningen avslutas sa fort den énskade varaktigheten spelats in. Du kan &ven stoppa
inspelningen manuellt genom att klicka pa knappen Stoppa inspelning.

Import fran DVD- eller Blu-ray-skiva

Importdéren kan importera video- och ljuddata frdn DVD och BD (Blu-ray-skivor).
Obs! Att skapa Blu-ray-skivor ingar inte som standard. Om du vill Iagga till detta valjer
du Hjalp > Kop Blu-ray och foljer de tre stegen for att slutféra kdpet. Om du redan har
kopt maojligheten att skapa Blu-ray-skivor, men maste aktivera den igen, finns mer
information i “Aterstalla inkop i Kontrollpanelen” pa sidan 260.

Importera fran en skiva

1 | fliken Importera ska du klicka pa DVD.

2 Satt forst in kalldisken i sin enhet, och markera den sedan i kombinationsrutan Kalla
ovanfor forhandsgranskningsfaltet.

Om du har mer an en optisk enhet, valjer du den ratta bland alternativen i listan.

Obs! Det gér inte att importera media som kopieringsskyddats.

w

Kontrollera att malmapp och filnamn ar instéllda som du vill ha dem innan du pabdrjar
importen. Mer information finns i “Importkallor” pa sidan 217.

Opmerking: Det ar viktigt att vélja ratt importmapp, da det ofta handlar om stora filer
nar man importerar fran optiska enheter. Var speciellt noga med att se till att den plats
dar filerna skall lagras har tillrackligt med ledigt utrymme (se “Importkallor” pa

sidan 217).

Import fran digitalkameror

Innehall fran digitalkameror hdmtas, precis som med optiska diskenheter, via datorns
filsystem. Kameran kan visas i kéllistan som en flyttbar diskenhet. Férhandsgranskning,
markering och import ar desamma som for vanliga filbaserade media (med skillnaden att
mappen forst visas som stangd).

Stop motion

Stop Motion-funktionen i Importéren i Studio later dig skapa animerade filmer genom att
satta ihop individuella bildrutor fran en direktkalla, t.ex. en videokamera, webbkamera eller
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DSLR. Resultatet av Stop Motion-importen kommer att vara en samling inlasta bilder och en
projektfil som skapats utifran bilderna.

[ TS}

Innan du pabdrjar en Stop Motion-import ser du till att kameran &r paslagen och ansluten
till datorn. Markera sedan fliken Stop-motion pa fliken Importera i Importéren i Studio. Mer
information finns i “Importkallor” pa sidan 217. Kontrollera att malmapp, filnamn och
alternativ ar installda som du vill ha dem i de andra panelerna innan du pabdrjar importen.

Om din kallenhet fungerar som den skall s& bér du nu se en live-férhandsvisning i mittfaltet
i Importoren.

Nar du vill ta en bild klickar du pa knappen Las in bildruta. En miniatyr av den inl&sta bilden
laggs nu till i bildfacket nedtill i fonstret. Da detta ar en stop motion-sekvens gér du i vanliga
fall en liten férandring i scenen efter att du har tagit en bild for att skapa illusionen av rérelse
fran bildruta till bildruta.

For att gora arbetet med att mata rorelsen enklare kan du anvanda olika justeringsverktyg
(linjer, rutnat eller cirklar). Du kan ocksa anvanda Lokskalslaget, ett lage som skapar en
skuggeffekt dar efter varandra féljande bildrutor visas simultant i transparenta lager sa att
skillnaderna blir tydliga.

Det antal bilder som tagits hittills och videons varaktighet (baserat pa antalet bilder,
avrundat) visas till hdger nedanfor kontrollfaltet.

Du kan ocksa importera bilder som redan har lasts in for stop motion genom att klicka pa
knappen Importera fil nedanfér kontrollfaltet.

Projektinstallningar

Du kan valja bland féljande installningar for ditt stop motion-projekt:

+ Hojd-breddforhallande Stall in Standard (4:3) eller Bredbild (16:9)

« Upplosning: Stall in NTSC Standard eller PAL Standard

+ Bildfrekvens: Hogre bildfrekvenser ger battre kvalitet, men kraver fler inlasta bilder.
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+ Bildvaraktighet: Stall in varaktigheten for varje inlést bild genom antal bildrutor. Ju hdgre
siffra, desto farre bilder behdver du ta, men resultatet kan se mindre jamnt ut
Stop motion-kontrollfaltet

| denna panel finns navigeringskontroller och andra funktioner fér stop motion-import. Fran
vanster till hoger:

@> AF NF le}

+ Video och blid-indikatorer: Med dessa kan du vaxla mellan férhandsgranskning av
livevideo och de tagna bilderna i bildfacket. Du kan férhandsgranska — och om
nodvandigt byta ut — enstaka bildrutor, utan att behdva ta bort annat material.

« Automatisk tagning: Med knappen Automatisk tagning slar man av (orange ikon) eller
pa (vit ikon) funktionen. Klicka pa pilen fér Automatisk tagning for att ange installningar
(Tagningsintervall och Varaktighet).

* Navigeringsknappar: Dessa knappar ar for forhandsgranskningen av din animation.
Med dem kan du spela upp, ga till borjan, ga bakat en bildruta eller ga framat en
bildruta. En loop-knapp later dig loopa animationen nar du spelar upp den.

« DSLR-tagning: Dessa valfria kontroller kan anvandas om du har en kompatibel DSLR
ansluten till datorn (for narvarande stods de flesta DSLR-kameror fran Canon). lkonen
DSLR-tagning ar orange nar en DSLR-kamera ar ansluten. Med pilknappen kan du
Oppna dialogrutan DSLR-installningar. Har kan du styra DSLR-kameran. Detta
sakerstaller ett konsekvent resultat for alla bildrutor. Installningarna varierar nagot
beroende pa kamera och kameraldge. Det rekommenderas att kameran stalls in pa
manuellt lage.

« Autofokus (AF), Manuell fokus (MF) och Visa fokus: Dessa valfria kontroller kan
anvandas for att justera fokus pa kameran i Pinnacle Studio nar en kompatibel DSLR ar
ansluten till datorn (fér narvarande stods de flesta DSLR-kameror fran Canon). Kamerans
lins behover stallas in pa AF for att kunna anvanda skarmens fokuskontroller.

 Lokskalslage: Med knappen Loékskal slar man av (orange ikon) eller pa (vit ikon)
funktionen. Klicka pa pilen for Lokskalslage for att ange instéllningar. Det forsta reglaget
(Ursprunglig 16kskal) visar skillnaden i transparens mellan den ursprungliga bilden och
efterféljande bildrutor. Reglaget for Bildrutor bestdmmer hur manga bildrutor, utdver
den aktuella, som ska visas pa skarmen. Experimentera med instéllningarna for att se vad
som fungerar bast for din film.

Setlings

Original

Frames

Det antal bilder som tagits hittills och filmens varaktighet (baserat pa antalet bilder, avrundat)
visas till hdger nedanfor kontrollfaltet.
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Anvanda bildfacket med stop motion

Nar du klickar pa Las in bildruta (knappen finns nedanfor kontrollfaltet for stop motion)
Oppnas bildfacket och visar de bilder som du har tagit. Du kan se starttid for varje bild (tiden
visas ovanfor miniatyrbilden). Du kan klicka pa en miniatyrbild for att vélja den bildrutan. Du
kan ta bort bildrutan genom att klicka pa den réda papperskorgen ovanfér miniatyrbilden.
Du kan ocksa infoga en bildruta till héger om den valda miniatyrbilden genom att klicka pa
Las in bildruta. Obs! Du maste vara i Video-laget for att ta bildrutor (klicka pa Video till
vanster om kontrollféltet).

Justeringsverktyg

Det kan vara svart att mata rorelsen i stop motion-projekt. Utéver Lokskalslaget som beskrivs

ovan kan du anvanda féljande verktyg:

* Linje: Dra 6ver skarmen for att gora en linje med noder som markerar intervaller. Titta
efter den rosa noden for att hitta féreslagen justering for nasta inlasta bild.

« Rutnat: Visar ett rutnat dver skarmen

« Cirklar: Visar ett cirkelmonster pa skarmen

Intervallen fér noder, linjer i rutnatet eller cirklarna bestams genom installningen
Korsningstid. Vardet (sekunder) avgér hur manga bilder man foéreslas ta, sé som indikeras av
avstandet mellan intervallen. Du kan anvanda justeringsverktygen for att skapa en jamn
rorelse, eller for att gora det enklare att méata hur mycket du maste flytta objektet for att 6ka
eller minska rorelsens hastighet.

Exportera animationen

Né&r du har lagt in alla de bildrutor du vill ha i din animation s klickar du pa ett av foljande

alternativ:

« Exportera till bibliotek: Konverterar bildrutorna till en fil av formatet .axps och
importerar denna fil samt bildsamlingen till biblioteket. Pa liknande satt som formatet
.axp, ar en fil av formatet .axps en projektfil som du enkelt kan 6ppna projektet med pa
nytt i Stop Motion-laget i Importéren sa att du kan fortsatta att arbeta pa projektet vid
ett senare tillfélle. Det refererar till projektfilerna.

» Redigera i tidslinjen Importerar bildrutorna fran biblioteket och lagger till projektet i
tidslinjen (Redigera-lage) for ytterligare redigering.
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Skapa ett stop motion-projekt i Pinnacle Studio

Har foljer instruktioner som visar det grundlaggande arbetsflédet for ett stop motion-
projekt. Innan du borjar ar det bast att ha allt materiel redo och det omrdde som ska filmas
bor vara iordningstallt med lamplig belysning. Om du anvéander en DSLR-kamera som stods
av Pinnacle Studio ska du stalla in kameran pa manuellt 1age. Det ar lampligt att anvdnda
stativ.

Skapa ett stop motion-projekt

1

Om du anvander en extern kamera for att lasa in ditt stop motion-projekt maste du se till
att kameran ar ansluten till datorn och att den ar paslagen och redo att ta bilder. Stall in
manuellt lage i kameran.

| Pinnacle Studio klickar du pa knappen Importera (till h6ger om knappen Skapa DVD).
Fonstret Importdren i Studio 6ppnas.

Klicka pa Stop-motion.

Kameror som stodds, och som ansluts till datorn och slds péa visas under Stop Motion.
Klicka pa en kameras namn och goér nagot av foljande:

« Valj i kameran manuellt den basta installningen for din stop motion-scen och justera
fokus (linsen kan stallas in pa MFE for manuellt fokus).

« Om du har en kompatibel kamera (de flesta DSLR-kameror fran Canon och Nikon
stods), klicka pa pilen bredvid knappen Kamera i kontrollfaltet nedanfor
forhandsgranskningsomradet. | dialogrutan DSLR-installningar valjer du din kamera i
listan och valjer installningar f6r kameran med férhandsgranskningsskarmen som
guide. Gor de justeringar du vill och klicka sedan pa OK. Du kan sedan stalla in
kamerans fokus manuellt eller stélla in AF-lage for linsen och aktivera Visa fokus i
Pinnacle Studio. Klicka pa Autofokus eller Manuell fokus. For Autofokus dras
rektangeln till det omrade som ska ligga i fokus. Kameran kommer automatiskt att
justera fokus. Fér Manuell fokus klickar du pa plus- eller minustecknen pa
forgranskningsskarmen tills objektet &r i fokus.

Valj Projektinstallningar, och om du vill andra standarddestinationen for dina
projektfiler ska du i faltet Importera till navigera till dnskad plats.

Nar du vet vilken typ av rorelse du vill géra kan du valja mellan olika justeringsverktyg
och stélla in Korsningstid (vardet ar tid raknat i sekunder).

Nar du har stallt iordning objektet klickar du pa Las in bildruta.

Flytta objektet som du vill och forsatt ta bilder efter varje forflyttning. Om du gor en serie
enkla forflyttningar kan du stalla in Automatisk tagning.

Nér du ar redo att granska bildrutorna klickar du pa knappen Spela i kontrollfaltet for att
titta pa filmen. Om du vill lagga till fler bildrutor aktiverar du knappen Las in bildruta
igen genom att klicka pa Video i kontrollfaltet.

Nar du ar klar klickar du pa Importera till bibliotek eller Redigera i tidslinjen.
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Om du vill spara projektet utan att exportera till biblioteket klickar du pa knappen Spara
bredvid Projektnamn. Du kan klicka pa knappen Oppna (bredvid Spara) for att fa
atkomst till det sparade projektet.

Stillbild

Stillbildsfunktionen i fliken Importera anvands for att registrera enstaka bildrutor (stillbilder)
fran kameror eller spelare som ar anslutna till datorn. Se forst till att kéllenheten ar paslagen,
och valj da — pa fliken Snapshot — enheten i kombinationsrutan Kalla ovanfor
forhandsgranskningsfaltet.

Kontrollera att malmapp och filnamn &r installda som du vill ha dem i de andra panelerna
innan du pabdrjar importen. Mer information finns i “Importkallor” pa sidan 217. Starta nu
din kamera eller ditt band och materialet visas i den inbyggda férhandsgranskningsvyn i det
centrala faltet i Importoren. Klicka pa knappen Helskarm till héger om transportpanelen for
att férhandsgranska i helskarm.

Nar du vill ta en bild klickar du pa knappen Las in bildruta.

En miniatyr av den inl3sta bilden laggs nu till i bildfacket nedtill i fonstret.

Pinnacle
Studio 21

ULTIMATE

Advanced video editing

Léasa in stillbilder i Importéren. Nér du férhandsgranskar video, live eller inspelad, kan
du spara stillbilder genom att klicka pd knappen Lds in bild. Inldsta bilder lGggs in i
bildfacket nedtill ( fonstret tills du klickar pG knappen Importera fangade bildrutor, dé
de fors over till Biblioteket.

Las in s& manga ytterligare bilder som kravs. Importéren lagger till var och en till den véxande
samlingen i bildfacket. Du kan byta band, rikta om din kamera och sa vidare under tiden som
du laser in bilder. Det ar inget krav att kallvideon inte far avbrytas, sa lange som det finns en
signal nar du klickar pa knappen Léas in bild.
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Anvanda bildfacket

Du kan férhandsgranska en bildruta som du har last in genom att klicka pa dess miniatyrbild
i bildfacket. Notera att du inte kan férhandsgranska den senaste bildrutan du last in. Detta
byter forhandsgranskningsvyn fran videokallan till den inlasta bilden, samtidigt som
filindikatorn aktiveras. Du kan &ven aktivera indikatorn genom att klicka pa den direkt.

Klicka pa en miniatyrbild i bildfacket for att forhandsgranska dina inldsta bildrutor.

For att ta bort en inlast bild ar det bara att vélja den i bildfacket. Klicka sedan pa
papperskorgen, som dyker upp i 6vre hdrnet till hdger i miniatyrbilden.

For att vaxla tillbaks till forhandsgranskning av videokallan efter att du har férhandsgranskat
bilder fran bildfacket, ar det bara att klicka pa Live-indikatorn under férhandsgranskningsvyn.

Importera bildrutor

Nar du har last in alla de bildrutor du vill ha fran videokallan sa ar det bara att klicka pa
knappen Importera fangade bildrutor. Importoren lagger nu till dina inlasta bilder till
stillbildsavsnittet i Biblioteket.

MultiCam Capture

MultiCam Capture™ ar ett videoinspelningsprogram som gor det enkelt att spela in dig sjaly,
gobra en skarminspelning och presentera demonstrationer eller produkter — allt pa en och
samma gang. Anslut dina kameror, tryck pa inspelningsknappen och &t MultiCam Capture
forvandla din dator till ett inspelningsnav som synkroniserar alla kallor automatiskt och ger
resultat i proffsklass.

Anvanda MultiCam Capture i Pinnacle Studio

1 Klicka pa fliken Importera i Pinnacle Studio.

2 Klicka pad MultiCam Capture.

Opmerking: Du kanske behover bladdra for att hitta funktionen MultiCam Capture om
fonstret inte ar tillrackligt brett for att visa alla fuktionerna.

Programmet MultiCam Capture startas.
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3 Folj instruktionerna for MultiCam Capture-programmet for att forbereda ditt projekt
(klicka pa fragetecken-ikonen, sedan pa fliken Hjalp for att fa fram anvéandarhandboken).

4 Kontrollera i Spara som-faltet att du har markerat kryssrutan Pinnacle Studio-projekt
och |&s in ditt projekt.

5 | Pinnacle Studio ska du ga till kategorin Projektfack i Biblioteket for att hitta ditt projekt.

6 Hogerklicka pa projektet och valj Oppna i flerkameraredigerare. Mer information om
Flerkameraredigeraren finns i "Flerkameraredigering” pa sidan 265.
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Exporteraren

En av fordelarna med digitalvideo ar det stora och véxande antal enheter som kan anvandas
till det. | Studio kan du skapa versioner av din film oavsett vilken video dina tittare anvander
sig av, fran mobiltelefoner till hemmabio i HDTV-format.

Det har avsnittet innehaller féljande &mnen:

« Exportera projekt

* Alternativ och instéllningar for export

+ Exportera till skiva eller minneskort

+ Exportera till fil (format eller filtillagg)

« Overfora till en enhet

+ Exportera till MyDVD

» Exportera till animerad GIF

+ Exportera filmer med transparens till alfakanalsvideo

Exportera projekt

Nar du redigerat klart ditt projekt 6ppnar du Exporteraren genom att klicka pa fliken
Exportera dverst pa skarmen. Med ett par klick kan du tala om fér Exporteraren allt den
behdver veta for att exportera din film till det format som bast passar dina behov.

Obs! Om du vill exportera direkt fran Biblioteket utan att anvanda Exportéren finns mer
information i “Exportera direkt fran biblioteket” pa sidan 22.

Exporteraren ser till ditt projekt ar klart innan det exporteras. Om media saknas kan ditt
projekt inte exporteras innan dessa media lankas om eller tas bort fran projektet. Mer
information finns i “Saknad media” pa sidan 16.
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File Edit Setup @ Import

Destination C:\Users\lorik\Videos
File Name | My Movie

» After Export Actions

Format v H.264/AVC v

Preset | HD 1080p - H

>
=7
Z

7

SAANARA

AN

reset to create high definition videos for
playback on your computer or an HDTV

Video
Codec

SN

Frame Rate
MPEG-4 o~ ST T
16

Used space 88 %

B Estimated file size: 317.71 MB

Automatic

Anaglyph

Pdé fliken Export kan du stdlla in dverféringsinstdllningar for vald medietyp. Projektets
namn visas ovanfor Spelaren. Uppskattad filstorlek och dterstdende utrymme anges
under férhandsgranskningen.

Exportera fran fliken Export

1

Ange Mal for de exporterade filerna genom att klicka pa bladdringsknappen och valja en
plats.

Ange ett filnamn i rutan Filnamn.

Om du vill ange automatiska &tgarder efter export klickar du pa Atgarder efter export
och valjer dnskade alternativ.

Gor nagot av foljande:

» Om du vill exportera projektet med installningarna pa tidslinjen markerar du kryssrutan
Samma som tidslinjen.

» Om du vill valja nya installningar for export gar du till kombinationsrutan till vanster och
véljer Format, Tillagg, Enhet eller Webb.

Valj de alternativ du vill ha i de kombinationsrutor som visas for ditt exportprojekt.
Forinstallningar ar tillgangliga i de flesta fall. Du kan ocksa anpassa installningarna
genom att klicka pa knappen Redigera férinstallning [€]. Du kan sedan klicka pa
knappen Spara forinstéllning [E] for att spara dina anpassade installningar som en ny
forinstallning.

Om du bara vill exportera ett avsnitt av filmen anvander du trimkontrollerna i omradet
med uppspelningskontroller i uppspelningsfénstret.
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6 Klicka pa Paborja exportering for att exportera projektet.

Alternativ och instéllningar for export

Forbereda din film for 6verforing

Innan din film &r helt redo for dverféring kravs i regel viss forbehandling. | regel behéver
Pinnacle Studio "rendera” (skapa videobilder i dverforingsformatet) alla dvergangar, titlar,
skivmenyer och videoeffekter som du lagt till pa din film. Filer som genererats under
renderingsprocessen sparas i mappen for tillaggsfiler, vars plats du kan bestdmma i fonstret
for programinstallningar.

Skapa mellan-markérer

For overforing till fil har du mojligheten att exportera enbart en utvald del av din film. Stall
in trimningsmarkdrerna i Exporteraren i Spelaren for att ange vilken del av filmen du vill
exportera.

Stall in ikonerna for in- och utgdngsmcdirke for att exportera en del av tidslinjen.

Exportera till skiva eller minneskort

Mer information om att skapa skivor finns i “Skivprojekt” pa sidan 197. Vare sig du har en
bréannare eller inte, gor Studio det ocksd mojligt att spara en “skivavbild” — en uppsattning
filer som innehaller samma information som skulle lagras pa en DVD-skiva — i en mapp pa
din harddisk. Avbilden kan senare brannas till skiva eller dverféras till ett flashminneskort.
Observera att om du aktiverar fliken Skapa DVD Pinnacle Studio laggs sidan Skiva till pa
fliken Export.

Obs! Att skapa Blu-ray-skivor ingar inte som standard. Du aktiverar det genom att valja
Hjalp > Kop Blu-ray.
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SD-kort, minneskort och inbyggd media

AVCHD 2.0-skivstrukturer kan skrivas till flashminneskort som SD-kort eller minneskort, eller
t.o.m. till enheter med inbyggt mediestdd (t.ex. videokameror med AVCHD 2.0-stdd).

Exportera till fil (format eller filtillagg)

Valj det format som passar bast for de behov och den typ av uppspelningsenhet din publik
har.

Den fardiga filens storlek beror bade pa filens format och vilka komprimeringsparametrar
som anvants inom formatet. De olika alternativen for komprimering kan stallas in for att
skapa sma filer, men hart komprimerade filer far lagre kvalitet.

De detaljerade instéllningarna for de flesta format kan justeras genom att valja installningen
Anpassat och klicka pa knappen Avancerat. Andra forinstaliningar laddar installningar
utformade for typiska situationer.

Om du overfor till ett stereoskopiskt 3D-projekt, kommer en S3D-meny att visas och erbjuda
olika 3D-format, eller mdjligheten att exportera ditt projekt i 2D.

Som en bekvamlighet efter att Gverféringen avslutats erbjuder Exportéren genvagar for att
6ppna Windows Media Player och Quicktime Player. For att granska din 6verforda fil sa snart
du skapat den klickar du pa den ikon som representerar den spelare du vill anvanda.

Nedan finns en lista med nagra av formaten

3GP

Pinnacle Studio kan skapa filmer i detta vanliga filformat med antingen MPEG-4- eller H.263-
videokomprimering, samt AMR-ljudkomprimering. Formatet ar anpassat till de relativt sma
process- och forvaringsmajligheter som finns pa mobiltelefoner.

Listan 6ver forinstallningar for denna filtyp har tva skarmstorlekar i varje kodare. Valj Liten,
176 x 144 eller Mycket liten, 128x96.

Enbart ljud

Ibland star sig en films ljudspar utan bilder. Levande bilder av underhallining samt
videoinspelningar av intervjuer och tal ar exempel pa tillféllen dar det kan vara 6énskvart med
enbart ljud.

Pinnacle Studio later dig spara ditt soundtrack i wav- (PCM), mp3- eller mp2-format.

Klicka pa den forinstéllning som bast passar dina behov eller valj Anpassat och klicka sedan
pa knappen Avancerat for att ©ppna panelen Avancerade Instéllningar.
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Transport Stream (MTS)

Transport Stream (MTS) kan innehalla video i MPEG-2 eller H264/AVC-komprimering.
Tillampningar ar till exempel HD-uppspelning pa AVCHD-baserade videokameror, AVCHD-
skiva eller Blu-ray-skiva.

Klicka pa den forinstallning som béast passar dina behov eller valj Anpassat och klicka sedan
pa knappen Avancerat for att ©ppna panelen Avancerade Instéllningar.

AVI

Trots att AVI-filformatet for digital video stéds av de flesta program, utférs sjélva kodningen
och avkodningen av video- och ljuddata av ett separat kodekprogram.

Studio ar forsett med en DV- och en MJPEG-kodek. Om du vill spara din AVI-formaterade
film i ndgot annat format, kan du anvanda nagon av de DirectShow-kompatibla kodekar som
finns installerade pa din dator, sa lange samma kodek ocksa ar installerad pa den dator dar
du ska spela upp din film.

Klicka pa den férinstallning som bast passar dina behov eller valj Anpassat och klicka sedan
pa knappen Avancerat for att 6ppna panelen Avancerade Installningar.

DivX

Detta filformat, som ar baserat pd komprimeringstekniken MPEG-4, &r populart att anvanda
for filer som ska spridas pa Internet. Det stdds ocksa av ett stort antal DivX-kompatibla
drivrutiner, fran DVD-spelare till barbara och handhallna enheter.

Klicka pa den forinstallning som bast passar dina behov eller valj Anpassat och klicka sedan
pa knappen Avancerat for att ©ppna panelen Avancerade Installningar.

DivX Plus HD

Detta filformat, som ar baserat pa komprimeringstekniken H264, ar populart att anvanda for
HD-videofiler som ska spridas pa Internet.

Klicka pa den kvalitetsinstallning som bast passar dina behov, eller valj Anpassat och klicka
sedan pa knappen Avancerat for att Oppna panelen Avancerade Installningar.
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Flash Video

Studio stoder dverforing till Flash Video-format (flv), version 7. | stort sett samtliga moderna
webbladsare kan spela upp detta populdra format, och det anvands dven i hég utstrackning
av sociala natverkssidor och nyhetsportaler.

Klicka pa den férinstallning som bast passar dina behov, eller valj Anpassat och klicka sedan
pa knappen Avancerat fér att 6ppna panelen Avancerade Installningar.

Bild

En bildruta av ditt videoprojekt kan dverforas till en bild, i JPG-format, TIF-format eller
anpassat format. Om du valjer Anpassat anvander du knappen Avancerat for att dppna
panelen Avancerade Instéllningar.

Du kan ocksa vélja GIF for att skapa en animerad GIF-fil. Mer information finns i "Exportera
till animerad GIF" pa sidan 248.

Bildsekvens

En sektion av ditt videoprojekt kan éverféras till en bildsekvens, en per bildruta. Den video
som ar markerad maste vara minst en sekund lang. Varje sekund video kommer att skapa
mellan 25 och 60 bilder, beroende pa bildfrekvensinstaliningen.

Bilderna kan vara TIF, JPG, TGA, eller BMP i en mangd olika storlekar. Om projektet ar i
stereoskopisk 3D, kommer du att kunna valja S3D-format for 6verféring.

QuickTime-film (MOV)

Detta ar QuickTimes filformat. Det &r sarskilt lampat for filmer som ska spelas i QuickTime-
spelaren.

Forinstallningarna har flera olika alternativ for storlek och kodning.

MPEG

MPEG-1 &r det ursprungliga MPEG-filformatet. MPEG-1- videokomprimering anvands pa
VideoCD, men i andra sammanhang har den bytts ut mot nyare standarder.

MPEG-2 ar efterfoljaren till MPEG-1-filformatet. Medan MPEG-1- filformatet stdds av alla
datorer med Windows 95 eller senare versioner, kan MPEG-2 och MPEG-4 endast spelas pa
datorer med passande avkodarprogram installerade. Flera av MPEG-2- forinstallningarna
stoder HD-uppspelningsenheter (High Definition).
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MPEG-4 ar annu en medlem i MPEG-familjen. Den ger liknande bildkvalitet som MPEG-2,
men med &nnu storre komprimering. Den passar sarskilt bra for anvandning pa Internet. Tva
av MPEG-4-férinstéllningarna (QCIF och QSIF) skapar s.k. "quarter-frame"-video,
dimensionerad for mobiltelefoner. Tva andra (CIF och SIF) skapar fullskarmsvideo anpassad
for handhallna spelare.

Anpassade forvalda instéllningar: Alla MPEG-varianter later dig, genom installningarna
under Anpassat, konfigurera din filmoverforing i detalj genom att klicka pa knappen
Avancerat for att dppna panelen Avancerade installningar.

Real Media

Real Media-filmfiler &r anpassade for att spelas upp pa Internet. Real Media-filmer kan spelas
upp av alla dver hela vérlden, som har RealNetworks RealPlayer-programvaran, som kan
laddas ner gratis pa www.real.com.

Klicka pa knappen Avancerat for att konfigurera din dverféring med panelen Avancerade
Installningar.

Windows Media

Windows Media-formatet ar ocksa anpassat for strommande medieuppspelning pa Internet.
Filerna kan spelas upp pa alla datorer som har Windows Media Player — ett gratisprogram
fran Microsoft.

Klicka pa knappen Avancerat for att konfigurera din 6verféring med panelen Avancerade
Installningar.

Overfora till en enhet

Studio kan skapa filmfiler som ar kompatibla med méanga olika enheter, inklusive de som
finns i listan nedan.

+ Apple

+ Microsoft Xbox och Xbox One

* Nintendo Wii

« Sony PS3 och PS4

« Sony PSP

Om du 6verfor ett stereoskopiskt 3D-projekt, kommer du att fa véalja pa de 3D-format som
ar kompatibla med den valda enheten.
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Apple

Studio stoder dverforing av filer som ar kompatibla med populdra Apple-enheter som iPod,
iPhone och iPad, och aven Apple TV.

Det filformat som anvands for iPod- och iPhone-kompatibla enheter baseras pd MPEG-4-
videokomprimeringsteknik. Kombinationen av kraftfull komprimering med en liten 320x240-
bildstorlek ger valdigt sma filer i relation till de stdrre formaten. De tre forinstaliningarna for
kvalitet valjer olika datafrekvenser, som var och en ger en speciell balans mellan kvalitet och
filstorlek.

Apple TV- och iPad-kompatibla filer baseras pa videokomprimeringsstandarden H.264.
Bildrutestorlek for dverféringen ar antingen 960x540 for Apple TV (férsta generationen) eller
720p (senare generationer).

Microsoft Xbox och Xbox One

Microsoft Xbox-férinstallningar later dig skapa filer for uppspelning i helskarmsstorlek pa din
Xbox. Tva format finns tillgangliga: DivX SD baserat pa MPEG-4-videokomprimeringsteknik
och WMV HD.

Nintendo Wii

Pinnacle Studio kan generera filer fér uppspelning pa ditt Nintendo Wii med stéd for bade
AVI- och FLV-6verforingsformat.

Sony PS3 och PS4

Du kan exportera filer till din PlayStation genom att valja exporttypen Sony PS3 eller Sony
PS4. Studio stoder foljande filformat for dverfoéring: Fullstorlek, vilket ar 720x400 for DivX och
1080/60i for HD.

Sony PSP

Studio later dig exportera filer som ar kompatibla med de populdra Sony PlayStation
Portable-enheterna. Overféringsfilerna &r baserade pa MPEG-4-videokomprimeringsteknik.

Som med den iPod-kompatibla typen, sa skapar kombinationen av kraftfull komprimering
med en liten 320x240-bildrutestorlek valdigt sma overforingsfiler relativt andra format.
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Exportera till MyDVD

MyDVD &r ett enkelt program for att skapa DVD-skivor som anvander mallar for att hjalpa
dig att skapa proffsiga skivprojekt med menyer och musik. Mer information om MyDVD finns
i Hjalpen fér programmet MyDVD.

MyDVD 6ppnas automatiskt nar du exporterar till ett MyDVD-projekt. Du kan ocksa 6ppna
MyDVD genom att klicka pa genvagen Pinnacle MyDVD pa skrivbordet eller genom att soka
efter Pinnacle MyDVD pa din Start-skarm eller Start-meny.

For att se exportalternativen for MyDVD-projekt ska du vélja Exportera till MyDVD fran
tidslinjen Redigera.

een (16:9) 720x480/30p

mpatible video for MyDVD

— 44 P >r o U} E

Dolby Digital
16 Bi

Used space 95 %

Estimated file size: 6.4 MB

Exportinstdllningarna fér MyDVD-projekt.

Exportera till en MyDVD-fil

1 Nar du har skapat och redigerat projektet i tidslinjen pa fliken Redigera klickar du pa
knappen Oppna verktygsfiltet Skapa [F) i tidslinjens verktygsfalt.

Vill du l&agga till kapitel innan du exporterar ska du anvanda kapitelkontrollerna i
tidslinjens verktygsfalt. Mer information finns i “Lagga till kapitelmarkorer i et skivprojekt”
pa sidan 198.

2 Klicka pa knappen Exportera till MyDVD ovanfor sparrubrikerna.
Fliken Export blir aktiv.

3 | omraddet Exportinstallningar valjer du de instéllningar du vill ha och klickar pa Pabérja
exportering.

Projektet renderas och Pinnacle MyDVD &ppnar projektfilen.
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Exportera till animerad GIF

Du kan anvanda exakta verktyg i Pinnacle Studio for att skapa animerade GIF-bilder.
Animerade GIF-bilder ar enkla, webbvanliga animerade filer som normalt &r kortare an 10
sekunder. Aven om de traditionellt anvands fér enklare grafik pa grund av den begransade
fargpaletten (256 farger) kan fargomfanget optimeras for ett bredare urval bilder (Pinnacle
Studio anvander rastrering for att optimera farg). GIF-filer har ocksa stéd for transparens.

| Pinnacle Studio ar det enklaste sattet att skapa en snabb animerad GIF att anvanda
markoérer pa fliken Exportera for att med hog precision vélja ut den del av projektet (en
enstaka video eller ett mer komplext projekt) som du vill konvertera till GIF. Valj sedan de
installningar som ger den storlek och kvalitet du behover. Till slut gor du sjalva exporten.
Eventuella titlar och effekter som du lagt till i den delen av projektet exporteras till den
slutgiltiga GIF-filen. Den resulterande enda filen innehaller en serie GIF-bilder som utgor
animationen.

Exportera till animerad GIF

1 Nar du har skapat och redigerat projektet i tidslinjen pa fliken Redigera klickar du pa
fliken Exportera.

2 Ange Mal for de exporterade filerna genom att klicka pa bladdringsknappen och vélja en
plats.

Ange ett filnamn i rutan Filnamn.
Kontrollera att kryssrutan Samma som tidslinjen inte r markerad.
| listorna valjer du, fran vanster till hdger, Tillagg, sedan *.gif och till slut Bild.

S U1 MW

| listan Forinstallning véljer du det alternativ du vill anvanda. Du kan anpassa
installningarna (inklusive Bildstorlek, bilder/sek, Kvalitet och Uppspelning av loop)

genom att klicka pa knappen Redigera férinstallning [€]. Du kan sedan klicka pa
knappen Spara forinstallning [£] for att spara dina anpassade instéliningar som en ny
forinstallning.

7 Om du bara vill exportera ett avsnitt av projektet anvander du trimkontrollerna (Satt
ingdngsmarke och Satt utgangsmarke) i omraddet med uppspelningskontroller i
uppspelningsfonstret.
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8 Klicka pa Paborja exportering for att exportera projektet.

Obs! Beraknad filstorlek visas under uppspelningsfénstret. Justera installningar och
langd for att sékerstalla att den slutgiltiga filstorleken ar [amplig fér den plats dar du vill
ldgga upp den animerade GIF-filen.

Exportera filmer med transparens till alfakanalsvideo

Alfakanalsvideo har stéd for transparens, sa att du kan spara animerade logotyper, grafik for
bildens nedre tredjedel samt andra objekt och animeringar som videofiler som du kan dela
och ateranvanda som &verlagringar i andra videoprojekt. Om du till exempel skapar en serie
med videofilmer kan du 6verlagra borjan pa varje video med en animerad titel som
identifierar dig eller ditt féretag som skapare av serien. Pinnacle Studio anvander formatet
CineForm MOV for alfakanalsstod.
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Det svarta omrddet representerar det transparenta omradet i denna alpfakanalsvideo.

Exportera till en alfakanalsvideo

1

S U1 W

N&r du har skapat och redigerat ett projekt med transparenta omraden i tidslinjen pa
fliken Redigera klickar du pa fliken Exportera.

Ange Mal for de exporterade filerna genom att klicka pa bladdringsknappen och valja en
plats.

Ange ett filnamn i rutan Filnamn.
Kontrollera att kryssrutan Samma som tidslinjen inte ar markerad.
| listorna valjer du, fran vanster till hoger, Format, sedan CineForm.

| listan Forinstallning valjer du ett alternativ for MOV. Du kan anpassa installningarna
(inklusive Storlek, Bilder per sekund och Kvalitet) genom att klicka pa knappen
Redigera férinstéllning [E]. Du kan sedan klicka pa knappen Spara forinstallning [£]
for att spara dina anpassade installningar som en ny forinstallning.

Om du bara vill exportera ett avsnitt av projektet anvander du trimkontrollerna (Satt
ingdngsmarke och Satt utgangsmarke) i omraddet med uppspelningskontroller i
uppspelningsfonstret.

Klicka pa Paborja exportering for att exportera projektet.
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Konfiguration och installningar

Pinnacle Studios centrala konfigureringsfonster kallas Kontrollpanelen. Du valjer
konfigurationsalternativ och andra installningar i Kontrollpanelen.

Det har avsnittet innehéller féljande &mnen:

» Om Kontrollpanelen

« Aldre alternativ

 Ljudinstallningar

« Handelseloggsinstallningar

« Instéllningar for export och férhandsgranskning i Kontrollpanelen
* Importinstéliningar i Kontrollpanelen

+ Kortkommandon

+ Projektinstaliningar i Kontrollpanelen

* Instéllningar for Startsida

« Installningar for lagringsplatser

« Installningar for aterstallning och sakerhetskopiering
- Aterstalla inkép i Kontrollpanelen
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Om Kontrollpanelen

Control Panel

Legacy Options Movie Project Settings

Choose your default settings for new projects, titles and transitions. The Project Format
for existing projects can be changed by clicking on the wrench icon on your timeline.
Changing the settings on a timeline, will not affect the settings you choose here.

Audio Device
Event Log

Export and Preview
Import

Keyboard New Movie Project Format:

Video standard NTSC Standard

Startup Page
Storage Locations Detect format from fir...

Detect format from first clip added to the project. If we cannot detect the format we will

Reset use the format above.
Restore purchase
Default Durations:

Default Duration for New Titles: |03.00/s
Default Duration for Stills: 03.00/s

Default Duration for Transitions: |01.00|s

Ruler Zooming

Activate trim mode b...

When this setting is OFF, trim mode can be activated with the trim mode button on the
timeline toolbar.

Montage Scaling Crop

Apply | (9]¢ | Cancel

Kontrollpanelen i Pinnacle Studio dr ett centralt konfigureringsfonster fér programmet.

Sidorna med instéllningar i Kontrollpanelen beskrivs i detta kapitel.

Oppna och navigera i Kontrollpanelen

1 Pa huvudmenyn i Pinnacle Studio véljer du Kontrollpanelen.

2 | Kontrollpanelen véljer du en kategori i listan till vanster i fonstret.
Motsvarande sida visas till hoger i fonstret.

3 Valj de instéllningar du vill ha.

Aldre alternativ

Sidan Aldre alternativ omfattar Bevakade mappar och aldre instéllningar i laget Skapa.

Bevakade mappar

Bevakade mappar ar mappar pa en harddisk eller annat lagringsmedium som bevakas av
Pinnacle Studio. Nar innehallet i de bevakade mapparna andras uppdateras Biblioteket
automatiskt.
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Néar du anvander bevakade mappar laggs grenen Biblioteksmedia till i tillgdngarna i
Biblioteket. Du ser aven grenen Biblioteksmedia om Pinnacle Studio upptacker ett bibliotek
fran en tidigare version av Pinnacle Studio (du maste aktivera bevakade mappar om du vill
att tillgdngar ska laggas till i grenen automatiskt).

Du kan skapa sa manga bevakade mappar du vill och stélla in dem for att bevaka bara en typ
av media (video, bilder eller ljud) istallet for alla tre, vilket ar standard.

For att utse en mapp i din dator till bevakad mapp klickar du pa Aktivera, och sedan pa
knappen Lagg till mapp under listan for bevakade mappar. Navigera till mappen du vill l1agga
till. For att avbryta bevakningen av en mapp valjer du mappen i listan och trycker pa knappen
Ta bort mapp.

Valj Anvand for att fa Biblioteket att uppdatera sin katalog efter att du andrat de bevakade
mapparna.

Aldre instéllningar i laget Skapa

Du kan aktivera eller deaktivera fliken dldre Skapa DVD for Pinnacle Studio. Under fliken
Skapa DVD hittar du funktioner for arbetet med att skapa skivor och du har tillgang till
innehall i Bibliotek Diskmenyer. Klicka pa Aktivera-knappen for att aterstalla fliken Skapa
DVD tab.

Ljudinstallningar

P& denna instéllningssida hittar du de parametrar som finns for inspelningsenheter (t.ex.
mikrofoner) som ar anslutna till datorn. Klicka pa enhetens namn for att ppna Windows
dialogruta for installningar.

Handelseloggsinstallningar

Under sarskilda operationer, som import av ett antal filer, registreras meddelanden i detta
fonster. Du kan leta har efter detaljer om problem som kan ha uppstatt under dessa
operationer.

Installningar for export och férhandsgranskning i

Kontrollpanelen

Dessa installningar paverkar hur video visas.

Kvalitet: Dessa installningar bestammer kvaliteten pa videoférhandsgranskningen
genomgaende i hela programmet.
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+ Basta kvalitet: Ger forhandsgranskning i full upplésning — den uppldsning som projektet
slutligen kommer att exporteras i. Med denna installning kan det férekomma att enstaka
bildrutor inte visas vid uppspelning pa langsamma datorer.

« Balanserad: Med denna installning, som rekommenderas for vardagsbruk, kan vissa
kvalitetsoptimeringar uteslutas for en snabbare férhandsgranskning. | de flesta fall ar
skillnaden knappt markbar.

» Snabbaste uppspelning: Denna férhandsgranskning ar anpassad for uppspelning pa
ld&ngsammare datorer.

Visa forhandsgranskning i helskdarm pa: Valj den datorskarm (om det finns fler an en) du
vill se helskarmsvisningen pa.

Visa extern férhandsgranskning pa: Gor ditt val i listan over tillgangliga enheter och
signalutgangar (om det finns nagra).

Standard for extern forhandsgranskning: Valj TV-standarden for den anslutna
videoskarmen.

Optimering av uppspelning

Optimeringstroskelvarde: Optimeringstroskelvardet bestammer hur mycket rendering som
gors nar du forhandsgranskar ditt projekt. Det kan stéllas in fran Av (0) till Aggressivt (100).
Om en specifik punkt pa tidslinjen renderas beror pad den mangd data som maste berdknas
for att forbereda de effekter och dvergangar som anvands, och pa
optimeringstroskelvardet. Om det har vardet ar satt hela vagen till Aggressivt, kommer
Pinnacle Studio att forrendera alla 6vergangar, titlar, skivmenyer och effekter aven nar
overféringen kunde ha férhandsgranskats. Detta kan fordrdja uppspelning avsevart.

Om Optimeringstroskelvarde angetts till Av (noll), kommer de gula och gréna markeringar
som anger renderingsprocessen inte att visas. Istallet kommer alla effekter att spelas upp i
realtid. Detta kan dock resultera i reducerad uppspelningskvalitet (férlorade bildrutor, ‘skakig'
uppspelning) om antalet och komplexiteten for effekterna évertraffar datorns tillgangliga
kapacitet.

Rendera under uppspelning: Nar installningen Automatisk anvands, bestammer
programmet om realtidsrendering kan goéras under uppspelning med hjalp av
systeminformationen. Om installningen Av anvands ar rendering inaktiverad under
uppspelning, men fortsatter nar uppspelningen avslutas.

Kodek fran tredje part: Gor att Pinnacle Studio kan anvanda tredjepartskodek som
installerats pa din dator, sa att du kan arbeta med fler videoformat. Obs! Vissa kodekpaket
fran tredje part kan orsaka krascher eller fel i Pinnacle Studio.
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Maskinvaruacceleration:

Nar den aktiverats vaxlar den har funktionen en del av arbetsbelastningen fran CPU:n till

tillaggsmaskinvara, som GPU:n (grafikprocessorn) pa ditt grafikkort. Stodet for

maskinvaruaccelerationen beror pa vilken sorts CPU och grafikkort du har i din dator.

 De flesta NVidia-kort stdder CUDA-arkitekturen. Nar denna finns tillganglig, anvands
GPU:n for att hjalpa till med H.264-avkodning.

 Datorer som ar utrustade med en ny Intel CPU som har Intel Quick Sync Video-
funktionen kan anvénda den for snabb avkodning och kodning av H.264- och H.264
MVC-material.

Valja typ av maskinvaruacceleration

1 Pa huvudmenyn i Pinnacle Studio véljer du Kontrollpanelen > Export och
forhandsgranskning.

2 | Maskinvaruacceleration valjer du ett alternativ i listan Typ.

Stereoskopisk

Standardlage for 3D-visning: Den har installningen valjer standard for stereoskopiskt 3D-

innehall i hela Pinnacle Studio. Mer information finns i Véaxlaren fér 3D-visningslage. Mer

information finns i "Valja vad som ska visas i Biblioteket” pa sidan 29.

« Vanster 6ga och Hoger 6ga: Forhandsgranskning av stereoskopiskt innehall kan stallas
in for att bara visa vyn for vanster eller héger 6ga.

« Sida vid sida: | fdrhandsgranskningslaget for Sida vid sida kan du bevaka de individuella
2D-bilderna fér bada sidorna samtidigt.

« Differentiellt: Istallet for att visa sjalva bildinnehallet, visas skillnaderna mellan vanster
och hoger bildruta. Identiska omraden visas som neutralt graa.

« Schackbrade: Visning for hoger och vanster 6ga vaxlar i angransande celler i ett 16x9
rutnat.

« Anaglyfiskt: En Anaglyfisk stereoskopisk férhandsvisning ar lamplig for att titta pa med
stereoskopiska glasdgon i rott-cyan.

« 3D TV (sida vid sida): Det har laget skall anvandas med en 3D-kapabel andra bildskarm
eller projektor.

+ 3D Vision Om ditt system ar har kapacitet for 3D Vision och stereoskopisk 3D aktiverats
i dina drivrutinsinstallningar, kommer allt stereoskopiskt material som standard att
forhandsvisas i 3D.

Inget stopp vid aktivering av 3D Vision: Den har installningen ar tillganglig nar Studio kors
pa en dator med kapacitet for 3D Vision som har stereoskopisk 3D aktiverat i
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drivrutinsinstaliningen. Standard ar att instéllningen Inget stopp vid aktivering av 3D Vision
ar av. Nar den ar pa, kommer uppspelning automatiskt att stanna nar en 3D Vision-
forhandsgranskning aktiveras eller inaktiveras under uppspelning.

Importinstéllningar i Kontrollpanelen

Standardinstalliningarna for Importéren i Pinnacle Studio kan géras har, men du kan justera
eller hoppa dver dem i Importéren nar du importerar.

Mappalternativ: Visa eller stall in standardlagringsplatser fér media och projekt som fysiskt
kopieras under import, till skillnad fran lankade importer, och Bibliotekets funktion
Snabbimport som lankar till det befintliga materialet utan att omplacera det. Mapparna stalls
forst in till anvandarens kataloger f6r musik, video och bilder som de ar konfigurerade i
Windows, samt till standardmappen for att spara Studio-projekt.

Nar du har letat upp och valt den mapp du vill anvanda som basmapp kan du vélja att skapa

en undermapp:

+ Ingen undermapp: Om detta ar valt sparas alla importerade filer i basmappen.

« Anpassad: Nar du valjer detta alternativ kommer en ruta for Anpassad undermapp att
visas. Klicka pa den for att skriva in ett namn fér undermappen fér motsvarande
medietyp.

+ Idag: Dina importerade filer sparas i en undermapp som namnges efter aktuellt datum i
formatet "2017-10-25".

« Skapat den: Varje importerad fil sparas i en undermapp som namnges efter det datum
da filen skapades, i samma format som ovan. Om du importerar flera medieobjekt
samtidigt sa kan detta innebara att ett antal mappar skapas eller uppdateras.

« Denna manad: Detta alternativ &r samma som Idag-alternativet med den skillnaden att
enbart &r och manad anges, t.ex. "2017-10".

+ Scenavkanning: Detta bestammer standardmetoden foér scenavkanning. “Instaliningar
for scenidentifiering i Spela in video” pa sidan 222.

+ Stop motion: Detta bestammer standardimportmetoden fér de bildrutor du fangar med
funktionen Stop motion. Mer information finns i “Stop motion” pa sidan 231.

Kortkommandon

Studio erbjuder bade en omfattade standarduppséattning med kortkommandon och ett satt
att anpassa dem. Sidan Tangentbord i Kontrollpanelen listar alla kommandon som
kortkommandon kan anvandas till, tillsammans med de aktuella kortkommandona.
Kommandona &r grupperade sektionsvis.

| sidans 6vre hogra horn kan du skriva ett kommando i sokrutan for att hitta
kortkommandon. Du kan ocksa markera kryssrutan S6k genvagar for att sdka efter
befintliga kortkommandon (sd att du inte duplicerar ett kortkommando).
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Lagga till ett kortkommando

P& huvudmenyn i Pinnacle Studio valjer du Kontrollpanelen > Tangentbord.
Valj malkommandot.
Klicka i textrutan Tryck pa kortkommandon.

A W N =

Tryck pa tangenterna for det dnskade kortkommandot. Om kortkommandot anvands,
kommer listan Genvagen anvands for narvarande av att visa de kommandon som &r i
konflikt.

5 Klicka pa knappen Koppla for att tilldela kortkommandot till det valda kommandot.

Att lagga till ett kortkommando kommer inte att radera associationer mellan en specifik
tangentbordssekvens och de andra kommandon som den ger tillgéng till. Det ar faktiskt
majligt for olika kommandon att anvdnda samma kortkommando, under férutsattning att de
intraffar i olika sammanhang. Till exempel ar Ctrl+L standardkortkommandot for tva
kommandon, Tidslinje > Las sparoch Medieredigeraren > Rotera vanster. Vilket som ar
aktiverat beror pa vilken del av Pinnacle Studio som du anvéander for tillféllet.

Radera ett kortkommando:

1 Pa huvudmenyn i Pinnacle Studio véljer du Kontrollpanelen > Tangentbord.
2 Valj mélkommandot.

3 Valj det kortkommando som skall raderas i listan Kortkommandon for det valda
kommandot.

4 Klicka pa knappen Ta bort.

Aterstilla standardviarden

Det finns dven kontroller som later dig aterstalla tangentbordets standardinstallningar,
antingen fér det markerade kommandot (knappen Aterstall aktuell) eller for alla
kommandon pé en gang (knappen Aterstall allt).

Projektinstallningar i Kontrollpanelen

Pa den har sidan av Kontrollpanelen i Pinnacle Studio kan du valja standardinstallningar for
nya projekt, titlar och dvergangar.

Format for nya filmprojekt: Valj en uppldsning (t.ex. PAL eller HD 1920x1080i) som standard
for varje ny tidslinje som skapas. Ett annat alternativ ar att det forsta klippet som laggs pa
tidslinjen avgor formatet genom valet Kann av format fran forsta klippet. Formatet for den
aktuella tidslinjen kan andras nar som helst under redigeringen genom instéllningarna for
tidslinjen, som finns i den vanstra delen av tidslinjens verktygsfalt.
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Kann av formatet fran forsta klippet: Identifierar formatet fran det forsta klipp som lagts
till i projektet. Om det inte gar att identifiera formatet anvands Nytt format for filmprojekt.

Standardvaraktighet: Ange standardvaraktighet for titlar, bilder och évergangar nar de
laggs pa tidslinjen for férsta gangen. (Nar de val ar dar kan klippldngderna givetvis trimmas
efter behov.)

Overgangsliage: Har kan du vélja mellan Bibehéll tidslinjesynkronisering (rekommenderas)
och Overlappande klipp (3ldre lage). Mer information finns i “Overgdngar” pé sidan 97.

Linjalzoom: Nér detta alternativ ar markerat zoomas tidslinjen in och ut nar tidslinjalen dras
vagratt fram och tillbaka. | detta lage maste du dra direkt i scrubbningskontrollens handtag
for att flytta startmarkoren. Nar linjalzoom &r avstangd kan du klicka var du vill pa linjalen for
att flytta startmarkoren. Hur som helst kan du dven zooma med nagot av féljande:

* Plus- och minustangenterna pa det numeriska tangentbordet
* Navigator hogst upp pa tidslinjen
« Bladdringslisterna under férhandsgranskningen

Aktivera trimlaget genom att klicka nara klippen: Aktivera detta for att starta trimlaget
genom att klicka. Om den hér instéllningen ar av, kan trimléget aktiveras med knappen
Trimldge i tidslinjens verktygsfalt.

Montage skalering: Anger standardmetoden for att anpassa innehall till montagemallarna:
Ingen (ingen skalning), Passa in eller Beskarning.

Installningar for Startsida

Du kan valja vilken flik som ska visas nar programmet startas. Som standard &ppnas
Valkommen-fliken.

Installningar for lagringsplatser

P& denna sida kan du stalla in var du vill spara media och projekt du skapar med Pinnacle
Studio. Du kan separat specificera platserna for féljande filtyper:

+ Studio-filmprojekt

« Studio-skivprojekt

« Titlar

+ Menyer

« Mall

+ Projektaterstallning

Den har mappen anvands bade for projektpaket som har packats upp for ytterligare
bearbetning och for projekt som importerats fran Studio for iPad.

* Renderingsfiler
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Den har mappen ar for de tillfalliga filer som skapas nar objekt som renderas kraver
intensiv berdkning, som videoeffekter.

Andringarna galler endast de filer som skapas efter att lagringsplatsen andrats. Befintliga
filer stannar pa sin nuvarande plats.

Radera renderingsfiler: Du kan radera renderingsfiler for att spara utrymme utan att
behova oroa dig for att forlora data permanent. Emellertid kommer filerna att aterskapas
igen nasta gang ditt projekt behdver renderas.

Installningar for aterstallning och sakerhetskopiering

Du kan anvanda Aterstall for att aterstélla din version av Pinnacle Studio till
standardinstéllningarna (kallas aven “fabriksinstallningar”).

Du kan anvanda Sakerhetskopiera och aterstall for att nar som helst sakerhetskopiera
installningarna i Kontrollpanelen och index i Biblioteket: innan du aterstaller, nar du byter
dator eller programversion eller helt enkelt for att regelbundet skydda dina installningar och
ditt index i Biblioteket. Nar du har sékerhetskopierat index i Biblioteket eller instéllningarna i
Kontrollpanelen kan du nar som helst aterstalla dem.

Aterstilla Pinnacle Studio till standardinstillningarna

1 Spara alla 6ppna projekt som du vill behalla, och sékerhetskopiera alla installningar du
vill ha kvar.

2 Pa huvudmenyn i Pinnacle Studio véljer du Kontrollpanelen.
| fonstret Kontrollpanelen valjer du Aterstill och sikerhetskopiera.

4 | omrédet Aterstall till standardinstéllningar klickar du p& knappen Aterstill. Klicka
sedan pad OK och starta om programmet.

w

Sakerhetskopiera index i Biblioteket eller instdllningarna i Kontrollpanelen

1 Pa huvudmenyn i Pinnacle Studio véljer du Kontrollpanelen.
2 Klicka pa Aterstill och sikerhetskopiera i katalogen for att visa motsvarande sida.
3 Gor nagot av foljande:
* Klicka pa Sakerhetskopiera biblioteket
» Klicka pa Sakerhetskopiera instéllningar i Kontrollpanelen
4 | fonstret Sakerhetskopiera skriver du ett filnamn och klickar pa Spara.

Aterstilla index i Biblioteket eller instillningarna i Kontrollpanelen

1 Pa huvudmenyn i Pinnacle Studio véljer du Kontrollpanelen.
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2 Klicka pa Aterstall och sakerhetskopiera i katalogen for att visa motsvarande sida.
3 Gor nagot av foljande:

« Klicka pé Aterstall biblioteket

» Klicka pa Aterstill instéllningar i Kontrollpanelen

4 | fonstret Aterstall valjer du den fil med sakerhetskopia som du vill anvanda och klickar
pa Oppna.

Aterstilla inkép i Kontrollpanelen

Du kan aterstalla inkdp som du gjort via Pinnacle Studio. Du behover t.ex. aterstalla inkdp
om du flyttar Pinnacle Studio till en annan dator.

Aterstilla inkép som gjorts i Pinnacle Studio

1 Pa huvudmenyn i Pinnacle Studio véljer du Kontrollpanelen.
2 Klicka pé Aterstall kép i katalogen till vanster. Sidan Aterstall kop visas.
3 Klicka pa knappen Aterstéll och sedan pa OK.
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MultiCam Capture Lite

Registrera vad som hander pa datorn och musrorelser med funktionen MultiCam Capture
Lite for skarmfangst i Pinnacle Studio. Funktionen later dig skapa video som kraver
visualisering med nagra enkla steg. Du kan ocksa definiera vilket omrade pa skdrmen som
ska fangas, sa att du kan framhava detaljer och fokusera, och integrera berattarroster. Du kan
spelain ljud fran din dator och din mikrofon och spela in video fran din webbkamera. Du kan
sedan importera videoklippen och anvanda standardverktygen for redigering eller
Flerkameraredigeraren. Mer information finns i “Flerkameraredigering” pa sidan 265.

Det har avsnittet innehaller féljande &mnen:

« Starta ett skarmfangstprojekt
+ Spelain skarmen

Starta ett skarmfangstprojekt

Oppna fonstret Skarmfangst

« Klicka pa programikonen MultiCam Capture Lite eller valj MultiCam Capture Lite i
listan med program pa Start-menyn.
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Arbetsomrade

MultiCam Capture Lite ((UpgEEES @ -

e

Settings

Project Name:
ss dynamic templates with 3d
Savi
CAL s\lorik\Videos\MultiCam Captur... ]
Save As:
® Video Files
® Pinnacle Studio Project

Minimize while recording

Shortcut Keys «

Du styr inspelningen och viiljer instdllningar for inspelningarna i fonstret Instdllningar.

(@ MultiCam Capture Lite

| fonstret Kdlla véljer du mellan att spela in datorskdrmen, webbkameran eller béda. Du
kan ocksa vilja instéllningar for kéllorna.

Spela in skarmen

Innan du pabdrjar skarmfangsten ska videon vara konfigurerad.

Konfigurera video

1 | fonstret Installningar anger du féljande information:
* Projektnamn — ange ett namn pa projektet. Detta anvands i videofilnamnen.
* Spara i — ange den plats dar du vill spara videofilen.
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Opmerking: Som standard sparas skarmfangst i mappen Dokument (...Dokument/

Pinnacle Studio Screen Capture/23.0). Klicka pa [ om du vill skapa en ny mapp och
andra den plats dar filen sparas.

« Spara som — markera kryssrutan Videofiler, kryssrutan Pinnacle Studio-projekt eller
bada tva.

Spela in skarmfangsten

1 | fonstret Kalla véljer du installningar pa fliken Installningar.

2 | fonstret Instdllningar klickar du pa Starta/fortsatt inspelning for att starta
skarmfangsten.
Alla aktiviteter inuti det angivna fangstomradet spelas in. Skarmfangsten startar efter
nedrakningen.
Opmerking: Du kan trycka pa F10 for att stoppa och pa F11 for att pausa eller ateruppta
skarmfangsten.

3 | fonstret Installningar klickar du pa Stoppa inspelning for att avsluta skarmfangsten.

Opmerking: Obs! Skarmfangsten placeras i den anpassade mapp du har angett, och du
kan lagga till den i Pinnacle Studio-biblioteket.
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Flerkameraredigering

Med Flerkameraredigeraren kan du skapa proffsiga videosammanstallningar fran video
med handelser som spelats in pa olika kameror fran olika vinklar.

Den enkla arbetsytan med flera vyer later dig redigera i farten, eftersom videoklippen spelas
upp samtidigt —upp till sex* kameror. Med en enkel klickning kan du vaxla fran ett videoklipp
till ett annat pa samma satt som en studioproducent vid direktsandning byter fran en kamera
till nasta for att fdnga en annan vinkel eller ett annat element i scenen.

Inspelningen kan laggas pa manga olika videoinspelare, t.ex. actionkameror, drénarkameror,
DSLR-kameror eller smartphone. Du kan ocksa ta med ljud som spelats in oberoende pa en
mikrofon.

*Antalet kameror beror pa vilken version av programmet du har.

Det har avsnittet innehéller féljande &mnen:

+ Arbetsytan i Flerkameraredigeraren

« Grunderna i flerkameraredigering

« Importera video- och ljudklipp till Flerkameraredigeraren
 Synkronisera video- och ljudklipp i flerkameraprojekt

« Valja ljudkalla for flerkameraprojekt

 Redigera flera klipp for att skapa en flerkamerasammanstalining
 Lagga till bild-i-bild (PIP) i Flerkameraredigeraren

« Hantera kallfiler fran flera kameror

+ Spara och exportera flerkameraprojekt

« Anvanda Smartproxy for snabbare redigering

Arbetsytan i Flerkameraredigeraren

Bilden nedan visar huvudfunktionerna i Flerkameraredigeraren.
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Flervyrutan Huvudrutan fér forhandsgranskning

Primarljud
Kallsynkroniseringstyp

Scrubbning ~ Tidslinjen

Verktygsfalt och

Flerkamera och PIP-spar :
uppspelningskontroller

Verktygsfalt, uppspelning och andra kontroller

Kontrollerna i arbetsytan listas nedan.
Huvudverktygsfaltet innehaller foljande kontroller:

B Antal kameror — har kan du ange om flervyrutan ska visa fyra eller sex kameror,
beroende pa din programversion.

MIe] Kallsynkroniseringstyp — har kan du synkronisera klippen. Mer information
finns i "Synkronisera video- och ljudklipp i flerkameraprojekt” pa sidan 268.

Huvudljud — hér valjer du den priméra ljudkallan. Mer information finns i
"Vélja ljudkalla for flerkameraprojekt” pa sidan 270.

eller g Dela klipp — hér kan du dela upp ett klipp i segment. Mer information finns i
"Dela upp klipp i Flerkameraredigeraren” pa sidan 272.

] B} stéll in/ta bort markér — hér kan du lagga till markorer pa kamerasparen for
redigering, t.ex. synkronisering av ljud.

Rotera vanster och Rotera héger — har kan du rotera klipp i kameraspéren innan du
lagger till dem till ditt flerkameraspar eller ditt PIP-spar. Obs! Endast olasta spar kan roteras.

Overgéang och Varaktighet — har kan du anvanda en évergang mellan klipp i
flerkamerasparet och ange dvergangens varaktighet. Mer information finns i "Lagga till
overgangar mellan flerkamerasegment” pa sidan 272.

Huvudrutan for férhandsgranskning innehéller féljande kontroller:
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BRI Uppspelningsfalt med knapparna Hem, Féregaende bild, Spela upp, Nésta
bild och Slut.

Loopa — har kan du spela upp det markerade sparet kontinuerligt genom att ga tilloaka
till bérjan nar det tar slut.

KBl Stéll in volym — hér kan du stélla in ljudvolymen for uppspelning.

TR Kontroll for tidskod — har kan du visa och ange den tid och bildruta som visas i
huvudrutan for férhandsgranskning och scrubbningens position i tidslinjen. Klicka pa pilarna
eller klicka pa ett siffervarde for att ange en tid och bildruta.

Tidslinjen innehaller féljande kontroller:

(B} Kéllhanteraren — har kan du lagga till och ta bort klipp. Mer information finns i “Hantera
kallfiler fran flera kameror” pa sidan 273.

BB Visa/délj ljudvagformsvy — har kan du visa vagformer for kamera- och ljudspar.

E) [5] Las/1as upp — visas pa enskilda spar. Nar du har synkroniserat spar rekommenderar vi
att du laser dem.

Aktivera for synkronisering/Ta inte med i synkronisering — har kan du bestamma
vilka spar som ska vara med i synkroniseringsprocessen.

I B} Gor det hér spéret ljudlost/inte ljudl6st — har kan du stanga av eller satta pa ljudet
for markerat ljudspar.

[E] Zooma till tidslinje — den har kontrollen, langst ned till vanster bredvid tidslinjen, later
dig expandera eller forminska projektet sa att du kan se hela projektet i tidslinjen.

Skjutreglaget Zoomniva — dra i skjutreglaget eller klicka p& Zooma in
(plustecken) eller Zooma ut (minustecken) for att &ndra zoomnivan for projektet. Detta ar

speciellt till hjalp nar du redigerar enskilda segment i sparet Multikamera.
Foljande allmanna kontroller finns langst upp till vanster i programfénstret

=3 Instéllningar — har kommer du &t Smartproxyhanteraren och Spara som. Mer
information finns i “Anvanda Smartproxy foér snabbare redigering” pa sidan 274 och "Spara
flerkameraprojekt” pa sidan 274.

Angra och Gér om - gor att du kan angra eller géra om de flesta &tgarder.

Grunderna i flerkameraredigering

Foljande steg ger en grundlaggande dversikt i multikameraredigering.
1 Importera de video- och ljudklipp som du vill anvanda till Biblioteket i Pinnacle Studio.

2 Markera klippen i Biblioteket och importera den till Flerkameraredigeraren med det
speciella importfonstret dar du kan tilldela klippen till “Kamera 1", “"Kamera 2" osv.
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3 Synkronisera klippen i tidslinjen. Du kan goéra detta automatiskt om alla klippen har ljud,
men det finns flera olika metoder du kan anvanda for synkronisering.

4 Valj det ljud du vill behalla (om du anvénder originalljudet). Du kan ocksa vélja ett separat
ljudspar.

5 Bdrja bygga din flerkamerakompilering. Du kan spela upp alla klippen samtidigt, och i
flervyrutan klickar du pa den kamera du vill visa. Du kan byta klipp s& manga ganger du
vill. Huvudrutan foér férhandsgranskning visar det material som valts. Du kan sedan
granska ditt projekt i sparet Flerkamera och finjustera det.

6 Avsluta Flerkameraredigeraren for att ytterligare finputsa och éverfora projektet med
Pinnacle Studio.

Viktigt! Vi rekommenderar att du slutfér flerkameraredigeringen innan du avslutar
Flerkameraredigeraren. Andringar som du gér i projektet i ndgon annan redigerare
kanske inte stéds om du 6ppnar projektet igen ( Flerkameraredigeraren. Detta betyder att
vissa dndringar kan ga forlorade.

Importera video- och ljudklipp till Flerkameraredigeraren

Det forsta steget i att skapa ett flerkameraprojekt ar att importera dina klipp till
Flerkameraredigeraren. | de flesta fall ar detta ett urval klipp av samma handelse som
importerats till Biblioteket i Pinnacle Studio.

Du kan arbeta med upp till sex videoklipp samtidigt, och ta med upp till tva oberoende
ljudklipp.

Importera videoklipp till Flerkameraredigeraren

1 Markera alla klipp du vill anvénda i Biblioteket i Pinnacle Studio.
2 Klicka pa knappen Flerkameraredigeraren [T]] i tidslinjens verktygsfalt.
3 | fonstret Flerkameraimport skriver du ett namn i rutan Projektnamn.
4 \Verifiera klippen i projektklipplistan i den hogra rutan.

Om du vill ordna om klippen drar du ett klipp till en ny position i listan.

Om du vill lagga till fler video- eller ljudklipp markerar du det spar du vill anvénda i rutan
Bibliotek och drar det till projektklipplistan.

Om du vill ta bort ett klipp hogerklickar du pa det och valjer Ta bort.
5 Klicka pa OK.

Synkronisera video- och ljudklipp i flerkameraprojekt

Du kan synkronisera dina video- och ljudklipp sa att alla &r justerade mot samma tidpunkt.
Det lattaste sattet att gora detta ar att Iata Flerkameraredigeraren analysera ljudet for vart
och ett av klippen och synkronisera dem automatiskt. Om dina inspelningar ar planerade kan
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du anvéanda en speciell ljudsignal, t.ex. att klappa handerna (pd ungefar samma satt som
klappan vid professionell filminspelning). Vissa handelser har naturliga ljudsignaler som

hjalper synkroniseringen, t.ex. musikaliska framtrédanden och sportevenemang med en

startsignal.

Du kan ocksa synkronisera klippen genom att anvéanda markdrer, inspelningstid eller manuell
justering —att dra klippen i tidslinjen till lamplig tidskod. Du kan t.ex. anvédnda ett gemensamt
visuellt element, t.ex. en kamerablixt, for att synkronisera video manuellt. Dessa metoder ar
till hjélp om ditt videomaterial inte innehaller ljud eller om ljudvagformerna inom klippen ar
svara att synkronisera, eller om du helt enkelt féredrar att synkronisera klippen manuelit.

| vissa fall kan du behdva anvéanda en kombination av synkroniseringsmetoderna, beroende
pa kallmaterialet.

Synkronisera video- och ljudklipp i Flerkameraredigeraren

1 Nar du har importerat dina klipp till Flerkameraredigeraren valjer du ndgot av foljande i
listan Kallsynkroniseringstyp i verktygsfaltet:

* Ljud — klicka pa knappen Synkronisera @ bredvid listan for att synkronisera klippen pa
tidslinjen. Obs! Dina videoklipp maste innehalla ljud for att du ska kunna anvénda det
har alternativet.

» Markor — valj ett klipp i tidslinjen, spela upp det eller anvand scrubbning till den
position du vill ha genom att anvanda en visuell signal och klicka sedan pa knappen
Stéll in/ta bort markér [ i verktygsfaltet for att lagga till en markor. Nar en markér
har lagts till i varje klipp klickar du pa knappen Synkronisera @ i verktygsfaltet for att
synkronisera klippen enligt markérerna.

* Filmades datum/tid — klicka pa knappen Synkronisera i@ for att synkronisera klippen
efter det datum och klockslag de spelades in, enligt de metadata som kameran

registrerar. Obs! Kamerornas klockor maste vara synkroniserade for att resultaten ska bli
korrekta.

* Manuellt — dra varje klipp till ratt position i tidslinjen med hjalp av en visuell signal.
Obs! Om det finns klipp du inte vill ha med i synkroniseringen klickar du pa knappen

Ta inte med i synkronisering 5 for motsvarande spar. Klicka pa knappen igen
(Aktivera for synkroniseringf@]) om du vill ha med sparet.

Tips: Nar du har synkroniserat klippen kan du anvanda knapparna Las [f§] pa de
enskilda sparen for att se till att de forblir synkroniserade under redigeringen.
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Vilja ljudkalla for flerkameraprojekt

Nar du har importerat och synkroniserat dina klipp i Flerkameraredigeraren kan du bérja
fatta beslut om ljudet i projektet. Om du t.ex. har flera videoklipp som innehaller ljud,
rekommenderar vi att du lyssnar pa vart och ett och véljer det klipp som har bast ljudkvalitet.
Du kan ocksa vélja att ha ett separat ljudklipp.

Andra alternativ ar att anvanda ljudet fran alla klipp, eller att vaxla ljud nar du byter kamera
— en metod som kan vara lamplig for ljud som spelats in vid sportevenemang eller annat
material med action.

Som standard &r ljudet frdan Kamera 1 valt.

Valja ljudkalla for flerkameraprojekt

1 Nar klippen finns i tidslinjen i Flerkameraredigeraren klickar du pa rutan Huvudljud i
verktygsfaltet. Valj ett Kamera- eller Ljud-klipp. Klicka pa Spela upp [ och lyssna p&
ljudkvaliteten i varje klipp.

2 Valj det Kamera- eller Ljud-klipp som du vill anvanda. Ljudet fran alla andra spar stéangs
av.

Andra alternativ ar:
* Auto — byter ljud efter vilket klipp som spelas upp.

* Ingen —inget ljud ingar i flerkameraprojektet. Du kan lagga till ljud i Pinnacle Studio nar
du ar klar med Flerkameraredigeraren.

« Alla kameror — spelar upp ljud fran alla klipp samtidigt.

Tips: Om du planerar att redigera ljudet i Pinnacle Studio efter att du avslutat
Flerkameraredigeraren bor du observera att den installning du valjer i Huvudljud avgor
vilka spar som kommer att vara tillgdngliga som ljudspar i Pinnacle Studio.

Redigera flera klipp for att skapa en flerkamerasammanstallning

Nar du har importerat och synkroniserat dina klipp i Flerkameraredigeraren och valt
ljudinstaliningar kan du bdrja redigera klippen for att skapa en flerkamerasammanstalining.
Flervyrutan i Flerkameraredigeraren gor uppgiften enkel. Ungefar som en DJ byter och
mixar spar for att skapa en ny musiksammanstallning kan du med Flerkameraredigeraren
vaxla mellan videospar och mixa ihop dem med &vergangar.

Om du marker att uppspelningen ar ldngsam eller ojamn kan du kontrollera installningarna
for Smartproxy. Mer information finns i "Anvéanda Smartproxy for snabbare redigering” pa
sidan 274.

Nar du har byggt upp din grundlaggande sammanstallning med flervyrutan och huvudrutan
for forhandsgranskning kan du finputsa projektet i sparet Flerkamera och utnyttja
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redigeringsfunktionerna, t.ex. évergangar och ett verktyg for att dela klipp. Observera att
vissa typer av redigeringar, t.ex. att rotera ett klipp, maste goras pa de enskilda sparen under
Kamera innan du lagger in sparen i sammanstaliningen i sparet Flerkamera.

Skapa en flerkamerasammanstallning

1 Nar klippen finns i tidslinjen i Flerkameraredigeraren klickar du pa knappen Spela upp
3 under huvudrutan for férhandsgranskning.
| flervyrutan kan du visa material fran alla kameror samtidigt.

2 Du borjar bygga upp ditt projekt genom att klicka pa den kamera du vill visa i flervyrutan
nar videoklippen spelas upp.

Huvudrutan for férhandsgranskning visar materialet fran den kamera som valts.

Flervyrutan visas till vinster om huvudrutan for férhandsgranskning. | flervyrutan kan
du visa material frdn alla kameror samtidigt.

3 Du véxlar kamera genom att klicka pa en annan kameraférhandsgranskning i flervyrutan.
Du kan byta kamera s manga ganger du vill. Du granskar ditt projekt i sparet

Flerkamera.
| R N .

Spdret Flerkamera i tidslinjen visar kamerasegmenten i din sammanstdllning.

Om du vill andra zoomnivan for sparet Flerkamera drar du skjutreglaget fér zoomnivan

langst ned till vanster vid tidslinjen.

4 Nér du har gjort en férsta genomgang med flervyrutan kan du finjustera tiden for
overgangarna i sparet Flerkamera genom att spela upp ditt projekt eller anvédnda
scrubbning till den position du vill redigera. Klicka pa ett kamerasegment och dra kanten
tills den bildruta dar du vill att vaxlingen ska intraffa visas i huvudfénstret for
forhandsgranskning.
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Om du vill byta ut ett segment i sparet Flerkamera mot en annan Kamera hogerklickar
du pa segmentet och véljer en annan Kamera pa snabbmenyn, eller klickar pa kamerans
forhandsgranskning i flervyrutan.

Lagga till 6vergangar mellan flerkamerasegment

Klicka pa ett segment i sparet Multikamera.

2 Klicka pé knappen Overgéang i verktygsfaltet. Knappen har en gul kontur nar den ar
aktiv och en dvergangsikon ("AB") visas i tidslinjen.
Om knappen &r nedtonad kan du forsiktigt dra kanten av ett segment lite grann for att
ateraktivera knappen.

Som standard anvands évergangen Overtoning.
3 Skriv en tid for 6dvergangen i rutan Varaktighet i verktygsfaltet.

Tips: Du kan lagga till svarta eller tomma segment i ditt projekt. Du kan andra ett
segment som redan finns i sparet Flerkamera till ett svart eller tomt segment
genom att hogerklicka pa det och valja Svart eller Tomt. Du kan anvanda en
overgang mellan ett videosegment och ett Svart segment. Du lagger till ett svart
eller tomt segment medan projektet spelas upp genom att, istallet for att klicka pa
en kameraférhandsgranskning i en flervyruta, klicka pa Svart (B) eller Tomt (0) intill
kamerornas férhandsgranskning.

Dela upp klipp i Flerkameraredigeraren

1 Markera ett klipp i sparet Flerkamera eller PIP i tidslinjen. Klicka pa Spela upp eller dra
scrubbningskontrollen till den position dar du vill dela klippet.

2 Klicka pa knappen Dela klipp.

Obs! Att dela ett klipp ar anvandbart om du vill ersatta en del av ett segment med en
annan kamera, dvs. i praktiken lagga till annu ett kamerabyte.

Lagga till bild-i-bild (PIP) i Flerkameraredigeraren

Du kan lagga till en bild-i-bild -effekt (PIP, "picture-in-picture”) i Flerkameraredigeraren. Med
PIP kan du spela upp en video pa en del av skarmen medan huvudvideon spelas upp i
bakgrunden.
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Lagga till en bild-i-bild-effekt (PIP) i ett flerkameraprojekt

1 Nar du har skapat en flerkamerasammanstallning i sparet Flerkamera klickar du pa
knappen Spela upp [ eller anvander scrubbning for att ga till den position i sparet
Flerkamera dar du vill lagga till en PIP-effekt.

2 Klicka pa cirkeln pa sparet PIP i tidslinjen sa att sparet aktiveras.
Cirkeln har en réd fyllning nar den ar aktiv [SYEE-

3 I flervyrutan klickar du pa férhandsgranskningen fér den Kamera du vill anvanda.
Segmentet laggs till i sparet PIP.

4 Du anger segmentets slutpunkt genom att klicka pa dess slut i sparet PIP och dra det till
den plats i tidslinjen dar du vill ha det.

5 Du anger ett horn for PIP-effekten genom att klicka pa knappen Andra PIP-
position pa sparet PIP och vélja den position du vill ha.

Huvudrutan for férhandsgranskning visar PIP-positionen.

Hantera kallfiler fran flera kameror

Du kan anvanda Kallhanteraren for att lagga till och ta bort video-och ljudklipp fran sparen
i ditt flerkameraprojekt. Du kan ocksa information om klippen, t.ex. deras varaktighet och
placering, och du kan lasa och lasa upp spar.

Lagga till, ta bort och hantera klipp med Kallhanteraren

1 Klicka pa knappen Kallhanteraren [E} i tidslinjens &vre vénstra horn.
2 | dialogrutan Kallhanteraren gor du nagot av féljande:

» Klicka pa knappen Las/las upp for ett spar for att ldsa upp sparet for redigering, eller
for att 1dsa det sa att redigering férhindras.
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« Du lagger till ett klipp till ett spar genom att markera sparet och klicka pa knappen
Lagg till klipp [ Ga till det klipp du vill lagga till och klicka pa Oppna. Klippet visas i
sparets numrerade lista.

« Du tar bort ett klipp fran ett spar genom att markera kryssrutan bredvid klippet i listan
med klipp fér sparet och klicka pa knappen Ta bort [fii

Spara och exportera flerkameraprojekt

Nar du ar klar med att konstruera flerkameraprojektet kan du spara det sa att det gar att
redigera, exportera och dela fran Pinnacle Studio.

Viktigt! Vi rekommenderar att du slutfér flerkameraredigeringen innan du avslutar
Flerkameraredigeraren. Andringar som du gér i projektet i ndgon annan redigerare
kanske inte stods om du 6ppnar projektet igen ( Flerkameraredigeraren. Detta betyder att
vissa dndringar kan ga férlorade.

Spara flerkameraprojekt

* Klicka pa knappen OK langst ner i fonstret for att spara projektet med aktuellt namn
(som anges i fonstrets Ovre hdgra horn). Detta stdnger Flerkameraredigeraren.
Om du vill byta namn pa projektet klickar du pa knappen Instéliningar o3 innan du
avslutar Flerkameraredigeraren. Valj Spara som och skriv ett namn i rutan Projektnamn.

Ditt flerkameraprojekt visas nu i Biblioteket i Pinnacle Studio.

Du 6ppnar ditt flerkameraprojekt (.mcam) i Pinnacle Studio genom att ga till arbetsytan
Redigera och dra flerkameraprojektet fran Biblioteket till tidslinjen. Som standard visas
projektet som ett sammansatt klipp. Du kan utoka det och arbeta med enskilda spar
genom att hdgerklicka pa klippet i tidslinjen och valja Redigera film.

Anvanda Smartproxy for snabbare redigering

Huvudsyftet med Smartproxy ar att ge en smidigare upplevelse vid redigering och
forhandsgranskning av stora, hdguppldsta videofiler.

Smartproxy skapar arbetskopior i lagre uppldsning av store kallfiler. Dessa mindre filer kallas
"proxyfiler”. Proxyfiler gor att det gar snabbare att redigera hdguppldsta projekt (t.ex. projekt
med HDV- och AVCHD-kallfiler).

Proxyfiler &r knutna till kallan, inte till projektet. Darfér kan proxyfiler delas av flera projekt.
Na&r du renderar ett videoprojekt anvands originalfilerna med hogkvalitetsvideo.

Du kan anvanda Smartproxyhanteraren for att aktivera och inaktivera Smartproxy, andra
det standardtrdskelvarde for upplésning som aktiverar Smartproxy samt 6ppna
Filhanteraren for smartproxy och Kéhanteraren for smartproxy for att hantera befintliga
och framtida proxyfiler.
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Aktivera och inaktivera smartproxy

* Klicka pa knappen Instéllningar o > Smartproxyhanterare > Aktivera smartproxy.

Opmerking: Funktionen Smartproxy ar aktiverad som standard om datorns maskinvara
kan hantera funktionen.

Ange troskelvarde for upplosning och plats for Smartproxy-filer

1 Valj Instéllningar > Smartproxyhanteraren > Instéallningar.

2 | dialogrutan Smart Proxy anger du ett tréskelvérde for upplésningen for att proxyfiler ska skapas. Valj ocksé en
proxymapp.

Hantera proxyfiler

1 Valj Instdllningar > Smartproxyhanteraren och valj nagot av féljande:

« Filhanterare for smartproxy — listar kall- och proxyfiler. Du kan anvénda denna for att
ta bort proxyfiler som du inte langre behover.

» Kéhanterare for smartproxy — listar de kallfiler som det kommer att skapas proxyfiler
for (enligt aktuella installningar).
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3D-titelredigeraren

Med 3D-titelredigeraren kan du skapa tredimensionella titlar och objekt till dina filmprojekt.
Du kan halla koll pa hur texten ser ut och hur den rér sig pa skarmen. Du kan till exempel
skapa en titel i metallisk guldskrift som snurrar och rér sig in och ut ur bilden, eller du kan ge
titeln en sten-liknande textur dar varje bokstav eller ord skalas eller ror sig oavhangigt. Du
kan aven anvanda forinstallda objekt eller skapa egna 3D-objekt.

Mer information om standardtitlar (2D-titlar) finns i "Titlar" pa sidan 159.

Det har avsnittet innehéller féljande &mnen:

+ Arbetsytan i 3D-titelredigeraren
 Skapa och redigera 3D-titlar
« 3D-objekt

Arbetsytan i 3D-titelredigeraren

Fonstret 3D-titelredigeraren bestar av féljande delar:
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3D Titelredigerarens ytor: 1. Panelen Férhandsvalda instéllningar; 2. Panelen Spelare; 3. Panelen
Instdllningar; 4. Panelen Tidslinje; 5. Objektlista (Lager), 6. Tidslinjens verktygsfdlt

1 Panelen Férhandsvalda installningar: Har kommer du snabbt igdng med fardiga
textobjekt och stilar, inklusive installningar for belysning, kamera och material.

2 Panelen Spelare: Har kan du se din 3D-text och jobba interaktivt med den for att stalla in
placering, orientering och mycket mera. Anvand uppspelningskontrollerna nar du vill
forhandsgranska din 3D-titel.

3 Panelen Instéllningar: Anpassa texten genom att vélja installningar for Text, Farg, Textur,
Struktur, Slipning, Ogenomskinlighet, Belysning med mera.

4 Panelen Tidslinje: Har kan du lagga till, redigera och ta bort nyckelrutor for textobjektets
egenskaper. Du kan aven lagga till och ta bort lager for textobjekt, ppna Objektlista
och anvanda verktyg och kontroller i Tidslinjens verktygsfalt. Indikatorn i Tidslinjepanelen
ar synkroniserad med panelen Spelare.

5 Objektlista: Nar du har flera textobjekt i ditt projekt (till exempel separata ord eller
bokstaver) kan du med kombinationsrutan Objektlista ovanfér nyckelrutornas rubriker
vélja de objekt som ska visas i tidslinjen. Lagrets namn kan du ange i faltet
Textinstallningar.

6 Tidslinjens verktygsfalt: Har kan du ange specifika varden fér nyckelrutor och du kan
vélja bland Flytta, Rotera och Andra storlek och skapa interaktiva andringar i panelen
Spelare. Du kan aven lagga till eller radera lager for textobjekt pa tidslinjen.
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Skapa och redigera 3D-titlar

Har ar de grundlaggande stegen for att skapa en 3D-titel:
1 Valj ett fardigt objekt eller arbeta med en standard-textobjektet.
2 Andra textobjektets instéliningar s& det liknar det du vill ha.

3 | panelen Tidslinje bérjar du ange nyckelrutor fér att sedan kunna lagga till féréandringar
till textens stil och rorelse.

4 Forhandsgranska ditt projekt i Spelaren, och justera installningarna och nyckelrutorna for
att uppna den 6nskade effekten.

5 Klicka pa OK for att aterga till programmet dér din 3D-titel nu visas pa tidslinjen.

Att experimentera ar ett bra satt att |ara sig vad som ar maojligt nar det galler texters stilar
och rorelser.

Skapa en 3D-titel

1 | Pinnacle Studio gor du nadgot av féljande:
« Klicka pa knappen Skapa 3D-titel i tidslinjens verktygsfalt.

* | panelen Bibliotek valjer du kategorin Titel > 3D-Titel och drar titeln till tidslinjen.
Sedan dubbelklickar du pa den.

3D-titelredigeraren 6ppnas.

2 Ersatti panelen Installningar standardtexten med den text som du matar in i faltet
Textinstallningar.

Om du vill ha flera olika textobjekt (och darmed lagga till olika egenskaper till bokstaver
och ord) ska du i panelen Férhandsvalda installningar valja Objekt > Textobjekt och
klicka pa en forhandsinstélld miniatyr for varje objekt som du lagger till. | faltet
Textinstallningar skriver du varje objekts egen text. Nar du vill kan du valja ett specifikt
textobjekt for att redigera det genom att klicka pa objektet i panelen Spelare.

3 I rutan Textinstallningar i panelen Installningar valjer du egenskaper for texten bland
mojligheterna for knipning/sparrning, justering, typsnitt och storlek.

4 Forr att justera en egenskap for titeln vid startpositionen klickar du i tidslinjepanelen pa
egenskapens namn, och sedan gor du nagot av foljande:

« Med funktionerna Position, Orientering (Rotera) och Skala (Andra storlek) drar du i
panelen Spelare i Tidslinjens verktygsfalt, eller skriver in vérden i X-, Y- och Z-falten for
att uppna storre precision.

* Farg och Ogenomskinlighet kan justeras i Installningar-panelen. Justera
instéllningarna i félten Farg och Ogenomskinlighet.

Vill du stalla in Textur, Slipning, Belysning eller Kamera for titeln ska du justera

installningarna i respektive omrade eller i panelen Férhandsvalda installningar valja

installningar fran Scen och Objektstil. Dessa installningar har inga nyckelrutor.
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5 | Tidslinjepanelen kan du ange ytterligare nyckelrutor (till exempel dina
slutpunktsnyckelrutor) och vélja de egenskaper du 6nskar for varje nyckelruta.

Har du helt enkelt en startnyckelruta och en slutnyckelruta, lagger du till en gradvis
forandring mellan dessa tva nyckelrutor. Nar avstandet mellan tva nyckelrutor ar mindre
uppnas snabbare férandring.

6 Anvand avspelningskontrollerna i panelen Spela for att férhandsgranska 3D-titeln.

7 Nar du har redigerat klart 3D-titeln klickar du pa OK for att stdnga 3D-titelredigeraren.
Din titel infogas i Tidslinjen.

3D-objekt

Du kan lagga till 3D-objekt (tredimensionella objekt) i dina projekt pa samma satt som du
lagger till 3D-text.

Lagga till 3D-objekt

1 | Pinnacle Studio klickar du pa knappen Skapa 3D-titel g i tidslinjens verktygsfalt.
Fonstret 3D-titelredigeraren 6ppnas.
2 GOor nagot av foljande:
* | panelen Forinstallningar till vanster dppnar du avsnittet Objekt och valjer ett objekt
fran nadgon av féljande kategorier:
«Extruderade objekt
«Svarv
« | tidslinjen klickar du pa nagon av féljande knappar i verktygsfaltet [EICH:
«Lagg till grafik
Lagg till svarv
-Lagg till geometri
3 | panelen Instéllningar andrar du pa 6nskade instéllningar.

Om du vill utféra avancerade andringar pa ett objekts form klickar du pa knappen
Redigera objekt. | det fonster som dppnas anvander du de tillgadngliga verktygen for att
andra objektets form.

4 Du andrar objektets egenskaper och rérelse pa samma satt som for 3D-text. Mer
information finns i “Skapa och redigera 3D-titlar” pa sidan 279.
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Fargkorrigering och
fargkodning

Pinnacle Studio innehéller en samling fargjusteringsverktyg som gor att du kan korrigera
fargen i videoklipp eller vara kreativ med fargkodning for att framhéva en speciell atmosfar
eller ett specifikt utseende.

Vilka fargkontroller som finns i Pinnacle Studio beror pa vilken version av programmet du
kor.

Det har avsnittet innehaller féljande &mnen:

« Anvanda fargkontrollerna
« Toningskurva

» HSL-justering

« Farghjul

+ Videoomfang

Anvanda fargkontrollerna

Né&r du gor fargjusteringar har du tillgang till vyn Fargkodning i panelen Spelaren.

Forutom att skapa din egna kreativa look kan du importera LUT-profiler (uppslagstabeller).

| manga fall kan du fa bra resultat med de Grundlaggande kontrollerna, men verktygen for
fargkorrigering och fargkodning ger dig mer exakt kontroll. Ibland &r det en frdga om tycke
och smak, ibland handlar det om att ett speciellt verktyg gor det lattare att pa ett specifikt
resultat.

Videoomfang

Videoomfang ar ett satt att utvardera farg och ton i ditt videoklipp genom att visa fargdata
for klippet i olika visuella representationer. Eftersom informationen ar databaserad kan
omfattningar hjalpa dig att justera farg och ton utan att bara vara beroende av
fargkalibreringen pa den skarm du arbetar pa. Mer information om videoomfang finns i
"Videoomfang” pa sidan 284.

Komma at kontrollerna for fargkorrigering och fargkodning

1 Markera ett klipp i tidslinjen.
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2 Oppna panelen Redigeraren, klicka pa Farg och vilj ndgot av foljande:
* Enkel
« Toningskurva
 HSL-justering
« Farghjul

Anvanda en LUT-profil

1 Markera ett klipp i tidslinjen.
2 Oppna panelen Redigeraren och klicka pa Farg > Enkel.

3 Langst ned i omradet Grundlaggande installningar klickar da pa listan bredvid LUT-
profil. Valj en LUT-profil eller klicka pa Bladdra och ga till den fil du vill anvanda.

Med toningskurvan kan du utféra korrigeringar pa farg och toning genom att justera
antingen enskilda fargkanaler eller kompositkanalen (RGB).

x-axel

y-axel

RGBE Red Green Blue

Grafens x-axel representerar de ursprungliga toningsvardena (frdn hégdagrar till hoger till
skuggor till vanster). Grafens y-axel representerar de justerade toningsvardena (fran markt/
mindre farg langst ned till ljust/mer farg langst upp).

Den diagonala linjen i grafen ar det du justerar for att skapa din "kurva”. Om du flyttar kurvan
uppat och at vanster blir klippet ljusare, och fargmattnaden 6kar i alla kanaler. Om du flyttar
kurvan nedat och at hoger blir klippet mérkare, och fargmattnaden minskar i alla kanaler.
Om du till exempel har ett klipp med bla ton kan du minska mangden blatt i bilden genom
att valja den bla kanalen och flytta kurvan nedat och at hoger.

Du kan lagga till en eller flera noder i kurvan for att f& mer noggrann kontroll éver de
omraden du vill justera.

Justera farg och ton med Toningskurva

1 Oppna panelen Redigeraren och klicka pa Farg > Toningskurva.
2 Under kurvgrafen valjer du nagot av foljande alternativ fér fargkanal:
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* RGB — hér kan du redigera den réda, den gréna och den bla kanalen i ett kombinerat
histogram

* R6d — har kan du endast redigera den réda kanalen
* Gron — har kan du endast redigera den grona kanalen
« Bla — har kan du endast redigera den bldkanalen

3 Dra punkter i grafen for att justera relationen mellan nivéerna for Indata (bildpunkternas
ursprungliga ljusstyrka) och Utdata (bildpunkternas korrigerade ljusstyrka).

4 Om du vill ldgga till en punkt pa kurvan klickar du bara dar du vill lagga till den.
Opmerking: Du kan nar som helst &terstalla kurvan genom att klicka p& Aterstall allt.

HSL-justering

HSL ("Hue, Saturation, Lightness", nyans, mattnad och ljusstyrka) ar ett kraftfullt
fargjusteringsverktyg som gor att du kan justera fargerna i ett klipp interaktivt. P4 sa satt kan
du &ndra specifika farger.

Den interaktiva kontrollen (vit markér) i vyn Férgkodning i panelen Spelaren gér att du
kan dra i bilden for att justera specifika fdrger. Fdrgerna i det ursprungliga klippet visas
till vinster.

Justera farg med HSL-justering

1 Oppna panelen Redigeraren och klicka pa Farg > HSL-justering.
2 Klicka pa nagon av dessa flikar:
» Nyans
 Mattnad
e Ljusstyrka
3 GOr nagot av féljande:
« Klicka pa verktyget for interaktiv farg |Gl - Se till att vyn Fargkodning visas i panelen

Spelaren, och dra musen &ver en farg i det klipp du vill justera. Om du drar at vanster
flyttas respektive skjutreglage at vanster och tvartom.

« Justera de enskilda skjutreglagen for att stalla in de varden du vill ha.
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Opmerking: Du kan aterga till klippets ursprungliga installningar genom att klicka pa
Aterstill allt. Du kan ocksa &terstalla ett enskilt skjutreglage genom att dubbelklicka pa
skjutreglagets etikett.

Farghjul

med funktionen Farghjul kan du justera fargtonen i din bild genom att justera skjutreglaget
bredvid hjulen Fargskiftning (galler alla omraden i bilden), Hégdagrar, Mellantoner och
Skuggor. Med hjulen kan du justera farger for specifika exponeringsomraden i bilden. Du kan
till exempel anvénda en bla fargton for skuggade omraden i videoklippet.

Justera fargton eller farg for ett klipp med Farghjulet

1 Markera ett klipp i tidslinjen.

2 Oppna panelen Redigeraren och klicka pa Farg > Farghjul.

3 Du justerar ljusstyrkan pa ett klipp genom att dra skjutreglaget till vanster om hjulen
Fargskiftning (hela bilden), Hogdagrar, Mellantoner eller Skuggor. Om du drar
skjutreglaget uppat 6kas ljusstyrkan for motsvarande omraden i markerad videobildruta.
Om du drar skjutreglaget nedat minskas ljusstyrkan.

4 Du justerar fargen genom att dra fargindikatorcirkeln (mitt i farghjulen) for att ange en
farg for motsvarande omraden. Om du till exempel vill ta bort en bla fargton frdn maorka
omraden i ett videoklipp drar du fargindikatorn for hjulet Skuggor mot cirkelns gula sida.

Videoomfang

| Pinnacle Studio finns féljande videoomfang som hjalp nar du utvarderar farg och
fargtonsinformation i dina videoklipp. Nar du gor fargjusteringar andras informationen om
omfangen, sa du kan utvardera paverkan fran en andring i vyn Fargkodning i panelen
Spelaren eller genom att anvénda de fargdata som avbildas i videoomfanget.

Vagform

Ett vdgformsomfang visar farginformationen i ett videoklipp i ett diagram déar y-axeln
representerar intensiteten, fran noll 1angst ned till 100 % langst upp.
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WaveForm Scope

Omfanget Vidgform visar férdelningen av férger fran intensiteten noll ldngst ned till
100 % léngst upp

Vektor-farg (vektoromfang)

Vektoromfang har anvants av videoproffs for manga olika &ndamal, bland annat for att
utvardera om videons fargintensitet 1dg innanfér standardintervallet for utsandning.
Fargvektoromfangets cirkel visar farginformation (fargintensitet), fran intensiteten noll mitt i
cirkeln till 100 % vid cirkelns kant. Cirkeln ar uppdelad i fargomraden, sa att det ar latt att se
fargspridningen for den aktuella bildrutan i videoklippet. Sma rutnat nara cirkelns kant
anvands for att markera intensitetsgransen — bildpunkter som ligger utanfér malen anses inte
sakra for sandning.

Hudtonslinje

Selektivt vektorskop: Denna funktion anvands ofta for att identifiera och korrigera hudton
i en video. Genom att anvanda en pensel for att markera hudtoner i en videobild kan du
anvanda vektorskopet for att sakerstalla att hudtonerna &r justerade langs hudtonslinjen.

Histogram

| ett histogram kan du visa fargtonsomfanget och fargomfanget fér en video. Om du
utvarderar férdelningen av bildpunkter fér en markerad bildruta i din video kan du utvérdera
om det finns en fargton, och f6r underexponerad video kan det vara till hjalp for att bedéma
om det finns tillrackligt med bilddata i de skuggiga omradena for att korrigera obalansen.
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Histogrammet visar bildpunkternas fordelning for klippet, fran mérka (skuggor) till jusa
(hégdagrar) lings x-axeln.

RGB-parad

Omfanget RGB-parad visar de réda (R), grona (G) och bla (B) komponenterna i videoklippet
i ett diagram dar y-axeln motsvarar noll intensitet (Ildngst ned) till 100 % intensitet (Iangst
upp).

RGB Parade Scope
100

| RGB-parad kan du utvdrdera fdrgerna relativt varandra

Visa ett videoomfang

1 Markera ett klipp i tidslinjen.
2 Oppna panelen Redigeraren och klicka pa Farg.
3 Aktivera kryssrutan Visa videoomfang 6verst i panelen.
4 Valj ett av foljande videoomfang i listan:
« Vagform
« Vektor-farg
 Histogram
* RGB-parad
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Anvanda Selektivt vektorskop for att visa och korrigera hudton

Markera ett klipp i tidslinjen.

Oppna panelen Redigeraren och klicka pa Farg.

Aktivera kryssrutan Visa videoomfang overst i panelen.

| listan valjer du Vektor-farg.

Under vektorskopet klickar du pa Penselval.

| fdrhandsgranskningen Fargkodning drar du penseln éver hudomraden.
De farger som markerats med penseln visas pa vektorskopet.

7 Anvand nagon av foljande kontroller under vektorskopet for att justera det markerade
omradet:

Opmerking: Beroende pa programfonstrets storlek kan du behéva bladdra (vagratt) for
att se alla kontrollerna.

« Raderare: | forhandsgranskningen drar du 6ver det omrade du vill ta bort fran
markeringen.

* Penselstorlek: Dra skjutreglaget for att justera diametern pa Penselval eller Raderare.

* Rensa val: Anvand den har knappen for att rensa alla penseldrag och géra om din
markering.

S Ul A WN =

Vector - Color Scope

Hudtonslinje

Laget Penselval anvindes for att pensla pd hudomraden i férhandsgranskningen
(penseldragen har gul kontur). Till vénster visar vektorskopet att de markerade
hudfdrgerna visas direkt pd hudtonslinjen

8 Gor eventuella fargjusteringar med Hudtonslinjen som vagledning (hudtoner bér falla
langs linjen).

9 Nar du ar klar med justeringen av farger klickar du pa Rensa val for att inaktivera laget
Selektivt vektorskop (den gula etiketten Selektivt vektorskop ar aktivt forsvinner) och
aterga till att visa alla klippets farger i vektorskopet.
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Appendix A: Felsdkning

Innan du borjar felsékningen bor du kontrollera din maskinvara och programinstallation.
Systemkraven finns i “Systemkrav” pa sidan 307.

Uppdatera programvaran: Vi rekommenderar att du installerar de senaste uppdateringarna
av operativsystemet Windows.

Ledigt diskutrymme: Se till att du har 10 GB eller mer ledigt utrymme pa din startdisk for
vaxlingsfilen.

Kontrollera din maskinvara: Se till att all installerad maskinvara fungerar normalt med de
senaste drivrutinerna, och att inget i Enhetshanteraren har flaggats med symbolen for ett fel
(se nedan). Om nagon enhet ar flaggad boér du 16sa problemet innan du startar
installationen.

Skaffa de senaste drivrutinerna: Vi rekommenderar aven starkt att du installerar de senaste
drivrutinerna for ditt grafikkort. Varje gadng Pinnacle Studio startas kontrollerar programmet
att korten stoder DirectX.

Oppna Enhetshanteraren: Enhetshanteraren i Windows, som du anvénder for att
konfigurera datorns maskinvara, har en viktig roll i felsdkningar.

Det forsta steget for att komma at Enhetshanteraren ar att hogerklicka pad Min dator och
sedan valja Egenskaper pa snabbmenyn. Detta ppnar dialogrutan Systemegenskaper.
Knappen Enhetshanteraren visas i vanstra spalten.

Se till att all installerad maskinvara fungerar normalt med de senaste drivrutinerna, och att
inget i Enhetshanteraren har flaggats med det gula utropstecknet som star for ett fel. Om det
finns ett drivrutinproblem som du inte kan I6sa pa egen hand, kontaktar du enhetens
tillverkare eller din datoraterforsaljare for att fa hjalp.

Det har avsnittet innehéller féljande &mnen:

+ Kontakta support

* Forum

« Kompatibilitet med tidigare innehall

« Kompatibilitet med inspelningsmaskinvara
* Information om serienummer
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Kontakta support

Las om alla dina supportalternativ pa var webbplats:
www.pinnaclesys.com/support

De flesta vanliga problem finns redan dokumenterade i var kunskapsbas, och vi
rekommenderar dig att prova dessa alternativ forst. For att effektivt soka igenom
kunskapsbasen ska du ta med namnet pa produkten i din sékning.

Besok vara diskussionsforum for att diskutera Pinnacle Studio. Bladdra nedat for att hitta ett
forum som ar pa ditt sprak.

http://forums.pinnaclesys.com/forums/default.aspx

Kompatibilitet med tidigare innehall

Mycket, men inte allt, av det kreativa extrainnehallet fran tidigare versioner av

Pinnacle Studio kan anvandas direkt i den senaste versionen av Pinnacle Studio, liksom
mycket av innehéllet frdn tredje part. En del av detta ingér i produkten. En del av
innehallspaketen fran tredje part kraver en betald uppgradering for att fungera med
Pinnacle Studio. For en del andra har det annu inte sldppts en kompatibel version. Mer
information finns i kunskapsbasen pd www.pinnaclesys.com/support.

Kompatibilitet med inspelningsmaskinvara

Pinnacle Studio har testats och befunnits fungera med ett brett utbud maskinvara for
videoinspelning. Emellertid finns det en del aldre modeller som inte stods.

Maskinvara som stods

Foljande inspelningsenheter fungerar med alla versioner av Pinnacle Studio.

USB-baserade
« 710-USB

« 510-USB

« 700-USB

« 500-USB

* MovieBox Deluxe
« DVC-90

« DVC-100

« DVC-101
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« DVC-103
« DVC-107
« DVC-130 (inga 64-bitarsdrivrutiner ar tillgangliga)
« DVC-170 (inga 64-bitarsdrivrutiner ar tillgangliga)

PCl-baserade

e 700-PClI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
e 500-PCI (Pinnacle AV/DV)

« Alla 1394-kort

Maskinvara som saknar stod

Foljande lista dver maskinvara levererades med aldre versioner av Studio och saknar numera
garanti eller stod.

« DC10

« DC10 Plus

* MovieBox DV

- Dazzle” DVC 80, 85

+ Linx

« MP10

« S400

Information om serienummer

For en produkt som du har laddat ner finns serienumret pa den bekréftelsesidan som visas i
slutet av bestallningsprocessen, och i den bekraftelse som du fick via e-post vid det tillfallet.

Om du &ger ett fysiskt exemplar av produkten sitter serienumret antingen inne i eller utanpa
DVD-asken, om det fanns en saddan, och annars utanpa pappersomslaget.

Om du har tappat bort serienumret och har registrerat ditt program gar du till http://
apps.pinnaclesys.com/cdb/register/getserialnumbers.aspx.

Allman felsékning

Har foljer nagra andra saker du kan prova om du har problem med att kéra programmet.

1 Starta om datorn: Obestambara fel kan oftast forsvinna om datorn aterstalls. Det ar bra
att bdrja med en omstart vid problem.

2 Vanta ett par minuter: Om Pinnacle Studio fortfarande inte startar vantar du ett par
minuter, sa att det kan laddas fardigt. Pa vissa datorer kan det dréja en stund innan
starten ar klar.
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3 Uppdatera Studio: Vid problem ar det alltid bast att anvédnda den senaste versionen av
programmet, om majligt.

4 Koppla ur inspelningsmaskinvara: Koppla om mgjligt ur maskinvara som for inspelning
och starta Pinnacle Studio igen. Om du inte kan starta med din webbkamera inkopplad,
kopplar du ur den, och tvartom. Ibland maste du ha webbkameran inkopplad pa exakt
samma satt varje gang du startar Studio.

5 Ladda ner och installera om drivrutiner: Under starten av Studio kontrolleras det att du
har DirectX-kompatibla grafik- och ljudkort. Ladda ned och installera om den senaste
versionen av drivrutinerna for det grafikkort som finns i din dator. Om du behdver hjalp
med detta steg kontaktar du grafikkortets tillverkare.

6 Avsluta bakgrundsprocesser: Det finns nagra olika satt att géra detta pa. En ar att
anvanda starthanteringsprogram for att stdnga av onddiga program som startar varje
gang Windows startar. Det finns manga olika gratisprogram som goér detta. Sok efter
dem pa Internet med sdkorden 'startup managers'. Vi rekommenderar inte nagot
speciellt program. Du kan prova nagra olika for att se vilket som fungerar bast for dig.

Du kan &ven anvanda Microsofts Verktyg for systemkonfiguration (msconfig), som ingar i
Windows, for att inaktivera program som kors vid start.

Vilken metod du an anvander rekommenderar vi att du stanger av alla program och
satter igang dem ett i taget tills problemet har hittats.

7 Ominstallera: Om allt ovanstaende misslyckas kan du férsdka ominstallera Pinnacle
Studio via alternativet "Program och funktioner” i Kontrollpanelen. Nar Pinnacle Studio ar
avinstallerat, installerar du om det och forsoker kora det pa nytt.
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Appendix B: Videografi

Att filma bra video och sedan skapa intressant, spannande eller informativ film, ar nagot
som alla med lite grundlaggande kunskaper kan lara sig.

Med bdrjan i ett manus eller ett bildmanus ar det forsta steget att filma din egen demovideo.
Redan i det skedet bor du titta framat, mot redigeringsfasen, genom att sékerstélla att du da
kommer att ha mycket och bra material att arbeta med.

Att redigera film innebar att klippa och klistra ihop sina filmsekvenser och pa sa satt skapa
nagon form av harmonisk helhet. Det innebar att du maste bestamma dig for sarskilda
tekniker, 6vergangar och effekter som bast uttrycker din avsikt.

En viktig del av redigeringen ar att skapa ett soundtrack. Ratt ljud — dialog, musik,
kommentar eller effekt — fungerar tillsammans med det visuella fér att skapa en battre helhet
an summan av delarna.

Pinnacle Studio har de verktyg du behodver for att skapa videofilmer med professionell
kvalitet hemma. Resten ar upp till dig — videografen.

Det har avsnittet innehéller féljande &mnen:

+ Skapa en inspelningsplan

+ Redigera ett videoprojekt

« Tumregler for videoredigering
* Ljudsparsproduktion

* Ge projektet en titel

Skapa en inspelningsplan

Det ar inte alltid nédvandigt att ha en inspelningsplan, men for stérre videoprojekt kan det
vara till stor hjélp. Planen kan vara precis sa enkel eller komplex som du sjalv dnskar. Det kan
racka med en enkel lista éver planerade scener, eller ocksa kanske du vill inkludera lite
anteckningar over detaljerade kamerariktningar eller férberedd dialog. Den som &r riktigt
ambitiods kan I16pa hela linan ut och skapa ett komplett manus, dar varenda kameravinkel
finns beskriven in i minsta detalj, tillsammans med anteckningar om varaktighet, ljussattning
och rekvisita.
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Titel: "Jack pa gocartbanan”

Nr. Kameravinkel Text / ljud Léangd Datum

1 Jacks ansikte med hjalm, kameran  “Jack kor sitt forsta lopp...” 11 sek Tis 22/
zoomar ut Motorljud i bakgrunden. 6

2 P4 startlinjen, forarperspektiv, ldg  Musik spelas i hallen, motorljud. 8 sek Tis 22/
kameraposition. 6

3 En man med en startflagga foljsin ~ "D& kor vi...” 12 sek Tis 22/
i scenen till startpositionen. Genomfor starten, lagg till 6
Kameran stannar, mannen ut ur startsignal.
scen efter start.

4 Jack pa startlinjen framifran, Musik hors inte langre, lagg till 9 sek Tis 22/
kameran foljer, visar Jack mot samma musik fran CD, motorljud i 6
kurvan, nu bakifran. bakgrunden.

5

Utkast till en enkel inspelningsplan

Redigera ett videoprojekt

Anvanda olika perspektiv

Viktiga héndelser bor alltid filmas ur ett flertal olika perspektiv och kamerapositioner. Senare
vid redigering kan du vélja och kombinera de basta kameravinklarna. Gér en medveten
anstrangning att filma handelser fran mer an en kameravinkel (férst clownen i cirkusringen
men sedan dven de skrattande askadarna fran clownens synvinkel). Intressanta handelser kan
aven dga rum bakom huvudpersonen, eller ocksa kan huvudpersonen ses fran en annan
vinkel. Detta kan vara till hjalp senare nar du férséker skapa balans i filmen.

Narbilder

Sndla inte med narbilder pa viktiga saker och personer. Narbilder ser vanligtvis battre och
mer intressanta ut an dversiktsbilder pa en tv-skarm och de fungerar bra med
efterbehandlingseffekter.

Milj6- och panoramabilder

Miljobilder ger askadaren en dversikt samt etablerar den scen dar handlingen ager rum.
Dessa bilder kan dven anvandas for att halla samman langre scener. Nar du klipper fran en
narbild till en miljébild ser tittaren inte detaljerna langre, och darfér &r det enklare att skapa
ett kronologiskt hopp. Att visa en dskadare i en miljobild kan dven kortvarigt distrahera fran
huvudhéndelsen, och dessutom ge en mgjlighet att skapa en dévergang fran handelsen.
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Kompletta handelser

Filma alltid kompletta hédndelser som har bade bérjan och slut. Detta underlattar
redigeringen.

Overgéngar

Cinematisk tidskansla kraver viss évning. Det ar inte alltid mojligt att filma Idnga handelser i
sin helhet, och i filmer maste de ofta representeras i kraftigt férkortad form. Men handlingen
bor forbli logisk och klipp bér som grundregel aldrig dra till sig uppmarksamhet i sig sjalva.

Det ar har évergangar mellan scener ar viktiga. Overgéngar avleder tittarens
uppmarksamhet fran handlingen och gor det till exempel maojligt for filmskaparen att géra
kronologiska hopp utan att tittaren &r medveten om dem.

Hemligheten med en lyckad 6vergang ar att etablera ett lattfattligt samband mellan de tva
scenerna. Vid handlingsrelaterade dvergangar ar sambandet handelser som foljer efter
varandra i berattelsen. Till exempel kan en bild av en ny bil anvéandas for att introducera en
dokumentar om dess design och produktion.

En neutral 6vergang signalerar inte i sig sjalv nagon utveckling i handlingen eller ndgon
forandring i tid eller rum, men kan anvandas for att pa ett smidigt satt sammankoppla olika
utdrag ur en scen. Genom att t.ex. ga over till en intresserad askadare under en
paneldiskussion, kan du ga tillbaka till en senare del av samma diskussion utan att det blir ett
tydligt hopp, och uteldamna den mellanliggande delen.

Externa dvergangar visar ndgot utdver sjalva handelsen. Under en tagning vid ett bréllop kan
du t.ex. klippa till en plats utanfor vigsellokalen dar en 6verraskning haller pa att stéllas fram.

Overgangar bor alltid understryka filmens budskap och maste alltid passa respektive
situation for att undvika att forvirra tittarna eller distrahera fran sjalva handlingen.

Logisk handelsesekvens

Vid redigering bor tagningarna passa ihop vad géller handlingen. Tittarna kommer inte att
kunna félja med i handlingen om den inte &r logisk. Fanga tittarens intresse fran forsta borjan
med en snabbrorlig eller spektakuldr bérjan och behall intresset till slutet. Tittare kan tappa
intresset eller bli forvirrade om scener satts ihop pa ett ologiskt eller kronologiskt oriktigt satt,
eller om scener ar for hektiska eller korta (under 3 sekunder). Det maste finnas en kontinuitet
i berattelsens motiv fran scen till scen.
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Overbrygga luckor

Forsok overbrygga luckorna mellan de olika inspelningsplatserna. Du kan exempelvis
anvanda narbilder for att dverbrygga kronologiska hopp, zooma in pa ansiktet och sedan,
efter nagra sekunder, zooma ut mot en helt annan scen.

Bibehalla kontinuitet

Kontinuitet — konsekvens ifrdga om detaljer mellan olika scener — &r vitalt nar det géller att
ge askadaren en tillfredsstallande upplevelse. Soligt vader och askadare som dppnar
paraplyn innebar en kollision.

Klipptempo

Det tempo med vilket en film gar fran en scen till nasta paverkar ofta filmens budskap och
sinnesstamning. Avsaknaden av en forvantad tagning och langden pa en tagning ar tva satt
att manipulera budskapet i filmen.

Undvik visuella disjunktioner

Att klippa samman liknande klipp i foljd kan leda till visuella disjunktioner, bristande
samband. En person kan befinna sig i bildens vanstra halft i ena sekunden och i hégra hélften
i nasta, eller kan synas férst med och sedan utan glaségon.

Klipp inte ihop panoreringssekvenser

Panoreringar bor inte klippas ihop om de inte har samma riktning och tempo.

Tumregler for videoredigering

Har ar ndgra rad som kan vara nyttiga nar du ska redigera din film. Det finns naturligtvis inga

fasta regler, sarskilt om ditt arbete ar komiskt eller experimentellt.

+ Klipp inte ihop scener dar kameran ror sig.

 Panoreringar, zoomningar och andra sekvenser i rorelse bor alltid separeras med statiska
tagningar.

« P& varandra féljande sekvenser boér filmas ur olika kamerapositioner. Kameravinkeln bor
variera med minst 45 grader.

 Ansiktssekvenser bor alltid filmas ur olika synvinklar.
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« Andra perspektiv nar du filmar byggnader. Nar du har liknande tagningar av samma typ
och storlek bor diagonalen i bilden vaxla mellan framifran at vanster till bakifran at hoger
och vice versa.

* Placera klipp nar personer ror sig. Tittaren kommer att vara distraherad av den padgaende
rorelsen, och klippet kommer passera forbi nast intill obemarkt. Det kan vara speciellt
lampligt att klippa till en dversiktsbild mitt i rorelsen.

* Gor harmoniska klipp och undvik visuella disjunktioner.

 Ju mindre rorelse ett klipp har, desto kortare bor det vara. Tagningar med snabba rérelser
kan vara langre.

« Miljobilder har mer innehall och bdr darfér ocksa visas under langre tid.

Att arrangera dina videosekvenser i en medveten ordning goér det inte bara méjligt att skapa
vissa effekter, utan dven att ge uttryck for budskap som inte kan eller inte bor visas i bild. Det
finns sex grundldggande metoder for att férmedla budskap genom klipp. Vi tar oss en titt
pa dem i tur och ordning.

Associativa klipp

Klipp kopplas samman i en viss ordning i syfte att vécka vissa associationer hos askadaren,
men det verkliga budskapet visas inte. Exempel: En man satsar pengar pa hastkapplépning,
och i nasta scen ser vi honom képa en ny, dyr bil hos en bilhandlare.

Parallella klipp

Tva skeenden visas parallellt. Filmen hoppar fram och tillbaka mellan tva skeenden. Klippen
blir kortare och kortare mot slutet. Detta ar ett satt att bygga upp en spanning som till slut
nar sitt klimax. Exempel: Tva olika bilar kor i olika riktning mot samma korsning i hdg
hastighet.

Konstrastklipp

Filmen klipper avsiktligt helt pl6tsligt till en annan, helt annorlunda scen, i syfte att peka pa
kontrasten for askadaren. Exempel: En turist ligger pa stranden. | nasta klipp visas svaltande
barn.

Ersattningsklipp

Handelser som inte kan eller bor visas ersatts av andra handelser (ett barn fods, men istallet
for forlossningen visas en blomknopp som slar ut).

Appendix B: Videografi 297



Orsak-och-verkan-klipp

Klippen sammanlankas genom orsak och verkan. Utan det forsta klippet skulle det andra vara
omojligt att forstd. Exempel: En man brakar med sin fru och syns i paféljande scen sova under
en bro.

Formella klipp

Klipp som varierar i innehall kan sammankopplas om de har ndgot gemensamt —till exempel
samma former, farger eller rorelser. Exempel: En kristallkula och Jorden, en gul regnrock och
gula blommor, en fallande fallskarmshoppare och en fallande fjader.

Ljudsparsproduktion

Att producera ljudspar ar en konst, men en som alla kan lara sig. Det &r givetvis inte helt
enkelt att skapa ett bra berdttande, men korta, informativa kommentarer ar ofta till stor hjalp
for tittaren. Det berattande som finns bor lata naturligt, uttrycksfullt och spontant, inte traigt
eller stelt.

Hall kommentarer kortfattade

En generell regel som galler for alla kommentarer &r att enkelhet oftast &r bast. Bilderna bor
tala for sig sjalva och saker som ar uppenbara for tittaren i bild kraver inga kommentarer.

Bevara originalljud

Talade kommentarer bor blandas badde med originalljuden och med musiken pa ett sddant
satt att originalljuden fortfarande kan horas. Naturligt ljud ar en del av ditt videomaterial och
bor helst inte klippas bort, eftersom video utan naturligt ljud latt kan verka sterilt och mindre
akta. Vanligtvis spelar inspelningsutrustningen tyvarr aven in ljud fran flygplan och bilar som
senare inte visas i bild. Dessa ljud, och starka vindljud, som mest ar distraherande, bor déljas
eller bytas ut mot passande berattande eller musik.

Valj 1amplig musik

Passande musik ger din film en professionell touch och kan géra mycket for att forstarka
filmens budskap. Den valda musiken bor emellertid alltid passa filmens budskap. Detta kan
ibland vara en tidskrédvande process och en utmaning, men det uppskattas mycket av
tittaren.
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Ge projektet en titel

Titeln bor vara informativ, beskriva filmens innehall samt vacka intresse. Om den dessutom
utgor ett uttryck som sticker ut och ar latt att memorera, sa mycket battre.

Nar det galler presentationen ger Titelredigeraren i princip obegrédnsade méjligheter for
kreativt visuellt skapande. Det ar en plats i produktionen dar du inte ar bunden till hur filmen
i sig ser ut, sa slapp fantasin 16s.

Det slutgiltiga malet ar givetvis att kommunicera, sa vissa grundlaggande principer galler i
stort sett alltid. Till exempel ar det troligare att en kortfattad titel i ett stort, lasbart teckensnitt
nar igenom med sitt budskap an en titel som ar dverdrivet dekorerad eller for Iang.

Titelfarger

Foljande kombinationer av bakgrund och text ar latta att l&sa: vitt och rott, gult och svart
samt vitt och gront. Var forsiktig med vita titlar pa svart bakgrund. Vissa videosystem kan inte
hantera kontrastférhallanden som dverstiger 1:40 och kan inte aterge sadana titlar i detalj.

Tid i bild

Som regel bor titeln finnas i bild tillrdckligt 1ange foér att den ska kunna lasas tva ganger.
Berdkna omkring tre sekunder for en titel med tio bokstaver. Berdkna en ytterligare sekund
for var femte extra bokstav.

"Funna” titlar

Forutom efterproducerade titlar kan dven naturliga titlar som skyltar, vdgmarken eller
titelsidor i tidningar skapa intressanta mojligheter.
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Appendix C: Tangentbordsgenvagar

Tabellen nedan visar de olika tangentbordsgenvagar som finns i Pinnacle Studio. Du kan
konfigurera om tangentkombinationerna for alla tangentbordsgenvagar i

Pinnacle Studios kontrollpanel . Dar kan dven standardinstaliningarna aterstallas, antingen
for en tangentbordsgenvag i taget eller for alla pd en gang. Mer information finns i

"Kortkommandon” pa sidan 256.

Termerna Vanster, Hoger, Upp och Ner i tabellerna avser piltangenterna.

Allménna
tangentbordsgenvagar

Ctrl+4 Stéang det fénster som har fokus

Ctrl+5 Oppna Titelredigeraren (fran Filmredigeraren)

Ctrl+6 Oppna Exporteraren

Ctrl+l Oppna Importeraren

Ctrl+S Spara projektet, titeln eller menyn

Alt+F4 Stang programmet

Skift+F10 Oppna snabbmenyn

Ctrl+Z Angra

Ctrl+Y Gor om

Ctrl+A Markera allt

Skift+Ctrl+A Avmarkera allt

Ctrl+C Kopiera till Urklipp

Ctrl+V Klistra in frdn Urklipp

Ctrl+X Klipp ut till Urklipp

End Ga till slutet

Home Ga till borjan

Alt+Retur Spela upp i helskarm

Esc Ga ur helskarmslage eller stang

Del Radera utan att kopiera till Urklipp

Dubbelklicka Oppna lampligt redigeringsprogram (Media, Titel, Projekt,
Montage osv.)

F1 Oppna sammanhangskanslig hjalp

Genvagar for biblioteket

Ctrl+N

Ny samling

Siffror 1-5

Betygsatt markerade klipp
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Genvagar for biblioteket

Siffra 0 Ta bort betyg fran markerade klipp

Page Up Bladdra uppat en sida

Page Down Bladdra nedét en sida

Piltangenter Navigera bland miniatyrbilder: uppat, nedat, at
vanster, at hoger

Del Radera markerat klipp och / eller media

F7 Visa / dolj taggningsgranssnitt

Genvagar for uppspelning och

overforing

Mellanslag Spela upp och pausa

Skift+mellanslag Loopa uppspelning

Alt+Retur Spela upp i helskarm

Esc Ga ur helskarmslaget

J Snabbuppspelning baklanges (tryck flera ganger for

snabbare uppspelning)

K (eller Skift+K) Pausa uppspelning

Snabbuppspelning framét (tryck flera ganger for
snabbare uppspelning)

Skift+L Langsam uppspelning framat (tryck flera gdnger for
ldngsammare uppspelning)

Skift+) Langsam uppspelning bakat (tryck flera ganger for
langsammare uppspelning)

Hoger (eller X) Ga framat 1 bildruta

Vanster (eller Z) Ga bakat 1 bildruta

Skift+hoger (eller Skift+X) Ga framat 10 bildrutor

Skift+vanster (eller Skift+Z) Ga bakat 10 bildrutor

D (eller Page up eller Ctrl+vanster) Hoppa tillbaka till klipp

F (eller Page down eller Ctrl+hoger) Hoppa framat till klipp

Ctrl+I Hoppa till in-markor

Ctrl+O Hoppa till ut-markor

. (punkt) Hoppa till nasta markér

, (komma) Hoppea till foregdende markor

Genvagar for Importoéren

Retur Stop motion: Fanga bildruta (nar bildrutefangst ar
oppen)
Hoger Expandera mapp i tréd
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Genvagar for Importoren

Vanster

Minimera mapp i trad

Piltangenter

Ga uppat, nedat, at vanster, at hoger

Ctrl+A Markera alla
Ctrl+Skift+A Avmarkera alla
F4 Starta import

Genvagar for fliken Redigera

A (eller I) In-markor

S (eller O) Ut-markor

Skift+1 Radera in-markor

Skift+O Radera ut-markor

Skift+U Radera in- och utmarkorer

Scroll Lock Scrubbning pa/av

E (eller Home) Ga till start

R (eller End) Ga till slutet

P Vaxla magnetlage

; (semikolon) Dela upp klipp vid indikatorns position
M Lagg till/radera markor

. (punkt) Hoppa till nasta markor

, (komma) Hoppa till foregdende markor

Ctrl+. (punkt) Oppna listan Markoér

Del Radera markerade klipp fran tidslinjen

Dubbelklicka pa ett klipp pa tidslinjen

Oppna mediaredigeraren fér klipp

B

Skicka forhandsvisningsklipp till tidslinjens
huvudspar (vid indikatorns position)

H Vaxla Forhandsgranskning mellan tidslinje och kalla
Ctrl+5 Oppna Titelredigeraren

F5 Visa/Dolj ljudmixern

F7 Skapa lat

Numeriskt tangentbord +

Zooma in i tidslinjen

Numeriskt tangentbord -

Zooma ut fran tidslinjen

[ (vansterklammer)

Zooma ut pa tidslinjen

1 (hdgerklammer)

Zooma in pa tidslinjen

Ctrl+[ Anpassa tidslinjen till fonstret
Ctrl+] Visa varje bildruta (zooma in)
Alt Ger alternativ funktion vid redigering pa tidslinjen

(infoga/skriv over)
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Genvagar for fliken Redigera

T Trimlage pa/av

Hoéger Trimma 1 bildruta at hoger (med trimningen 6ppen)

Vanster Trimma 1 bildruta at vanster (med trimningen
oppen)

Skift+Hoger Trimma 10 bildrutor &t hoger (med trimningen
oppen)

Skift+Vanster Trimma 10 bildrutor &t vanster (med trimningen
oppen)

Ctrl+Klicka pa trimning Lagg till en andra trimningspunkt pa samma spar

Skift+Klicka pé trimning Oppna liknande trimningspunkt pa samtliga spar

Tabb Lat fokus ga igenom 6ppna trimningspunkter

Genvagar for Redigeraren

Siffror 1-8 Valj en effektkategori

Dubbelklicka pa skjutreglage Aterstall skjutreglaget till ursprungslaget

Alt+Retur Spela upp i helskarm

Esc Ga ur helskarmslaget

Genvagar for Titelredigeraren

Skift+Vanster Utodka teckenmarkeringen at vanster

Skift+Hoger Utdka teckenmarkeringen at hoger

Skift+Ctrl+Vanster Samma som Skift+Vanster (utdka ett ord i taget)

Skift+Ctrl+Hoger Samma som Skift+Hoger (utdka ett ord i taget)

Ctrl+B Vaxla fetstil pd/av

Ctrl+l Vaxla kursiv pa/av

Ctrl+U Vaxla understrykning pé/av

Ctrl+A Markera allt

Ctrl+D Avmarkera allt

Mellanslag Med tidslinjeomrade markerat: Starta och stoppa
uppspelning
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Appendix D:
Installationshanteraren

Pinnacle Studios Installationshanterare skdter om installationen av Pinnacle Studio och allt
ytterligare innehall som omfattas av ditt programinkop.

Det har avsnittet innehaller féljande amnen:

Innan du borjar installera
Uppgraderingsinstallation

Starta Installationshanteraren

Registrering

Stod vid installation

Valkomstskdarmen vid installation
Gemensamma kontroller

Installera insticksprogram och bonusinnehall
Systemkrav

Innan du borjar installera

For en problemfri installation av Pinnacle Studio rekommenderas nagra férberedande steg.

Borja med att bekrafta att din dator uppfyller produktens minimisystemkrav. Observera att
vissa operationer sdésom AVCHD-kodning har strangare krav. Mer information finns i
"Systemkrav” pa sidan 307.

Kontrollera darefter att du har ditt serienummer fér Pinnacle Studio tillgangligt. Om du har
laddat ner ditt programexemplar hittar du denna information i ditt bekraftelsemejl. Du kan
ocksa hamta det pa ditt kundkonto. Om du inforskaffat ditt exemplar av Pinnacle Studio pa
skiva, finns serienumret i DVD-fodralet. Vi rekommenderar att du férvarar en kopia av ditt
serienummer pa en saker plats.

P& vissa datorer kan det vara lampligt att inaktivera antivirusprogram innan Pinnacle Studio
installeras.

Obs! Pinnacle Studio kan installeras pa en dator som har en tidigare version installerad.
Bada versionerna kan finnas samtidigt pa samma dator.

Uppgraderingsinstallation

Om en kvalificerande féregaende version av programvaran redan finns installerad pa datorn
kommer Installationshanteraren automatiskt att upptacka den och tilldta uppgraderingen.
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Starta Installationshanteraren

Om du kopte Studio fran en internetbutik i form av en nedladdningsbar fil, kommer
Installationshanteraren att starta nar du kor det kodrbara program du laddade ned. (Innan du
gor detta bor du 6vervaga att spara en kopia av de nedladdade filerna pa t.ex. en DVD-skiva
eller en extern harddisk).

Om du har kopt Studio pd DVD-skiva kommer Installationshanteraren pa de flesta datorer
att startas automatiskt nar skivan satts i. Om den inte startar automatiskt pa din dator letar
du upp och kor filen "Welcome.exe" i DVD-skivans rotkatalog.

Registrering

Forsta gangen du kor Installationshanteraren visas ett formular for att aktivera och registrera
din produkt. Registrering mojliggér en enkel produktsupport vid problem som exempelvis
forlust av serienumret.

Stod vid installation

Programmet kraver att ett antal Windows-komponenter, inklusive .NET Framework, finns
installerade pé din dator. Installationshanteraren kontrollerar automatiskt om
komponenterna finns tillgangliga och installerar dem vid behov. Dessa stédinstallationer tar
ytterligare tid i ansprak, men den egentliga Pinnacle Studio-installationen aterupptas séa fort
dessa har avslutats, dven om datorn maste startas om under tiden.

Valkomstskarmen vid installation

Valkomstvyn later dig valja mellan tva installationstyper:

Standardinstallation installerar programmet med samtliga tillgangliga insticksprogram.
Denna installation rekommenderas fér de flesta anvandare.

Alternativet Anpassad Installation later dig valja att endast installera vissa av alla tillgangliga
insticksprogram.

Gemensamma kontroller

Vissa kontroller finns tillgangliga oavsett installationsmetod:

+ Knappen "Andra installationsmapp” later dig ange vilken mapp som innehaller de
installationsfiler du vill att Installationshanteraren skall arbeta med. Denna behd&ver du
bara anvdnda om du har flyttat installationsfilerna sedan dessa anvandes forsta gangen.
Knappen 6ppnar upp Utforskaren, dar du kan hanvisa Installationshanteraren till den nya
platsen for filerna.

Lankarna under Lar Dig Mer under installationen ger dig information om i princip allt
som beror Studio.
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Installera insticksprogram och bonusinnehall

Som beskrivs ovan kan Installationshanteraren om du vill installera en massa olika innehall
utdver sjalva Pinnacle Studio-programmet. Vid Standardinstallation installeras samtliga
tillaggsprogram och insticksmoduler. Vid Anpassad Installation kan du vélja exakt vilka objekt
du vill installera.

Aven om du valjer att inte installera ett visst innehall i samband med sjélva
programinstallationen, kan du senare narsomhelst atervénda till Installationshanteraren for
att uppdatera installationen.

Systemkrav

Forutom din Pinnacle Studio-programvara kraver ett effektivt redigeringssystem vissa
prestanda, enligt nedan.

Kom ocksa ihag att aven om specifikationer ar viktiga, sa berattar de inte hela historien.
Exempelvis sa kan korrekt fungerande maskinvara ocksa bero pa de drivrutiner som
tillverkaren levererat. Det kan ofta hjdlpa att soka efter programuppdateringar och
supportinformation pa tillverkarens hemsida vid problem med grafik- och ljudkort samt
andra enheter.

Operativsystem

Om du tanker redigera HD-material rekommenderas ett 64-bitars operativsystem.

RAM

Ju mer RAM-minne du har, desto lattare ar det att jobba med Pinnacle Studio. Du behdéver
minst 4 GB RAM foér att kunna jobba tillfredsstallande, och 8 GB (eller mer) rekommenderas
starkt om du arbetar med UHD, flerkamerafunktioner eller 360-gradersvideo.

Moderkort

Intel Core i3 eller AMD Athlon 3,0 GHz eller hdgre ar minimikravet, men vissa funktioner
kraver ett mer kraftfullt moderkort, till exempel Intel Core i7 eller hégre for UHD,
flerkamerafunktioner och 360-gradersvideo.

Grafikkort

For att kdra Studio behover ditt DirectX-kompatibla grafikkort foljande:
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« For grundldggande bruk ett 256 MB VGA VRAM-kort, 512 MB fér maskinvaruaccelererad
avkodning
+ En DirectX-grafikenhet rekommenderas

Harddisk

Forsta gangen du spelar in kommer Pinnacle Studio att testa din harddisk fér att se om den
ar tillrackligt snabb. Videofiler ar ofta stora och darfér behdver du dven ha gott om ledigt
utrymme pa harddisken. 10 GB tillgangligt utrymme kravs for installation, och ytterligare
behandlingsutrymme kravs efter installationen.

Videoinspelningsmaskinvara

Studio kan spela in video fran manga olika digitala och analoga kallor:

« Alla typer av extra filbaserade lagringsmedia som optiska enheter, minneskort och USB-
minnen.

« Filer frdn harddiskar som anslutits till datorn.

* DV- och HDV-videokameror som anslutits via en IEEE-1394-kontakt.

* Analoga videokameror och bandspelare.

« DVD- och Blu-ray-skivor.

+ Digitala stillbildskameror.
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