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For du starter

Tak, fordi du har kgbt Pinnacle Studio™ 26 — vores effektive og kreative videoredigeringsprogram. Vi haber, du far gleede af programmet.
Hvis du ikke har brugt Pinnacle Studio fer, anbefaler vi, at du gennemgar dette afsnit og “Introduktion til Pinnacle Studio” pa side 13.
Resten af denne omfattende vejledning kan bruges som reference, ndr du har brug for flere oplysninger.

Bemeerk: Ikke alle funktioner, der er beskrevet i brugervejledningen, medfglger i alle versioner af Pinnacle Studio Du kan fa flere oplysninger
pd www.pinnaclesys.com i sammenligningstabellen.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* "Forkortelser og konventioner” (side 9)

* “Knapper, menuer, dialogbokse og vinduer” (side 10)

* "Hjeelp og veerktejstip” (side 10)

* “Find oplysninger om din aktuelle version” (side 11)

* “Softwareopgradering” (side 11)

Forkortelser og konventioner

Denne vejledning ger brug af falgende konventioner for at organisere materialet bedre.

Almindelige begreber

360: 360 graders video er en interaktiv type video, der ger seeren i stand til at se i alle retninger ved at a&ndre visningsvinklen under
afspilningen. 360-graders video optages med specielle kameraer eller kameraer, som er monteret pd multidirektionale holdere.

4K: En videooplasning, som er ca. 4.000 pixel bred. Kendes ogsa som Ultra High-Definition eller Ultra HD. Begrebet bruges til at referere til
alle skaermstandarder, som er pd mindst 3840 x 1080 pixel.

AVCHD: Et videodataformat, der anvendes af nogle HD-kameraer til at oprette dvd-diske, der kan laeses af Blu-ray-afspillere.
DV: Begrebet DV refererer til videokameraer, videobdndoptagere og band i DV- eller Digital8-format.

HDV: Et "hgjoplasningsvideo"-format, der gar videoer med billedformater pa 1280x720 eller 1440x1080 i stand til at blive optaget i MPEG-2
format pa et DV-medie.

1394 Begrebet "1394" refererer til brugerflader, porte og kabler i OHCI-kompatibelt IEEE-1394-, FireWire-, DV- eller i.Link-format.

Analog: Begrebet "analog" refererer til videokameraer, videobdndoptagere og band i 8mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-, VHS-C- eller SVHS-C-format,
samt til Composite/RCA- og S-Videokabler- og -stik.
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Knapper, menuer, dialogbokse og vinduer

Navnene pd knapper, menuer og tilsvarende er skrevet med fed for at adskille dem fra den gvrige tekst.

Valg af menukommandoer

Hajrepilssymbolet (>) angiver stien for hierarkisk ordnede menuemner. Eksempel:
* Velg Fil > Breend diskbillede.

Genvejsmenuer

En genvejsmenu er en liste af kommandoer, der dukker op, nar du klikker med hgjre museknap pé visse omrader af programmets
brugerflade. Afhaengig af hvor du klikker, vises en genvejsmenu, som hgrer til enten et redigerbart objekt (f.eks. et klip pa
redigeringstidslinjen), et vindue eller en zone, som f.eks. et kontrolpanel. Nar en genvejsmenu fgrst er dben, fungerer den praecis som dem i
menulinjen.

Genvejsmenuer er tilgaengelige i de fleste dele af brugerfladen i Pinnacle Studio. | brugervejledningen tages det for det meste for givet, at du
ved, hvordan du skal dbne og anvende dem.

Museklik
Nar du skal bruge museklik, er det standard at venstreklikke, medmindre andet er angivet, eller hvis du skal dbne en genvejsmenu:

Heajreklik og veelg Teksteditor. (Eller man kunne sige: "Veelg Teksteditoren i genvejsmenuen").

Navne pa taster
Navnene pa taster skrives med stort forbogstav og er understreget. Et plustegn angiver en tastaturkombination. Eksempel:
Tryk pd Ctrl+ A for at veelge alle klip p3 tidslinjen.

Se Appendiks D: Tastaturgenveje for at fa en udferlig tabel over tilgeengelige genveje.

Hjeelp og veerktgjstip

Du kan fa gjeblikkelig hjeelp via menuen Hjeelp, mens du arbejder i Pinnacle Studio.

Hjeelp

Klik pad knappen Hjeelp > Se@g i hjeelp for at f& adgang til den webbaserede hjelp (internetforbindelse er pdkraevet). Startsiden i Hjeelp
giver dig mulighed for at sgge, f& adgang til en indholdsfortegnelse og udforske links til populaere emner og andre ressourcer, herunder
brugervejledningen i PDF-format.

Brugervejledningen til Pinnacle Studio 26 giver dig de samme oplysninger som Hjaelp, men i et PDF-dokument, som du kan downloade og
gemme lokalt. Dette format gar det nemt at udskrive et eller flere afsnit.

Knappen Hjzlp findes pd menulinjen.

Videovejledninger

Du kan f& adgang til videovejledninger fra fanen Velkomst eller ved at besgge webstederne nedenfor. Du finder flere oplysninger om fanen
Velkomst under “Velkomstfanen” pa side 13.

*  YouTube - http://www.youtube.com/user/pinnaclestudiolife

* StudioBacklot.tv — http://www.studiobacklot.tv/studio24

Farstegangsbrugere af StudioBacklot.tv far i en begraenset periode fuld adgang til StudioBacklot.tv med helt nyt Pinnacle Studio 24-
indhold, masser af oplaering og et afgiftsfrit bibliotek. (Opleering er tilgeengeligt pad engelsk og fransk.)
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Veerktgjstip

Mange brugergraensefladeelementer har vaerktgjstips — en pop-up, der giver et navn og/eller en beskrivelse. For at finde ud af, hvad en knap
eller et andet Pinnacle Studio-kontrolelement ger, kan du anbringe musemarkgren over den.

Find oplysninger om din aktuelle version

Hvis du overvejer at opgradere din software eller leder efter support, er det en god idé at kende versionen. Du kan f& oplysninger om den
aktuelle version af Pinnacle Studio ved at klikke pd knappen Hjeelp > Om.

Softwareopgradering

Der findes forskellige versioner af Pinnacle Studio, og funktioner kan variere afhaengigt af den aktuelle version. Ga til www.pinnaclesys.com,
og se tabellen Compare for at fa flere oplysninger.

Du finder oplysninger om opgradering af din software ved at se fanen Velkommen eller klikke pad knappen Hjeelp > Onlinetilbud og
nyheder > Softwaretilbud.
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Introduktion til Pinnacle Studio

Du behgver ikke kigge laengere end til den centrale gruppe faner i hovedvinduet i Pinnacle Studio for at f& en enkel oversigt over den digitale
filmfremstillingsproces. De samme trin gaelder for alle typer produktioner, lige fra ordinaere diasshows, der oplgses mellem hver frame, til
overdaddig 3D med hundredvis af omhyggeligt arrangerede klip og effekter.

# Import Edit Export
Hovedkontrolbjaelken i Pinnacle Studio opsummerer filmfremstillingsprocessen.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

e “Velkomstfanen” (side 13)

* “Importfanen” (side 13)

* "“Eksportfanen” (side 14)

* “Fanen Rediger” (side 15)

*  "Fremstil din farste film i redigeringsfanen” (side 16)
* "Rediger medier og aktiver” (side 17)

*  “Overlaegninger” (side 17)

* "Pinnacle Studio-projekter” (side 18)

Velkomstfanen

Fanen Velkommen indeholder indleeringsveerktgier, tilbud og vigtige oplysninger om dit produkt.

Fanen Velkommen har et ikon med et hus ved siden af sig. Du skal betragte den som startsiden for dit program.

Importfanen

Import er et forberedende trin. Det indeholder procedurer som "optagelse" af video fra dit videokamera, indlaesning af billeder fra et digitalt
kamera og kopiering af mediefiler fra et netvaerkssted til din lokale harddisk.

Importgren i Pinnacle Studio giver dig veerktgjer til disse opgaver, en Snapshot-funktion til at hente rammer fra videofiler og et veerktgj til at
standse bevaegelsen, som du kan bruge til at opbygge videoen med ramme for ramme.. Se “Importgren” pa side 179 for detaljer.
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Importkommandoer i filmenuen: Ved at vaelge Import i filmenuen, far du samme effekt, som nar du klikker pa fanen Import: Det dbner
importgren. Menuen giver dig ogsé andre importrelaterede muligheder. Hver af disse dbner en Windows-fildialogboks, der gar det muligt at
importere filer fra en harddisk eller andre lokale lagerenheder.

* Med Importer tidligere Pinnacle Studio-projekter kan du indlaese filmprojekter, der er oprettet med tidligere versioner af Studio.

* Med Importer Studio til iPad App-projekter kan du hente projekter, som er eksporteret fra Studios tilbeharsapp til iPad.

Q, Scan For fusets (I Seop Mation L7 Snspahot ™ MuliCam Capture

. _
2 &)
s,

BOETIS5AE W HONGA.  9PEEESTT & HD el ORI W HOE.

Importgren i Studio

Eksportfanen

| den anden ende af filmfremstillingsprocessen finder du Eksport. Nar du nar til dette trin, er den sveereste del af opgaven ovre. Den kreative
energi, som du har lagt i skabelsen af din film, har betalt sig i form af en produktion, som nu kun mangler én ingrediens — et publikum.
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Studios eksportgr

Pinnacle StudioEksportgren hjzlper dig igennem de sidste forhindringer med redskaber, der kan bringe din film ud til seerne, uanset hvem
eller hvor de er.

Se “Eksportagren” pa side 197 for at f& mere at vide.

Fanen Rediger

Fanen Rediger indeholder Pinnacle Studios primaere veerktgijer til digital filmproduktion. Den samler de fire primaere komponenter: Panelet
Bibliotek, panelet Editor, panelet Tidslinje og panelet Afspiller. Se “Redigér” pa side 41 for at fa flere oplysninger.

Biblioteket

Biblioteket er et katalogiserings- og handteringsveerktgj til alle de filbaserede ressourcer— og medieindhold (aktiver) — som du kan traekke pa

i forbindelse med authoring. Naesten alt materialet i din film — videooptagelser, musik- og lydfiler og mange specialiserede ressourcer, som
f.eks. overgange og effekter — begynder som mediefiler i biblioteket. Meget af bibliotekets medieindhold (aktiver) felger med Pinnacle Studio
og kan bruges afgiftsfrit. Dette omfatter professionelt designede titler, dvd-menuer, lydeffekter og meget mere. Du finder flere oplysninger
om biblioteket under “Biblioteket” pa side 19

Nar du klikker pad Bibliotek, vises panelet Bibliotek mediefiler, som kan hentes ind i en film eller et diskprojekt med traek og slip.
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Biblioteket bestar af navigationsfunktioner til udforskning af medieindhold
(venstre) og en browser til at undersggelse og valg af medieindhold (hgjre).

Editoren

Panelet Editor er tilgeengeligt fra fanen Rediger, og det giver dig mulighed for at fa adgang til og redigere egenskaber for det aktuelt valgte
medie eller indhold. Panelet Editor deler pladsen med panelet Bibliotek.

Du finder flere oplysninger om redigering under Redigér.

Afspilleren

Afspilleren er en fremviser, som fungerer for alle medietyper, som programmet handterer. Afspilleren kan bruges til at vise Kilde-medier fra
Biblioteket eller indhold fra din tidslinje. Se “Forhdndsvisning af redigeringer i afspilleren” pa side 45 for at fa flere oplysninger.

| hvert vindue eller i hver sammenhaeng, afspilleren bruges i, har den lidt forskellige funktioner. Du finder en introduktion til afspilleren og
dens grundleeggende funktioner i “Biblioteksforhandsvisning” pa side 31. Du finder oplysninger om, hvordan afspilleren anvendes i
tilstanden Trim pa tidslinjen, i “Behandling af klip” pa side 64. Du finder oplysninger om, hvordan afspilleren anvendes med montage,

i “Brug af Montage Editoren” pd side 134. Du finder oplysninger om, hvordan afspilleren anvendes i redigering af diskmenuer, i
“Forhdndsvisning af diskmenuer (kendt Author-fane)” pa side 171.

'Fremstil din farste film i redigeringsfanen

Nar du har laert at finde rundt i biblioteket og har foretaget eventuelle nedvendige andringer i standardindstillingerne, er naeste trin at
begynde fremstillingen af en film. Der er to mader at gere dette pa.

Den almindelige made

Hvis du vil have detaljeret kontrol over den mdde, som dine mediefiler bruges pa i produktionen, skal du normalt begynde at opbygge dit
film- eller diskprojekt fra bunden med funktionerne i fanen Rediger.

Den letteste made

Du kan opna ultrahurtige resultater ved at klikke pd SmartMovie i bunden af panelet Bibliotek. Vaelg nogle visuelle mediefiler, som skal
fungere som basis for projektet, vaelg musik til lydsporet og foretag en handfuld andre tilpasninger. Derefter tager programmet over og
opretter automatisk et fuldt Pinnacle Studio-projekt, der indeholder de gnskede medier og indstillinger. Se”@jeblikkelig tilfredsstillelse:
SmartMovie” pa side 21 for at fa flere oplysninger.

Tilbage til den almindelige made

Nar du har importeret og identificeret dine materialer i panelet Bibliotek, er det tid til at arbejde pd en video eller et diasshow ved at traekke
dine mediefiler til Tidslinjen, redigere dem, se forhdndsvisninger i panelet Afspiller, mens du arbejder, og eksportere dit faerdige produkt.

Hvis du specifikt arbejder med at producere diske, kan du bruge tilstanden Disk-editor i tidslinjen og eksportere til MyDVD™. Se
“Diskprojekter” pa side 167 for at fa flere oplysninger.
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En flersporet tidslinje fylder den nedre del af skeermen De fleste af "klippene" pa tidslinjen kommer
fra biblioteket, mens nogle 1, som f.eks. automatisk baggrundsmusik, laves med seerlige vaerktgjer.

Knappen forhandsvisningstype over afspilleren giver dig mulighed for at skifte mellem visning af den aktuelle mediefil (Kilde) fra biblioteket
og det aktuelle tidslinjeklip (Tidslinje).

Du finder flere oplysninger om redigering i Tidslinjen, en central del af at skabe projekter, under “Redigér” pa side 41.

Rediger medier og aktiver

Ud over panelet Editor findes der et antal andre specialiserede redigeringsvinduer. Generelt kan du dbne en editor, som passer til alle
mediefiler eller klip, ved at dobbeltklikke pa elementet eller hgjreklikke og veelge en mulighed i genvejsmenuen.

N&r du dobbeltklikker pd en mediefil i tidslinjen, dbnes panelet Editor. Rettelser geelder for klippet i projektet.

Se “Korrektion af biblioteksmedier” pd side 94 for at f& oplysninger om anvendelse af korrektioner direkte pd mediefiler i biblioteket.

Tilfgjelse af overgange, effekter, titler og andet indhold
Du kan forbedre dit videoprojekt ved at tilfgje overgange, effekter, titler, overlaegninger, et soundtrack eller andet indhold, herunder billeder.

Overgange gar det muligt at lave overgangen mellem et klip til det naeste med alt lige fra naesten usynlig oplasning til et lysglimt, der fanger
publikum. Se “Overgange” pa side 85 for at fa flere oplysninger.

Effekter raekker fra det praktiske (Lysstyrke og kontrast) til det teatralske (Fraktal ild). Effekter kan animeres med parameteraendringer
ved hjeelp af keyframing til en hvilken som helst grad af kompleksitet. De giver mulighed for utallige mader at tilfgje kreativitet til dine
produktioner. Nogle effekter er designet specielt med henblik pd 3D-materiale.

Billeder

Billeder kan forstarres/formindskes, beskaeres og korrigeres, og du kan tilfgje en panorering og zoom-effekt. Ligesom de netop beskrevne
effekter kan panorering og zoom ogsé animeres med keyframes for at skabe en hvilken som helst gnsket kombination af simulerede
panorerings- og zoom-kamerabevaegelser inden for rammerne af et enkelt billede.

Du finder flere oplysninger om korrektionsveerktgjer og medieredigering i “Korrektioner” pa side 93 og “Effekter” pa side 105.

Overlaegninger

Kategorien Overlaegninger i biblioteket indeholder en raekke aktiver, der kan bruges oven pa et klip eller pd en hvilken som helst anden
kreativ made, du gnsker. Du kan f.eks. anvende en animeret overleegning til at pafagre belysning, penselstrag eller animerede tegneeffekter
over dine hovedklip. Du kan ogsa tilfgje grundlaeggende former eller forudlavet grafik og keyframe deres bevaegelse eller andre egenskaber.

Sadan tilfgjer du en animeret overlaegning eller andet overlagt grafik til et projekt
1 | fanen Redigér skal du klikke pd navigationslinjen til panelet Bibliotek og derefter veelge Overlaegninger.
2 Naviger til den kategori, du gnsker, og klik i bibliotek pd miniaturebilledet for den overlaegning, som du vil veelge.
Du kan fa vist overlaegning i Afspiller-panelet.
3 Traek overleegningen til et spor over malklippene.
Du kan redigere overlaegningerne, som du ville redigere ethvert andet klip.
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Pinnacle Studio-projekter
Film og diske, som du opretter i Pinnacle Studio, adskilles fra de projekter, som du opbygger pa tidslinjen.

For at kunne administrere projekter skal Studio holde styr pd alt, som indsaettes pa din tidslinje og alle de valg, du treeffer under
redigeringen, som f.eks. trimning, tilfgjelse af effekter og meget mere. Mange af disse oplysninger gemmes i projektfilen, som er i formatet
axp (Studio-film). For Stop bevaegelse gemmes projekter i axps-format.

Nar der arbejdes med filer, som kan vaere store, indeholder projektfilen ikke medieemner i filmen af hensyn til din harddiskplads. Mht. disse
gemmes kun deres placering.

Axp-projektfilen er standardfilformatet for menukommandoerne Fil > Abn, Fil > Gem og Fil > Gem som. Det er muligvis det eneste, du
behgver.

Men nogle gange er det nemmere at have alle indhentede ressourcer til et projekt samlet i en enkelt enhed, s du slipper for besvaeret med
arkivering og filoverfarsel. Dette er formalet med et alternativt filformat, axx (Studio-projektpakke), der indeholder en enkelt fil med alle dit
projekts ressourcer, herunder medieemner. Filene i dette format er vaesentligt stgrre end standardprojektfiler.

Selvom det ikke er muligt at redigere et projekt direkte i pakkeformatet, giver Pinnacle Studio dig mulighed for at dbne en projektpakke med
Fil > Abn ved at vaelge axx i feltet til filformat. Studio pakker projektet ud, opretter en ny biblioteksmappe til den udpakkede version og
dbner det, s3 det kan redigeres.

Hvis du opretter et multikameraprojekt i multikameraeditoren, gemmes projektet som en mcam-fil. Nar du fgjer en mcam-fil til tidslinjen,
tilfgjes den som udgangspunkt som indlejret projekt. Du kan udvide den ved at hgjreklikke pa filen pa tidslinjen og redigere den under den
tilsvarende fane pa tidslinjen. Alle redigeringer gemmes i hovedprojektet.

Projektnoter

Du kan holde styr pa projektdetaljer, opgaver og gennemgangsnotater ved hjeaelp af Projektnoter. Noterne er struktureret som en tjekliste,
hvilket gar det nemt at markere elementer, som du har gennemfart eller gennemgaet. Projektnoterne kan til enhver tid tilgas fra dit dbne
projekt. Du kan ogsd veelge at gemme dine projektnoter som en TXT-fil til samme sted som din projektfil.

Sadan arbejder du med projektnoter
1 Klik pd knappen Projektnoter pa hovedmenulinjen E

2 |vinduet Projektnoter skal du gare et af fglgende:
* Hvis du vil tilfgje en note, skal du klikke pd plustegnet og indtaste din note i tekstfeltet. Nar du er faerdig, skal du klikke pa et

tomt omrdde i vinduet Projektnoter for at afslutte tekstfeltet.
* Klik pa cirklen til venstre for noten for at markere en note som faerdig.
* Hvis du vil slette en note, skal du klikke pd papirkurven til hgjre for noten.

* Hvis du vil gemme en kopi af dine projektnoter i en separat fil, skal du markere afkrydsningsfeltet Gem som tekstfil nederst i vinduet
Projektnoter.

3 Klik pd OK for at lukke vinduet Projektnoter.
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Biblioteket

Biblioteket i Pinnacle Studio er et katalogiserings- og handteringsvaerktgj til alle de filbaserede ressourcer, som du kan traekke pé i forbindelse
med authoring. Det vises som et panel, som kan tilgas fra fanen Rediger. Du bruger det til at veelge og anvende videoklip, billeder, lydklip,
overgangseffekter, tekster og andet "rdmateriale" (som det ofte kaldes) i dine film sa let, hurtigt og intuitivt som muligt.
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Biblioteket bestar af navigationsfunktioner til udforskning af medieindhold
(venstre) og en browser til at undersggelse og valg af medieindhold (hgjre).

Dette afsnit indeholder falgende emner:

e “Hvad kan du finde i biblioteket?” (side 20)

*  "Ojeblikkelig tilfredsstillelse: SmartMovie” (side 21)
e "Om biblioteket” (side 21)

*  "Mappetraeet” (side 22)

*  "Projektbakker” (side 23)

*  "Projekter” (side 24)

* “Samlinger” (side 24)

e "Favoritter” (side 25)

e “Administrer mediefiler i biblioteket” (side 25)
e “Biblioteksbrowseren” (side 26)
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“Minivisning og detaljevisning” (side 27)
“Valgfri indikatorer og knapper” (side 29)
“Biblioteksforhdndsvisning” (side 31)

“Veelg, hvad der skal vises i biblioteket” (side 32)
“Tags” (side 34)

“Genkendelse af videoscener” (side 36)
“Korrektion af medier” (side 37)

“SmartMovie” (side 37)

Hvad kan du finde i biblioteket?

Biblioteket indeholder fglgende medie- og indholdskategorier:

Projektbakker — Virtuelle mapper til dine mediefiler. De oprettes automatisk under import, og du kan oprette dem manuelt for at
organisere dine aktiver efter behov (for eksempel efter projekt). Se “Projektbakker” pa side 23 for at fa flere oplysninger.

@ Projekter — En virtuel mappe, der automatisk viser dine film- og diskprojekter i Pinnacle. Se “Projekter” pd side 24 for at fa flere
oplysninger.

~ . . . . o . . . . .
Samlinger — Helt fleksible virtuelle mapper, som du kan oprette til ethvert formal. Ulig projektbakker oprettes disse samlinger ikke
automatisk, s du har altid fuld kontrol over samlinger. Se “Samlinger” pa side 24 for at fa flere oplysninger.

Effekter — "Effekter" er et samlet begreb, som beskriver en bred vifte af softwarevaerktgijer til manipulering af dine medier. Effekter
raekker fra det praktiske (Lysstyrke og kontrast) til det teatralske (Fraktal ild). De giver mulighed for utallige mader at tilfgje kreativitet til
dine produktioner. Se “Effekter” pa side 105 for at fa flere oplysninger.

n Overgange — En overgang er en specialeffekt, som letter — eller understreger — overgangen fra et klip til det naeste. Fades, wipes og
udtoninger er almindelige former for overgange. Se “Overgange” pa side 85 for at fa flere oplysninger.

Lydeffekter — Alt fra smaekkende dgre og biluheld til ggende hunde. | Lydeffekter finder du en bred vifte at lyde til dine kreative
projekter. Se “Lyd og musik” pa side 153 for at fa flere oplysninger.

Titler — Her kan du tilfgje tekst og meget mere til dine projekter. Du kan skabe alt fra kreative dbningstekster i 2D eller 3D til
rulletekster efter din film. Titler kan underholde og informere dit publikum. Se “Titler” pd side 139 for at fa flere oplysninger.

H Montager og skabeloner — Der er mange professionelt designede sekvenser tilgaengelige, og disse kan give dine produktioner en
gjeblikkelig gennemslagskraft. Se “Montager og skabeloner” pa side 131 for at fa flere oplysninger.

<
Overlaegninger — En samling aktiver, som du kan bruge til at forbedre dine projekter. Samlingen omfatter animerede overlaegninger,
grundleeggende former og anden faerdiglavet grafik. Se “Overlaegninger” pé side 17 for at fa flere oplysninger.

SoundStage — En samling af Scorefitter-musik, som du kan bruge til lydspor. Se “Lyd og musik” pa side 153 for at fa flere
oplysninger.

m
Triple Scoop Musik — En samling af professionel musik til lydspor, som du kan kabe til dine projekter.

Diskmenuer — Disse skabeloner til diskmenuer kan kun bruges, hvis du aktiverer den zeldre version af fanen Opret en DVD til
diskprojekter. Se “Diskprojekter” pa side 167 for at fa flere oplysninger.

Radmaterialet vises enten som ikoner eller tekstbilleder i sektioner, der kan sammenklappes eller udvides. Mapperne svarer enten til faktiske
mapper i din computers filsystem eller til virtuelle grupperinger baseret pd bedgmmelser, filtyper, oprettelsesdato eller optagelse i en
brugerdefineret samling.

Du kan ogsa bruge overvagningsmapper til automatisk at overvdge og importere mediefiler, som tilfgjes til de mapper, som du veelger

at "overvage". Du finder oplysninger om aktivering af overvdgningsmapper i “Overvagningsmapper” pa side 208. Nar du bruger
overvagningsmapper, tilfgjes et niveau for biblioteksmedier til mappetraeet i biblioteket. Du finder ogsd et niveau for biblioteksmedier, hvis
Pinnacle Studio registrerer et bibliotek fra en tidligere version af Pinnacle Studio (du skal aktivere overvdgningsmapper, hvis du fortsat gnsker
at udfylde dette niveau).
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Sadan abner du biblioteket

* Gaind pa fanen Rediger, og ger en af fglgende ting:
* Klik pd Bibliotek (under menulinjen), og brug navigeringslinjen til at vaelge en medie- eller indholdskategori, som du vil gennemse.
* | navigeringslinjen skal du klikke pd en kategori, som du vil bruge. Dette skifter automatisk fokus til panelet Bibliotek.

Jjeblikkelig tilfredsstillelse: SmartMovie

Udover de naevnte kernefunktioner indeholder biblioteket et par tilpasningsvaerktgijer til automatisk oprettelse af et fuldstaendigt projekt ud
fra medieressourcer, som du veelger. Vaelg blot nogle billeder eller videosekvenser, foretag et par indstillinger, og start. Du kan udkgre det
projekt, som genereres i Studio, uden yderligere andringer eller forbedre det med manuel redigering efter behag. Se “SmartMovie” pa side
37 for at fa flere oplysninger.

Om biblioteket

Det er vigtigt at forstd, hvordan materialer og oplysninger om disse gemmes i biblioteket.

Opbevaring af mediefiler i biblioteket

Alle mediefiler i biblioteket — klip, lyde, overgange osv. — svarer til en fil pa en placering i din computers lager. Biblioteket "ejer" ikke disse filer
og andrer dem ikke, medmindre du specifikt beder om det. | stedet holder det styr pd navne, placering og egenskaber i en intern database.
De lagrede oplysninger omfatter ogsa stikord og bedemmelser, som du kan have fgjet til visse elementer.

Databasen

De filer, som udggr bibliotekets database, lagres i en mappe med individuelle brugere i stedet for delte brugerrettigheder i Microsoft
Windows. Hvis flere brugere med individuelt login benytter sig af Pinnacle Studio pad computeren, vil der blive oprettet et separat bibliotek til
hver.

Manglende medier

Handlinger, som f.eks. at tilfgje, fierne eller omdebe mediefiler i biblioteket, er databasehandlinger, der ikke har nogen effekt pa selve
mediefilen. Nar du fjerner en fil fra biblioteket, kan du i bekraeftelsesvinduet veelge at ga et skridt videre og 0gsa slette selve filen, men som
standardindstilling er denne valgmulighed sl3et fra — og du skal udtrykkeligt veelge denne handling.

P& samme made foregdr det, ndr du sletter eller flytter en fil i Windows Stifinder eller et andet program uden for Pinnacle Studio. Databasens
registrering af filen vil stadig findes. Da biblioteket imidlertid ikke kan fa adgang til filen, vil et fejlikon blive tilfgjet til filoversigten. Hvis filen
stadig findes, men bare er blevet flyttet til en anden mappe eller enhed, er det let at linke den til biblioteket igen. Dobbeltklik pa filen for at
3bne et standardvindue for Abn fil, hvor du kan angive filens nye placering.

Tree in snow._jpg

| gvrigt kan du tjekke, om der er medier, der mangler i biblioteket, ved at kigge i det saerlige underafsnit Alle medier > Manglende medier i
mappetreeet.
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Biblioteksmedier

Kategorien Biblioteksmedier vises kun, hvis du aktiverer Overvagningsmapper, eller hvis din aktuelle version af Pinnacle Studio registrerer
et tidligere bibliotek (se “Overvagningsmapper” pa side 208). | de fleste tilfeelde kan projektbakker bruges i stedet for niveauet
Biblioteksmedier.

Niveauet Biblioteksmedier indeholder dit systems standardmediefiler i underafsnittene Billeder, Video og Lyd. Mange standardfiltyper
understgttes. Formalet med det fierde underafsnit, Manglende medier, beskrives nedenfor.

Placeringsfaner

For at redigere et videoprojekt skal du koordinere forskellige medier og andet rdmateriale, du har til rddighed. Efterhdnden som du arbejder
dig frem, vil du sikkert opdage, at du igen og igen leder i forskellige dele af biblioteket, som er relevante for dit projekt. Du vil uden tvivl ogsa
andre dine oversigts- og filtreringsindstillinger fra gang til gang alt efter hvilket materiale, du arbejder med.

Ligesom i en internetbrowser, der bruger en raekke faner, s& man let kan skifte mellem forskellige dbne websider, giver biblioteket dig 0gsa
mulighed for at oprette og konfigurere faner, mens du arbejder. Fanerne giver dig direkte adgang til de forskellige placeringer, du arbejder i
lige nu.

Transitions: (all Project Binc The Sky s th Collections: Latest Import m

Her giver tre faner adgang til medier, som skal bruges i forskellige dele af et diskprojekt. Her er musemarkgren
klar til at oprette en ny fane. For at lukke en fane skal du trykke pa ikonet x til hajre i faneindstillingerne.

Du angiver placeringen af den aktuelle fane ved at klikke pa et navn i mappetraeet. £ndringer, som du laver i visnings- og
filtreringsindstillinger, mens fanen er aktiv, bliver bevaret fra den ene gang til den anden.

Mappetraeet

Hele bibliotekets register over rdmateriale er ordnet i et mappetree, hvis struktur og generelle anvendelse kendes fra filsystemer, som f.eks.
Windows Stifinder. Nar du veelger en placering i mappetraeet, vises mappens navn i billedteksten pa den aktive placeringsfane, og dens
indhold vises i browseren ved siden af.
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| panelet Bibliotek kan du holde markagren over navigationslinjen (til venstre), hvilket bner listen over kategorier i et mappetree.

Projektbakker

Projektbakker er virtuelle mapper til dine mediefiler. De oprettes automatisk under import, og du kan oprette dem manuelt for at organisere
dine aktiver efter behov (for eksempel efter projekt).

Som standard er mapperne navngivet efter importdato, men du kan hgjreklikke pd en mappe for at omdgbe den, og du kan klikke pa
knappen Opret ny projektbakke for at tilfgje en ny bakke.

Sadan oprettes en projektbakke
1 Pa niveauet Projektbakker i bibliotekets mappetrae klik pd knappen Opret en ny projektbakkeE .

2 Skriv et navn til bakken, og klik pd OK.
Bakken tilfgjes til slutningen af listen over projektbakker.

Sadan omdgbes en projektbakke

1 Hgijreklik pa en projektbakke i niveauet Projektbakker i bibliotekets mappetrae, og veelg Nyt navn.
Det aktuelle navn fremhaeves

2 Skriv et nyt navn til bakken.

Sadan fjernes en bakke
* Hajreklik pa en projektbakke i niveauet Projektbakker i bibliotekets mappetrae, og veelg Fjern projektbakke.
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Projekter

Kategorien Projekter indeholder dine egne film og diskprojekter til Pinnacle Studio. Du kan dbne et projekt direkte fra biblioteket og begynde
at redigere det, eller du kan overfare det til et andet projekts tidslinje for at bruge det som et almindeligt klip.

Samlinger

| stil med projektbakker er samlinger virtuelle mapper. Samlinger oprettes dog ikke automatisk (der er to undtagelser). Dette betyder, at du
har den fulde fleksibilitet til at oprette og slette dem, som du gnsker. For biblioteket er en samling blot en tilfeeldig gruppering af mediefiler
— en maengde bibliotekselementer uden ordnende princip. Der kan sikkert vaere en god grund til at samle saerlige filer i en bestemt samling,
men biblioteket behgver ikke nadvendigvis at kende til den.

En seerlig samling med navnet Seneste importering opdateres automatisk efter hver importhandling for at vise de tilfgjede medier.
Umiddelbart efter import kan du g ind i denne samling og begynde at arbejde med det nye materiale.

En anden automatisk oprettet samling er Seneste Smart-oprettelse, som lagrer de medier, du har valgt i din sidste SmartMovie-produktion.

Hierarkisk ordnede samlinger understgttes ogsa. De gverste samlinger i hierarkiet bruges som underafsnit af niveauet Samlinger.

Sadan oprettes en ny samling
1 Klik pd ikonet i statuslinjen for niveauet Samlinger, og skriv et navn i tekstfeltet.
2 Afslut processen ved at trykke pd Enter.
Tip: Alternativt kan du veelge Tilfgj til samling > Opret ny samling fra genvejsmenuen til en vilkarlig mediefil.

Sadan handteres samlinger

* Hgjreklik pd en samling, og vaelg en kommando til for at omdgbe eller slette samlingen eller oprette en undersamling, som placeres
under den aktuelle samling.

Sadan arrangeres en samling

* Treek og slip en samling i mappetraeet med musen. Nar du traekker en samling hen til en anden samling og slipper den, bliver den til en
undersamling.

Visning af samlede mediefiler

Nar du klikker pd en samlings navn, vises den i browseren. Nar du bevaeger musemarkaren hen over en mediefil pa listen, vil de samlinger,
den er en del af, "lyse op" i mappetraeet.

Handlinger pa samlede mediefiler

Disse handlinger kan udfares fra genvejsmenuen til enhver fil i en samling. For at udfgre dem pa en gruppe af elementer skal du farst veelge
dem ved hjeelp af musen (brug Ctrl-klik og Skift-klik for at veelge flere efter behov) eller ved at traekke en ramme rundt om filerne. Hgjrekik
inden for det udvalgte omrdde for at dbne genvejsmenuen.

Sadan tilfgjes til en samling
* Veelg en samling i undermenuen Tilfgj til samling for at tilfgje det udvalgte element/elementerne.
Tip: Alternativt kan du traekke samlingen hen til den samling, hvor du gnsker at tilfgje den.

Sadan fjernes elementer fra en samling

* Klik pd kommandoen Fjern for at fjerne elementet (eller elementerne) fra samlingen. Som saedvanlig i biblioteket bliver de
originale mediefiler ikke pavirket, sd ndr du fierner en video eller en anden fil fra en samling i biblioteket, slettes den ikke fra andre
biblioteksplaceringer.
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Favoritter

Med Favoritter kan du hurtigt markere og finde foretrukket indhold, som f.eks. dine foretrukne effekter, overgange og titler.

Sadan markeres indhold som foretrukket

1 G3 ind pd navigationslinjen i biblioteket, og klik pa en kategori.

2 Hgjreklik pd en minivisning i bibliotekets browseromrade, og veelg Fgj til favoritter.
Kommandoen vises kun, hvis kategorien understgtter favoritter.

AN

Preview
PLS-Intervie

Add to Favorites

Apply tag
=
‘l Copy
p Apply rating
g Add to collection
Send to Timeline

Display information

Indhold, der er markeret som Favoritter, vises gverst i biblioteket i mappen Favoritter (ndr indholdet er arrangeret efter mappe). Hver
indholdstype har sin egen Favoritter-mappe, som kan abnes fra den tilsvarende kategori i panelet Navigator.

[#| Editor Mask T Title
Project Bin: The Sky is...
Transitions W =. 1.3 @

Favorites 3 items, 1

Popular

2D-3D .

Artistic

Cross Dissolve Fade to Black
HEX Yolume 1

X Volume 2

HEX Volume 3

Holbyw % for Studio

Wipe right
Standard Transitions ==t

Favoritter i biblioteket

Administrer mediefiler i biblioteket

Medier og andet rdmateriale kan tilfgjes til biblioteket pa flere forskellige mader. F.eks. fgjes indhold, som leveres med Pinnacle Studio, sdsom
skabeloner, titler, overgange og effekter, til biblioteket, ndr du installere programmet.

Hvis du aktiverer Overvdgningsmapper, opdager biblioteket automatisk mediefiler pa din computer ved med jeevne mellemrum at sgge i
standardmedieplaceringerne i Windows. Du kan tilfgje dine egne overvdgningsmapper (se nedenfor), og disse vil ogsd automatisk blive
opdateret.

Endelig kan du importere medier manuelt ved hjeelp af en af flere metoder.
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Overvagningsmapper

Du kan aktivere overvdgningsmapper, sd de overvdger mapper pd computeren. Hvis du tilfgjer mediefiler, som f.eks. videoklip, til en
overvagningsmappe eller en af dens undermapper, bliver de automatisk en del af mediebiblioteket i mappetraeet. Biblioteket opdateres, hver
gang programmet taendes, og mens programmet kerer.

Overvagningsmapper konfigureres pa siden Overvagningsmapper under Kontrolpanelet for Pinnacle Studio. For hver mappe, du tilfgjer, kan
du angive, om der skal "kigges efter" en bestemt slags understgttet medietype eller efter alle. Se “Opsaetning og praeferencer” pa side 207
for at 13 flere oplysninger.

Import

Hvis du @nsker at importere en stor maengde medier eller forskellige slags medier eller importere fra et analogt medie, som f.eks. VHS-band,
skal du trykke pa knappen Import naesten gverst i programmets vindue for at dbne importgren. Se “Importgren” pa side 179 for at f3 alle
oplysninger.

Hurtig import: Knappen Hurtig import m gverst til venstre i biblioteket dbner en Windows-fildialogboks til hurtig import af filer fra

harddisken eller anden lokal lagerenhed. Nye mapper i de tilsvarende mediekategorier (billeder, video, lyd og projekter) oprettes til de
angivne filer. Derudover leegges de importerede elementer ind i samlingen Seneste import.

Direkte import via treek og slip: For at veelge og importere filer i ét trin kan du traekke dem fra Windows Stifinder eller skrivebordet og
slippe dem i browseren. De nye elementer vises med det samme i samlingen "Seneste importering", som oprettes til denne funktion efter
behov.

Eksport direkte fra biblioteket

Alle billed-, video- og lydfiler eller projekter i panelet Bibliotek kan eksporteres direkte fra hovedbiblioteket, "som de er", til enten en cloud-
tjeneste eller en disk ved hjzelp af genvejsmenuen. Du kan vaelge andre eksportindstillinger ved at veelge Eksport i genvejsmenuen. Se
“Eksportgren” pa side 197 for at fa alle oplysninger.

For at gemme en mediefil i biblioteket pd en disk skal du veelge Braend diskbillede i genvejsmenuen. Du kan ngjes med at braende filen
eller et diskbillede, hvis du har oprettet et. Hvis du vaelger flere mediefiler og bagefter veelger Breend diskbillede, vises alle mediefiler i
dialogboksen Braend filer til disk. Du kan tilfgje flere mediefiler ved at klikke pa filikonet og sege efter dem. Du kan o0gs3 slette filer fra listen
for braendingen.

Fjernelse af elementer fra biblioteket

For at fjerne et element eller en samling af flere elementer fra biblioteket skal du veelge Slet valgte i genvejsmenuen eller trykke pa tasten
Delete. En dialogboks lader dig godkende listen over mediefiler, der skal fiernes fra bibliotekets database. Som standard slettes filerne ikke,
men hvis du gnsker det, kan du slette dem helt ved at veelge indstillingen Fjern fra bibliotek og slet. Veer forsigtig, for denne kommando
virker for alle typer af mediefiler i biblioteket, ogsa dine Pinnacle Studio-projekter, hvis nogle af disse er valgt.

Nar alle filerne i en mappe er fiernet, skjuler biblioteket ogséd mappen.

Biblioteksbrowseren

| dette omrade viser biblioteket sine mediefiler — de videoer, billeder, lydfiler, projekter, samlinger og det indhold, som du kan bruge i
dine film- og diskprojekter. Elementerne vises enten som en liste af tekstbilleder eller som et mgnster af ikoner. Visuelle mediefiltyper har
minivisninger. Andre typer har grafiske symboler.

Biblioteket ville ikke vaere til megen hjalp, hvis browseren viste alle mediefiler pd én gang. Den har derfor adskillige funktioner, som hjaelper
dig med at udelukke elementer, der ikke er relevante for dit formal. Se "Veelg, hvad der skal vises" nedenfor for detaljer.

Kontrol af browservisningen

En gruppe funktioner i bibliotekets sidefodslinje indeholder generelle funktioner til at administrere maden, hvorpd mediefilerne vises i
browseren.
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Knappen Se scener aktiverer en tilstand, hvor browseren viser et separat ikon eller en tekstfortegnelse for hver scene i videofilen. (En scene er
i bredeste forstand blot en hvilken som helst del af en videofil, som forklaret i Genkend videoscener).

«

Du finder flere oplysninger om videoscener i biblioteket under “Genkendelse af videoscener” pa side 36.

Knappen minivisning viser mediefilerne som miniaturebilleder i stedet for tekstlinjer. En pop up-tjekliste, der er tilknyttet knappen, ger det
muligt at veelge, hvilke instruktioner og funktioner der skal vises ved siden af minivisningerne i browseren.

Knappen Detaljeret visning viser den alternative visningstilstand, hvor hver enkelt mediefil vises som en tekstoversigt. Pop up-tjeklisten med
denne knap veelger, hvilke tekstfelter der vises.

Ll L] E‘h‘u

Zoom-skyderen ger det muligt at forstarre minivisningerne, sé du bedre kan se dem, eller rykke bagud for at kunne se mere. Skyderen findes
altid yderst til hgjre i statuslinjen.

Minivisning og detaljevisning
Hver mediefil vises i biblioteksbrowseren i ét af to formater, afhaengigt af den valgte visning.

Idet ikonerne for minivisning og detaljevisning af tekstbilleder repraesenterer de samme mediefiler, har de derfor visse egenskaber til falles.
For eksempel er genvejsmenuen for mediefilerne den samme, uanset hvilken visning der veelges.

P& samme made dbner standardmedieindhold (video, billeder og lyd) en relevant medieeditor, ndr du dobbeltklikker pd dem. Du kan ogsa
3bne korrektionsvaerktgjerne, ndr du dbner en medieeditor i tidslinjen, men nar du bruger dem pa en af bibliotekets mediefiler, bringes de
med videre til alle fremtidige projekter, de indgar i. Se “Korrektion af medier pa tidslinjen” pa side 94 for at fa flere oplysninger.

Detaljer

| Detaljeret visning praesenteres hver mediefil som en linje pa en liste af tekstbilleder. | Minivisning vises den som et miniaturebillede (for
visuelle medietyper) eller et grafisk ikon.

For at &endre browserens visning til detaljevisning skal du klikke pd ikonet Detaljeret visning E nederst i biblioteket. Nar du klikker

pa pilen ved siden af knappen, dbnes en menu, hvor du kan veelge de kolonner, der skal vises i tekstbilledet (kolonnen Billedtekst er altid
synlig). Marker feltet ved siden af én af dem, du vil have vist: Filstarrelse, Filtype, Dato, Tags, Bedemmelse og Varighed.
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Animals

Koalas Jpd mammal ik
Shoebill Jp bird ik
Zorse ; mammal i

Garden

Scenery

Baybreak Jp dawn;sky
Distant hills.jpg

ofiage.jpg

| Detaljeret visning vises hver mediefil som en linje af tekstbilleder. En pop up-liste ved siden
af knappen Detaljeret visning giver dig mulighed for at veelge, hvilke kolonner, der skal vises.

Minivisninger

Med knappen til venstre for knappen Detaljeret visning H kan du veelge Minivisning, hvor mediefilerne repraesenteres i browseren

som ikoner i stedet for tekst. Nar du klikker pd pilen ved siden af knappen, dbnes en pop up-tjekliste, hvor du kan vaelge ekstra data, der
skal vises sammen med hvert ikon. Du kan vaelge mellem Bedgmmelse, Stereoskopisk, Information, Korrektion, Samling, Tag, Anvendte
medier, Billedtekst og Genvej.

o

[ ]
filter-hd.mowv

Nederst i midten pa de fleste mediefilikoner vises en forhdndsvisningsknap, et almindeligt trekantet afspilningsikon, der vises, ndr musen
holdes hen over mediefilen. Forhdndsvisningen kommer frem i fanen Kilde i panelet Afspiller.

Hvis mediefilen er et billede, erstattes standardsymbolet Afspil af en pop up-forhdndsvisningsknap. Klik pd den for at fa vist billedet i panelet
Afspiller.

Nar browseren er i minivisning, kan ikonernes starrelse styres med en skyder. Du finder skyderen nederst til hgjre i biblioteket. Ikonernes
stgrrelse kan ogséd sendres med rullehjulet, hvis du holder Ctrl nede, og musemarkgren holdes hen over browservinduet.

Indikator for I3st indhold: Nogle diskmenuer, tekster, montager og andre kreative elementer i biblioteket er l3st for at angive, at du ikke har
licens til at distribuere dem frit. Denne status angives med en |3st indikator.

Wedding sub 16x_..

Selvom indholdet er 13st, kan det stadig handteres som normalt. Et projekt med Iast indhold kan gemmes, overfgres til en disk og
eksporteres.
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Men et gennemsigtigt "vandmaerke'-logo vises pa det laste indhold.

Vandmeerket i Iast indhold.

Gar ét af fglgende for at kabe indholdet og I3se det op:
* Klik pa l3sesymbolet pa ikonet i biblioteket.
* Under eksport af et projekt med I3st indhold vises en dialogboks, der beder dig om at klikke pa l3sesymbolet.

Valgfri indikatorer og knapper

De valgfri indikatorer og knapper pad mediefilikonet i biblioteksbrowseren giver dig adgang til og i visse tilfeelde tilladelse til at redigere
oplysninger om mediefilen, uden at du behgver at ga dybere. Brug pop up-tjeklisten pd knappen Minivisning for at veelge, hvilke indikatorer
og knapper der vises.

Billedtekst: Billedtekster under ikonet er bibliotekets navn til mediefilen, som du kan indstille ved at g ind i Redigér billedtekst i mediefilens
genvejsmenu. Det er ikke ngdvendigvis mediefilens rigtige navn (dette vises i veerktgjstippet).

Genvej: Tilstedevaerelsen af denne indikator i @verste venstre hjgrne af miniaturen viser, at denne mediefil er en genvej, og ikke en
uafheengig mediefil. Genveje, der bestdr af en henvisning til et eksisterende medieelement og en pakke med korrektionsindstillinger, kan
oprettes i menuen Fil i medieeditoren i enhver biblioteksmediefil. Bagefter opfarer de sig som almindelige mediefiler og kan bruges til dine
produktioner.

Tag-indikator: Det nederste af de tre symboler til hgjre for minivisningen vises, hvis mediefilen har tilknyttet tags. Hold musen stille over
indikatoren for at dbne en, som viser mediefilens tags. Nar du bevaeger musemarkaren hen over navnet pa et tag, vises en Fjern-knap. Klik
pa den for at fierne dette tag. Klik pa Fjern alle nederst i menuen for at fierne alle tags fra mediefilen. Oprettelse og anvendelse af tags
gennemgas i “Tags” pa side 34.
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remove gll

Samlingsindikator: Lige oven over Tag-indikatoren er der endnu et ikon, hvis denne mediefil indgar i en eller flere samlinger. Hold musen
stille over ikonet for at se hvilke. Ligesom i Tag-indikatormenuen vises en Fjern-knap, hvis du holder musen hen over navnet pé en samling.
Klik pd den for at fjerne mediefilen fra samlingen. Kommandoen Fjern alle fierner mediefilen fra alle de samlinger, den indgar i.

Day in the life

renno

Bedgmmelser: Raekken af stjerner gverst til venstre i ikonet giver dig mulighed for at bedemme mediefilen. Hvis der ikke er nogen stjerne
med lys i, betyder det, at mediefilen ikke er bedemt. For at bedemme en eller flere mediefiler skal du enten klikke pd den relevante stjerne
pa indikatoren (klik to gange pa den farste stjerne for at markere mediefilen som ikke-bedemt igen) eller vaelge antallet af stjerner i
genvejsmenuen Giv bedgmmelse.

Bedemmelsesfunktionen vises gverst i venstre side af mediefilens minivisning. Knappen Info vises
overst til hajre. Korrektionsindikatoren findes ogsa gverst til hgjre, lige over samlingsindikatoren.

3D-indikator: Mediefiler, hvor indholdet er beregnet til stereoskopisk 3D-visning, har en 3D-indikator. Indikatoren vises, nar video- og
billedmediefilen automatisk registreres som stereoskopisk, ndr den importeres fra biblioteket, og nar en mediefil manuelt er konfigureret som
stereoskopisk i korrektioner.

Indikator for anvendte medier: Der vises et afkrydsningsmaerke til hgjre for bedgmmelsesindikatoren, hvis den pagaeldende mediefil,
som repraesenteres af minivisningen, pd nuvarende tidspunkt findes pa en dben tidslinje i projektet. Afkrydsningsmeerket er grgnt, hvis
den pdgeeldende mediefil bruges i det aktuelt viste projekt. Ellers er det grat. Den anvendte medieeditor fungerer kun til billed-, video- og
lydmateriale.
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Informationsindikator: Hvis du klikker pd informationsindikatoren, dbnes informationsvinduet, hvor du kan aendre vurdering, titel og tags
samt en del andre egenskaber for en mediefil. Informationsindikatoren kan sl3s til og fra ligesom de fleste andre indikatorer ved hjeelp af
genvejsfunktionen Minivisning.

yEREENEEN
w !‘r'.-

L]

The-Sky-isthe-Li ..

Multikameraindikator: Projekter, der er oprettet i multikameraeditoren, har et ikon med fire ruder gverst til hgjre i minivisningen.

Multi-camera (3)....

Biblioteksforhandsvisning

De fleste typer mediefiler i biblioteket understatter forhdndsvisning i biblioteksbrowseren. Dette er muligt, hvis der vises en
forhdndsvisningsknap pa mediefilikonet, og der er en Forhdndsvisning-kommando i genvejsmenuen. Husk ogsa, at du kan se en
forhdndsvisning af de fleste mediefiltyper direkte pa ikonet ved at holde Alt-tasten nede og klikke pé afspilningsknappen.

Nar du klikker pd knappen Forhdndsvisning i midten af mediefilikonet, dbnes filen, sa du kan se den i panelet Afspiller. | visse tilfaelde vises
der er pop up-afspillervindue, f.eks. ndr du veelger Rediger scener.

Skift af 3D-visningstilstand

Nar der vises stereoskopisk 3D-indhold, vises funktionen til skift af 3D-visningstilstand. Nar afspilleren dbnes, bruges standardtilstanden fra
forhdndsvisningsindstillinger i Kontrolpanelet til billeder, videoer og projekter. Ikonet for den aktuelle tilstand vises ved siden af en rullepil,
der bruges til at skifte tilstande. Du kan veelge felgende tilstande:

Venstre gje, hgjre gje: Forhdndsvisningen for stereoskopisk indhold kan indstilles til kun at vise indholdet til venstre eller hgjre @je. Det kan
gere det nemmere, ndr en stereoskopisk visning er ungdvendig. Redigering i disse visninger udfgres som i en 2D-film.
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Side om side: Denne tilstand viser frames for begge @jne horisontalt og ved siden af hinanden med venstre gje til venstre og hgjre gje til
hajre. Der behgves ikke stereoskopisk udstyr til redigering.

Differentiale: Differential tilstand er velegnet til nemmere at finde et billedes "dybde", og iszer til at finde omrader med "nul dybde".
Differential tilstand viser 50 % grat for omrader, hvor identisk information vises til begge gjne. Der vil vaere forskel pa farver, hvis omraderne
ikke er identiske. Hvis der tilfgjes 2D-materiale til en stereoskopisk 3D-tidslinje i differential tilstand, eftersom det samme indhold vises til
begge @jne, vil billedet vaere ensartet grat.

Skakbraet: Skakbraettilstand deler billedet op i et skatbraetmanster i 16 x 9-format. De hvide felter pd skakbraettet indeholder det ene gjes
perspektiv, mens de sorte indeholder det modsatte gjes. Skatbraettilstand ger det muligt hurtigt at tjekke, hvordan de venstre og hgjre
frames adskiller sig fra hinanden i hele billedet.

3D-tv (side om side): Brug denne tilstand til at forhdndsvise stereoskopisk indhold pa et 3D-tv eller med en 3D-projektor ved at tilslutte den
som en sekundaer monitor. Dette fjerner behovet for seerlige grafikkort eller supplerende hardware. Konfigurer det sekundaere display til dets
oprindelige oplgsning, sa det fungerer som dit skrivebord i stedet for at afspejle det. Sgrg for at vaelge input-formatet som side om side.

| forhdndsindstillingerne i Kontrolpanel skal du vaelge Sekundaere skaerm i rullemenuen "Vis ekstern forhdndsvisning pa". Konfigurer Studio
med en 16x9 stereoskopisk tidslinje. Klik til sidst pd knappen Fuld skaerm i afspilleren. Se “Indstillinger for eksport og forhdndsvisning i
kontrolpanelet” pa side 209 og “Tidslinjeindstillinger” pa side 51 for at f3 hjaelp med disse konfigurationer.

Anaglyf: En anaglyf stereoskopisk forhdndsvisning er velegnet til visning med rgd/cyan- stereoskopiske briller og kraever ikke supplerende
hardware. Den anaglyfiske visning i Pinnacle Studio fungerer fint, selv for billeder med masser af radt, takket vaere en metode, der minder
om teknikken "optimeret anaglyf".

3D Vision: Denne stereoskopiske tilstand er tilgaengelig pa de fleste NVidia-grafikkort, ndr 3D-vision er
aktiveret i NVidia-konfigurationsvaerktejet. Typen af 3D-visning

afhaenger af den tilgaengelige hardware. 3D Vision-visningen er pa det basale opdagelsesniveau anaglyfisk.

Veelg, hvad der skal vises i biblioteket
Biblioteket er meget mere end blot et passivt materialedepot til dine Pinnacle Studio-produktioner.

Biblioteksbrowseren har flere funktioner, der kan rydde op i dine lister ved at skjule mediefiler, der ikke er relevante til dit formal. Uanset, hvor
mange mediefiler du har, vil de forenede kraefter af disse teknikker gare din s@gning en hel del hurtigere.

Placeringsfaner

Det vigtigste er, at hver placeringsfane svarer til et udvalgt omrade af mappetraeet. Ligesom med faner i internetbrowsere er det let at
oprette placeringsfaner (ved at klikke pa "+"-ikonet i hgjre ende af fanelisten), og de er gode, ndr man skal holde styr pd mange ting

samtidigt.
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Project Bin: The Sky is...

For at bestemme placeringen af den fane, du befinder dig pa, skal du klikke inden i mappetraeet. Hvis du klikker pd en anden fane,
kommer du til dennes gemte placering pd mappetraeet. Kun mediefilerne fra den valgte placering vises i browseren. Hvis placeringen har
undermapper, vises disse dog 0gsa. For at gare det let kan du veelge en placering sa teet som muligt pd bunden af mappehierarkiet.

Andre knapper giver dig mulighed for at begraense antallet af viste filer yderligere ved at bortfiltrere nogle af mediefilerne i den valgte
placering. Hver placeringsfane fastholder sit eget seet af filtre, sdledes at enhver aendring i filtrenes indstillinger kun pavirker den enkelte fane.

Filtrér efter medietype

Du kan filtrere efter medietype, ndr du har Projektbakker valgt i Navigatoren.

Ved at klikke pa ikonerne for Video, Lyd, Foto og Projekt skjuler eller viser du den tilsvarende medietype. Nar ikonerne er orange, er de
aktive, og den tilsvarende medietype vises. Nar ikonerne er hvide, skjules den tilsvarende medietype.

Filtrér efter brugte og ubrugte filer

Nar du har Projektbakker valgt i Navigatoren, kan du filtrere efter brugte og ubrugte medier ved at klikke pa ikonet Skjul brugte filer. Nar
ikonet er orange, er alle filer synlige. Nar ikonet er hvidt, skjules filer, der allerede er blevet fgjet til tidslinjen. At skjule brugte filer er en nem
méade at undga duplikerede eller manglende filer, ndr du opretter et projekt.

Filtrering efter bedgmmelse

Knappen Filtrering efter bedemmelse gverst i biblioteket skjuler alle mediefiler, som ikke har den angivne bedgmmelse fra mindst én
til fem stjerner (nul stjerner betyder "ikke-bedgmt"). For at bruge dette filter skal du blot klikke pd den stjerne, som repraesenterer den
minimumsbedgmmelse, du vil arbejde med. Standardindstillingerne for filtrene er sat til at vise alle mediefiler uanset bedgmmelse.

Se "Ugnsket filtrering” pa side 34 for instruktioner om, hvordan alle filtre slds fra pad én gang. Hvis du kun vil deaktivere
bedgmmelsesfilteret, skal du klikke pa den sidst valgte stjerne eller dobbeltklikke pa en vilkarlig stjerne.

Filtering by: Rating ## (3 and above)

»,

P& dette naerbillede er tre stierner fremhaevet, hvilket betyder, at kun mediefiler med mindst tre stjerner vises.

Filtrering efter stereoskopisk 3D

Hvis du kun vil have vist stereoskopisk 3D-indhold, skal du klikke pa 3D everst i biblioteket. Klik p& 3D igen for at ga tilbage til visning af 2D-
indhold.

Filtrering efter tags

Du kan ogsa formindske maengden af viste filer ved at filtrere efter tags. Tags er nggleord, som du kan tildele til dine mediefiler, mens du
arbejder. Nar du har defineret dine tags, kan du bruge dem pa forskellige mader for at kontrollere, hvilke mediefiler, der vises i browseren. Se
"Tags” pa side 34 for at 3 flere oplysninger.
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Sagning

@verst i biblioteket vises et sggefelt, der giver flere muligheder for filtrering af visningen. Nar du begynder at indtaste dit segeemne,
opdaterer browseren Igbende visningen til kun at inkludere de mediefiler med tekst, der matcher dit sggeord.

Selv ndr flere sggeord er adskilt af mellemrum, er matches med hele eller delvise ord tilladte i hvert ord. P& en rulleliste kan du veelge, om
sggningen godkendes, hvis selv et enkelt segeord passer med teksten i mediefilen, eller hvis alle sggeord skal matche den pdgaeldende
mediefil, for de accepteres.

Ugnsket filtrering

De forskellige filtreringsmetoder kan kombineres efter behov. Hvis du lader en af filtreringstyperne veere sldet til, ndr du ikke skal bruge den,
vil der sandsynligvis vaere nogle skjulte filer, som skulle have veeret vist. Nar en fil, som skulle have vaeret vist, mangler i browseren, ber du
sikre dig, at filtrene er sl3et fra.

Browseren beskytter mod muligheden for ugnsket filtrering ved at vise en "filteradvarsel', som forbliver synlig, sa laenge et filter er i brug.

En filteradvarsel mage til denne vises gverst i browseren, nér filtrering
er sldet til. Klik pa x-ikonet til hgjre for at sla al filtrering fra pa én gang.

Tags

Biblioteket kan handtere utroligt mange mediefiler. | en enkelt mappe kan der nogle gange vaere sd mange, at det er svaert at 3 et overblik.
Browseren giver dig derfor nogle metoder til at sortere de irrelevante mediefiler fra i visningen.

En metode til at f& en mere strgmlinet visning af mediefiler i browseren p4 er filtrering efter tags. Et tag er simpelthen et ord eller en kort
seetning, som du synes vil veere brugbar som sg@geord. Det er op til dig, om du vil tildele tags til dine medier, men hvis du ger, er det en
effektiv made at udvaelge de mediefiler, der skal vises.

Filtrering og handtering af tags

Handtering og filtrering af tags ordnes i vinduet, som vises, nar du klikker pd knappen Tags gverst i biblioteket. Vinduet kan ogsa dbnes ved
at veelge Anvend tag > Opret nyt tag i mediefilens genvejsmenu.
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Tags

Now [og name

Apply the tag to selecied
media

Sort by Abc -

@ delete all tags

Vinduet med tags, hvor eksisterende tags er ordnet alfabetisk.

@verst i vinduet med tags ses et tekstfelt, hvor du kan indtaste nye navne til tags. Vinduet har ogsa en liste over alle tags, som du har
defineret indtil videre, giver dig mulighed for at slette eller omdabe dem, og giver dig mulighed for at veelge, hvilke mediefiler du vil have vist
i biblioteket.

Oprettelse, omdgbning og sletning af tags

Hvis du vil oprette et nyt tag, skal du klikke i tekstfeltet gverst i vinduet med tags og indtaste dit tag. Veelg det medie, du vil tagge, husk at
markere feltet Anvend tag pa det valgte medie, og klik pa knappen Opret nyt tag ved siden af tekstfeltet. Du kan oprette et ubegraenset
antal tags. Hvis du imidlertid forsgger at anvende et navn, som ikke er nyt, far du besked om, at navnet allerede findes, og det vil ikke blive
tilfgjet til det valgte medie.

Du kan anvende et eksisterende tag til alle valgte mediefiler i browseren ved at klikke pa tagnavnet. Processen bliver mere effektiv, hvis du
veelger flere mediefiler, der skal tagges, end blot at tagge ét element ad gangen.

flowers (10) &0

Hvis du holder musen over et tag vises knapperne Omdgb og Slet. Hvis du
klikker pa selve tagget, vil det blive anvendt pa alle aktuelle valgte mediefiler.

Hvis du holder musen hen over et tag, vises funktionerne til at omdabe eller slette tagget. For at omdgbe skal du klikke pa ikonet Omdgb,
indtaste det nye navn, og trykke pé Enter. Klik pd papirkurvsikonet for at slette tagget. Hvis du vil slette alle tags samtidigt, skal du bruge
knappen Slet alle tags nederst i vinduet. Hvis du sletter et tag, som er i brug, far du mulighed for at afbryde handlingen.

Sortering af tags

Midt i vinduet med tags vises rullelisten Sorter efter, hvor du kan veelge to muligheder: "Abc", hvor tags sorteres alfabetisk, eller "Relevans",
der sorterer dem i faldende raekkefglge efter deres popularitet i det saet af mediefiler, der vises i gjeblikket. Under den anden valgmulighed vil
du kunne se tags, der sorteres igen, hver gang et af dem markeres eller far fjernet markeringen.

Filtrering med tags

Ved siden af hvert tagnavn i vinduet vises et filterikon, som du kan bruge til at begraense de emner, der vises i browseren. Nar du markerer
og fjerner markeringen af tags, opdateres visningen automatisk.

Dine valgs ngjagtige effekt afhaenger en anden kontrol: Rullelisten Match lige over tags. Listen har tre muligheder.

Ingen viser kun mediefiler uden dine markerede tags. | dyrebillede, som er tagget, kan de fleste kaeledyrsbilleder skjules ved at markere bade
"katte"- og "hunde'-tags og derefter vaelge "Ingen".
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Delvis vaelger mediefiler med et vilkdrligt af dine tags, hvilket praecis er dem, der skjules, hvis du veelger "Ingen". Hvis du markerer bade
"hund" og "kat", men skifter til "Delvis", vises alle hunde og katte, herunder de billeder, som viser begge dyrene. Billeder, der hverken har det
ene eller det andet tag, forbliver skjult.

Fuld vaelger kun de mediefiler, som har alle dine tags. Hvis du har markeret de samme felter, vises nu kun de billeder, hvor der er mindst én
kat og én hund. Bemaerk, at du under "Delvis" vil fa vist flere mediefiler, ndr du markerer flere tags, mens du under "Fuld" vil fa vist faerre.

Deaktivering af filtrering med tags

Nar tags konfigureres til at filtrere indholdet i biblioteket, viser en orange linje gverst i browseren, hvilke tags der er i brug. For at deaktivere
filtrering af et individuelt tag, skal du dbne tag-vinduet og fjerne markeringen af filterikonet for tagget. For at deaktivere al filtrering pa én
gang skal du klikke pa x-knappen til hgjre pa den orange linje.

Kunsten at tagge

Der er ingen fast opskrift for, hvordan du skal bruge dine tags. Den bedste made at bruge dem pa — hvis du bruger dem — er den made,
der fungerer bedst for dig. Det er dog vigtigt at vaere konsekvent. Jo flittigere og jo mere systematisk du er i din tildeling af tags, jo mere
anvendelige bliver de.

Eftersom ideen er at kunne finde en mediefil sd hurtigt som muligt, ndr du har brug for den, ber du udvalge dine tags efter deres funktion
som sggeord. Nar du tagger familiebilleder, er det en god idé at tagge navnene pa alle personerne pa hvert billede. P3 ferievideoer vil det
sikkert vaere nyttigt at tagge navnene pd de besggte steder.

Filmiske begreber (‘two-shot", "silhuet", "udenders") kan ogsd veere gode tags, som ger det lettere at finde mediefiler, der opfylder seerlige
strukturelle eller kreative krav.

Genkendelse af videoscener

Nar du bruger bibliotekets automatiske scenegenkendelsesfunktion, kan du opdele videomaterialet i forskellige scener automatisk eller
manuelt. Ved at dele rafiler ind i portioner af sceneleengde kan du ggre nogle redigeringsopgaver meget lettere, end de ellers ville veere.

Den tid, der skal bruges pa scenegenkendelse, varierer efter klippets leengde og den valgte metode til genkendelse. En proceslinje holder dig
informeret om processens status.

For at pabegynde scenegenkendelse skal du veelge en af indstillingerne i Genkend scener i genvejsmenuen for videofiler.

Efter dato og tidspunkt: Denne indstilling giver ofte logiske sceneafgraensninger, som under optagelsen afspejler det, du har teenkt. |
mange digitale optagelsesformater, som f.eks. DV og HDV, opstar der en afbrydelse i de optagede tidskodedata, ndr optagelsen pdbegyndes
igen efter at veere blevet stoppet. Disse pauser i optagelsen behandles som sceneopdelinger under denne indstilling.

Efter indhold: Under denne indstilling analyserer scenegenkendelsesveerktgjet billedindholdet i materialet frame for frame og opretter en ny
scene, hver gang der er en pludselig eendring i indholdet. Dog kan en hurtig panorering eller bevaegelse hen over framen muligvis fremkalde
ungdvendige sceneopdelinger.

Efter tidsinterval: | denne variant definerer du laengden af de scener, der skal oprettes. Et lille redigeringsvindue dbnes, sd du kan indtaste
den gnskede vaerdi i timer, minutter, sekunder og millisekunder. Scenen varer minimum ét sekund. Tryk pd Enter for at bekraefte din
indtastning.

Manuel opdeling af scener i et klip
1 Ga ind i panelet Bibliotek, hgjreklik pd et klip, og veelg Rediger scener i genvejsmenuen.
Panelet Bibliotek skifter til Se scener, og der vises et pop up-afspillervindue.
2 | pop up-afspillervinduet skal du bruge afspilningsknapperne til at stoppe, hvor du vil opdele scenen.

3 Klik pd knappen Opdel scene H for at oprette en sceneindikationsminivisning, som vises i Se scener.
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4 N3r du har angivet alle dine gnskede scener, skal du lukke pop up-afspillervinduet.
Bemaerk: Du skal deaktivere Se scener, fgr du kan fa adgang til kommandoerne for Genkend scener og Rediger scener i
genvejsmenuen.

Visning af scener

For at vise kataloget af scener til en bestemt videofil kan du enten vaelge Se scener fra genvejsmenuen eller markere klippet og derefter klikke
pad knappen Se scener , som vises nederst i panelet Bibliotek.

Se scener er en midlertidig visningstilstand. Den orange linje gverst i browseren gar dig opmaerksom p3, at scenevisningen er aktiv. Til hgjre
pa linjen vises en x-knap, som du kan afslutte tilstanden med. Det har samme effekt, som hvis du klikker pd knappen Se scener igen.

En enkelt videofil kan indeholde mange scener. Dette gar materialet lettere at
behandle under redigeringen, end hvis det blev behandlet som et enkelt segment.

Under redigering opferer sceneklip sig praecis som andre videoklip.

Fjernelse af scener
For at tamme hele listen af scener i en videofil skal du veelge Scenegenkendelse > Fjern scener i mediefilens genvejsmenu.

For at fjerne individuelle scener skal du vaelge én eller flere scener og derefter trykke pa Delete.

Korrektion af medier

Du kan anvende korrektionerne pd medierne i biblioteket. Originalfilen til den korrigerede mediefil a&ndres ikke. | stedet gemmes
korrektionsparametrene i bibliotekets database og anvendes igen, hver gang elementet vises eller bruges. Se “Korrektion af medier pd
tidslinjen” péa side 94 for at fa flere oplysninger.

SmartMovie

SmartMovie er indbyggede projektgenerator, som giver dig mulighed for automatisk at lave et diasshow eller en film baseret pad de medier,
du forsyner dem med. Produktionen vil indeholde animerede overgange, et helt musiksoundtrack og igjnefaldende billedeffekter.

Smarthiovie

Klik blot pa SmartMovie nederst i biblioteket.

For at begynde skal du vaelge en raekke billeder eller videofiler fra biblioteket. Din musik kan komme fra digitale lydfiler, som allerede findes i
biblioteket, eller du kan lave et soundtrack pa et gjeblik med vaerktgjet ScoreFitter.

Det er maske det eneste, du behgver, selvom du ogsa kan arbejde videre pd projektet med manuel redigering, hvis du gnsker det. Nar du er
tilfreds med det endelige resultat, kan du med et par klik braende det pd en cd eller gemme det som en fil til anden brug, som f.eks. upload
til internettet.
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Panelet SmartMovie, der glider op i vinduet nedefra, indeholder tre undermenuer. Den laengst til venstre viser oplysninger om SmartMovie
og giver gode rdd om, hvor mange filer, du skal bruge. Den midterste undermenu er et lageromrade med beholdere til fotos og andre
billeder (gverst) og lyd. Den hgjre undermenu indeholder funktioner for tilpasning af diasshowet.

Tilfgjelse af medier

Du kan traekke medier fra browseren ind i den gverste beholder i lageromrddet for at tilfgje dem til produktionen. Traek minivisninger rundt i
lageromrddet for at arrangere dem i den gnskede raekkefglge. Tilfgj flere billeder, indtil du er tilfreds.

For at tilfgje musik skal du traekke én eller flere lydfiler ind i den nederste beholder i lageromrddet. Du kan ogsa trykke pad G-nggleknappen
nederst til venstre i lydbeholderen for at lave et musiksoundtrack i ScoreFitter.

Nar du har tilfgjet medierne, vises den samlede spilletid for kildematerialet gverst til venstre i beholderen. Dette er ikke nadvendigvis laengden
af den feerdige film.

Forhandsvisning, redigering og eksport

N&r dine medier er pa plads, skal du klikke pd knappen Forhandsvisning i statuslinjen under veerktgjet. Projektet oprettes og praesenteres i et
forhandsvisningsvindue. Hvis du far brug for det, kan du vende tilbage til indstillingerne for at aendre de valgte medier.

N&r du klikker pd knappen Forhdndsvisning, gemmes de medier, du har valgt, automatisk i en samling med navnet Seneste Smart-
oprettelse. Hvis du regner med at skulle bruge denne gruppering af mediefiler igen, kan du omdgbe samlingen for at forhindre, at den
overskrives naeste gang, du ser en SmartMovie-forhdndsvisning.

Smart progress

Anayzing Media_

Analysefasen i oprettelsen af en SmartMovie kan tage noget tid, farste gang materialet analyseres. En fuld rendering af projektet, hvor
fremskridtet angives med grat pa afspillerens tidslinje, kan give ekstra forsinkelser, for du kan se en fuld detaljeret forhdndsvisning.

Knappen Rediger henter din produktion ind i filmeditorens tidslinje til detaljeret redigering. Det er en god idé at tjekke, at tidslinjens

videoindstillinger passer til dine krav til diasshowet. Knappen Videoindstillinger i indstillingsmenuen giver adgang til disse. Se ogsa
“Projektets tidslinje” pa side 47.

Previwy Edit Export

h

Nar praesentationen er som @nsket, skal du klikke pd Eksport for at breende en disk eller oprette en fil til upload.

Lageromradet

Billederne i den gverste beholder vises som ikoner, mens musik og lydfiler i den nederste beholder vises som tekstlinjer, der viser filnavnet og
varigheden af hver mediefil. Begge beholdere understgtter valg af flere filer, omplacering ved hjeelp af traek-og-slip og en genvejsmenu med
to kommandoer:

Slet valgte: De valgte medier fjernes fra SmartMovie-produktionen. De forbliver i biblioteket til anden anvendelse. (Genvej: Delete).

Abn editor: Denne kommando dbner korrektionsvaerktgjet i billededitoren eller lydeditoren. Alle endringer, du foretager i medierne,
anvendes kun i SmartMovie-produktionen. (Genvej: Dobbeltklik).

SmartMovie-indstillinger

Indstillingerne i denne undermenu tilpasser SmartMovie-produktionen.
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Settings

De valgte indstillinger vil blive brugt, naeste gang produktionen genereres. Knappen Videoindstillinger giver dig mulighed for at foretage de
tidslinjeindstillinger, som skal bruges, hvis du henter produktionen ind i filmeditoren. Knappen Tam projekt fjerner alle medier fra projektet
og vender tilbage til standardindstillingerne.

Titel: Skriv en tekst, der skal bruges som filmens hovedtitel.

Kliplaengder: Det visuelle tempo i din film gges, nar kliplaengden gares kortere. Vaelg Maksimum for at bruge mediefilens oprindelige
leengde.

Panorering og zoom: Nar du markerer denne indstilling, bliver der sat liv i din praesentation med simulerede kamerabevaegelser.
Tilpas billede: Nar du markerer denne indstilling, vil materiale, der er for smat til det valgte frame-format i dit projekt, blive forstarret.

Lydstyrke for videospor: Indstil lydstyrken for den originale lyd i videosegmenterne. Angiv veerdien til nul, hvis du kun gnsker at hare
baggrundsmusik.
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Pinnacle
Studio”

¥

. V4
Redigér
Fanen Rediger indeholder Pinnacle Studios primaere veerktgjer til digital filmproduktion.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* “Indhold i redigeringsfanen” (side 41)

* "Editor-panelet” (side 42)

*  "Brug af keyframes” (side 44)

* “Forhadndsvisning af redigeringer i afspilleren” (side 45)
*  "Projektets tidslinje” (side 47)

* “Tidslinjeveerktgjslinjen” (side 51)

e “"Markgrer” (side 56)

* "3-0g 4-punkts redigering” (side 57)

* “Tidslinjens spormenulinje” (side 59)

* "Filmredigering” (side 60)

* “Titeleditors, ScoreFitter, stemmeoverlaegning” (side 63)
* “Sletning af klip” (side 63)

* "Behandling af klip” (side 64)

* "Rotation af videoklip” (side 65)

* “Kameraegenskaber” (side 65)

*  “Trimning af video” (side 65)

* “Anvendelse af smutte-, glide-, rulle- eller straekkevaerktgjet pa tidslinjen” (side 72)
* “Brug af Udklipsholder” (side 74)

*  “Styring af hastighed med flytning af tid” (side 75)

*  "Brug fryse-frame-effekten til at fryse frames” (side 77)
e “Film i film (indlejrede projekter)” (side 77)

» "Billede-i-billede (PIP)” (side 78)

* “Sporgennemsigtighed” (side 78)

* “Blandingstilstande” (side 79)

* "Overgange” (side 85)

*  "Omformningsovergange” (side 88)

* “Glidende overgange (Ultimate)” (side 88)

*  “Klipeffekter” (side 90)

*  "Genvejsmenuer for klip” (side 90)

Indhold i redigeringsfanen

Redigér-fanen bestdr af fire hoveddele:
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Panelet Bibliotek forsyner dig med det medieindhold, der er tilgaengeligt for dit projekt. Du finder flere oplysninger om biblioteket under
“Biblioteket” pa side 19.

Panelet Editor giver dig mulighed for at f& adgang til og redigere egenskaber for det aktuelt valgte medie eller indhold.
Tidslinjen giver dig mulighed for at ordne medieindholdet som klip i en skematisk fremstilling af din produktion

Panelet Afspiller giver dig mulighed for at se en forhdndsvisning af dit medieindhold fra biblioteket, far du tilfgjer dem til dit projekt. Du
kan ogsé — billede for billede, hvis du gnsker det — f3 vist, hvordan hver enkelt del af din produktion faktisk vil se ud for dit publikum, nar du
eksporterer den, uanset om du gemmer den som fil, braender den til en disk eller overfarer den til en enhed.

C L T R B

¥ om o R

Fanen Rediger indeholder panelerne Bibliotek og Editor (Editor er vist gverst til
venstre), panelet Afspiller (gverst til hgjre) og Tidslinjen (det nederste panel).

Sammen med Bibliotek, giver Editor, dit projekts Tidslinje og Afspilleren, giver fanen Rediger dig en raekke veerktgjer og paneler til at
oprette og redigere titler, tilfgje effekter og andet.

Redigeringsprocessen starter ofte med at traekke mediefiler fra panelet Bibliotek over pa tidslinjen. Herfra kan du redigere pa selve tidslinjen,
eller du kan hgjreklikke pd en mediefil pa tidslinjen for at f& adgang til en yderligere raekke redigeringsvaerktgjer. Du kan ogsa dobbeltklikke
pd en mediefil for at aktivere panelet Editor eller et alternativt redigeringsvindue (sdsom Titel Editor eller 3D Titel Editor).

Editor-panelet
Du kan f& adgang til panelet Editor via fanen Rediger, og det deler plads med panelet Bibliotek.
Panelet Editor giver dig global styring og keyframes-styring over egenskaberne for det valgte medie eller materiale pa tidslinjen.

| tidslinjen skal du vaelge den mediefil, du vil arbejde med, og derefter kan du dbne den i panelet Editor for at se egenskaberne eller andre
indstillinger.

Hvis du f.eks. veelger et klip, hvor der er anvendt en effekt pa tidslinjen, kan du se egenskaberne for klippet.
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Import

Corrections Effect Pan And Zoom Transition In  Transition Ou

>
Properties =l m

Position

Rotation
Rotation

Transparency

Egenskaber er den aktive sektion for det valgte medie paé tidslinjen.

Du kan se indstillingerne for den anvendte effekt pa klippet ved at klikke pad Effekt i toppen af panelet Editor.

Du kan ikke alene redigere alle effekter eller korrektioner anvendt pa klippet, du kan ogsa tilfgje en effekt eller lave en korrektion pa det
valgte klip inde fra panelet Editor.

B Library
Properties Corrections Pan And Zoom Transition
30 © Camera © Color © Keyers © Anistic O ©
H» ¥
Cartoon ¢« =@m
Select preset v
Down Sampling

Blur

Edge T

Edge Threshold

Effekter er den aktive sektion for det valgte indhold pa tidslinjen. Keyframeomradet vises til hgjre
med en tidslinjemarkar. Der anvendes ingen keyframes i dette eksempel, s& omradet er tomt. Nar der
ikke er nogen keyframes, geelder eventuelle eendringer af egenskaberne til venstre for hele klippet.

Du kan anvende konsistente indstillinger pa hele det valgte medie eller indhold ved at justere indstillingerne (ingen aktive keyframes).
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Brug af keyframes

Keyframing er en metode, der bruges til at kortleegge individuelle egenskaber for et valgt element til specifikke gjeblikke i en video. Ved at
indstille flere keyframes kan du ngjagtigt aendre ting som position, daekkeevne og sterrelsen af elementer under hele videoens varighed.
Keyframes kan findes i panelet Editor , hvor du kan f& adgang til og styre indstillingerne for Klippegenskaber samt Korrektioner, Farve,
Effekt, 360-video, Panorering og zoom og Flytning af tid. Keyframes er ogsa tilgeengelige i panelerne Maske og Titel samt andre steder i
programmet. Et keyframeomrade vises til hgjre for de egenskaber og funktioner, der er angivet i det panel, du har dbent.

Sadan bruges keyframes i keyframeomradet
1 Treek tidslinjemarkeren til den position, hvor du vil tilfgje en keyframe, i et af de paneler, der indeholder et keyframeomrade.

2 Klik pd knappen Teend/sluk for keyframing (diamant) til hgjre for det kontrolelement, du vil justere (nogle gange er der en teend/sluk-
knap over en sektion, der tilfgjer keyframes for hele sektionen). Knappen bliver orange, nar keyframing er teendt, og for individuelle
egenskaber vises kontrolelementer for keyframing til hgjre for knappen.

Bemaerk: Nar du teender for keyframing, tilfgjes en keyframe automatisk i den aktuelle tidslinjemarkarposition.
3 Velg de indstillinger, du gnsker for den aktuelle keyframe.

Gar et af fglgende for at indstille og administrere dine keyframes, hvor du flytter tidslinjemarkeren, hver gang du vil indstille en ny
keyframe:

* Tilfgj en keyframe: Klik pa den hvide knap Tilfgj/fjern keyframe (diamant) ved siden af det kontrolelement, du vil indstille. Derefter
kan du justere kontrolelementet og bruge forhdndsvisningen i vinduet Afspiller som reference.

* Veelg en keyframe: Klik pé pilene (trekanter) pa hver side af knappen Tilfgj/fjern keyframe for at navigere til en bestemt keyframe, eller
traek hen over keyframen (keyframen vises som orange, ndr du veelger det ved at traekke).

* Veelg flere keyframes: Nar du arbejder med keyframes, der ikke er i start- eller slutpositionerne, kan du traekke pd tveers af keyframes
for at veelge flere (keyframes vises som orange, ndr du vaelger dem ved at traekke). Du kan derefter traekke keyframesne til en ny
position eller hgjreklikke for at f& adgang til funktionerne Slet, Klip, Kopiér og Indsaet.

* Sadan grupperer eller ophaever du gruppering af keyframes: For at gruppere keyframes skal du veelge flere keyframes, hgjreklikke
og veelge Gruppe. For at ophaeve gruppering af keyframes skal du hgjreklikke pa en keyframe i gruppen og klikke pd Ophaev gruppe.
Bemaerk: Du kan gruppere keyframes fra ét parameter eller flere parametre.

* Flyt en keyframe: Klik pa en keyframe, og traek den vandret til en ny position.

* Slet en keyframe eller en gruppe af keyframes: Veelg en keyframe eller en gruppe af keyframes (ved brug af pilene), og klik pa
knappen Tilfgj/fjern keyframe (ikonet aendres i "Fjern"-tilstand), eller traek hen over en keyframe for at veelge den, hgjreklik, og veelg
Slet.

* Sadan kopierer og indsaetter du en eller flere keyframes eller en gruppe af keyframes: Vealg en eller flere keyframes eller en gruppe
af keyframes, hgjreklik, og veelg Kopier. | keyframeomradet skal du hgjreklikke dér, hvor du vil anbringe dine keyframes, og valge
Seet ind for at indsaette keyframes med deres oprindelige veerdi eller Indsaet tomt for at indsaette keyframes med samme struktur og
afstand som de kopierede keyframes, men uden en tildelt vaerdi.

* Kopier og indsat keyframes fra ét paramenter pa et kildeklip til samme parameter pa et andet klip: | kildeklippet skal du veelge
keyframes fra det gnskede parameter, hgjreklikke og vaelge Kopier. | et andet klip skal du klikke p&d samme parameter, som du valgte i
malklippet, hgjreklikke i keyframeomradet der, hvor du vil anbringe dine keyframes, og vaelge Saet ind for at indseette keyframes med
deres oprindelige veerdi eller Indsaet tomt for at indseette keyframes med samme struktur og afstand som de kopierede keyframes, men
uden en tildelt veerdi.

* Kopier og indsaet keyframes fra flere parametre: | kildeklippet skal du vaelge keyframes fra flere parametre (sdsom lysstyrke,
gennemsigtighed eller maetning), hgjreklikke og veelge Kopier. | keyframeomradet i det aktuelle klip eller et andet klip skal du
hajreklikke dér, hvor du vil anbringe dine keyframes, og veelge Saet ind for at indseette keyframes med deres oprindelige vaerdi eller
Indsaet tomt for at indsaette keyframes med samme struktur og afstand som de kopierede keyframes, men uden en tildelt veerdi.

Advarsel: Hvis du deaktiverer keyframing (ved at klikke pd knappen Sluk for keyframing), mister du alle keyframes for det pdgeeldende
kontrolelement (keyframes bliver ikke skjult, de bliver fjernet helt). Hvis du klikker pd knappen Teend/sluk for keyframing pa en titellinje for
en sektion, fjernes alle keyframes for alle kontrolelementer.
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Cartoon =@

Knappen Teend/sluk for keyframing pé en titellinje vil fierne alle keyframes for alle kontrolelementer i den pgaeldende sektion.

Cartocn

Select preset Custom

| dette eksempel er tidslinjemarkaren justeret i forhold til to keyframes. Du kan fjerne en valgt keyframe ved at
klikke pa knappen Tilfgj/Fjern keyframe (ruder med en linje igennem sig), som vises til hgjre for kontrolelementet.

Du kan ogsa markere en gruppe ngglebilleder og kopiere og indseette dem i et andet klip.

Forhandsvisning af redigeringer i afspilleren

Du kan betjene panelet Afspiller enten i enkelt eller dobbelt forhandsvisningstilstand. Klik pd knappen Forhdndsvisningstilstand ] everst

til hgjre i afspilleren for at skifte imellem tilstandene.

Source

S M4 a4 P > MW e PP

Afspilleren i enkelt tilstand. Du kan veelge at fa vist enten "Kilde" (Bibliotek) eller tidslinjemateriale.

Enkelt tilstand sparer skeermplads ved kun at have afspilleren i én forhdndsvisning. Fanerne Kilde og Tidslinje over afspilleren viser, om

materialer fra biblioteket eller tidslinjen vises, og ger det muligt at skifte fra den ene til den anden.
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Afspilleren i dobbelt tilstand. Forhdndsvisninger side om side gor det muligt at sege i biblioteket, mens din nuveerende film-frame vises.

| dobbelt tilstand vises kildemateriale (bibliotek) i venstre forhdndsvisning, mens tidslinjematerialet vises i den hgjre — hver med sit eget saet

transportknapper. Dobbeltvisningen gar det nemmere at finde biblioteksindhold, som passer til filmen, ved at gere bade det nuvaerende og
potentielle materiale synligt samtidigt.

Almindelige forhandsvisningsfunktioner:

De felgende funktioner er tilgaengelige nederst i forhandsvisningen Tidslinje og forhdndsvisningen Kilde:

* Displayoplagsning: Hvis du oplever forsinkelser eller frossen skaerm under afspilningen, nar du redigerer, kan du mindske opl@sningen
fra fuld til 1/2, 1/4 eller 1/8 opla@sning. Dette forringer ikke videokvaliteten. Det betyder blot, at der bruges mindre hukommelse til at
vise og afspille videoen i tidslinjen. Hvis du f.eks. saetter oplgsningen til 1/2 og afspiller videoen, vil den vises med halvdelen af den
oprindelige oplasning, men afspilles langt hurtigere. For at angive den gnskede oplasning for afspilning skal du klikke pa rullemenuen
Displayoplasning (knappen Fuld) og veelge én af falgende muligheder:

* Fuld — giver dig mulighed for at forhdndsvise en video i fuld oplasning. P4 langsommere systemer kan nogle frames maske ga tabt
under afspilning.

* 1/2 — reducerer oplgsningen til halvdelen af den oprindelige oplgsning
* 1/4 — reducerer oplgsningen til en fjerdedel af den oprindelige oplasning
* 1/8 — reducerer oplgsningen til en ottendedel af den oprindelige oplgsning

Bemaerk: | forbindelse med HD-videoer er den minimale oplasning en fjerdedel af den oprindelige oplgsning.

* Linjen Afspilningshastighed: Som standard indstillet til 1x afspilningshastighed — traek til hgjre for at @ge afspilningshastigheden. Hvis
du vil reducere afspilningshastigheden, kan du traekke til venstre uden at ga forbi det smalle omrdde i midten. Hvis du vil have baglaens
afspilning, skal du traekke mod venstre pa linjen (knappen Afspil spejlvendes, ndr afspilningen indstilles til bagleens). Du kan ogsé veelge
en afspilningshastighed via rullelisten til hgjre for linjen. Klik pa prikken oven over linjen for at nulstille afspilningen til 1x hastighed.
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* Afspilningsfunktioner: Med almindelige afspilningsfunktioner kan du navigere i dit projekt pa tidslinjen: Loop, Ga til start, Spring
tilbage, Ga én frame tilbage, Afspil/pause, Ga én frame frem, Spring tilbage, Ga til slutningen.

S M4 A P > p oW

* Varighed og Tidskode (TC): Disse indikatorer vises gverst i forhdndsvisningsomradet. For kildeklippet vises den samlede beskarede
lzengde. For tidslinjen vises den samlede projektleengde. TC-indikatoren (tidskodeindikatoren) viser den aktuelle markarposition for hver
forhandsvisning.

* Vis fuld skaerm : Giver dig mulighed for at fremvise i fuldskaermstilstand. Tryk pa ESC for at afslutte.

* Fastlds/frigar : Giver dig mulighed for at frigagre forhdndsvisningen, s& du kan anbringe den hvor som helst pa skaermen eller pa en

anden skaerm.

Funktioner i forhdndsvisningen Tidslinje

Falgende knapper kan bruges til forhdndsvisningen Tidslinje:

* Feltet Zoomniveau: Vealg Tilpasning for at udfylde forhdndsvisningsomradet, eller vaelg et zoomniveau fra 10 % til 400 %

» Systemlydstyrke og mute: Styrer lydstyrken for al lyd pa tidslinjen. Lydstyrken kan sl3s til eller fra ved at klikke pa den. Klik pa
lydstyrkepilen, og traek skyderen for at @ge eller reducere lydstyrken. Hvis du vil have mere kontrol over lydstyrken, kan du bruge
funktionerne i tidslinjen.

e PIP-funktioner H Bl Picture-in-Picture (PIP)-funktioner giver mulighed for at skalere eller beskaere et klip. Se “Billede-i-billede (PIP)”

pa side 78 for at fa flere oplysninger.

Funktioner i forhdandsvisningen Kilde
* Knapperne Videostrem er aktiv og Aktiv lydstream: Med disse knapper kan du skifte mellem bade at inkludere video og lyd under
afspilning og kun at inkludere lyd for at forhdndsvise en lydbglgeform for klippet.

* Send til Tidslinje: Klik for at sende det kildeklip, du har forhdndsvist pa tidslinjen. Klippet indsaettes ved markgrpositionen eller i henhold
til markarer med start- eller slutpunkt.

* Indmarkering, Udmarkering, Tydelig afmaerk/afgraens: Med markgrer kan du beskeere kildeklippet, far du fgjer det til tidslinjen.
Markerer kan bruges til 3-punkts redigering og 4-punkts redigering. Se “Behandling af klip” pa side 64 og “3- og 4-punkts
redigering” pa side 57 for at fa flere oplysninger.

Diskredigering
Du kan forberede et projekt, som du gnsker at eksportere til MyDVD, ved at aktivere knappen Disk-editor i tidslinjens veerktgjsbar.

Pinnacle Studio hjeelper dig med at flytte din film til et diskprojekt problemfrit ndr som helst under forlgbet. Du kan derfor sagtens begynde i
filmeditoren, ogsa selvom du ender med at lave en dvd-udkgrsel i stedet for eller sammen med andre muligheder.

Du finder flere oplysninger om diskredigering under “Diskprojekter” pd side 167.

Diasshowproduktioner

Ud over alle typer videoproduktioner kan du oprette komplekse diasshow og praesentationer ud fra stillbilleder. | begge tilfaelde kan du bruge
de samme redigeringsteknikker.

Projektets tidslinje

P4 tidslinjen kan du lave din film ved at tilfgje video-, billed- og lydfiler fra biblioteket, ved at redigere og trimme disse kernemedier og ved at
gere dem levende ved hjalp af overgange, effekter og andre optimeringer.
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Tidslinjens grundbegreber

Tidslinjen bestar af flere spor — s mange du far brug for — i en lodret stak. De gverste spor i stakken er placeret i forgrunden, nar du ser
dem, hvorved deres uigennemsigtige dele skjuler spor nedenunder.

Den grundleeggende handling i film-authoring er at traekke en mediefil fra biblioteket og hen pa et tidslinjespor, hvor den kaldes et
klip. Med lidt @velse kan du hurtigt lave en grov redigering af din film ved blot at anbringe de vigtige mediefiler pa deres omtrentlige
tidslinjeplaceringer.

Overlay

Video track ...

Til venstre pé tidslinjen findes spormenulinjer med flere knapper for hvert
spor: En ldseknap, sporets navn samt monitorknapper for sporets video og lyd.

Spormenulinjen: Til venstre for hvert spor er et menulinjeomrade, der giver adgang til funktioner, som f.eks. deaktivering af video- eller
lydovervagning for sporet.

Standardsporet: Et af sporene er fremhaevet med en lysere baggrundsfarve og markeret med en orange linje til venstre for spormenulinjen.
Dette er standardsporet. Det spiller en serlig rolle i visse redigeringsprocedurer. Feks. fungerer det som malspor for indsaettelseshandlinger.
For at gare et andet spor til standardspor skal du blot klikke pd dets menulinje.

Din aktuelle position pa tidslinjen svarer til den videoframe, der vises i panelet Afspiller. Den aktuelle position er vist med en lodret
red linje med et tidslinjemarkarhdndtag, som kan traekkes i bunden. En anden lodret linje markerer samme position i panelet Editor (i
keyframeomradet).

Tidslinjenavigatoren

Mellemrummet under veerktgjslinjen kan enten udfyldes af tidslinjenavigatoren eller storyboardet eller ingen af delene. Veerktejsveelgeren til
tidslinjenavigatoren findes yderst til venstre i tidslinjeveerktgjslinjen. Det indeholder en rulleliste, hvor du kan veelge det veerktgj, som skal vises
i det pdgeeldende omrade.

Tidslinjenavigatoren er et ekstra navigationspanel, der kan vises eller skjules ved at klikke pa dets ikon pd veerktajsveelgeren til
tidslinjenavigatoren yderst til venstre pd tidslinjevaerktgjslinjen.
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Striben i fuld bredde vises lige under linjen. Den giver et fugleperspektiv over hele projektet i formindsket skala. | tidslinjenavigatoren har
linjerne for klip de samme farver som pa tidslinjen, bortset fra at linjen, der repraesenterer det valgte klip, vises med orange. Ved at klikke pa
tidslinjenavigatoren kan du hurtigt navigere rundt pa tidslinjen.

Et udpluk af mappetraeet, der viser den aktuelle position (lodret linje, venstre) og det gennemsigtige visningsvindue, der kan traekkes.

Den gra rektangel, der omgiver en del af tidslinjenavigatorens visning — visningsvinduet — viser afsnittet i din film, der i gjeblikket er synligt pa
tidslinjens spor.

For at endre pé den del af din film, der vises, skal du klikke inden for visningsvinduet og traekke vandret. Tidslinjen ruller parallelt, mens du
traekker. Dette kan bevirke, at du ikke kan se tidslinjemarkeren, eftersom din tidslinjeplacering ikke aendrer sig.

Storyboard

At satte en video sammen kan kraeve styr pd masser af billeder og videoklip, og desuden skal man beslutte, hvor tekster, montager og
lignende skal anbringes. | storyboardet vises klip pd et spor i din film som en sekvens af ikoner, s du hurtigt kan se indhold og placeringer.
For at vaelge de spor, du vil have vist i storyboardet, skal du trykke pa storyboardlinket pa spormenulinjen.

o' AN Track (2)

£

o | AN Track (2)

Alle billeder, video, lyd, projekter, skabeloner og tekster i biblioteket kan tilfgjes til filmen ved at traekke dem ind pa storyboardet og slippe
dem. Nar de er anbragt der, kan du omarrangere dem eller fijerne dem fra projektet, hvis du ombestemmer dig.

Forskellige typer klip vises i storyboardet med forskellige farver. Billeder og video har f.eks. en bld ramme, mens projekter har en grd ramme.
Ligesom pa tidslinjen vises klip, hvor der er anvendt effekter, med en magentalinje gverst, mens klip med korrektioner vises med en gren
linje. Et farvet band forbinder storyboardikonet med dets klips placering pa tidslinjen. Et mellemrum pa tidslinjen vises som et mellemrum i
storyboardet. Nar du kender farvekoderne, kan du hurtigere se, hvordan filmens struktur ser ud.

Storyboardet viser en sekvens med ikoner, der repreesenterer indholdet i hvert spor. Effekter
(magenta) og korrektioner (gren) vises gverst i ikonet, mens klippets laengde vises nederst.
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Mellemrummet under vaerktgjslinjen, hvor storyboardet vises, bruges ogsa af mappetreeet (og i diskeditoren af menulisten). Hvilket veerktgj,
der er synligt, styres med navigationsvaerktgjsveelgeren, der befinder sig yderst til venstre pa tidslinjevaerktgjslinjen.

Navigering i storyboardet

Hvis du vil rulle til en del af storyboardet, som ikke er synlig, skal du holde musen henover storyboardet, indtil der vises en hdndmarker. Klik
derefter pd venstre museknap, og traek storyboardet. Hvis du traekker musen hurtigt og slipper museknappen, fortsaetter storyboardet med
at rulle i kort tid og befinder sig i en "bladrende" tilstand.

Alternativt kan du holde musen hen over storyboardet og rulle med musehjulet eller bruge piletasterne i hver ende af storyboardet.

Redigering med storyboardet

Selvom det meste af redigeringen foregdr i sporene pa tidslinjen, kan du ogsa redigere til en vis grad med storyboardet. Der kan f.eks.
tilfgjes effekter direkte pa et klik i storyboardet ved at traekke og slippe effekten pa klippet. Klippets genvejsmenu indeholder de samme
kommandoer som pa tidslinjen. Redigering i storyboardet vises gjeblikkeligt pa tidslinjen og omvendt.

Tilfgjelse af klip: Billeder, videoer, lydklip, projekter, skabeloner eller tekst kan tilfgjes til projektet ved blot at traekke det fra biblioteket til
storyboardet. Der vises en indsaetningslinje for at illustrere, hvor det nye klip placeres. Du kan veelge flere klip og tilfgje dem alle samtidigt.

Indsaettelse eller erstatning af klip: Hvis du indsaetter materiale mellem klip, som allerede findes i storyboardet, skal du traekke det nye klip,
sd det overlapper med hgijre side af det efterfalgende klip. Nar indsaettelseslinjen vises, og der dbnes et mellemrum, skal du anbringe det nye
klip i mellemrummet.

Hvis du vil erstatte et klip, skal du traekke det nye klip over pd det klip, der skal erstattes. Indsattelsesslinjen vises, og det gamle klip
fremhaeves, sd du kan anbringe det korrekt. Det nye klip skal vaere af samme type som det gamle. Et videoklip kan f.eks. ikke erstattes af et
billede eller et lydklip.

Valg af klip: For at veelge et klip skal du klikke pa dets ikon. En orange ramme omkring klippet viser, at det er valgt. Tidslinjemarkeren
hopper til begyndelsen af det valgte klip, og et farvet band vil forbinde storyboardklippet med det tilsvarende pa tidslinjen. Hvis
tidslinjepositionen for det valgte klip befinder sig uden for skeermbilledet, vil det blive synligt.

Du kan veelge flere klip samtidig ved at holde tasterne Skift og Ctrl nede ligesom i Windows.

Omarrangering af klip: Hvis du vil samle et klip op og flytte det, skal du klikke pa det, indtil det er valgt, og traekke det til den nye position.
Storyboardet ruller om ngdvendigt, indtil du ndr den gnskede position.

Zoomniveau pa tidslinjen

For at endre zoomniveauet pa tidslinjen skal du enten klikke og traekke vandret i tidsskalaen langs den nederste del af tidslinjen eller traekke
i siderne pa visningsvinduet. Den fagrste metode har den fordel, at den altid lader afspilningslinjens skaermplacering urgrt, hvilket ger det
lettere at orientere sig efter at have zoomet.

For at eendre zoom i selve mappetraeet kan du bruge plus- og minusknapperne umiddelbart til hgjre for den.

Dobbeltklik pa visningsvinduet for at justere zoom i bdde mappetraeet og tidslinjen, s& hele din film passer ind i filmeditorens vindue.
Zndring af panelstarrelser

Du kan justere hgjden af tidslinjepanelet samt de indbyrdes forhold for panelerne Bibliotek og Editor ved hjzelp af starrelseshandtaget, der er
formet som et omvendt T, og som befinder sig midt pa skeermen.
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Andring af sporstarrelser

For at justere hgjden af de enkelte tidslinjespor skal du flytte adskillelseslinjerne mellem spormenulinjerne til venstre ved at tage fat i dem
med musen. Hvis sporenes samlede lodrette hgjde overstiger det tilgaengelige visningsomrade, kan du pa et rullepanel vaelge, hvilke spor der
skal vises.

Indstil storyboardets hgjde (nar det er synligt) ved at traekke den vandrette skillelinje langs nederste kant i storyboardet.

Tidslinjeveerktgjslinjen

Veerktgjslinjen over tidslinjen har forskellige indstillinger, vaerktgjer og funktioner, som du kan anvende p3 tidslinjen og til redigering pa
tidslinjen. Disse er beskrevet i raekkefglge fra venstre mod hgijre.

Tilpasning af veerktgijslinjen

Tidslinjens veerktgjslinje har flere knapper til at hjeelpe med at ggre redigeringen nemmere. Der findes et saet knapper til filmeditoren og et
noget starre saet til diskeditoren. Knappen Brugertilpas vaerktgjslinje ﬁ leengst til venstre pa veerktgjslinjen ger det muligt at vaelge,

hvilken gruppe af de tilgaengelige knapper du vil have vist.

Ved at klikke pa knappen dbnes panelet. Her kan alle de andre veerktgjslinjeknapper angives enkeltvis som synlige eller skjulte. De gra
markeringer ved siden af knappen Tidslinjeindstillinger og et par andre angiver, at knapperne ikke kan vaelges og vises som standard. Marker
felterne ved de valgfri knapper, eller fiern markeringen, indtil vaerktgjslinjen er konfigureret efter behov, eller marker feltet Veelg alle for at vise
alle knapper.

Nogle af kommandoerne, som dbnes med knapper, har 0ogsé tastaturgenveje. Disse fungerer, uanset om knappen vises. (Se “Appendiks C:
Tastaturgenveje” pa side 241 for at fa flere oplysninger).

Tidslinjeindstillinger

| standardtilstanden kopieres tidslinjeindstillingerne fra det farste videoklip, du tilfgjer til tidslinjen. Hvis dette giver dig det rigtige resultat,
behgver du ikke at andre dem.

Hvis du vil eendre billedets grundlaeggende egenskaber i dit projekt, skal du klikke pd knappen Udstyr for at dbne panelet

tidslinjeindstillinger og konfigurere de fire indstillinger.

Billedforhold: Vaelg mellem en visning pa 4x3 eller 16x9.

Billeder: Velg mellem Almindelig (2D) og Stereoskopisk (3D).

Starrelse: Vaelg mellem de HD- og SD pixel- oplgsninger, som er tilgeengelige for det valgte billedforhold.
Billedhastighed: Valg mellem en raekke billedhastigheder, som passer til de andre indstillinger.

Disse indstillinger kan aendres ndr som helst under produktionen af din film, men du ber vaere opmaerksom p3, at aendringer i
billedhastigheden kan fordrsage en lille forskydning af klippene pa tidslinjen, nar de justeres efter de nye billedgraenser.

Videomateriale, som ikke er i overensstemmelse med de valgte projektindstillinger, konverteres automatisk, nar det anbringes pa tidslinjen.
Hvis du er ved at lave en stereoskopisk film, kan du bruge 2D-materiale, men det vil stadig blive vist i 2D, da bade hgjre og venstre gjes
perspektiver er de samme. 3D-materiale kan bruges pa en 2D-tidslinje, men kun venstre gjes kanal vises.

Hvis du gnsker at veelge en helt bestemt videostandard for dit projekt i stedet for at veere afhaengig af formatet fra det ferst tilfgjede klip,
skal du dbne siden Projektindstillinger i programindstillingerne. Se “Projektindstillinger i kontrolpanelet” pa side 211.
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Diskeditoren

Du kan forberede et projekt, du gnsker at eksportere til MyDVD, ved at aktivere knappen Abn Author-veerktgjslinjen i vaerktgijslinjen
for tidslinjen.

Du finder flere oplysninger om diskredigering under “Diskprojekter” pa side 167.

Lydmixer

m Denne knap dbner det optimerede lydkontrolomradde med vaerktgijer til volumenjustering og adgang til panneren, der er en kontrol til
panning i surroundtilstand.

ScoreFitter

ScorefFitter er den integrerede musikgenerator i Pinnacle Studio, som giver dig adgang til skreeddersyet, royaltyfri musik, der er tilpasset
praecist til den leengde, du skal bruge. Se “ScoreFitter-baggrundsmusik” pa side 162.

Titel

Titelknappen dbner titeleditoren. Hvis ingen af de mange tilgeengelige titler passer til dine behov, kan du lave din egen. Se “Titler” pa
side 139.

3D-titeleditor

3D-titeleditoren giver dig mulighed for at redigere forhdndsindstillede 3D-titler og oprette dine egne 3D-titler. Du kan ogsd oprette
3D-objekter.

Stemmeoverlaegning

E Veerktgjet til stemmeoverlaegning giver dig mulighed for at optage kommentarer og anden lyd live, mens du ser din film. Se
“Stemmeoverlaegningsveerktgjet” pa side 163.

Lyd-ducking

Lyd-ducking bruges til automatisk at reducere lydstyrken, sa du bedre kan hgre et andet spor. Se “Brug af lyd-ducking til automatisk
justering af lydstyrke” pa side 164 for at fa flere oplysninger.

Multikameraeditor

Multikameraeditoren er et arbejdsomrdde, som giver dig mulighed for at skabe professionelt udseende videoproduktioner pa

baggrund af materiale fra begivenheder, der er optaget med forskellige kameraer og fra forskellige vinkler. Se “Multikameraredigering” pa
side 217 for at fa flere oplysninger.
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Sporgennemsigtighed
Sporgennemsigtighed giver praecis styring af gennemsigtigheden i tidslinjen ved at dbne en tilstand, der ggr det nemt at indstille

keyframes og justere gennemsigtigheden efter keyframe. Se “Sporgennemsigtighed” pa side 78 for at fa flere oplysninger.
Bevaegelsesspor

a Du kan spore bevaegelsen af elementer i dine videoer og tilfgje masker eller objekter, der fglger samme bevaegelse. Se
“Bevaegelsesspor” pa side 126 for at fa flere oplysninger.

Split Screen

Du kan nemt oprette en Split Screen-video i Pinnacle Studio for at afspille flere videoer i en forudindstillet eller tilpasset skabelon. Se
“Split Screen-videoskabeloner” pa side 135 for at fa flere oplysninger.

Indmarkering, Udmarkering, Ryd
n Indmarkering giver dig mulighed for at indstille startpunktet for en trimning.

n Udmarkering giver dig mulighed for at indstille slutpunktet for en trimning.

Ryd afmaerk/afgraens fijerner alle trimningsmarkarer.

Barberblad (opdel klip)
E For at opdele et eller flere klip i afspilningslinjen skal du klikke pd knappen "Barberblad". Der slettes intet materiale ved denne handling,

men hvert pavirket klip opdeles i to klip, som kan behandles hvert for sig med hensyn til trimning, flytning, tilfgjelse af effekter osv.

Hvis der er markerede klip pa et spor ud for afspilningslinjen, vil kun disse klip blive opdelt. Begge halvdele af disse klip forbliver, hvor de er,
efter opdelingen.

Hvis der ikke er markerede klip ud for afspilningslinjen, vil alle de klip, der krydses af den, blive opdelt og de hgjre halvdele markeret for at
gere det lettere at fjerne disse, hvis du gnsker det.

Laste spor indgar ikke i opdelingshandlingen.

Papirkurv

m Klik pa papirkurven for at slette alle valgte emner fra tidslinjen. Se “Sletning af klip” pa side 63 for at fa oplysninger om, hvordan
andre tidslinjeklip kan pavirkes af sletningen.

Snapshot

Hvis du under forhdndsvisningen af en video pa tidslinjen kan se en frame, du gerne vil bruge som stilbillede, skal du klikke pa

Snapshot-knappen. Derved oprettes et foto af billedet, som forhdndsvises. Billedet anbringes i mappen Snapshot i undermenuen Billeder i
biblioteket.
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Knappen Snapshot pé tidslinjen er en hurtig metode til at fotografere en frame. Ved at bruge Snapshot-veerktgjet i videoeditoren far du
stgrre kontrol. Se “Snapshot” pa side 97 for at fa flere oplysninger om Snapshot-vaerktgjet.

Markgrer
. De markarfunktioner, der er tilgaengelige her, er identiske med dem, som er til rddighed i medieeditorerne for video og lyd. Se

“Markarer” pa side 56.

Tidslinjemarkarer betragtes, som om de hearer til videosammensaetningen ved det markerede punkt og ikke til et bestemt klip. Markgarer kan
kun andre placering under tidslinjeredigering, hvis ingen spor er |aste, og hvis en klipmarkering indeholder alle sporene ved det markerede
punkt.

Markeringsvaerktgj
Dette standardvaerktgj giver dig mulighed for markere klip i tidslinjen. Det er et af de fem veerktgjer, der lader dig justere klip pad din

tidslinje.

Smutteveerktgj

Lader dig traekke tidslinjen for at aendre, hvilke frames du ser (indhold), uden at pavirke "vinduet" (varighed) for klippet, hvilket flytter

beskaeringsmarkgrerne for kildeklippet. Se “Anvendelse af smutte-, glide-, rulle- eller straekkevaerktgjet pa tidslinjen” pa side 72 for at fa
flere oplysninger.

Glidevaerktgj

H Lader dig flytte klippets "vindue" langs tidslinjen uden at aendre varigheden, hvilket flytter beskaeringsmarkarerne i tidslinjen for at vise
andet indhold. Se “Anvendelse af smutte-, glide-, rulle- eller straekkevaerktgjet pa tidslinjen” pa side 72 for at fa flere oplysninger.
Rulleveerktgj

Lader dig tilpasse starrelsen af klippets "vindue", hvilket pavirker varigheden af det valgte klip og det fglgende klip. Se “Anvendelse af
smutte-, glide-, rulle- eller straekkeveerktgjet pa tidslinjen” pa side 72 for at fa flere oplysninger.

Streekkeveerktg;j

Lader dig tilpasse starrelsen pa klippets "vindue", hvilket sendrer varigheden pa tidslinjen ved at udvide eller sammentraekke indholdet

(og tilpasse hastigheden) for at passe til den nye varighed uden at andre, hvilke frames der vises. Se "Anvendelse af smutte-, glide-, rulle-
eller streekkevaerktgjet pa tidslinjen” pé side 72 for at fa flere oplysninger.

Trimningstilstand

n For at 3bne et trimningspunkt skal du placere tidslinjemarkaren taet ved trimningspunktet og klikke pa knappen "Trimningstilstand". Klik

igen for at lukke trimningstilstand. Se “Trimning af video” pa side 65 for at fa flere oplysninger.
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Dynamisk leengde transitioner

E Nar en overgang fgjes til tidslinjen, far den normalt den standardleengde, du har konfigureret i Pinnacle Studio Kontrolpanel . Klik pa

knappen for at tilsidesaette standardlaengden. Nar knappen er fremhaevet, kan overgangens varighed veelges ved at traekke musen til venstre
eller hgjre, mens overgangen anbringes i et klip. Se “Overgange” pa side 85 for at fa flere oplysninger om overgange.

Magnetisk indfangning

E Magnettilstand ger det nemmere at indsaette klip, du traekker til tidslinjen. Nar tilstanden er aktiv, tiltraekkes klippene "magnetisk"

til andre emner pa tidslinjen, ndr de naermer sig inden for en kritisk afstand. Dette ger det lettere at undgd de ungdvendige — skant ofte
umaerkeligt sma — mellemrum mellem emner, som ellers ville vise sig under redigering. Hvis du bevidst gnsker at lave sddan et mellemrum,
skal du ganske enkelt sl3 tilstanden fra for at placere klippet, hvor du vil.

Lydspoling
Som standard kan lyddelen af et projekt kun hgres under afspilning i forhdndsvisningen. Knappen Lydspoling pa tidslinjens

vaerktgjslinje giver dig en lydforhdndsvisning, selvom du kun spoler igennem din film ved at traekke i tidslinjemarkaren.

Spolehjulet i afspilleren giver dig ogséd mulighed for lydspoling.

Redigeringstilstand

Redigeringstilstandsvaelgeren til hgjre pa tidslinjevaerktejslinjen bestemmer, hvordan andre klip opfarer sig, nar du laver
redigeringsaendringer.

Der er fem valgmuligheder, hvad angdr redigeringstilstand: Smartredigering, Indsaet og Overskriv, 3-4-punkts redigering, Erstat.
Standardtilstanden er Smartredigering, hvor Pinnacle Studio ud fra hver redigeringshandling veelger, hvilken strategi der skal anvendes:
Indsaet, Overskriv eller en mere kompleks strategi.

Tilstanden Smartredigering er konstrueret til sa vidt muligt at bevare synkroniseringen mellem tidslinjesporene. | situationer med redigering
af flere spor, indgar klip typisk bade i vandrette og lodrette sammenhange. Nar du har placeret delingerne omhyggeligt, sa de f.eks. passer
med rytmen pd et musiklydspor, ville det vaere aergerligt at @delaegge det hele, ndr du udferer flere redigeringer.

Tilstanden Indsaet er altid ikke-destruktiv: Den flytter andre klip pa sporet, fgr den indsaetter nyt materiale. Den fjerner ogsd automatisk
de mellemrum, der opstar ved fjernelse af materiale. Kun malsporet pavirkes. Alle tidligere synkroniseringer med andre spor til hgjre for
redigeringspunktet gar tabt.

Tilstanden Indsaet er mest nyttig i de tidlige stadier af et projekt, hvor du er ved at samle og arrangere klip p3 tidslinjen. Den sikrer, at intet
materiale gar tabt, og gar det meget let at omarrangere klip og sekvenser af klip.

| senere stadier, ndr strukturen i dit projekt er ved at veere faerdig, og du er begyndt at finsynkronisere materialet pa de forskellige spor, er
tilstanden Indsaet knap sa brugbar. De samme egenskaber, som er s3 brugbare i de tidlige stadier ("skubbe'-opfarslen), taler imod den i sidste
del af projektet. Det er her, Overskriv kommer ind i billedet.

Overskriv Modus pavirker kun direkte det klip, du vaelger. Nar du endrer laeengden eller placeringen af et klip i tilstanden Overskriv, vil det
medfare, at tilstadende klip overskrives (hvis du forlaenger), eller at der efterlades mellemrum (hvis du forkorter). Den vil aldrig pavirke
synkroniseringen imellem sporene.
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Tilstanden 3-4-punkts redigering byder pd en hurtig og praecis metode til at fgje klip til en sekvens pa tidslinjen. Du kan bruge tilstanden
3-4-punkts redigering til ethvert projekt, men det virker saerligt godt for projekter, hvor du vil justere klip praecist, sdésom at matche
illustrative klip med forteelling eller at matche klippene med bestemte dele af et lydspor. Se “3- og 4-punkts redigering” pa side 57 for at

{3 flere oplysninger.

Erstatningstilstand giver dig mulighed for at erstatte ét klip med et andet og samtidig bevare dets varighed, effekter og andre egenskaber.
Det er isaer nyttigt, ndr du arbejder med skabeloner. Se “Erstatning af et klip” pa side 62 for detaljer.

Brug af Alt-tasten til at tilsidesaette redigeringstilstand

For at aendre Indseet til Overskriv eller omvendt skal du holde Alt-tasten nede, mens du udfgrer din redigering pa saedvanlig made. Du kan
trykke pa (eller slippe) Alt-tasten efter behov, ndr du indstiller redigeringen. Det vigtige er, i hvilken tilstand knappen er, ndr handlingen
udfagres — nar du f.eks. har trukket et element hen pa tidslinjen og slipper det.

Markgrer

Markgrer er visuelle referencepunkter, som kan anbringes pa tidsskalaen for at identificere andringer i en scene eller andre redigeringsspor.

harker Pansl

* Shake all hands

Pl 00:00:46.81
Markes Color (1] () (D)

® The boss walle in 00000603
Mdasahen promioon aooan: 17 81
Hugs, ksses 00:00:59. 45

B Phoning home :

B Apol Fool 2001 :36.32

B Dialsts 3

Markgren

Angivelse og flytning af markgrer Anbring afspilningslinjen pa det sted, hvor du @nsker at placere markaren. Klik pa knappen for marker
til/fra til venstre pa veerktgjslinjen, eller tryk pd M. Der kan kun angives én marker pr. frame.

Flytning af en marker: Tryk pd Ctrl, og klik og traek til venstre eller hgjre.

Sletning af en marker: Klik pd markgren for at flytte afspilningslinjen til den pageaeldende position, og tryk derefter enten pd M, eller klik pd
knappen for marker til/fra.

Du kan ogsa slette markgrer ved hjaelp af listen i markarpanelet, som dbnes, ndr du dobbeltklikker pd en marker pa linealen, eller ved at
klikke pa pil-ned ved siden af knappen for marker til/fra.

Markgrpanelet viser de markgrer, som er placeret i de aktuelt viste medier, i stigende raekkefglge med farvekode, navn og position. De fleste
af de tilgeengelige kommandoer geelder for den aktuelt valgte marker. Undtaget herfra er knappen Slet alle markgrer nederst i menuen.

Nar du klikker pd en marker pa listen, markeres den til redigering. Samtidig flyttes afspilningslinjen til markarens position.

Rediger navn: Navnefeltet giver dig mulighed for at indtaste et sarligt navn for den valgte marker, hvis du ensker det. Du kan ogsa bruge
hgjre- og venstrepilene ved siden af navnet til at navigere igennem listen over markgarer.

Position: Her kan du direkte redigere placeringen af en markar som tidskode.

Markgrfarve: Du kan angive farven for den aktuelle markar (og markarer, der oprettes herefter) ved at klikke pd en af de tilgaengelige
farveknapper.

Papirkurv: Papirkurvsikonet ud for hver raekke pd markerlisten giver dig mulighed for at slette markarer enkeltvis.
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3- 0og 4-punkts redigering

Du kan bruge tilstanden 3-4-punkts redigering i Pinnacle Studio for at beskeere og tilfaje kildeklip til en sekvens pa tidslinjen. 3- og 4-
punkts redigering er en hurtig og praecis made at tilfaje klip p3. Du kan bruge tilstanden 3-4-punkts redigering til ethvert projekt, men det
virker seerligt godt for projekter, hvor du vil justere klip preecist, sdsom at matche illustrative klip med fortalling, eller at matche klippene med
bestemte dele af et lydspor.

“Punkter” refererer til markerer for “startpunkt” (Indmarkering) og “slutpunkt” (Udmarkering), som du fgjer til kildeklippet og tidslinjen. |
de fleste tilfeelde kommer du nok til at bruge 3-punkts redigering, fordi det giver mulighed for preecis redigering uden at justere hastigheden
af klip. 4-punkts redigering resulterer i de fleste tilfaelde i at justere klippets hastighed, s& det passer praecis til et defineret tidspunkt pa
tidslinjen.

Hvordan fungerer det?

P4 tidslinjen kan du identificere, hvor du vil tilfgje et kildeklip, ved at tilfgje en marker for startpunkt (til klippets @nskede starttidspunkt),

en marker for slutpunkt (til klippets gnskede afslutning) eller begge dele. Det samme gaelder for dit kildeklip. Du kan tilfgje en markgar for
startpunkt, en marker for slutpunkt eller begge dele. Kildeklippet beskaeres i henhold til disse markarer, ndr du fgjer det til tidslinjen og
overskriver eventuelt underliggende indhold pa tidslinjen (ikke-destruktivt — originalfilerne er beskyttet). Hvis du beslutter at indstille alle

4 punkter, vil den indstillede varighed pa tidslinjen i de fleste tilfaelde ikke vaere den samme som varigheden pa det beskdrede klip. Dette
betyder, at du skal andre klippets hastighed for at udfylde den tid, der er defineret i tidslinjen, eller ogsa kan du vaelge, hvilke 3 punkter der
skal prioriteres, og tillade klippet at kare med den oprindelige hastighed.

Eksempel pa 3-punkts redigering

Hvis du vil have en forteellers beskrivelse af en bjegrn til at passe med et klip med en bjgrn, kan du pa tidslinjen indstille dine markgarer for
startpunkt og slutpunktfor til forteellingen og derefter vurdere dit kildeklip med bjgrnen. Indstil enten en markar for startpunkt eller en
marker for slutpunkt, afhaengigt af din praeference og den overordnede indvirkning. Hvis du bruger en marker for startpunkt, ndr du traekker
klippet fra Bibliotek til tidslinjen, vil det automatisk justere kilden og markarerne for startpunkt pa tidslinjen og beskaere kildeklippet ved
markeringspunktet pa tidslinjen.

Tilpas klip

Nér du fgjer klip til tidslinjen i tilstanden 3-4-punkts redigering, vises meddelelsesvinduet Tilpas klip. Vinduet indeholder en raekke
funktioner, der giver dig mulighed for at interagere med indholdet pa tidslinjen. De praesenterede funktioner afhaenger af de indstillede
punkter og leengden af klippet i relation til leengden af mellemrummet pa tidslinjen.

Fit Clip

. The clip length is lenger than the destination.

ce In with Timeline In
IMG1944.mov rce Clip

. imeline
SmartMovie

OK

| dette eksempel tilbyder vinduet Tilpas klip to muligheder: Beskaer kildeklip, hvilket betyder, at det benytter en blad
marker (grd marker) som en beskaeringsmarker péa tidslinjen til kildeklippet, fordi det repraesenterer afslutningen pé
det aktuelle spor. Eller Overskriv tidslinje, hvilket betyder, at de to punkter, der er indstillet til kildeklippet,

vil blive respekteret, og kildeklippet vil straekke sig leengere end slutningen af det aktuelle klip pa tidslinjen.
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Bemaerk: Nar du beskaerer klip i biblioteket, gemmes dine beskaeringsmarkarer sammen med klippet. Du kan bruge det beskarede klip
sammen med det naeste projekt eller rydde og nulstille markarerne, nar du har lyst.

Tip: Tilstanden 3-4-punkts redigering overskriver alt underliggende indhold for at beskytte sporsynkronisering i projekter med flere spor.
Hvis du vil indseette klip (i stedet for at overskrive) fra rullemenuen i redigeringstilstand, skal du vaelge tilstanden Indsaet.

Tilfagjelse af klip ved hjaelp af 3-punkts redigering
1 P4 tidslinjen skal du klikke pa knappen for tilstanden 3-4-punkts redigering n!n i rullelisten til redigeringstilstand.

Knappen for tilstanden 3-4 punkts redigering er placeret i rullelisten ude til hgjre i tidslinjevaerktajslinjen.

2 Nar der er ét eller flere klip pa tidslinjen, skal du traekke markaren til den @nskede position og gare en af de falgende ting:
* Du kan indstille et startpunkt ved at klikke pa knappen Indmarkering n pa tidslinjevaerktajslinjen eller trykke pa 1.
* Du kan indstille et slutpunkt ved at klikke p& knappen Udmarkering n pé tidslinjevaerktgjslinjen eller trykke pd O.

Bemaerk: Hvis du vil rydde en marker, skal du klikke pa den dertil hgrende knap én gang mere. Hvis du vil rydde begge markarer, skal du
klikke pa knappen Ryd indmarkering/udmarkering -

3 Hvis du indstiller to punkter pa tidslinjen, skal du gentage trin 2.
| Bibliotek skal du veelge det gnskede kildeklip, og i afspillerpanelet skal du sarge for, at visningen Kilde er aktuel (klik pa fanen Kilde).

Timeline

5 Ved hjeelp af funktionerne under forhdndsvisningen skal du flytte markeren til den gnskede position og gare en af de fglgende ting:

* Du kan indstille et startpunkt ved at klikke pd knappen Indmarkering n eller trykke pa I.

* Du kan indstille et slutpunkt ved at klikke pd knappen Udmarkering n eller trykke pd O.
6 Huvis du indstiller to punkter til din kilde, skal du gentage trin 2, men det samlede antal punkter for tidslinjen plus kilden skal vaere 3.
7 ltidslinjen skal du veelge det spor, hvor du gnsker at tilfgje kildeklippet, og gere en af de falgende ting:

* Under forhdndsvisningen skal du klikke pd knappen Behold hastighed E

* | Bibliotek skal du traekke kildeklippet til sporet.
8 Na&rvinduet Tilpas klip vises, skal du veelge den gnskede indstilling fra meddelelsesvinduet.
Klippet fajes til tidslinjen i henhold til de indstillede punkter.
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Tilfagjelse af klip ved hjaelp af 4-punkts redigering
1 P3 tidslinjen skal du klikke pd knappen for tilstanden 3-4-punkts redigering i rullelisten til redigeringstilstand.

2 Nar der er ét eller flere klip pa tidslinjen, skal du traekke markgaren til den @nskede startpunktsplacering og klikke pd knappen
Indmarkering n pa tidslinjevaerktgjslinjen.

3 P tidslinjen skal du traekke markgren hen til den gnskede slutpunktsplacering og klikke pd knappen Udmarkering n pa
tidslinjevaerktgjslinjen.
| Bibliotek skal du veelge det gnskede kildeklip, og i afspillerpanelet skal du serge for, at visningen Kilde er aktuel (klik pa fanen Kilde).

5 Ved hjeelp af nedenstdende forhdndsvisning skal du flytte markeren til den gnskede startpunktsplacering og klikke pa knappen
Indmarkering n eller trykke pa 1.

6 Flyt markeren til den gnskede slutpunktsplacering, og klik pa knappen Udmarkering n eller tryk pd O.

P4 tidslinjen skal du veelge det spor, hvor du gnsker at tilfgje klippet.
8 Under forhdndsvisningen skal du klikke pd knappen Tilpas til varighed E .

Bemaerk: Klippets hastighed justeres, sd det passer til varigheden mellem start- og slutpunkterne pé tidslinjen. Medmindre klippets
varighed og tidslinjens varigheden er helt ens, vises der en gul stiplet linje hen over toppen af klippet, som angiver, at den oprindelige
hastighed er @endret. Hvis der er lyd p& dit klip, pavirkes lyden, da den enten bliver hurtigere eller langsommere for at tilpasse sig klippets
nye varighed.

P FFFFFFFFFFFFFyFFyyyyryyyyyyyy

- IMG1944.mov

Bemaerk: Vinduet Tilpas klip vises, ndr du fajer klippet til tidslinjen. Acceptér standardindstillingen for at bibeholde en 4-punkts
redigering. Hvis du beslutter at tilsidesaette et punkt (s du faktisk bruger 3-punkts redigering), skal du klikke pd en anden indstilling i
vinduet.

Tidslinjens spormenulinje

I omradet for tidslinjens menulinje er der forskellige funktioner, som pavirker ordningen og organiseringen af tidslinjesporene. Disse beskrives
her, mens lydfunktioner, der styres fra tidslinjens menulinje, som f.eks. lydstyrke for spor, beskrives i “Lyd pa tidslinjen” pa side 160.

Omradet Alle spor over spormenulinjerne tilbyder funktioner mage til dem, der findes i hver enkelt spormenulinje, men geelder for alle spor
samtidigt og tilsideszetter de enkelte sporindstillinger.

Standardspor

Den lodrette, orange linje til venstre for spormenulinjen angiver, sammen med den lysere baggrundstone, standardsporet. Dette spor kan du
benytte som malspor for visse funktioner, som f.eks. Send til og Seet ind. Nyoprettede titler og ScoreFitter-sange tilfgjes ogsa til dette spor. Se
“Send til tidslinjen” pa side 63, “Brug af Udklipsholder” pa side 74, “Titler" pa side 139 og “ScoreFitter-baggrundsmusik” pa side

162 for at fa flere oplysninger.

For at endre et andet spor til standardsporet skal du klikke et vilkarligt sted pa spormenulinjen, dog ikke pd en knap eller en anden funktion.
Lasning

Klik pd en haengeldsknap for at beskytte et valgt spor mod ugnskede redigeringer. Den samme knap i omradet Alle spor anvender denne
beskyttelse pa hele projektet.
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Storyboardlink

Storyboardet er en anden metode til at vise tidslinjesporet. En lille storyboardlinkknap vises under haengeldsknappen pa alle spormenulinjer,
nar storyboardet dbnes. Klik pd knappen for at veelge et givent spor, som skal knyttes til storyboardets visning.

Spornavn

For at redigere navnet pa et spor skal du klikke en enkelt gang pa navnet for at dbne stedets editor eller vaelge Redigér sporets navn i
spormenulinjens genvejsmenu. Bekraeft din redigering med Enter, eller annuller den med Esc.

Video- og lydovervagning

Video- og lydknapperne i spormenulinjen bestemmer, om sporet skal bidrage med video og lyd til projektets samlede udkersel.
De understgtter mange redigeringssituationer, hvor det er fordelagtigt at blokere udkerslen af et eller flere spor for at forenkle
forhdndsvisningen. De samme knapper i omradet Alle spor slar lyd- og videoovervagning for hele projektet til eller fra.

Yderligere sporfunktioner

Falgende funktioner er tilgeengelige i spormenulinjens genvejsmenu eller ved at manipulere sporene:

Indsaet nyt spor: Du kan indsaette et nyt spor over eller under det eksisterende spor.

Slet spor: Slet et spor og alle klip pa det.

Flyt spor: Traek spormenulinjen op eller ned for at placere den i et nyt lag. Nar du traekker, vises en lys, vandret linje ved gyldige placeringer.
Kopiér spor: Nar du holder Ctrl-tasten nede, mens du flytter et spor, kopierer du sporet i stedet for at flytte det.

Sporets starrelse: Genvejsmenuen indeholder fire fastlagte sporstarrelser (Lille, Mellem, Stor, Meget stor). Traek i adskillelseslinjen mellem
spormenulinjerne for at justere hgjden og derved tilpasse starrelsen problemfrit.

Vis bglgeformer: SI3 visning af balgeform for lydklip til/fra.

Se “Lyd pa tidslinjen” pa side 160 for at fa oplysninger om tidslinjens lydfunktioner.

Filmredigering
Det farste trin i enhver filmredigering er at dbne et filmprojekt.

Start af en ny produktion: Valg Fil >Ny > Film i hovedmenuen. Far du tilfgjer dit farste klip, skal du sikre dig, at videoformatet i tidslinjen
er det rigtige for dit projekt (se nedenfor).

Redigering af en eksisterende film: Veelg et nyligt projekt i menuen Fil > Nyeste. Klik p& Fil > Abn for at sege efter et filmprojekt at 8bne,
eller find den film, du vil dbne, i mappen Projekter i biblioteket, og dobbeltklik pd minivisningen.

Hvis din film er blevet gemt som en projektpakke, skal den pakkes ud, fgr du redigerer den. Find projektet i gruppen Studio-projekter i
biblioteket, og vaelg kommandoen Udpak projektpakke i genvejsmenuen i minivisningen.

Alternativt kan du klikke p3 Fil > Abn og finde projektpakken i Stifinder ved at vaelge Studio-projektpakke (axx) i feltet til filtypenavn.
Nar projektet er pakket ud, tilfgjes det til biblioteket og dbnes i projekteditorens tidslinje, hvor det kan redigeres som normalt.

Sadan dbnes et Studio-projekt: Velg Fil > Importer tidligere Pinnacle Studio-projekter. Bemaerk, at nogle funktioner i projekter, der er
oprettet med en tidligere version af Studio, muligvis ikke understgttes i den aktuelle version.

Sadan importeres et Studio til iPad-projekt: Veelg Fil > Importer Studio til iPad App-projekter.
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Projektindstillinger

For at begynde at redigere et nyt projekt skal du bekraefte, at indstillingerne for projektets videoformat — billedforhold, 2D eller 3D,
billedstarrelse og afspilningshastighed — er, som du vil have dem. Se “Projektindstillinger i kontrolpanelet” pa side 211 for at fa oplysninger
om konfiguration af den automatiske funktion og “Tidslinjeindstillinger” pa side 51 for at 3 vejledning i angivelse af manuelle
projektindstillinger.

Nogle klipformater kan maske ikke afspilles med det samme, afthaengig af dine tidslinjeindstillinger. Denne type indhold vil automatisk blive
formateret til et passende format.

Fastleeggelse af spor

Med enkelte undtagelser har tidslinjesporene i Pinnacle Studio ikke seerlige roller. Ethvert klip kan afspilles pa ethvert spor. Efterhdnden som
dine projekter bliver mere komplekse, vil du dog opdage, at det er smart at overveje, hvordan du ordner dine spor, og omdgbe dem efter
deres funktion i filmen. Du finder oplysninger om sporenes egenskaber og om, hvordan du redigerer dem, i “Tidslinjens spormenulinje” pa
side 59.

Tilfgjelse af klip til tidslinjen

De fleste typer mediefiler fra biblioteket kan tilfgjes til tidslinjen som uafhangige klip. Disse typer omfatter video- og lydklip, fotografier,
grafik, ScoreFitter-sange, skabeloner og titler. Du kan ogsa tilfgje dine andre filmprojekter som containerklip, som fungerer ligesom videoklip
i dit projekt. Diskprojekter kan dog ikke tilfgjes til en tidslinje som containerklip, da dette kraever en egenskab — interaktivitet med brugeren —
som tidslinjeklip ikke har.

Treek og slip

Trek og slip er den mest almindelige og normalt ogsé den mest praktiske made at tilfgje materiale til et projekt pa. Klik pd en vilkarlig
mediefil panelet Bibliotek, og traek den til det sted pa tidslinjen, hvor du gnsker at placere den.

Nar du traekker den ind i tidslinjeomrddet og hen mod malsporet, skal du se efter en lodret linje, som vises under musemarkaren. Denne
linje angiver, hvor klippets fgrste frame ville blive sat ind, hvis du slap den lige nu. Linjen er gran, hvis det er muligt at slippe klippet pa det
angivne sted, og rgd, hvis det ikke er (hvis f.eks. sporet er beskyttet).

Det er muligt at indseette flere klip pa tidslinjen samtidigt. Veelg blot de gnskede mediefiler i biblioteket, og traek sd en af dem hen pa
tidslinjen. Den raekkefelge, som klippene vises i pa sporet, svarer til deres raekkefalge i biblioteket (og ikke den raekkefglge, du valgte dem i).

Magnettilstand: Magnettilstand er som standard sldet til. Dette gar det lettere at indsaette klip, s& deres kanter mgdes praecist. Nar
musemarkgren kommer teet pd det potentielle mal, hopper det nye klip hen pa szerlige placeringer, som f.eks. klippets ender eller eventuelle
anbragte markerer, som om de blev tiltrukket af en magnet

Pa den anden side skal du ikke bekymre dig for, om det ferste klip er placeret praecist pa starten af tidslinjen. Det er ikke alle film, der
begynder med et brat klip til farste scene!

Live redigeringsforhdndsvisning

For at slippe af med den forvirring, der opstar i komplekse redigeringssituationer, giver Pinnacle Studio dig en fuld, dynamisk forhdndsvisning
af resultaterne af dine redigeringshandlinger, nar du traekker klippene rundt pa tidslinjen. Sa hvis du synes, at tingene springer mere rundt,
end du er vant til ved tidslinjeredigeringen, har du drsagen her. Du behgver ikke at bekymre dig. Du vil hurtigt veenne dig til og lzere at drage
fordel af de ekstra informationer, der gives. Begynd langsomt. Hold @je med aendringerne pa tidslinjen, nar du traekker et element hen over
forskellige placeringer, og slip det, ndr du ser det resultat, du gnsker.

Hvis det viser sig, at traek og slip alligevel ikke virker, som du gnsker det, kan du enten trykke pé Esc eller flytte musemarkeren ud af
tidslinjeomradet og slippe knappen. Begge disse handlinger annullerer traek og slip-handlingen. For at fortryde et traek og slip efter at det er
foretaget, skal du trykke pa Ctrl+2Z eller klikke pad knappen Fortryd.
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Glem ikke, at du kan variere mange redigeringshandlinger i tidslinjen med tilstanden Alternativ: Du skal bare holde Alt nede, mens du
traekker eller trimmer. Nar du vil erstatte klip ét ad gangen, er Skift-tasten ogsa vigtig.

Avanceret traek og slip

Nar du har samlet et udvalg af klip pa et tidslinjespor, er det kun et spgrgsmal om tid, fer du begynder at flytte rundt pa tingene. Maske
gnsker du at:

* Fylde et mellemrum med klip.

* Indseette nogle klip far et seerligt klip.

* Erstatte et klip pa tidslinjen med et andet.

Redigeringstilstanden Smart ger det lettere for dig at nd disse mal.

Udfyldelse af mellemrum

Tilstanden Smart ger det let for dig at udfylde et bestemt mellemrum p3 tidslinjen med f.eks. nyt materiale. Du kan undgd den

besvaerlige proces med at trimme det nye materiale, s& det passer til den ledige plads, og i stedet ganske enkelt traekke elementerne ind i
mellemrummet. Alle klip, der ikke skal bruges til at fylde mellemrummet ud med, bliver fjernet, og det sidst brugte klip vil automatisk blive
trimmet til den passende laengde. Ingen af tidslinjens klip vil blive pdvirket, s& du far ingen problemer med synkroniseringen.

Indsaettelse af klip

Lad os antage, at du vil tilfgje nyt materiale til tidslinjen pa et sted, hvor der allerede er et klip. Du gnsker ikke at overskrive det eksisterende
klip, men foretraekker at flytte klippet (og andre klip til hgjre for det) sd langt mod hgjre, at der er plads til det nye materiale.

Her giver redigering i tilstanden Smart dig igen en nem lgsning. Traek blot det nye materiale hen til begyndelsen af det klip, som er i vejen, i
stedet for at treekke det ind i mellemrummet. Klippet flytter sig det nedvendige stykke mod hgjre.

Indsaettelse med opdeling

Nar du slipper et emne p& midten af et eksisterende klip og ikke ved en af enderne, bliver dette klip opdelt. Det nye materiale indsaettes pa
den valgte position og felges umiddelbart af den del af det oprindelige klip, som er blevet forskubbet.

| tilstanden Smart bevares synkroniseringen af malsporet med de andre spor, ndr der indsaettes et mellemrum med samme leengde som

det nye klip i hvert af sporene. For at undgd at pavirke de andre spor pd denne made skal du veelge tilstanden Indsaet i stedet for Smart.

En anden mulighed er at holde Alt-tasten nede, nér du slipper det nye materiale for at overskrive en del af det eksisterende klip. En tredje
mulighed er at l3se de spor, som ikke skal a@endres, men du skal veere opmaerksom p4, at dette vil pavirke synkroniseringen af klippene pé de
l&ste spor med dem pé de ikke-l&ste spor.

Erstatning af et klip

Nar du vil erstatte et klip, skal du traekke en enkelt mediefil fra biblioteket hen pa det klip, du vil erstatte, mens du holder Skift-tasten nede.
Det nye klip overtager alle de effekter og overgange, der var lagt pa det oprindelige klip. Korrektioner bliver dog ikke overtaget, da de
normalt bruges til at lave rettelser i et saerligt medieelement.

| tilstanden Smart kan erstatningen kun gennemfares, hvis klippet fra biblioteket er langt nok til at daekke den fulde leengde af det klip, der
skal erstattes. | andre tilstande vil et klip fra biblioteket, der ikke er langt nok, udvides ved brug af overtrimning. Retningen og stgrrelsen pa
udvidelsen afhaenger af din museposition, mens du traekker. Du finder oplysninger om overtrimning i “Trimning af video” pa side 65.

Hvis mediefilen fra biblioteket er leengere end ngdvendigt, bliver den beskaret til samme leengde som det klip, den erstatter.
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Send til tidslinjen

2

Udover at traekke et klip til tidslinjen kan du ogsa "sende" det til standardsporet ved afspilningslinjens position. Denne handling svarer til
traek og slip, sd tilstanden Smart anvendes tilsvarende, nar pavirkningen af de andre klip bestemmes. Kommandoen Send til tidslinje findes i
genvejsmenuen for hver mediefil og hvert multivalg i den kompakte visning af biblioteket.

Send fra afspilleren
Der findes 0gsd en anden made at "sende" pd, som giver dig endnu stgrre kontrol.

Hvis du klikker pd en mediefil i biblioteket, skifter afspilleren til kildetilstand, s& man kan se en forhdndsvisning. For medier, som kan trimmes
(video og lyd), er der ogsa trimmeskydere til rddighed, s& du kan klippe en del af mediefilens begyndelse eller slutning vaek.

Klik péd knappen Send til tidslinje i afspilleren efter trimning af en videofil i biblioteket.

Efter forhdndsvisning og eventuel trimning af mediefilen kan du benytte knappen Send til tidslinje nederst til venstre i afspilleren. Som
seedvanlig tilfgjes mediefilen til projektet ved afspilningslinjen pa standardsporet. En brugbar variant er at klikke et vilkarligt sted pa
afspillerens skaermbillede og traekke mediefilen til det gnskede punkt pa tidslinjen. Mediefilen tilfajes sa til det sted, hvor du slap knappen, i
stedet for ved afspilningslinjen.

Titeleditors, ScoreFitter, stemmeoverlaegning

Disse fire funktioner tilfgjer nye klip til projektets tidslinje, som ikke bygger pd medieindhold i biblioteket. | stedet oprettes de ud fra
indstillinger og andre handlinger, du foretager under redigering.

¢ T T &

Nar du er feerdig med at redigere, sendes bade titler og klip fra ScoreFitter til standardsporet pa tidslinjen ved hjeelp af funktionen Send
til tidslinje. Derimod anbringes stemmeoverlaegningsklip pd det seerlige stemmeoverlaegningsspor. Se “Titler” pa side 139, “ScoreFitter-
baggrundsmusik” pa side 162 og “Stemmeoverleegningsvaerktgjet” pa side 163 for at fa flere oplysninger.

Sletning af klip
Nar du vil slette ét eller flere klip, skal du farst vaelge dem og derefter trykke pd Delete. En anden mulighed er at klikke pa papirkurvikonet

n pa tidslinjens vaerktgjslinje eller veelge Slet i markeringens genvejsmenu.

Hvis der ved sletningen fremkommer et mellemrum pa alle sporene, lukkes det i tilstanden Smart ved at flytte materialet til hgjre for
mellemrummet mod venstre. P4 denne made undgédr du utilsigtet at komme til at lave tomme afsnit i din film, mens du stadig sikrer, at
synkroniseringen af sporene bibeholdes.

Hvis du holder Alt-tasten nede, mens du sletter, vil eventuelle mellemrum ikke blive fjernet.

| indsaettelsestilstand lukkes kun de mellemrum, der opstdr pa det spor, hvor klippene blev slettet. Andre spor pavirkes ikke. Der bliver ikke
gjort noget for at bevare synkroniseringen til hgjre for sletningen.

Den sikreste redigeringstilstand for bevaring af synkroniseringen er Overskriv, hvor klippene bare fiernes uden at andet pavirkes.
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Behandling af klip

Projektets tidslinje giver dig omfattende support til markering, justering, trimning, flytning og kopiering af klip.

Markering

Du skal markere klip som forberedelse til at udfare redigeringshandlinger pd dem. Et markeret klip far en orange ramme pa tidslinjen og i
storyboardet og vises som massiv orange i mappetraeet.

Klik pa et klip med musen for at markere det. Eventuelle tidligere markeringer fjernes. Hvis du hurtigt vil markere flere klip pd én gang, skal
du klikke pa et dbent tidslinjeomrdde og derefter traekke en markeringsramme frem, sa den bergrer alle de klip, du skal bruge. For at markere
alle klip med en enkelt kommando skal du trykke pd Ctrl+A.

Klik pa et tilfeeldigt omrade i et mellemrum pa3 tidslinjen for at rydde en markering.

Flere markeringer med tastatur og mus
For at foretage mere komplekse markeringer af flere filer skal du venstreklikke, mens du holder Skift, Ctrl eller begge taster nede.

Markering af en raekke klip: Klik pa det ferste, og hold Skift nede, mens du klikker pd det sidste. Disse to klip definerer sammen en
markeringsramme, hvori alle klip markeres.

SI& markering af et enkelt klip til/fra: Hold Ctrl nede, og klik for at eendre et enkelt klips markeringstilstand uden at pavirke andre klip.

Markér resten af sporet. Hold Ctrl+ Skift nede, og klik for at markere alle de klip, der er placeret pa eller efter startpositionen for det
markerede klip. Denne funktion er isaer praktisk, nar du gnsker hurtigt at "fjerne" resten af din tidslinje for at indsaette nyt materiale, eller nér
du manuelt vil skubbe mod venstre for at lukke mellemrum pa3 tidslinjen.

Gruppering af klip og ophaevelse af gruppering

Du kan markere og gruppere flere klip, s& du kan flytte dem samtidigt. Sadan grupperes eller ophaeves gruppering af klip:
1 Markér to eller flere klip pa tidslinjen.
2 Hagjreklik pa et af de markerede klip, og veelg Gruppe > Gruppér.

Hvis du vil ophaeve grupperingen af markeringen, skal du hgjreklikke pd en gruppe og veelge Gruppe > Ophaev gruppe.

Bemaerk: Gruppér som projekt for at gemme gruppen som en selvstaendig film. Se “Film i film (indlejrede projekter)” pa side 77 for
at fa flere oplysninger.

Justering

Nar du bevaeger musemarkaren langsomt hen over klippene pa tidslinjen, vil du opdage, at den aendrer sig til en pil, ndr den krydser siderne
pa hvert enkelt klip. Pilen angiver, at du kan klikke og traekke for at justere klippets graenser.

Justering andrer leengden af et enkelt klip pa tidslinjen i tilstanden Overskriv (eftersom tilstanden Indsaet ville give synkroniseringsproblemer).
Hvis du traekker begyndelsen af et klip mod hgjre, opstar der et mellemrum pa venstre side. Hvis der findes et klip umiddelbart til venstre for
det klip, du er ved at justere, overskrives dette klip, hvis du traekker til venstre.

Justeringsmarkgren vises 0gsd, ndr du holder musen stille over enderne af et mellemrum, som er et tomt stykke pa tidslinjen med mindst ét
Klip til hgjre.

Det viser sig, i modsaetning til klip, at justering af mellemrum ikke er s& nyttigt i tilstanden Overskriv. Mellemrum kan dog veere praktiske, nar
du redigerer i tilstanden Smart, hvis du gnsker at skubbe et enkelt spor mod venstre eller hgjre og ignorere alle de synkroniseringsproblemer,
der derved opstar. Justering af mellemrum forekommer derfor i tilstanden Indsaet.

Selvom der ikke er tilgaengelige mellemrum, kan du opnd samme resultat ved at holde Alt nede, mens siderne pd et klip justeres.
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Skalering

De farste to indstillinger er forbundet med behandlingen af de klip, som ikke er i overensstemmelse med det aktuelle tidslinjeformat, nér de

hentes ind i projektet. Se “Tidslinjevaerktgjslinjen” pa side 51.

* Tilpas viser billedet med dets korrekte billedforhold, hvor det er skaleret sé stort som muligt uden beskaering. De dele af rammen, som
ikke anvendes, behandles som gennemsigtige.

* Udfyld bibeholder ligeledes billedforholdet, men skalerer det, s& der ikke er nogen ubrugt plads tilbage pa skeermen. Dele af billedet vil
blive beskaret, hvis billedforholdene ikke passer.
Prgv Panorering og zoom, hvis du vil finjustere dit klips skaleringsopfarsel yderligere.

* Behold alfa, Fjern alfa, Generér alfa: Disse kommandoer anvendes pd indhold, der har en alfakanal (som angiver gennemsigtigheden
pixel for pixel). Den slags alfaoplysninger kan komme i konflikt med effekterne i Pinnacle Studio. Kommandoerne er ikke tilgeengelige for
rene lydklip.

Rotation af videoklip

Du kan rotere videoklip, som du tilfgjer til tidslinjen. Du kan rotere et videoklip i trin pd 90 grader (hgjre eller venstre om) eller vaelge en
brugerdefineret rotation.

Sadan roterer du et videoklip med 90 grader

1 P4 tidslinjen skal du veelge det klip, du gnsker at rotere.

2 Velg Rotation fra genvejsmenuen, og veelg en af falgende muligheder:
* Drej mod hgjre: Roterer klippet hgjre om (90 grader).
* Drej mod venstre: Roterer klippet venstre om (90 grader).

Sadan roterer du et videoklip frit
1 P4 tidslinjen skal du veelge det klip, du gnsker at rotere.
2 Abn Editor-panelet.

3 Under Egenskaber indtast en veerdi i Rotation-boksen eller traek skyderen for at indstille den gnskede rotationsgrad.
Bemaerk: Du kan bruge ngglerammer til at indstille forskellige rotationsveerdier for klippet.

Kameraegenskaber

Du kan fagje kameralignende bevaegelser til dine klip ved at tilpasse indstillingerne i omraddet Kamera pa siden Egenskaber. Indstillingerne

omfatter:

* FOV: Justerer synsfeltet, hvilket afger, hvor teet eller langt fra scenen kameraet ser ud til at veere. Virkningen ligner zoomning. Lavere
veerdier zoomer ind og giver en mere snaever visning. Hgjere vaerdier zoomer ud og giver en bredere visning.

* Dolly-zoom: Nar denne funktion er aktiveret, simulerer den en kameraeffekt, hvor kameraet bevaeges, mens det zoomer, for at holde et
omrade konsistent (typisk emnet), mens det omgivende omrade pavirkes af zoomningen.

* Drejning: Justerer kameraet vandret (x-akse)

* Heeldning: Justerer kameraet lodret (y-akse)

* Rotering: Indstiller kameraets rotation

* X-akse: Flytter kameraet ad x-aksen

* Y-akse: Flytter kameraet ad y-aksen

* Z-akse: Flytter kameraet ad z-aksen

Trimning af video
Zndring af leengden pa et klip eller et mellemrum pa tidslinjen kaldes "trimning".

Trimning af flere spor er en nyttig funktion ved redigering. Ved at trimme flere spor pé én gang kan du sikre, at de klip, der kommer senere
pa projektets tidslinje, bibeholder deres relative synkronisering.

Redigér | 65



Hvis du trimmer klip uden at overveje, hvad der sker med senere klip pa tidslinjen, kan du forstyrre synkroniseringen i projektet. Resultatet af
dette kan veere lydspor, der ikke passer til handlingen, eller tekster, der vises pa forkerte tidspunkter.

' AN Track (1)

TC DO D0-10.497
e

Trimning af flere spor

En regel for bibeholdelse af synkronisering

Pinnacle Studio har effektive trimningsveerktgjer, som giver mulighed for risikofrit at trimme flere spor pa én gang. Der er heldigvis en
enkel regel for at sikre synkroniseringen, selv pd en kompleks tidslinje: Abn praecist ét trimningspunkt pa hvert spor. Det er op til dig, om
trimningspunktet skal tilfgjes til et klip eller et mellemrum og i hvilken ende, det skal ggres.

Abning af trimningspunkter

For at dbne et trimningspunkt pa det aktive spor pa tidslinjen skal du anbringe tidslinjemarkaren i naerheden af det klip, du vil trimme, og
derefter klikke pd knappen trimningstilstand u pa tidslinjevaerktgislinjen. For at dbne et trimningspunkt pa alle spor, som ikke tomme,

samtidigt, skal du holde Skift-tasten nede og klikke pd knappen Trimningstilstand.

I trimningstilstand kan du dbne trimningspunkter med musemarkeren i starten eller slutningen af et klip. Bemaerk, at trimningspunktet
vender mod venstre i begyndelsen af klippet og mod hgjre i slutningen. Nar trimningsmarkeren vises, skal du klikke én gang pa det punkt,
du vil trimme. Fortsaet derefter med at dbne trimningspunkterne pa de andre spor, hvis det er ngdvendigt.

Du kan &bne to trimningspunkter pr. spor ved at holde Ctrl-tasten nede for at dbne det andet punkt. Denne funktion er praktisk til
handlingerne Trim begge, Slip-trim og Glide-trim, som beskrives nedenfor.
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Trimningseditoren i dobbelt tilstand. Det orange rektangel viser det aktuelt valgte
trimningspunkt i begyndelsen af klippet. Venstre side viser sidste frame i det sidste klip.

Nar et trimningspunkt dbnes, sker der flere ting:

* Klippets venstre eller hgjre kant fremhaeves med en orange linje, der viser, at det er markeret. Trimningspunkter, som ikke er markeret,
vises med en orange linje.

e Trimningseditoren dbnes med afspilleren i dobbelt forhdndsvisningstilstand.

* Transportknapperne under afspilleren bliver til justeringsveerktgjer for trimning.

¢ Forhandsvisningen med det aktive trimningspunkt er fremhaevet med gult.

Trimningseditoren

| funktionen dobbelt forhdndsvisning viser trimningseditoren to frames fra tidslinjen. Det aktuelt valgte trimningspunkt vises altid og er
fremhaevet med et gult rektangel. Hvis trimningspunktet er i starten af klippet, vises klippets farste frame. Hvis det er i slutningen af klippet,
vises klippets sidste frame. Du kan veelge mellem valgte trimningspunkter ved at klikke i det andet vindue til forhdndsvisning eller trykke pa

Tab.
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Trimningseditoren under en glide-trimning. Forhdndsvisningen til venstre viser det
aktuelt valgte trimningspunkt, mens det naeste trimningspunkt er vist til hgjre.

Den frame, der aktuelt vises i den andet forhdndsvisning, athaenger af hvilken trimtilstand der bruges. | en slip- eller glide-trimning vises det
andet trimningspunkt i handlingen, omgivet af et orange rektangel. Ellers viser det andet vindue til forhdndsvisning den frame, som er pa
den anden side af det valgte afskaeringspunkt.

Antallet af trimmede frames vises over hvert vindue til forhdndsvisning. Hvis du forestiller dig, at det oprindelige trimningspunkt kaldes for
nul, viser tallet, hvor mange frames den nye placering er blevet rykket.

Trimningseditoren er som standard i solotilstand. Klippet med trimningspunktet vises uden sporene overfor og uden anvendte overgange.
Denne forhdndsvisning egner sig bedst til at veelge det ngjagtige antal frames, der skal trimmes. Standardvisningen af tilstedende rammer

udger en samlet komposition af alle sporene pa tidslinjen. Du kan skifte mellem visningens adfaerd med knappen Solo “ nederst

til hgjre i trimningseditoren. Nar tilstanden Solo deaktiveres, viser forhdndsvisningen trimningspunkter i kontekst med tidslinjen.

© Trim mode

Source Timeline

dl 4 5 I

Trimningseditoren i enkelt forhdndsvisningstilstand.

Trimningseditoren dbnes i dobbelt forhdndsvisningstilstand. For at skifte til enkelt forhdndsvisning skal du klikke pa knappen
Forhdndsvisningstilstand n gverst til hgjre i forhdndsvisningsomradet.
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Afslutning af trimningstilstand: Trimningstilstanden kan afsluttes ved at klikke pa knappen Trimningstilstand n

Redigeringstilstande for beskaering

Den aktuelle redigeringstilstand — Smart, Overskriv, Indsaet eller Erstat — afger, hvordan trimningen pavirker andre klip pa tidslinjen. Veelg
tilstanden pa rullelisten i hgjre side af tidslinjevaerktgjslinjen.

Tilstanden Indseet: Klip, som befinder sig til hgjre for et trimmet klip p& samme spor, vil bevaege sig til hgjre eller venstre for at tilpasse sig
klippets nye laeengde. Synkroniseringen med andre klip kan ga tabt, men ingen klip overskrives.

Tilstanden Overskriv: | denne tilstand aendres kun det klip, du trimmer, samt de tilstadende klip, de eventuelt overskriver. Synkroniseringen
mellem sporerne pavirkes ikke.

Tilstanden Smart: Under trimning svarer tilstanden Smart til tilstanden Indsaet.

Erstatningstilstand: Nar du traekker et nyt klip hen over et eksisterende klip pa tidslinjen, erstattes det eksisterende klip.

Trimning af begyndelsen af et klip

Du kan forberede trimningen af et klips begyndelse (punktet "markér ind") ved at klikke pa klippets venstre kant, nar trimningsmarkgaren er
synlig. Nar du pa denne made har fastsat trimningspunktet, kan du tilfgje eller fierne frames fra begyndelsen af klippet.

For at trimme klippet skal du traekke trimningspunktet mod venstre eller hgjre.

For at trimme afspilleren, skal du bruge trimningsknapperne for at trimme én eller ti frames fremad eller bagud. Klik pd knappen Afspil i
lzkke for at fa vist en gentaget forhandsvisning af trimningsomradet.

Afspilningshovedets placering i forhold til trimningspunktet g@r det nemmere at
skelne mellem klippets startpunkt (venstre) og det forrige klips slutpunkt (hgjre).
Trimning af slutningen af et klip

For at trimme slutningen af et klip (eller "markér ud"-punktet) skal du dbne et trimningspunkt ved at klikke pa klippets hgjre side, nar
trimningsmarkgren aendrer sig til en pil, der peger mod hgjre. Du kan nu tilfgje eller fierne frames fra slutningen af klippet.

Du kan igen trimme direkte i klippet ved at traekke trimningspunktet eller trimme i afspilleren, nar den er i trimningstilstand.

Trimning af mellemrum

Projektets tidslinje giver dig ikke blot mulighed for at trimme klippene pa den, men ogsa for at trimme mellemrummene imellem dem.
Trimning af mellemrum lyder maske ikke umiddelbart sd nyttigt, men det er faktisk praktisk. F.eks. er den letteste made at indsaette eller slette

plads pa et enkelt tidslinjespor at trimme den hgjre side af et mellemrum. Nar dette sker, flyttes alle klip til hgjre for mellemrummene som en
blok.
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Nar du er ngdt til at dbne et trimningspunkt pa hvert enkelt spor for at bibeholde synkroniseringen under trimning, kunne det maske ogsa

veere smart at trimme varigheden af et mellemrum i stedet for varigheden af et klip. (Husk reglen: Der kraeves ét trimningspunkt pa hvert klip
for at bibeholde synkroniseringen).

Trimning af et mellemrum, bade i begyndelsen og slutningen, udferes pd samme made som beskrevet ovenfor for trimning af klip.

Der er valgt to mellemrum og en trimning af slutpunktet for lyd. Da der er oprettet
et trimningspunkt pa hvert spor, synkroniseres hele produktionen under trimningen.

Trim begge

Ved denne handling trimmes to klip (eller et klip og et tilstadende mellemrum) samtidigt. Alle frames, der tilfgjes til det venstre element,
fiernes fra det hgjre og omvendst, sa leenge der er materiale og plads til rddighed. Det eneste, du flytter, er klippunktet, hvor elementerne
mgdes. En anvendelse af denne teknik er justering af visuelle klip til rytmen fra et musikspor.

Du begynder med at klikke pa slutningen af venstre klip for at dbne farste trimningspunkt og derefter holde Ctrl nede og klikke pa
begyndelsen af hgjre klip for at dbne det andet.

Na&r musemarkgren er placeret over de to trimningspunkter, du netop har dbnet, vises den som en vandret pil med to hoveder. Traek mod
venstre eller hgjre for at flytte klipgraensen, eller brug afspilleren i trimningstilstand.

Trim begge: Der er valgt tilstedende slut- og startpunkter for trimning. Ved at traekke trimningspunkterne
andrer du timingen fra det udgdende klip til det kommende, men dette forstyrrer ikke tidslinjen.

Overtrimning

Overtrimning forekommer, ndr du forseger at forlaenge varigheden af et klip ud over kildematerialets graenser — en situation, man normalt
helst vil undga.

Bemaerk, at hvis du har overtrimmet et klip, vil de ugyldige dele blive lysergde.
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Overtrimmet klip: De fgrste og sidste frames i overtrimmede afsnit vil blive frosset.

Overtrimning er ikke en krisesituation. Du behgver ikke reagere pd det med det samme. Pinnacle Studio udvider blot klippet ved at "fryse" de
farste og sidste frames i de overtrimmede omrader, som naevnt ovenfor.

Afhaengigt af overtrimningens varighed og konteksten kan denne simple handling maske vaere tilstraekkelig. En kort fryse-frame kan endda
godt alene vaere visuelt effektiv.

Men fryse-frame-metoden giver sandsynligvis ikke gode resultater, hvis den anvendes pd en sekvens med hurtig bevaegelse. | disse tilfeelde
kan du overveje at supplere eller erstatte klippet eller evt. forleenge det ved at andre hastigheden. (Se “Styring af hastighed med flytning af
tid” pd side 75.)

Slip-trimning

Hvis du vil @&ndre startframen i et klip i kildematerialet uden at andre varigheden, skal du dbne et trimningspunkt i begyndelsen af klippet
samt et i klippets anden ende eller senere pa tidslinjesporet.

Du kan enten traekke trimningspunktet vandret eller anvende afspillerens trimningsknapper til at omplacere klippet i kilden.

Slip-trimning: Nér der er valgt start- og slutpunkter for trimning i klippet, andres start- og slutpunkterne ved at treekke
klippet i forhold til det oprindelige materiale, men dette pavirker ikke klippets starttidspunkt eller varighed pa tidslinjen.

Glide-trimning

En glide-trimning er en udvidet udgave af teknikken med Trim begge, som er beskrevet ovenfor. | dette tilfeelde skal du dbne begge
trimningspunkter i slutningen af det ene klip og i begyndelsen af et andet senere pé tidslinjen. | stedet for at skubbe en enkelt klipgraense
langs tidslinjen som i Trim begge kan du nu skubbe to, som flytter sig sammen. Alle klip imellem de to trimningspunkter flyttes til et tidligere
eller senere sted pa tidslinjen.
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Glide-trimning: Et slutpunkt for trimning er blevet dbnet pa det fgrste klip og et startpunkt pa det tredje. Ved at traekke
begge punkter, flyttes det midterste klip — eller flere klip, hvis der er flere — langs sporet, mens andre klip forbliver stationzere.

Bade slip-trimning og glide-trimning er praktiske, ndr du skal synkronisere klipindhold til materialet pa andre spor.

Overvagning af trimningspunkter

Nar du trimmer med forskellige trimningspunkter, er det praktisk at skifte forhdndsvisning fra den ene trimningsplacering til den anden for at
sikre dig, at alt er indstillet rigtigt. Nar du veelger et trimningspunkt, som skal overvages, vil forhdndsvisningen gengive lyd og video derfra.

Overvagning for et trimningspunkt aktiveres, nar det oprettes. Nar du opretter flere trimningspunkter efter hinanden, kan du derfor tjekke
hvert punkt, ndr du opretter det. Hold Ctrl nede, og klik pa et trimningspunkt for at markere det for overvdgning. Nar trimningstilstanden er
aktiv, kan du bevaege dig igennem de dbne punkter ved at bruge Tab eller Skift + Tab.

Nar du har trykket pa Ctrl og klikket pa et trimningspunkt for at overvage det, kan du styre trimningen med venstre og hgijre piletast. Trim ét
billede med tasterne uden at trykke pd Skift. Brug Skift-tasten for at trimme 10 billeder ad gangen.

Flytning og kopiering

For at flytte en markering af et eller flere klip skal du placere musemarkaren over det/de markerede klip og vente p3, at den skifter til et
handsymbol. Nar det sker, skal du traekke klippet til den gnskede placering.

Man kan betragte flytning som en totrinsproces. Farst slettes markeringen fra den aktuelle tidslinje efter den aktuelle redigeringstilstands
regler. Dernaest flyttes markeringen til den gnskede slutplacering, hvor den indsaettes fra venstre til hgjre pa sporene. Den relative position af
de valgte klip pa alle spor bibeholdes.

Det er muligt at flytte en "spredt markering" (en markering, hvori der indgar nogle klip pa hvert spor, mens andre i det samme omrade ikke
markeres), men det kan veere forvirrende, hvis det ikke foretages i tilstanden Overskriv. Det er lettere at flytte et enkelt klip eller et helt afsnit
af tidslinjen, og dette bgr foretraekkes, nar det er muligt.

Nar du holder Alt-tasten nede, mens du flytter klip, kan du skifte mellem tilstandene Indsaet og Overskriv. Standardproceduren for Smart er
den samme som for Indseet, eftersom vandret flytning oftest anvendes, ndr man omarrangerer afspilningsraekkefalgen.

Kopiering af klip: Hvis du holder Ctrl-tasten nede, mens du flytter en markering af klip, vil klippene blive kopieret i stedet for at blive flyttet.

Anvendelse af smutte-, glide-, rulle- eller straekkevaerktgjet pa tidslinjen

Du kan justere et klip pa tidslinjen pa en raekke forskellige mader — iseer hvis du bruger beskarede klip. Beskdrede klip har skjulte startframes
(frames, der beskaeres fra starten af et klip) og slutframes (frames, der beskeeres fra slutningen af et klip.

Det er nyttigt at teenke pa klip pa tidslinjen som bestdende af to elementer: et vindue (et klips varighed, som defineres ved start- og
slutpunktet for hvert klip, du ser pa tidslinjen), og indholdet (alle de frames, der er med i det komplette klip inden beskaeringen, uanset om
de er skjult af en beskaeringshandling eller ej).
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Dette eksempel viser en sekvens pa tidslinjen med et udvalgt klip (“vindue” i det orange felt). Smutteveerktgjet
er aktivt, og efterhdnden som du traekker, afslres klippets fulde laengde fra for, det blev beskaret (‘indhold" i
det granne felt). Herefter kan du se, hvilke frames der vises i det “vindue”, der er defineret pa tidslinjen.

De fglgende veerktgjer giver dig mulighed for at justere klippene pa tidslinjen.

* Smut: Giver dig mulighed for at traekke pa tidslinjen for at endre, hvilke frames du ser (indhold), uden at pavirke klippets
“vindue"” (varighed), s& du flytter beskaeringsmarkgrerne for kildeklippet.

* Glid: Giver dig mulighed for at flytte klippets “vindue” langs tidslinjen uden at sendre varigheden, sa du flytter beskaringsmarkgrerne pa
tidslinjen for at afslgre andet indhold.

* Rul: Giver dig mulighed for at justere laengden af klippets “vindue”, hvilket pavirker varigheden af det valgte klip og det tilstadende klip.

» Straek: Giver dig mulighed for at justere starrelsen af klippets “vindue”, s& du aendrer varigheden pa tidslinjen og udvider eller
sammentraekker indholdet (justerer hastigheden) for at tilpasse dig den nye varighed uden at aendre ved de viste frames.

Den fulde leengde inden beskeeringen af klippet bestemmer graenserne for dine tilpasninger. For nogle aendringer er leengden af det
tilstedende klip inden beskaeringen ogsé en begraensende faktor. Hvis du eksempelvis bruger rullevaerktgjet til at reducere tidslinjevarigheden
for et valgt Klip, vil rullevaerktajet stoppe ved det punkt, hvor det tilstadende klip (som bliver lzengere) er Igbet tar for frames.

Preview

out

a 4SS

| afspillerpanelet kan du vise start- og slutpunktet for dit valgte klip, ndr smutte-, glide- eller rulleveerktgjet er aktivt.

Brug af smuttevaerktgjet til at justere klip pa tidslinjen

1 P4 tidslinjen skal du veelge et beskaret klip, der er del af en sekvens.
2 Klik pd smutteveerktgjet pa tidslinjeveerktgjslinjen.

3 Traek pa tidslinjen for at aendre de viste frames pa tidslinjen.

Afspillerpanelet byder pd en visning med to ruder for start-frame og slut-frame, s& du far lettere ved at indstille positionen af dit klip pa
din tidslinje.

Brug af glidevaerktgijet til at justere klip pa tidslinjen

1 P4 tidslinjen skal du veelge et beskaret klip, der er del af en sekvens.

2 Klik pd glideveerktgjet pa tidslinjevaerktgjslinjen.

3 Traek pa tidslinjen for at justere klippets position og a&ndre de viste frames.

Det valgte klips varighed pavirkes ikke, men varigheden af det tilstadende klip pavirkes.
Bemaerk: Det kan medfare et mellemrum, hvis det tilstedende klip ikke er langt nok til at udfylde det omrade, der efterlades af det
flyttede klip.

Brug af rulleveerktgijet til at justere klip pa tidslinjen
1 P3 tidslinjen skal du veelge et beskaret klip, der er del af en sekvens.
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2 Klik pd rulleveerktgjet pa tidslinjevaerktgislinjen.
3 P tidslinjen skal du traekke i en af kanterne i det valgte klip for at andre klippets varighed.
Det tilstedende klips varighed pavirkes ogsa.

Brug af straekkeveerktgjet til at justere klip pa tidslinjen

1 P4 tidslinjen skal du veelge et klip, der er del af en sekvens.

2 Klik pd streekkeveerktagjet pa tidslinjevaerktajslinjen.

3 Pa tidslinjen skal du traekke i en kant af det valgte klip for at andre varigheden.

Selvom indholdet af det valgte klip forbliver zendret, andres hastigheden (hvilket angives med en gul stiplet linje hen over toppen af
klippet), sd den passer til den nye varighed.

Det tilstgdende klips varighed pavirkes ogsa.

Brug af Udklipsholder

Selvom traek og slip-handlinger giver dig flere muligheder i forhold til klip, kan du 0gsé bruge de almindelige Udklipsholder-handlinger Klip,
Kopier og Saet ind med de almindelige genvejstaster. Udklipsholder tilbyder dig den eneste metode til at flytte og kopiere overgange og
effekter mellem klip.

Fra biblioteket

Nar du har valgt ét eller flere klip i biblioteket, skal du veelge Kopiér i markeringens genvejsmenu eller trykke pa Ctrl+ C for at anbringe
markeringen i programmets Udklipsholder. (Den anden normale kommando, Klip, for kopiering til Udklipsholder er ikke tilgaengelig i
biblioteket).

Anbring afspilningslinjen ved det punkt pa projektets tidslinje, hvor du gnsker at indsaette kopien, og vaelg det gnskede spor ved at klikke pa
dets menulinje.

Tryk derefter pd Ctrl+V for at indszette klippene fra Udklipsholder pa et givet spor ved afspilningslinjens placering.

Hvis du veelger Seet ind i tidslinjens genvejsmenu i stedet for at trykke Ctrl+V, indsaettes klippene pd standardsporet ved musemarkgarens
placering og ikke ved afspilningslinjen.

Du kan gentage handlingen Seet ind for det samme udvalg af klip s8 mange gange, du vil.

Fra tidslinjen

Markér et eller flere klip pa tidslinjen. Klik derefter pad Kopiér eller Klip i markeringens genvejsmenu, eller tryk pd Ctrl+ C (Kopier) eller Ctrl+X
(Klip). Begge kommandoer tilfgjer klippene til Udklipsholder. Klip fjerner de oprindelige klip fra projektet, mens Kopier lader dem blive.

Indseet indholdet i Udklipsholder pa tidslinjen som beskrevet ovenfor. Kilppene indsaettes pd de samme spor, som de oprindeligt kom fra, og
med den samme vandrette afstand. | modsaetning til treek og slip understgtter Udklipsholder ikke, at klip flyttes mellem sporene.

Effekter i Udklipsholder

Klip, som har faet tilfgjet en effekt, har en magentafarvet linje langs den @verste kant. Hgjreklik pa klippet, eller hgjreklik pa linjen for at
abne genvejsmenuen Effekt, som giver dig kommandoerne Klip alle og Kopiér alle for overfarsel eller deling af en gruppe effekter imellem
klippene. Velg et eller flere malklip, og tryk derefter pd Ctrl+V, eller klik pd Saet ind i tidslinjens genvejsmenu.

Stakken af effekter vil blive indsat i alle markerede klip. Malklippene beholder alle de effekter, de eventuelt allerede havde. Stakken af indsatte
effekter placeres oven pa de eksisterende effekter.

Overgange i Udklipsholder

Heaijreklik i overgangsomradet i gverste hjgrne i begyndelsen eller slutningen af et klip for at dbne genvejsmenuen Overgang. Velg Klip eller
Kopiér for at anbringe overgangen i Udklipsholder.
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Som med effekter kan overgange indszettes i et eller flere malklip, men alle eksisterende overgange af den type (start eller slut), som
indsaettes, overskrives. Indsaettelsen afvises, hvis varigheden af overgangen i Udklipsholder er lzengere end malklippet.

Styring af hastighed med flytning af tid

Du kan justere hastigheden af dine videoklip. Du kan anvende effekten slowmotion eller fastmotion pé hele klippet, eller du kan bruge
ngglerammer til at @ge hastigheden i nogle scener i et klip og til at nedszette den i andre scener. For eksempel kunne du gge hastigheden i
den del af et klip, hvor en skihopper bevaeger sig ned ad rampen, og reducere hastigheden i den del, hvor personen svaever gennem luften.

Klip med hastighedsaendringer identificeres pa tidslinjen med en gul stiplet linje hen over toppen af klippet.

A

g

- IMG2182.mov

En gul stiplet linje hen over toppen af klippet angiver, at den oprindelige hastighed er aendret.

De fglgende funktioner og indstillinger er tilgeengelige til funktionen Flytning af tid:

* Anker: Et anker fungerer som et fastsat punkt pa tidslinjen, og hastighedsaendringerne foregdr omkring det. Du kan valge Fgrste frame,
Sidste frame eller Aktuel frame (som angives af afspilningslinjens aktuelle placering). Dette er praktisk, ndr du koordinerer handlingen
mellem det hastighedspavirkede klip og materiale, som f.eks. baggrundsmusik i andre spor.

* Streek: Med denne indstilling vil den farste og sidste frame i et klip veere 13st, nar klippet trimmes pa tidslinjen. Hvis du forkorter klippet
i stedet for at trimme materialet fra slutningen, bliver hastigheden gget praecist s3 meget, at klippet slutter pd den samme frame som
far. Hvis du forlaenger klippet ved at trimme slutningen mod hgijre, seenker du hastigheden i stedet for at vise det materiale, der er blevet
trimmet.

* Bagleens klip: Vender afspilningsretningen (til baglaens) for hele klippet uden at pavirke hastigheden. Eventuel synkron lyd udelades med
denne indstilling, da det normalt ikke er gnskveerdigt at afspille lyd baglaens. Hvis du vil have én del af et klip til at kere baglaens, skal du
opdele klippet for at isolere den del, du vil have til at kare baglaens.

* Jeevne beveegelser: Denne indstilling anvender en szerlig overgangsteknik for at gare bevaegelsen fra frame til frame sa flydende som
muligt.

* Hold pitch: Denne indstilling bevarer den originale tonehgjde for den optagede lyd, selvom den afspilles hurtigere eller langsommere.
Funktionen bliver mindre effektiv, jo mere hastigheden andres. Nar hastigheden overskrider bestemte greaenser, slds funktionen helt fra.

Du finder oplysninger om arbejde med nggleframes under “Brug af keyframes” pa side 44.

Hastighedsvariation i en video via Flytning af tid

1 P3 tidslinjen skal du veelge det klip, du @nsker at justere.

2 Abn panelet Editor, og klik p& Flytning af tid (vises hen imod slutningen af linjen med Editor-kategorier — du er muligvis ngdt til at
benytte rullepilen for at f3 den frem).

B Library

J1 4 anand Zoom Transition In  Transition Out '_Time Remapping . ®

3 Klik pd indstillingen Ankerframe.
| omrddet Anker skal du vaelge en af de falgende ankerframes:
* Farste frame
* Nuvaerende frame
* Sidste frame

Ankerframen vises som en rgd marker i Keyframe-visningen og fungerer som et fast punkt, som hastighedsjusteringerne foregar
omkring.
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5 | Keyframe-visningen skal du anbringe markgren, hvor du gnsker at tilfgje en keyframe, klikke pa knappen Tilfgj/fjern keyframe og
traekke den dertil hagrende node pd den gule hastighedsline op (for at @ge hastigheden) eller ned (for at reducere hastigheden). Du kan
0gsa indstille hastigheden for en keyframe ved at justere skyderen for Hastighed eller ved at indtaste en ngjagtig veerdi i feltet Hastighed
og trykke pa Enter.

Stretch

nchor Frame

First frame Current frame Last frame

Speed 300%| © N

Du finder flere oplysninger om anvendelse af keyframes under “Brug af keyframes” pa side 44.
6 Anvend s3 mange keyframes og hastighedsaendringer i klippet, som du vil.

Hastighedsaendring i et helt klip via Flytning af tid

1 P4 tidslinjen skal du veelge det klip, du gnsker at justere.

2 Abn panelet Editor, og klik pa Flytning af tid (vises hen imod slutningen af linjen med Editor-kategorier — du er muligvis ngdt til at
benytte rullepilen for at fa den frem).

[E Library e B8 @m

J1 4 anand Zoom Transition In  Transition Out '_Time Remapping . ®

3 Klik pd indstillingen Straek.

P3 tidslinjen skal du anbringe markeren langs inderkanten af den klipafslutningen, du vil justere, og traekke for at @ge eller reducere
klippets lzengde.

Klippets hastighed justeres tilsvarende.

Baglaens klip via flytning af tid

1 P3 tidslinjen skal du veelge det klip, du @nsker at justere.

2 Abn panelet Editor, og klik p& Flytning af tid (vises hen imod slutningen af linjen med Editor-kategorier — du er muligvis ngdt til at
benytte rullepilen for at f& den frem).

[E Library e B8 @m

J1 4 anand Zoom Transition In  Transition Out '_Time Remapping . ®

3 | omrddet Video skal du markere afkrydsningsfeltet Baglaens klip.

76 | Pinnacle Studio Brugervejledning



Brug fryse-frame-effekten til at fryse frames

Du kan oprette en fryse-frame-effekt ved hjeelp af Tidsfrysning, sd en udvalgt frame star stille i et specifikt tidsrum i et videoklip. Den
“frosne” frame fungerer nogenlunde som et stillbillede i det tidsrum, du indstiller. Du kan nédr som helst fjerne fryse-frame-effekten.

Sadan opretter du en fryse-frame-effekt ved hjzelp af tidsfrysning

1 P3 tidslinjen skal du veelge et klip og treekke i markaren, sa den frame, du vil fryse, vises i afspillerpanelet.

2 Hgjreklik pa klippet, og veelg Tidsfastfrysning > Indsaet.

3 Indtast en veerdi i feltet Varighed for at angive det antal sekunder, du vil fryse framen, og klik pd OK.
Fryse-framen er angivet med et lysergdt omrdde pa tidslinjens klip.

Det lysergde omréde i midten af klippet angiver fryse-frame-delen.

Sletning af en fryse-frame
1 P3 tidslinjen skal du hgjreklikke pa et klip med en fryse-frame, som er blevet oprettet med Tidsfrysning.
2 Velg Tidsfrysning > Slet.

Film i film (indlejrede projekter)

Alle filmprojekter, som du laver i Pinnacle Studio, vises som medieindhold i kategorien Projekter i panelet Bibliotek. Men formélet med
bibliotekets mediefiler er at fungere som indhold i film. Hvad sker der, hvis du forsgger at traekke Filmprojekt A ind pa tidslinjen for
Filmprojekt B?

Svaret er enkelt: Som med de fleste andre typer medieindhold bliver Projekt A til et enkelt klip pa tidslinjen i Projekt B. Med hensyn til
tidslinjeredigering opfarer det sig praecis som enhver anden videofil. Du kan trimme det, flytte det rundt, tilfgje effekter og overgange osv.
(Det samme geelder ikke for diskprojekter. Disse kan ikke anvendes som klip i andre projekter).

Det indlejrede projekt forbliver uaendret i dette containerklip sammen med alle projektets klip, effekter, titler og andre komponenter.
Dobbeltklik pa klippet pa tidslinjen dbner projektet i en ny tidslinjefane. Alle a&ndringer, som du foretager, pavirker kun kopiprojektet i
containerklippet og ikke originalen.

Leengden af containerklippet pd hovedprojektets tidslinje er ikke bundet til lzeangden af det indlejrede klip pa dets egen tidslinje. Hvis du vil
have containerklippet til at passe med leengden af det indlejrede projekt, skal du trimme det manuelt.

Sadan opretter du et indlejret projekt fra klip pa tidslinjen
1 Holde Ctrl nede, og veelg pa tidslinjen de klip, du vil gemme som et indlejret projekt.
2 Hagjreklik pa et valgt klip, og veelg Gruppe > Gem gruppe som projekt.
3 Indtast et navn til projektet.
Gruppen gemmes som et projekt i dit Bibliotek, og vises nu pa tidslinjen som et enkelt containerklip (gra farve).

Sadan redigeres et indlejret projekt pa tidslinjen

1 Dobbeltklik pa et indlejret projekt pa tidslinjen (gra farve indikerer et indlejret projekt).
2 En ny faneblade dbnes pa tidslinjen (navnet pa det indlejrede projekt vises pa fanen).
3 Foretag de aendringer, du gnsker, til det indlejrede projekt.
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4  For at vende tilbage til hovedprojektet skal du klikke pé den tilsvarende tidslinjefane (navnet pd hovedprojektet vises pa fanen).

For at fgje et projekt fra biblioteket til det aktuelle projekt
¢ Nar hovedprojektet er dbent pa tidslinjen, traek en projektfil fra Bibliotek til tidslinjen.
Projektet tilfgjes automatisk til tidslinjen som et indlejret projekt (grd farve indikerer et indlejret projekt).

Tip: Hvis du vil flytte elementer mellem et indlejret projekt og hovedprojektet, kan du til enhver tid bruge genvejsmenuen til at kopiere og
indsaette de elementer, du vil flytte.

Billede-i-billede (PIP)

Du kan nemt oprette en billede-i-billede (PIP)-effekt med de medier, som du har fgjet til tidslinjen. Med PIP kan du afspille en video i ét
omrade af skeermen, mens hovedvideoen afspilles i baggrunden. Du kan ogsé bruge PIP sammen med billeder. Du kan justere PIP-medier ved
at eendre starrelse pd dem, rotere eller beskaere dem og derefter placere dem, hvor du gnsker at vise dem i baggrunden.

Sadan skalerer eller beskaerer du et videoklip for effekten kaldet billede-i-billede (PIP)

1 | arbejdsomrddet Rediger skal du sikre dig, at det klip, som du vil bruge til PIP, er blevet fgjet til tidslinjen i sporet over din
baggrundsvideo.

2 Velg klippet, og veelg én af falgende PIP-indstillinger under afspillerens forhdndsvisningsvindue:
* Skaleringstilstand . — giver dig mulighed for at aendre starrelse pd det valgte klip ved at traekke i de stgrrelseshandtag, der

vises i forhdndsvisningsvinduet. Hvis du vil rotere klippet, skal du traekke i rotationshandtaget (hdndtaget straekker sig ud over
starrelsesrektanglet).

* Beskeeringstilstand ﬂ — giver dig mulighed for at beskaere det valgte klip ved at traekke i de orange beskaeringshdndtag, der vises
langs med klippets kanter

Sporgennemsigtighed

Du kan bruge tilstanden Sporgennemsigtighed til at indstille gennemsigtighed for hele sporet eller til ngjagtigt at kontrollere
gennemsigtigheden pa tveers af individuelle klip pa tidslinjen. Indstilling af gennemsigtigheden for klip i tilstanden Sporgennemsigtighed er
et alternativ til at indstille Daekkeevne for klippene i panelet Editor. Sporgennemsigtighed kan bruges til at opna en overlejret effekt eller en
fade ind- eller fade ud-effekt.

Bemaerk: Nar du bruger skyderen for Sporgennemsigtighed i spormenulinjen, vil gennemsigtighedsindstillingen for sporet pavirke alle klip
pa sporet og indstille basislinjen for alle keyframe-baserede indstillinger for Daekkeevne/Gennemsigtighed til individuelle klip. Hvis skyderen
for Sporgennemsigtighed for eksempel er angivet til 50 %, bruges dette som den maksimale daekkeevneveerdi for alle klip pa sporet. Dette
betyder, at en keyframe-indstilling pd 100 % Daekkeevne i et klip praesenteres som 50 %, nar klippet fgjes til sporet.

78 | Pinnacle Studio Brugervejledning



v SN T ST I TR

@ K

v

FFFFFFFTEFFF

¥ 100

Du kan oprette en overlejret effekt eller fade med sporgennemsigtighed

Sadan bruges tilstanden Sporgennemsigtighed

| arbejdsomradet Rediger skal du vaelge et spor pa tidslinjen og pa tidslinjeveerktgjslinjen og klikke pa knappen Sporgennemsigtighed
P4 tidslinjen skal du gere et af fglgende

* Hvis du vil justere gennemsigtigheden for hele sporet skal du i omradet med spormenulinjen traekke i skyderen for
Sporgennemsigtighed for at indstille den veerdi, du gnsker, eller indtaste en veerdi i feltet i slutningen af skyderen.

* Hvis du vil variere gennemsigtigheden i et klip, skal du klikke pd den gule gennemsigtighedslinje for at tilfgje sd mange keyframe-noder,
som du har brug for. Traeek noderne nedad for at @ge gennemsigtigheden.

Mountain_20076766.mov

Hvis du vil slette keyframes, skal du hgjreklikke pa en keyframe-node og vaelge den relevante kommando.
Klik pd knappen Sporgennemsigtighed for at forlade tilstanden Sporgennemsigtighed

Blandingstilstande

Blandingstilstande lader dig veelge, hvordan et klip blandes med et underliggende klip — fra oprettelse af overlejringseffekt til blanding af
maskerede omrader eller oprettelse af lys, der lgber ud, eller andre farve- og eksponeringseffekter. Hver blandingstilstand bruger en forskellig
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formel til at kombinere farve- og lysstyrkeveerdierne i et valgt klip med veerdierne i et underliggende klip. Det er lige meget, om flere aktiver
bruges til at oprette den underliggende baggrund for det klip, du anvender en blandingstilstand pé — blandingsformlen anvendes pa det, der
er synligt, ndr blandingen anvendes. Det er sjovt at leere, hvordan hver blandingstilstand pavirker dine klip, ved at eksperimentere med dem.

Blandingstilstanden Blgdt lys blev anvendt til titlen "Natur' og blandede teksten (indstillet til hvid) ind i det underliggende videoklip.

Blandingstilstand kan findes i panelet Editor pd siden Egenskaber. Resultatet af en blandingstilstand kan ogsé redigeres ved at tilpasse
Daekkeevne for klippet.

Pinnacle Studio har fglgende blandingstilstande i rullemenuen Blandingstilstand. | det farste eksempel "Ingen” kan du se de to klip, der
bruges til alle eksempler pa blandingstilstand.

Blandingstilstand Eksempel

Ingen: Ingen blanding — dette er standardindstillingen. Det
underliggende klip er daekket af klippet i sporet ovenover,
medmindre klippets daekkeevne er blevet tilpasset.

Eksempel: Klippet med solnedgangen pa Spor 1 daekker klippet
med fyrtdrnet pa Spor 2 fuldsteendigt, ndr Ingen er angivet som
blandingstilstand.
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Blandingstilstand Eksempel

Farve-burn: Ggr baggrundsklippet mgrkere og @ger dets kontrast
med det valgte klip.

Farve-dodge: Gar baggrundsklippet lysere og mindsker dets
kontrast med det valgte klip.

Ggr markere: Sammenligner de valgte klip og baggrundsklip og
viser, hvilke pixel der er markest.

Udtoning: Erstatter pixelfarver i det valgte klip fra
baggrundsklippet. Jo hgjere daekkeevne et valgt klip har, jo feerre
pixel erstattes.
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Blandingstilstand

Steerkt lys: Tilfgjer hgjlys eller skygger afhaengigt af lysstyrken pa
det valgte klip.

Staerk blanding: Fgjer RGB-vaerdierne fra det valgte klip til
baggrundsklippet.

Gor lysere: Viser de pixel i det valgte klip, der er lysere end pixlerne
i baggrundsklippet.

Lineaer-burn: Gagr baggrundsklippet markere afhaengigt af
lysstyrken pd det valgte klip. Markere end Multiplicer, men mindre
farvemeettet end Farve-burn.
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Blandingstilstand Eksempel

Linezer-dodge: Ggr baggrundsklippet lysere afhaengigt af lysstyrken
pa det valgte klip.

Lineaert lys: Gar baggrundsklippet lysere eller mgrkere afhaengigt
af lysstyrken pad det valgte klip. Anvender Lineaer-dodge-blanding til
lysere pixels og Lineaer-burn til markere pixel. .t.'

Multiplicer: Kombinerer farver for de valgte klip og baggrundsklip
og bevarer markere pixel for at skabe et markere resultat.

Overlaegning: Viser farvemgnstre for det valgte klip og bevarer
skygger og hgijlys i baggrundsklippet.
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Blandingstilstand Eksempel

Fastger lys: Gar lysere og markere samtidigt og fjerner
mellemtoner.

Skaerm: Fjerner flere af de marke pixel, hvilket giver jeevnere
overgange. Minder om Multiplicer, men multiplicerer de lyse pixel i
stedet for de marke pixels.

Blgdt lys: Tilfgjer blade hgijlys eller skygger.

Klart lys: Ger kontrasten mindre eller sterre afhaengigt af lysstyrken
pa det valgte klip.
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Anvendelse af en blandingstilstand til et klip
1 Dobbeltklik pa et klip pa tidslinjen, du @nsker at blande. Der skal veere synligt indhold pd sporene nedenfor, for at klippet kan blandes.
2 | panelet Editor pa siden Egenskaber skal du valge en blandingstilstand fra rullemenuen Blandingstilstand.

Resultatet af blandingstilstanden vises i forhdndsvisningen i tidslinjen pa Afspillerpanelet. Du kan forhdndsvise og eksperimentere med
forskellige blandingstilstande, indtil du finder det gnskede resultat.

Overgange

En overgang er en specialeffekt, som letter — eller understreger — overgangen fra et klip til det naeste. Fades, wipes og udtoninger er
almindelige former for overgange. Andre er mere eksotiske, og mange indeholder raffineret 3D-geometri til beregning af de animerede
sekvenser.

Opret en almindelig overgang ved at treekke klippets gverste hjgrne tilbage.

Uden overgang optraeder der et hardt snit mellem klippene.
Pinnacle Studio tilbyder en bred vifte af overgange til at bledgere, pynte eller dramatisere skiftet fra ét klip til et andet.

Som standard er overgangen mellem to klip centreret, s en overgang pa 4 sekunder starter 2 sekunder fer slutningen af det fgrste klip, og
fortsaetter 2 sekunder ind i det andet klip.

Du kan redigere Varighed, Justering (position) og andre overgangsindstillinger. De tilgaengelige indstillinger afthaenger af overgangens
design. Nogle indstillinger kan justeres interaktivt pa tidslinjen (varighed og position), mens andre kan justeres i Editor-panelet.

Tre
© Standard Transitions €@ 2D-3D @ Artistic @ Studio HD Transitions @ Add-ons
S -
Cross Dissolve
Duration
Alignment Center

Transition Mode:

® Maintain Timeline Sync
Overlap Clips

p head and tail frames. If not

Et dobbeltklik pa en overgang pa tidslinjen dbner de respektive indstillinger i Editor-panelet.

Visningen i Editor-panelet giver dig mulighed for at se varigheden, placeringen og, i tilfelde af overgange mellem videoer, om overgangen
bestar af statiske slutrammer (lysergd) eller hoved- og halerammer fra beskaret video (mgarkebl3).

Som standard er Overgangstilstand indstillet til Oprethold tidslinjesynkronisering (anbefales). Dette betyder, at klippepositionerne ikke
justeres, nar du tilfgjer en overgang - overgangen bruger statiske slutrammer (fryserammeeffekt) eller hoved- og halerammer fra den
beskdrede video. Hvis du veelger Overlap klip (nedarvet tilstand), ndr du opretter en overgang pa tidslinjen ved at traekke tilbage mod
venstre, oprettes denne overgang ved at overlapning af to klip, hvilket pavirker enhver synkronisering med andre spor i projektet. Hvorfor
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veelge denne nedarvede mulighed? | tilfeelde af videoovergange betyder det, at du ikke har brug for hoved- eller halerammer for at opna
en videoovergang, sdfremt du ikke har synkroniseringsproblemer. £ndringer under Overgangstilstand ger sig gaeldende for den naeste
overgang, du tilfgjer (pdvirker ikke eksisterende overgange).

Du kan fjerne eller erstatte overgange pa tidslinjen. Du kan ogsé kopiere og indseette overgange pa tidslinjen.

Hvis du forsgger at tilfgje en overgang til et klip, der er kortere end overgangen (almindelig eller kopieret overgang), anvendes denne
overgang ikke.

Sadan anvender du en almindelig udtoningsovergang
* P3 tidslinjen skal du klikke og traekke det gverste hjgrne af et klip (et tilbagefoldsymbol vises), indtil den gnskede varighed er ndet.
Dette skaber en udtoning mellem to klip. Hvis der kun er et klip, oprettes der en fade-in eller fade-out (udton) til sort.

Tilfaj overgang

Sadan anvender en overgang fra biblioteket
1 | fanen Rediger skal du klikke pd navigationslinjen til panelet Bibliotek og derefter veelge Overgangen .

2 Navigér til den gnskede kategori og klik pd overgangens minivisning i biblioteket.
Du kan fa vist overgangen i afspillerpanelet.

3 Traek den gnskede overgang til tidslinjen.
Overgangen tilfgjes med almindelig varighed.

4 Du kan justere overgangene ved at ggre et af falgende:

* Varighed: Traek i hver ende af overgangen for at justere varigheden eller indtast en veerdi (dette kraever tilstraekkelig zoom, sa tidslinjen
viser overgangens vaerdier).

* Position: Placér din marker over overgangen (en handmarker vises), og traek overgangen til hgjre eller venstre for at flytte den fra
standardpositionen (centreret mellem de to klip).

* Alle overgangsindstillinger: Dobboeltklik pa overgangen for at f3 adgang til dens indstillinger i Editor-panelet. For plug-in-overgange
skal du i Editor-panelet klikke pd Abn for at f3 adgang til flere indstillinger. De tilgeengelige indstillinger athaenger af overgangens
design.

o

Du kan ogsa anvende en overgang ved at hgjreklikke pd den i biblioteket og vaelge Send til tidslinje, sd den anvendes til det klip pa
standardsporet, der er naermest afspilningspositionen.

Du kan finde en overgang pa tidslinjen i biblioteket ved at hgjreklikke pd den og veaelge Overgang > Find i biblioteket.

Du kan ogsa anvende eller redigere en overgang i begyndelsen eller slutningen af et klip ved at hgjreklikke pa et klip pa tidslinjen,
vaelge Overgang ind eller Overgang ud og vzelge den gnskede kommando.

Sadan anvender du en overgang med fade-in eller fade-ud
*  Ggr ét af fglgende:

* For at fade ind eller fade ud i slutningen af et enkelt klip (intet tilstedende klip) skal du pa tidslinjen klikke og traekke det gverste hjgrne
af et klip (et tilbagefoldsymbol vises), indtil den @nskede varighed er ndet. Standardovergangen er udtoning til/fra sort.
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* Hvis du vil anvende en udtoning til sort mellem to klip, skal du klikke p& navigationslinjen for Bibliotek-panelet, og veelge
Overgange n> Standard > Realtime-overgangseffekter > Fade ind eller ud. Traek overgangen til den gnskede position pa

tidslinjen.

o

Tip: Du kan hurtigt finde og anvende en overgang med Fade ind eller ud ved at give den en femstjernet bedgmmelse i biblioteket.
Du kan derefter hgjreklikke pd en standardovergang (eller en hvilken som helst overgang) pa tidslinjen og veelge Overgang > Udskift
med, og dernaest Fade ind eller ud fra Overgange vurderet med 5 stjerner.

Bedpm alle dine foretrukne overgange med fem stjerner, sé de tilfajes kontekstmenuen Overgang> Erstat med for nem adgang.

Sadan anvender du flere overgange

1 Tilfgj den gnskede overgang til alle klip pa tidslinjen.

2 Pa tidslinjen skal du veelge alle de klip, som skal tilfgjes overgangen.
3 Hajreklik pd overgangen, og veelg Overgang > Krusning.

Overgangen tilfgjes mellem de valgte klip. Eventuelle eksisterende overgange pavirkes ikke. Overgangen tilfgjes ikke mellem klip, der ikke
er lange nok til overgangen.

Sadan fjernes en eller flere overgange fra tidslinjen

* P3 tidslinjen skal du gare et af fglgende
* For at fjerne en overgang skal du klikke p& den overgang, du vil fierne, hgjreklikke pa den og vaelge Overgang > Fjern.
* For at fjerne flere overgange skal du veelge de gnskede klip, hgjreklikke pa ét valgt klip og veelge Fjern overgange.

Sadan erstattes en overgang pa tidslinjen
*  Gor ét af felgende:
* Treek en overgang fra biblioteket over en eksisterende overgang i tidslinjen og slip museknappen.

* Klik pd en overgang pa tidslinjen for at veelge den, hgjreklik og valg fgrst Overgang > Udskift med, og udvaelg dernaest en overgang
fra en begraenset liste med almindelige, nye og fem stjerners overgange.

Sadan kopierer og indsatter du overgange

1 P4 tidslinjen skal du veelge det klip, du gnsker at kopiere.

2 Hgjreklik pd overgangen, og veelg Overgang > Kopi.
Alle overgangens attributter kopieres inklusive attributter vedrgrende overgangens placering. Det er derfor ikke muligt at indszette fade
ind som fade ud og omvendt.

3 Veelg det klip, hvor du vil indseette overgangen
4 Hgjreklik pa klippet, og veelg Indsaet.

Sadan aendres standardindstillinger for overgange
1 Klik pd Kontrolpanel i menuen, og klik dernaest pd Projektindstillinger under listen af kategorier.
2 /Andren af fglgende indstillinger:

* Under Standardvarigheder indstil en ny veerdi i Standardvarighed for overgange-boksen.

* Under Overgangstilstand vzelg din foretrukne standardoption.
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Omformningsovergange
Omformningsovergang skaber en sjov forvandlingseffekt ved at analysere indholdet i ét blik og tone det over i indholdet i det naeste klip.

Editoren til omformningsovergang giver dig en hjeelpelinje til hvert klip, som hjaelper dig med at afgraense omradet for overgangen, sdsom
en horisontlinje. Du kan derefter forhdndsvise overgangen og foretage justeringer i hjeelpelinjen samt leengden (varigheden) af overgangen.
Hjzelpelinjen afgar, hvordan overgangen anvendes, s du kan eksperimentere med placeringen, indtil du opndr et godt resultat.

Omformningsovergange fungerer bedst mellem klip med referencepunkter, der minder om hinanden.

Sadan redigerer du en omformningsovergang

1 Fgj en Omformningsovergang til tidslinjen med din foretrukne metode.

2 Pa tidslinjen skal du dobbeltklikke pd overgangen for at dbne dialogboksen Omformningsovergang.
3 Klik pd Rediger for at dbne Editoren til omformningsovergang.

4 | omrdderne Start og Slut skal du traekke for at indstille punkterne for hjaelpelinjen, som anvendes som referencepunkt. Du kan tilfgje
punkter ved at klikke pd hjaelpelinjen.
Bemaerk: Du kan fortryde eller gendanne handlinger ved at bruge knapperne Fortryd og Gendan gverst i vinduet.
5 | omrddet Forhdndsvisning kan du bruge afspilningsknapperne til at forhdndsvise overgangen.
Bemaerk: Du kan traekke den lodrette bjeelke pa tidslinjen under forhdndsvisningen for at justere laengden (varigheden) af overgangen.
6 Hvis det er ngdvendigt, kan du justere hjeelpelinjerne for at finindstille overgangen.
7 Klik pd OK for at afslutte editoren.

Glidende overgange (Ultimate)

Kategorien Glidende overgange bestdr af bevaegelsesbaserede animerede effekter, der slgrer overgangen fra det ene klip til det andet, hvilket
skaber det, der kaldes et usynligt cut. Uanset om bevaegelsen er opad, nedad eller til siden, svarer resultatet til en lynpanoreringseffekt.
Nogle overgange omfatter rotation, og du kan redigere overgangene for at styre indstillingerne for zoomniveau, position, kantblgdhed og
rotation. Du kan eksempelvis zoome ind og justere himlen i det farste klip med en himmel med en lignende farve i det andet klip, sé du
sikrer, at overgangen er sa glidende som muligt.
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Med rektanglerne for glidende overgang (til venstre) kan du indstille de omrader, der kan overlappe og
sammenblandes. Du kan derefter bruge forhdndsvisningsomradet (til hajre) til at kontrollere resultatet

Brug af en glidende overgang

1

P3 tidslinjen skal du vaelge, hvor du vil anbringe en glidende overgang. Sgrg for, at klippene er beskaret til de frames, som har indhold,
du kan bruge til overgangen.

| fanen Rediger skal du klikke pa navigationslinjen til panelet Bibliotek og derefter vaelge Overgange n

Naviger til kategorien Glidende overgang, og klik pd en minivisning af en overgang.
Du kan fa vist overgangen i afspillerpanelet.
Traek overgangen til tidslinjen, og anbring den mellem to klip, i begyndelsen af det andet klip.

Se en forhdndsvisning af resultatet i afspillerpanelet. Du kan stoppe her, hvis du kan lide resultaterne.
Hvis du vil redigere overgangen, kan du hgjreklikke pd overgangen pa tidslinjen og veelge Overgang > Rediger.

Panelet Editor dbnes med indstillingerne for den glidende overgang. | afspillerpanelet kan du f& de to klip til at flugte i et interaktivt
omrade.

Juster en af de fglgende indstillinger:

* Varighed: Indstiller overgangens samlede varighed.

* Overgangstype > Veelg: Skifter forhdndsindstillinger for glidende overgange.

* Klip A-position/Klip B-position: Giver dig mulighed for at bruge glidere i stedet for det interaktive handikon til at indstille klippenes
position.

* Klip A-starrelse/Klip B-starrelse: Zoomer ind pa eller ud fra et specifikt omrade af dit klip ved at justere klippets starrelse. Dette
hjeelper dig med at isolere matchende omrader i hvert klip.

* Kantblgdhed: Juster kantens bladhed langs overgangslinjen for klippene.

* Roter retning: Hvis du vaelger en forhdndsindstilling, som omfatter rotering, kan du vaelge mellem en bevaegelse Med uret eller Mod
uret.

Hvis du vil have klippene til at flugte, skal du i det interaktive omrade af panelet for glidende overgang anbringe din marker over det klip,

du vil genplacere, og ndr handikonet vises, skal du traekke klippet. Anbring omradet det sted, hvor du vil have overgangen, inden for det

gule rektangel. Ggr det samme med det andet klip, idet du sgrger for, at klippene overlapper hinanden langs overgangslinjen for de to

rektangler.
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Forhdndsindstillingen for opad og rotering blev brug til at fa de to himmelomrader til at flugte. Klip
A er nederst, og sterrelsen er gget for at vaelge et omréde, der matcher himlen i klip B (averst).

Bemaerk: De gule rektangler skal vaere helt udfyldt af hvert klip. Et tomt omrdde resulterer i grove linjer.
9 | afspillerpanelet skal du klikke pd Afspil for at afspille overgangen.
10 Finjuster funktionerne, indtil du opndr de gnskede resultater.

Klipeffekter

Med klipeffekter (ogsa kaldet filtre eller videoeffekter) bearbejdes ét klip ad gangen. Der findes mange slags effekter med mange forskellige
formal. Med keyframing kan du variere effektparametrene igennem klippet, som du vil.

For at anvende en bestemt effekt pd et klip, kan du finde den i afsnittet Effekter i biblioteket og traekke den hen pa det klip, du vil optimere.
Du kan ogsa dobbeltklikke pd klippet og vaelge effekten blandt dem, der tilbydes under fanen Effekter i klippets medieeditor.

Du kan anvende flere effekter pa et enkelt klip ved at bruge én af eller begge disse metoder. Ved anvendelse af flere effekter gares de som
standard klar til afspilning i den reekkefalge, de blev tilfgjet til klippet.

Den gverste kant pa alle klip pa tidslinjen, som har f3et tilfgjet en effekt, er magentafarvet. Indikatoren for klipeffekter har sin egen
genvejsmenu, som indeholder Udklipsholder-kommandoerne til klipning og kopiering af effekter mellem klip. Se “Brug af Udklipsholder” pa
side 74 for at fa flere oplysninger.

Hvis du dobbeltklikker pa et vilkarligt klip, dbnes det i medieeditoren, hvor du kan tilfgje, fierne eller konfigurere effekter. Se “Effekter” pa
side 105 for at 3 flere oplysninger.

Genvejsmenuer for klip

Nar du hgjreklikker pd et klip, dbnes en genvejsmenu med kommandoer, der passer til klippets type. Et videoklip har f.eks. ikke den samme
genvejsmenu som et titelklip. Nogle kommandoer deles dog af alle eller de fleste typer af klip. Forskelle i anvendelsen forklares i de falgende
beskrivelser.

Rediger film: Denne kommando dbner containeren i dens egen filmeditor og er kun tilgaengelig for denne type klip. Den indlejrede editor
tilbyder de samme funktioner og omrdder som den primaere.

Rediger titel: Kun for titler. Dette dbner Titeleditoren. (Se “Titler” pa side 139).
Rediger musik: Denne kommando er til redigering af ScoreFitter-klip. (Se “ScoreFitter-baggrundsmusik” pa side 162.)
Rediger montage: Rediger et montageklip i montageeditoren. (Se “Brug af Montage Editoren” pa side 134).

Abn filmeditor: Abner den relevante medieeditor for klippet, uanset type, nar fanen Effekter valges. Montage-, titel- og containerklip
behandles pd samme made som almindelige videoklip.
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Hastighed: Denne kommando dbner vinduet for hastighedskontrol, hvor du kan anvende fastmotion- og slowmotion-effekter pd markerede
klip. Denne indstilling er ikke tilgeengelig for containere. Se “Styring af hastighed med flytning af tid” pa side 75.

Skalering: De farste to indstillinger er forbundet med behandlingen af de klip, som ikke er i overensstemmelse med det aktuelle

tidslinjeformat, ndr de hentes ind i projektet. Se “Tidslinjevaerktgjslinjen” pa side 51.

* Tilpas viser billedet med dets korrekte billedforhold, hvor det er skaleret sa stort som muligt uden trimning. De dele af rammen, som ikke
anvendes, behandles som gennemsigtige.

» Udfyld bibeholder ligeledes billedforholdet, men skalerer det, s3 der ikke er nogen ubrugt plads tilbage pd skaermen. Dele af billedet vil
blive beskaret, hvis billedforholdene ikke passer.
Prgv Panorering og zoom, hvis du vil finjustere dit klips skaleringsopfarsel yderligere.

* Behold alfa, Fjern alfa, Generér alfa: Disse kommandoer anvendes pa indhold, der har en alfakanal (som angiver gennemsigtigheden
pixel for pixel). Den slags alfaoplysninger kan komme i konflikt med effekterne i Pinnacle Studio. Kommandoerne er ikke tilgeengelige for
rene lydklip.

Aktive stramme: Denne kommando er tilgaengelig for deaktivering af individuelle stramme i klip, som indeholder bade lyd og video. Den
bruges typisk som en let metode til at frasortere kameralyd, der ikke er behov for.

Justér varighed: Indtast en varighed numerisk i pop up-vinduet. Alle markerede klip trimmes til den gnskede varighed ved justering af deres
slutpunkter.

Frakobl lyd: | klip med bade video og lyd friger denne kommando lydstrammen, s3 den bliver til et separat klip pa et separat spor, hvilket
giver dig mulighed for at anvende avancerede redigeringshandlinger, som f.eks. L-klip.

Find i bibliotek: Denne kommando dbner biblioteksbrowseren i mappen, som indeholder den mediefil, der er kilde til video-, billed- eller
lydklippet.

Klip, Kopiér, Seet ind: Flyt eller kopier et udvalg af klip ved hjaelp af Udklipsholder-kommandoer i stedet for traek og slip.

Gruppe: Du kan markere og gruppere flere klip, sd du kan flytte dem samtidigt. Nar du ikke leengere har behov for gruppen eller gnsker at
oprette en anden gruppering, kan du ophaeve gruppen af klip.

Overgang ind, Overgang ud: Disse giver adgang til en raekke funktioner til at administrere overgange, herunder Tilfgj, Erstat, Rediger,
Kopiér og Fjern. Se “Overgange” pa side 85 for at fa flere oplysninger.

Slet: Slet det/de markerede klip.

Vis oplysninger: Viser oplysninger om klippet og de underliggende mediefiler i tekstform.
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Korrektioner

Pinnacle Studio giver dig mulighed for at korrigere de tre vigtigste medietyper: video, fotos (og andre billeder) og lyd. Du far normalt adgang
til en af disse editorer ved at dobbeltklikke pd en mediefil pd projektets tidslinje.

| panelet Editor skal du klikke pd Korrektioner og derefter klikke pd en nummereret kategori for at se de korrektionsfiltre, der er tilgaengelig
for dig.

[E Library Mask T Title ¢ B

7 Properties Color Effect 360 Video Pan and Zoom Time Remapping

0 c

Stabilize @ Wide-angle Le orrection

w :00.00

@

T Adjustments € Snapshot

b

Stabilize

Select preset Extreme

no borders

. A = a .

Render & Play

De nummererede grupper vises under fanen Korrektioner

Veerktajerne i hovedgruppen Korrektioner er udviklet til at reparere hyppige fejl i videoer, billeder og andre medier, som du bruger i dine
projekter. Du kan rette et billede med en skaev horisont op, gare et uklart musikspor tydeligere eller stabilisere og anvende linsekorrektion i
en videoscene, for blot at naevne nogle fa muligheder.

Anvendelsen af korrektioner aendrer ikke selve mediefilerne.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

e “Korrektion af biblioteksmedier” (side 94)

* “Korrektion af medier p3 tidslinjen” (side 94)
e “Korrektion af billeder” (side 94)

* “Korrektion af video” (side 96)

e “Stabiliser” (side 97)

* “Korrektion af vidvinkelobjektiv” (side 98)

* “Korrektion af lyd” (side 98)
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Korrektion af biblioteksmedier

Du kan anvende korrektionerne pd medierne i biblioteket. Originalfilen til den korrigerede mediefil andres ikke. | stedet gemmes
korrektionsparametrene i bibliotekets database og anvendes igen, hver gang elementet vises eller bruges. Du kan foretage yderligere
korrektioner pa tidslinjen, hvis du vil, men de bergrer ikke mediefilen i biblioteket.

Korrektion af medier i biblioteket

1 Ger ét af felgende i panelet Bibliotek:
* Hgjreklik p& en medieminivisning (video-, foto- eller lydfil), og vaelg Abn i redigeringsprogrammet.
* Dobbeltklik pd en medieminivisning

2 | vinduet Korrektioner kan du anvende de andringer du @nsker, og klikke pd OK for at vende tilbage til Bibliotek.
Den redigerede mediefil kan nu tilfgjes projekterne. Alle fremtidige projekter far fordelen af korrektionen.

Fjernelse af korrektion af medier i biblioteket
* | Bibliotek-panelet skal du hgjreklikke pd en medieminivisning, hvor der er anvendt korrektioner, og vaelge Vend tilbage til originalen.

Korrektion af medier pa tidslinjen
Korrektioner af indhold pa tidslinjen gemmes med projektet (og geelder derfor kun i projektet).

Du kan fjerne korrektioner fra medier ved at veelge klippet pa tidslinjen, gd ind i panelet Editor, dbne dine anvendte korrektioner, og derefter
ga ind i rullemenuen Veelg forudindstilling og veelge Standard.

Se “Correcting photos” on page 111, “Korrektion af video” pa side 96 eller “Korrektion af lyd” pa side 98 for at f& oplysninger om
korrektion af bestemte medietyper.

Visningsindstillinger

Solo . s . . .
Solo: Denne knap vises over sporhovederne i tidslinjen. Nar det er aktivt (orange), kan du se det valgte spor for sig selv, uden at

tage hensyn til effekten af klip i sporet over eller under det valgte spor pa tidslinjen. Ved at klikke pd menupilen ved siden af knappen kan du
0gsd veelge at se det valgte spor og kun det spor, der vises under det valgte spor.

i

forhdndsvisningen, sa den fylder hele skaeermen, og alle andre vaerktgjer fjernes fra visningen. For at afslutte fuldskeermstilstanden skal du
trykke pa Esc eller klikke pa knappen Luk (X) gverst til hgjre i vinduet. Fuldskaermsvisningen indeholder sit eget lille overlaegningspanel med
transportknapper.

Fuld skaerm: Denne knap vises i gverste hgjre hjgrne af panelet Forhdndsvisning. Nar denne knap er aktiv, forstarres

Korrektion af billeder

Kategorierne af billedkorrektion omfatter Justeringer, Beskaering, Rettelse, Rgde gjneog Vidvinkelkorrektion. Se “Korrektion af
vidvinkelobjektiv” pa side 98 for yderligere oplysninger om vidvinkelkorrektion.

Justeringer

Under import registrerer Studio automatisk visse parametre, men somme tider kan en raekke faktorer medfare forkert registrering.
Justeringer ggr det muligt at eendre disse grundlaeggende billedegenskaber, hvis det behgves.
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Alfa

Dit billede kan have en alfakanal, et 8-bit gratonebilledplan, der definerer gennemsigtigheden for hver pixel i billedet. Hvis du gnsker at
fierne alfakanalen, skal du veelge indstillingen Ignorer Alfa.

Interlacing:

Hvis interlacing-funktionerne i billedet blev registreret forkert under importen, kan du bruge denne rulleliste til at anvende den korrekte
indstilling.

Stereoskopisk 3D

Hvis formatet i en 3D-billedfil blev registreret forkert under importen, kan du bruge denne rulleliste til at vaelge det korrekte stereoskopiske
layout.

Jjebliksbillede (beskaer)

Brug dette vaerktej til at fremhaeve en specifik del af et billede eller til at slette ugnskede komponenter.

Beskeering af et billede.

Billedforhold: Rullelisten Billedforhold pa vaerktajslinjen kan bruges til at sikre, at beskeeringsrektanglet beholder en gnsket
standardstgrrelse under beskaeringen. Billedforholdene standard (4:3) og bredformat (16:9) understgattes.

Nar du har valgt et billedforhold, skal du i forhdndsvisningen af billedet traekke siderne og hjernerne i det afgraensende felt, der kan aendres,
eller traekke midten af det afgraensende felt for at justere dets placering.

Klik pd Ryd markering for at vende tilbage til de oprindelige dimensioner.

Klik pd Gem billede for at gemme den beskarne version af billedet.

Ret op

Dette korrektionsveerktgj giver dig mulighed for at rette et skaevt billede op, hvis det har indhold, som skal veere preecist vandret eller lodret.
Medmindre du har beskaret billedet, tilpasses starrelsen dynamisk, mens du roterer billedet, for at forhindre hjgrnerne i at blive synligt skaret
af. Der sker ingen @ndring af starrelsen pad beskarede billeder, sa laenge der er tilstraekkeligt materiale til at udfylde de tomme hjgrner.
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Klar til at rette et billede op (med sigtekorn).
P3 vaerktgjslinjen under forhdndsvisningen finder du flere funktioner, der er knyttet til Ret op.

Indstillinger for guidelinjer: De to knapper i panelet Editor indstiller tilstanden for de linjer, der ligger oven pa forhdndsvisningen.

* Sigtekorn: Tilfgjer et par krydsede linjer, som kan traekkes med musen og bruges som reference ved lodret og vandret justering overalt i
billedet.
e Gitter: Indsaetter et fast, gentagende gittermgnster over hele billedet.

Angiv vinkel: For at indstille vinklen for rotationen kan du enten bruge skyderen pa veerktgjslinjen under billedet eller klikke med venstre
museknap og holde den nede, mens du traekker over forhdndsvisningen. Rotationer pd op til 20 grader i alle retninger understgattes.

Ryd: Seetter billedet tilbage til dets oprindelige tilstand.

Redgje

Dette veerktgj korrigerer effekten af rgde gjne, som ofte opstar ved fotografering med blitz, ndr personen kigger mod kameraet. Marker
omradet rundt om begge de rgde gjne med musen. Det er ikke ngdvendigt at vaere helt praecis, men du kan eksperimentere med at endre
omradet lidt, hvis du ikke er tilfreds med korrektionen.

Ryd: Seetter billedet tilbage til dets oprindelige tilstand.

Korrektion af video

Nar du veelger et videoklip og veelger Korrektioner i panelet Editor, kan du vaelge mellem fglgende korrektionskategorier: Justeringer,
Gjebliksbillede, Stabiliserog Vidvinkelkorrektion.

Justeringer

Under import registrerer Studio automatisk visse parametre, men somme tider kan en raekke faktorer medfare forkert registrering.
Justeringer gar det muligt at sendre disse grundlaeggende billedegenskaber, hvis det behgves.

Alfa

Hvis din video har en alfakanal, og du vil fierne den, skal du vaelge Ignorer Alfa.
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Billedforhold

Hvis billedforholdet i en videofil ikke blev registreret korrekt under importen, eller hvis frame-forholdene skal eendres manuelt af andre
arsager, skal du veelge den gnskede indstilling i denne rullemenu. Justeringen aendrer ikke, hvor meget af billedet der vises. | stedet straekkes
(formindskes) det synlige omrade selvstaendigt i bredden og hejden, s det passer til de gnskede frame-graenser.

Interlacing:

Hvis interlacing-funktionerne i billedet blev registreret forkert under importen, kan du bruge denne rulleliste til at anvende den korrekte
indstilling.

Stereoskopisk 3D

Hvis formatet i en 3D-billedfil blev registreret forkert under importen, kan du bruge denne rulleliste til at vaelge det korrekte stereoskopiske
layout.

Korrektion af stereoskopiske 3D-egenskaber i en mediefil i biblioteket.

Snapshot

Veerktgjet til snapshots giver dig mulighed for at hente en enkelt frame fra en video og gemme den som et billede. Dets funktioner minder
om funktionerne i beskaeringskorrektionerne for billeder.

Billedforhold: Du kan aendre stgrrelsen pd den ramme, som bruges til at vaelge et billedudsnit med, ved at traekke i dens sider og hjerner,
eller du kan flytte hele rammen i forhdndsvisningen ved at tage fat i midten.

Forhandsvisning: Forhdndsvisningen viser det markerede, beskdrede billede uden snapshot-vaerktgjerne. Tryk pd Esc, eller klik en enkelt gang
pa billedet for at se veerktajerne igen.

Gem billede: Denne kommando eksporterer det beskarede billede som en JPEG-fil og slar derefter beskaering i forhdndsvisningen fra.
Snapshots lagres i biblioteket under Mine billeder > Billeder. Du kan finde det nye emne ved at vende tilbage til biblioteket og klikke pa den
seerlige knap Find tilfgjet emne, som vises midlertidigt pa bibliotekets statuslinje. Den nye mediefil oprettes i:

[Registreret bruger]\Mine dokumenter\Mine billeder\Billeder

Ryd markering: Seetter markeringsrammen tilbage til sin oprindelige indstilling (hele billedet).

Stabiliser

Ligesom med den elektroniske stabilisering i digitale videokameraer minimerer dette vaerktgj rystelser og vibrationer forarsaget af utilsigtede
kamerabevaegelser. Hvis du bruger denne effekt, vil de yderste omrader af billedet blive fiernet, mens en del af billedet forstarres op til 20 %,
sd det fylder rammen.
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Sadan stabiliserer du bevaegelser i et videoklip
1 Dobbeltklik pa videoklippet pa tidslinjen, og veelg Korrektioner i panelet Editor, og derneest Stabiliser.
2 I menuen Veelg forudindstilling skal du vaelge en forudindstilling.
3 Justér et hvilket som helst af felgende under Indstillinger:
* Rammer
* Zoom automatisk til frames
* Maks. automatisk zoom
4 Klik péd Render og afspil for at forhdndsvise dine indstillinger.

Korrektion af vidvinkelobjektiv

Vidvinkelobjektiver, som ofte anvendes i videokameraer, er rigtig gode til at fange en bred scene, men de skaber forvraengninger i
videomaterialet. Korrektion af vidvinkelobjektivhar forudindstillinger (f.eks. til visse GoPro-kameraer) og manuel styring, som kan bruges til
at reducere forvraengning.

N\ j \

Forvraengning (venstre) kan reduceres (hgjre) med Korrektion af vidvinkelobjektiv.

Sadan korrigeres forvraengninger fra vidvinkelobjektiver

1 | tidslinjen skal du dobbeltklikke pa et klip med objektivforvraengning, og derefter skal du ga ind i panelet Editor og klikke pa
Korrektioner > Korrektion af vidvinkelobjektiv.

2 I rullemenuen Veelg forudindstilling skal du vaelge en forudindstilling.

Som standard geelder forhdndsvisningen af korrektionen for hele klippet. Du kan sl& forhdndsvisning til eller fra ved at klikke pé den
firkantede Aktivér/Deaktiver-knap til hgjre for Korrektion af vidvinkelobjektiv.

Avancerede brugere kan manuelt justere indstillingerne for at korrigere forvraengninger

Korrektion af lyd

Lydeditoren kan bruges bade til medier, der kun indeholder lyd, som f.eks. wav-filer, og til videoer, som indeholder et ("oprindeligt" eller
"synkront") lydspor.

Du finder oplysninger om dbning af lydeditoren for at f3 adgang til korrektionsvaerktgjerne samt om medieeditorernes almindelige funktioner
i “Korrektion af medier pa tidslinjen” pa side 94.

Se “Lyd og musik” pa side 153 for at fa en oversigt over lydrelaterede oplysninger. Se “Redigering af lyd” pé side 154 for at f3
oplysninger om lydeditoren. Se “Lydkorrektioner” pa side 156 for at fa beskrivelser af de individuelle korrektionsvaerktgjer.
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Farvekorrigering og farvetilpasning

Pinnacle Studio byder pad en lang raekke farvejusteringsvaerktgjer, som giver dig mulighed for at korrigere farven i videoklip eller vaere kreativ
ved hjeelp af farvetilpasning for at opna en specifik stemning eller et saerligt udseende.

De tilgeengelige farvefunktioner i Pinnacle Studio afhaenger af din version af programmet.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

e “Sddan bruger du farvefunktioner” (side 99)
e "“Tonekurve” (side 100)

e "HSL-justering” (side 100)

*  “Farvehjul” (side 101)

e “Videoomrdder” (side 101)

Sadan bruger du farvefunktioner
Nar du foretager farvejusteringer, har du adgang til visningen Farvetilpasning i afspillerpanelet.
Du kan bade skabe dit eget kreative look og importere LUT-profiler (LookUp Table — opslagstabel).

I mange tilfeelde kan du opnd gode resultater ved at bruge Grundlaeggende funktioner, men de andre vaerktgjer til farvekorrigering og
farvetilpasning giver en mere praecis kontrol. Nogle gange er det et spgrgsmal om praeference, og nogle gange er det et spgrgsmal om, at et
bestemt vaerktgj ger det nemmere at opna et specifikt resultat.

Videoomrader

Videoomrader gar det muligt at evaluere tonen og farven i dit videoklip ved at vise klippets farvedata i forskellige visuelle repraesentationer.
Fordi oplysningerne er databaserede, kan omrader hjalpe dig med at justere farve og tone pd en made, hvor du ikke udelukkende er
afhaengig af farvekalibreringen pa den skaerm, du arbejder med. Du finder flere oplysninger om videoomrdder under “Videoomrader” pa side
101.

Adgang til farvekorrigerings- og farvetilpasningsfunktioner
1 Veelg et klip pa tidslinjen.
2 Abn panelet Editor, klik p& Farve, og vaelg en af de fglgende indstillinger:
* Grundlaeggende
* Nuancekurve
* HSL-justering
* Farvehjul
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Anvendelse af en LUT-profil
1 Veelg et klip pa tidslinjen.
2 Abn panelet Editor, og klik p& Farve > Grundleeggende.

3 Nederst i omradet Grundlaeeggende indstillinger skal du klikke pa rullemenuen ved siden af LUT-profilen og vaelge en LUT-profil eller
klikke pd Browse (Gennemse) og navigere til den fil, du vil anvende.

Tonekurve

Tonekurven giver dig mulighed for at udfare farve- og tonekorrektioner ved at justere enten individuelle farvekanaler eller den samlede (RGB)
kanal.

K-akse

Grafens X-akse repraesenterer de originale toneveerdier (fra fremhaevede omrader til hgjre, til skygger til venstre). Grafens Y-akse
repraesenterer de justerede toneveerdier (fra mgrk/mindre farve nederst, til lys/mere farve gverst).

Den diagonale linje pd grafen er, hvad du justerer for at oprette din “kurve”. Hvis kurven flyttes op og til venstre, bliver klippet lysere, og
farven gges pa alle kanaler. Hvis kurven flyttes ned og til hgjre, bliver klippet markere, eller farven reduceres pa en given kanal. Hvis du for
eksempel har et klip med en blé farvetone, kan du reducere det bl i billedet ved at vaelge den bld kanal og flytte kurven ned og til hgjre.

Du kan tilfgje en eller flere noder til kurven for at give dig mere praecis kontrol over de omrédder, du vil justere.

Justering af farve og tone med tonekurve
1 Abn panelet Editor, og klik p& Farve > Tonekurve.
2 Under kurven skal du veelge en af de fglgende farvekanalindstillinger:
* RGB - giver dig mulighed for at redigere de rgde, grgnne og bla kanaler i et kombineret histogram
* Rad — giver dig mulighed for at redigere den rade kanal separat
* Grgn — giver dig mulighed for at redigere den grenne kanal separat
* BI& — giver dig mulighed for at redigere den bla kanal separat

3 Traek punkter pa grafen for at justere forholdet mellem Input-niveauerne (lysstyrken for de oprindelige pixel) og Output-niveauerne
(lysstyrken for de korrigerede pixel).

4 Hvis du vil fgje et punkt til kurven, skal du klikke langs linjen, hvor du vil tilfgje punktet.
Bemaerk: P3 ethvert tidspunkt kan du nulstille kurven ved at klikke pd Nulstil alle.

HSL-justering

HSL (Hue, Saturation, Lightness — Farve, maetning og lys) er et kraftfuldt farvejusteringsvaerktgj, der giver mulighed for interaktiv justering af
farver i et klip. Med det kan du ga efter specifikke farver.
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Den interaktive funktion (hvid marker) i visningen Farvetilpasning i afspillerpanelet giver dig mulighed for
at traekke i billedet for at justere specifikke farver. De oprindelige farver i kildeklippet vises i venstre side.

Justering af farve med HSL-justering
1 Abn panelet Editor, og klik p& Farve > HSL-justering.
2 Klik pa én af felgende faner:
* Farvetone
* Maetning
*Lys
3 Ggr ét af fglgende:

* Klik pa det interaktive farveveerktgj , sgrg for, at visningen Farvetilpasning vises i afspillerpanelet, og traek i en farve i det

klip, du @nsker at justere. Ved at traekke til venstre flyttes de dertil hgrende skydere til venstre. Ved at traekke til hgjre flyttes de dertil
harende skydere til hgjre.

* Juster de individuelle skydere for at indstille de gnskede veerdier.

Bemaerk: Du kan vende tilbage til de oprindelige klipindstillinger ved at klikke pa Nulstil alle. Du kan ogsé nulstille en individuel skyder
ved at dobbeltklikke pd maerket pd den pageeldende skyder.

Farvehjul

Funktionen Farvehjul gar det muligt at justere billedets tone ved at justere skyderen ved siden af hjulet for farveskift (geelder for alle
omrader pa billedet), fremhaevede omrader, mellemtoner eller skygger. Hjulene giver mulighed for at justere farverne for specifikke
eksponeringsomrader pa billedet. For eksempel kan du anvende en bla farvetone pa skyggeomraderne i videoklippet.

Justering af tonen eller farven i et klip med Farvehjul
1 Veelg et klip pa tidslinjen.
2 Abn panelet Editor, og klik p& Farve > Farvehjul.

3 Hvis du vil justere klippets lysstyrke, skal du traekke skyderen mod venstre med hjulet Farveskift (hele billedet), Fremhaevede omrader,
Mellemtoner eller Skygger. Hvis skyderen traekkes opad, @ges lysstyrken for de dertilhgrende omrader i den valgte videoframe. Hvis
skyderen traekkes nedad, reduceres lysstyrken.

4 Hvis du vil justere farven, skal du treekke i farveindikatorcirklen (midt i farvehjulene) for at indstille en farve til de dertil hgrende omrader.

Hvis du for eksempel vil fjerne en bl3 farvetone fra magrke omrader i et videoklip, skal du traekke farveindikatoren til hjulet Skygger hen
imod den gule side af cirklen.

Videoomrader

Pinnacle Studio tilbyder de fglgende videoomrdder for at hjeelpe dig med at evaluere farve- og toneoplysningerne i dine videoklip. | takt med,
at du foretager farvejusteringer, aendres oplysningerne i omraderne, sa du kan evaluere a&ndringens indvirkning i visningen Farvetilpasning i
afspillerpanelet eller ved hjeelp af farvedata, der er afbildet i videoomradet.
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Bglgeform

Et balgeformsomrade viser krominansen i et videoklip ved hjeelp af en graf, hvor den lodrette akse repraesenterer intensitet fra nul nederst til
100 % gverst.

WaveForm Scope

Et balgeformsomrade viser fordelingen af farver fra nul i intensitet nederst til en intensitet pd 100 % gverst
Vektor — farve (Vectorscope)

Vektoromrader er blevet brugt af videofagfolk til en bred vifte af formdl, herunder evaluering af, om farveintensiteten i videooptagelser 13
inden for standardomrédet for udsendelser. Cirklen i farvevektoromrddet viser krominans (farveintensitet), fra nul i intensitet nederst i midten
af cirklen til 100 % hen imod kanten af cirklen. Cirklen er opdelt i farveomrader, hvilket ger det nemt at se farvedispersionen for den aktuelt

valgte ramme i videoklippet. Sma gitre ude ved kanten af cirklen bruges til at markere intensitetsgraensen — pixel, der vises ud over malene,
betragtes ikke som udsendelsessikre.

Hudtonelinje

Selektivt Vectorscope: Denne funktion bruges ofte til at identificere og korrigere hudtonen i en video. Ved at bruge en pensel til at vaelge
hudtoner i en videoramme, kan du bruge vectorscope for at sikre, at hudtonerne rettes langs hudtonelinjen.

Histogram

Et histogram giver dig mulighed for at vise tone- og farveskalaen i en video. Hvis du vurderer fordelingen af pixel for en markeret frame i din
video, kan du bestemme, om der er en farvetone, og i tilfaelde af undereksponerede billeder kan det hjzelpe dig med at afgere, om der er
nok billeddata i skyggeomraderne til at korrigere ubalancen.
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Histogram Scope
20

Histogrammet viser fordelingen af pixel for klippet, fra mark (skygger) til lys (fremhaevede omrader) langs den vandrette akse.
RGB-parade

Omradet RGB-parade giver dig mulighed for at vise de rgde (R), grenne (G) og bl (B) komponenter i dit videoklip i en graf, hvor den lodrette
akse repraesenterer nul i intensitet (nederst) til en intensitet pd 100 % (gverst).

RGB-parade giver dig mulighed for at evaluere farverne i forhold til hinanden

Visning af et videoomrade
1 Veelg et klip pa tidslinjen.
2 Abn panelet Editor, og klik p& Farve.
3 Markér afkrydsningsfeltet Vis videoomrade gverst i panelet.
4  Fra rullemenuen skal du veelge et af de fglgende videoomrader:
* Bglgeform
* Vektor — farve
* Histogram
* RGB-parade

Sadan bruger du selektiv Vectorscope til at vise og korrigere hudtone
1 Veelg et klip pa tidslinjen.

Abn panelet Editor, og klik p& Farve.

Markér afkrydsningsfeltet Vis videoomrade gverst i panelet.

Veelg i rullemenuen Vektor - Farve.

u h W N

Klik under vectorskopet Pensel.
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6 | Farvesortering forhdndsvisning, traek penslen hen over hudens omrader.
De farver, der er valgt med penslen, vises pa vektorskopet.

7 Brug en af felgende styreelementer under vectorscope for at justere det valgte omrade:
Bemaerk: Afhaengigt af vinduets starrelse, skal du muligvis rulle (vandret) for at se alle styreelementer.

* Viskeleeder: | forhdndsvisningen skal du traekke over det omrade, du vil fijerne fra markeringen.
* Penslens starrelse: Traek skyderen for at justere diameteren pa Pensel eller Viskelaeder.
* Slet markering: Brug denne knap til at slette alle penselstrag og genstarte forfra.

Hudtonelinje

Penseltilstand blev brugt til at udvaelge hudomrader i forhdndsvisningen (penselstrag vises gult). Til venstre viser vektorscope, at de valgte
hudfarver gar direkte ind pa hudlinjen

8 Brug hudtonelinjen som guide (hudtoner bgr falge linjen) til at foretage eventuelle farvejusteringer.

9 Na&r du er feerdig med at justere farverne, skal du klikke pd Ryd markering for at deaktivere Selektivt Vectorscope (gul etiket Selektivt
Vectorscope er aktivt forsvinder) og for at vende tilbage til visning af alle klipfarver i vectorscope.
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Effekter

Med Pinnacle Studio kan du anvende effekter til video, billeder og lyd. "Effekter" er en overordnet term, som omfatter en bred vifte af
softwareveerktgjer til manipulation af dine medier — "effekter" er ikke begraenset til effekterne i Bibliotek. Det omfatter praesentationsvaerktgjer
som 2D Editor, 360 graders video, Bevaegelsesspor, stemningsaendringer som Gammel film og nogle teatereffekter, som f.eks. Fraktal ild,
som du nok vil synes er alt for sjove til ikke at blive brugt.

De tilgeengelige indstillinger og funktioner athaenger af den medietype, du arbejder med.

E|L'\brary
Properties Corrections Pan And Zoom T > Source
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Custom v
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v 14
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Panelet Editor giver dig adgang til de effekter, du skal bruge til dine medier. | dette tilfaelde er effekten Oliemaleri anvendt.

Lydkorrektioner og effekter er beskrevet i “Lyd og musik” pa side 153.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* “Korrektioner vs. effekter” (side 106)

e "Om effekter” (side 106)

» "Effektkompositioner” (side 107)

* "Realtid vs. rendering” (side 107)

* “Indstillingerne” (side 108)

e “Video- og billedeffekter” (side 108)

e “Green Screen med chroma key-effekt” (side 110)
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e "“Selektiv farve” (side 111)

* “Qvergang ind og Overgang ud” (side 112)
* “Panorering og zoom" (side 113)

* "360 graders video” (side 114)

Korrektioner vs. effekter

Effekter og korrektioner anvendes og redigeres pd samme made, men gruppen Korrektioner har primaert til formal at udbedre de fejl, der
ofte findes i egentlige mediefiler — darlig hvidbalance i billeder, vindstgj pa lydspor osv. Se “Korrektioner” pa side 93 for at fa oplysninger om
korrektioner, og hvordan de anvendes.

Om effekter

Ligesom andre ressourcer til et projekt opbevares effekter i biblioteket. Ligesom med andre typer biblioteksressourcer kan du bruge alle de
saedvanlige funktioner — samlinger, vurderinger, tags osv. — til holde styr pd de mange tilgaengelige effekter.

Zndringer, som du foretager i panelet Editor, gemmes automatisk. Se “Indstillingerne” pa side 108 for at fa flere oplysninger.

Nar en effekt er blevet fgjet til et klip i tidslinjen, markeres klippet med en kraftigt farvet gvre kant. Badde denne klipeffektindikator og selve
klippet har brugbare kommandoer til effekthandtering i genvejsmenuerne.

Klipeffektindikatoren er en kontrastfarvet stribe langs den gverste linje pa alle de klip, hvor en effekt er blevet anvendt.

Sadan veelger og anvender du en effekt
1 | fanen Rediger skal du klikke pd navigationslinjen til panelet Bibliotek og derefter veelge Effekter .

2 Naviger til den kategori, du gnsker, og klik i Bibliotek pa en effektminivisning.
Du kan fa vist effekten i Afspiller-panelet.

3 Treek effekten, som du vil anvende, til et medieklip i tidslinjen.
Der vises en pink linje over klippet, som indikerer, at der anvendes en effekt.

4 Du kan andre indstillingerne for effekten ved at klikke pd panelet Editor, veelge Effekt og tilpasse indstillingerne for effekten, og
tilfaje keyframes, hvis du vil varierer indstillingerne. Du kan altid vende tilbage til de oprindelige indstillinger ved at veelge Standard i
rullemenuen Veelg forudindstilling for effekten.

Hvis indstillingsenhederne for effekter ikke vises (er skjult), skal du klikke pa linjen med navnet pa effekten i panelet Editor for at f3 vist
omradet med kontrolknapperne.

o

Du kan ogsad anvende en effekt til et klip, som er valgt i tidslinjen, ved at klikke pd panelet Editor > Effekt, klikke pa et af de
nummererede kategorier og vaelge en effekt fra den minivisningslinje, der vises.

¢ B =

Corrections Pan And Zoom Transition In  Transitic »
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Camera
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flare and motion effects.

EarthQuake Lens Fiare Lighting

Sadan fjerner du effekter
* Hgjreklik i tidslinjen pa et klip, som har anvendte effekter, og ger et af falgende:
* For at fjerne én effekt skal du veelge Effekt > Slet og derefter vaelge den effekt, du vil fjerne.
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* For at fjerne alle effekter skal du vaelge Effekt > Slet alt

Effektkompositioner

Det kan kraeve en kombination af flere effekter for at opnd det gnskede udseende og den gnskede opfarsel eller lyd. Der kraeves muligvis
badde lyd- og videoeffekter. Parametrene skal justeres for hver effekt, s du opnar det gnskede resultat. Nar du har fundet den rette
kombination, kan gruppen af effekter gemmes som en szerlig type aktiver — en effektkomposition.

De gemmes i afsnittet Effekter i biblioteket under Mine FX-kompositioner og kan bruges pd samme made som almindelige effekter.

Favorites

Du kan fd adgang til gemte effektkompositioner i panelet Bibliotek.

Saddan gemmer du en kombination af effekter som FX komposition
1 Anvend to eller flere effekter i et klip i tidslinjen.
2 Hgjreklik i klippet, og veelg Effekt > Gem som FX komposition.

3 Ivinduet FX komposition skal du aktivere afkrydsningsmaerker for de effekter, som du vil inkludere, og indtaste et navn for
kompositionen.

Sawe FX Compasition

Crpcihet At Combal

4 Klik p& Gem.
Kompositionen gemmes i kategorien Effekter i Bibliotek under Mine FX kompositioner.

Realtid vs. rendering

Hvis du tilfgjer effekter til et klip, skal Pinnacle Studio udfere flere beregninger for at give en jeevn forhdndsvisning. Afhaengigt af
computerens hardware kan renderingen af et klip sagtens kraeve mere beregningstid, end der kan lade sig gere i realtid, dvs. mens
forhdndsvisningen rent faktisk kerer.

I sd fald kraeves der en smule "forudrendering", fer klippet kan forhdndsvises pd en acceptabel made. Renderingen vises pa tidslinjen som gul
("skal renderes") og gren ('renderes i gjeblikket") skygge. Skyggen fjernes, sa snart forudrenderingen er faerdig.

Du veelger indstillingerne for rendering pa siden Forhdndsvisning i kontrolpanelet i Pinnacle Studio. (Se “Indstillinger for eksport og
forhandsvisning i kontrolpanelet” pa side 209).

Hvis effekter ikke afspilles normalt, kan du prgve at gge veerdien Optimeringstaerskel. Dette forlaenger forudrenderingstiden og forbedrer
samtidig forhandsvisningskvaliteten. Hvis renderingen derimod tager for lang tid, kan du reducere veerdien Optimeringstaerskel eller
deaktivere renderingen helt ved at indstille den til nul. Afspilning og renderingstid pavirkes ogsa af projektets format, starrelse og framerate.
Disse kan andres under Tidslinjeindstillinger. Se “Tidslinjeindstillinger” pa side 51.
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Indstillingerne

Der findes indstillinger for en effekt pa listen over effekter, som er tildelt det aktuelle klip. Klik pa et effektnavn pa listen for at veelge
det. Dette dbner indstillingerne for eftersyn og redigering i parameteromrddet under listen. De fleste effekter har ogsé en rulleliste med
forudindstillede parameterkombinationer.

Nér et klip har flere effekter, anvendes de i den raekkefalge, de blev tilfgjet, hvilket er den modsatte af raekkefalgen pa listen (nye effekter
tilfgjes gverst pa listen og ikke nederst). For at aendre raekkefalgen skal du traekke effektens menulinje op eller ned pa listen.

Til hgjre pa en effekts menulinje finder du fire knapper til handlinger, der er relateret til denne effekt. Fra venstre mod hgjre:

Diamant: SI3 keyframing for effektens parametre til eller fra. Se “Sadan arbejder du med keyframes for effektindstillinger” pa side 108.
Udvid alle indstillinger: Alle grupperne af indstillinger for effekten kan udvides til redigering eller lukkes med et enkelt klik.

Papirkurv: Fjern effekten fra klippet.

Prik: SI3 effekten til/fra. Du kan sla effekten fra for at kunne sammenligne uden at slette den eller miste dine indstillinger.

Treekhdndtag: Du kan enten bruge denne zone eller navneomradet til at traekke effekten op eller ned pa effektlisten, nar der anvendes flere
effekter pd klippet. Som naevnt ovenfor anvendes effekter i raekkefalgen nedefra og op. | visse tilfaelde kan aendringer i raekkefglgen resultere
i en voldsom pavirkning af det samlede resultat.

Andring af parametre

Parametre er ordnet i navngivne grupper med beslaegtede funktioner. Klik pa trekanten Udvid/skjul pd gruppens menulinje for at dbne
gruppen og fa adgang til dens parametre eller til at lukke den og spare skaeermplads.

Numeriske parametre styres af vandrette skydere med en linje, hvor du kan traekke vandret for at styre vaerdien. Brug venstre eller hgjre pil for
at opnd mere preecis kontrol. Dobbeltklik pa linjen for at indstille en bestemt parameter til standardvaerdien.

De fleste effekter har en rulleliste med forudindstillede parameterkombinationer til hurtigt valg af varianter. Nar en forudindstilling er valgt,
kan du tilpasse den ved at redigere parametrene, hvis du gnsker det.

Zndringer i indstillingerne i panelet Editor gemmes automatisk.

Sadan arbejder du med keyframes for effektindstillinger

Den almindelige anvendelse af visse typer effekter er at endre kildematerialet pd en ensartet made fra begyndelse til slut. Stemningseffekter,
som f.eks. Gammel film og effekter, som kun aendrer klippets farve, hgrer til denne kategori. Deres parametre indstilles normalt én gang for
alle i begyndelsen af klippet. Dette er den statiske anvendelse af en effekt.

Med andre effekter, som f.eks. Vanddrabe, er det vigtigt at have en fornemmelse af bevaegelse. De vil sandsynligvis kun vaere effektive, hvis
deres parametre far lov til at variere igennem hele klippet. Den letteste made er at anvende en forudindstilling med indbygget animation,
som f.eks. de fleste af dem for Vanddrabe. Ved denne form for keyframeanimation har et eller flere af effektens parametre en anden veerdi
i slutningen af klippet, end den havde i begyndelsen. Ved afspilning bliver parametrene opdateret efter hver frame, s& de bevaeger sig jeevnt
fra startveerdien til slutveerdien.

Keyframing er ikke kun begraenset til et klips begyndelses- og slutframe. Keyframes kan defineres med seerlige vaerdier for effektparametre
pa ethvert punkt i klippet for at skabe effektanimationer af vilkarlig kompleksitet. Hvis du f.eks. vil reducere et billede til halv starrelse midt i
klippet og give det fuld sterrelse igen i slutningen, skal du mindst tilfgje en tredje keyframe.

Du finder oplysninger om anvendelse af keyframes under “Brug af keyframes” pa side 44.

Video- og billedeffekter

Effekter til brug med video kan ogsa bruges til billeder, og omvendt. | dette afsnit beskrives mange effekter, der falger med Pinnacle Studio.
Se producentens dokumentation for at fa oplysninger om tilfgjelseseffekter fra tredjeparter.
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Slgring: Ved at tilfgje slgring til din video opnér du et resultat, der minder om at filme ude af fokus. Effekten Slgring kan laegge en stgrre
eller mindre slgring i det vandrette eller lodrette plan pd hele framen eller enhver rektanguleer del af den. Du kan let slgre et begraenset
udsnit, for eksempel en persons ansigt, ligesom du kender det fra TV-nyhederne.

Praegning: Denne specialiserede effekt simulerer udseendet af en praeget skulptur eller en i basrelief. Styrken af effekten kontrolleres af
skyderen Maengde.

Gammel film: Gamle film indeholder en raekke traek, som normalt opfattes som ugnskede: Et grynet billede, som skyldes tidlige fotografiske
fremkaldelsesprocesser, pletter og streger fra stav og fnuller, der haenger fast pa filmen, samt tilbagevendende lodrette linjer der, hvor filmen
er blevet ridset under fremvisning. Denne effekt giver dig mulighed for at simulere disse "skanhedsfejl" og derved give din film et antikt
udseende.

Blgdger: Effekten Bladger giver din video en blid slgring. Dette kan veere praktisk til alt lige fra at tilfgje en romantisk dis til at reducere
rynker. En skyder kontrollerer styrken af denne effekt.

Facetslebet krystal: Denne effekt simulerer, at man ser videoen igennem en rude med glasstykker af forskellig sterrelse og facon arrangeret
i en mosaik. Med skydejusteringerne kan du kontrollere den gennemsnitlige starrelse pd de mangeformede "felter" i billedet samt justere
bredden pa de marke kanter mellem to felter fra nul (ingen kant) til den maksimale veerdi.

2D Editor: Denne effekt kan bruges til at forstarre billedet og definere, hvilken del der skal vises, eller til at formindske billedet og eventuelt
tilfgje en ramme med skyggekant rundt om.

Jordskaelv: Effekten Jordskaelv i Pinnacle Studio ryster videobilledet for at simulere en seismisk begivenhed, hvis styrke du kan kontrollere
med skydere for hastighed og intensitet.

Linsebrydning: Denne effekt simulerer det lysglimt, som man kan se, nar direkte, kraftigt lys skaber ringe eller overeksponerede omrader i et
videobillede. Du kan indstille retning, starrelse og type for lyset.

Forster: Med denne effekt kan du anvende et virtuelt forstarrelsesglas pa et udvalgt udsnit af videobilledet. Du kan anbringe
forstarrelsesglasset i tre dimensioner, dvs. vandret og lodret inden for videobilledet, og taettere pa eller leengere vaek.

Bevaegelsesslgring: Denne effekt simulerer den slgring, der forekommer, nar et kamera bevaeges hurtigt under optagelse. Bdde vinklen og
maengden af slgring kan indstilles.

Vanddrdbe: Denne effekt simulerer en vanddrabe, som falder ned pé en vandoverflade og derved skaber en raekke koncentriske cirkler, der
bevaeger sig udad.

Vandbglge: Denne effekt tilfgjer en forvraengning, sa det kommer til at virke, som om en raekke balger glider hen over skaermen i takt med,
at klippet afspilles. Parametre ger det muligt for dig at tilpasse bglgernes antal, afstand, retning og dybde.

Sort/hvid: Denne effekt fierner nogle eller alle farveinformationer fra det oprindelige videomateriale, hvor resultatet gar fra at veere lettere
farvelgst (forudindstillingen "Afbleget") til helt monokromt ("Sort/hvid"). Skyderen Maengde kontrollerer effektens styrke.

Farvekorrigering: De fire skydere i parametervinduet for denne effekt kontrollerer farvelaegningen af det pagaeldende klip, hvad angar:
* Lysstyrke: Lysintensitet.

* Kontrast: Omradet af lyse og marke veerdier.

* Farvetone: Lysets placering i spektret.

* Maetning: Mangden af ren farve, fra gra til fuldt maettet.

Farvekort: Denne effekt farver et billede ved at bruge farvepaletter eller farvekort. Ger dine optagelser stilfulde med fed farvebehandling,
tilfej duoton og triton stilfarvelaegning, eller lav redigerede overgange, der fanger gjet. Effekten kan bruges til alt lige fra finjustering af
ensfarvede billeder til psykedeliske farveforvandlinger.

Inverter: P3 trods af navnet vender invertereffekten ikke visningen pd hovedet. Det er snarere billedets farveveerdier end selve billedet, der
inverteres: Hver pixel genskabes i sin komplementaere lysintensitet og/eller farve, hvilket skaber et let genkendeligt, men omfarvet billede.

Denne effekt bruger YCrCb-farvemodellen, som har en kanal til lystaethed (lysstyrkeinformation) og to kanaler til farvetaethed
(farveinformation). YCrCb-modellen anvendes ofte i digitale videoapplikationer.

Belysning: Med vaerktgjet Belysning kan du korrigere og forbedre video, som er optaget under darlige eller svage lysforhold. Det er isaer
egnet til at afhjaelpe udendarssekvenser med baggrundsbelysning, hvor emnets karakteristiske traek er i skygge.
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Posteriser: Med denne Pinnacle Studio-effekt kan du kontrollere antallet af farver, som bliver anvendt til at opbygge hvert enkelt billede,
lige fra den komplette palet og ned til to farver (sort og hvid) ved at traekke skydejusteringen Maengde fra venstre mod hgjre. Omrdder med
lignende farver Igber sammen pa starre fladeomrader, i takt med at farvepaletten indskraenkes.

RGB-farvebalance: RGB farvebalance har en dobbeltrolle i Pinnacle Studio. For det farste kan du bruge den til at justere videoklip, som har
en ugnsket farvetone. For det andet giver den dig mulighed for at anvende en farveskaevhed til at opnd en bestemt effekt. For eksempel kan
en natscene ofte forbedres ved at tilseette blat og reducere den generelle lysstyrke en smule. Du kan endda 3 en scene optaget i dagslys til at
ligne en natoptagelse.

Sepia: Denne Pinnacle Studio-effekt skaber et indtryk af et gammelt fotografi ved at gengive billedet i sepiatoner i stedet for i alle farver.
Styrken af effekten kontrolleres af skyderen Maengde.

Hvidbalance: De fleste videokameraer har en indstilling af hvidbalancen, der automatisk kan justere farveindstillingerne i forhold til
lysforholdene i omgivelserne. Hvis denne indstilling er deaktiveret eller ikke er fuldt effektiv, far det en negativ effekt pa farvningen af
videobilledet.

Med Hvidbalance-effekten kan dette problem rettes ved at give dig mulighed for at vaelge, hvilken farve der skal betragtes som "hvid" i
billedet. Derefter bliver alle pixels i billedet justeret, s& de stemmer overens med den hvide referencefarve. Nar referencefarven hvid er korrekt
valgt, kan det fa farverne til at se mere naturlige ud.

Effekter og stereoskopisk 3D

Nogle video- og billedeffekters funktioner er designet til 3D-medier. Nogle af de medfalgende effekter giver f.eks. mulighed for en
stereoskopisk tilstand, som aktiveres af et afkrydsningsfelt i effektparametrene. Effekterne i gruppen Stereoskopisk gar det samtidigt muligt
at endre 3D-egenskaberne i materialet. Gruppen omfatter:

S3D Dybdekontrol: Denne effekt giver dig mulighed for at justere parallaksen i de stereoskopiske optagelser. Som standard vises effekten i
standardtilstand, hvor en enkelt Dybde-skyder lader dig styre afvigelserne mellem venstre og hgjre frames, uanset om du vil korrigere eller
matche kildemateriale, eller om det drejer sig om en speciel effekt.

Avanceret tilstand har separate kontrolgrupper, Skift og Zoom, med hver deres horisontaleog vertikale skyder. Skift-skydeknapperne lader
dig veelge afvigelserne mellem venstre og hgjre frames, mens Zoom-skydeknapperne lader dig forstarre dem. Begge egenskaber kan styres
uafhaengigt af hinanden i de horisontale og vertikale dimensioner, men som standard er Zoom-billedforholdet I3st. Klik pa ldseikonet for at
justere den horisontale og vertikale zoom uafhaengigt af hinanden.

S3D-gjeveelger: Effekten @jevaelger findes i to varianter. En for venstre gje og en anden for det hgjre. Den bruges til at forene videostreams
fra venstre og hgjre gje pa en 3D-tidslinje.

Et par klip i samme tidslinje (et for venstre gje og et andet for hgjre) kan kombineres til at danne stereoskopisk udkarsel ved at anvende
gjeveelgereffekten i det gverste klip.

Effekten kan ogsé bruges til at udtraekke enten venstre eller hgjre stream fra et 3D-klip ved at valge Kilde som venstre gje eller hgjre gje og
dirigere den til hvert gje ved hjeelp af rullelisten Mapning.

Green Screen med chroma key-effekt

Effekten StudioChromaKeyer giver dig mulighed for at vaelge enhver farve i dine videooptagelser og gare den gennemsigtighed, sd et
underliggende videoklip (pd et andet spor) kan ses. For eksempel filmes meteorologer ofte foran en "green screen', hvorefter denne green
screen erstattes af et videoklip med et vejrkort. Dette er en populzer special effect-teknik, som nogle gange kaldes chroma keying. De bedste
resultater opnds, nar den baggrundsfarve, du vil fierne, er ensartet, og motivet er optaget med god belysning.
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Et billede taget foran en gran skaerm eller en hvilken som helst ensfarvet
baggrund ger det nemt at erstatte farven med en anden baggrund (til hgjre).

Opna en chroma key-effekt
1 Dobbeltklik pa et klip pa tidslinjen med en baggrundsfarve, du gnsker at fijerne.

Tip: Det fungerer bedst, hvis det klip, du gnsker at bruge som den underliggende baggrund, allerede er placeret i sporet under det valgt
klip.

| panelet Editor skal du klikke pd Effekt > Keyere > StudioChromaKeyer.
3 | indstillingsomrddet skal du klikke pa pipettevaerktgjet Key-farve.

#

| afspillerpanelet skal du klikke pd den farve, du vil ggre gennemsigtig.

5 Juster alle andre indstillinger for at finjustere farvevalget, og brug forhdndsvisningsomrddet og afspilningsfunktionerne til at gennemga
chroma key-resultaterne.

Selektiv farve

Selektiv farve er en effekt, der giver dig mulighed for helt eller delvist at fjerne farven fra en video eller et foto, idet du bevarer en eller flere
fokale farver. Du kan for eksempel bevare den skriggule farve pa en taxa, mens alt andet i billedet gares sort/hvidt.

Selektiv farve giver dig mulighed for at bevare en eller flere fokale farver.
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Anvendelse af den selektive farveeffekt
1 Veelg et klip pa tidslinjen.
2 Abn panelet Editor, klik p& Effekt > Farve, og klik p& minivisningen Selektiv farve.

Bemaerk: Der vises en pil, ndr du anbringer din markgr hen over linjen i minivisninger for effekt. P4 denne made kan du rulle gennem de
tilgeengelige effekter.

3 Klik pd pipetteveerktgjet f'- , 0g ger én af felgende i afspillerpanelet:

* Klik pa en farve, du vil bevare. Alle andre farver bliver farvelgse (ud fra indstillingen af skyderen for Farvelgs).
* Traek hen over et omrade for at indstille et rektangulzert praveomrade — alle andre farver bliver farvelgse.
Hvis du vil tilfgje dit farvevalg, skal du holde CTRL-tasten nede, mens du klikker pa eller traekker i pipetteveerktgijet.

Hvis du vil rydde alle farvevalg, skal du veelge Standard i rullemenuen Vaelg forudindstilling.
Bemaerk: Markér afkrydsningsfeltet Bagleens, hvis det omrade, du vil gare farvelgst, har mindre farvevariation (sdsom en plaene, en
himmel eller vand) end det omrade, du vil bevare.

Afkrydsningsfeltet for Baglaens var i dette tilfaelde markeret, hvilket gor det let at klikke pa plaenen og lade motivet forblive i farver.

4 Du kan justere resultaterne ved at ggre et af fglgende:

* Du kan justere den valgte farve ved at klikke pd knappen Rediger ved siden af pipetteveerktgjet, og i Farvetoneveelger kan du
traekke i en af pilene foroven for at ga videre til en ny farve. Treek i pilene nede i bunden for at justere omradet for en valgt farve. Brug
knapperne for Tilfgj farve og Fjern farve til at eendre farver ved hjeelp af Farvetonevaelger.

* Traek skyderen for Farvelgs fra 100 til en lavere vaerdi, hvis du ikke vil have en total sort/hvid-effekt i de ikke-valgte omrader.

* Traek skyderen for Kantblgdhed til en hgjere vaerdi, hvis du vil have en overgang med blgdere kanter mellem de farvede omrader og de
farvelgse omrader.

5 Forhdndsvis hele klippet for at sikre, at dine indstillinger giver de gnskede resultater. Juster indstillinger efter behov.

Overgang ind og Overgang ud

Overgang ind og Overgang ud er to indstillinger, der er tilgeengelige i panelet Editor, som giver dig mulighed for at anvende en
specialeffekt, som letter — eller understreger — overgangen fra et klip til det naeste. Fades, wipes og udtoninger er almindelige former for
overgange. Andre er mere eksotiske, og mange indeholder raffineret 3D-geometri til beregning af de animerede sekvenser. Se “Overgange”
pa side 85 for at fa flere oplysninger.
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Panorering og zoom
Veerktgjet Panorering og zoom er tilgaengeligt for alle videoer og billeder, ndr de dbnes fra tidslinjen.

Med Panorering og zoom far du et udsnit af billedet eller videoen til at fylde hele videoframen. Dette udsnit kan have alle former og
starrelser. Under afspilning forstarres det s& meget, at det fylder hele videoframen uden at efterlade tomme omrader.

Hvis du definerer to eller flere omrader, vil Panorering og zoom animere din praesentation af billedet ved at zoome ind og ud, mens den
gennemkrydser den med simulerede kamerabevaegelser og den jeevnt bevaeger sig fra ét omrade til et andet. Du kan ogsa rotere, mens du
panorerer og zoomer.

Veerktgjet Panorering og zoom anvender den fuldt tilgaengelige oplasning, sd du ikke mister nogen detaljer ved at zoome ind.

Tilfgjelse af panorering og zoom

For at anvende panorering og zoom pa et udvalgt klip pa tidslinjen skal du i tidslinjen hgjreklikke pa billedet eller videoklippet og vaelge
Panorering og zoom eller i panelet Editor klikke Panorering og zoom. Afspillerpanelet viser Panorering og zoom pa kilde (i venstre side)
og Panorering og zoom pa visning (i hgjre side). Det udvalgte frame kan indstilles i kildesiden af panelet.

Source Timeline

I illustrationen er fanen Panorering og zoom valgt og forbliver indstillet i statisk standardtilstand. Det valgte
frame definere det omrade i billedet, der vil blive forstarret til at fylde hele framet, som vist i hgjre side.

Panorering og zoom har to alternative redigeringstilstande: Statisk og Animeret. | tilstanden Statisk vises et enkelt uforanderligt
billedomrade i hele klippets leengde. | tilstanden Animeret defineres separate omrdder for den fagrste og den sidste frame i klippet. Under
afspilningen vises en jaevn "kamerabevaegelse" fra den ene til den anden. Tilstanden Animeret tillader ogsd keyframing, hvor et antal ekstra
definerede omrdder kan tilfgjes til kamerastien Panorering og zoom.

Statisk tilstand

I tilstanden Statisk tilstand vises en grd udveelgelsesramme med runde kontrolpunkter over billedet. Du kan forstarre, formindske og
flytte denne ramme, men du kan ikke andre billedforholdet. Du kan bruge kilde- og tidslinjevinduerne i afspillerpanelet til at f& vist en
forhdndsvisning

Zoom og position kan ogsa styres numerisk ved hjeelp af skydere i menuen Editor. Dobbeltklik pa skyderne for at nulstille vaerdierne, eller klik
en enkelt gang for at indtaste en numerisk veerdi.

Animeret tilstand

Nér tilstanden Animeret er sldet til, analyseres billedet automatisk, og der angives automatisk en farsteindstilling for starrelse og position
bdde for start og slutning. Den oprettede animation begynder med at vaere zoomet lidt ind og zoomer derefter ud til den tilgeengelige fulde
starrelse. Hvis billedet har et andet billedforhold end videoframen, zoomes der s& meget ind, at tilstedevaerelsen af tomme omrader undgas.
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For at understgtte den ekstra funktion, der findes i tilstanden Animeret, bruges farven i markeringsrammen til at markere dens plads i den
animerede sekvens. Begyndelsesrammen er grgn, og slutrammen er rgd. Alle rammer derimellem er hvide.

Source Timeline

Ad

Nar flere rammer er synlige, kan du traekke de rammer, du skal bruge, ved enten at placere musen over rammens kant eller over prikken i
midten. Nar du flytter en hvid ramme, tilfgjes en keyframe automatisk til den aktuelle position.

Keyframing af panorering og zoom

Med keyframing kan du lave tilpassede animationer med panorering og zoom af vilkarlig kompleksitet, selvom du maske ikke har brug for
mere end en simpel sekvens med nogle 3 trin.

Skift til tilstanden Animeret som beskrevet ovenfor, og bemaerk, at der er tilfgjet to keyframes til forhdndsvisningen. Disse sarlige
begyndelses-og slutkeyframes er henholdsvis grenne og rgde, som naevnt ovenfor.

Hvis du ikke skal bruge mellemliggende keyframes, er din session feerdig, ndr du har placeret begyndelses- og slutframen.

For en mere kompleks animation skal du dog placere tidslinjemarkaren der, hvor du vil have en andring i kamerabevaegelsen. For at oprette
en ny keyframe skal du indstille starrelsen pd den hvide markeringsramme og placere den et gnsket sted. Den nye keyframe repraesenteres af
et rombeformet, grat ikon i keyframelinjen under tidslinjen for klip og i panelet Editor. Juster de udvalgte frames interaktivt i kildevisningen,
eller brug knapperne i panelet Editor.

Tilfgj s& mange keyframes som ngdvendigt. Indstillingerne i panelet Editor gemmes automatisk.

Du finder flere oplysninger om keyframes under “Brug af keyframes” pa side 44.

Indstillinger for panorering og zoom

Falgende knapper kan bruges til Panorering og zoom:

* Forudindstilling: Velg fra en raekke statiske og animerede forudindstillinger.

* Zoom, Vandret og Lodret viser de numeriske veerdier for den aktuelle ramme. Dobbeltklik pa skyderne for at nulstille vaerdierne.

* Rotering giver dig mulighed for at rotere visningen fra 0 til 360 grader.

* Lav gennemgang filtrerer sma bevaegelser fra for at opnd en jaevn, optimeret animation.

* Bevaegelse: Giver dig mulighed for at bruge Glid ind, Glid ud, Jeevn og Lineaer for at bestemme stilen for bevaegelse. Jaevn giver f.eks.
en blid opbremsning, ndr du neermer dig en retningsaendring i keyframeanimationsstien.

360 graders video

360 graders video er en interaktiv type video, der gar seeren i stand til at se i alle retninger ved at aendre visningsvinklen under afspilningen.
Visningsvinklen kan styres ved hjeelp af en bergringsskaerm, kontrolknapperne pa skaermen eller ved at bevaege visningsenheden, f.eks.

en smartphone eller en tablet, i forskellige retninger. 360 graders video kraever en saerlig 360 graders videoafspiller (f.eks. har YouTube og
Facebook 360 graders videoafspillere).
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Redigering af 360 graders video

Med Pinnacle Studio kan du redigere aekvirektangulaert, enkelt fiskegje og dobbelt fiskegje 360 graders videoindhold (tjek vejledningen til
dit 360 graders videokamera for at f flere oplysninger). Du kan f.eks. trimme videoen eller tilfgje titler eller objekter. Bemaerk, at ikke alle
effekter kan anvendes til 360 graders videoer. Du kan ogsa konvertere fiskegije til aekvirektanguleert.

Konvertering af 360 graders video til standardvideo

Du kan ogsa konvertere 360 graders video til standardvideo i Pinnacle Studio. Mens du afspiller 360 graders videoen, kan du indstille
visningsvinklen for dit publikum, hvilket svarer til, at en person drejer hovedet for at se i forskellige retninger. Du kan derefter eksportere den
redigerede video som en standardfil — der kraeves ikke nogen specialafspiller for at afspille videoen (ikke interaktiv).

Visnings-tracker

N&r du konverterer en 360 graders videokilde til en standardvideo, ger det dobbelte
forhdndsvisningsvindue det nemt at veelge og justere visningen ved at justere Visnings-trackeren.

Videoeffekter for lille planet og kaninhul

Du kan bruge effekten Zkvirektanguleer til sfaerisk panorama til at lave videoer med lille planet- eller kaninhul-effekt eller noget midt
imellem.

Hvis du har en 360 graders fiskegje- eller dobbelt fiskegje-video, kan du konvertere filen til aekvirektangulaer og eksportere 360 graders filen.
Du kan derefter anvende effekten Z&kvirektangulaer til sfaerisk panorama.

Né&r du anvender effekten, konverteres videoen til et standardformat med firkantet billedformat.
Timeline Settings

Square Video (1:1)
Regular (2D)

HD 720x720

23.976 (24p) for NTSC ¥

Apply Cancel

Du kan bekreefte indstillingerne for din sfeeriske panoramavideo ved at klikke pa knappen Tidslinjeindstillinger E
Du kan bruge keyframes til at justere den panoramaeffekt , som videoen afspiller.

Sadan redigeres og eksporteres en 360 graders video
1 | arbejdsomradet Rediger skal du traekke en 360 graders video fra biblioteket til tidslinjen.

Hvis du vil konvertere fiskegjeindhold 360 grader til aekvirektanguleert, skal du hgjreklikke pa klippet i tidslinjen, veelge 360 graders
video, og klikke pd Enkelt fiskegje til Z£kvirektangulaert eller Dobbelt fiskegje til £kvirektangulaert.

2 Klik pd knappen Tidslinjeindstillinger E i tidslinjen, og angiv fglgende:
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* Billedforhold — vaelg 360 graders video (2:1)

* Starrelse — vaelg den hgjst mulige oplgsning for at opnd de bedste resultater
3 Rediger videoen i Pinnacle Studio. Du kan f.eks. gare fglgende:

* Trim din video

* Tilfgj en titel eller et objekt

* S3dan opretter du en frys-ramme-effekt (Time Freeze)
Bemaerk: Nar du tilfgjer en titel eller et objekt til en 360 graders video, skal du hgjreklikke pa elementet i tidslinjen og vaelge 360 graders
video > Standard til 360 for at konvertere medierne til 360 grader.

Nar du er feerdig med at redigere, skal du gemme filen og klikke pd Eksport.

5 | fanen Eksport skal du sgrge for, at afkrydsningsfeltet Samme som tidslinje er markeret (der vises et afkrydsningsmaerke) i omradet
Indstillinger.

6 Klik pd Start eksportering.

Sadan redigerer du en 360 graders video og konverterer den til en standardvideo
1 | arbejdsomrddet Rediger skal du traekke en importeret 360 graders video fra biblioteket til tidslinjen.
2 | tidslinjen skal du hgjreklikke pd videoen, vaelge 360 graders video og klikke pa et af falgende:
* Akvirektanguleer til Standard
* Enkelt fiskegje til Standard
* Dobbelt fiskegije til Standard
Der dbnes en dobbelt forhdndsvisning med 360 graders kilde-video til venstre og 360 gradersvisning til hgjre.
3 Iruden 360 graders kilde skal du justere visnings-trackeren for at vaelge retning. Visningen opdateres i ruden 360 gradersvisning.

Visningstrackeren vises pa skeermen som en rgd, firkantet marker med et sigtekorn i midten.

4 Klik pd Afspil for at starte videoafspilningen. Du kan pa et hvilket som helst tidspunkt justere visningsvinklen ved at traekke visnings-
trackeren til en ny position.

Der tilfgjes keyframes, ndr du justerer visnings-trackeren. Du kan finjustere keyframes med kontrolknapperne under
forhdndsvisningsruden.

00:00:20.00

Keyframes vises under forhdndsvisningsruderne lige under tidslinjemarkgren. Med keyframe-kontrolknapperne kan du ga til
den forrige keyframe, slette en keyframe, ga til den neeste keyframe og justere indstillingerne for overgange mellem keyframes

5 Foretag evt. yderligere redigeringer af videoprojektet, og gem det.
6 Klik pd Eksport, vaelg de gnskede indstillinger i Studio Exporter, og klik pd Start eksportering.

Anvendelse af lille planet- eller kaninhul-effekt pa en 360 graders video

1 P4 tidslinjen skal du hgjreklikke pd den 360 graders video, som er i det aekvirektangulzere format, og fra genvejsmenuen skal du veelge
360 graders video > Konversion for 360 graders video > Zkvirektanguleer til sfeerisk panorama.

Panelet Editor dbner med funktioner til Z£kvirektanguleer til sfeerisk panorama.
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2 | afspillerpanelet skal du benytte visningen Tidslinje og ga til en scene, du kan bruge som startpunkt.

Source

1x vidia 4 P > M W P

Hvis du vil bruge keyframes, kan du tilfgje dem i panelet Editor. Se “Brug af keyframes” pa side 44 for at fa flere oplysninger.
3 | panelet Editor skal du traekke skyderen for Zoom for at indstille synsfeltet.
Justér knappen for Lille planet/Kaninhul, eller indtast en vaerdi i det dertil hgrende felt.
* Lille planet: En veerdi pd 180 skaber en sfzere ved hjeelp af den nederste kant i videoen som centrum.
* Kaninhul: En veerdi pd 360 skaber en sfaere ved hjeelp af den gverste kant i videoen som centrum.
Du kan eksperimentere og indstille veerdier mellem 0 og 360 og bruge keyframes til at styre overgangen.
5 Justér knappen for Rotering, eller indtast en veerdi for at rotere videoen til den gnskede position.
Afspil din video ved hjeelp af visningen Tidslinje for at vurdere dine indstillinger. Foretag eventuelle justeringer af indstillingerne eller dine

keyframes.
Bemaerk: Hvis du vil nulstil alle funktioner skal du i menuen Veelg forudindstilling veelge Standard.
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Masker og bevaegelsessporing

Pinnacle Studio indeholder maskeringsfunktioner, der giver dig mulighed for selektivt at redigere et eller flere afsnit af et videoklip eller et
spor. For eksempel kan du gere et videoafsnit gennemsigtigt, sa et underliggende videoklip vises igennem. Du kan anvende effekter pa
bestemte afsnit. For eksempel kan du tilfgje en sort/hvid-effekt eller korrigere farverne i det specifikke omréde. Du kan ogsa oprette et 2D-
maskepanel med 3D-bevaegelse.

Bevaegelsesspor gar det muligt i en video at fgje slaring eller elementer, sdsom tekst, til et bevaegeligt objekt og at spore bevaegelsen ramme
for ramme. Nogle versioner af Pinnacle Studio omfatter ansigts- og objektgenkendelse, der kan bruges til sporing og maskering.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

e “S&dan anvender du masker i Pinnacle Studio” (side 119)

e “Formmasker” (side 120)

e “Brug en formmaske til at redigere bestemte omrader” (side 121)
* “Rediger formmasker” (side 122)

* “Brug et maskepanel til at skabe en 3D-effekt” (side 123)

* “Brug ansigtsgenkendelse til maskesporing” (side 124)

* "Brug objektgenkendelse til maskesporing” (side 125)

* "“Gem, slet og indlaes masker” (side 125)

* "Beveegelsesspor” (side 126)

S&dan anvender du masker i Pinnacle Studio

Maskeprocessen begynder med at tilfgje et dedikeret maskespor oven over det klip eller spor, du vil maskere. Du kan ogsé vaelge at oprette
en klipmaske, nér du vil oprette en maske for et bestemt klip, frem for at tilfgje et maskespor.

Et gult bdnd pd maskesporet eller hen over toppen af klippet (i tilfeelde af en klipmaske) viser maskens varighed. | tilfelde af et maskespor
kan du justere maskens varighed pd samme made som med andre klip.

Et maskespor (gult badnd i toppen) kan deekke flere klip. En klipmaske (smallere gult
band over slutklippet) anvendes kun pé det valgte klip.
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Du kan vaelge mellem to typer masker:

* Form: Hvis du vil endre opaciteten, tilfgje en kant eller redigere specifikke omrader in henhold til farve eller andre filtre, skal du bruge en
Form-maske.

* Panel: Lader dig importere aktiver i et 2D-maskeobjekt og anvende 3D-bevaegelse pd objektet.

Den maske, du opretter, er statisk, medmindre du bruger ngglebilleder til at justere den. Du kan tilfgje ngglebilleder manuelt eller, hvis din
version af softwaren inkluderer ansigts- eller objektgenkendelse, bruge sporing til automatisk at tilfgje ngglebilleder for at justere maskens
position.

Lagdeling

Du kan kun anvende én funktion eller filter pd en Form-maske (og det tilsvarende Mat-areal). Du kan oprette nye maskespor til lagmasker.
Du kan ogsa lagdele Panel-masker.

Formmasker

Du kan tegne en maskeform i forhdndsvisning ved hjaelp af forskellige veerktgjer:

Markeringsveerktgj: Ggr det muligt at manipulere den valgte maskeform under forhdndsvisning (sterrelse, placering, rotation).
E Rektangel: Ggr det muligt at tegne rektanguleere og firkantede figurer.

E Cirkel: Ggr det muligt at tegne cirkulaere figurer.

E Pen: Ggr det muligt at tegne en lukket form ved at satte noder (forgreningspunkter), der forbindes med lige linjer.

90 Frihdnd: Lader dig tegne et omrids for at lave en maske.

n Pensel: Muligger frihdndspenselstrag. Justér Radius for at eendre penslens starrelse. For automatisk at detektere kanter skal du aktivere
afkrydsningsfeltet Smart kant og justere vaerdien for Tolerance for at gge eller reducere raekkevidden af pixels med samme farve, som er
inkluderet i masken.

H Tryllestav: Ger det muligt at veelge alle omrdder med en bestemt farve ved at klikke pa et preveomrade i forhdndsvisningen. | stedet for
farve kan du ved hjeelp af en tilstandsliste vaelge at detektere andre veerdier. Se “Tryllestavstilstande” pa side 120 for at fa flere oplysninger.
Justér Tolerance-vaerdien for at udvide eller begraense spektret af lignende pixels, der er inkluderet i masken. Hvis du kun vil vaelge de pixels,
der er knyttet til de oprindelige preveomrader, skal du aktivere afkrydsningsfeltet Kontinuerlig. Hold Ctrl nede, og klik for at tilfgje et andet
preveomrade. Hold Shift nede, og klik for at fierne et praveomrade fra maskevalget.

E Viskeleeder: Ggr det muligt at slette penselstrgg, som du har tilfgjet med din Pensel.
Tekst: Lader dig oprette en tekstbaseret maske.

Import: Gar det muligt at importere en mediefil, der skal bruges som maske.

n Objekt: Lader dig oprette en maske baseret pd populaere former (pile, talebobler osv.)

Ansigt: Registrerer automatisk ansigtsomradet, nar du klikker pd et ansigt i et foto- eller videoframe.

Tryllestavstilstande

Falgende tilstande er tilgaengelige for tryllestavsveerktajet:
* Ingen — valger alle pixels
* RGB-veerdi — valger pixels, der matcher de rede, grenne og bl vaerdier for den pixel, du klikker pa
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* Farve — valger pixels, der matcher nuancevariationerne for den pixel, du klikker pd

* Lysstyrke — valger pixels, der matcher den perceptuelle lysstyrke for den pixel, du klikker pa

* Perceptuel — valger pixels, der matcher den perceptuelle nuancevariation og lysstyrke for den pixel, du klikker pa

* Traditionel — vaelger pixels, der matcher rede, grenne og bl veerdier, med en bias mod lysstyrkevariationer. Denne tilstand er derfor mere
diskriminerende end RGB-tilstanden.

* Alt uigennemsigtigt — vaelger alle pixels, der ikke er helt usynlige (dvs. med en daekkeevne pa 1 eller derover). Hvis du vaelger denne
indstilling, deaktiveres tolerancekontrollen.

* Dakkeevne — valger pixels, der matcher daekkeevnen for den pixel, du klikker pa.

Maskegrupper og sammenspil af former

Du kan bruge et eller flere formvaerktgjer til at oprette en maske. Hver gang du bruger et formvaerktgj, tilfgjes der en ny form til den
aktuelle gruppe. Pensel og Viskeleeder er undtagelsen fra denne regel (alle penselstreg fgjes til samme form, indtil du skifter til et andet
formveerktg;j).

Formerne i gruppen interagerer pa tre forskellige mader alt efter indstillingen af Kombinér:
* Kombinér Overlappende former er additive (udvider maskeomradet).

* Subtraktion: Overlappende former er subtraktive (mindsker maskeomradet).

* Skeering: Kun omrader, hvor formerne overlapper, maskeres.

Du kan tilfgje en ny gruppe, sd du nemmere kan organisere elementerne i din maske.

Sadan redigerer du maskeformer

Du kan redigere de former, du bruger til at oprette din maske, ved at justere Position (X, Y), Starrelse (X, Y), eller Rotation (ma3lt i grader).
Ngglerammer kan bruges til at justere formernes egenskaber i hele videoen og til at skabe dynamiske masker.

Maske og mat

Pinnacle Studio Form-masker giver dig mulighed for at anvende forskellige funktioner eller filtre pd din Maske (det valgte omrdde med
rubinfarvet overlaegning) og Mat (det “ikke-valgte” omrade).

Brug en formmaske til at redigere bestemte omrader

Du kan bruge en Form-maske til redigering og mange kreative tiltag ved at definere Maskeegenskaber og Mat-egenskaber efter dine
behov.

Funktioner:

* Farvedaekning: Opret gennemsigtige omrader baseret pa form, tekst, penselstrgg eller farve valgt med tryllestaven.

* Farvekorrigering: Lysn et omrdde, eller desaturér alt undtagen et element, gg farven i bestemte omrader og meget mere.
* Invertér farve: Invertér farver i det valgte omrade.

» Udskift farve: Vaelg og erstat en farve med en anden.

* Sort/hvid: Skab en sort/hvid-effekt, hvor nogle omrader forbliver i farve.

* Zoom og lup: Skab forstarrelseseffekter i udvalgte omrader.

G3& til menuen Funktion for at se en komplet liste.

Filtre:

* Hgj gennemgang
e Lav gennemgang
e Dikroisk

* Farve
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Maske-panelet (til venstre) og Maske-forhdndsvisning i Afspiller-panelet (til hajre) giver dig mulighed for at oprette, betragte og indstille
egenskaber og for at redigere masker.

Sadan opretter du en formmaske

1
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Gor ét af fglgende:

* Veelg det klip, som du vil maskere, fra tidslinjen, og klik pd Maske for at vise Maske-panelet (deler plads med Bibliotek og Editor). Klik
pd Opret maske for at tilfgje et Maskespor oven pa klippet, og opret automatisk en maske (gul bjeelke), der matcher leengden pa det
valgte klip.

* Veelg det klip, som du vil maskere, fra tidslinjen, og klik pd Maske for at vise Maske-panelet. Klik pad Opret klippemaske for at fgje en
maske direkte til klippet.

* P4 tidslinjen skal du klikke pa knappen Indsaet maskespor i sporhovedet pa det spor, hvortil du vil fgje en maske. | det nye maskespor
skal du holde Ctrl-tasten nede og traekke langs maskesporet for at indstille maskens lzengde (gul bjeelke).

Velg Opret form fra Maske-panelet.

Veelg et af formveerktgjerne fra side af Maske-forhdndsvisningen, og opret en eller flere former. Klik pd Feerdig i forhandsvisningen, nar
du er feerdig.

Justér formens egenskaber ved hjeelp af Maske-panelet, og brug Transformation til at bestemme interaktionen mellem formerne.
Hvis du vil oprette en dynamisk maske, skal du bruge keyframes i Maske-panelet for at justere egenskaberne over tid.

Hvis du skal organisere formerne for mere komplekse masker, klik pa Tilfgj ny gruppe (i bunden af Maske-panelet). Tilfgj lige s3 mange
former og grupper, som du har brug for.

Klik i Maske-panelet pd Funktion (neer panelets top).

Under Maskeegenskaber og Mat-egenskaber velg fra rullemenuerne Funktion eller Filter, og den tilsvarende funktion eller filter.
Justér indstillingerne til den gnskede effekt.

Hvis du vil fjerne en effekt, skal du veelge Ingen fra rullemenuen.

Rediger formmasker

Du kan redigere en maske for at endre det omrdde, masken dakker. Hvis masken anvendes pa et videoklip, kan du ga frem eller tilbage et
billede ad gangen for at andre eller fintune en maske praecist. Nar du redigerer en maske, har du to muligheder:

Rediger: Lader dig fintune den nuvaerende maske. Du kan for eksempel justere maskens position eller lave sma aendringer for at tilfgje
eller fierne omrader.
Erstat: Lader dig tegne en maske igen fra grunden af, men giver dig et omrids af den tidligere maske som reference.

122 | Pinnacle Studio Brugervejledning



Redigering af en formmaske fra billede til billede
1 Gor ét af felgende:

* Opret en formmaske.
Bemaerk: Hvis du maskerer en uregelmaessig form, der bevaeger sig, anbefales det, at du forsgger at bruge veerktgjet Barste med Smart
kant aktiveret til at oprette din maske.

* Veelg en sporet maske, du gerne vil fintune.
2 | omradet for maskeegenskaber skal du sgrge for, at keyframing er sldet til for den form, du har oprettet.

3 Brug afspilningskontrollerne i Maske-forhandsvisningen til at bevaege dig gennem frames. Stop, nér du har brug for at redigere masken,
sa den daekker dit malomrade.

4  Ger et af fglgende inden for Form-egenskabernes omrade:

* Klip pd knappen Modificer, og veelg de veerktgjer, du vil bruge til at redigere formen, under forhandsvisningen af masken. Du kan
f.eks. bruge Markeringsveerktgjet til at positionere, forstarre/formindske eller rotere masken, bruge veerktgjet Pensel med eller uden
Smart Edge til at fgje indhold til masken eller bruge vaerktgjet Viskelaeder til at fjerne indhold fra masken.

* Klik pa knappen Erstat, og brug veerktgjet Pensel i forhdndsvisningen for masken (med Smart Edge eller et andet vaerktgj) til at
gentegne masken (omridset af den oprindelige vises som en hjalp).

Omirids in Erstat-tilstand (venstre), omrids med maskeoverlaegning in Andringstilstand (hgjre).

5 Klik pd knappen Feerdig . oven over forhdndsvisningen for at anvende andringerne.

Keyframes tilfgjes for den redigerede maskeform.
6 Gentag trin 2-5 for eventuelle andre frames.

Keyframes vist til venstre indikerer, hver gang masken er blevet aendret eller erstattet for at matche masken med et beveegende emne.

Brug et maskepanel til at skabe en 3D-effekt
Maskepaneler er 2D-objekter, pa hvilke du kan anvende et foto eller en video. Objekterne kan derefter tildeles 3D-bevaegelsesegenskaber.

Paneler bestar kun af en gruppe, men du kan bruge flere former til at oprette dit panel. For eksempel kan du fusionere flere figurer for at
oprette et panel formet som et kattehoved eller en sky. Du kan ogsd anvende medieaktiver pa individuelle former, for eksempel tre cirkler
med forskellige medier til hver, som drejes og bevaeges uafhaengigt af hinanden.
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Sadan opretter du en panelmaske

1
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Ggr ét af fglgende:

* Velg det klip, som du vil maskere, fra tidslinjen, og klik pd Maske for at vise Maske-panelet (deler plads med Bibliotek og Editor). Klik
pd Opret maske for at tilfgje et Maskespor oven pa klippet, og opret automatisk en maske (gul bjaelke), der matcher leengden pd det
valgte klip.

* Veelg det klip, som du vil maskere, fra tidslinjen, og klik pd Maske for at vise Maske-panelet. Klik pd Opret klippemaske for at fgje en
maske direkte til klippet.

* Veelg med hgjreklik fra tidslinjen det sporhoved, hvilket du vil leegge en maske over, og veelg Iseet nyt spor > Maskespor. Hold Ctrl
trykt nede og traek langs maskesporet for at indstille leengden pd masken (gul bjaelke).

Velg Opret panel fra Maske-panelet.

Veelg et af de tilgaengelige formvaerktgjer fra venstre kant af Maske-forhdndsvisning, og opret en eller flere former.

Justér formens egenskaber ved hjaelp af Maske-panelet, og brug Transformation til at bestemme interaktionen mellem formerne.
Klik i Maske-panelet pd Aktiver (naer panelets top).

Klik p& Veelg Media, og naviger til det foto eller den videoklip, du vil anvende pa panelet.

Fra rullemenuen under Link veelg den Gruppe eller den Form, du vil anvende medierne pa.

Indstil de @nskede egenskaber, og gentag eventuelt proceduren for flere former.

Klik i Maske-panelet pd 3D (neer panelets top).

0 Indstil 3D-egenskaber som gnsket og brug ngglerammer til at ggre elementet dynamisk.

Brug ansigtsgenkendelse til maskesporing

Du kan bruge veerktgjet Ansigt til at oprette en maske og derefter spore ansigtets bevaegelse i et videoklip. Med denne funktion kan du
nemmere anvende tilfgje slgring eller mosaik for at beskytte nogens identitet eller pafere forsteerkende eller kreative effekter pa et ansigt eller
det omvendte — du kan beskytte ansigtet, mens du paferer en effekt til de omkringliggende omrader.

Ansigtsgenkendelse og beveegelsessporing giver dig mulighed for at tilfgje slgring, mosaik eller en anden effekt til en persons ansigt.

Sadan anvendes en maske, der bruger ansigtsgenkendelse til beveegelsessporing

1

Veelg det klip, som du vil maskere, fra tidslinjen, og klik pd Maske for at vise Maske-panelet. Klik pd Opret klippemaske for at fgje en
maske direkte til klippet.

| panelet Maske skal du klikke pa knappen Klipmaske (fx Klipmaske 1), der vises, og dernaest klikke pd Opret form.

Klik pa veerktgjet Ansigt i afspillerpanelets forhdndsvisningsomrdde af Maske E

Klik pa et ansigt i forhandsvisningsvinduet.

Der vises en maskeoverlaegning pa ansigtet. Hvis du @nsker at justere masken, skal du i maskepanelet klikke pad Redigér og derefter

bruge veerktgjerne Berste og Viskelaeder tilbage i afspillerpanelets forhdndsvisningsvindue. Vaerktgjerne vises i toppen af vinduet. Klik pd
knappen Feerdig til hgjre for veerktgjerne, nar du er faerdig.

Klik pd knappen Spor i panelet Maske W M for den tilsvarende form.

Afhaengigt af klippets starrelse og kompleksitet og dit computersystem kan det tage et gjeblik at bearbejde det.
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6 Klik pa fanen Funktion i panelet Maske, og veelg derefter de gnskede Maskeegenskaber.

Brug objektgenkendelse til maskesporing

Du kan bruge objektgenkendelse til at hjaelpe dig med at anvende en maske pa et objekt i bevaegelse i dine videoklip. Objektgenkendelse
bruger kunstig intelligens til at genkende almindelige objekter og spore dem automatisk gennem videoklippet. Hvis objektet genkendes,
justeres masken automatisk fra billede til billede. Fintuning er n@dvendig, hvis objektet tildaekkes, og sporing mistes pa et tidspunkt. Hvis
objektet ikke genkendes, kan du redigere formmasken fra billede til billede. Se “Redigering af en formmaske fra billede til billede” pa side
123 for at fa flere oplysninger.

Anvendelse af objektgenkendelse til maskesporing

1 Veelg det klip, som du vil maskere, fra tidslinjen, og klik pd Maske for at vise Maske-panelet. Klik p&d Opret klippemaske for at fgje en
maske direkte til klippet.

| Maskepanelet skal du klikke p& knappen Opret form.
3 | forh&ndsvisningen for masken i afspilningspanelet skal du klikke p& veerktgjet Pensel n

Som standard er vaerktgjet Smart Edge aktiveret, s objektkanter genkendes automatisk.
Bemaerk: Du kan bruge alle vaerktgjerne i penselmenuen til at veelge dit objekt, og du kan veelge at deaktivere Smart Edge, hvis du ikke
har behov for kantgenkendelse.

4 Nar du har valgt dit objekt, skal du klikke pa knappen Feerdig ' som vises oven over forhdndsvisningen.
5 | omrddet Form kan du, hvis objektet genkendes, klikke pa knappen Spor u (knappen er ikke tilgaengelig, hvis objektet ikke

genkendes).
Afhaengigt af klippets starrelse og kompleksitet og dit computersystem kan det tage et gjeblik at bearbejde det.

6 Bedem den sporede maske for at se, om der er brug for justeringer. Inden du foretager manuelle tilpasninger, kan du prgve at sendre
indstillingen for fglsomhed (under knappen Spor). Du kan derefter klikke pd Spor igen for at genskabe sporingsresultatet. En lavere
veerdi for fglsomhed inkluderer flere omrader i masken, mens en hgjere veerdi inkluderer faerre omrader.

Se “Redigering af en formmaske fra billede til billede” pa side 123 for at fa flere oplysninger om finjustering af masker.
7 Klik pd fanen Funktion i panelet Maske, og veelg derefter de gnskede Maskeegenskaber.

Gem, slet og indlaes masker

Du kan gemme masker, du opretter til et projekt, og bruge dem i andre projekter. Nar du gemmer en maske, gemmes den i en .psmask-fil
(...Dokumenter/Pinnacle/My Masks).

Du kan slette en maske, du ikke leengere @nsker at bruge i dit projekt. Du kan slette en maske til et enkelt klip, alle masker anvendt pa et klip,
individuelle masker pa et maskespor eller hele maskesporet.

Sadan gemmer du en maske
1 P3 tidslinjen skal du veelge den maske, du gnsker at gemme.
2 | Maskepanelet skal du klikke pa fanen Maske for at vise maskesiden.
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Load Mask

3 Klik p4 Gem maskespor eller Gem (for en klipmaske).
4 Indtast et navn pd din maske.
Din maske gemmes som en .psmask-fil.

Indlaesning af en gemt maske

1 Hvis du vil anvende masken som en klipmaske, skal du veelge et klip i tidslinjen.
2 | Maskepanelet skal du klikke pa fanen Maske for at vise maskesiden.

3 Klik pd Indlees maske.
4

Veelg den gnskede maske fra standardmappen, eller naviger til mappen med den gemte maske.
Bemaerk: Masken indlaeses som en klipmaske, hvis et klip var valgt fgr indlaesning af masken. Hvis der ikke var valgt noget klip, tilfgjes
masken som et nyt maskespor. Som med andre spor kan du andre raekkefelgen af et maskespor i tidslinjen.

Sletning af en maske

* P3 tidslinjen skal du gare et af fglgende
* Klipmaske: Hgjreklik pa en klipmaske, og veelg Slet eller Slet alt (hvis du har mere end én klipmaske, du ensker at slette).
* Maskespor: Hgjreklik pd omrddet med spormenulinjen for et sporhoved, og veelg Slet maskespor.
* Maske pa maskespor: Hgjreklik p& en maske pa et maskespor, og veelg Slet.

Bevaegelsesspor

Du kan spore bevaegelsen af elementerne i dine videoer og tilfgje masker eller objekter, der falger den samme bevaegelse. Du kan f.eks.
anvende en maske til at slgre et ansigt, en nummerplade eller et logo, som er synligt i din video.

Du kan ogsa spore bevaegelsen af et element, sé du kan falge det med en titel eller et andet objekt. Du kan f.eks. tilfgje et navneskilt for at
falge en spiller i en video eller en sportsbegivenhed.

Sadan spores og maskeres et element i en video
1 | arbejdsomrddet Rediger skal du veelge et videoklip pa tidslinjen, som du vil spore, og sa skal du gare et af felgende:

* Klik pa knappen Bevaegelsesspor pa tidslinjevaerktejslinjen u

* Hajreklik pa klippet, og veelg Bevaegelsesspor i genvejsmenuen.
2 | omrddet Maskeobjekt i editoren Bevaegelsesspor skal du klikke pa ikonet Form.
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3 Treek i forhdndsvisningsvinduet for at anvende formen pd det omrade, som du vil deekke. Finjuster masken ved at treekke i de orange

maskenoder

| omrddet Mosaik eller Slgring skal du veelge de indstillinger, som du vil bruge til at slgre det valgte omrade.

Mosaikeffekt (venstre). Slgringseffekt (hgjre)

Spor det valgte omrade i videoen ved at klikke pa én af de falgende Analyse-knapper :

* Spor den valgte maske tilbage for alle rammer — sporer det valgte omrade tilbage fra det aktuelle tidspunkt, indtil det ikke leengere
registreres pa skaermen

* Spor den valgte maske tilbage med 1 ramme — sporer det valgte omrdde tilbage med én ramme fra det aktuelle tidspunkt. Velegnet
til korte sporingssegmenter, der ikke er lette at spore.

* Spor den valgte maske — sporer det valgte omrade (tilbage og frem i forhold til det aktuelle tidspunkt), indtil det ikke laengere
registreres pa skaermen

* Spor den valgte maske fremad med 1 ramme — sporer det valgte omrdde fremad med én ramme fra det aktuelle tidspunkt.
Velegnet til korte sporingssegmenter, der ikke er lette at spore.

* Spor den valgte maske fremad for alle rammer — sporer det valgte omrdde fremad fra det aktuelle tidspunkt, indtil det ikke leengere
registreres pa skaermen

Kontrollér sporingsanalysen ved at afspille videoen ved hjeelp af navigationsknapperne under forhdndsvisningen.

Seet videoen pa pause, hvis du laegger maerke til punkter, hvor masken ikke daekker det valgte omrade helt, og juster noderne i
forhadndsvisningsomradet igen. Du kan andre maskens form ved at klikke pd det orange maskeomrids for at tilfgje en node (markgaren
viser et plustegn) eller ved at klikke pd en node (den valgte node er hvid) og trykke pa Slet for at fjerne noden.

Klik pd OK, nar du er tilfreds med masken og klar til at vende tilbage til arbejdsomradet Rediger.
Maskeobjektet fgjes til tidslinjen oven over den tilsvarende video.
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Sadan spores et element i en video med en titel eller et objekt

1

| arbejdsomradet Rediger skal du veelge et videoklip pa tidslinjen, som du vil spore, og sa skal du gare et af fglgende:
* Klik pa knappen Bevaegelsesspor pa tidslinjevaerktgjslinjen

* Hgjreklik pa klippet, og veelg Bevaegelsesspor i genvejsmenuen.
Klik pd fanen Fglg objekt.
| omradet Falg objekt skal du klikke pd Sporingsikonet .

Follow Object (1)
4 4 4
¥ Offset

Klik pd det element, som du vil spore, i forhdndsvisningsomradet. Det fungerer bedst, hvis du veelger et omrdde med en tydelig farve og
kontrast.

Spor det valgte element i videoen ved at klikke pd én af de fglgende Analyse-knapper m:

* Spor alle rammer tilbage — sporer det valgte omrade tilbage fra det aktuelle tidspunkt, indtil det ikke leengere registreres pa skaermen

* Spor tilbage med 1 ramme — sporer det valgte omrade tilbage med én ramme fra det aktuelle tidspunkt. Velegnet til korte
sporingssegmenter, der ikke er lette at spore.

* Spor — sporer det valgte omrdde (tilbage og frem i forhold til det aktuelle tidspunkt), indtil det ikke lzengere registreres pa skaermen

* Spor fremad med 1 ramme — sporer det valgte omrdde fremad med én ramme fra det aktuelle tidspunkt. Velegnet til korte
sporingssegmenter, der ikke er lette at spore.

* Spor alle rammer fremad — sporer det valgte omrdde fremad fra det aktuelle tidspunkt, indtil det ikke laengere registreres pa
skaermen

Kontrollér sporingsanalysen ved at afspille videoen ved hjeelp af navigationsknapperne under forhdndsvisningen.
Hvis sporing pa et tidspunkt gar tabt, skal du finde det punkt, hvor trackeren blev inaktiv, og aktivere trackeren igen.
Treek den titel eller det objekt, du vil anvende pa sporingsstien, til dropzonen (minivisningsomradet).

Den titel eller det objekt, som du har valgt, vises i forhdndsvisningsomradet.
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8 Hvis du vil justere placeringen af titlen eller objektet i omrddet Forskudt, skal du justere indstillingerne Horisontal og Vertikal.

9 Du kan skalere ved at traekke i hdndtaget i hjgrnet af titlen eller objektet i forhdndsvisningsomradet eller i omradetypeveerdierne Sterrelse
Bredde og Hgjde.

10 Afspil videoen for at kontrollere placeringen af titlen eller objektet.

11 Klik pd OK, ndr du er tilfreds med sporingen og klar til at vende tilbage til arbejdsomradet Rediger.
Der indsaettet et nyt spor pa tidslinjen, lige over den sporede video.

Tip:

* Du kan ikke redigere titlerne i editoren Bevaegelsesspor, s& det er bedst at oprette og gemme en titel pd forhdnd. Denne giver dig
mulighed for at se teksten i kontekst med Bevaegelsesspor.

* Du kan slette et sporingsobjekt ved at hgjreklikke pd minivisningen i dropzonen og veelge Slet.
* Du kan omdgbe et sporingsobjekt ved at hgjreklikke pd minivisningen i dropzonen og veelge Omdgb. Indtast dit @nskede navn.
* Du kan erstatte et sporingsobjekt ved at treekke en titel eller et objekt over pa en eksisterende minivisning.
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Montager og skabeloner

Pinnacle Studio har forskellige typer skabeloner

* Montager er praedefinerede multimedieskabeloner, som inkluderer professionelt designede sekvenser, der har en gjeblikkelig virkning pa
dine produktioner. Montager er organiseret under Temaer og grupperet i overensstemmelse med tekniske finesser og udseende.

* Split Screen-skabelon giver dig mulighed for at afspille flere videoklip pa én gang. Du kan bruge eksisterende skabeloner eller lave og
gemme din egen split-screen-skabelon.

* Mine skabeloner er brugerdefinerede skabeloner, som du kan lave fra et projekt (Gem film som skabelon). Brugerdefinerede split-
screen-skabeloner gemmes ogsd under Mine skabeloner.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* “Grundlaeggende for skabeloner” (side 131)

*  “"Montageskabeloner” (side 132)

*  “Montageklip pa tidslinjen” (side 132)

*  "Opbygningen af en montageskabelon” (side 133)

*  “Montageeditoren” (side 134)

* “Brug af Montage Editoren” (side 134)

*  “Split Screen-videoskabeloner” (side 135)

*  “Mine skabeloner: Sddan gemmer du en film som en skabelon” (side 137)

Grundlaeggende for skabeloner

Nedenfor kan du se en grundleeggende fremgangsmade til valg og udfyldelse af en skabelon. Se detaljer i afsnittet for hver type skabelon.

Sadan bruger du en skabelon
1 | fanen Rediger skal du klikke pd navigationslinjen til panelet Bibliotek og derefter veelge Montager og skabeloner H

2 Naviger til den kategori, du gnsker, og klik i Bibliotek pd minivisningen for den skabelon, som du vil bruge.
Du kan fa vist skabelonen i afspillerpanelet.
3 Treek din gnskede skabelon ind p3 tidslinjen.
4  For at fgje medieindhold til skabelonen skal du gere et af felgende:
* Montageskabeloner (temaer) — dobbeltklik pa skabelonen i tidslinjen for at dbne montageeditoren.
* Split Screen-skabeloner — hgjreklik, og veelg Abn i Under-editor
* Mine skabeloner — hgjreklik, og veelg Abn i Under-editor
5 Tilfej, eller rediger det gnskede indhold, og klik pd OK for at vende tilbage til programmets hovedvindue.

Montager og skabeloner | 131



Montageskabeloner

Montageskabelonerne findes under Temaer i kategorien Montager og skabeloner i panelet Bibliotek. Skabelonerne er praedefinerede
(begraenset redigering) og designet til at forbedre dine film med effekter fra lageret som f.eks. diasshow, animation og redigering i flere spor.
Skabelonerne i Montage har felter, der kan indeholde flere typer af brugerdefineret data, herunder video, tekst billedtekster, fotos og meget
mere. Du kan udfylde et felt blot ved at treekke en passende mediefil til den tilsvarende viste dropzone.

__ Montages and Templates

Favorites
4 Templates
My Templates

Split Screen Templates

50s Modem

Aerodynamic

Album

Montageskabeloner findes under Temaer i Bibliotek.

Inden for hvert tema er de tilgeengelige skabeloner designet til at komplementere hinanden, ndr de benyttes i samme projekt.

F.eks. indeholder de fleste temaer en dbningsskabelon og en tilsvarende afslutningsskabelon. Mange skabeloner giver ogsa en eller flere
overgangsskabeloner til overgange fra et videoklip eller billede til et andet.

Montage i dit projekt

Det farste skridt ved brugen af en valgt skabelon er at traekke den hen p3 tidslinjen i dit projekt. Her betragtes montageskabelonen som et
normalt selvsteendigt videoklip. Dobbeltklik pd montageklippet for at dbne montageeditoren, hvor du kan tilpasse dit klip ved at udfylde de
tomme steder i skabelonen. Se “Brug af Montage Editoren” pa side 134 for at fa flere oplysninger.

Hver skabelon definerer en video eller grafisk sekvens med blanke felter, som du skal udfylde. De tilgeengelige brugertilpasninger kan
have flere former. Feks. har de fleste skabeloner et eller flere felter eller "dropzoner" til videoklip eller billeder. Mange skabeloner giver dig
mulighed for at tilfgje tekst til titler, og nogle har yderligere parametre for andre specielle egenskaber.

Montagebaggrunde

Nogle skabeloner har indbyggede grafiske baggrunde, en valgbar baggrundsfarve eller begge dele. Mange af disse har ogsa
afkrydsningsfeltet Baggrund i montageeditoren, som ggr baggrunden gennemsigtig, ndr den er markeret. Dette ger det muligt at anvende
montagen pa et gvre tidslinjespor over en baggrund af video- og billedmateriale i de underliggende spor.

Montageklip pa tidslinjen

Montageklip opfarer sig som almindelige videoklip, ndr det gaelder handlinger pa projektets tidslinje, som f.eks. tilfgjelse af overgange,
beskaering og placering.

Du kan tilfgje en montageskabelon, der er sat pa tidslinjen, ved hjeelp af én af falgende tre metoder: Saet ind, Overskriv og Erstat.
Nar knappen pa vaerktgjslinjen for redigeringstilstand er angivet til Tilstand for Smartredigering, vaelges metoden Erstat automatisk.
Standardleengden af et klip varierer mellem de forskellige skabeloner. Du finder flere oplysninger om redigeringstilstande under
“Redigeringstilstand” pa side 55.
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Trimning af montageklip

Selvom trimningshandlinger pa tidslinjen er de samme for montageklip som for videoklip, s afhanger trimningens faktiske resultat af
skabelonens egenskaber.

I en fuldt animeret skabelon, som f.eks. en rulletekst, karer animationen altid, indtil den er faerdig. Hastigheden af animationen afhaenger
derfor af klippets varighed. Ved at afkorte klippet afspilles animationen hurtigere uden at afkorte sekvensen.

Klip, der indeholder video, kan derimod trimmes som normalt. Mange temaer indeholder et videounderklip af variabel leengde. Nar et af
disse forefindes, kan klippet udvides, sa langt som underklippet tillader — uendeligt, hvis underklippet er et stillbillede.

Overgange og effekter
Overgange kan benyttes i starten og slutningen af montageklip pd samme made som med andre typer af klip.

Video- og lydeffekter kan som saedvanlig ogsa tilfgjes til montageklippene og anvendes pa alt indhold i klippet. Der er dog nogle f3 effekter,
som f.eks. Hastighed, der ikke kan benyttes sammen med montageklip.

Opbygningen af en montageskabelon

Lad os undersgge det medfglgende tema "Moderne 50'ere", der indeholder fem skabeloner som eksempler pd, hvordan temaer virker:
Abning, Overgang A, Overgang B, Overgang C, Slutning.

Alle skabelonerne i dette specifikke tema benytter samme baggrundsdesign — et abstrakt, rullende mgnster. Det er synligt hele tiden,
undtagen ved videosegmenter i fuldskaerm. Farveskemaet for mgnsteret vaelges ved hjeelp af parameterkontrollen, der er tilgaengelig for hver
af disse skabeloner i montageeditoren.

Lad os kigge naermere p& en af skabelonerne: Abning.

Abning: En bningsskabelon starter som regel med en eller anden animation, herunder titler, og slutter af med et billede i fuldskaerm. Vores
eksempel "Moderne 50'ere" fglger dette manster.

Den rullende baggrundsanimation lgber igennem det meste af denne sekvens. Inde i animationen vises to overskrifter, der kan tilpasses. De
repraesenteres i diagrammet nedenfor med linjer pa linjen "Animation". Begge overskrifter kommer flyvende ind og ud af framen (den marke
linje) med halvandet sekunds pause, hvor der vises noget stillestdende pa skaermen (den hvide linje).

Andmation
Skematisk fremstilling af dbningsskabelonen for temaet "Moderne 50'ere" i dets standardleengde pa ca. 14 sekunder.

| samme @jeblik, som overskrift nr. to forlader framen, vises en animeret menu med det aktive undervideoklip. Videoen zoomer til fuldframe
ved tiden 11:18 i skabelonklippet og bliver der til slutningen (den hvide del af "Video'-linjen i diagrammet).

Standardindstillingen af klippets le&engde er 14:00. Det indsatte videoklip starter pa et fastlast tidspunkt ved 7.03 og Igber til slutningen. Dets
lzengde er derfor 6:27. Hvis dit videounderklip er langt nok, kan du forleenge det overordnede klip og derved forleenge den del af videoen,
der vises i fuldskaerm. Denne mulighed er angivet i diagrammet ovenfor med pilen for enden af "Video'-linjen.
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Montageeditoren

Montageeditoren er Studios primaere vaerktgj til at tilpasse et montageklip, sd du kan interagere med alle montagens indstillinger. Med
editoren kan du tilfgje indhold til biblioteket, 2endre baggrunden og redigere tekst i montagen. Editoren kan dbnes fra et montageklip, nar
det er placeret pa projektets tidslinje, ved at dobbeltklikke pa klippet eller veelge Rediger montage i klippets genvejsmenu.

Et nyttigt trick er at tilfgje tidslinjeklip direkte til et montageklip via Udklipsholder. Kopier det valgte klip med kommandoen Kopiér i
genvejsmenuen eller Ctrl+ C. Hgjreklik derefter pd montageklippet for at dbne genvejsmenuen. Veelg Indsaet i dropzone, og veelg et af de
tilgaengelige slots i den grafiske undermenu i montagen, for at vaelge et som destinationen.

Brug af Montage Editoren

Hver enkelt montageskabelon har sine egne slots til billed- og videoindhold, som repraesenteres af dropzoner i montageeditoren. De fleste
skabeloner har mindst én af disse, hvoraf der maksimalt er seks. Nogle giver ogsd mulighed for tekstoverskrifter og andre parametre,

som er ngdvendige for at kunne tilpasse specielle funktioner. Du kan indstille en standardmetode til, hvordan indhold kan skaleres, sa det
passer til montageskabelonerne (tilpasning, beskaering eller ingen skalering). Du kan finde flere oplysninger under “Projektindstillinger i
kontrolpanelet” pa side 211 (Montageskalering).

Med montageeditoren kan du angive skabelonelementer, som f.eks. videoklip- eller billeder, indstillinger for egenskaber
og billedtekster. Du tilfgjer klip ved at traekke dem fra editorens kompakte bibliotek til dropzoner under afspilleren.

Montageeditoren er opdelt i fem:

1 Til venstre sidder den kompakte version af Bibliotek, som giver dig adgang til dine videoer og billeder.

Til hejre sidder en tilpasningsmenu, som indeholder tekstomrader eller andre kontroller, som skabelonens parametre kraever.
Afspilleren viser resultatet af dine aendringer.

Under forhdndsvisningen er der dropzoner til dine videoer og billeder.

u b W N

En tidslinjen giver veerktgj til justering af tiderne for lead-in og lead-out.

Indre trimning af montageklip

Na&r en montageskabelon, som det ofte er tilfaeldet, begynder eller slutter med en brugerdefineret maengde fullframe-video, findes der i
montageeditoren nogle handtag til tilpasning af tiderne for lead-in og lead-out — varigheden af fullframe-delene. Klik pa et hdndtag, og traek
det mod venstre eller hgjre for at justere hver varighed separat. Varigheden af den midterste del af klippet — den animerede del — vil blive
tilsvarende kortere eller laengere. Hvis du vil afstemme lead-in og lead-out uden at pavirke varigheden af den midterste del, skal du klikke
mellem hdndtagene og traekke.
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Et udsnit af montageeditorens vindue med tidslinjen (nederst) og dropzoner til videoer og billeder (i midten).
De nederste dele af biblioteket og afspilleren findes henholdsvis til venstre og gverst i midten. Klik pd og traeek
i justeringshandtagene eller den stiplede del af linjen for at beskaere indgangs- og udgangsdelene af klippet.

Se “Opbygningen af en montageskabelon” pa side 133 for at fa en detaljeret beskrivelse af skabelonstrukturen.

Arbejde med dropzoner
Sletning af dropzoner: Hgjreklik pd en dropzone og veelg Fjern medier i genvejsmenuen for at slette et underklip fra zonen.

SIa lyden fra i et underklip: Nogle dropzoner er markeret med et lydsymbol, hvilket angiver, at lyddelen i alle videoer inden for denne zone
vil blive lagt ind i lyden pd montageklippet. Hvis du ikke gnsker at gare brug af denne lyd, skal du klikke pa lydsymbolet for at sl lyden fra i
underklippet.

Veelg starten af dit underklip: Video i en dropzone kan justeres til at begynde et vilkarligt sted i underklippet. Klik og traek i skyderen for
klipstart under dropzonen for at justere startframen. Du kan bruge venstre og hgjre piletast til at lave finjusteringer.

Hvis den dropzone, du arbejder p3, er aktiv i det pdgaeldende tidsindeks, vil forhdndsvisningen vise alle eendringer, der foretages i
startframen. Nar du finindstiller startframen for et underklip, er det en god idé at saette markaren det sted, hvor afspillerens forhdndsvisning
vil hjeelpe dig mest muligt.

Brug af skyderen for klipstart vil hverken aendre pa underklippets position i skabelonen eller varigheden. Du valger derimod blot den del af
underklippet, du @nsker at benytte. Hvis du indstiller underklippet til at starte sa sent, at videoen lgber ud, mens zonen stadig er aktiv, vil den
sidste frame i underklippet blive frosset fast for at udfylde den tildelte tid.

Tilfagjelse af effekter i dropzoner: Det er muligt at anvende video- eller lydeffekter direkte pa et montageunderklip ved at traekke effekten til
dropzonen. En magentastribe, der viser, at effekterne er aktive, vises oven pa klippet som normalt.

Fjernelse af effekter fra dropzoner: Se efter kommandoen Slet alle under Effekter i zonens genvejsmenu eller undermenuen Slet, hvor du
kan vaelge den effekt, som skal slettes.

Bemaerk: Hvis du fjerner eller erstatter medierne i en dropzone, fiernes alle de effekter, der er anvendt pd de pdgaeldende medier, ogsa.

Split Screen-videoskabeloner

Du kan nemt oprette split screen-video i Pinnacle Studio, hvor du kan afspille flere videoer samtidig i en forudindstillet eller tilpasset
skabelon. Brugerdefinerede skabeloner kan omfatte dynamiske aendringer og 3D-bevaegelse.
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Du kan bruge en skabelon til at oprette et split screen-videoprojekt eller oprette din egen split screen-skabelon.

Fer du gar i gang

* Sprg for, at dine gnskede videoklip er importeret i biblioteket og er nemt tilgaengelige fra en projektbakke eller samling.

* Forhdndsvis videoklippene, sa du har en ide om, hvilket former vil passe til det indhold, du vil fokusere pa. Hvis den primaere handling
f.eks. er lodret, passer den ikke godt til en vandret form.

Sadan veelger og udfylder du en split screen-skabelon

1 Gaind pa bibliotekets navigationslinje, og veelg Montager og skabeloner > Skabeloner > Split Screen-skabelon.

[# Editor

Favorites

4 Templates

My Templates

» Themes

2 Traek minivisningen for din gnskede skabelon ind pa tidslinjen.
3 Hgjreklik p& skabelonen pé tidslinjen, og vaelg Abn i Under-editor.

Skabelonen udvider sig til separate spor i vinduet Under-editor. Der tilfgjes et spor for hvert omrdde i skabelonen (spor indikerer visuelt,
hvilket omrdde de passer til).

Ga ind i Under-editor i panelet Bibliotek, og traek et videoklip over pd hver spor.
5 Du kan justere klippet i skabelonomradet ved at klikke pd et spor, gé ind i afspillerpanelet og klikke pd knappen Skaleringstilstand for
Billede-i-billede (PIP) [l
Klippet vises semi-gennemsigtigt hen over skabelonen.
6 Gar ét af fglgende i panelet Afspiller:
* Rediger starrelsen pd det valgte klip ved at traekke i de stgrrelseshandtag, der vises i forhdndsvisningsvinduet.
* Placer klippet ved at traekke i det, sa det fylder det tilsvarende omrade i skabelonen.
* Roter klippet ved at traekke i rotationshandtaget (hdndtaget straekker sig ud over stgrrelsesrektanglet).
7 Klik pd et andet spor pa tidslinjen for at justere andre klip i skabelonen.
8 Nar du er faerdig, skal du klikke pd OK for at forlade editoren og skjule elementerne til opdelt skaerm pa et enkelt spor pa tidslinjen.
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Sadan opretter du en split screen-skabelon
1 G&ind pa tidslinjen, og klik pd knappen Skabelonoprettelsesprogram til Split Screen .

| Montage/Skabelon Editoren skal du veelge et veerktgj pa paletten Figurveerktgj og traekke editorvinduet for at opdele omradet til
forskellige klipzoner. Der vises et tal i hver klipzone.

2 Du kan justere linjerne og formerne ved at ga ind pa paletten Figurvaerktej og veelge veerktgjet Veelg n Du kan traekke linjerne og

formerne for at aendre deres positioner og starrelser. Du kan ogsa veaelge Rotering og Border (Bredde, Farve, Daekkeevne), og anvende
indstillingerne 3D-effekt (Drej og Tilt).

3 Huvis du vil tilfgje dynamiske andringer eller 3D-bevaegelse pa din skabelon for hvert objekt, kan du tilfgje keyframes langs tidslinjen i
bunden af skabelonvinduet. Du kan derefter vaelge de indstillinger, du gnsker at anvende pé en keyframe og trykke pa Enter.

ik for at tilfaj en keyframe pa den
aktuelle markerposition

Keyframe- Keyframe pa tidslinje

navigaticnspile

4 Nar du vil gemme indhold med din skabelon (f.eks. et billede eller en video, der bliver del af en skabelon), skal du g3 til indholdet, som
du vil tilfgje, og traekke den tilsvarende minivisning over pa det tal, du gnsker, i dropzonen. Du kan justere egenskaberne for en skabelons
video ved at indstille vaerdier for egenskaberne i omrddet Videoegenskaber.

Bemaerk: Du kan fjerne indhold ved at hgjreklikke pa det i dropzonen og veelge Fjern media.

En nummereret dropzone vises langs kanten af forhandsvisningsruden.

5 Nar din skabelon er feerdig, skal du klikke pd Gem som for at gemme din skabelon i biblioteket (Montager og skabeloner >
Skabeloner > Mine skabeloner).

6 Klik pd OK for at ga til Under-editoren.

7 Tilfej og rediger klippene, som du ville have gjort med en eksisterende skabelon.

8 Nar du er feerdig, skal du klikke pd OK for at forlade Under-editoren og folde Split Screen-elementerne sammen til et enkelt spor pd
tidslinjen.

Mine skabeloner: Sddan gemmer du en film som en skabelon

Du kan gemme dine film som skabeloner og fgje dem til Bibliotek (Montager og skabeloner > Mine skabeloner). Nar du konverterer en
film til en skabelon, veelger du, hvilke dele af filmen der skal erstattes med pladsholdere. Nar du gemmer en film som skabelon, 13ses ikke-
pladsholder-indhold ikke — alle dele af skabelonen kan redigeres i Under-editor. Pladsholdere ggre det blot nemmere at identificere indhold,

som skal erstattes.
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Bemaerk: Brugerdefinerede split-screen-skabeloner gemmes ogsé under Mine skabeloner. Du finder oplysninger om brug af split-screen-
skabeloner under “Sddan veelger og udfylder du en split screen-skabelon” pa side 136.

Sadan konverterer du en film til en skabelon
1 Med den film, du vil bruge som skabelon, dben i tidslinjen skal du klikke pd menuen Fil > Gem film som skabelon.

2 | det gverste venstre panel i skabelonvinduet skal du markere afkrydsningsfelterne ved siden af medierne (videoer, lyd eller billeder), som
du vil erstatte med pladsholdere.

Replace Private or Large Video

Here are the dlips you used in the project. Please select the clips that you want to
replace with placeholders in the template.

0_v_hd1080.mov

adigoldstein_endlesslandscapeinstrumental_preview.m4a
4.95M8B

Replace With Placeholder

3 Klik pd Erstat med pladsholder.
Orange, nummererede paneler bruges som pladsholdere.

- Placeh...

-Placehulder - - 4 Placeholder

4 Gennemse skabelonen, og klik pd Gem som skabelon, nér du er feerdig.
5 Indtast et filnavn for skabelonen, og klik pa Gem for at vende tilbage til programmets hovedvindue.
Skabelonen gemmes i Bibliotek under Montager og skabeloner > Mine skabeloner.

Sadan veelger og udfylder du en filmskabelon fra Mine skabeloner

1 Treek en skabelon fra Montager og skabeloner > Mine skabeloner i Bibliotek til tidslinjen.
Skabelonen fgjes til et enkelt spor.

2 Hagjreklik pa skabelonen, og vaelg Abn Under-editor.
Skabelonen udvides til flere spor (hvis det oprindeligt er en film i flere spor).

3 Under Under-editor skal du erstatte pladsholderne ved at traekke det indhold, du vil bruge, fra Bibliotek over pladsholderne.
Foretag andre gnskede redigeringer i Under-editor.

5 Klik pd OK, ndr du vil vende tilbage til programmets hovedvindue.
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Titler

| Pinnacle Studio kan du oprette og redigere animerede titler og grafik. Uanset om du starter fra en forudindstillet titel eller opretter din egen
titel fra bunden, giver omfattende tekst- og billedeffekter samt detaljeret keyframing dig naesten ubegraensede muligheder.

Se oplysninger om oprettelse og redigering af 3D-titler under “3D-titeleditor” pa side 227.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

e “"Om titler” (side 139)

* “Komponenter i titelpanelet” (side 140)

* “Adgang til titelpanelet” (side 140)

e “Opret enkle titler” (side 141)

* “Sddan laver du sammensatte titler med lag” (side 142)
*  “Gem og indlaes titler” (side 142)

* “Forudindstillinger for udseende” (side 143)
* "Titelbevaegelse” (side 143)

*  “Opret og rediger titler” (side 144)

* “Baggrundsindstillinger” (side 144)

* “Indstillinger for udseende” (side 145)

*  “Titelforhandsvisning” (side 147)

* "Tekst og tekstindstillinger” (side 148)

* "Titler og stereoskopisk 3D" (side 150)

*  "Arbejde med lagslisten” (side 151)

Om titler

Der er forskellige mader at tilfgje titler pa i Pinnacle Studio:
* Opret en titel fra bunden
* Tilfgj en forudindstillet titel

Nar du opretter en titel fra bunden, kan du gemme den som en forudindstilling.

Det meste af tiden, nar du veelger en forudindstillet titel, fgjer du den til dit projekt og foretager derefter de andringer, du gnsker, ved at
vaelge titlen i tidslinjen og aendre teksten eller andre egenskaber i panelet Titel.

Bemaerk: Hvis du veaelger at redigere en titel direkte fra Bibliotek, dbnes forudindstillingen i korrektionstilstand. Et faneblad vises pa tidslinjen
for at vise titlen (det aktuelle projekt har ogsa et faneblad). Det anbefales, at du faerdigger redigeringen af titlen, gemmer den (til et nyt
navn) og lukker fanebladet Titel i tidslinjen, fer du fortseetter med dit hovedprojekt.
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Tips til at finde titler

Som med andre aktiver kan du sgge efter forudindstillede titler i Bibliotek. Her er nogle nggleord, du kan bruge:
* Overlaegning: Titler med gennemsigtige omrader, hvorigennem man kan se de underliggende spor.
* Fuldskeaerm: Titler har ingen gennemsigtige omrader; de optager hele videoframen.

Andre sggeord, som du kan prave med titler i Bibliotek, er "rulle", "kravle", "navn" og "titel".

Komponenter i titelpanelet
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Omrdader i titelpanelet: 1. Titelpanelets sidefaner (Titel, Tekst, Bevaegelse, Zldre forudindstillinger) 2.
Lagomrade, 3 Indstillingsomrade, 4 Keyframeomrade, 5 Afspillerpanel med forhandsvisning af titel

Dette er hovedomraderne i panelet Titel, nummereret som i illustrationen ovenfor:
1 Panelet Titel har faner til fire sider: Titel, Tekst, Beveegelseog Zldre forudindstillinger.
* Titel indeholder grundlaeggende oprettelses-, gemme-, indlaesnings- og varighedskontroller.
* Tekst er standard og omfatter de fleste tekstredigeringskontroller.
* Bevaegelse lader dig indstille bevaegelsesegenskaber for hele titellaget eller individuelle linjer, ord eller bogstaver.
* £ldre forudindstillinger lader dig veelge bevaegelsesforudindstillinger for titler. Disse omfatter nogle klassiske stilarter for Indgang,
Fremhaevning og Udgang af titler.

2 Omrddet Lag giver en liste over lagene i titlen. Lag kan vaere tekstbaserede eller formbaserede (vektorformer eller importerede
billeder eller videoer). Omradet Lag er tilgaengeligt for siderne Tekst og Bevaegelse samt siden Zldre forudindstillinger. Hvert
grafik- eller tekstelement udger et lag i teksten, som bestar af en stak af disse lag. De uigennemsigtige dele af hvert lag daekker for
lagene under. Det nederste lag kan kun daekke for baggrunden. Processen, hvor et billede bygges op i lag, kaldes "sammensaetning".
Eftersom oplysningerne i hvert lag holdes adskilt og farst seettes sammen, nar billedet faerdiggares, kan man altid vende tilbage til
sammensatningen og tilfgje nye lag og justere, sortere pa ny, fjerne eller erstatte eksisterende lag.

3 Omrddet Indstillinger omfatter indstillinger for Tekst, Udseende, Baggrund og Stereoskopisk. Siden Bevaegelse indeholder alle
bevaegelsesindstillinger. Tekstindstillinger styrer stil og starrelse pa titler, Indstillinger for udseende styrer titeltekstens forside, kanter og
skygger, og Baggrundsindstillinger har at ggre med titlens baggrundslag.

4 Omradet Keyframe lader dig indstille og se keyframes for egenskaber, der understgtter keyframing. Du kan f.eks. bruge keyframes til at
bestemme bevagelse. Du finder flere oplysninger om keyframes under “Brug af keyframes” pa side 44.

5 Afspillerpanelet giver dig mulighed for at forhdndsvise dine titler og giver lidt interaktiv redigeringskontrol.

Adgang til titelpanelet
Der er flere mader at f3 adgang til panelet Titel pd. Det du ser, ndr du dbner panelet Titel, afhaenger af, hvad der er valgt (eller ikke valgt).

Bemaerk: Nar du dobbeltklikker pd en titel i Bibliotek, dbnes forudindstillingen i korrektionstilstand. Et faneblad vises pa tidslinjen for at
vise titlen (det aktuelle projekt har ogsa et faneblad). Det anbefales, at du feerdigger redigeringen af titlen, gemmer den (til et nyt navn) og
lukker fanebladet Titel i tidslinjen, fer du fortsaetter med dit hovedprojekt.
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Sadan far du adgang til panelet Titel

Gor ét af fglgende:
* Klik pa Titel i panelet Bibliotek.
* P4 tidslinjen skal du traekke markaren (afspilningshovedet) hen til den gnskede placering, hvor du vil tilfgje en titel, og klikke pa

knappen Titel pa tidslinjevaerktgjslinjen.
* Dobbeltklik pd et eksisterende titelklip pa tidslinjen.
* Dobbeltklik pa et miniaturebillede i Bibliotek for at fd en forudindstillet titel.

Sadan lukkes korrektionstilstanden for redigering af bibliotekstitel

Nar du har gemt den redigerede bibliotekstitel som et nyt navn, skal du pa tidslinjen klikke pa ikonet Luk (X) pa titlens fane.

New Movie (2).Movie AXP

. Close this tab

AN Track (1)

Ved at klikke pa ikonet Luk pa den lysegranne fane lukkes korrektionstilstanden for titlen.

Opret enkle titler

Den bedste made at laere om titelfunktioner i Pinnacle Studio er ved at oprette en titel fra bunden.

Sadan opretter du en simpel titel

1

Serg for, at du i tidslinjen har et spor til dine titler. Titler oprettes som standard med gennemsigtige baggrunde, sa de kan tilfgjes som
overlaegning pa et spor oven over de primaere mediespor.

P3 tidslinjen skal du placere markgren (afspilningshovedet) pa den tidskode, hvor du vil indszette en titel.
Klik pd knappen Titel i tidslinjens veerktgjsbar.

Et standardtitelklip (3 sekunders varighed) fgjes til tidslinjen, og panelet Titel vises.

Indtast din titeltekst i tekstfeltet Tekstindstillinger i panelet Titel.

Hvis du vil forhdndsuvise titelteksten, skal du i tidslinjen sgrge for, at markaren er placeret over titelklippet.

Anvend en af formateringsmulighederne fra Tekstindstillinger for at tilpasse skrifttypen eller justeringen af teksten.
Velg en Fyld ud-farve i farveveelgeren i omrddet Indstillinger for udseende, og klik pa knappen Anvend.

Andre muligheder omfatter tilfgjelse af konturegenskaber (kant) eller drdbeskygge/gled (skygge). Se “Indstillinger for udseende” pa side
145 for at fa flere oplysninger. Du kan ogsa fgje en baggrund til din titel. Se “Baggrundsindstillinger” pa side 144 for at fa flere
oplysninger.

Klik pd Bevaegelse gverst i panelet, og ger et af fglgende:

* Hvis du vil omplacere teksten, skal du endre indstillingerne i omradet Position.

* Klik pa tekstfeltet i panelet Afspiller for at markere det, placér markaren over kanten af feltet for at vise flytteikonet og traek teksten til
den gnskede position.

Andre indstillinger omfatter indstilling af bevaegelsen for de enkelte linjer, ord eller bogstaver i din titel, herunder indstillingerne Rotation
og Daekkeevne. Se “Titelbevaegelse” pa side 143 for at fa flere oplysninger.

Titler | 141



Sadan laver du sammensatte titler med lag

Du kan lave komplekse titler ved at bruge lag. Lag kan veere baseret pa tekst, former, billeder eller videoer. Lag er en god made at organisere
forskellige elementer i dine titler pd, og de giver dig fleksibilitet til at &endre én del uden at pavirke en anden del. Du kan lave titelgrafik i
nedre tredjedel ved hjzelp af lag samt logoer og anden grafik, der inkorporerer tekst.

Sadan oprettes titellag
1 Klik pé fanen Tekst i panelet Titel for at sikre, at siden Tekst vises.
2 Klik pd en af felgende knapper gverst pa listen under Lag:

* Tilfgj tekstlag : Tilfgjer et nyt tekstlag til listen.

* Figurveerktgj %: Veelg en vektorform, eller vaelg Tilfgj aktiver fra Bibliotek for at dbne et vindue, hvor du kan s@ge og vaelge medier
efter Projektbakker, Video eller Foto. Klik pd knappen Anvend, efter du har valgt mediet, for at lukke valgvinduet og tilfgje laget til
listen.

3 Velg det lag, du vil redigere, pa listen Lag, og angiv de gnskede indstillinger i omradet Indstillinger.
4 Oven over Tekstindstillinger kan du vaelge et af falgende:

* Gruppejustering: Velg to eller flere lag i forhdndsvisningen af afspillerpanelet, og veelg en justeringsindstilling i menuen
Gruppejustering.

* Gruppe: Velg to eller flere lag i forhdndsvisningen af afspillerpanelet for at oprette en gruppe, der deler egenskaber for udseende og
bevaegelse.

* Reekkefglge: Lader dig aendre stablingsraekkefglgen for det markerede lag.
* Tilpas tekst: Lader dig tilpasse tekst inde i tekstrammen i stedet for at straekke teksten, hvis rammestgrrelsen justeres.

o

Du kan ogsa veelge lag i afspillerpanelets forhdndsvisning ved at klikke pa et lag eller ved at hgjreklikke og vaelge Veelg alle lag i
kontekstmenuen. Du kan ogsa hgjreklikke for at veelge Fraveelg alle lag.

Du kan ogsa hejreklikke i afspillerpanelets forhdndsvisning for at fa adgang til kommandoerne Gruppering og Raekkefelge.

Sadan redigeres titellag
1 Klik pd fanen Tekst i panelet Titel for at sikre, at siden Tekst vises.
2 Qversti listen Lag skal du veelge det lag, du vil redigere.
3 Udfer en af falgende handlinger:
* | omradet Indstillinger skal du foretage de aendringer, du gnsker.

* Veelg et eller flere lag i afspillerpanelets forhdndsvisning, hajreklik pd laget og veelg derefter et af falgende: Klip lag, Kopiér lag, Indsaet
lag, Slet lag.

Gem og indlaes titler

Du kan gemme titler, som du opretter og redigerer, pd din computer. Herfra kan titlerne eksporteres og deles med andre brugere af
Pinnacle Studio.

Sadan gemmes en titel som en forudindstilling

1 P4 tidslinjen skal du veelge den titel, du @nsker at gemme.
Klik pd Titel i panelet Bibliotek.

Klik pd fanen Titel i gverste venstre hjgrne af panelet Titel.
Klik pd Gem titel, og indtast et navn til din titel.

u b~ W N

Klik pd Gem.
Titlen gemmes som standard som en forudindstillet titel i afsnittet Mine titler under Bibliotek.
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Sadan indlaeses en gemt titel

1 Klik pd fanen Titel i gverste venstre hjerne af panelet Titel.

2 Klik pd Indlaes titel, og navigér til den gnskede titel (.axp-fil).
3 Klik p& Abn.

Forudindstillinger for udseende

Forudindstillinger for udseende er visuelle stilarter, der kan anvendes pa lag med tekst eller vektorformer. De er en god made til hurtigt at
skabe en attraktiv titel, ndr du leder efter mere end simpel formatering.

Nar du holder markeren over miniaturebilledet for et forudindstillet Udseende, vises en forhdndsvisning af udseendet pd det valgte lag i
omradet for afspillerpanelets forhdndsvisning.

Selvom du ikke kan finde praecis det udseende, du leder efter, blandt forudindstillingerne, kan du ofte spare tid ved at begynde med et,
der naesten er, som du vil have det, og derefter justere det i undermenuen Indstillinger for udseende. Du kan derefter gemme dine egne
forudindstillinger for Udseende i kategorien Mine udseender.

Sadan anvendes et forudindstillet Udseende

1 Klik pd fanen Tekst i panelet Titel for at sikre, at siden Tekst vises.

2 Velg et tekstlag eller formlag, der har en vektorform, fra listen Lag.

3 @verst pa panelet klikker du pd en af falgende kategorier for Udseende:

* Standard: Inkluderer forudindstillinger for nogle populaere stilarter

* Skygge: Inkluderer skyggestile

* Bevel: Inkluderer stilarter med beveled kanter

* Omrids: Inkluderer en bred vifte af stilarter for kant og glad

* Mine udseender: Nar du gemmer et brugerdefineret Udseende, kan du finde det her.
Placer markaren over et af miniaturebillederne i den valgte kategori for at forhdndsvise Udseendet i afspillerpanelet.
Klik pd et miniaturebillede for at anvende det tilsvarende Udseende.

[o) I V2 I SN

Hvis du vil justere forudindstillingen, skal du sendre de indstillinger, du @nsker, i omradet Indstillinger for udseende.
Bemaerk: Du kan gemme dit brugerdefinerede Udseende ved at indtaste et navn til Udseende i tekstfeltet under Indstillinger for
udseende og klikke pd knappen Gem udseende til hgjre for tekstfeltet.

Titelbevaegelse

Du kan bruge indstillingerne under Bevaegelse i panelet Titel til at indstille placeringen af din tekst. Du kan ved hjzelp af keyframes tilfgje
praecise bevaegelser for at aendre placeringen af teksten over tid, herunder rotation, haeldning og drejning.

Du kan veelge at anvende bevaegelse pa de enkelte linjer, ord eller bogstaver i din titel. Dette kan gares for hvert lag i din titel.

/ldre forudindstillinger

Siden 4ldre forudindstillinger giver ogsa bevaegelsesmuligheder i form af forudindstillede animationsrutiner. Forudindstillinger omfatter

f.eks. indtastningseffekter, rullende eller hoppende tekst. Animationerne er inddelt i tre klasser:

* Indgang: En indgangsanimation kontrollerer den indledende del af titellaget — dets farste optraeden i den titel, der afspilles.

* Fremhaevning: En fremhavningsanimation fastholder tilskuerens fokus pd et lags indhold ved at tildele det en
opmeaerksomhedskraevende handling i lgbet af dets tid pa skaermen.

* Udgang: En udgangsanimation tager titellaget ud af scenen igen og fuldender dets livscyklus.

Hvert lag kan have én animation af hver type.

Bemaerk: Forudindstillingerne for Start og Stop har ofte matchende par, hvis du gnsker at anvende en konsekvent effekt.
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Sadan fgjes bevaegelse til en titel
1 P4 tidslinjen skal du dobbeltklikke den titel, du gnsker at redigere.

2 Klik pa fanen Bevaegelse i panelet Titel for at sikre, at siden Tekst vises.
3 Velg et lag fra listen Lag.
4 Hvis du veelger et tekstlag, skal du vaelge det element, du vil pavirke, ved at klikke pa en af falgende knapper:
* Lag
* Linje
* Ord
* Bogstav
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5 Hvis du har flere enheder for det valgte element (f.eks. Bogstav) i tekstfeltet, skal du klikke pa det specifikke element, som du vil redigere.

Indstil indstillingerne for Position, Rotation, Drejning, Skala og Daekkeevne, som du @nsker, og tilfgj keyframes til Keyframe-omradet pa
de gnskede tidspositioner.

Sadan tilfgjes bevaegelse med aldre forudindstillinger

P4 tidslinjen skal du dobbeltklikke den titel, du gnsker at redigere.

Klik pd fanen 4Zldre forudindstillinger i panelet Titel.

Veelg et lag fra listen Lag.

Klik pd Veelg forudindstilling i omradet Indgang.

Hold markgren over miniaturebillederne for at forhdndsvise bevaegelsen i afspillerpanelet.
Klik for at anvende forudindstillingen.

Gentag trin 5 og 6 for Fremhaevelse og Udgang.
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Du kan bruge tidslinjeomradet til at justere varigheden af hver bevaegelseseffekt pa klippet samt den samlede varighed af
bevaegelseseffekterne.

Hvis du vil fierne den bevaegelse, der er anvendt med en aldre forudindstilling, skal du i tidslinjeomraddet (til venstre for
forhandsvisningen) hajreklikke og veelge Bevaegelser og dernaest i undermenuen vaelge den bevaegelse, du vil slette.

Opret og rediger titler
En titel i teksteditoren i Pinnacle Studio er opbygget af fire typer elementer:

Baggrundslaget: Som standard er baggrunden helt gennemsigtig. Dette er normalt gnskvaerdigt for overlaegningstitler. | specielle tilfeelde
eller for titler i fuldskeerm kan du veelge en farve, et farveforlgb, et billede eller en video som baggrund. | Baggrundindstillinger findes en
kontrolknap for uigennemsigtighed, som giver yderligere fleksibilitet. Se “Baggrundsindstillinger” pa side 144.

Video- og billedlag: De ressourcer, som danner disse lag, kommer fra video-, billed- og filmprojektafsnittene i biblioteket. Lagene
understgtter de samme handlinger som tekst- og formlag, bortset fra anvendelsen af udseender.

Tekst- og formlag: Disse er vektorbaserede lag, hvilket betyder, at de ikke gemmes som bitmapbilleder ligesom video- og fotofiler, men
som en slags "opskrift" pa at genskabe billederne ud fra lige og buede linjestykker, hvortil der kan tilfajes egenskaber (f.eks. farve) og
specialeffekter (f.eks. slaring). Ligesom video- og billedlag kan disse vektorbaserede lag traekkes, skifte starrelse, roteres og grupperes,
og du kan tilfgje animationer til dem. Til forskel fra andre lag kan de dog ogsa tilpasses med udseender fra afsnittet Udseender i
forudindstillingsvaelgeren. Se “Forudindstillinger for udseende” pa side 143 for detaljer.

Baggrundsindstillinger

Baggrunden styres fra omrddet Baggrundsindstillinger.
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Standardbaggrunden for en titel er fuldsteendig gennemsigtig. Hvis din titel vises pa et af de gverste spor pa projektets tidslinje, vil alt video-
eller andet visuelt materiale pa sporene under vaere synlige bag titlens forgrund.

For at oprette en massiv baggrund eller en baggrund med farveforlgb skal du klikke pa forhdndsvisningen af baggrundsomradet. Herved
hentes et farvevalgsvindue, der ogsa har en pipette, hvor du kan vaelge en farve fra et vilkarligt sted i titeleditorens vindue.

Du kan veelge en baggrund med farveforlgb ved at klikke pa fanen Farveforlgb gverst i farvepaletten. Der kan angives ekstra markerer for
farveforlagb ved at klikke én gang under linjen for angivelse af farveforlgb. Du kan fjerne markgarer for farveforlgb ved at treekke dem lodret
ud af linjeomradet.

Hvis du vil bruge video eller et stillbillede som baggrund, skal du traekke elementet fra afsnittene Videoer eller Billeder i biblioteket og
slippe dem pa forhdndsvisningen af baggrunden, der ogsé fungerer som dropzone.

Hvis du vil ggre baggrunden gennemsigtig, skal du placere skyderen for uigennemsigtighed et vilkarligt sted mellem helt gennemsigtig
(helt til venstre) og helt uigennemsigtig. Dobbeltklik pa skyderen for at vende tilbage til fuld uigennemsigtighed.

Hvis du vil nulstille baggrunden til standardtilstand (uden baggrund), skal du klikke p& knappen Papirkurv.

Indstillinger for udseende

Menuen Indstillinger giver adgang til Indstillinger for udseende, hvor du kan undersgge, sndre, tilfgje eller slette de individuelle
detaljelag, som er lagt over for at give et bestemt udseende.

Der er tre typer af detaljer: ansigt (overflade), kant og skygge. De tre typer er ikke forskellige i de indstillinger, de understatter, men de er
forskellige i den standardposition, de vil blive indsat i lagstakken. Med mindre de direkte bliver flyttet fra deres position, vil overfladedetaljer
altid ligge i toppen af stakken, efterfulgt af kanter og til sidst skygger. Nar en detalje er oprettet, kan den dog flyttes op eller ned i lagstakken
efter behov.

Overflade, Kant og Skygge: En ny overfladedetalje (averst til venstre) tilfgjes over det gverste eksisterende
overfladelag, mens nye kant- og skyggedetaljer tilfgjes under de nederste lag af deres respektive typer.

Egenskaberne for individuelle detaljelag kan sendres via redskaberne i sammenklappelige paneler i editoren for udseende.

Falgende detaljeegenskaber er tilgaengelige:

* Forskyd X og Forskyd Y: Disse skydere saetter positionen for detaljelaget i forhold til den nominelle position for den tekst eller grafik,
som udseendet anvendes pd. Raekkevidden for forskydningen gar fra -1,0 (venstre eller nederst) til +1,0 (hgjre eller gverst). De maksimale
forskydninger repraesenterer en ottendedel af bredden og en ottendedel af hgjden af afspillerpanelets forhdndsvisning.
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| dette eksempel er et udseende med tre detaljelag anvendt pa et enkelt tekstlag. Detaljelagene er konfigureret ens bortset
fra deres forskydningsvaerdier, som er falgende: @verst til venstre (-1,0, 1,0), centrum (0, 0), nederst til hgjre (1,0, -1,0).

* Starrelse: Denne skyder indstiller tykkelsen af de segmenter, som er brugt til at tegne teksten eller grafikken, fra 0 til 2, hvor 1
repraesenterer standardtykkelsen.

Dette eksempel indeholder tre detaljelag med varierende stgrrelsesvaerdier. fra venstre mod
hgjre: 0,90, 1,0, 1,20. Den visuelle effekt af at variere storrelsen atheenger af standardtykkelsen
af strggene i laget. | et tekstlag athaenger dette af den valgte skriftfamilie og -starrelse.

* Slaring: Efterhdnden som denne skyder stiger i vaerdi fra 0 til 1, bliver det valgte detaljelag mere og mere slgret og utydeligt.

Detaljelagene i dette eksempel afviger kun fra hinanden ved deres slgringsindstillinger. Fra venstre mod hgjre: 0,15, 0, 0,40.

* Uigennemsigtighed: Denne skyder indstiller uigennemsigtigheden for detaljelaget fra 0 (gennemsigtig) til 1 (uigennemsigtig).

*  Fyld ud: Klik pa farveskiftknappen for at dbne en farvevaelger, hvor udfyldningsfarven for detaljelaget kan vaelges. Farvevaelgeren
indeholder en pipette, som giver dig mulighed for at opsamle en farve et vilkarligt sted i titeleditoren. For at veelge en baggrund med
farveforlgb skal du klikke pd knappen Farveforlgb gverst i farvepaletten. Der kan angives ekstra markarer for farveforlgb ved at klikke én
gang under linjen for angivelse af farveforlgb. Du kan fjerne markerer for farveforlgb ved at traekke dem lodret ud af linjeomradet.

Arbejde med detaljelag

Udover at indstille egenskaberne for eksisterende detaljelag kan du tilfgje detaljer fra de tre typer, slette detaljer og aendre detaljelagenes
rekkefalge.

Hvis du vil tilfgje et detaljelag, skal du klikke pé en af de tre sma knapper averst til hgjre i Indstillinger for udseende. Fra venstre mod hgjre
opretter disse henholdsvis et nyt overflade-, kant- og skyggelag. Placeringen af det nye detaljelag i lagstakken bestemmes af dets type, som

beskrevet ovenfor.

Hvis du vil slette et detaljelag, skal du klikke pd knappen Papirkurv til hgjre pd menulinjen i redigeringspanelet for detaljer.
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Hvis du vil omdgbe et detaljelag, skal du dobbeltklikke pa dets navn, skrive det nye navn og trykke pd Enter.
Hvis du vil gemme et detaljelag midlertidigt, skal du klikke pa det prikformede ikon for Vis/skjul i detaljens menulinje
Hvis du vil lukke eller dbne redigeringspanelet for et detaljelag, skal du klikke pa pileknappen til venstre pd menulinjen.

Hvis du vil eendre detaljelagenes raekkefalge, skal du traekke redigeringsmenuens menulinje til den nye position. Hvis det udseende, du
redigerer, indeholder mere end to eller tre lag, kan det vaere lettere at fglge processen, hvis du lukker panelerne farst, sa hele stakken er

synlig pa én gang.

Titelforhandsvisning

Afspillerpanelets forhdndsvisning er det primaere omrdde for forhdndsvisning og redigering af titler. Det er her, du omarrangerer, roterer og
andrer stgrrelse pa forgrundslagene i din titel.

Det farste ngdvendige skridt for de fleste redigeringer er at vaelge laget eller lagene, du gerne vil bearbejde. De valgte lag tegnes inde i en
ramme med otte kontrolpunkter til &endring af sterrelse og et rotationshdndtag til rotation af laget med gradvis foregelse pé én grad. De
fleste typer lag kan "tages fat i" og traekkes til en ny placering ved at klikke direkte pa kontrolrammen.

Sédan roteres et formobjekt i forhdndsvisningen. Den mindste prik foroven i midten i
kontrolrammen er lagets rotationshdndtag. For at rotere et lag skal du klikke pé rotationshdndtaget
og treekke. Nar du holder markgren over et rotationshandtag, andres den til en cirkuleer pil.

| tekst- og formlag kan noget af lagets indhold ligge uden for kontrolrammen. Dette sker, nar en af "detaljerne" i udseendet er defineret med
en vandret eller lodret forskydning, som flytter detaljen veek fra lagets nominelle position.

Laghandlinger tilgaengelige i forhdndsvisningen
De handlinger, som beskrives her, gaelder for et enkelt lag, men kan udvides til at gaelde for flere lag samtidigt.

For at veelge et lag i forhdndsvisningen skal du klikke i lagets rektangel med musen. Derved vises lagets kontrolramme, som er klar til
redigering.

Et lag reagerer pd museklik overalt i det rektangel, det er indeholdt i (rektanglet vist ved deres kontrolramme, ndr de markeres). Dette
betyder, at du muligvis ikke kan flytte rundt med et lag, der kun er synligt, fordi det ligger under et gennemsigtigt omrdde inde i rektanglet
for et andet lag. Hvis du vil redigere med musen i et sddant tilfeelde, skal du farst skjule de(t) gverste lag.

Hvis du vil flytte et ikke-tekstlag, skal du klikke pa et vilkarligt sted og holde museknappen nede i rektanglet og derefter traekke det til den
nye position.

Hvis du vil flytte et tekstlag, skal du placere musen naer kanten af lagets kontrolramme, indtil du ser traekmarkgaren (firevejspil), og
derefter klikke og traekke som normalt. Hvis du klikker inde i rammen, som du ville gare i et ikke-tekst-lag, vil du i stedet for aktivere
tekstredigeringstilstand.
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Hvis du vil andre stgrrelsen pa et lag, men beholde dets proportioner, skal du klikke og holde i et hjgrnepunkt af kontrolrammen og
treekke indad eller udad, indtil den @nskede starrelse opnas.

Hvis du vil @&ndre stgrrelsen pa et lag og sendre dets proportioner, skal du klikke pa et punkt pa siden af kontrolrammen og traekke. Ved
at aendre starrelse med det centrale kontrolpunkt pa to tilstadende sider efter hinanden kan du opnd enhver gnsket starrelse og proportion.

For at rotere et lag skal du klikke pd rotationshandtaget og traekke. Hvis du @nsker en finere kontrol over rotationen, skal du flytte
musepilen veek fra rotationens midte, mens du traekker. Den ekstra afstand gar det muligt at definere mindre vinkler mellem én museposition
og den naeste.

Hvis du vil aendre stakpositionen for et lag, skal du hgjreklikke pa laget og vaelge en af kommandoerne i undermenuen Raekkefglge i
genvejsmenuen: Flyt bagest, Flyt tilbage, Flyt forrest, Flyt frem. Der findes nyttige tastaturgenveje for alle fire operationer, henholdsvis
Ctrl + Minus, Alt+ Minus, Ctrl+Plus og Alt+ Plus.

En anden tilgang til at omarrangere lag, som kan veere mere passende for titler, hvor flere lag overlapper hinanden, er at benytte listen over
lag.
For at slette et lag skal du veelge kontrolrammen eller vaelge det fra listen over lag, og derefter trykke pd Delete. Du kan ogsd bruge

kommandoen Slet lag i genvejsmenuen. Hvis der er tale om et tekstlag i tekstredigeringstilstand, gaelder kommandoen Slet (og tasten)
Delete kun for lagets tekst og ikke for laget selv.

Tekst og tekstindstillinger

Teksten er i mange tilfeelde den primaere grund til at bruge titler. Editoren indeholder derfor flere specialiserede indstillinger til at hjzelpe dig
med at sikre, at du far din tekst til at se ud, praecis som du @nsker. Teksthandlingerne, som vi vil se pd herunder, omfatter:

* Redigering af teksten

* /Andring af skrifttype, skriftstarrelse og format

* Indstilling af tekstjustering og tekstretning.

* Kopiering og indsattelse af tekstegenskaber

| et nyoprettet tekstlag vil tekstredigeringstilstanden vaere sldet til. Du kan begynde at skrive med det samme, hvorved den nye tekst erstatter
standardteksten.

Hvis du vil aktivere redigering i et eksisterende tekstlag, skal du klikke et vilkarligt sted i kontrolrammen inden for afspillerpanelets
forhdndsvisning. Tekstredigeringstilstanden bliver aktiv, og for at spare dig for et trin, der ellers ofte er ngdvendigt, bliver al eksisterende tekst
i laget automatisk markeret. Som saedvanlig er markeret tekst fremhaevet.

Hvis du vil eendre selve teksten, skal du blot begynde at skrive. Den fremhaevede tekst forsvinder, og teksten, som du skriver, overtager dens
plads. Mens du skriver, angives det nuveerende indsaetningspunkt (stedet i teksten, hvor nye bogstaver indsaettes) med en lodret linje.

Hvis du vil tilfeje ny tekst uden at miste den, der allerede var der, skal du klikke pd det @nskede indsaetningspunkt efter at have anbragt laget
i tekstredigeringstilstand eller benytte piletasterne til at mangvrere med det gnskede indseetningspunkt.
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Du kan ogsd ngjes med at fremhaeve (og derved erstatte) dele af teksten, far du skriver. Traek hen over bogstaverne med musen, eller hold
Skift nede, mens du bruger piletasterne. Du kan klikke tre gange for at veaelge al tekst i laget eller dobbeltklikke p3 et ord for kun at veelge
dette ord. Endelig kan du bruge musen eller piletasterne som netop beskrevet, hvis du vil markere al teksten i laget igen, eller benytte
standardgenvejen Ctrl +A.

3.
tung

Tekstindstillinger

Den gverste undermenu, Indstillinger, er gruppen af kontrolknapper til redigering og formgivning af indholdet i det aktuelle tekstlag.

Brug af tekstfeltet

| tilfeelde hvor det er sveert eller umuligt at komme til at redigere teksten i afspillerpanelets forhdndsvisning, giver tekstfeltet i
Tekstindstillinger under panelet Titel dig en anden nem made at vaelge og redigere din tekst pd. Dette er fremgangsmaden, hvis teksten i
markarpositionen er uden for skaermen, hvilket kan forekomme, nar der er animationer involveret.

Formgivning af fremhaevet tekst

Formgivning af skrifttype: Hvis du vil aktivere eller deaktivere egenskaberne fed, kursiv eller understreget for den markerede tekst, skal
du benytte kontaktknapperne eller standardgenvejene pa tastaturet Ctrl+B, Ctrl+1 og Ctrl+U. Knapperne lyser op, nar deres respektive

formatindstilling er aktiv.

Skrifttypenavn: Dine titler er det perfekte sted at eksperimentere med flotte skrifttyper til skaermen, s& du vil sikkert benytte denne rulleliste
ofte. Hvis du har mange skrifttyper pa din computer, kan listen vaere ret lang. For at lette navigationen kan du trykke pd det ferste bogstav

i skrifttypenavnet, hvorved du kommer direkte til den tilsvarende alfabetiske position pa listen. Klik pad den gnskede skrifttype, eller ga til
navnet ved hjalp af op- og ned-piletasterne, og tryk pd Enter.

S|
— s s T
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Hvis du vil veelge en skrifttype, kan du dbne rullelisten og klikke pa den gnskede. Skrifttypen anvendes kun p& den markerede tekst.

Skriftstgrrelse: Der er flere metoder til indstilling af skriftstarrelsen. Du kan skrive en ny veerdi direkte i redigeringsfeltet for skriftstarrelse (op
til 360) eller bruge rullepilen ved siden af for at fa vist listen med sterrelser. Leengere til hgjre aendrer knapperne Formindsk skriftstarrelse og
Forster skriftstgrrelse laengden af de mellemrum, der gges, efterhdnden som skriftstarrelsen vokser.

B~
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Kopiering og indsaettelse af tekstformater

| bdde tekst- og formlag kan du kopiere udseender fra et lag til et andet. Dette gares ved at hgjreklikke i kontrolrammen i afspillerpanelets
forhdndsvisning og bruge genvejsmenuens kommandoer Kopiér egenskaber og Indsaet egenskaber.

| et tekstlag kopierer denne handling ogsa skrifttypenavnet, stgrrelsen og formatet fra ét lag til et andet. Den virker ogsa pa delvise
markeringer inde i eller mellem tekstlag.

Tekstjustering

For titler med flere tekstlinjer er en standardmenu med justeringsmuligheder tilgaengelig. Standardindstillingen for nye tekstlag er
midterjustering (Juster midt pa rullelisten), hvor hver separat linje er centreret vandret pa den ledige plads. De gvrige indstillinger er Juster

til venstre, Juster til hgjre og Lige margener.

For at tage hensyn til varierende konventioner inden for forskellige sprog med hensyn til skriveretningen for tekstlinjer og for at have den
starst mulige fleksibilitet i det grafiske design stilles en menu med otte indstillinger for tekstretning til radighed. Disse indstillinger, som
arbejder sammen med de netop beskrevne justeringsindstillinger, pavirker ikke blot mdden, hvorpa teksten vises, men ogsa betydningen af

standardtaster som Home og End.

Tekstretning

Formgivning med udseender

Som forklaret i emnet “Forudindstillinger for udseende” pa side 143 kan fremstillingen af tekst- og formlag aendres ved at anvende
udseender fra Forudindstillinger for udseende. | et delvist markeret tekstlag vil anvendelse af et udseende kun pavirke den fremhaevede tekst.
| princippet kan du give hvert enkelt tegn i din titel sit eget udseende.

Titler og stereoskopisk 3D

Hvis du arbejder pa et stereoskopisk 3D-projekt, behgver du ikke ngjes med en 2D-titel. Biblioteket indeholder mange titler, der klassificeres
som 3D, men alle tekster kan bruge stereoskopisk tekst.

Du kan gare en 2D-titel stereoskopisk ved at veelge et tekstlag, markere afkrydsningsfeltet Stereoskopisk pd undermenuen Stereoskopiske
indstillinger. Herefter bliver indstillingen Tekstdybde tilgeengelig, og her kan du andre den tilsyneladende distance mellem teksten og seeren.
Hvis du gemmer titlen i en overvdgningsmappe, viser dens minivisning i biblioteket 3D-indikatoren.
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En stereoskopisk titel, som er blevet 3bnet i biblioteket eller pad 3D-tidslinjen, giver en stereoskopisk forhdndsvisning. En stereoskopisk titel pa
en 2D-tidslinje forhdndsvises kun i 2D. Tidslinjens indstillinger skal andres til 3D, fer der kan foretages stereoskopisk afspilning.

Tekstdybde: Hvis du vil endre tekstens lag (dvs. den tilsyneladende afstand fra seeren), skal du veelge laget og dbne undermenuen
Stereoskopiske indstillinger. Sgrg for, at der er et orange flueben i afkrydsningsfeltet Stereoskopisk. Nar du gger vaerdien pa skyderen
Tekstdybde, traekkes teksten laeengere vaek fra synsfeltet. Hvis vaerdien mindskes, kommer teksten teettere p3.

Mens du justerer tekstens dybde, skal du muligvis 0gsa justere skriftstgrrelsen. Hvis du rykker teksten vaek, risikerer du, at den bliver ulaeselig,
mens den kan blive for stor til rammen, hvis du rykker den teettere pa.

Arbejde med lagslisten

De fremgangsmader, der beskrives her, udferes alle i menulinjeomradet i Listen over lag.

Valg af lag

At klikke pd en menulinje pa listen over lag har samme effekt som at veelge laget i afspillerpanelets forhdndsvisning (og omvendt). Lagets

navn fremhaeves, og dets kontrolramme vises. Det er ogsa tilladt at foretage multivalg ved hjeelp af standardkombinationerne for mus og
tastatur i Windows Skift-klik (udvid dit valg), Ctrl-klik (sl& valg af en enkelt komponent til/fra), og Skift+ Ctrl-klik (udvid dit valg fra den sidste
komponent, du klikkede pd). Se “Sadan laver du sammensatte titler med lag” pa side 142 for at & oplysninger om, hvordan du bruger
multivalg.

Lagnavne og omdgbning

Nar du opretter et nyt lag, vises et standardnavn baseret pa ressource- eller filnavnet. Da standardnavnene ofte ikke er s& beskrivende i
forhold til indholdet af lagene, kan det vaere en god idé for en titel med flere lag at give dem brugerdefinerede navne, der ger det lettere at
se, hvilket navn der passer til hvilket lag.

Navnet for et nyt tekstlag er det samme som dets standardtekst, f.eks. ("Tekst"). Med mindre du giver laget et brugerdefineret navn, vil dets
standardnavn fortsaette med at matche den tekst, som du skriver i laget. S& snart du omdgber et tekstlag, vil efterfglgende aendringer i
teksten ikke pavirke lagets navn. Standardopferslen kan dog genindsaettes ved at indsaette et tomt navn.

Klik pd navnet for at omdgbe det primaere lag. Der dbnes et redigeringsfelt med det eksisterende navn markeret. Skriv det nye navn, og tryk
pa Enter, eller klik uden for redigeringsfeltet for at afslutte.

Omarrangering af lag

Placeringen af et lag i lagstakken aendres med kommander i genvejsmenuens undermenu eller ved hjeelp af tastaturgenveje, som f.eks.
Ctrl -+ Plus (Lag > Flyt forrest).

Laglisten tilbyder ofte en mere direkte metode: Traek ganske enkelt lagets menulinje hen til den nye position pa listen. Dette er isaer praktisk i
situationer, hvor overlappende lag ger valg med musen vanskelig. Nar du traekker laget, viser en indsaettelseslinje, hvor laget vil blive placeret
pa listen, ndr det slippes.

Ved at bruge multivalg (se “Valg af lag” pa side 151) kan du traekke flere lag pd én gang til en ny position.
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Lyd og musik

Man betragter tit video som et overvejende visuelt medie, men lydens rolle i dine film kan ofte veere lige sa vigtig som billederne pa
skaermen.

Spillefilm og tv-produktioner indeholder adskillige typer lyd, som f.eks. dialog og andre lyde, der skabes under optagelsen. | dine film
importeres det rd lydspor — den originale eller samtidige lyd — sammen med videoen og forbliver knyttet til den, medmindre du selv gar ind
og skiller dem ad.

De fleste professionelle produktioner kraever ogsa lydeffekter — dgre, der bliver smaekket, bilsammenstgd, ggende hunde — og nogle gange
musik, som kan veere lavet specielt til produktionen, taget fra cd’er eller begge dele. Med vaerktgjet ScoreFitter kan du endda lave et spor
med baggrundsmusik til hele videoen ved at trykke pa en knap. Stemmeoverlaegning og andre former for specialfremstillet lyd er ogsa ofte
ngdvendige.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* “Lydfunktioner i Pinnacle Studio” (side 153)
* "Redigering af lyd” (side 154)

*  “Adskillelse af lyd” (side 155)

* “Kanalmikser” (side 155)

* “Lydkorrektioner” (side 156)

* "Lydeffekter” (side 159)

e “Lyd pa tidslinjen” (side 160)

e “Tidslinjens lydfunktioner” (side 160)

* “ScoreFitter-baggrundsmusik” (side 162)

*  “Stemmeoverlaegningsveerktgjet” (side 163)
*  "Brug af lyd-ducking til automatisk justering af lydstyrke” (side 164)

Lydfunktioner i Pinnacle Studio

Pa projektets tidslinje opferer lydklip sig naesten pd samme made som andre typer klip, men tidslinjen har ogsa nogle seerlige lydfunktioner.

| denne gruppe med knapper til tidslinjens vaerktajslinje er de fremhaevede knapper
lydrelaterede. Lydmixer, Opret sang, Stemmeoverlaegning og Lyd-ducking.
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Lydspoling aktiveres af denne knap i den hgjre ende af veerktgjslinjen.

Tidslinjens vaerktgjslinje har f.eks. en knap til en pop op-lydmixer, som giver dig mulighed for at styre klips dynamik med keyframes. En
knap giver dig mulighed for at lave et ScoreFitter-baggrundsmusikklip. En anden knap gar det muligt at optage en stemmeoverlaegning og
giver dig mulighed for at anvende lyd-ducking. Et andet sted pa vaerktgjslinjen er der en knap til at sld en lydmarkar til/fra, hvilket giver dig
mulighed for at overvage lyden i korte sekvenser, ndr du traekker markaren langs tidslinjen.

Biblioteket

Lyd- og musikklip kommer ind i din produktion via biblioteket, som kan handtere lydfiler i wav, mp3 og andre standardformater. Nar
du gnsker at tilfgje lydfiler til din produktion, kan du gare det ved at traekke den @nskede mediefil fra biblioteksbrowseren og direkte til
projektets tidslinje.

Lydkorrektioner

Nar du veelger et lydklip i tidslinjen og dbner panelet Editor > Korrektioner, kan du anvende forskellige reparationer og brugertilpasninger,
herunder stgjreduktion, komprimering og regulering. | modsaetning til effekter (naeste afsnit) kan disse veerktejer ogsa anvendes pa lydfiler i
biblioteket. Nar du senere anvender mediefilen i et projekt, fglger rettelserne med. Du kan justere dem yderligere pa tidslinjen, hvis du ensker
det. Korrektioner er ikke-destruktive, dvs. at de korrigerede lydfiler ikke aendres pd nogen made.

Lydeffekter

Nar du veelger et lydklip i tidslinjen og dbner panelet Editor > Effekt, finder du forskellige metoder til at forbedre, zendre eller more dig med
lydklip. I modsaetning til de netop beskrevne korrektionsvaerktgjer kan effekter ikke anvendes direkte pd medieindhold i biblioteket, men kun i
et projekt. Effekterne har forudindstillede parameterkombinationer, som du kan redigere yderligere alt efter behov.

Redigering af lyd

Lydredigeringsfunktionerne i panelet Editor giver dig veerktgjer til forhdndsvisning, analyse og handtering af digital lyd i wav-, mp3- og
andre filformater. Dette omfatter saerlige funktioner til det originale eller samtidige lydspor, som skabes under optagelse af videoen.

Library e @B

Channel Mixer Effect Time Remapping

< O Equalize @ Adjustments @ Compressor @ Expander @ De-Es: O Noise Reduction W

00.00
v
Denoise =

Custom

Lydfunktionerne (Korrektioner > valgt stgjreduktion) i panelet Editor.

Panelet Editor indeholder vaerktgijer til forskellige formal, herunder Kanalmikser, Korrektioner og Effekt. Korrektioner er bade tilgeengelige
for medieindhold i biblioteket og for klip pd projektets tidslinje. Effekter er kun tilgaengelige for klip pa tidslinjen.

Synkron video

Hvis der er synkron video for den aktuelt valgte lyd (hvis du, f.eks., har brugt Frakobl Lyd i tidslinjens indholdsmenu til at lave et lydspor fra
et videoklip), vises videoen i afspillerpanelet mens du gennemgar og redigerer lyden i panelet Editor.
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Adskillelse af lyd

Nar et videoklip indeholder lyd, kan du vaelge at adskille lyden fra videosporet for at oprette et uafthaengigt lydklip og et lydlgst videoklip i
tidslinjen.

Sadan adskilles lyden fra et videoklip
* Hajreklik pa et videoklik, der indeholder lyd, pa tidslinjen, og veelg Frakobl lyd i kontekstmenuen.
Et spor med det nye lydklip indsaettes under sporet med den valgte video.

The-Sky-is-the-Limit.mpg

Kanalmikser

Kanalmixeren giver dig mulighed for at lave niveaujusteringer og omdirigere lydsignaler fra deres oprindelige kanaler til nye kanaler. Du kan
f.eks. bruge mixeren til at komprimere separate stereokanaler til en venstre eller hgjre monokanal.

Hvis du skal bruge funktioner, som ikke findes i kanalmixeren, bar du overveje at anvende kanalvaerktgjseffekten pa klippet. Se “Lydeffekter”
pa side 159 for at fa oplysninger om kanalvaerktgjet.

Niveaujustering: Klik pa skyderen under niveaumaleren for at indstille klippets afspilningsniveau. Det niveau, du angiver, vil blive brugt, hver
gang klippet afspilles eller anvendes p3 en tidslinje. Det rgde omrdde pd maleren repraesenterer overmodulation af lyden og ber undgas, hvis
det er muligt. Klik pd normaliseringsknappen for at bestemme det maksimale niveau, som det er sikkert at bruge E

Stereo: Denne rulleliste indeholder alle valgmuligheder til omdirigering af lydsignaler, som f.eks. en kanalomskifter (f.eks. udskiftes venstre
med hgijre) eller en kombination af et to-kanals stereosignal pd en monokanal.

Default
Mo Preset
Default

Right To Dual-Mono

Rullemenuen for stereo med indstillingerne for kanal-routing.

Knappen Normalisering E : Knappen Normaliser undersgger lydeksemplerne i den indlaeste lyd for at bestemme, hvor meget amplituden

kan forgges ensartet uden overmodulation (skinger digital klipning) af nogen af lydeksemplerne. | modsaetning til komprimering og
begraensning, som justerer lydmaterialets dynamik, bevarer normalisering dynamikken ved at forage (eller formindske) amplituden ensartet.

Bglgediagram og frekvensspektrum

Lydbglgediagrammet giver et statisk billede af, hvordan udsvinget for lyden aendrer sig over tid.
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Bglgediagrammet viser, hvordan lydniveauet aendrer sig over tid. Ved stereooptagelser
er diagrammet opdelt horisontalt med den venstre kanal gverst som vist her.

Frekvensspektrumvisningen er en alternativ, dynamisk visning af det samme lydmateriale. Den viser, hvordan lydens spektrum andres, mens
den afspilles.

Frekvensspektret deler lydsignalerne op efter frekvensband og viser lydniveauet i hvert band. De laveste frekvenser er til venstre.
Topniveauerne angives med et lille felt over hver af hovedlinjerne, hvor et topniveau er blevet registreret inden for de sidste f& sekunder.

Lydkorrektioner

Korrektionsfunktionerne i panelet Editor er: Equalizer, Justeringer, Kompressor, Expander, De-esser, Stgjreduktion og Z£ndring af
tonehgjde. Korrektionerne kan anvendes pd medieindhold i biblioteket og pa klip pa tidslinjen. Mange af knapperne for Korrektioner er
feelles for forskellige funktioner.

Equalizer

Equalizere svarer i princippet til diskant- og baskontroller pa lydudstyr, men giver bedre muligheder for at finjustere. Equalizeren deler
lydspektret op i fem frekvensband, som er indstillet p& hver deres sarlige frekvens og har en justerbar maengde forstaerkning.

Channel Mixer
© Equalize @ Adjustments € Compressor

Select preset  No Preset v

High

Hi Mid

Lo Mid

20000Hz

©

Knapperne til Equalizerkorrektionsfunktionen. Med disse knapper kan
du indstille Gain og Frekvens samt indstillingerne for HiCut og LoCut.
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Veelg forudindstilling: Der kan veelges et antal faste forudindstillinger fra rullelisten. Du kan f.eks. vaelge en "telefonstemme"-effekt.

Gain: Ved hjalp af parameteren Forstaerkning kan du bestemme den veerdi, som det respektive frekvensbdnd bidrager med til den samlede
lyd (fra -18 til +18).

Frekvens: Ved hjalp af parameteren Frekvens kan du vaelge den centrale frekvens for hvert band.

LoCut og HiCut: Disse kontrolknapper fjerner fuldstaendigt de frekvenser, som er under eller over den indstillede veerdi. Standardvaerdierne
tillader alle frekvenser.

Justeringer

Det eneste parameter, der kan vaelges under justeringsveerktgjet er LFE (Subwoofer), der ger det muligt enten at aktivere eller deaktivere et
specifikt klips subwooferkanal eller beholde den importerede indstilling fra biblioteket.

Kompressor

En kompressor udjeevner lgbende dynamikken i et lydsignal ved at nedtone de hgje sektioner og samtidig typisk styrke den samlede lyd.
Dette far signalet til at virke steerkere, selv om topniveauet ikke er hgjere efter komprimeringen end far. Lette komprimeringer anvendes
meget ofte pa lydstyringen i musikspor. Komprimering kan ogsa bruges pé forskellige kreative mader afhaengigt af materialet.

Veelg forudindstilling: Vaelg mellem en raekke af forudindstillede parametersaet for komprimeringsfilteret.

Forhold: Denne funktion indstiller komprimeringsforholdet, som er den maengde komprimering, som anvendes pa de dele af inputsignalet,
der overstiger teerskelindstillingen. For eksempel betyder et komprimeringsforhold pa 2:1, at en stigning pa 2 dB over taerskelvaerdien i kilden
kun giver en stigning pd 1 dB i outputtet. Det tilladte interval gar fra 1:1 (ingen komprimering) til 100:1 (skarp afgraensning).

Teerskel: Alle niveauer over denne indstilling bliver deempet med den vaerdi, der er valgt i Forhold. Ved hjzelp af funktionen Forstaerkning kan
du foretage en generel forggelse for at kompensere for de tabte niveauer.

Attack og Release: Attack styrer, hvor hurtigt kompressoren reagerer pa et lydsignal, der er ndet over taersklen. Hgjere vaerdier forsinker
aktiveringen af komprimeringen, sa (for eksempel) et kort tilfaelde af en klavertone forbliver tydelig, mens komprimeringen anvendes som
normalt pd vedvarende lyde. Release styrer, hvor hurtigt komprimeringen slas fra, nar signalet igen ndr ned under teersklen.

Gain: Det er bedst at justere forstaerkningen, efter den er komprimeret.

Knae: En hgjere knaeveerdi far komprimeringen til at tage fat gradvist, ndr lydniveauet naermer sig eller fierner sig fra teerskelniveauet, i stedet
for at sl3 helt til med det samme. Dette aendrer tonekvaliteterne i den komprimerede lyd.

Expander

Expanderen reducerer forstaerkningen i de signaler, som falder under en valgt teerskel. Expandere er en blidere made at formindske stgjende
lavniveausignaler pd end den bratte afskeering ved en port.

Veelg forudindstilling: Vaelg mellem en raekke forudindstillede parameterseet.
Forhold, Teerskel, Attack og Release: Disse parametre har samme betydning som i kompressoren (se ovenfor).
Interval: Denne funktion bestemmer den maksimale reduktion af forsteerkningen (deempningen).

Hold: Dette angiver, hvor leenge expanderen forbliver aktiv efter det farste tilfaelde af attack. Det er nyttigt at @ge vaerdien, ndr der mellem
hgjere signaler er sma pauser eller meget stille passager, som ikke skal forsteerkes. | den forbindelse fungerer expanderen som en stgjport.

De-esser

Dette lydfilter fierner diskret forstyrrende hvislelyde fra den optagede lyd. De tilgeengelige parametre tillader individuel finjustering af
effekten.

Veelg forudindstilling: Veelg mellem en raekke forudindstillede parametersaet.
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Frekvens: Denne knap angiver den frekvens, hvorover de-esseren indsaettes.

Interval: Denne knap styrer den maksimale deempning, der kan anvendes pa den fundne hvislen.

Moise Reductian

Mo Prasel
Mo Presat Select presel

Frequenty

: Sirang el Dedau

Range i ,I Autohdapt
Remuove Wind

Indstillinger og forudindstillinger for lydkorrektionerne De-esser og Stejreduktion.

Stgjreduktion

Stgjreduktion hjaelper dig med at reducere eller eliminere ugnsket baggrundsstgj. Ved at vaelge en prave af den stgj, du vil fierne, kan du
oprette en stgjprofil, der reducerer den tilsvarende stgj gennem hele klippet.

Stgjreduktion kan anvendes til en hel raekke problemer. De opndede resultater kan dog variere afhaengigt af kildematerialet og problemets
drsag.

Anvendelse af stgjreduktion

1 Dobbeltklik pa et klip med lyd.

2 | panelet Editor skal du klikke pa lydknappen i gverste venstre hjgrne.
3 Klik pd fanen Korrektioner, og klik pd Stgjreduktion.

Library
-

[1] Equalize 13 Comp ¥ Lagdf e 5 duchion EI Pitch Scaling

Moize Reducton

4  Klik pd knappen Opret stgjprofil.
5 | balgeformsvisningen skal du traekke hen over et afsnit med lyd, der kun indeholder den stgj, du vil fierne.
6 Klik pd knappen Generer stgjprofil.
7 Juster en af falgende indstillinger for at fintune stgjreduktionen.
* Reduktion: Angiver maengden af stgjreduktion. Hgjere veerdier fijerner mere stgj, men kan reducere lydstyrken pa den lyd, du vil bevare.
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* Fglsomhed: Specificerer frekvensomradet for stgjreduktionen. Hgjere vaerdier fjerner mere stgj, men fierner muligvis nogle af de
frekvenser, du vil beholde.

* Udjeevning: Fjerner faenomener som uensartede og poppende lyde. Hgjere vaerdier fjerner flere artefakter, men kan reducere klarheden.
Hvis du ikke far de gnskede resultater, kan du klikke pd Genskab for at vaelge og generere et nyt stgjeksempel.

Andring af tonehgjde

Zndring af tonehgjde giver dig mulighed for at sendre lydens tonehgjde uden at aendre hastigheden (klippets varighed pavirkes ikke). For
eksempel kan du @ndre tonehgjden af en fortaellers stemme.

Anvendelse af Z£ndring af tonehgjde
1 Dobbeltklik pa et klip med lyd.
2 | panelet Editor skal du klikke pa lydknappen i gverste venstre hjgrne.
3 Klik pa fanen Korrektioner, og klik pd Zndring af tonehgjde.
4 Juster en af de fglgende indstillinger for at sendre lydens tonehgjde:
* Pitch (halvtone): @ger eller mindsker tonehgjden (malt i halvtoner)
* Skala (%) : Dger eller mindsker tonehgjden (malt i procent)

Lydeffekter

Lydeffekter findes i panelet Bibliotek panel under Effekter > Lydeffekter. En made at tilfgje en effekt til dit projekt pa er at treekke den fra
biblioteket og hen pa et lydklip (eller et videoklip med synkron lyd) i tidslinjen. En anden made er at veaelge et klip pa tidslinjen og i panelet
Editor veelge Effekt > Tilfgjelser > Lydeffekter. Klik derefter pd en effekt i minivisningslinjen.

[# Editor

Effects
my fx compaositions

Favorites

360 Video

Artistic

Camera

Lydeffekter i Bibliotek.

Den generelle brugerflade for lydeffekter er praecis den samme som for videoeffekter. De generelle funktioner beskrives ikke her. (Se
"Effekter” pd side 105). Nogle 3 lydeffekter, som f.eks. Equalizer og De-esser, findes ogsd som korrektionsvaerktgjer. Disse er beskrevet i
“Lydkorrektioner” pa side 156. Lad os se engang pa de andre lydeffekter.

Kanalveerktgj: Den grundlaeggende virkning af denne effekt er at route dit stereolydsignal. Veerktgjet giver dig mulighed for at forbinde
venstre eller hgjre indgangskanal eller dem begge to med den ene eller begge udgangskanaler. Derudover tilbyder kanalvaerktgjet
forudindstillinger til specielle formal, herunder bagleaens fase og fjernelse af stemme — "karaoke'-effekten.

Kor: Koreffekten skaber et rigere og dybere lydbillede ved Igbende at laegge "ekkoer" ind i lydstremmen. Ved at kontrollere egenskaber,
som f.eks. frekvens, hvormed ekkoerne gentages, og lydstyrkens svaekkelse fra en gentagelse til den naeste, kan man skabe en lang raekke
resultater, herunder flanger-agtige lyde og andre specialeffekter.

Equalizer: Som i Equalizer-korrektionsfiltret giver Equalizer dig mulighed for at indstille Gain (vises som en knap) for et givent frekvensband
(bdndets start vises som tallet til venstre for knappen). Du finder flere oplysninger om lydregulering under “Equalizer” pa side 156.
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Grungelizer: Grungelizer tilfgjer stgj og "knas" til dine optagelser. Den kan fa dit klip til at lyde som om, det blev hert pa en radio med darlig
modtagelse eller pa en slidt og ridset vinylplade.

Udligner: Denne effekt hjeelper med at kompensere for et almindeligt problem ved lydindspilning til videoproduktioner, nemlig ubalancen i
den optagede lydstyrke mellem forskellige elementer i den oprindelige lyd. For eksempel kan dine kommentar fra optagelsen af videoen blive
optaget i sd hgj styrke, at de overdgver andre lyde pa stedet.

Nar du anvender udligneren, er lgsningen at finde en mallydstyrke et sted mellem den hgje og den lave lyd i det oprindelige klip. Under dette
lydniveau gger udligneren det oprindelige niveau med en bestemt faktor. Over mallydstyrken fungerer udligneren som en kompressor, der
reducerer det oprindelige niveau. Med preecis justering af parametrene kan balancen mellem lydene forbedres betragteligt.

Rumklang: Rumklangseffekten efterligner den effekt, der opnas ved at afspille kilden i et rum med en given starrelse og refleksion af lyden.
Intervallet mellem tidspunkterne, hvor den originale lyd og de farste ekkoer ndr frem til lytterens grer, er starre i stort rum end i et lille.
Tempoet, hvormed ekkoet der ud, afhaenger bade af rummets starrelse og vaeggenes refleksion.

Forudindstillingerne for rumklang er navngivet efter den slags rum, de efterligner — fra en bil til en keempestor, underjordisk hule.

Stereoekko: Denne effekt gar det muligt for dig at indstille forskellige udskydelser pd venstre og hgjre kanal med feedback- og
balancekontrol, der kan skabe en raekke interessante lyde.

Stereospredning: Denne effekt ggr det muligt for dig at formindske eller forstarre bredden af stereolyttefeltet i lydklippet. Den bruges
primaert til at lave et mix, som lyder mere dbent og rummeligt.

Lyd pa tidslinjen
Nér du klikker pd knappen Lydmixer m pa tidslinjens veerktajsbar, kan du fd adgang til lydniveauerne og stereo- eller

surroundplaceringen af individuelle klip, og justere disse pé lydsporene vha. lydkeyframing. Hovedvolumen for al lyd i tidslinjen vises nederst
i tidslinjeomradet.

Surroundsound

Pannervarktgjet kan lave fuld surroundsound. For at opnd maksimal fleksibilitet kan du placere lyden fra et vilkarligt klip, som du vil i et
todimensionelt lytteomrdde — forfra til bagfra og fra venstre til hgjre.

—e—]
+

Du kan dbne panoreringsbeskeden ved at klikke pa vaerktgjsknappen Panorerer pa lydsporet, nar Lydmixer er aktiv.

Selvom du mixer lyden for hvert klip, som om det var til surroundafspilning, kan du stadig lave en filmfil med stereolydspor ved kun at
bruge informationen om venstre-hgjre-balancen. Hvis du derudover beslutter at laegge dit projekt over pd en DVD, vil 5,1 surroundsound-
produktionen allerede vaere fuldfgrt. Du finder flere oplysninger om panoreringsvaerktgjet under “Panneren” pa side 161.

Tidslinjens lydfunktioner

Tidslinjens menulinjeomrdde indeholder, ud over funktionerne for hdndtering af spor ogsa forskellige lydfunktioner.
Hovedafspilningsniveau

Over tidslinjesporenes menulinjer er der en indikator for hovedafspilningsniveauet. Nar du ser en forhdndsvisning af dit projekt, viser den det
samlede output fra alle sporene, som de er mixet.
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Over tidslinjesporenes menulinjer er der en indikator for hovedafspilningsniveauet.

Lydmixertilstand

Sporniveau: Den gverste skyder indstiller output-niveauet for hele sporet. Du kan gendanne standardveerdien ved at dobbeltklikke pd
skyderen — der foretages ingen overordnet andring af den oprindelige lydstyrke for klippene pd sporet.

Klipniveau: Den anden skyder indstiller niveauet for det aktuelle klip ved tidslinjemarkerens placering. Hvis der pa nuveerende tidspunkt ikke
er valgt noget klip pd sporet, er denne skyder utilgeengelig. Et klips lydstyrkekurve kan styres med keyframes, der er beskrevet nedenfor. Nar
du anvender keyframing, kan skyderniveauet medfare, at der oprettes nye keyframes, eller at eksisterende keyframes genplaceres.

Klik pa diamantikonet for lydsporet for at aktivere keyframing af lyd.

Panneren

.
+

Med dette veerktgj kan du regulere den tilsyneladende placering af lydkilden i forhold til en lytter inden for et "surround'-lyttefelt. P4 samme
made som veerktgjet for klippets lydstyrke bruger det keyframes, som er tildelt klippet, og er derfor kun aktivt, ndr tidslinjemarkgren er
placeret pa et lydklip eller et videoklip med synkron lyd. Kurven for panningaendringer er bla.

Med henblik pa tidslinjeredigering sker al panning i surroundtilstand, s& du skal kun forholde dig til en enkelt udgave af pannerfunktionerne.
Klip med surroundpanning kan aendres til andre output- indstillinger, nar redigeringen af projektet er faerdig. Dette betyder, at du kun skal
arbejde med et enkelt saet af valg inden for panning for alle de formater, du med tiden vil fremstille.

Zndringer, der foretages med dette veerktgj, gaelder kun for det aktuelle klip. De bliver hos klippet, selvom du flytter eller kopierer det til et
andet spor.

For at dbne panneren skal du klikke pa netikonet pa sporets menulinje, nar Lydmixertilstand er aktiv. Knappen bliver grd, hvis der ikke er
noget klip pa sporet ud for tidslinjemarkgren. Lydkilden angives med en bl3 prik i et todimensionelt net. Lytteren befinder sig i midten og
kigger fremad.
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Placering af klippets lyd ved hjeelp af pannerens dialogtilstand. Bemaerk, at ikonerne for hgjttalerne i de forreste hjorner er
gennemsigtige for at indikere, at de ikke benyttes i denne tilstand. Med denne justering kommer sporets lyd fra tilhgrerens hgjre side.

Valgliste
Rullelisten gverst i pannervinduet har tre metoder til at fordele lyden mellem de seks surroundhgijttalere.

5.1 er den bedste almindelige indstilling til at opna en naturlig lydgengivelse. Brug den til generelle, stemningsfulde lyde, som f.eks. ggende
hunde eller passerende biler. De fem hovedhgijttalere repraesenteres af ikoner i arbejdsomradet. Den sjette, LFE-hgjttaleren (lav-frekvens-
effekter), er for dyb til at give signaler om placering. Dens niveau i surroundmixet styres af en skyder under arbejdsomradet.

Midterkanal fra er den foretrukne indstilling for et musikspor, som lytteren kan fordybe sig i.

Dialogtilstand kombinerer den midterste hgjttaler med de to bageste. Denne kombination er god til dialog, der involverer flere talende.

Pannerarbejdsomradet

Hoveddelen af pannervinduet afbilder et lytteomrdde skematisk med en typisk opstilling af hgjttalere. Krydsikonet i midten af omradet
angiver tilhgrerens position.

Et blat kontrolpunkt angiver lydkildens placering. Hgjttalersymbolerne i kanten af arbejdsomradet angiver den mest almindelige opstilling af
surround 5.1-hgjttalere med skaermen gverst.

Hvis du vil styre placeringen af lydkilden i én dimension, vandret eller lodret, skal du bruge skyderne, som du finder henholdsvis neden for og
til hgjre for arbejdsomradet.

LFE-kanal: Surround understgtter en saerlig subwooferkanal (1-tallet i 5.1) som giver dig mulighed for at styrke eller fraveelge de laveste
frekvenser for specialeffekter. Du kan styre LFE-forbedringen med skyderen under arbejdsomrddet. Da gret ikke kan udpege placeringen af
disse lavfrekvenslyde, gives LFE-hgijttaleren ikke nogen seerlig placering.

Keyframeknapper: Keyframeknapperne nederst i menuen giver dig mulighed for at tilfgje, fjerne eller navigere imellem keyframes. Symbolet
Tilfgj skifter automatisk til Slet, ndr du holder musen over en eksisterende keyframe.

ScoreFitter-baggrundsmusik

ScoreFitter i Pinnacle Studio laver automatisk baggrundsmusik inden for netop den gnskede kategori. Inden for den valgte kategori veelger
du ét blandt flere forskellige numre, og inden for det valgte nummer veelger du imellem flere versioner. Listen over disponible versioner
afhaenger af den varighed, som du gnsker, at baggrundsmusikken skal have.
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Select which c

Category Song Version

Ambient American Vista —
cl Dreams Of Olympia Creepin Up

Electronica Dreamscape Time of My Life

Ethnic On Memory Highway Can't Stop Now

Folk/Traditional Sultry Night
The Grand Entrance Train Unstoppable
Waltz Of Spring Gettin Hot In Here
Xtreme Challenges

Stingers

Weorld

Duration

Preview ‘ Add to Movie

Vinduet ScoreFitter Velg en kategori, et nummer og en version, og klik derefter pa knappen Tilfgj til film.

For at lave musik til en bestemt raekke af klip skal du markere disse klip, fer du klikker pd knappen Opret sang for at dbne ScoreFitter.
(Hvis du vil vaelge hele filmen, skal du bruge Rediger > Veelg alle eller trykke pd Ctrl+ A.) Den samlede laengde af de valgte klip afgar
startindstillingen for musikkens varighed, men du kan altid s&endre denne veerdi ved at beskaere klippet pa projektets tidslinje eller ved at
redigere teelleren Varighed i veerktgjet.

Veelg en kategori, et nummer og en version fra listerne i ScoreFitter. | hver kategori findes en samling numre, og hvert nummer findes i et
udvalg af forskellige versioner. Tryk pa knappen Forhdndsvisning for at hare nummeret, mens vaerktgjet er dbent.

Indtast klippets navn i feltet Navn, og tilpas varigheden med talleren Varighed, hvis det gnskes. Det musikklip, du laver, justeres, s det
passer preecis til den valgte varighed.

Nar du har foretaget dine valg, skal du klikke pad knappen Tilfgj til film. Studio saetter det nye klip ind pad det aktive spor ved det aktuelle
tidsindeks (som angives af tidslinjemarkeren og i afspillerens forhandsvisningsramme).

Stemmeoverlagningsvaerktgjet

At lave en stemmeoverlaegning i Studio er lige sa let som at tale i telefon. Du skal blot dbne stemmeoverlaegningsveerktgjet, klikke pd Optag
og tale ind i en mikrofon, som er tilsluttet til computeren.

Du kan foretage din indtaling, mens du ser filmen blive afspillet, s dine ord passer til handlingen pé skaermen. Du kan ogsa bruge veerktgjet
som en genvej til at optage stemningsmusik eller hiemmelavede lydeffekter via din mikrofon.

Far du kan optage lyd med stemmeoverlaegningsveerktgjet, er du nedt til at tilslutte en mikrofon til indgangsporten pd computerens
lydkort. Se scenerne i din film igennem, og beslut dig for, hvornar din stemmeoverleegning skal starte og slutte. Nar du er klar, skal du dbne
stemmeoverlaegningsvaerktejet.

Veelg dit startpunkt pd projektets tidslinje. Du kan ggre dette ved at veelge et klip, afspille filmen og stoppe den ved det gnskede punkt eller
ved at traekke tidslinjemarkaren.

Gar mikrofonen klar til brug, og indtal en pragvesaetning for at kontrollere optageniveuaet (se "Stemmeoverlaegningsniveau" nedenfor). Nar
du er tilfreds, skal du klikke pd knappen Optag (som bliver til en Stop-knap under optagelsen).

Der vises en nedtalling pa tre sekunder, hvorefter din film begynder i afspilleren. Foretag din indtaling, og klik p& knappen Stop, ndr du er
feerdig.

Derefter vil du blive spurgt, om du @nsker at gemme din optagelse. Hvis du bekraefter dette, vil stemmeoverleegningsklippet blive tilfgjet til
dit bibliotek og 0gsa automatisk blive placeret pd stemmeoverlaegningssporet pd projektets tidslinje.
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Stemmeoverlegningsveerktajet, klar til brug. Klik blot pd knappen Optag, teel til tre sammen med softwaren, start med at tale.

Yderligere funktioner

Stemmeoverlaegningsniveau: Mens du optager, bar du se pa visningen af topniveaumaleren for at sikre, at din mikrofon giver et kraftigt
signal, men ikke overmodulerer. Hold gje med denne maler for at sikre, at optageniveauet hverken bliver for hgjt eller for lavt. Indikatoren
skifter farve fra gran (0-70 % modulation), over gul og til rgd.

Filnavn: | dette tekstfelt kan du forudindstille filnavnet til stemmeoverlaegningslydfiler. Den farste fil far det navn, du skriver her, og hvis du
ikke @endrer det, far de naeste filer dette navn med en talendelse — f.eks. "Stemmeoverlaegning (1)" — som stiger for hver optagelse.

Placering: Nar du klikker p&d mappeikonet, kan du navigere hen til en ny filsystemmappe, hvor du kan gemme dine stemmeoverlaegningsklip.

Juster om ngdvendigt skyderen for optageniveau for at blive inden for det rigtige interval. Skyderen findes lige under topniveaumaleren.
Generelt skal du prave at lade lyden nd sit hgjdepunkt i det gule felt (71-90 %) og helt holde den ude af det rgde felt (91-100 %).

Daemp al lyd: De eksisterende lyde pa din films lydspor kan indimellem vaere forstyrrende, ndr du forsgger at optage en
stemmeoverlaegning. Dette afkrydsningsfelt giver dig mulighed for at sl3 tidslinjens lyd helt fra under optagelsen.
Brug af lyd-ducking til automatisk justering af lydstyrke

Lyd-ducking bruges til automatisk at reducere lydstyrken, sd du bedre kan hgre et andet spor. Hvis du f.eks. har et videoprojekt, der omfatter
musik og stemmeoverlaegning, kan du bruge lyd-ducking til automatisk at skrue ned for musiklydstyrken, nar forteelleren taler. Du kan justere
den graense, som udlgser "ducking", og du kan justere, hvor meget lydstyrken pd baggrundssporet skal falde.

Audio Ducking

Apply to selected clips * Apply to entire Timeline

Anvendelse af lyd-ducking

1 Marker det spor pa tidslinjen, som du gnsker at "ducke" (med henblik pd selektivt at reducere lydniveauet), og klik pd knappen Lyd-
ducking pa veerktgjslinjen.

2 | dialogboksen Lyd-ducking skal du vaelge det hovedspor i feltet Master-spor, som du vil hgre.
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3 Juster fglgende knapper:

* Ducking-niveau — bestemmer reduktionen af lydstyrken. En hgjere veerdi medfgrer en lavere lydstyrke.

* Graense — bestemmer det lydstyrkeniveau pd master-sporet, som vil udlgse en reduktion af lydstyrken i de andre spor. Du vil
sandsynligvis vaere ngdt til at eksperimentere med forskellige indstillinger for at opnd de gnskede resultater.

* Attack — angiver, hvor lang tid det tager at seenke volumen til Ducking-niveau, ndr taersklen er ndet.
« Slutte langsomt — bestemmer den tid, det tager at vende tilbage til det almindelige klipvolumen fra Ducking-niveau

Hvis du vil bruge ducking pa alle lydspor, der ikke er master-spor, skal du aktivere Anvend pa hele tidslinjen. Hvis du kun vil bruge
ducking pd det valgte spor, skal du aktivere Anvend pa udvalgte klip.

| dette eksempel er det gverste spor et stemmeoverleegningsspor, som var angivet som master-spor. Der blev anvendt ducking pd
musiksporet nederst for selektivt at reducere musiklydstyrken, nér fortaelleren talte pd stemmeoverleegningssporet, som angivet
med den bld bolgeform. Den granne linje repreesenterer lydstyrkeniveauet og viser, hvor eendringerne i lydstyrken forekommer.

Fjernelse af lyd-ducking

Hgjreklik pa et spor pa tidslinjen, der anvender lyd-ducking, og veelg Fjern ducking.
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Diskprojekter

| et diskprojekt kan du ga leengere end til bare at lave en film i gammeldags forstand, hvor man ser en film i et fuldsteendigt forlgb fra start
til slut. Nu kan seerne selv beslutte hvilke dele af en film, de vil se, og i hvilken raekkefglge.

Diskredigering er designet og oprettelsen af strukturen, der ggr denne interaktion mulig. Pinnacle Studio har automatiske funktioner, der
bade gear redigering nem og samtidig giver dig fuld kontrol.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* "Diskprojekter i MyDVD” (side 167)

e “Fanen "Lav en DVD" (zeldre version)” (side 168)

¢ “Menuskabeloner (fanen "Lav en DVD" — aldre version)” (side 168)

e “Diskmenuer (fanen "Lav en DVD" — aldre version)” (side 169)

* "Tilfgj diskmenuer (fanen "Lav en DVD" — zldre version)” (side 170)

*  “Forhdndsvisning af diskmenuer (kendt Author-fane)” (side 171)

* “Redigering af menu pa tidslinjen” (side 172)

e “Menumarkarer pa tidslinjen (fanen "Lav en DVD" — aldre version)” (side 172)
e “Authoringveerktgjer (fanen "Lav en DVD" — zldre version)” (side 173)
* “Kapitelguide (fanen "Lav en DVD" — &ldre version)” (side 174)

e “Menueditoren (kendt Author-fane)” (side 176)

*  “Menuknapper (kendt Author-fane)” (side 176)

e “Disksimulator (fanen "Lav en DVD" — aldre version)” (side 177)

Diskprojekter i MyDVD

Du kan lave dine Pinnacle Studio-projekter til en disk ved at eksportere til MyDVD. MyDVD er et brugervenligt program til diskauthoring, der
benytter skabeloner for at hjeelpe dig med at skabe professionelt udseende diskprojekter med menuer og musik. Se “Udkarsel til MyDVD" pa
side 202 for at fa flere oplysninger.

Du kan tilfgje kapitelmarkerer i Pinnacle Studio, som kan ses i dit MyDVD-projekt.

Sadan opretter du et diskprojekt
1 Gor ét af felgende:
* Veelg Fil > Ny > Disk for at starte et nyt diskprojekt.
* Nar et eksisterende filmprojekt er dbent pa tidslinjen, kan du i vaerktgjlinjen klikke pd knappen Lav en DVD

2 Lav dit diskprojekt med samme knapper og teknikker, som du ville bruge til et filmprojekt.
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3 Klik pa knappen Eksportér til MyDVD under tidslinjens veerktgjslinje for at eksportere dit diskprojekt.

Sadan fgjer du kapitelmarkarer til et diskprojekt
1 Serg for, at projektet er 3bent i tidslinjen, og at knappen Abn Author-veerktgjslinjen er aktiveret.

2 Brug markaren til at flytte den til den frame, hvor du vil fgje en marker til et kapitel.
3 Klik pd knappen Opret kapitelmarker n pa tidslinjens veerktgjsbar.

Der vises en markgr i linjen under tidslinjens vaerktgjsbar; over tidslinjemarkgren.

Hvis du vil omdgbe kapitlet, skal du indtaste et nyt navn i kapitelfeltet i tidslinjens vaerktejslinje.

Hvis du vil slette en kapitelmarker, skal du ga til markgren ved brug af piletasterne ved siden af kapitelnavnet og klikke pd knappen Fjern

kapitelmarkaren ﬂ

Fanen "Lav en DVD" (eeldre version)

Selvom det anbefales, at du eksporterer dine diskprojekter til MyDVD, skal du veelge Kontrolpanel > Tidligere valgmuligheder, hvis du har
brugt fanen Lav en DVD i forrige version af Pinnacle Studio og vil aktivere denne funktion igen. Nederst pa siden skal du klikke pa knappen
Aktivér for Kendt Authoring-tilstand.

R T PP W T

Fanen Lav en DVD i Pinnacle Studio.

Menuskabeloner (fanen "Lav en DVD" — aldre version)

Du kan vaelge menuskabeloner fra panelet Bibliotek (kun under fanen Lav en DVD) ved at veelge kategorien Diskmenuer fra
navigationslinjen Bibliotek. Du kan se forhdndsvisninger af menuer og andre medier i panelet Afspiller, og du kan redigere
menuinteraktioner.

Under disse finder du tidslinjeveerktgjslinjen med alle knapperne fra fanen Rediger og de gvrige knapper til oprettelse af diskmenuer.
Omradet under tidslinjens vaerktgjslinje deles af tre separate navigationsvaerktgjer: Menulisten, hvor dit projekts menuer gemmes,
mappetraeet og storyboardet.
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Kun ét af disse tre veaerktgjer kan veere synligt. Alternativt kan omradet skjules fuldstaendigt. Navigationsveelgerveerktgjet, som findes naesten
til venstre pa tidslinjens veerktgjslinje, styrer dette omrade. Under navigationsomradet ses tidslinjen for mediet, som bliver diskens primeere
indhold. Alle disse udnytter vinduets fulde bredde.

Diskmenuer (fanen "Lav en DVD" — aldre version)

Det primaere funktion, som ger diskauthoring mulig, er menuen. En bestemt disk kan have én, et par eller mange menuer, som hver iszer
bestar af et stillbillede eller et kort videoloop. Omrdderne inden for menuerne, kaldet knapper, kan vaelges af fremviseren til at aktivere andet
indhold pa disken.

Nogle knapper kan fa afspilningen til at fortsaette fra angivne placeringer, kaldet kapitler, pa tidslinjen for din produktion. Disse
kapitelknapper viser ofte en minivisning eller et videoloop for at beskrive deres indhold. Hvis der aktiveres en returmarker under afspilningen,
dirigeres seeren tilbage til menuen ved det pdgaeldende punkt.

Andre knapper kan give adgang til en anden menu eller til en anden side pd den samme menu. Menuer med mange sider, hvor hver side
viser flere kapitelknapper sammen med automatisk styrede navigationsknapper, ger alle produktioner lettere, uanset stgrrelse. Graensen for
det samlede antal kapitler og returmarkgarer i en enkelt produktion er dog pa 99.

Menulisten

| modsaetning til tidslinjeklip er menuerne i din produktion ikke bestemt til at begynde pa et sarligt tidspunkt. | stedet vil diskafspilleren
afspille menuen igen og igen, indtil den far en anden besked.

Eftersom menuer eksisterer "uden for tid", har Pinnacle Studio en menuliste i det saerlige omradde over diskeditorens tidslinje, sd du kan
inkorporere menuerne i dit projekt. Nar du traekker en menu fra biblioteket og slipper den pd menulisten, bliver den tilgaengelig for dit
projekt.

Design af menuinteraktion

En diskproduktion kan indeholde en enkelt menu, eller den kan indeholde mange. Hver menu indeholder grafisk adskilte omrdder, der under
ét kaldes knapper, og som kan aktiveres af seeren, f.eks. ved at bruge navigationspilene pa dvd'ens fjernbetjening.

Disse menuknappers opfarsel kan konfigureres ved hjzelp af funktionerne i diskeditorens vindue. Du kan ogsa dbne kapitelguiden for
automatisk at oprette og konfigurere et saet knapper efter dine valgte indstillinger.

Nar du klikker pd en knap, vil dette aktivere afspilningen af din film fra et udvalgt sted eller give dig adgang til en anden menu med egne

knapper. De mulige mal for menuknapper er:

* En position pa tidslinjen: Nar knappen aktiveres, begynder afspilningen fra en udvalgt frame. Positionen og det indhold, der findes der,
omtales som et "kapitel" i din film.

* En anden menu: Knapper kan linke til en vilkarlig menu pd menulisten.

* En anden side i samme menu: Menuer med flere sider indeholder altid knapperne Naeste og Forrige til navigation mellem siderne.

Automatisk oprettelse af side

Nér du indsaetter nye kapitellinks i din menu med flere sider, tilfgjes der automatisk ekstra sider, nar der er behov for det. Disse vises pa
menulisten sammen med dem, der allerede findes i projektet. En forbindelsesgrafik linker siderne, der hgrer til samme menu. Nar du vil
indsaette nye linkede kapitler, skal du enten bruge knappen Indsaet link pa vaerktajslinjen eller kapitelguiden.
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Hovedmenu og matchende menu med mange sider i bibliotekets afspiller.

Naeste og Forrige: Knapperne Naeste og Forrige ger det muligt for menuen at understgtte flersidefunktionen. For at lave en eksisterende
hovedmenu om til en menu med flere sider kan du ganske enkelt tilfgje knapper af begge slags. P& samme made vil sletning af en eller
begge af de naevnte knapper fra en menu med flere sider fierne de automatiske funktioner.

Menuer med flere sider pa menulisten

En seerlig grafik pa menulisten forbinder ikonerne i menuer med flere sider. Den viser, at menuerne er linkede, hvilket betyder, at du kan
navigere fra en side i menuen til en anden ved hjzelp af knapperne Naeste og Forrige.

Opdeling og sammenfgjning: For at fjerne linket mellem to nabosider i menuen skal du trykke pa forbindelsesgrafikken imellem dem.
Grafikken fjernes. Siderne til venstre for musen forbliver sammen med den originale menu, mens de til hgjre danner en ny, separat menu
(med en ny baggrundsfarve i sine menuikoner). Klik pd mellemrummet mellem to nabomenuer med flere sider for at seette dem sammen til
én menu igen.

Sortering af kapitler: Knappen Sortér er et tidsbesparende vaerktgaj, hovedsageligt til brug i menuer med flere sider, som vises sammen med
knappen Kapitelguide til hgjre pd menuens sidste side. Nar du har arbejdet et stykke tid med en menu - tilfgjet, slettet og omarrangeret
kapitler og méske endda redigeret i selve filmen samtidigt — er dine kapitelknapper sandsynligvis ikke laengere ordnet efter tidslinjen pa alle
siderne. Medmindre du af en eller anden grund gnsker en brugertilpasset raekkefglge, er det en enkel Igsning at klikke pd knappen Sortér.

" Menu 3
F

Sider fra en menu med flere sider. Forbindelsesgrafikken viser, at navigationen i disse sider styres af knapperne Neeste og
Forrige. Knappen Sortér (gverst til hgjre, under markeren) ordner kapitelknapperne i den reekkefglge, der passer til tidslinjen.
Tilfgj diskmenuer (fanen "Lav en DVD" — aeldre version)

Diskmenuafsnittet i biblioteket indeholder en samling af menuer til forskellige lejligheder og i et bredt spektrum af visuelle formater. Hver
menu bestdr af et baggrundsbillede, en overskrift og et saet navigationsknapper, der passer til menuens formal.

For at tilfgje en diskmenu til din produktion skal du veelge kategorien Diskmenuer og traekke den til menulisten. For at redigere de
handlinger, som er knyttet til menuens knapper, kan du bruge de authoringvaerktgjer, som findes pa tidslinjen i sammenhang med
afspilleren, eller f3 automatisk hjaelp fra kapitelguiden. For at a&ndre en menus udseende (eller lave en fra bunden) kan du bruge
menueditoren.

Menutyper

Hvert menudesign i biblioteket findes i to udgaver: Hovedmenu and Flere sider.
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Hovedmenu: | de fleste produktioner er den fgrste menu, man far gje pa, af denne type. Hovedmenuer indeholder saedvanligvis knapper
med standardtekster som Afspil film og Scenevalg. Disse kan aendres efter behov. Selvom de destinationer, som knapperne linkes til, ogsa
kan bestemmes af dig, hjeelper du dit publikum ved at holde dig til konventionerne. For eksempel er knappen Afspil film normalt indstillet til
at begynde at afspille din film fra begyndelsen, og Scenevalg vil normalt dbne en undermenu med links til "kapitler" i din film.

Menu med flere sider: | en scenevalgsmenu skal man ofte bruge flere af disse kapitelknapper, end der er plads til pa en enkelt skaerm. For
at lase dette problem understgtter Pinnacle Studio menuer med flere sider, som har ekstra knapper til navigation mellem menuerne. Denne
funktion er indbygget. Knapperne Naeste og Forrige lader visningen skifte mellem sider i den samme menu, mens knappen Hjem skifter
visningen til projektets farste menu.

Tip: For at fa vist hovedmenuerne side om side med deres tilsvarende menuer med flere sider skal du hgjreklikke pd det grd omrdde ved siden
af en menu og vaelge Sortér efter > Navn.

Menuknapper

Antallet af kapitelknapper pr. side varierer fra menu til menu, sa et af dine kriterier for at veelge en bestemt menu bgr vaere, hvor mange klip
du vil have, at den skal kunne hdndtere. Men hvis du @nsker et andet antal knapper i en bestemt menu, kan du tilfgje eller slette knapper

i menueditoren, som du dbner ved at klikke pd knappen Rediger i afspilleren. Se “Menueditoren (kendt Author-fane)” pa side 176 for
detaljer.

Menuer med feerre knapper har ofte mere plads til tekst, mens menuer med mange knapper kraever forkortet eller ingen tekst. Om du har
brug for tekst, og om den sd i givet fald skal vaere simpel ("Kap.1") eller beskrivende ("Kagen skeeres ud"), afthaenger af din authoringstil og
indholdet af din film.

Ikke-linkede menuer og knapper

Det er kun den ferste menu i menulisten, der automatisk er tilgaengelig for brugeren (og kun i det tilfeelde, hvor der er indhold pa tidslinjen,
som kan bruges som indledende kapitel). Menuer, der bliver tilfajet senere, bliver ikke en del af din produktion, far du linker dem til den
farste menu. Det kan sagtens veere et indirekte link, der involverer en eller flere mellemliggende menuer, men indtil det findes, er menuen en
utilgeengelig @. En sddan menu angives af symbolet BEll nederst til hgjre pd miniatureikonet pd menulisten.

En seerlig angivelse ses ogsa i afspilleren til menuknapper, som endnu hverken er linket til et sted pd tidslinjen (et kapitel) eller til en anden
menu. En linket knap viser, hvilket kapitel (f.eks. "C1") eller menu (f.eks. "M1"), den er forbundet til. En menuknap, der ikke er linket, viser i
stedet et spgrgsmalstegn. (Hvis indikatorerne for knappen ikke er synlige, skal du klikke i afkrydsningsfeltet Vis/skjul kapitelnummer under
afspilleren).

a
2

Forhandsvisning af diskmenuer (kendt Author-fane)

Diskeditoren indeholder ligesom filmeditoren en afspiller, hvor man kan se forhdndsvisninger af mediefiler fra biblioteket og klip fra
tidslinjen. Se “Forhdndsvisning af redigeringer i afspilleren” pa side 45 for at fa en generel introduktion til afspilleren.

Afspilleren giver dig nogle szrlige menufunktioner, som beskrives i det falgende: Ved at klikke pd en menu pd menulisten seettes afspilleren
i tilstanden menuindlaesning og viser en forhdndsvisning af den valgte menu. Du kan ogsd g direkte til denne tilstand, ndr en menu er
markeret, ved at klikke pd fanen Menu over afspilningsskaermen i diskeditoren.

Der vises 0gsa saerlige kontrolknapper nederst i diskeditorens afspiller.
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Knappen Menueditor: Oprettelse og endring af designet og layoutet i diskmenuer er en opgave for menueditoren.

N&r du har markeret en menu i menuindlaesningstilstand (gverst), indeholder afspilleren interaktive zoner pa
forhdndsvisningsskeermen, som kan bruges ved tildeling af kapitellinks. Her viser "C1" et kapitellink, som er blevet tilknyttet
til knappen Afspil film. Spargsmalstegnet over knappen Scenevalg viser, at den i gjeblikket ikke har nogen tilknytning.

Afkrydsningsfeltet Vis linknumre : Marker dette felt for at fa vist linknumrene over de forskellige knapper i menuen i

forhdndsvisningen. Linknumrene har samme format og farve som kapitelflagene pa tidslinjen.

Knappen Disksimulator a : Denne knap dbner vinduet Disksimulator, hvor du kan 3 vist en forhdndsvisning af projektet med fuld
interaktivitet, s& du kan kontrollere, at menuerne opfarer sig som forventet.

Knappen Braend medie : Nar du er klar til at teste dit projekt pa en rigtig disk, skal du trykke pa denne knap (eller pd Eksportér gverst

pa skaermen) for at dbne eksportaren, som vil guide dig igennem den proces, hvor din film "braendes" pa en optisk disk.

Linkindikatorer

Nar en menu med ikke-linkede kapitelknapper ses som forhdndsvisning, angives disse knapper med et radt spgrgsmalstegn i stedet for et
kapitelnummer, som vist i illustrationen ovenfor. Alle kapitelknapperne i din menu ber linke til din film, bortset maske fra et saet ubrugte
knapper pa den sidste side i en menu med flere sider.

Redigering af menu pa tidslinjen

Nar du udvikler til et projekt til en optisk disk, som f.eks. en dvd, giver diskeditoren i Pinnacle Studio dig en maengde muligheder for at seette
et kreativt preeg pé din produktion.

Alle aspekter af en diskmenu — detaljerne i den visuelle fremstilling, links til skeermknapperne, den preecise timing af kapitlerne — kan
redigeres i Pinnacle Studio. De visuelle aspekter skal redigeres i menueditoren, mens links til knapper og timingen af kapitler styres i selve
diskeditoren.

Se “Diskprojekter” pa side 167 for at fa et overblik over diskeditorens brugerflade.

Menumarkgrer pa tidslinjen (fanen "Lav en DVD" — zldre version)

Kapitelknapperne i en diskmenu kan linkes individuelt til et vilkarligt punkt pa din films tidslinje. | diskeditoren er disse punkter angivet
pa tidslinjen ved hjzelp af kapitelmarkarer pa kapitelsporet, som er et specialiseret tidslinjespor, der vises over andre spor, nar den farste
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menu tilfgjes til din film. (Sporet fjernes igen, hvis alle menuer slettes). Teksten pd en kapitelmarkar bestér af bogstavet "C" efterfulgt af det
nummer, kapitlet har i menuen.

Returmarkarer, som markerer automatiske udgangspunkter fra tidslinjen tilbage til en diskmenu, vises 0gsa i kapitelsporet. Teksten pa en
returmarker er bogstavet "M" efterfulgt af nummeret, der herer til den valgte menu.

Uanset leengden pa din produktion er du begraenset til 99 kapitelknapper og returmarkerer i alt.

Farven pa kapitel- og returmarkererne matcher farven pa ikonet for den menu, som markarerne hgrer til. Du kan a&ndre markarernes
placering pa tidslinjen ved at traekke. Se “Redigering af kapitel- og returmarkgrer pa tidslinjen” pa side 174 for detaljer.

Nér du slipper en menu pad en tom menuliste, indsaettes der en kapitelmarkar i begyndelsen
af din films forste klip (forudsat, at den har et) som destination for menuens Afspil film-knap.
En returmarker, som markerer en udgang tilbage til menuen, placeres i slutningen af filmen.

Authoringveerktgjer (fanen "Lav en DVD" — aeldre version)

| diskeditoren har tidslinjens vaerktgjslinje forskellige vaerktgijer til authoring, som kan anvendes direkte uden at skifte vindue eller visning.

Veerktajer pa vaerktgjslinjen i diskeditoren.

Opret link: Denne knap indseetter et link fra den markerede kapitelknap i afspilleren til det sted, hvor tidslinjens marker er placeret.

Indsaet link: Denne knap ger det lettere at arbejde med menuer med flere sider ved at flytte alle eksisterende knaplinks (begyndende med
den markerede knap i afspilleren) en plads laengere frem mod slutningen.

I en menu med flere sider kan indsaettelse af et link saette en kaedereaktion i gang ved at tvinge et eksisterende link om pa naeste side, et link
fra denne side hen til den felgende side osv. indtil den sidste side, som s selv skal oprettes, hvis det er ngdvendigt.

Fjern link: Nar du klikker pd denne knap, vil linket, der forbinder knappen pd menuen med kapitelmarkaren pa kapitelsporet, blive fjernet.
En "ikke-linket" kapitelmarkgr vil forblive pd kapitelsporet. Dette ikke-linkede kapitel kan linkes manuelt ved at traekke det hen til og slippe det
pd en anden knap i menuens forhdndsvisning. Det kan ogsa forblive et ikke-linket kapitel, sd du kan bruge det til at zappe igennem din disk
under afspilning ved at bruge jumpknappen pa din fiernbetjening. Du kan ogsa hgjreklikke pa én eller flere kapitelmarkgrer og veelge Fjern
valgte link.

4 Moy Moo

Knapskifte: Du kan rulle igennem de tilgeengelige knapper og ggre dem aktive til redigering ved at klikke pa venstre- og hgjrepilene pa
denne knap. Tryk pa knappens titel for at redigere den. Du kan ogsa veelge knapper ved at klikke pa knaplinks i afspilleren, ndr en menu vises
i forhdndsvisningen.
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Indstilling af minivisning: Hvis knappen er af minivisningstypen, oprettes der ved et klik pd den et miniaturebillede af framen ud for
tidslinjens markgarposition. Minivisningen vises pd den menuknap, der veelges i kontrolmenuen Knapskifte. Se “Menuknapper (kendt Author-
fane)” pa side 176 for at fa flere oplysninger om menuknaptyper.

Opret ikke-linket kapitel: Huvis tidslinjemarkaren ikke er placeret praecis pa en kapitel- eller returmarkar, vil et klik pd denne knap tilfgje en
kapitelmarkgr til kapitelsporet, men ikke linke til nogen menu. Et ikke-linket kapitel kan ogsa oprettes ved at dobbeltklikke pd kapitelsporet
over de gverste tidslinjespor.

Hvis du vil, kan du linke et ikke-linket kapitel manuelt ved at traekke og slippe det pd en knap i forhdndsvisningen af menuen. Det ikke-
linkede kapitel har dog ogsd en anden brugbar funktion i sig selv: Under afspilning angiver det et af de punkter, hvor der skal holdes pause,
ndr man gennemser en dvd med fjernbetjeningens jumpknap.

Fjern kapitel: Nar tidslinjemarkaren placeres ved et kapitel, antager knappen Opret ikke-linket kapitel den modsatte funktion og et nyt
symbol. Nar du klikker pa dette, fiernes bade kapitelmarkaren og det link, der forbinder den til en menu, hvis den har et sddant. Du kan ogsa
fierne kapitler med kommandoen Slet valgte kapitel i genvejsmenuen, nar der veelges én eller flere kapitelmarkgarer. For at fierne links fra
kapitelmarkgrer og efterlade dem ikke-linkede pa kapitelsporet kan du bruge Fjern valgte links fra samme menu.

Opret returmarker: Medmindre der allerede er en markgr ved tidslinjemarkarens position, vil denne knap tilfgje en returmarker til
kapitelsporet.

En returmarker er kun aktiv under visning, hvis afspilningen begynder fra samme menu, som markgren er knyttet til. (P3 tidslinjen burde
markarens farve passe til farven pa ikonet for den menu pd menulisten, som den er knyttet til). Nar afspilningen nar den frame, der er
knyttet til den aktive returmarker, vil den vende tilbage til den tilknyttede menu.

Slet returmarkear: Hvis der er en returmarker ved tidslinjemarkarens position, vil knappen Opret returmarker eendres til Slet returmarkar med
et tilsvarende aendret symbol.

Du kan desuden bruge kommandoerne Fjern kapitel og Slet valgte kapitel i genvejsmenuen til at slette returmarkarer med.

Redigering af kapitel- og returmarkgrer pa tidslinjen

Kapitel- og returmarkarer er tilknyttet til bestemte frames pa din tidslinje, hvor afspilningen pdbegyndes fra en diskmenu (kapitel), eller hvor
afspilningen afsluttes til fordel for en visning af den oprindelige menu (retur). Begge slags markerer kan traekkes med musen for at eendre
den placering i filmen, hvor de skal bruges.

Nar der vises en forhdndsvisning af en menu, kan du oprette et nyt link til en knap i afspilleren ved at traekke en kapitelmarkar hen pa den fra
kapitelsporet. For at opnd den modsatte handling kan du traekke en knap fra afspilleren til et sted pa kapitelsporet og derved oprette en ny
kapitelmarkar.

Et projekt med en eller flere diskmenuer skal have en permanent returmarker placeret i slutningen af kapitelsporet. Dette er for at garantere,
at ethvert kapitel, der afspilles pa disken, har en gyldig returmarker. Den sidste returmarker kan derfor ikke slettes.
Kapitelguide (fanen "Lav en DVD" — aldre version)

Nar en diskmenu med flere sider traekkes fra biblioteket til menulisten, vises en kapitelguideknap gverst til hgjre pd menuikonet. Nar du
klikker p& denne knap, dbnes vinduet Kapitelguide.
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Hvorfor bruge kapitelguiden?

Kapitelguiden er en hurtigt made at oprette kapitler til din film pa. Der tilfgjes kapitelmarkarer til kapitelsporet pa diskeditorens tidslinje for
at markere, hvor hvert kapitel begynder. Nar du veelger indstillingen Link kapitler til menuknapper (se nedenfor), repraesenteres hvert kapitel
af én kapitelknap i en serie af automatisk oprettede menusider. Disse sider forbindes i en serie med knapperne Naeste og Forrige.

Nar du aktiverer kapitelknapperne under menuvisningen, kan seeren afspille filmen fra ethvert af de givne begyndelsespunkter.

Flace Chapbers at
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Kapitelguiden er fantastisk til at arrangere diasshow og scenevalgsmenuer. Nar du gemmer en video pa en disk, kan du bruge kapitelguiden
til at oprette en menu, der kan fungere som sceneoversigt. Serien af oprettede menusider kan have en vilkarlig la&engde. Leengden afhanger
af, hvor mange kapitler, der oprettes, og hvor mange kapitelknapper, der findes i menuens sidedesign.

| gvrigt ger kapitelguiden ikke noget, du ikke selv ville kunne gare ved hjeelp af de tilgeengelige vaerktgijer til diskauthoring i diskeditoren (som
du stadig kan anvende til senere justering af den oprettede menu). Formdlet med den er at sette fart i din kreative proces ved at overtage
meget af det rutinearbejde, der er forbundet med at oprette en menu med flere sider.

Brug af kapitelguiden

Indstillingerne for Kapitelguide er grupperet i tre vandrette paneler. Nar du har konfigureret indstillingerne, som du vil have dem, skal du
klikke pd OK. Derefter vil kapitelguiden udfgre sin funktion og oprette nye kapitler ssmmen med markarer pa tidslinjen og (som standard) et
automatisk oprettet seet menusider med s3 mange knapper som ngdvendigt.

Placér kapitler ved
Dette er den gverste menu i kapitelguiden. Menuens to indstillinger kan bruges sammen eller hver for sig.

Optimale positioner: Nar du har markeret dette felt, vil kapitelguiden oprette kapitler med valgte intervaller langs tidslinjen og justere
kapitlerne efter eventuelle klipgraenser i naerheden, hvis sddanne findes. Den gnskede gennemsnitsleengde af et kapitel angives i sekunder.
Begyndelsesvaerdien er baseret pa leengden af din film. For at justere den skal du enten klikke direkte pa tallet og typen eller traekke vandret
inde i tekstfeltet.

Tidslinjemarkgrer: For denne indstilling antages det, at du har forberedt tidslinjemarkarer, der fortaeller kapitelguiden, pa hvilke udvalgte
steder i din film den skal oprette et kapitellink.

Anvend pa

Den anden menu i kapitelguiden giver dig mulighed for at veelge, i hvilket omfang hjaelperen skal udfare sin funktion.
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Hele filmen: Der oprettes kapitelmarkarer igennem hele filmen.

Valgt: Der anbringes kun kapitelmarkarer i omradet mellem begyndelsen af det farste og slutningen af det sidste klip, du veelger.

Indstillinger
Denne tredje menu giver har to indstillinger, som kan angives uafhaengigt af hinanden.

Link kapitler til menuknapper: Nar denne indstilling er aktiveret, tilfgjes der det ngdvendige antal sider til menuen for at fa plads til
knapperne til alle de oprettede kapitler. Nar indstillingen er deaktiveret, vil de markarer, der oprettes pa tidslinjen, 3 tilstanden "ikke- linket",
og der oprettes ingen menusider.

Hvis du gnsker at linke en ikke-linket marker til en menuknap, skal du traekke den hen pa knappen, mens der vises en forhdndsvisning af
menuen i afspilleren. Selvom du efterlader en kapitelmarker ikke-linket, vil den stadig fungere som et muligt genoptagelsespunkt, nar der
zappes igennem disken ved hjaelp af fjernbetjeningens jumpknap.

Ga tilbage efter hvert kapitel: Nar du veelger denne indstilling, tilfgjes en returmarker i slutningen af hvert kapitel. Som standard placeres
markarerne, sa hvert kapitel afspilles til begyndelsen af det fglgende kapitel, hvorefter det vender tilbage til den oprindelige menu. Du skal
traekke markgren til et menuikon pa menulisten for at @ndre, hvilken menu en returmarker er linket til. Husk dog, at returmarkeren kun er
aktiv, nar afspilningen pabegyndes i den menu, som markgaren er linket til.

Menueditoren (kendt Author-fane)

De fleste af menueditorens funktioner og anvendelser er de samme som i titeleditoren (se “Titler” pd side 139). Dette afsnit fokuserer pa de
funktioner, der vedrgrer menueditoren.

Start af editoren

For at dbne en menu i menueditoren skal du enten klikke pa knappen Rediger, nar der vises en forhandsvisning af menuen i afspilleren, eller
dobbeltklikke pa den i menulisten.

Na&r menueditoren dbnes, er der ligesom i titeleditoren en markeret tekstlinje. For at redigere den skal du bare begynde at skrive. For at
begynde at redigere en anden linje, skal du klikke inde i dens tekstfelt og markere de tegn, du vil endre. For at afslutte tekstredigering skal
du klikke pé et tomt omrade uden for vinduet.

Knapskifte

En funktion, som adskiller menueditoren fra titeleditoren, er Knapskifte, som ogsa findes i diskeditoren. | begge tilfeelde findes den pa hgjre
side af veerktgjslinjen lige over tidslinjen. Klik pa hajre- og venstrepilene i funktionen for at rulle igennem de aktive knapper i menuen og gare
én tilgeengelig for redigering.

Bemaerk: Hvis du kun gnsker at redigere tekst for knapperne i menuen, behgver du slet ikke at skifte til menueditoren. | stedet for kan du
redigere knapnavnet direkte i kontrolmenuen Knapskifte i diskeditoren.

Menuknapper (kendt Author-fane)

Alle visuelle elementer i din diskmenu kan bruges som en "knap", der linker til andet indhold i din film. Dog kan elementer, der er angivet
som "Ikke en knap", ikke linke til noget.

Knaptyper

En menuknaps type er den eneste faktor, der bestemmer, hvordan den fungerer. | en diskproduktion med god authoring stemmer tekst og
udseende altid overens med denne knapfunktion, men de har ingen indvirkning pa den. Der er fem tilgaengelige typer af knapper.

Normal: Denne knaptype lader tekst, billede eller form fungere som link til en kapitelmarkgr pa tidslinjen for dit diskprojekt eller til en menu
pa menulisten.
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Minivisning: | denne udgave af knaptypen Normal vises en miniature fra din tidslinje pa knappen.

Forrige og Naeste: Disse knaptyper styrer normalt navigationen mellem siderne i menuer med flere sider pa menulisten. Under afspilning
skjules knapperne automatisk, ndr deres mal ikke eksisterer (pd ferste og sidste side i en menu med flere sider). Da deres opfarsel er fastsat,
kan disse knapper ikke linkes til kapitelmarkgrer.

Rod: Knapper af denne typer linker til den fgrste menu pad menulisten. Dens funktion kan ikke andres.

Knapper for menuer med flere sider

Hvis du tilfgjer bdde knappen Naeste og Forrige til en menu, kan den fungere som en menu med flere sider. Hvis en af knapperne mangler,
kan menuen ikke bruges i tilstanden Menu med flere sider.

Forudindstillinger af knapper

Klik pa fanen Knapper gverst i menueditoren for at 3 vist de tilgaengelige kategorier af menuknapper, der er lavet pa forhand. Veelg en knap,
hvorefter den vises i midten af forhdndsvisningsomradet, hvorfra du kan traekke den til den egnskede position.

De tre kategorier afspejler de knaptyper, som blev beskrevet tidligere. Kategorien
Navigation indeholder alle knapper af typerne Neeste, Forrige og Rod.

Generelle knapper: Disse billeder bruges sammen med knapper af typen Normal, som kan linkes til alle kapitelmarkgrer pa din tidslinje.
Navigationsknapper: Disse design er tiltaenkt knapperne Naeste, Forrige og Rod med fastlagt navigation.

Minivisningsknapper: Disse indeholder et miniatureomrade, hvor du kan se en forhandsvisning af et klip pa tidslinjen.

Knapindstillinger

Menuen Knapindstillinger findes til hgjre for forhdndsvisningsomradet i menueditoren.

Normal
Underine
¥ Sdected

[_‘*Set As Dafaull
Still Thumbnail

Menuen Knapindstillinger er en del af menueditoren.

Disksimulator (fanen "Lav en DVD" — &ldre version)

Klik pd knappen Afspil nederst i afspilleren for at fa vist en forhdndsvisning af dit projekt, ndr menuerne er konfigureret. Dette aktiverer
vinduet Disksimulator.
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Tirmeline

@

Nar der vises en forhdndsvisning af en menu fra dit projekts menulinje i diskeditorens
afspiller, kan du teste dit projekt i disksimulatoren ved at klikke pa en knap nederst i midten.

Huvis dit projekt er opbygget korrekt, dbner simulatoren en hovedmenu med links til "Afspil film" og "Scenevalg", som seeren kan valge.

For at navigere fra link til link i forhdndsvisningen skal du bruge knapperne til dvd-navigation nederst til hgjre eller klikke pa linkene direkte i
forhdndsvisningen.

Tag dig tid til at efterprove alle de kapitel- og menulinks, som din produktion indeholder. Du bgr tjekke alle brugerinteraktioner. Fejl er
frustrerende for seeren og lette at undga.

00004 43 e T R
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| disksimulatoren kan du bruge et saet kontrolknapper mage til dem, du finder p& en dvd-fiernbetjening. Du
kan finindstille og gennemteste menuernes interaktioner og afspilning, fer du braender projektet pa en disk.

Nar du er tilfreds med projektet, kan du eksportere det som en filmfil, gemme det i en diskbilledefil eller braende det pa en disk. Se
“Eksportgren” pa side 197 for at fa flere oplysninger.
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Importagren

Du kan inkorporere mange slags medier i dine videoproduktioner med Pinnacle Studio. Hvis disse er gemt eksternt i forhold til din computer
— f.eks. pd en kassette fra et kamera eller pd en hukommelsesnggle fra dit digitalkamera — skal de overfares til en lokal lagerenhed, fgr du
kan bruge dem.

Filbaseret medieindhold, som du kan bruge i Pinnacle Studio — herunder video-, fotografiske og lydbaserede medier og selve Pinnacle Studio-
projekterne — skal importeres fra kilden (f.eks. en lokal harddisk) til biblioteket, fer de kan bruges.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

*  "Brug af importeren” (side 179)

* “Importkilder” (side 181)

e "Tilstandsomradet” (side 182)

* “Komprimeringsindstillinger for Optag video” (side 183)

* “Scenegenkendelsesindstillinger for Optag video” (side 184)
* “Filnavn for importerede filer” (side 184)

*  "Veelg aktiver til import” (side 184)

*  "Veelg filer til import” (side 185)

e “Tilpasning af browseren” (side 186)

e "“Scan efter aktiver” (side 187)

*  “Import fra DV- eller HDV-kamera (Optag video)” (side 187)
* “Import fra analoge kilder” (side 189)

* “Import fra dvd- eller Blu-ray-diske” (side 190)

* “Import fra digitalkameraer” (side 190)

* “Stop bevaegelse” (side 191)

e “Snapshot” (side 194)

e “MultiCam Capture” (side 195)

Brug af importeren

Det farste trin i importen er at dbne importgren i Studio ved at klikke pd knappen Import gverst til venstre pd skaermen.

Importer bestar af et stort hovedomrade, som indeholder kildefaner langs toppen, samt et antal mindre omrader. Dit valg af inputkilde afger
derefter resten af importgrvisningen. Farst og fremmest afhaenger saettet af veerktgjer og visninger i hovedforhdndsvisningsomradet, sagning
samt valg af materiale af den valgte importtype.
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Importgren i Studio

Import kan opdeles i fire trin:

Veelg importkilden pa fanerne i toppen af siden.

Bekraeft eller justér importindstillingerne.

Veelg materialet, der skal importeres fra den valgte kilde.

A W N -

Start importen.

Studio begynder nu at flytte det valgte lyd-, video- og billedmateriale fra kildeenheden til din harddisk (om ngdvendigt) ved hjeelp af de
destinationer, der er angivet i omradet Importer til. Medierne tilfgjes til dit bibliotek med det samme. (Se “Biblioteket” pa side 19).

Denne overfgrselsproces kaldes "optagelse", "import" eller "download", athaengigt af det aktuelle medie og overferselsmetoden. Da de fleste
audio-visuelle optagelser fra begyndelsen nu lagres digitalt, kan overfgrslen normalt foregd uden tab af kvalitet. Kun i forbindelse med
overfarsler fra analoge kilder (som VHS-, Hi8- eller DV-band) finder der stadig en "optagelsesproces" sted, der ofte involverer en konvertering
til digital form. Vi vil oftest benytte udtrykket "import" til at betegne alle metoder for overfarsel af billeder og lyd til biblioteket, som du kan
bruge i dine produktioner.

Import af stereoskopisk 3D-indhold

Pinnacle Studio genkender indhold som stereoskopisk 3D og markerer det som sddan for filer med falgende egenskaber:
e MTS: MVC, SBS50, SBS100 (hvis H264-streammarkarer er til stede)

* WMV: Multistream, SBS50, SBS100, TAB50, TAB100 (hvis metadata-tags er til stede)

¢ MP4, MOV med H264: SBS50, SBS100 (hvis H264-streammarkgrer er til stede)

* MPO: Multistream

* JPS, PNS: SBS50, SBS100

Hvis Studio ikke identificerer dine 3D-medier korrekt, skal du veelge den korrekte indstilling pa rullelisten Stereoskopisk 3D i gruppen af
rettelsesveerktajer med navnet Justeringer. Se “Justeringer” pa side 96 for at fa flere oplysninger.
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Importkilder

Det egentlige valg af materiale, der skal importeres, foregar i hovedomradet i Importer. Hver importkilde bruger hovedomradet pa forskellig
made.

De billeder, musikfiler og videooptagelser eller projekter, du vil importere, kan komme fra mange forskellige typer enheder og teknologier.

Understgttede importkilder omfatter:

* Alle typer af hjeelpefilbaserede lagringsmedier, herunder optiske drev, hukommelseskort og USB-nggler (se “Import fra fil"” pa side 184).
Klik pd fanen Computer for at vaelge individuelle filer til import fra drev, som er sluttet til computeren.

* Klik pd Sag efter mediefiler for at importere alle filer af en bestemt type fra en samling af en eller flere mapper.

* DV- eller HDV-videokameraer med en IEEE-1394 (FireWire)-forbindelse. Se “Import fra DV- eller HDV-kamera (Optag video)” pa side
187. Enheder er sorteret efter navn pa siden Importer efter deres enhedsnavne (f.eks. '"DV-enhed"). Vaelg den relevante enhed.

* Analoge videokameraer og optagere (se “Import fra analoge kilder” pa side 189). Al analog optagelseshardware pd din computer er
sorteret efter navn (f.eks. "Pinnacle Systems 710-USB").

* DVD og Blu-ray-diske. Se “Import fra dvd- eller Blu-ray-diske” pa side 190.

* Digitale still-kameraer. Se “Import fra digitalkameraer” pa side 190.

Nogle kilder er valgt fra en underliste af faktiske enheder, der vises, nar du klikker pd hovedkildeposten.

Import af enkeltbilleder

Studio tilbyder to specielle indstillinger til import af enkeltbilleder i forhold til fortlgbende optagelser. Disse indstillinger er:
* Stop-motion: Opret en animeret film ved at importere ét billede ad gangen fra en live videokilde. Se “Stop bevaegelse” pd side 191.
* Snapshot: Importer individuelle billeder fra et badnd eller fra en live kilde, som f.eks. et webkamera. Se “Snapshot” pa side 194.

Justering af lyd- og videoniveauer

Veelg kilden, og klik pa knappen Mere 0 ved siden af kildenavnet for at f3 adgang til indstillingerne. Dette dbner vinduet Inputniveauer.

B Pinnacke Systermns. MovieBar Deluse Device

SECAM

Vinduet Inputniveauer giver dig mulighed for at justere et antal video- og
lydparametre. Farvetoneskyderen (nummer fire fra venstre) bruges ikke til PAL-kilder.

Selvom du 0gsd kan justere disse niveauer med passende korrektioner i fanen Rediger, kan en korrekt indstilling ved optagelse spare dig for
bekymringer om farvekorrektioner senere hen.
En korrekt indstilling af lyd ved optagelse vil hjeelpe med til at opna ensartet lydniveau og -kvalitet.

De aktuelle optageenheder kan have faerre indstillinger end vist og beskrevet her. For eksempel vil lydbalancekontrol ikke vises for hardware,
der ikke understgtter optagelse i stereo.
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Video: Velg den type video, du vil digitalisere, ved at klikke pa den relevante kildeknap (Komposit eller S-Video). De fem skydere lader
dig indstille lysstyrken (videoforstaerkning), kontrast (forholdet mellem lysest til markest), skarphed, farvetone og farvemaetning for den
indgdende video.

» Skyderen for farvetone kan veere praktisk til at rette ugnskede farveskift i NTSC-materiale. Den kan dog ikke anvendes til optagelser fra en
PAL-kilde.

» Skyderen for maetning regulerer "farvemaetningen”, dvs. maengden af farve, i billedet. (Et billede uden farvemaetning har kun sorte, hvide
0g gra toner).

Lyd: Ved hjeelp af skyderne i hgjre side af panelet kan du kontrollere inputniveauet og stereobalancen for den indgdende lyd.

Arbejde med import- og undermapper

Indtil du angiver andet, vil importgren benytte standarddokumentmapperne til video, musik og billeder i din brugerkonto i Windows og en
standardmappe til dine Pinnacle Studio-projekter.

De mapper, du valger for hver type mediefil, uanset om de er standard eller brugerdefinerede, fungerer som basisplaceringer for dine
importerede filer. Du kan ogsd angive enten et brugerdefineret undermappenavn eller en metode til automatisk at generere et navn baseret
pa enten den aktuelle dato eller datoen for oprettelsen af det importerede materiale.

Hvis du f.eks. indstiller din hovedvideomappe til "C:\vid" og din metode til navngivning af undermapper til "Aktuel maned", flyttes alle
importerede videoer til en mappe med et navn, som f.eks. "C:\vid\2017-10".

Indikator for ledig plads Denne sgjlegraf viser den ledige plads pa lagringsenheden for hver importdestination. Den fgrste del af grafen
viser den allerede anvendte plads pa enheden. Den farvede forlaengelse viser, hvor meget plads den i gjeblikket valgte medie- eller projektfil
kraever.

Bemaerk: Hvis destinationsenheden ndr 98 % under import, stopper handlingen pd dette sted.

Sadan veelger du en importmappe og en undermappe
1 | fanevinduet Import i omraddet Gem til skal du klikke pd mappeikonet ved siden af feltet Gem til.
2 | vinduet Veelg mappe skal du ga til den gnskede mappe og klikke pd OK.
3 | feltet Undermappe skal du vaelge én af fglgende muligheder:
* Ingen undermappe: Med denne indstilling bliver dine importerede filer gemt i basismappen.

* Brugerdefineret: Nar du vaelger denne indstilling, vises et redigeringsfelt. Indtast navnet pd undermappen, hvor din naeste importerede
medietype skal gemmes.

* | dag: Dine importerede filer gemmes i en undermappe navngivet efter dags dato i formatet "25-10-2017".

* Oprettelsesdato: Hver importeret fil gemmes i en undermappe navngivet efter mediets oprettelsesdato i samme format som ovenfor.
Hvis der importeres flere mediefiler som del af en enkelt importproces, vil dette kraeve oprettelse eller opdatering af flere undermapper.

* Aktuel maned: Denne indstilling svarer til indstillingen | dag, men uden dage, f.eks. "2017-10".
Bemaerk: Hvis du vil nulstille din mappe eller undermappe til standardindstillinger, skal du klikke pd knappen Nulstil til standard.

Tilstandsomradet

Omradet Tilstand i importaren giver dig mulighed for at justere de indstillinger, som tilbydes af forskellige importkilder.

DV-/HDV-importindstillinger
Importindstillingerne for DV og HDV er inddelt i tre grupper.

Forhdndsindstillinger: Gruppen Forhdndsindstillinger tilbyder to standardkonfigurationer til video- og lydkompression, og en
brugerdefineret indstilling giver dig mulighed for at finjustere komprimeringsparametrene. Se “Komprimeringsindstillinger for Optag video”
pa side 183 for at fa flere oplysninger.

De faste forhdndsindstillinger er:
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* DV: Optagelse i fuld DV-kvalitet, der bruger omkring 200 MB diskplads pr. minut video.

* MPEG: MPEG-komprimering genererer mindre filer end DV, men kraever mere computerkraft til kodning og afkodning. Dette kan resultere
i en langsommere ydeevne pa aldre computere.

Scenegenkendelse: Nar scenegenkendelse er aktiveret, bliver din optagelse ved import delt op i "scener', der kan vises og redigeres separat
i biblioteket. Dette forenkler i hgj grad arbejdet med at finde gnsket materiale under redigeringen. Se “Scenegenkendelsesindstillinger for
Optag video” pa side 184 for at fa flere oplysninger.

Stop ved enden af bandet: Denne indstilling forteeller Pinnacle Studio, om optagelsen skal stoppes automatisk, nar der findes et tomt
omrade pd bandet. Et tomt omrdde — et uden en tidskodestrimmel — indikerer et nyt band. Hvis du ikke har efterladt nogen huller under
filmoptagelsen (ved at lade efterfglgende optagelser overlappe hinanden ganske lidt), vil denne indstilling give mulighed for optagelse uden
overvagning.

Importindstillinger for analoge medier

Indstillingerne for analog import svarer til dem, der lige er blevet beskrevet for digitale kilder.

Importindstillinger for filbaserede medier

Importtilstand: Denne indstilling bestemmer, om medie- eller projektfilen skal kopieres fysisk fra kildeplaceringen til destinationsmappen pa
den lokale harddisk (som beskrevet i omradet Importer til). Hvis Kopier vaelges, kopieres filen. Hvis Link veelges, kopieres filen ikke, men der
oprettes et link i biblioteket til filen pd dens oprindelige placering.

Det anbefales kraftigt, at filer pd netveaerksdrev kopieres til lokale harddiske.

Slet original: Nar denne indstilling er aktiveret, vil de originale kopier af filerne, som du importerer, blive slettet efter kopieringen. Denne
indstilling er praktisk, hvis du benytter importgren til at sikre dine mediefiler og ikke vil have fyldt din harddisk med overfladige kopier.

Ignorér duplikater: Denne indstilling hjeelper dig med at hdndtere overfladige mediefiler eller projektfiler, som du allerede har, ved at bede
importaren om ikke at importere ekstra kopier af filer, som maske har et andet navn, men tilsyneladende er ens.

Importindstillinger for optagelse af stop-motion

| stop-motion-animation optages en raekke individuelle billeder fra en live videokilde. Afhaengigt af dine planer for stop-motion-sekvensen
kan du instruere importeren til at integrere de individuelle frames i en film (stop-motion-projekt) eller blot importere hver frame som et
billede (Billede) eller begge dele.

Komprimeringsindstillinger for Optag video

Indstillingerne for bdde DV-/HDV- og analog import omfatter foretrukne indstillinger for komprimering. Hvis du veelger forudindstillingerne
DV eller MPEG, kan du gennemse de faktisk benyttede indstillinger. Ved aendring af indstillingerne i dette vindue veelges forudindstillingen
"Brugerdefineret" automatisk.

Da nogle indstillinger er afhaengige af andre, er de ikke alle synlige pd samme tid.

Sadan vaelger du komprimeringsindstillinger til Optag video

1 Klik pd Optag video i fanen Import.

Veelg en indstilling under Forhandsindstillinger i omrédet Indstillinger.

Klik pa pilen til venstre for Forhandsindstillinger for at udvide indstillingsomradet.

A W N

Veelg en hvilken som helst af fglgende Videoindstillinger:
* Komprimeringscodec: Brug denne rulleliste til at vaelge det codec, du vil benytte.
* Framestgrrelse: Denne linje viser starrelsen af den optagede video.

* Kvalitet, datahastighed: Nogle codecs viser kvalitetsindstillinger ud fra en komprimeringsprocent (Kvalitet) og andre ud fra den
pdkreevede datahastighed i KB/sek.
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5 Veelg en hvilken som helst af fglgende Lydindstillinger:
* Optag lyd: Ryd dette afkrydsningsfelt, hvis du ikke vil benytte den optagede lyd i din produktion.
* Komprimering: Denne rulleliste viser det codec, der skal bruges for at komprimere de indgdende lyddata.

Scenegenkendelsesindstillinger for Optag video

Indstillingerne for bdde DV-/HDV- og analog import omfatter adgang til dette vindue, hvor du kan konfigurere praeferencer for
scenegenkendelse.

Automatisk scenegenkendelse er en ngglefunktion i Studio, ndr man arbejder med DV- og HDV-kilder. Som videooptagelsen skrider frem,
opdager Studio naturlige pauser i videoen og inddeler den i scener.

Scener kan ses og handteres hver for sig i visningen Scener i biblioteket.

Afhaengig af hvilken optageenhed du benytter, bliver den automatiske scenegenkendelse udfart enten i realtid under optagelsen, eller som et
separat trin umiddelbart efter optagelsen er fuldfert.

Sadan veelger du indstillinger for Scenegenkendelse

1 Klik pd Optag video i fanen Import.

2 | omrddet Scenegenkendelse skal du trykke pa TIL, hvis du vil bruge scenegenkendelse.

3 Klik pa pilen til venstre for Scenegenkendelsefor at udvide indstillingsomradet, og vaelg mellem en af falgende muligheder:

* Automatisk, baseret pd optagetid og -dato: Denne indstilling er kun til rddighed, ndr du optager fra en DV-kilde. Studio holder gje
med tidsstempeldata pd badndet under optagelsen og starter en ny scene, ndr der registreres en afbrydelse.

* Automatisk, baseret pa indhold: Studio registrerer endringer i videoindholdet og starter en ny scene, nar der er en starre aendring i
billederne. Denne indstilling virker muligvis ikke s& godt, hvis lyset ikke er stabilt. Et ekstremt eksempel kunne veere en video optaget pd
et diskotek, hvor en stroboskoplampe ville starte en ny scene, hver gang den blinkede.

* Automatisk, hvert X. sekund: Studio starter nye scener med et interval, du vaelger. Dette kan veere brugbart til at opdele optagelser,
der indeholder lange, fortlabende sekvenser.

* Manuelt, ved at trykke pad mellemrumstasten: Velg denne indstilling, hvis du vil overvége hele optagelsesprocessen og selv veelge,
hvor nye scener skal starte. Tryk p& mellemrumstasten, hver gang du vil starte en ny scene under optagelsen.

Filnavn for importerede filer
| feltet Filnavn kan du angive navnene, hvorunder dine importerede mediefiler eller projektfiler gemmes.

Hver type inputkilde har et standardfilnavn angivet af Studio. For eksempel er standardfilnavnet ved import af et snapshot "Snapshot". Hvis
du vil endre dette, skal du klikke pd navnet og indtaste det gnskede navn.

Importgren overskriver aldrig en eksisterende fil under importen. Hvis en fil med det samme navn allerede findes, tildeles den indgdende fils
navn ogsa et sekvensnummer.

Nar du importerer fra filbaserede medier, er der flere filnavngivningsfunktioner til rddighed. Som standard er navngivningsformlen for
filbaseret input angivet symbolsk som "[original].[ext]", hvilket betyder, at de oprindelige filnavne og endelser benyttes.

Veelg aktiver til import

Hver kilde, der understattes af importgren, har sit eget passende sat af funktioner til at vaelge importmaterialet med. Nar du klikker pa
kildetypen, konfigurerer det centrale omrade af Importgr sig selv hensigtsmaessigt med de funktioner, du har brug for.

Import fra fil

Der er to metoder til import af mediefiler fra filbaserede lagringsmedier, herunder lokale harddiske, optiske drev, hukommelseskort og USB-
nggler.

* Velg fanen Computer for at vaelge bestemte mediefiler eller grupper af filer til import.

* Velg fanen Scan efter Aktiver for at vaelge en eller flere mapper og importere alle medier af en valgt type fra disse mapper.
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Veelg filer til import

Opgaven at veelge filerne, der skal importeres, ligger hos mappe- og mediefilbrowseren i hovedomradet af displayet, nar du veelger
Computer.

Mappe- og filbrowseren

Venstre kolonne i browseren er en hierarkisk opbygget visning af alle mapper pa alle fillagringsenheder, der er tilsluttet til computeren. Disse
enheder omfatter harddiske, optiske diskdrev, hukommelseskort og USB-nggler.

Navigation i dette "mappetrae" foregar ligesom i Windows Stifinder og andre programmer. Der kan kun markeres ét element ad gangen i
mappetraeet. Alle medie- eller projektfiler i denne mappe vises straks i den starre, hgjre halvdel af browseren. Du kan se en forhdndsvisning
af filer pd stedet og bogmaerke dem, du vil importere, ved at markere feltet gverst til hgjre pad hvert filikon.

Forhdndsvisning af medie- og projektfiler

Forhandsvisning af lyd og video: Mediefilbrowseren omfatter en indbygget forhdndsvisning af alle understgttede medietyper. Klik pa
knappen Afspil i midten af video-, lyd- og projektfilikonerne for at fa vist en forhdndsvisning af de medier, som de repraesenterer. For en
hurtig visning afspilles videofiler i selve ikonrammen. Klik et vilkarligt pa ikonet for at stoppe afspilningen. Ellers vises en forhdndsvisning af
hele filen.

Forhandsvisning af billeder i fuld skaerm: For at 3 vist et digitalt billede eller en anden billedfil i fuldskaermsoplagsning skal du enten
dobbeltklikke pa ikonet eller klikke pa fuldskeermsknappen pa vaerktgjslinjen under browseren.

Forhandsvisning med tidslinjemarkgr: Lyd- og videoklip og projektfiler har begge en tidslinjefunktion placeret lige under filikonet. Klik og
traek i tidslinjemarkeren for at gennemse dele af filen manuelt. Musemarkgren skifter til en todelt horisontal pil, ndr den placeres korrekt til
denne type forhdndsvisning.

Valg af mediefiler til import

For at markere filer enkeltvis til import, skal du klikke i afkrydsningsfeltet gverst til hgjre pa filikonet. Feltet markeres automatisk, nar du gar til
en ny mappe for alle de viste filer.
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Snow sc
Klik i afkrydsningsfeltet for at vaelge eller fraveelge filen.

Markering af flere filer: Browseren giver ogsd mulighed for at veelge (eller fraveelge) en gruppe af fremhaevede filer pd samme tid. For at

fremheeve en enkelt fil skal du klikke pa filens navn eller ikon. Den fremhasvede status angives med en orange kant. Hvis du vil fremhaeve

yderligere filer, skal du klikke pa deres ikoner mens du holder en af tasterne Skift eller Ctrl nede som felger:

e Klik, mens du holder Ctrl nede, for at tilfgje eller fjerne fremhaevningen af en fil uden at pavirke de andre i gruppen.

e Klik, mens du holder Skift nede, for at fremhaeve det valgte ikon og alle ikoner imellem det og det forrige markerede ikon, inklusive
ikonet selv. Fremhaevningen fjernes fra alle andre ikoner uden for dette omrade.

En gruppe af fire fremhaevede billedfilikoner. Hvis du veelger eller fraveelger en vilkérlig af dem, vil det pavirke hele gruppen.
Du kan ogsa fremheeve en raekke ikoner direkte med musen ved at traekke en firkant omkring de ikoner, som du vil inkludere. Klik pa det
farste ikon, og flyt musen til det sidste, far du slipper museknappen.

Nar du har fremhaeevet nogle ikoner, som du vil importere, kan du klikke i afkrydsningsfeltet for en vilkrlig af dem for at veelge eller fraveelge
hele gruppen pé én gang.

Veelg alle og Fraveelg alle: Klik pa disse knapper langs bunden af filorowseren for at vaelge enten alle eller ingen af mediefilerne i den
aktuelle mappe til import. Det pavirker ikke valgte filer i andre mapper.

Benyt knappen Velg alle for at vaelge alle mediefiler i den aktuelle mappe.

Hver gang en fil fgjes til eller fiernes fra listen over filer, der skal importeres, opdaterer filorowseren tallet i valgstatusindikatoren nederst til
hgjre i visningen.

Tilpasning af browseren

Adskillige funktioner giver dig mulighed for at konfigurere filbrowseren, s& den passer til din displayhardware og dine behov.

Luk mappetraeet: Hvis du vil maksimere pladsen til filvisning, skal du klikke pa det venstrepegende dobbeltpilikon n gverst pa

mappetreeets rullepanel. Dette vil minimere mappetraeet til en lodret linje langs venstre side. | toppen af linjen er der en hgjrepegende
dobbeltpil, der kan gendbne traeet. Navnet for den aktuelle mappe er ogsa vist.
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Filtrer fillisten: En anden metode til at optimere brugen af filomrddet er at begraense de viste filer til kun en enkelt medietype. Denne
funktion findes pa rullelisten for mediefiler til venstre i browseren. Som standard vises alle understgttede mediefiltyper i browseren, men du
kan begraense visningen ved at veelge billed-, lyd- eller videofiler her. Hvis du vil se praecis, hvilke filer der er inkluderet i et valg, kan du holde
musen hen over elementet i et sekund eller to, hvorefter listen vises.

All compatible media fles =

media fles

[~ ac3, " méa. * mp. * mpd, " mpa

Ved at holde musen hen over indstillingen Lydfiler vises en liste med filtyper, der er understgttet af lydimport.

Zoomskyder: Et sidste vaerktgj til at hdndtere skaermpladsen er zoomskyderen nederst til hgjre i browseren. Flyt skyderen mod venstre for at
formindske eller mod hgjre for at forstarre forhdndsvisningen i filbrowseren.

Fuldskaermsbillede: Klik pd knappen Fuldskeerm for at se en forhdndsvisning af et valgt foto i fuld skeerm )

Indstil lydstyrke for forhdndsvisning: Hvis du vil indstille lydstyrken for lyd- og videoklip i forhdndsvisningen, skal du flytte musen hen over
knappen lyd/sla lyd fra pd den nederste linje i filborowseren. Der vises en lydstyrkeskyder ved siden af knappen. Traek knappen op og ned for at
justere lydstyrken. Klik pd knappen for at sl lyden til og fra.

Scan efter aktiver
Nar du veelger Scan efter Aktiver, vises en hierarkisk opbygget mappevisning, som minder om den i Computer.

Eftersom du s@ger i mapper og ikke i filer, vises mediefilerne i mapperne ikke. Der vises et afkrydsningsfelt ved siden af hvert navn i
mappetraeet, og der kan veelges pa fire rullelister pa veerktgjslinjen.

Disse lister har en menu for filtyper til import i hver af kategorierne: Video, Billede, Lyd og Projekter. | standardindstillingen er alle
filtypenavne i menuen valgt, og derfor inkluderes alle tilstedevaerende filtyper i importen. Fravalg filtypenavnene pa de filtyper, som du ikke
@nsker at importere.

Marker alle de mapper, som du vil importere mediefiler fra, for at begynde importen. Hvis du vil, kan du bruge listen over filtyper, som
beskrevet ovenfor, til at begraense maengden af indgdende filer.

N&r du har foretaget dine valg, skal du klikke pd knappen Scan and Import. Dette vil importere alle filer af de valgte typer i de valgte
mapper.

Import fra DV- eller HDV-kamera (Optag video)

Teend din DV- eller HDV-enhed i afspilningstilstand, klik pd Optag video, og velg din enhed i Kilde-rullemenuen for at forberede import af
digital video.

Du skal 0gsa serge for, at din destinationsmappe, forudindstillinger for komprimering og andre indstillinger er tilpasset, som du gnsker dem,
i de andre menuer. (Se “Importkilder” pa side 181).
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Forhandsvisning af video

Videoen, der afspilles pa kildeenheden, burde nu veere synlig i skaermens forhdndsvisningsomrade. Langs den hgjre kant af videoens
forhandsvisning viser en skala det aktuelle lydniveau.

Nar en DV- eller HDV-kilde er valgt, giver det centrale omréde i importgren dig nogle
kontrolknapper til at kontrollere forhdndsvisningen og importere det optagede materiale.

Under forhdndsvisningen er der en raekke indstillinger til automatisk optagelse ved hjeelp af indstilling af markér- ind- og markér-ud-punkter.
Se “Optagelse af video og lyd"” pa side 189 for at fa flere oplysninger.

En anden raekke indstillinger, transportlinjen, er dit navigationskonsol til kildeenheden.

00 04 41 18 N B

Transportlinjen til DV- og HDV-import med (fra venstre) jog-kontrol og tidskodeudlaesning, transportknapper,
et spolehjul og en lydknap med en pop-ud-skyder til kontrol af lydstyrken i forhdndsvisningen.

- - . oo i . . . . o
Den aktuelle tidskodeindikator viser [l 9:97:08 14 B din afspilningsposition i forhold til den tidskode, som blev registreret p&
bandet under optagelsen. De fire felter repraesenterer henholdsvis timer, minutter, sekunder og frames. Til venstre for indikatoren er der to
pileknapper. Brug disse til at skubbe positionen én frame frem eller tilbage ad gangen.

Fra venstre mod hgjre findes transportknapperne m Afspil/pause, Stop, Tilbagespoling og Fremadspoling. Disse
knapper videresender kommandoer til dit kamera. Brugen af dem svarer til at bruge kameraets indbyggede knapper, men er ofte mere

bekvem.

Treek den orange ndl pa spolehjulet “ til venstre eller hgjre for at aendre afspilningspositionen til henholdsvis frem
og tilbage. Hastigheden stiger, jo laengere vaek fra midten du traekker nédlen. Nar du slipper ndlen, vender den tilbage til midten og saetter
afspilningen pé pause.

Indstil lydstyrke for forhdndsvisning: Hvis du vil indstille lydstyrken for afspilning i forhdndsvisningen, skal du flytte musen hen over
knappen lyd/sla lyd fra pd den nederste linje i filbrowseren. Der vises en lydstyrkeskyder ved siden af knappen. Traek knappen op og ned for at
justere lydstyrken. Klik pa selve knappen lyd/sla lyd fra for at sla lyden til og fra.

188 | Pinnacle Studio Brugervejledning



Startpunkt/slutpunkt: Tidskodefelterne markér-in og markér-ud over transportlinjens ender angiver det planlagte begyndelses- og slutpunkt
i en videooptagelse.

Bemaerk: DV- og HDV-kilder egner sig ogsa til snapshots.

Optagelse af video og lyd
Importaren understgtter to metoder til at veelge en raekke videoer, der skal importeres.

Med den manuelle metode ser du blot afspilningen af forhdndsvisningen og trykker pd Start optagelse ved starten af den gnskede
optagelse. Nar du nar enden af sekvensen, trykker du pd Stop optagelse. Hvis du har fortlgbende tidskode pé kildeoptagelsen og har sat
Stop ved enden af bandet til "Ja" i tilstandsmenuen, kan du lade importgren sl& automatisk fra, nar der ikke er mere input.

Den automatiske metode til optagelse er velegnet til at indstille slutpunkterne for dine optagelsespunkter ("markér-ind" og "markér-ud") med
en preecision ned til et enkelt billede og til ubemandet import, der skal stoppe far slutningen af det optagede materiale.

Nogle gange vil du muligvis indstille markér-ind-tiden og efterlade markér-ud tom. Nar du klikker pd Start optagelse, vil importgren finde
din starttid og optage, indtil du stopper den (eller bandet slutter).

Du kan ogsd indstille en markér-ud-tid og efterlade markér-ind-tiden tom. Nar du trykker pd Start optagelse, vil importen begynde med det
samme og automatisk slutte ved markér-ud-tiden. Du far det samme resultat, uanset om du indtaster en varighed eller en markér-ud-tid.
Uanset hvilken du indstiller, udregner og viser importgren den anden automatisk.

Bemaerk: Fgr du starter importen, skal du kontrollere, at indstillingerne i omradet Indstillinger og andre indstillinger (se “Importkilder” pa
side 181) er konfigureret korrekt.

Manuel optagelse med knapperne Start optagelse og Stop optagelse:

1 Segrg for, at markér-ind- og markér-ud-punkterne ikke er angivet. Om ngdvendigt kan du benytte knappen, som er tilknyttet til feltet, for
at tamme det med et klik.

Start afspilningen af kildebdndet manuelt far det @nskede startpunkt af optagelsen.
Klik pd knappen Start optagelse, ndr startpunktet nds. Knappens navn skifter til Stop optagelse.
Klik pd knappen igen ved slutningen af sekvensen. Det optagede materiale gemmes i biblioteket.

u b W N

Stop afspilningen manuelt (med mindre automatisk stop er aktiveret som beskrevet ovenfor).

Optag automatisk ved at angive markér-ind- og markér-ud-punkter:
1 Benyt tidskontrollen til at angive markér-ind- og markér-ud-veerdierne, dvs. start- og slutpunkterne for den gnskede optagelse.

For at indstille markér-ind-punktet skal du enten indtaste en veerdi direkte i startfeltet eller ga til det gnskede punkt og klikke pa knappen
Start. En lignende fremgang kan bruges til at indstille markér-ud- punktet.

@ 00:00:0¢ .0 T
0. 0000 0 L

2 Klik pd Start optagelse. Studio placerer kildeenheden ved markér-ind-punktet og starter automatisk optagelsen.
3 N&r markér-ud-punktet nds, afsluttes importen, og kildeenheden stoppes.
4 Det optagede materiale gemmes i biblioteket.

Import fra analoge kilder

For at indspille analog video (f.eks. VHS eller Hi8) skal du bruge en omformer, som du kan tilslutte til din computer, og som har de relevante
video- og lydtilslutninger. Dette er 0gsa tilfaeldet, ndr du optager fra analoge lydkilder, som f.eks. en pladespiller. Aktuelt understgttede
enheder omfatter Pinnacle-produkter, som f.eks. USB 500/510, USB 700/710 og DVC 100 samt webkameraer baseret pd DirectShow-
teknologi.

Teend for enheden, og marker den ved hjelp af navnet i Kilde-rullemenuen over forhandsvisningsomradet for at forberede import fra
en analog enhed. Vaelg ogsé det relevante input (f.eks. "Video Composite" eller "Video SVideo"). Hvis du gnsker at sendre det indgdende
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analoge signal, far det digitaliseres, skal du klikke pd knappen Mere o ved siden af Kilde-rullemenuen. Dette giver adgang til vinduet

Inputniveauer. (Se “Justering af lyd- og videoniveauer” pa side 181).

Far du starter optagelsen, skal du sgrge for, at din destinationsmappe, forudindstillinger for komprimering og andre indstillinger er tilpasset
efter behov i de andre menuer. (Se “Importkilder” pd side 181).

Optagelse fra en analog kilde:
1 Serg for, at den korrekte inputenhed er tilsluttet (f.eks. "Video S-Video").
2 Start afspilningsenheden lige fer det punkt, hvor du ensker, at optagelsen skal begynde.
Forhdndsvisningen af video og lyd burde nu vaere aktiv. (Hvis ikke, skal du undersgge kablerne og installationen af omformeren).
3 Klik pd knappen Start optagelse for at starte optagelsen.
Knappens navn skifter til Stop optagelse.
Klik pd knappen igen ved slutningen af sekvensen. Det optagede materiale gemmes i biblioteket.
5 Stop kildeenheden.

Optagelse med en valgt varighed:
1 Serg for, at det korrekte input er tilsluttet (f.eks. "Video S-Video").
2 Indtast den gnskede optagelsesvarighed i tidsteellerkontrollen Varighed under videoforhdndsvisningen.
3 Start afspilningsenheden lige far det punkt, hvor du gnsker, at optagelsen skal begynde.
Forhdndsvisningen af video og lyd burde nu vaere aktiv. (Hvis ikke, skal du undersgge kablerne og installationen af omformeren).
4 Klik pd knappen Start optagelse for at starte optagelsen.
Knappens navn skifter til Stop optagelse.

5 Optageprocessen stopper automatisk, efter at den valgte varighed er blevet optaget. Du kan ogsé stoppe optagelsen manuelt ved at
klikke pa knappen Stop optagelse.

Import fra dvd- eller Blu-ray-diske
Importgren kan importere video- og lyddata fra dvd'er og BD'er (Blu-ray-diske).

Bemaerk: Blu-ray-authoring er ikke omfattet som standard. Hvis du vil tilfgje den, skal du veelge Hjaelp > Keb Blu-ray og felge trinene
for at fuldfere kgbet. Se “Sadan geninstalleres kgb i kontrolpanelet” pa side 213, hvis du allerede har kabt Blu-ray-authoring, men skal
genaktivere det.

Sadan importerer du fra en disk

1 Klik pd DVD pa fanen Import.

2 For at starte skal du indsaette kildedisken i drevet og veelge den i Kilde-rullemenuen over forhdndsvisningsomradet.
Hvis du har mere end ét optisk drev, skal du vaelge den korrekte enhed blandt de viste.

Bemaerk: Kopibeskyttet indhold kan ikke importeres.

3 Far du starter optagelsen, skal du sgrge for, at destinationsmappen og filnavnet er konfigureret som du vil have dem (se “Importkilder”
pa side 181).
Bemaerk: Da det kan dreje sig om store filer, ndr man importerer fra optiske diske, er det vigtigt at vaelge den korrekte importmappe.
Sgrg iseer for, at den angivne lagerdestination har nok ledig plads (se “Importkilder” pa side 181).

Import fra digitalkameraer

Ligesom med optiske diskdrev far man adgang til medier pd digitalkameraer via computerens filsystem. Kameraet vises muligvis pa kildelisten
som et flytbart diskdrev. Forhdndsvisning, valg og import fungerer pd samme made som med almindelige filbaserede mediefiler (bortset fra,
at mappevisningen begynder i den lukkede position).
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Stop bevaegelse

Stop-motion-funktionen i Studio Importer giver dig mulighed for at skabe animerede film ved at sammensaette enkelte frames fra en live
kilde, som f.eks. et videokamera, et webkamera eller et DSLR. Resultatet af din Stop Motion-import bliver en samling optagne billeder og en
projektfil, der er oprettet ud fra billederne.

For at forberede Stop-motion-importen skal du sgrge for, at kameraet er teendt og sluttet til din computer, hvorefter du skal veelge fanen
Stop bevaegelse pa fanen Importer fra panelet i Studio Importer. (Se “Importkilder” pd side 181.) Far du starter optagelsen, skal du sgrge
for, at destinationsmappen, indstillingerne og filnavnet er konfigureret korrekt i de gvrige menuer.

Hvis dit kildeudstyr virker korrekt, bar der vaere en live forhdndsvisning i det centrale omrdde af importgrvinduet.

Nar du er klar til at optage et billede, skal du klikke p& knappen Konverter billede. En minivisning af den optagede frame tilfgjes til
billedbakken nederst i vinduet. Da dette er en stop-motion-sekvens, vil du som regel foretage smé aendringer i scenen, efter hvert billede er
optaget, for at skabe en illusion om bevaegelse fra billede til billede.

Du kan bruge justeringsveerktgjerne (linje, net eller cirkler) til at gere arbejdet med at male bevaegelserne lettere. Du kan bruge tilstanden
Lagskind, der benytter en spggelsesagtig virkning, hvorved billeder, der kommer lige efter hinanden, bliver vist pd samme tid i gennemsigtige
lag, sd forskellene tydeligt kan ses.

Antallet af billeder, der er taget indtil videre, og videoens varighed (baseret pa det afrundede antal billeder) vises til hgjre under
veerktgjslinjen.

Du kan ogsd importere billeder, som du allerede har optaget med henblik pa stop-motion, ved at klikke pd knappen Importér fil under
vaerktgjslinjen.

Projektindstillinger

Du kan veelge blandt fglgende indstillinger til dit stop-motion-projekt:

* Billedforhold: Indstil til Standard (4:3) eller Widescreen (16:9)

* Oplgsning: Indstil til NTSC standard eller PAL standard

* Billedhastighed: Hgjere billedhastigheder giver bedre kvalitet, men det kraever ogsa flere optagne billeder.

* Billedets varighed: Indstil varigheden for ethvert billede, du optager, sd det passer til billederne. Jo starre veaerdien er, jo faerre billeder
skal du optage, men resultaterne kan blive mere ujaevne.
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Veerktgijslinjen for Stop-motion

Denne veerktgjslinje indeholder transportknapper og andre funktioner til import af stop-motion. Fra venstre mod hgijre:

Video Frames (D>

* Video- og Frames-indikatorerne: Disse giver dig mulighed for at skifte imellem forhdndsvisning af den live videoforbindelse og
forhdndsvisning af de optagede frames i billedbakken. Du kan gennemse - og om ngdvendigt erstatte — bestemte frames uden at skulle
slette andet materiale.

* Automatisk optagelse: Knappen Automatisk optagelse slar funktionen til (orange ikon) eller fra (hvidt ikon). Klik pa pilen for
Automatisk optagelse for at angive indstillingerne (Optagelsesinterval og Varighed).

* Navigationsknapper: Disse knapper er til forhdndsvisning af animationen. Du kan bruge disse knapper til at afspille, ga til start eller g
ét billede frem eller tilbage. Med knappen Afspil i lgkke kan du gentage animationen kontinuerligt.

* DSLR-optagelse: Disse valgfrie kontrolelementer kan bruges, nar du har et kompatibelt DSLR-kamera sluttet til din computer (de
fleste Canon DSLR'er understgttes pd nuvaerende tidspunkt). Ikonet DSLR-optagelse er orange, nar dit DSLR-kamera er tilsluttet. Med
pileknappen kan du fa adgang til dialogboksen DSLR-indstillinger. Her kan du styre dit DSLR-kamera. Dette sikrer ensartede resultater
pa tveers af billederne. Indstillingerne kan variere alt efter dit kamera og kameratilstanden. Det anbefales, at du indstiller dit kamera til
manuel tilstand.

* Autofokus (AF), Manuel fokus (MF) og Vis fokus: Disse valgfrie kontrolelementer kan bruges til at justere fokus for dit kamera i Pinnacle
Studio, ndr du har et kompatibelt DSLR-kamera sluttet til din computer (de fleste Canon DSLR'er understgttes pd nuvaerende tidspunkt).
Dit kamera skal veere indstillet til AF, for at du kan benytte disse fokuskontrolelementer pa skaermen.

* Tilstanden Lggskind: Knappen Tilstanden Lagskind slar funktionen til (orange ikon) eller fra (hvidt ikon). Klik pa pilen for Tilstanden
Lagskind for at angive indstillingerne. Den farste skyder (Oprindeligt lagskind) viser forskellen i gennemsigtighed mellem det
oprindelige billede og de efterfelgende billeder. Skyderen Rammer styrer det antal af billeder, ud over det aktuelle billede, der bliver vist
pa skeermen. Eksperimentér med at finde frem til de indstillinger, som fungerer bedst til din film.

Riogad b4

Oiriginal Cmion skin

Frames
1

Antallet af billeder, der er taget indtil videre, og filmens varighed (baseret pa det afrundede antal billeder) vises til hgjre under veerktgjslinjen.
Brug af billedbakken sammen med stop-motion

Nar du klikker pd Konverter billede (knappen er placeret under Stop-motion-veerktgjslinjen), dbnes billedbakken, og den viser de billeder,
som du optager. Du kan se starttidspunktet for hvert billede (tiden bliver vist oven over minivisningen). Du kan klikke pd minivisningen for at
veelge billedet. Du kan slette billedet ved at klikke pa det rgde skraldespandsikon oven over minivisningen. Du kan ogsd indsaette et billede til
hgjre for den valgte minivisning ved at klikke pd Konverter billede. Bemaerk: Du skal vaere i videotilstand for at kunne optage billeder (klik pa
Video til venstre for vaerktgjslinjen).

00:00:00.00 00:00:00.02 00:00:00.04 00:00:00.06 00:00:00.08 00:00:00.10 00:00:00.12 00:00:00.14 00:00:00.16

Justeringsvaerktgjer

Det kan vaere vanskeligt at male bevaegelserne i stop-motion-projekter. Ud over Tilstanden Lagskind, som er beskrevet ovenfor, kan du bruge

felgende vaerktgijer:

* Linje: Traek tveers over skaermen for at oprette en linje med noder, der markerer intervaller. Se efter den lysergde node for at finde den
foresldede justering for din neeste optagelse.

* Net: Viser et overliggende net pa skaermen

o Cirkler: Viser et cirkelmgnster pd skaermen
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Intervallet af noder, netlinjer og cirkler fastseettes af indstillingen Krydsningstid. Veerdien (sekunder) fastseetter, hvor mange foresldede
optagelser, der skal udfaeres, hvilket er angivet af tidsrummet mellem intervallerne. Du kan bruge justeringsveerktgjerne til at skabe jeevne
bevaegelser eller som hjeelp til at méle, hvor meget du skal bevaege emnet for at gare bevaegelsen hurtigere eller langsommere.

Eksport af animationen

Nar du har tilfgjet alle de gnskede billeder i animationen, skal du klikke pa én af falgende indstillinger.

Eksporter til biblioteket: Konverterer billederne til en .axps-fil og importerer bade .axps-filen og billedsamlingen til biblioteket. En .axps-
fil er — pd samme made som en .axp-fil — en projektfil, som ger det nemt at gendbne et projekt i Stop-motion-tilstand i importeren, sa
du kan fortsaette med at arbejde pa projektet pa et andet tidspunkt. Det henviser til projektfiler.

Rediger i tidslinjen: Importerer billeder til biblioteket og fgjer projektet til tidslinjen (redigeringstilstand) med henblik pa yderligere
redigering.

Sadan oprettes et stop-motion-projekt i Pinnacle Studio

Trinene nedenfor leder dig gennem den grundlaeggende arbejdsgang i forbindelse med et stop-motion-projekt. Far du gar i gang, er det
bedst, hvis du har alle dine materialer parat, og at optagelsesomradet er klargjort med den gnskede lyssaetning. Hvis du bruger et DSLR-
kamera, der understattes af Pinnacle Studio, skal du indstille kameraet til Manuel tilstand. Det anbefales, at du bruger et stativ.

Sadan oprettes et stop-motion-projekt

1

Hvis du bruger et eksternt kamera til at optage dit stop-motion-projekt, skal du sgrge for, at kameraet er sluttet til din computer, og at
det er taendt og klar til at optage fotos. Indstil kameraet til manuel tilstand.

| Pinnacle Studio skal du klikke pad knappen Importer (til hgjre for knappen Lav en DVD). Studio Importer-vinduet dbnes.
Klik pé Stop bevaegelse.

Understattede kameraer, der er sluttet til computeren og teendt, er angivet under Stop beveegelse. Klik pa et kameranavn, og ger ét af
felgende:

* P4 kameraet skal du manuelt vaelge de bedste indstillinger til din stop-motion-scene og justere fokus (du kan indstille linsen til MF for
at fokusere manuelt).

* Hvis du har et kompatibelt kamera (de fleste Canon- og Nikon DSLR'er understgttes), skal du klikke pa pilen ved siden af knappen
Kamera pa veerktgjslinjen under forhdndsvisningsomradet. | dialogboksen DSLR-indstillinger skal du vaelge dit kamera pa rullelisten og
vaelge indstillingerne for dit kamera ved at bruge forhandsvisningsskaermen som vejledning. Foretag eventuelle justeringer, og klik pa
OK. Du kan derefter fokusere kameraet manuelt eller indstille linsen til AF-tilstand, og i Pinnacle Studio kan du aktivere Vis fokus for at
vise kontrolelementerne pa skaermen. Klik pd Autofokus eller Manuel fokus. For Autofokus skal du traekke rektanglet til fokusomradet.
Kameraet justerer automatisk fokus. For Manuel fokus skal du klikke pa plus- eller minussymbolet pa forhdndsvisningsskaermen, indtil
emnet er i fokus.

Veelg dine Projektindstillinger, og naviger dem til den @nskede placering, hvis du gnsker at eendre standarddestinationen for dine
projektfiler i Gem til-omradet.

Nar du ved, hvilken type bevaegelse du gnsker at skabe, kan du vaelge blandt forskellige typer justeringsvaerktgjer og definere indstillingen
Krydsningstid (veerdien er tidsmarkeret i sekunder).

Nar du har klargjort dit emne, skal du klikke pd Konverter billede.

Bevaeg dit emne, som du gnsker det, og fortseet med at optage et billede for hver bevaegelse. Hvis du vil optage en serie simple
bevaegelser, kan du benytte Automatisk optagelse.

Nar du er klar til at gennemse billederne, skal du klikke pa knappen Afspil pa veerktgjslinjen for at vise filmen. Hvis du vil genaktivere
knappen Konverter billede for at optage flere billeder, skal du klikke pd Video i veerktgjslinjen.

Nar du er feerdig, skal du klikke pd knappen Importer til biblioteket eller Rediger i tidslinjen.

Hvis du gnsker at gemme projektet uden at eksportere det til Bibliotek, skal du klikke pé knappen Gem i ved siden af Projektnavn. Du
kan klikke pd knappen Abn (ved siden af Gem) for at f& adgang til det gemte projekt.
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Snapshot

Funktionen Snapshot i fanen Importer bruges til at optage individuelle frames (stillbilleder) fra kameraer eller afspillere, som er tilsluttet
systemet. Kontrollér, at kildeenheden er teendt, klik derefter pd Snapshot pa fanen Importer, og vaelg enheden pa Kilde-rullemenuen over
forhdndsvisningsomradet.

Far du starter optagelsen, skal du sgrge for, at destinationsmappen og filnavnene er konfigureret korrekt i de gvrige menuer. Se
“Importkilder” pa side 181 for at fa flere oplysninger. Start kameraet, eller afspil bandet, og overvdg den indlagte forhdndsvisning i det
centrale omrade af importgrvinduet. Klik pd knappen for fuldskaerm til hajre pé transportlinjen for at fa vist en forhdndsvisning, der fylder
hele skeermen.

Hvis du vil optage et billede, ndr det passerer, skal du klikke pa knappen Optag frame.

En minivisning af den optagede frame tilfgjes til billedbakken nederst i vinduet.

« [ Edit

© DVD/Blu-Ray B My computer Q Scan For Assets [ stop Motion ] © Multicam Capture

L

Pinnacle
Studio 21

ULTIMATE

Advanced video editing

Optagelse af snapshots i importgren. Nar du ser en forhandsvisning af live eller optaget video i det centrale omrade
af vinduet, kan du benytte knappen Optag frame til at optage stillbilleder. Optagede billeder samles i billedbakken
nederst i vinduet, indtil du klikker pd knappen Importer optagne frames for at flytte dem til biblioteket.

Optag sd mange ekstra frames som ngdvendigt. Importeren tilfgjer hvert af dem til den voksende samling i billedbakken. | Igbet af
optagelsen kan du skifte band, rette dit kamera osv., som du @nsker. Kildevideoen behgver ikke at kere uafbrudt, sa laenge der er et signal,
nar du trykker pa knappen Optag frame.

Brug af billedbakken

Hvis du @nsker at gennemse et optaget billede pa stedet, skal du klikke p& minivisningen for ethvert andet end det nyeste billede i
billedbakken. Dette skifter forhdndsvisningen fra videokilden til den optagede fil og aktiverer filindikatoren. Du kan ogsa aktivere indikatoren
ved at klikke direkte pd den.

Klik pa en vilkarlig minivisning i Billedbakken for at gennemse billeder, der allerede er optaget.

For at slette en optaget frame skal du veelge den i billedbakken og klikke pa papirkurvsikonet, der vises @verst til hgjre i minivisningen.

For at skifte tilbage til forhdndsvisning af video efter at have gennemset filer i billedbakken skal du klikke pa live- indikatoren under
forhdndsvisningen.
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Import af frames

Nar du har optaget alle de frames fra videokilden, som du gnsker, skal du klikke p& knappen Importer optagne frames. Importgren tilfgjer
de optagede billeder til stillbilledeafsnittet i biblioteket.

MultiCam Capture

MultiCam Capture™ er videooptagelsessoftware, som ggr det nemt at optage dig selv, optage fra skeermen og praesentere demonstrationer
eller produkter — alt sammen pa samme tid. Tilslut dine kameraer, tryk pd optag, og lad MultiCam Capture forvandle din computer til en
optagelsesstation, som synkroniserer alle kilder automatisk og giver professionelle resultater.

Sadan bruger du MultiCam Capture i Pinnacle Studio

1
2

[o) B V4 B 2N

Klik pd fanen Import i Pinnacle Studio.
Klik pd MultiCam Capture.

Bemaerk: Du skal maske rulle ned for at finde valgmuligheden MultiCam Capture, hvis programmets vindue ikke er indstillet bredt nok
til at vise alle valgmuligheder.

- O x

My computer Q Scan For Assets [P Stop Motion L] Snapshot @ MultiCam Capture

MultiCam Capture starter.

Felg instruktionerne til MultiCam Capture-programmet for at klarggre dit projekt (klik pd the spergsmalstegnikonet og derefter fanen
Hjeelp for at se brugervejledningen).

| omrddet Gem som skal du sikre dig, at du markerer afkrydsningsfeltet Pinnacle Studio-projekt, og optager dit projekt.
Ga til bibliotekskategorien Projektbakker i Pinnacle Studio for at finde dit projekt.

Hajreklik p& projektet, og vaelg Abn i Multi-Camera Editor. F& mere at vide om Multikameraeditor i “Multikameraredigering” pd side
217.
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Eksportgren

En af de fantastiske ting ved digital video er det stigende antal enheder, der kan benytte det. Studio giver dig mulighed for at skabe versioner
af din film til alle de videoafspillere, dit publikum kan ggre brug af, lige fra mobiltelefoner til HDTV-hjemmebiografer.

# Import Edit Export

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* "Eksporter dit projekt” (side 197)

* "Eksporter muligheder og indstillinger” (side 198)

e "Udkgrsel til disk eller hukommelseskort” (side 199)

e "Udkgrsel til fil"” (side 199)

¢ "Udkgrsel til en enhed” (side 202)

»  “Udkersel til MyDVD" (side 202)

*  "Eksportér til animeret GIF” (side 203)

* "Eksporter film med gennemsigtighed til alfakanal-video” (side 204)

Eksporter dit projekt

Nar du er feerdig med at redigere dit projekt, skal du dbne eksportaren ved at trykke pad fanen Eksport gverst pd skeermen. Med nogle fa klik
kan du give eksportgren de oplysninger, den skal bruge, for at udkare din film eller din mediefil i det format, som passer bedst til dine behov.

Bemaerk: Se “Eksport direkte fra biblioteket” pa side 26, hvis du vil eksportere direkte fra biblioteket uden at bruge eksportaren.

Eksportaren sgrger for at afslutte projektet, far det eksporteres. | tilfelde af manglende medier kan dit projekt ikke eksporteres, indtil
mediefilerne enten genforbindes eller slettes fra projektet. Se “Manglende medier” pa side 21 for at fa flere oplysninger.
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File Edit Setup @ Import

Destination C: lorik\Videos
File Name | My Movie

+ After Export Actions

Format ¥ H.264/AVC <

Preset | HD 1080p P |
et to create high definition videos for

your computer or an HDTV

Peak Bitrate
Frame Rate

= AP -

Used space 88 %

re-encode entire movie
Automatic

Anaglyph

Fanen Eksport giver dig mulighed for at veelge udkarselsfunktioner efter behov for den valgte udkgrselstype. Navnet pa
projektet vises over afspilleren, og du kan se den estimerede filstarrelse og resterende plads derunder i eksempelomradet.

Sadan eksporterer du fra fanen Eksport

1
2

Veelg en Destination til dine eksporterede filer ved at klikke pd gennemsynsknappen og veelge en placering.
| feltet Filnavn skal du angive et filnavn.

Hvis du vil angive nogle automatiske handlinger, som skal finde sted efter eksporten, skal du klikke pd Handlinger efter eksportering og
veelge dine indstillinger.

Gor ét af fglgende:

* Du kan eksportere projektet med tidslinjeindstillingerne ved at markere afkrydsningsfeltet Samme som tidslinje.

* Du kan vaelge nye indstillinger for eksporten i rullemenuen til venstre ved at vaelge Format, Udvidelse, Enhed eller Web.

Veelg dine gnskede indstillinger i rullemenuerne, som vises for dit eksportprojekt. Forhandsindstillinger er tilgeengelige i de fleste
tilfeelde, men ellers kan du tilpasse indstillingerne ved at klikke pd knappen Rediger forhdndsindstilling . Du kan klikke pa knappen
Gem forhandsindstilling E for at gemme dine tilpassede indstillinger som en ny forhdndsindstilling.

Hvis du vil eksportere et udsnit af filmen, skal du bruge trimmefunktionerne i afspilningsomradet i afspillervinduet.

Klik pd Start eksportering for at eksportere dit projekt.

Eksporter muligheder og indstillinger

Klarggring af din film til udkersel

Far din film er helt klar til at blive udkert, er det tit ngdvendigt med noget forbehandling. Generelt ma Pinnacle Studio "beregne" (generere
videoframes i udkgrselsformatet til) alle overgange, tekster, disk- menuer og videoeffekter, som du har lagt ind pa din film. Alle filer,

der genereres under beregningsprocessen, gemmes i hjaelpefilmapper, som du kan indstille placeringen af i vinduet for indstillinger af
applikationer.
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Oprettelse mellem markarer

Nar du vil eksportere til en fil, kan du veelge kun at eksportere en udvalgt del af din film. | omradet med eksportgrindstillinger skal du justere
trimningsmarkgrerne for at veelge den del af filmen, som du vil eksportere.

Angiv markér ind- og markér ud-skydere for at eksportere et segment af tidslinjen.

Udkgrsel til disk eller hukommelseskort

Du finder oplysninger om oprettelse af diske i “Diskprojekter” pa side 167. Selvom du ikke har en braender, kan Studio lave et "diskbillede"
— et saet filer, der indeholder de samme oplysninger, som ville blive gemt pa en disk — i et bibliotek pa din harddisk. Dette billede kan senere
braendes over pd en disk eller overfares til et flash-hukommelseskort. Bemaerk, at hvis du aktiverer fanen Author i Pinnacle Studio, fajes der
en Disk-side til fanen Eksport.

Bemaerk: Blu-ray-authoring er ikke aktiveret som standard. Hvis du vil aktivere det, skal du vaelge Hjeelp > Keb Blu-ray.

SD-kort, hukommelseskort og indbyggede medier

AVCHD 2.0-diskstrukturer kan skrives til flash- hukommelseskort, som f.eks. SD-kort eller hukommelsesnagler eller endda til enheder med
indbygget mediesupport (f.eks. videokameraer der understagtter AVCHD 2.0).

Udkgarsel til fil

Veelg det format, der bedst matcher dit publikums behov og deres afspilningshardware.

Udkarselsfilens stgrrelse afhaenger af bade filens format og de komprimeringsparametre, der er angivet for formatet. Selvom
komprimeringsindstillingerne nemt kan aendres til at skabe sma filer, s3 bar man bemaerke, at man mister kvalitet til fordel for hgj
komprimering.

De detaljerede indstillinger for de fleste formater kan justeres ved at veelge forudindstillingen Brugerdefineret og trykke pa knappen
Avanceret. Andre forudindstillinger henter indstillinger, som er beregnet til typiske situationer.

Hvis du eksporterer et stereoskopisk 3D-projekt, vises en S3D-menu, hvor du kan veelge flere 3D-formater eller muligheden for at eksportere
projektet i 2D.

Nar udkerslen er fuldfart, opretter eksportgren genveje til Windows Media Player og Quicktime Player. Du kan se din udkgrselsfil, s& snart du
har lavet den, ved at trykke pa ikonet, der repraesenterer din valgte afspiller.

Herunder findes en liste over nogle af formaterne.
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3GP

Pinnacle Studio kan generere film i dette meget anvendte filformat ved at anvende dit valg af MPEG-4- eller H.263-videokomprimering
sammen med AMR-lydkomprimering. Formatet er tilpasset de relativt mere beskedne processorer og lagringsmuligheder, som findes i
mobiltelefoner.

Listen af forudindstillinger for denne filtype giver dig mulighed for at vaelge mellem to billedstarrelser i hver encoder. Veaelg Lille ved 176 x
144 eller Meget lille ved 128 x 96.

Kun lyd

Nogle gange kan en films lydspor std alene uden tilhgrende billeder. Optagelser af liveunderholdning og videoindspilninger af interviews og
taler er eksempler, hvor lyd uden billeder maske kunne veere at foretraekke.

Med Pinnacle Studio kan du gemme dit lydspor i formaterne wav (PCM), mp3 eller mp2.

Klik pd den forhandsindstilling, der passer bedst til dine behov, eller veelg Brugerdefineret. Klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
panelet med avancerede indstillinger.

Transport Stream (MTS)

Transport Stream (MTS) kan indeholde video i MPEG-2- eller H264/AVC-komprimering. Applikationerne omfatter HD-afspilning pd AVCHD-
baserede videokameraer, AVCHD-disk eller Blu-ray-disk.

Klik pd den forhdndsindstilling, der passer bedst til dine behov, eller vaelg Brugerdefineret. Klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
panelet med avancerede indstillinger.

AVI

Selvom AVI-filtypen til digital video understgttes vidt og bredt, s3 udferes den egentlige kodning og afkodning af video- og lyddata i en AVI-
fil af separat codec-software.

Med Studio fglger et DV- og et MJPEG-codec. Hvis du gnsker at udkgre din film som en AVI i et andet format, kan du benytte et vilkarligt
DirectShow-kompatibelt codec, som er installeret pa din pc, hvis det pdgaeldende codec ogsa er installeret pa den pc, der skal afspille din
film.

Klik pa den forhandsindstilling, der bedst opfylder dine behov, eller vaelg Brugerdefineret, og klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
menuen til avancerede indstillinger.

DivX

Dette filformat, som er baseret pd MPEG-4 videokomprimeringsteknologi, bruges oftest til videofiler, som laegges ud pa internettet. Det
understattes ogsa af mange DivX-kompatible hardwareenheder, lige fra dvd-afspillere til hdndholdte og baerbare enheder.

Klik pad den forudindstilling, der bedst opfylder dine behov, eller veelg Brugerdefineret, og klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
menuen Avancerede indstillinger.

DivX Plus HD
Dette filformat, som er baseret pd H264 videokomprimeringsteknologi, bruges oftest til HD-videofiler, som lzegges ud pd internettet.

Klik pa den kvalitetsforudindstilling, der matcher dine behov, eller vaelg Brugerdefineret, og klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
menuen Avancerede indstillinger.
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Flash-video

Studio understgtter udkgrsel i Flash-videoformat (flv), version 7. Neesten alle eksisterende internetbrowsere vil veere i stand til at vise dette
populaere format, som har vundet stor udbredelse pd mgdesteder og nyhedssider pa internettet.

Klik pa den kvalitetsforudindstilling, der matcher dine behov, eller vaelg Brugerdefineret, og klik derefter pd knappen Avanceret for at dbne
menuen Avancerede indstillinger.

Billede

Du kan eksportere en frame i dit projekt som et billede, en JPG, TIF eller Brugerdefineret. Hvis du vaelger Brugerdefineret, skal du bruge
knappen Avanceret for at dbne vinduet Avancerede indstillinger.

Du kan ogsa vaelge GIF for at oprette en animeret GIF-fil. Se “Eksportér til animeret GIF” pa side 203 for at fa flere oplysninger.

Billedsekvens

Du kan eksportere en sekvens i dit projekt som et serie af billeder — ét pr. frame. Den valgte video skal vare mindst ét sekund. Hvert sekund i
videoen genererer mellem 25 og 60 billeder, athaengigt af indstillingerne for billedhastighed.

Billederne kan vaere af typen TIP, JPG, TGA eller BMP i en raekke forskellige starrelser. Hvis projektet er i stereoskopisk 3D, far du mulighed for
at veelge S3D-formater til udkersel.

QuickTime Movie (MOV)
Dette er QuickTime-filformatet. Det er seerligt anvendeligt, nar filmen skal afspilles i QuickTime-afspilleren.

Forudindstillingerne indeholder en raekke valgmuligheder for starrelse og indkodning.

MPEG

MPEG-1 er det oprindelige MPEG-filformat. MPEG-1- videokomprimering benyttes pd video-cd’er, men er i andre sammenhaenge blevet
aflgst af nyere standarder.

MPEG-2 er efterfglgeren til MPEG-1-formatet. Hvor MPEG-1-filformatet understattes pa alle pc'er med Windows 95 og nyere pcler,
sd kan MPEG-2 og MPEG-4-filer kun afspilles pd pc'er, hvor der er installeret det tilhgrende afkodningssoftware. Flere af MPEG-2-
forudindstillingerne understatter afspilningsudstyr med HD (High Definition).

MPEG-4 er endnu et medlem af MPEG-familien. Her opndr man en billedkvalitet, som er teet pd MPEG-2, men med endnu stgrre
komprimering. Den er szerligt velegnet til internetbrug. To af forudindstillingerne til MPEG-4 (QCIF og QSIF) opretter "quarter-frame"-
videostarrelse til mobiltelefoner, mens to andre (CIF og SIF) opretter "full-frame"-video til hdndholdte afspillere.

Brugerdefinerede forudindstillinger: Med Brugerdefineret kan du konfigurere filmudkarsler for alle MPEG-varianter i detaljer ved at klikke
pad knappen Avanceret, som dbner menuen Avancerede indstillinger.

Real Media

Real Media-filmfiler er beregnet til afspilning pa internettet. Real Media-film kan afspilles af enhver i hele verden, som har RealNetworks
RealPlayer-softwaren, som gratis kan hentes fra www.real.com.

Tryk pa knappen Avanceret for at konfigurere dine udkersler med menuen Avancerede indstillinger.

Windows Media

Windows Media-filformatet er ogsa beregnet til streaming pa internettet. Filerne kan ogsa afspilles pé alle computere, hvor Windows Media-
afspilleren — et gratis program fra Microsoft — er installeret.
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Tryk pa knappen Avanceret for at konfigurere dine udkersler med menuen Avancerede indstillinger.

Udkgrsel til en enhed

Studio kan oprette filmfiler, som er kompatible med en raekke enheder, herunder dem, som er vist herunder.

* Apple

* Microsoft Xbox og Xbox One
* Nintendo Wi

* Sony PS3 og PS4

* Sony PSP

Hvis du eksporterer et stereoskopisk 3D-projekt, far du vist de 3D-formater, der er kompatible med den valgte enhed.

Apple
Studio understatter eksport af filer, der er kompatible med populaere Apple-enheder, som f.eks. iPod, iPhone og iPad samt Apple TV.

Filformatet, der anvendes til iPod- og iPhone-kompatible enheder, er baseret pd MPEG-4-videokomprimeringsteknologi. Kombinationen
af avanceret komprimering og en lille billedstgrrelse pd 320 x 240 giver meget sma udkarselsfiler i forhold til andre formater. De tre
forudindstillinger for kvaliteten har forskellige datarater, der hver balancerer kvalitet med filstarrelse forskelligt.

Apple TV- og iPad-kompatible filer er baserede pa videokomprimeringsstandarden H.264. Udkarslens billedstarrelse er enten 960 x 540 til
Apple TV (farste generation) eller 720p (nyere generationer).

Microsoft Xbox og Xbox One

Med forudindstillinger til Microsoft Xbox kan du oprette filer til afspilning i fuld skaerm pa din Xbox. Du kan veelge to formater: DivX SD, som
er baseret pd videokomprimeringsteknologien MPEG-4, og WMV HD.

Nintendo Wii

Pinnacle Studio kan oprette filer, der kan afspilles pa din Nintendo Wii med understgttelse af filformaterne AVI og FLV.

Sony PS3 og PS4

Du kan eksportere filerne til din PlayStation ved at veelge eksportformatet Sony PS3 eller Sony PS4. Studio understgtter fglgende filformater:
Fuld starrelse, som er i DivX-filformatet (720 x 400), og HD (1080/60i).

Sony PSP

Studio ggr det muligt at eksportere filer, som er kompatible med Sony PlayStation Portable-enheder. Udkerselsfiler er baseret pa
videokomprimeringsteknologien MPEG-4.

Ligesom med den iPod-kompatible type giver kombinationen af avanceret komprimering og en lille billedstgrrelse pd 320 x 240 meget sma
udkarselsfiler i forhold til andre formater.

Udkearsel til MyDVD

MyDVD er et brugervenligt program til diskauthoring, der benytter skabeloner for at hjeelpe dig med at skabe professionelt udseende
diskprojekter med menuer og musik. Du finder yderligere oplysninger om MyDVD under Hjaelp i MyDVD-programmet.

MyDVD &bnes automatisk, nar du eksporterer til et MyDVD-projekt. Du kan ogsd dbne MyDVD ved at klikke pd genvejen Pinnacle MyDVD
pa skrivebordet eller sgge efter Pinnacle MyDVD pa skaermbilledet Start eller menuen Start.

For at f& adgang til eksportmuligheder for MyDVD-projekter skal du ferst vaelge Eksportér til MyDVD pa tidslinjen i fanen Rediger.

202 | Pinnacle Studio Brugervejledning



Exportto ® New MyDVD project

Bxisting MyDVD project

Destination C:\ ik\Videos\Pinnacle MyDVD
Project Name | MyDVD Disc Project
File Name | My Movie
Type DVD
Start Export

Preset NTSC Widescreen (16:9) 72(

Peak Bitrate
Frame Rate

@) mmmmmmn 4 P M 0T ) H

Dolby Digital
e 16 Bit
Channels Multichannel 5. Used space 95 %
Sample Rate 48 kHz
Estimated file size: 64 MB

re-encode entire movie

Automatic

Eksportindstillingerne for MyDVD-projekter.

Eksport til en MyDVD-fil

1

N&r du har oprettet og redigeret dit projekt pa tidslinjen i fanen Rediger, skal du klikke p& knappen Abn Author—vaerktzjslinjen i

tidslinjens veerktajsbar.

Brug kapitelknapperne i tidslinjens veerktgjsbar, hvis du vil tilfgje kapitler fer eksport. Se “Sadan fgjer du kapitelmarkarer til et diskprojekt”
pa side 168 for at fa flere oplysninger.

Klik pd knappen Eksportér til MyDVD over tidslinjesporenes menulinjer.

Fanen Eksport bliver aktiv.

| omrddet Eksportindstillinger skal du vaelge dine @nskede indstillinger og klikke pa Start eksportering.
Projektet renderes, og Pinnacle MyDVD &bner din projektfil.

Eksportér til animeret GIF

Du kan bruge Pinnacle Studio til at oprette animerede GIF'er med preecisionsveerktgjer. Animerede GIF'er er enkle, webvenlige animationer,
der varer typisk under 10 sekunder. Selvom deres begraensede farvepalet (256 farver) traditionelt henviser dem til enkel grafik, s& kan
farvespektret optimeres til et bredere favn af billeder (Pinnacle Studio bruger dithering (farvesuperposition) til farveoptimering). GIFer
understgtter ogsa gennemsigtighed.

| Pinnacle Studio opretter du nemmest og hurtigst en animeret GIF ved at bruge markgarer i fanen Eksport til ngjagtig valg af den del af
projektet (en enkelt video eller et mere komplekst projekt), du vil konvertere til GIF. Veelg derefter de rette indstillinger til den starrelse og
kvalitet, du har brug for, og eksportér. Titler eller effekter, som du eventuelt har tilfgjet den del af projektet, eksporteres med til den endelige
GIF-fil. Den resulterende enkelte fil bestar af en raekke GIF-billeder, der skaber animationseffekten.

At eksportere til en animeret GIF

1

u A W N

Nar du har oprettet og redigeret dit projekt i tidslinjen fra fanen Redigér, skal du klikke pd Eksportér.
Veelg en Destination til de filer, du vil eksportere, efter et klik pa filviseren.

| feltet Filnavn skal du angive et filnavn.

Serg for, at Samme som tidslinje afkrydsningsfeltet ikke er markeret.

Fra rullemenuerne veelg fra venstre til hgjre farst Udvidelse, derefter * .gif, og sd Billede.
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6 Fra rullemenuen Forhdndsindstilling vaelg den gnskede mulighed. Du kan tilpasse indstillingerne (inklusive Billedestgrrelse, Rammer/
sek, GIF-kvalitet, og Slgjfe) ved at klikke pd Redigér forhandsindstilling . Ved at klikke pd Gem forhandsindstilling E kan du
gemme dine tilpassede indstillinger som den nye forhdndsindstilling.

7 Kiﬂvisl?,u k%lr} vil eksportere et udsnit af dit projekt, skal du trimme afspilningsafsnittet i afspillervinduet ved hjzelp af (Markér ind og
arkér ud).

CIE I S

8 Klik pd Start eksportering for at eksportere dit projekt.

Bemaerk: Anslaet filstarrelse vises under afspillervinduet. Justér indstillinger og sekvenslaengde for at sikre, at filens starrelse passer til
det sted, hvor du vil placere den animerede GIF-fil.

Eksporter film med gennemsigtighed til alfakanal-video

Alfakanal-video understgtter gennemsigtighed, s du kan gemme animerede logoer, nedre tredjedels grafik og andre objekter og
animationer i videoformat, som du kan dele og genbruge til overlaegninger i andre videoprojekter. For eksempel kan du oprette en raekke
videoer, hvor starten overlaegges med en animeret titel, der identificerer dig eller dit firma som skaberen af serien. Pinnacle Studio anvender
formatet CineForm MOV til understgttelse af alfakanaler.

Sort repreesenterer det gennemsigtige omrade i denne alfakanal-video.
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Sadan eksporterer du til en alfakanal-video

Nar du har oprettet og redigeret dit projekt med gennemsigtige omrade i tidslinjen fra fanen Redigér, skal du klikke pd Eksportér.
Velg en Destination til de filer, du vil eksportere, efter et klik pa filviseren.

| feltet Filnavn skal du angive et filnavn.

Serg for, at Samme som tidslinje afkrydsningsfeltet ikke er markeret.

Fra rullemenuerne veelg fra venstre til hgjre farst Format og derefter CineForm.

o Ul WIN =

Fra rullemenuen Forhandsindstilling vaelg en MOV -option. Du kan tilpasse indstillingerne (inklusive Starrelse, Rammer/sekund, og
Kvalitét) ved at klikke pd Redigér forudindstilling . Du kan klikke pa knappen Gem forhandsindstilling E for at gemme dine

tilpassede indstillinger som en ny forhdndsindstilling.

7 Hvis du kun vil eksportere et udsnit af dit projekt, skal du trimme afspilningsafsnittet i afspillervinduet ved hjaelp af (Markér ind og
Markér ud).

8 Klik pd Start eksportering for at eksportere dit projekt.
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Opsaetning og preeferencer

Det centrale konfigurationsvindue i Pinnacle Studio kaldesKontrolpanel. Du kan vaelge opsaetningsmuligheder og andre praeferencer i
Kontrolpanel.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* “Om kontrolpanelet” (side 208)

* “Zldre valgmuligheder” (side 208)

* "“Opseatning af lydenhed” (side 209)

* “Indstillinger for optegnelse over events” (side 209)

» “Indstillinger for eksport og forhadndsvisning i kontrolpanelet” (side 209)
* “Importindstillinger i kontrolpanelet” (side 210)

* “Indstillinger for tastaturgenveje” (side 210)

* “Projektindstillinger i kontrolpanelet” (side 211)

* “Indstillinger for startsiden” (side 212)

* “Indstillinger for lagerplacering” (side 212)

* “Indstillinger for nulstilling og sikkerhedskopier” (side 212)
e “Sddan geninstalleres kab i kontrolpanelet” (side 213)
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Om kontrolpanelet

Control Panel

Legacy Options Movie Project Settings

Choose your default settings for new projects, titles and transitions. The Project Format
for existing projects can be changed by cli g on the wrench icon on your timeline.
Changing the settings on a timeline, will not affect the settings you choose here.

Audio Device
Event Log

Export and Preview
Import

Keyboard New Movie Project Format:

Video standard Standard

Startup Page
Storage Locations Detect format from fir...

Detect format from first clip added to the project. If we cannot detect the format we will

Reset use the format above.
Restore purchase
Default Durations:

Default Duration for New Titles: |03.00/s
Default Duration for Stills: 03.00/s

Default Duration for Transitions: |01.00|s

Ruler Zooming

Activate trim mode b...

When this setting is OFF, trim mode can be activated with the trim mode button on the
timeline toolbar.

Montage Scaling Crop

Apply |

Kontrolpanelet i Pinnacle Studio er et centralt konfigurationsvindue i programmet.

Siderne i kontrolpanelets indstillinger beskrives her i dette afsnit.

Sadan dbnes og navigeres kontrolpanelet

1 Veelg Kontrolpanel i Pinnacle Studios hovedmenu.

2 Nar Kontrolpanel vises, skal du veelge en kategori fra listen i venstre side af vinduet.
Den tilsvarende side vises pa hgjre side af vinduet.

3 Veelg de indstillinger, du gnsker.

/Aldre valgmuligheder

Siden med kendte valgmuligheder omfatter indstillinger for Overvdgningsmapper og Kendt Authoring-tilstand.

Overvagningsmapper

Overvagningsmapper er mapper pad en harddisk eller et andet opbevaringsmedie, som overvdges af Pinnacle Studio. Nar indholdet i en
overvdgningsmappe a&ndres, opdateres biblioteket automatisk.

Nar du bruger overvdgningsmapper, tilfgjes et niveau for biblioteksmedier til mappetraeet i biblioteket. Du finder 0gsa et niveau
for biblioteksmedier, hvis Pinnacle Studio registrerer et bibliotek fra en tidligere version af Pinnacle Studio (du skal aktivere
overvdgningsmapper, hvis du fortsat gnsker at udfylde dette niveau).

Du kan oprette sd mange overvdgningsmapper, som du vil, og vaelge at indstille dem til kun at overvdge én type medier (video, billede eller
lyd) i stedet for standardindstillingen, hvor alle tre typer overvages.
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For at angive en mappe pa din computer som overvagningsmappe skal du klikke pd knappen Aktiver og derefter knappen Tilfgj mappe under
listen over overvagningsmapper og navigere til den mappe, du gnsker at tilfgje. For at annullere overvagningen af en mappe skal du vaelge
mappen pa listen og klikke pd knappen Fjern mappe.

Klik pd knappen Anvend for at fd biblioteket til at opdatere kataloget i forhold til eendringerne i overvdgningsmapperne.

Kendt Authoring-tilstand

Du kan aktivere eller deaktivere fanen for kendt Author for Pinnacle Studio. Fanen Author giver disk-authoring-funktioner og giver adgang
til bibliotekets indhold i Diskmenuer. Klik pd knappen Aktivér for at gendanne fanen Author.

Opsaetning af lydenhed

Pa denne konfigurationsside finder du de parametre, der er til radighed for enheder (som f.eks. en mikrofon), der er tilsluttet til computeren.
Klik pd enhedens navn for at f& adgang til dialogboksen med Windows-indstillinger for enheden.

Indstillinger for optegnelse over events

Meddelelser logfares i dette vindue ved seerlige haendelser, som f.eks. import af flere filer. Her kan du se detaljer om et hvilket som helst
problem, der matte veere opstdet under disse handlinger.

Indstillinger for eksport og forhandsvisning i kontrolpanelet

Disse indstillinger pavirker fremstillingen/visningen af videoer.

Vis forhandsvisning i fuld skaerm pa: Veelg den computerskaerm (hvis du bruger flere), hvor du vil have vist forhdndsvisningen i fuld skaerm.
Vis ekstern forhdndsvisning pa: Veelg fra en liste over mulige enheder og signalkilder (hvis relevant).

Standard for ekstern forhandsvisning: Veelg tv-standard for den tilsluttede videomonitor.

Afspilningsoptimering

Teerskelvaerdi for optimering: Optimeringens teerskelvaerdi bestemmer, hvor meget rendering der udfares, nar der vises en forhdndsvisning
af projektet. Den kan indstilles til Fra (0) til Aggressiv (100). Hvorvidt et bestemt stykke af en tidslinje renderes athaenger af den ngdvendige
maengde beregninger, der kraeves for at forberede effekterne og overgangene, som anvendes, samt af vaerdien i Teerskelveerdi for
optimering. Hvis vaerdien er indstillet helt op til Aggressiv, renderer Pinnacle Studio alle overgange, titler, diskmenuer og effekter p& forhand,
0gsé selv om udlasningen allerede ville kunne forhdndsvises. Dette kan forsinke afspilningen betragteligt.

Hvis teerskelveerdien for optimering imidlertid er indstillet til Fra (nul), vises de gule og grenne markeringer, der angiver
renderingsstatussen, ikke. Alle effekter afspilles derfor i realtid. Det kan dog medfere nedsat afspilningskvalitet (tabte billeder og hak i
afspilningen), hvis antallet og kompleksiteten af effekter er for meget for systemet.

Beregn, mens der afspilles: Nar indstillingen Automatisk anvendes, beslutter programmet pa baggrund af computerinformation, hvorvidt
der kan foretages rendering i realtid under afspilning. Nar indstillingen Fra benyttes, deaktiveres renderingen i realtid under afspilning, men
genoptages, nar afspilningen er afsluttet.

Codecs fra tredjeparter: Lader Pinnacle Studio bruge codecs fra tredjeparter, der er installeret pd computeren, s du kan arbejde med flere
videoformater. Bemaerk: Nogle codec-pakker fra tredjeparter kan medfgre nedbrud eller fejl i Pinnacle Studio.

Hardwareacceleration

Nar denne funktion aktiveres, overfgres en del af processorbelastningen fra processoren til alternativ hardware, f.eks. GPU'en (Graphics
Processing Unit) pd grafikkortet. Understgttelsen af hardwareacceleration afhaenger af din computers CPU- og grafikkorttype.
* De fleste NVidia-kort understgtter CUDA-arkitekturen. Nar dette er muligt, hjselper GPU'en med H.264-afkodning.
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* Maskiner med nye Intel-processorer, som har Intel Quick Sync Video, kan bruge denne funktion til hurtigt at afkode og kode H.264- og
H.264 MVC-materiale.

Valg af hardwareaccelerationstype
1 Velg Kontrolpanel > Eksport og forhandsvisning i Pinnacle Studios hovedmenu.
2 Veelg en indstilling pa rullelisten Type i omrddet Hardwareacceleration.

Stereoskopisk

Standard 3D-visningstilstand: Denne indstilling vaelger standard for stereoskopisk 3D-indhold i Pinnacle Studio. Se Skifter til 3D-

visningstilstand for at fa flere oplysninger. Se “Veelg, hvad der skal vises i biblioteket” pa side 32 for at fa flere oplysninger.

* Venstre gje eller Hgjre gje: Forhdndsvisningen for stereoskopisk indhold kan indstilles til kun at vise indholdet til venstre eller hgjre gje.

* Side om side: | forhdndsvisningstilstanden Side om side kan du se 2D-billederne for begge sider enkeltvis pd samme tid.

» Differentiale: | stedet for selve billedets indhold vises forskellene pa billederne til venstre og hgjre. Identiske omrader vises som neutralt
gra.

» Skakbraet: Venstre og hgjre gjes perspektiver skifter mellem naerliggende celler i et 16 x 9-tommers gitter.

* Anaglyf: En anaglyfisk stereoscopisk forhdndsvisning er velegnet til visning med stereoskopiske briller i rad/cyan.

* 3D-tv (side om side): Denne visning bruges til en 3D-kompatibel ekstra monitor eller fremviser.

* 3D Vision: Huvis dit system er 3D Vision- kompatibelt, og stereoskopisk 3D er aktiveret i driverindstillingerne, vises en forhdndsvisning af
stereoskopisk indhold som standard i 3D Vision.

Undlad at stoppe under aktivering af 3D Vision: Denne indstilling kan aktiveres, nar Studio keres pd en pc med et 3D Vision-kompatibelt
system, hvor stereoskopisk 3D er aktiveret i driverindstillingerne. Udelad at stoppe under aktivering af 3D Vision er som standard sl3et fra.
Nar den aktiveres, standser afspilningen automatisk, nar der aktiveres eller deaktiveres en forhdndsvisning i 3D Vision under afspilning.

Importindstillinger i kontrolpanelet

Standardindstillingerne for importgren i Pinnacle Studio kan angives her. Du kan dog tilpasse eller tilsideseette dem i importaren, nar du
importerer.

Mappeindstillinger: Se eller indstil standarden for lagerplaceringerne af de importerede medier, der fysisk kopieres under importen —
i modsaetning til linkede importer og bibliotekets funktion til hurtig Import, som kun linker til eksisterende medier uden at flytte dem.
Mappeplaceringerne er til at begynde med indstillet til at vaere brugermapperne for musik, video og billeder i henhold til Windows-
konfigurationen og til at vaere standardmappen til lagring af Studio-projekter.

N&r du har fundet og valgt den mappe, du gnsker som basismappe, kan du veelge at angive en undermappe:

* Ingen undermappe: Med denne indstilling bliver dine importerede filer gemt i basismappen.

* Brugerdefineret: Nar du veelger denne mulighed, bruges teksten i undermappens tekstfelt som mappenavn for medietypen. Klik pd den
for at indtaste et navn til undermappen for den pagaldende medietype.

* | dag: Dine importerede filer gemmes i en undermappe navngivet efter dags dato i formatet "25-10-2017".

* Oprettelsesdato: Hver importeret fil gemmes i en undermappe navngivet efter mediets oprettelsesdato i samme format som ovenfor.
Hvis der importeres flere medieelementer som del af en enkelt importproces, kan dette medfare oprettelse eller opdatering af flere
undermapper.

» Aktuel maned: Denne indstilling svarer til indstillingen | dag, men uden dage, f.eks. "2017-10".

* Scenegenkendelse: Denne angiver standarden for genkendelsesmetoden for scenegenkendelse. “Scenegenkendelsesindstillinger for
Optag video” pd side 184.

* Stop-motion: Denne indstiller standarden for importmetoden for de frames, du optager med funktionen Stop-motion. Se “Stop
bevaegelse” pa side 191.

Indstillinger for tastaturgenveje

Studio har en lang raekke standardtastaturgenveje og en konfigurationsmetode. Siden Tastatur i kontrolpanelet indeholder en liste over
alle kommandoer, du kan knytte genveje til, samt deres nuvaerende tildelte genveje, hvis det er relevant. Kommandoerne er grupperet efter
afsnit.
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| gverste hgjre hjerne af siden kan du indtaste en kommando i sggefeltet for at finde genveje, eller du kan aktivere afkrydsningsfeltet Seg
efter genveje for at sgge efter eksisterende genveje (for at undga at gentage en genvej).

Sadan tilfgjes en tastaturgenvej

1 Veelg Kontrolpanel > Tastatur i Pinnacle Studios hovedmenu.
Veelg destinationskommandoen.

Klik i redigeringsfeltet Tryk pd genvejstaster.

A W N

Tryk pd tasterne til den gnskede genvej. Hvis genvejen allerede er i brug, vises eventuelle modstridende genveje pa rullelisten Genvejen
bruges p.t. af.

5 Klik pa knappen Tildel for at tilknytte den indtastede genvej til den valgte kommando.
Hvis du tilfgjer en genvej, slettes koblinger mellem seerlige tastatursekvenser og andre kommandoer, som den giver adgang til. Det er faktisk
muligt at have flere kommandoer med den samme genvej, hvis de bruges i forskellige sammenhange. Ctrl+L er f.eks. standardgenvej for to

kommandoer, Tidslinje > Las spor og Medieeditor > Drej til venstre, og den, du aktiverer, afhanger af, hvilken del af Pinnacle Studio, du
bruger.

Sadan slettes en genvej:

—_

Velg Kontrolpanel > Tastatur i Pinnacle Studios hovedmenu.

2 Veelg destinationskommandoen.

3 Veelg den genvej, du vil slette, pa rullelisten Genveje til valgt kommando.
4  Klik pa knappen Fjern.

Gendannelse af standardindstillinger

Du har ogsé funktioner til radighed, der ger det muligt at gendanne standardtastaturkonfigurationen for enten den kommando, du netop
har valgt (knappen Nulstil nuvaerende), eller for alle kommandoer samtidig (knappen Nulstil alle).

Projektindstillinger i kontrolpanelet
P3 denne side i kontrolpanelet i Pinnacle Studio kan du velge standardindstillinger for nye projekter, titler og overgange.

Nyt filmprojektformat: Vaelg en oplgsning (som f.eks. PAL eller HD 1920 x 1080i), som derefter anvendes som standard for hver ny tidslinje,
du opretter. Alternativt kan du lade det farst klip, der er placeret pa tidslinjen, definere formatet for projektet med indstillingen Veelg format
ud fra det farst tilfejede klip i projektet. Formatet for den aktuelle tidslinje kan andres ndr som helst under redigeringen ved hjeelp af
tidslinjeindstillingerne yderst til venstre pa tidslinjens veerktgjslinje.

Opspor format fra det farste klip: Opsporer formatet fra det farste klip, der er fgjet til projektet. Hvis formatet ikke kan opspores, benyttes
formatet Nyt Filmprojekt.

Standardvarigheder: Indstil standardvarighederne for titler, billeder og overgange, ferste gang de vises pa tidslinjen. (Nar de farst er der, kan
klipleengden naturligvis beskaeres som gnsket).

Gem projekt automatisk: Gemmer med jeevne mellemrum kopier af dit projekt i en midlertidig mappe (standardplacering) eller i en mappe
efter dit valg. Se “Indstillinger for lagerplacering” pa side 212. for at f& oplysninger om at andre placeringen, hvor sikkerhedskopier
gemmes. Indtast en veerdi i feltet Interval for automatisk lagring (min) for at angive, hvor ofte filer skal sikkerhedskopieres.

Overgangstilstand: Ggr det muligt at vaelge mellem Oprethold tidslinjesynkronisering (anbefales) og Overlap klip (nedarvet tilstand). Se
"Overgange” pa side 85 for at fa flere oplysninger.

Linealzoom: N&r denne indstilling er valgt, kan du treekke vandret i tidsskalaen for at zoome ind og ud pa tidslinjen. | denne tilstand skal
du traekke direkte i tidslinjemarkerens handtag for at spole eller genplacere afspilningslinjen. Nar Linealzoom er sl3et fra, kan du klikke et
vilk3rligt sted pa skalaen for at flytte afspilningslinjen. | begge tilfaelde kan du ogsd zoome ind eller ud ved hjelp af:

* Plus- og minustasterne pa det numeriske tastatur
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* Mappetraeet nederst pa tidslinjen
* Rullepanelerne under forhdndsvisningerne

Aktivér beskeeringstilstand ved at klikke teet pa udklip: Aktive denne indstilling for at starte trimningstilstand ved at klikke. Hvis
indstillingen er sldet fra, kan trimningstilstand aktiveres med knappen Trimningstilstand pa3 tidslinjens vaerktgjslinje.

Montage Skalering: Angiver standardmetoden for tilpasning af indhold til montageskabelonerne: Ingen (ingen skalering), Pas ind eller
Beskaer.

Indstillinger for startsiden

Du kan bestemme, hvilken arbejdsomradefane, der skal vises, ndr du starter programmet. Som standard er fanen Velkommen 3ben.

Indstillinger for lagerplacering

Denne side giver dig mulighed for at angive, hvor du vil gemme de medier og projekter, som du laver i Pinnacle Studio. Du kan angive
placeringerne enkeltvis for falgende filtyper:

» Studio-filmprojekter med flere kameraer

* Studio-filmprojekter

* Studio-diskprojekter

e Titler

e Masker

* Menuer
* Skabelon

* Gendan projekt

Denne mappe bruges bdde til projektpakker, der er udpakket til yderligere arbejde og til projekter, der er importeret fra Studio til iPad.
* Gem projekt automatisk

Angiv den placering, hvor sikkerhedskopier skal gemmes. Se “Projektindstillinger i kontrolpanelet” pd side 211. for at fa oplysninger
om, hvordan du angiver, hvor ofte filer skal sikkerhedskopieres.
* Renderingsfiler

Denne mappe er til midlertidige filer, som produceres under rendering af komponenter, der kraever intensiv databehandling, som f.eks.
videoeffekter.
Zndringerne gaelder kun for filer, der oprettes efter din aendring af lagerplacering. Eksisterende filer forbliver pa deres aktuelle placering.

Slet renderingsfiler: Du kan slette renderingsfiler for at spare plads uden at skulle bekymre dig om at miste data permanent. Filerne
genskabes dog, naeste gang dit projekt har brug for at blive renderet.

Indstillinger for nulstilling og sikkerhedskopier
Du kan bruge Nulstil til at gendanne din version af Pinnacle Studio til sin standardtilstand (nogle gange kaldet "fabriksstandard").

Du kan til enhver tid bruge Sikkerhedskopiér og gendan til at lave en backup af dine kontrolpanelindstillinger og dit biblioteksindeks

— far du laver en nulstilling, ndr du aendrer systemer eller versioner af programmet, eller blot for at beskytte dine indstillinger og dit
biblioteksindeks med jeevne mellemrum. N&r du har lavet en backup af dit biblioteksindeks eller indstillingerne for Kontrolpanel, kan du til
enhver tid gendanne dem.

Nulstilling af Pinnacle Studio til standardtilstand

1 Gem eventuelle 3bne projekter, som du ansker at beholde, og lav en backup af de indstillinger, du @nsker at bevare.

2 Velg Kontrolpanel i Pinnacle Studios hovedmenu.

3 Velg Nulstil og sikkerhedskopiér i vinduet Kontrolpanel.

4 | omrddet Nulstil til standardindstillinger skal du klikke pd knappen Nulstil og derefter klikke pd OK. Genstart derefter programmet.
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Sadan sikkerhedskopieres biblioteksindekset eller kontrolpanelets indstillinger

1
2
3

Veelg Kontrolpanel i Pinnacle Studios hovedmenu.

Klik pd Nulstil og sikkerhedskopier i mappen for at vise den tilsvarende side.
Gor ét af fglgende:

* Klik pd Sikkerhedskopiér bibliotek.

* Klik pad Sikkerhedskopiér kontrolpanelets indstillinger.

Indtast et filnavn i vinduet Backup, og klik derefter pd Gem.

Sadan gendannes biblioteksindekset eller kontrolpanelets indstillinger

1
2
3

Velg Kontrolpanel i Pinnacle Studios hovedmenu.

Klik pa Nulstil og sikkerhedskopier i mappen for at vise den tilsvarende side.

Gor ét af fglgende:

* Klik pd Gendan bibliotek.

* Klik p& Gendan kontrolpanelets indstillinger.

Vaelg den sikkerhedskopifil, du vil anvende, i vinduet Gendan, og klik dernaest p& Abn.

Sadan geninstalleres kgb i kontrolpanelet

Du kan geninstallere kab, som du har foretaget i Pinnacle Studio. Kab skal for eksempel geninstalleres, hvis du flytter Pinnacle Studio til en
ny computer.

Geninstallation af keb foretaget i Pinnacle Studio

1
2
3

Velg Kontrolpanel i Pinnacle Studios hovedmenu.
Klik pd Geninstallér keb i mappen for at dbne siden Geninstallér kab.
Klik pd knappen Geninstaller, og klik pd OK.
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MultiCam Capture Lite

Du kan optage computerhandlinger og musebevaegelser ved hjaelp af MultiCam Capture Lites skaermoptagelsesfunktion i Pinnacle Studio.
Med denne funktion kan du lave videoer, der kraever visualisering, i lgbet af fa lette trin. Du kan ogsa definere optagelsesomradet for mere
veegt og fokus eller integrere stemmeoverlaegning. Du kan optage lyd fra dit computersystem og din mikrofon og lave webcamoptagelser.
Du kan derefter importere dine optagelser og bruge standardredigeringsveerktgjerne eller MultiCam Editor. Se “Multikameraredigering” pa
side 217 for at fa flere oplysninger.

Se “MultiCam Capture” pd side 195. for at fa oplysninger om MultiCam Capture. Laes dette dokument for at fa flere oplysninger om at bruge
MultiCam Capture.
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Multikameraredigering

Med multikameraeditoren kan du fremstille professionelt udseende videoproduktioner pd baggrund af materiale fra begivenheder, der er
optaget med forskellige kameraer og fra forskellige vinkler.

Det brugervenlige multivisningsarbejdsomrade lader dig redigere i realtid, mens videoklippene samtidigt afspilles — op til *seks kameraer.
Med et enkelt klik kan du skifte fra ét videoklip til et andet pd samme made, som et tv-studie skifter fra ét kamera til et andet for at fange en
anden vinkel eller et andet element i en scene.

Materiale kan optages fra en lang raekke videooptageenheder, som f.eks. actionkameraer, dronekameraer DSLR-kameraer eller smartphones.
Du kan ogsd medtage lyd, der er optaget uafhaengigt via en mikrofon.

*Antallet af kameraer afhaenger af den aktuelle softwareversion.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

e “Multikameraeditorens arbejdsomrdde” (side 217)

* “Grundlaeggende trin i multikameraredigering” (side 219)

* “Import af video- og lydklip i multikameraeditoren” (side 220)

* “Synkronisering af video- og lydklip i multikameraprojekter” (side 220)

*  “Valg af lydkilde til multikameraprojektet” (side 221)

* "Redigering af flere klip for at lave en multikameraproduktion” (side 221)
* "Tilfgjelse af billede-i-billede (PIP) i multikameraeditoren” (side 223)

* “Handtering af multikamerakildefiler” (side 224)

* “lagring og eksport af multikameraprojektet” (side 224)

* “Brug af Smart Proxy til en hurtigere og mere glat redigeringsoplevelse” (side 224)

Multikameraeditorens arbejdsomrade

Billedet nedenfor viser hovedfunktionerne i multikameraeditoren.
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Multivisningsvindue Hovedforhandsvisningsvindue

| Hovedlyd _ 1 el
Kildesynkroniseringstype Markar Tidslinje™
 Multikamera og PIP-spor  —"Varktejslinje og

afspilningskrapper

Veerktgijslinje, afspilning og andre knapper

Knapperne i arbejdsomradet er angivet nedenfor.

Hovedveerktgijslinjen har falgende knapper:

E Kameranummer — Giver dig mulighed for at angive multivisningsvinduet, sa det viser fire eller seks kameraer, afhaengigt af den

aktuelle softwareversion.

— Kildesynkroniseringstype — Giver dig mulighed for at synkronisere klippene. Se “Synkronisering af video- og lydklip i
multikameraprojekter” pa side 220 for at fa flere oplysninger.

m Hovedlyd — Lader dig vaelge en foretrukket lydkilde. Se “Valg af lydkilde til multikameraprojektet” pa side 221 for
at fa flere oplysninger.

eller E Opdel klip — Lader dig opdele et klip i segmenter. Se “Opdeling af video- og lydklip i multikameraeditoren” pa side 223
for at fa flere oplysninger.

u Angiv/fijern markering — Giver dig mulighed for at tilfgje markerer i kamerasporene til redigeringsformal som f.eks.
lydsynkronisering.

{*{3 Drej til venstre og Drej til hgjre — Giver dig mulighed for at rotere klip i kamerasporene, fgr du tilfgjer dem til dit

multikameraspor eller dit PIP-spor. Bemaerk: Kun opl3ste spor kan roteres.

Overgang og Varighed — Giver dig mulighed for at anvende en overgang mellem klip i multikamerasporet og angive

varigheden af overgangen. Se “Indsattelse af en overgang mellem multikamerasegmenter” pa side 222 for at fa flere oplysninger.

Hovedforhandsvisningsvinduet har falgende knapper:

Afspilningslinje med knapperne Home, Forrige ramme, Afspil, Naeste ramme og End.
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n Loop — Giver dig mulighed for at afspille det valgte spor kontinuerligt i lakke ved at g4 tilbage til starten, nar det nar til slutningen.

m Veelg volumen — Giver dig mulighed for at justere lydstyrken for afspilning.

WREREIEER= Tidskodekontrol — Giver dig mulighed for at fa vist og angive den tid/frame, der vises i hovedforhdndsvisningsvinduet, samt
hvor markgaren placeres pa tidslinjen. Klik pa pilene, eller klik pa en talveerdi for at angive en tid/frame.

Tidslinjen har felgende knapper:

r:I Source Manager — Giver dig mulighed for at tilfgje og fjerne klip. Se “Handtering af multikamerakildefiler” pé side 224 for at fa flere
oplysninger.

Vis/skjul visningen af bglgeformen pa lyden — Giver dig mulighed for at fa vist bglgeformen pé lyden for kamera- og lydspor.
m Las/Oplas — Vises i individuelle spor. Det anbefales at I&se sporene, ndr du har synkroniseret dem.

E Medtag/udelad fra synkronisering — Giver dig mulighed for at bestemme, hvilke spor der skal medtages i
synkroniseringsprocessen.

n E SI3 dette spor til/fra — Giver dig mulighed for at sla lyden fra eller til for det valgte lydspor.

Zoom til tidslinje — Denne knap, der er placeret nederst til venstre pa tidslinjen, giver dig mulighed for at udvide eller sammenfolde dit
projekt, sd du kan se hele projektet pa tidslinjen.

Zoomniveau — Traek i denne skyder, eller klik p& Zoom ind (plustegn) eller Zoom ud (minustegn) for at eendre
zoomniveauet for projektet. Dette er iseer praktisk, nar du redigerer individuelle segmenter i multikamerasporet.

Falgende generelle knapper vises gverst til venstre i programvinduet:

E Indstillinger — Giver dig adgang til Proxy Manager og Gem som. Se “Brug af Smart Proxy til en hurtigere og mere glat
redigeringsoplevelse” pd side 224 og “Lagring af multikameraprojektet” pa side 224 for at fa flere oplysninger.

E Fortryd og Annuller Fortryd — Giver dig mulighed for at fortryde eller gentage de fleste handlinger.

Grundlaeggende trin i multikameraredigering

Falgende trin giver et grundlaeggende overblik over multikameraredigeringsprocessen
1 Importer de video- og lydklip, du gnsker at bruge i Pinnacle Studio-biblioteket.

2 Velg klippene i biblioteket, og importer dem til multikameraeditoren ved hjeelp af et saerligt importvindue, hvor du kan tildele klippene til
"Kamera 1", "Kamera 2" osv.

3 Synkroniser klippene pa tidslinjen. Du kan gare dette automatisk, hvis klippene har lyd, men der findes en raekke metoder, som du kan
bruge ved synkronisering.

Veelg den lyd, du gnsker at beholde (hvis du bruger den originale lyd). Du kan ogsa veelge et separat lydspor.

5 Start opbygningen af din multikamerakompilation. Du kan afspille alle klippene samtidigt og klikke pa det "Kamera"
i multivisningsvinduet, du gnsker at vise. Du kan skifte klip s& mange gange, du vil. Det valgte materiale vises i
hovedforhdndsvisningsvinduet. Derefter kan du fa vist dit projekt i multikamerasporet og finjustere det.

6 Afslut multikameraeditoren for at justere yderligere og udkare projektet ved hjeelp af Pinnacle Studio.
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Vigtigt! Det anbefales, at du afslutter multikameraredigeringen, for du afslutter multikameraeditoren. Andringer, som du foretager i
projektet ved hjeelp af en anden editor, understattes muligvis ikke, hvis du gendbner projektet i multikameraeditoren. Dette betyder, at
nogle af endringerne annulleres.

Import af video- og lydklip i multikameraeditoren

Det farste trin i oprettelsen af et multikameraprojekt er at importere dine klip i multikameraeditoren. | de fleste tilfaelde vil dette veere et
udvalg af klip fra samme begivenhed, der er importeret til biblioteket i Pinnacle Studio.

Du kan arbejde med op til seks videoklip ad gangen og medtage op til to uathaengige lydklip.

Import af videoklip i multikameraeditoren
1 Marker alle de klip i biblioteket i Pinnacle Studio, som du gnsker at bruge.
Klik pd knappen Multikameraeditor pa tidslinjevaerktajslinjen.

2

3 Skriv et navn i feltet Projektnavn i vinduet Multikameraimport.

4 Kontrollér, at klippene pa projektkliplisten er i det rigtige vindue.
Hvis du vil omarrangere klippene, kan du traekke et klip til en ny position pa listen.
Hvis du vil tilfaje flere video- eller lydklip, skal du vaelge det gnskede spor i biblioteksruden og traekke det til projektkliplisten.
Hvis du vil fierne et klip, skal du hgjreklikke pd klippet og veelge Fjern.

5 Klik p8 OK.

Synkronisering af video- og lydklip i multikameraprojekter

Du kan synkronisere dine video- og lydklip, s de justeres efter det samme tidspunkt. Den nemmeste made at gare dette, er at lade
multikameraeditoren analysere lyden til hvert klip og synkronisere klippene automatisk. Hvis dine optagelser er planlagte, kan du bruge et
seerligt lydsignal, som f.eks. klap i haenderne (svarer til et klaptree i professionelle optagelser) Nogle begivenheder har naturlige lydsignaler,
som kan hjeelpe med synkroniseringen, som f.eks. musikopfarelse eller sportsbegivenheder med et startsignal.

Du kan ogsa synkronisere klippene ved hjeelp af markerer, optagelsestid eller justere dem manuelt ved at traekke klippene pa tidslinjen til den
@nskede tidskode. Du kan f.eks. bruge et feelles visuelt element, som f.eks. en blitz, for at synkronisere videoklippene manuelt. Disse metoder
er nyttige, hvis dine videooptagelser ikke har lyd, eller lydens bglgeformer i klippene er svaere at synkronisere, eller at du blot foretraekker at
justere klippene manuelt.

I nogle tilfelde kan det veere ngdvendigt at kombinere synkroniseringsindstillingerne, afhaengigt af dit kildemateriale.

Synkronisering af video- og lydklip i multikameraeditoren
* Na&r du har importeret dine klip til multikameraeditoren, skal du veelge én af fglgende indstillinger pa rullelisten
Kildesynkroniseringstype pa veerktgjslinjen:

* Lyd —Klik pd knappen Synkroniser gl ved siden af rullelisten for at synkronisere klippene pd tidslinjen. Bemaerk: Videoklippene skal

r

indeholde lyd for at bruge denne indstilling.

* Markar — Marker et klip pa tidslinjen, afspil klippet, eller flyt til den @nskede position ved hjeaelp af et visuelt signal, og klik pd knappen
Angiv/fiern markering pa veerktejslinjen for at tilfaje en marker. Nar der er tilfgjet en marker til hvert klip, skal du klippe pa

knappen Synkroniser pa veerktgislinjen for at justere klippene efter markgrerne.

* Dato/klokkeslaet for optagelse — Klik pd knappen Synkroniser ’H:' for at synkronisere klippene efter optagelsens dato og klokkeslaet

som angivet af de metadata, der er optaget af kameraet. Bemaerk: Urene skal vaere synkroniserede pd kameraerne for at opna
ngjagtige resultater.

* Manuel — Traek hvert klip pa tidslinjen til den @nskede position ved hjeelp af et visuelt signal.
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Bemaerk: Hvis der er klip, som du gnsker at udelade fra synkroniseringen, skal du klikke pd knappen Udeluk fra synkronisering

i det tilsvarende spor. Klik pd knappen igen (Aktivér til synkronisering ) for at medtage sporet.

)
A

Tip: Nar du har synkroniseret dine klip, kan du bruge knappen Las m i det enkelte spor for at sikre, at sporene forbliver

synkroniserede under redigeringsprocessen.

Valg af lydkilde til multikameraprojektet

Nar du har importeret og synkroniseret dine klip i multikameraeditoren, kan du treeffe nogle beslutninger omkring lyden til dit projekt. Hvis
du f.eks. har fire videoklip, og de alle har lyd, anbefales det, at du lytter til hvert klip enkeltvist og veelge klippet med den bedste lydkvalitet.
Du kan ogsa valge at bruge et separat lydklip.

Ved hjalp af andre indstillinger kan du bruge lyden fra alle klip, ingen af klippene eller skifte lyd (Auto), nar du skifter kameraer — et valg,
som du kan foretage for at udnytte lyden, der er optaget sammen med sport eller andre actionoptagelser.

Som standard veelges lyden for Kamera 1.

Valg af lydkilde til dit multikameraprojekt
1 Nar dine klip vises pa tidslinjen i multikameraeditoren, skal du klikke pa feltet Hovedlyd og valge et kamera- eller lydklip. Klik pa Afspil
n for at lytte til lydkvaliteten i hvert klip.

2 Velg det kamera- eller lydklip, du @nsker at bruge til projektet. Lyden fra alle andre spor slas fra.
Andre indstillinger omfatter:
* Auto - Skifter lyden, s3 den matcher det klip, du afspiller

* Ingen — Der medtages ingen lyd i multikameraprojektet. Du kan tilfgje din lyd i Pinnacle Studio, nar du har afsluttet
multikameraeditoren.

* Alle kameraer — Afspiller lyden fra alle klip samtidigt

/.
N
N

ua)

Hvis du planlaegger at redigere lyden i Pinnacle Studio, efter du har afsluttet multikameraeditoren, skal du bemaerke, at den
indstilling, du veelger i Hovedlyd, bestemmer, hvilke spor der er tilgeengelige som lydspor i Pinnacle Studio.

Redigering af flere klip for at lave en multikameraproduktion

Nar du har importeret og synkroniseret dine klip i multikameraeditoren og vaelger dine lydindstillinger, kan du starte redigeringen af dine
klip for at lave en multikameraproduktion. Multivisningsvinduet i multikameraeditoren hjaelper med at ggre denne opgave sjov og nem.
Meget lig en DJ, som skifter og blander spor for at lave en ny musikkompilation, kan du med multikameraeditoren skifte visuelt mellem
videospor og blande dem ved hjzelp af overgange.

Hvis du synes, at afspilningen er langsom eller ujaevn, kan du tjekke Smart Proxy-indstillingerne. Se “Brug af Smart Proxy til en hurtigere og
mere glat redigeringsoplevelse” pa side 224 for at fa flere oplysninger.

Nar du har opbygget din grundleeggende produktion ved hjeelp af multivisningsvinduet og hovedforhdndsvisningen, kan du finjustere
dit projekt i multikamerasporet og udnytte redigeringsfunktioner, som f.eks. overgange og et klipopdelingsvaerktej. Bemaerk, at nogle
typer af redigeringer, som f.eks. rotation af et klip, skal foretages i de individuelle kameraspor, far du tilfgjer klippene til din produktion i
multikamerasporet.
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Oprettelse af en multikameraproduktion
1 Nar dine klip er pd multikameraeditorens tidslinje, skal du klikke pa knappen Afspil n under hovedforhdndsvisningsvinduet.

Optagelser fra alle kameraer kan vises samtidigt i multivisningsvinduet.

For at starte opbygningen af dit projekt skal du — mens videoerne afspilles i multivisningsvinduet — klikke pd forhdndsvisningen for det
kamera, du @nsker at vise.

Optagelsen fra det valgte kamera vises i hovedforhdndsvisningsvinduet.

Multivisningsvinduet vises til venstre for hovedforhandsvisningsvinduet.
Optagelser fra alle kameraer kan vises samtidigt i multivisningsvinduet.

For at skifte kamera skal du klikke pd en anden kameraforhdndsvisning i multivisningsvinduet. Du kan skifte kamera s mange gange, du
vil. Du kan se dit projekt i multikamerasporet.

Multikamerasporet pa tidslinjen viser kamerasegmenterne i produktionen.

Hvis du vil justere zoomniveauet for multikamerasporet, skal du traekke skyderen for zoomniveau _ nederst til venstre
pa tidslinjen.

Nar du har fuldfert gennemgang ved hjzelp af multivisningsvinduet, kan du tilpasse timingen for et skift i multikamerasporet ved at
afspille dit projekt eller ga til den position, du ensker at redigere, klikke pd et kamerasegment og traekke kanten, indtil den ramme, hvor
du @nsker at skiftet skal ske, vises i hovedforhdndsvisningsvinduet.

Hvis du vil skifte et segment i multikamerasporet til et andet kamera, skal du hgjreklikke pd segmentet og vaelge et andet kamera i
genvejsmenuen eller klikke pd kameraforhdndsvisningen i multivisningsvinduet.

Indsaettelse af en overgang mellem multikamerasegmenter

1
2

Klik pd et segment i multikamerasporet.

Klik pa knappen Overgang @ pa veerktgjslinjen. Knappen har et gult omrids, ndr den er aktiv, og der vises et overgangsikon ("AB")
pa tidslinjen.

Hvis knappen er nedtonet, skal du forsigtigt traekke kanten af et segment en lille smule for at aktivere knappen igen.

Der anvendes som standard en overtoningsovergang.

Indtast en tid i feltet Varighed for overgangen pa vaerktgjslinjen.
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Du kan tilfgje sorte eller tomme segmenter til projektet. Du kan aendre et segment, der allerede er i multikamerasporet, til et sort
eller tomt segment, ved at hgjreklikke pd segmentet og vaelge Sort eller Tom. Du kan indsaette en overgang mellem et videosegment
og et sort segment. Hvis du vil indsaette et sort eller tomt segment, mens du afspiller projektet, kan du i stedet for at klikke pa en
kameraforhandsvisning i multivisningsvinduet klikke pa skifteknappen Sort (B) eller Tom (0) til hgjre for kameraforhdndsvisningerne.

Opdeling af video- og lydklip i multikameraeditoren

1 Veelg et klik p& multikamera- eller PIP-sporet pa tidslinjen, og klik pa Afspil, eller traek markgaren til den position, hvor du gnsker at
klippe.
2 Klik pa knappen Opdel klip.

=4

Opdeling af klip er praktisk, ndr du gnsker at erstatte en del af et segment med et andet kamera, hvilket i bund og grund er at tilfgje
endnu et skift.

Tilfgjelse af billede-i-billede (PIP) i multikameraeditoren

Du kan tilfgje en billede-i-billede-effekt (PIP) til multikameraprojektet. Med PIP kan du afspille en video i ét omrade af skaermen, mens
hovedvideoen afspilles i baggrunden.

Billedet ovenfor viser ideen med billed-i-billede (PIP).

Tilfgjelse af en billede-i-billede-effekt (PIP) til multikameraprojektet
1 Na&r du har lavet din multikameraproduktion i multikamerasporet, skal du klikke pd knappen Afspil n eller ga til positionen i

multikamerasporet, hvor du gnsker at tilfgje en PIP-effekt.
2 Klik pa cirklen i PIP-sporet pa tidslinjen for at aktivere sporet.

Cirklen er udfyldt med red farve, nér sporet er aktivt .

3 Klik pa forhandsvisningen for det kamera, du vil bruge, i multivisningsvinduet.
Segmentet tilfgjes til PIP-sporet.

4 For at angive slutpunktet for segmentet, skal du klikke pa slutningen af segmentet i PIP-sporet og traekke det til den gnskede position pa
tidslinjen.
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5 For at veelge et hjgrne for PIP skal du klikke pd knappen Skift PIP-position [=1 W i PIP-sporet og veelge den gnskede position.

PIP-positionen kan ses i hovedforhdndsvisningsvinduet.

Handtering af multikamerakildefiler

Du kan bruge Source Manager til at tilfgje video- og lydklip fra spor i multikameraprojektet. Du kan ogsa fa vist oplysninger om klippene,
som f.eks. klippets varighed, klippets placering, og du kan I3se eller |3se op for spor.

Tilfgjelse, fjernelse eller handtering af klip ved hjeelp af Source Manager

1 Klik pd knappen Source Manager gverst til venstre pa tidslinjen.

2 Ggr ét af fglgende i dialogboksen Source Manager:
* Klik pd knappen Las/Oplas for et spor for at |3se et spor op for redigering eller for at I3se et spor for at forhindre redigering.

* Hvis du vil tilfgje et klip til et spor, skal du markere et spor og klikke pa knappen Tilfgj klip , navigere til det klip, der skal tilfgjes,

og klikke p& Abn. Klippet vises pd den nummererede liste for sporet.

* For at slette klip fra et spor skal du markere et spor pa listen over klip for det pdgzeldende spor, markere feltet ved siden af de klip, du

vil slette, og klikke pa knappen Slet |

Lagring og eksport af multikameraprojektet
Nar du er feerdig med at opbygge dit multikameraprojekt, kan du gemme det, sé det kan redigeres, eksporteres og deles fra Pinnacle Studio.

Vigtigt! Det anbefales, at du afslutter multikameraredigeringen, fgr du afslutter multikameraeditoren. Andringer, som du foretager i
projektet ved hjeelp af en anden editor, understgttes muligvis ikke, hvis du gendbner projektet i multikameraeditoren. Dette betyder, at
nogle af endringerne annulleres.

Lagring af multikameraprojektet

* Klik pd knappen OK nederst i vinduet for at gemme projektet med det nuvaerende navn (som angivet gverst til hgjre i vinduet). Dette
lukker ogséd multikameraeditoren.

Hvis du vil omdgbe dit projekt, far du afslutter, skal du klikke pd knappen Indstillinger u velge Gem som og indtaste et navn i

feltet Projektnavn.
Dit multikameraprojekt vises i biblioteket i Pinnacle Studio.

For at dbne dit multikameraprojekt (.mcam) i Pinnacle Studio skal du traekke multikameraprojektet fra biblioteket til tidslinjen i
arbejdsomradet Rediger. Som standard vises projektet som et samlet projekt. For at udvide klippet for at arbejde med individuelle spor
skal du hgjreklikke pa klippet pa tidslinjen og veelge Rediger film.

Brug af Smart Proxy til en hurtigere og mere glat redigeringsoplevelse

Hovedformadlet med Smart Proxy er at give en mere flydende redigering og forhdndsvisningsoplevelse, ndr du arbejder med store videofiler
med hgj oplgsning.

Smart Proxy opretter arbejdskopier i lav oplgsning af sterre kildefiler. Disse mindre filer kaldes "proxy"-filer. Brugen af proxyfiler ger
redigeringen af hgjoplasningsprojekter hurtigere (f.eks. projekter med HDV- og AVCHD-kildefiler).

Proxyfiler er i hgjere grad kildeafhaengige end projektathaengige. Proxyfiler kan med andre ord deles mellem forskellige projekter.
Nar du renderer et videoprojekt, benyttes de originale videokildefiler i hgj kvalitet.

Du kan bruge Smart Proxy Manager til at aktivere eller deaktivere Smart Proxy, &endre standardoplgsningsgraensen, som aktiverer Smart
Proxy, og dbne Smart Proxy File Manager og Smart Proxy Queue Manager for at handtere eksisterende og fremtidige proxyfiler.
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Aktivering eller deaktivering af Smart Proxy
* Klik pd knappen Indstillinger ﬂ > Smart Proxy Manager > Aktivér Smart Proxy.

Bemaerk: Funktionen Smart Proxy aktiveres som standard, hvis computeren kan understatte funktionen.

Angivelse af oplgsningsgraense og placering af Smart Proxy-filer
1 Velg Indstillinger > Smart Proxy Manager > Indstillinger.

2 Angiv en oplgsningsgraense for oprettelse af proxyfiler i dialogboksen Smart Proxy, og veelg en proxymappe.

Handtering af proxyfiler
* Velg Indstillinger > Smart Proxy Manager, og valg én af falgende indstillinger:

* Smart Proxy File Manager — Viser kilde- og proxyfilerne. Du kan bruge denne funktion til at slette proxyfiler, som du ikke leengere har
brug for.

* Smart Proxy Queue Manager — Viser kildefiler, som der vil blive genereret proxyfiler for (i overensstemmelse med de aktuelle
indstillinger)
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3D-titeleditor

Du kan bruge 3D Titel Editor til at lave tredimensionelle titler og objekter til dine filmprojekter. Du kan kontrollere tekstens udseende og
beveaegelser henover skaermen. Du kan f.eks. lave en titel i metallisk guld, som drejer pa og af skaermen, eller du kan lave en titel i stentekstur,

hvor hvert bogstav eller ord skalerer eller bevaeger sig uathaengigt af hinanden. Du kan ogsé bruge forhdndsindstillede objekter eller oprette
dine egne 3D-objekter.

Se “Titler” pa side 139 for at fa oplysninger om standardtitler (2D).

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* “Arbejdsomradet i 3D Titel Editor” (side 227)

* "Oprettelse og redigering af 3D-titler” (side 228)
* “3D-objekter” (side 229)

Arbejdsomradet i 3D Titel Editor

Vinduet 3D Titel Editor bestdr af falgende dele:
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Omrader i 3D Title Ediitor: 1. Forhdndsindstillinger-panelet, 2. Afspiller-panelet, 3.
Indstillinger-panelet, 4. Tidslinje-panelet, 5. Objektliste (Lag), 6. Tidslinjens veerktgjsbar

Forhandsindstillinger-panelet: Her kan du komme hurtigt i gang med prae-fremstillede tekstobjekter og -stilarter, herunder belysning,
kamera og materialeindstillinger.

Afspiller-panelet: Her kan du se din 3D-tekst og arbejde interaktivt med det for at indstille position, retning, osv. Brug
afspilningsknapperne til at se en forhdndsvisning af din 3D-titel.
Indstillinger-panelet: Tilpas din tekst ved at vaelge indstillinger for Tekst, Farve, Tekstur, Bevel, Daekkeevne, Lys, m.m.

Tidslinje-panelet: Her kan du tilfgje, redigere og fjerne keyframes til tekstobjektegenskaber. Du kan ogsa tilfgje og slette tekstobjektlag,
fa adgang til Objektliste og bruge vaerktgjerne og knapperne pa tidslinjens vaerktgjsbar. Markgren i tidslinje-panelet synkroniseres med
Afspiller-panelet.

Obijektliste: Hvis du har flere tekstobjekter i dit projekt (f.eks. separate ord eller bogstaver), kan du veelge, hvilket objekt du vil have vist i
tidslinjen, ved hjeelp af rullemenuen til objektlisten over ngglerammetitlerne. Indstillingerne for lagene bestemmes af den tekst, som du
indtaster i feltet Tekstindstillinger.

Tidslinjens vaerktgjsbar: Her kan du indtaste specifikke veerdier for ngglerammer og skifte mellem Flyt, Rotér og Skalér, s& du kan
foretage interaktive aendringer i afspillerpanelet. Du kan ogsa tilfgje eller slette tekstobjektlag fra tidslinjen.

Oprettelse og redigering af 3D-titler

Grundlaeggende trin for oprettelse af en 3D-titel:

u A W N =

Veelg et forhdndsindstillet tekstobjekt, eller arbejd videre med standardtekstobjektet.

Juster indstillingerne for tekstobjektet, sd du far det udseende, du gar efter.

Start indstilling af keyframes i tidslinjepanelet, s& du kan anvende aendringer i tekststilart og -bevaegelse.

Se forhdndsvisninger af dit projekt i afspillerpanelet, idet du justerer indstillinger og keyframes, s& du far de(n) gnskede effekt(er).
Klik pd OK for at vende tilbage til hovedprogrammet, hvor din 3D-titel vises pa tidslinjen.

Du leerer bedst, hvad der er muligt mht. tekststilarter og -bevaegelser ved at eksperimentere.

Sadan opretter du en 3D-titel

1

| Pinnacle Studio skal du ggre et af fglgende:
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* Klik pd knappen Opret 3D-titel i tidslinjens vaerktajsbar.
* | panelet Bibliotek skal du vaelge Titel > 3D-titel, traekke en titel til tidslinjen og dobbeltklikke pa den.
Derved dbnes 3D Title Editor.

2 | Indstillinger-panelet skal du erstatte standardteksten ved at indtaste din tekst i feltet Tekstindstillinger.

Hvis du @nsker mere end ét tekstobjekt (sd du kan give bogstaver eller ord forskellige egenskaber), skal du i Forhandsindstillinger-
panelet veelge Objekter > Tekstobjekter og klikke pa en forhdndsindstillet minivisning for hvert objekt, du vil tilfgje. Dette ger du ved
at indtaste den endelige tekst for hvert objekt i feltet Tekstindstillinger. Du kan ndr som helst veelge et specifikt tekstobjekt til redigering
ved at klikke pd objektet i afspillerpanelet.

3 | omrddet Tekstindstillinger i Indstillinger-panelet kan du formatere tekst ved brug af enhver mellemrums-, justerings, skrifttype og
starrelsesindstilling.

4 Du kan bestemme egenskaberne for din titel i startpositionen i Tidslinje-panelet ved at klikke pd navnet pa den egenskab, som du vil
justere, og derefter gare et af felgende:

* Du kan bestemme Stilling, Retning (Rotér) og Skala (Skalér), ved at traekke i afspillerpanelet. Du kan angive preecise indstillinger ved at
indtaste veerdier i felterne X, Y og Z pa tidslinjens veerktgjslinje.

* Du kan bestemme Farve og Daekkeevne i Indstillinger-panelet ved at justere indstillingerne i Farve- og Daekkeevne-omraderne.

Hvis du vil justere indstillinger for Tekstur, Bevel, Lys eller Kamera for titlen, skal du justere indstillingerne i det tilsvarende omrade eller i
Forhandsindstillinger-panelet, vaelge forhdndsindstillinger fra Scene og Objektstilart. Disse indstillinger har ingen keyframes.

5 | tidslinje-panelet kan du indstille ekstra keyframes (f.eks. dine slutpunkts-keyframes), og fastseette de egenskaber, du gnsker, for hver
keyframe.

Hvis du blot har en start- og slutkeyframe, anvendes gradvis skift mellem de to keyframes. Indsaet hyppigere keyframes, hvis du vil have
hurtigere skift.

6 Brug afspilningsknapperne i afspillerpanelet til at se en forhdndsvisning af din 3D-titel.

7 Nardu er feerdig med at redigere din 3D-titel, skal du klikke pd OK for at lukke vinduet 3D Title Editor. Herefter er din titel indsat i
tidslinjen.

3D-objekter

Du kan faje 3D (tredimensionelle) objekter til dine videoprojekter pd samme made, som du kan tilfgje 3D-tekst.

Tilfgjelse af 3D-objekter
1 | Pinnacle Studio skal du klikke pd knappen Opret 3D-titel i tidslinjens veerktgjslinje.

Derved &bnes vinduet 3D Titel Editor.
2 Gor ét af felgende:
* | panelet Forhdndsindstillinger til venstre skal du dbne sektionen Objekter og vaelge et objekt fra en af de falgende kategorier:
*Ekstruderede objekter

*Drejebaenksobjekter
* | tidslinjen skal du klikke pa en af de fglgende knapper pa veerktgjslinjen -1 @' Q-

*Tilfej grafik
*Tilfgj drejebaenk
*Tilfgj geometri

3 | panelet Indstillinger skal du justere de gnskede indstillinger.

Hvis du vil udfere avanceret redigering af objektets form, skal du klikke pd knappen Rediger objekt, hvorefter du i det viste vindue
bruger de tilgaengelige veerktgijer til at zendre objektets form.

4 Rediger objektets egenskaber og bevaegelser pd samme made, som du ville ggre med 3D-tekst. Se “Oprettelse og redigering af 3D-titler”
pa side 228 for at fa flere oplysninger.
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Appendiks A: Problemlgsning

Tag dig tid til at tjekke din hardware- og softwareinstallation, fer du begynder pa problemlgsning. Du kan se systemkravene her
“Systemkrav” p3 side 248.

Opdater din software: Vi anbefaler, at du installerer de seneste systemopdateringer til Windows.

Ledig plads: Kontrollér, at du har mindst 10 GB pa dit startdrev til sidefilen.

Tjek din hardware: Kontrollér, at den installerede hardware fungerer normalt med de nyeste drivere, og at der ikke er markeringer af, at der
er problemer med Enhedshandtering (se nedenfor). Hvis der er markeringer for nogle enheder, bgr du lgse problemet, far du gar i gang med
installationen.

Hent de nyeste drivere: Det anbefales meget, at du installerer de nyeste drivere til grafikkortet. Hver gang Pinnacle Studio 3bnes,
undersgges det, om kort understgtter DirectX.

Abn Enhedshandtering: Enhedshandtering i Windows, som giver dig mulighed for at konfigurere computerens hardware, spiller en vigtig
rolle ved problemlgsning.

Det farste trin i dbningen i Enhedshandtering er at hgjreklikke pd Computer og veelge Egenskaber i genvejsmenuen. Dette dbner vinduet
Egenskaber for system. Knappen Enhedshandtering findes i panelet til venstre.

Kontrollér, at den installerede hardware fungerer normalt med de nyeste drivere, og at intet i Enhedshandtering er markeret med et gult
udrdbstegn, som angiver en fejltilstand. Hvis der er et driverproblem, som du ikke selv kan lgse, kan du kontakte producenten af enheden og
din computerleverander for at fa hjeelp.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* “Kontakt support” (side 231)

e “Diskussionsfora” (side 232)

* “Kompatibilitet med tidligere versioner” (side 232)
e “Kompatibilitet med hardware” (side 232)

*  “Oplysninger om serienumre” (side 233)

Kontakt support
Du kan f& mere at vide om alle dine muligheder for support pa vores websted:

www.pinnaclesys.com/support

De mest almindelige problemer er allerede dokumenteret i vores vidensdatabase, og vi opfordrer dig til at bruge denne mulighed farst. Du
kan sgge mest effektivt i vidensdatabasen ved at inkludere produktnavnet i forespgrgslen.
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Diskussionsfora
Bes@g vores diskussionsfora for at deltage i diskussionerne om Pinnacle Studio. Rul ned i forumlisten for at finde forummet pa dit sprog:

http://forums.pinnaclesys.com/forums/default.aspx

Kompatibilitet med tidligere versioner

Det meste af, men ikke alt det ekstra kreative indhold i tidligere versioner af Pinnacle Studio, kan bruges direkte i den aktuelle version af
Pinnacle Studio, ligesom meget indhold, der udbydes af tredjepart. Noget af dette er indeholdt i selve projektet. Nogle af indholdspakkerne
fra tredjepart kraever en betalt opgradering for at kunne bruges sammen med Pinnacle Studio. For visse andre er der ikke udgivet en
kompatibel udgave. Du finder flere oplysninger i vidensdatabasen, som findes pd www.pinnaclesys.com/support.

Kompatibilitet med hardware
Pinnacle Studio er blevet testet og fungerer fint sammen med en bred vifte af hardware til videooptagelse. Dog er der visse aldre enheder,

som ikke understattes.

Understattet hardware

Falgende optagelsesenheder fungerer sammen med alle udgaver af Pinnacle Studio.

USB-baseret

e 710-USB

* 510-USB

e 700-USB

* 500-USB

*  MovieBox Deluxe
e DVC-90

e DVC-100

e DVC-101

e DVC-103

e DVC-107

* DVC-130 (ingen tilgaengelige 64-bit-drivere)
* DVC-170 (ingen tilgaengelige 64-bit-drivere)

PCl-baseret

e 700-PCI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
*  500-PCl (Pinnacle AV/DV)

e Alle 1394-kort

Ikke-understgttet hardware

Falgende liste af hardware kunne bruges i seldre udgaver af Studio, men kan ikke laeengere garanteres eller understgttes.
* DCI10

e DC10 Plus

*  MovieBox DV

Dazzle  DVC 80, 85

e Linx
e MP10
e S400
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Oplysninger om serienumre

N&r du har downloadet et produkt fra nettet, findes serienummeret pa bekreeftelsessiden i slutningen af kgbsprocessen og i den e-mail, der
samtidig sendes til dig som bekraeftelse.

Hvis du ejer en fysisk udgave af produktet, findes serienummeret enten pa indersiden eller ydersiden af dvd-etuiet, hvis et sddant medfgalger.

Hvis du har mistet dit serienummer, og har registreret din software, skal du besgge http://apps.pinnaclesys.com/cdb/register/
getserialnumbers.aspx.

Almindelig problemlgsning

Her er yderligere nogle metoder, der kan afpraves, hvis du har problemer med at kare programmet.

1

Genstart computeren: Ustabil softwareopfarsel af ukendte drsager kan ofte ordnes ved genstart af computeren. Det er naesten altid en
god idé at begynde med dette, ndr du forsgger at Iase et problem.

Vent et par minutter: Hvis Pinnacle Studio stadig ikke starter, skal du vente et par minutter, indtil opstarten er afsluttet. P& nogle
computere kan det tage et stykke tid at afslutte opstarten.

Opdater Studio: Nar du forsgger at lgse et problem, er det altid bedst at bruge den seneste udgave af softwaren, hvis det kan lade sig
gere.

Afbryd optagelseshardware: Afbryd al optagelseshardware, hvis det er muligt, og forsag igen at dbne Pinnacle Studio. Hvis du ikke
kan dbne programmet, ndr dit webkamera er tilsluttet, kan du prave, ndr det er afbrudt, og omvendt. Det kan vaere ngdvendigt at
konfigurere webkameraet pd samme made, hver gang du dbner Studio.

Download og geninstaller hardwaredrivere: Under opstartsprocessen af Studio-software kontrolleres det, om du har grafik-og lydkort,
der er kompatible med DirectX. Download og geninstaller den seneste udgave af driveren til grafikkortet i computeren. Hvis du skal
bruge hjeelp til dette trin, kan du kontakte producenten af grafikkortet.

Afslut opgaver i baggrunden: Der er forskellige mader at ggre dette pd. Den ene er at bruge opstartshandteringssoftware til at hjeelpe
med at lukke ungdvendige programmer, der dbnes, ndr Windows starter. Der findes mange shareware- og freewareprogrammer af
denne type. Brug en sggemaskine pa nettet, som f.eks. Google eller Yahoo, til at sgge efter "startup managers'. Vi anbefaler ikke noget
bestemt program, men anbefaler, at du afpraver et par stykker for at finde ud af, hvilket der passer bedst til dig.

Alternativt kan du bruge Microsoft System Configuration Utility (msconfig), som er en del af Windows, til at deaktivere
opstartsprogrammerne.

Uanset hvad du vaelger, anbefaler vi, at du deaktiverer alle programmer og derefter aktiverer dem ét ad gangen, indtil du har fundet ud
af, hvilket program, der skaber problemerne.

Geninstallation: Huvis intet af ovenstdende hjalper, kan du forsgge at afinstallere Pinnacle Studio i Kontrolpanel under "Programmer og
funktioner". Nar afinstallationen er feerdig, skal du geninstallere Pinnacle Studio og forsgge at dbne programmet igen.
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Appendiks B: Videotip

At optage en god video og derefter redigere den til en interessant, spaendende eller informativ film er noget, som alle kan gare med en
smule grundviden.

Nar du starter med dit rd manuskript eller optagelsesplan, er det farste trin at optage din rafilm. Selv pa dette tidspunkt bgr du taenke frem
mod redigeringsfasen ved at sikre dig, at du har et bredt udvalg af rdmateriale at arbejde ud fra.

Effektiv filmredigering kraever, at du kan jonglere rundt med alle dine videobrudstykker og skabe en form for harmonisk helhed. Det betyder,
at du skal beslutte dig for, hvilke af de bestemte teknikker, overgange og effekter som bedst kan udtrykke dine idéer.

At lave et godt soundtrack er en vigtig del af videoredigeringen. Den rigtige lyd — samtale, musik, kommentarer eller effekter — kan
samarbejde med det rent visuelle og skabe en helhed, der er stgrre end de enkelte dele.

Pinnacle Studio giver dig de veerktgjer, du skal bruge for at skabe hjemmevideoer i professionel kvalitet. Resten er op til dig — filmskaberen.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

* “Laeg en optagelsesplan” (side 235)

* “Rediger et videoprojekt” (side 236)

* “Tommelfingerregler for videoredigering” (side 237)
* “Soundtrackproduktionen” (side 238)

* "Giv dit projekt en titel” (side 239)

Leeg en optagelsesplan

Det er ikke altid ngdvendigt med en optagelsesplan, men det kan veere nyttigt til store videoprojekter. Planen kan veere s& enkel eller s&
kompleks, som du gnsker. Udgangspunktet er en simpel liste over de planlagte scener, og den kan sd udvides med en detaljeret gennemgang
af kameraskud og dialog. Du kan ogsa udarbejde et komplet manuskript, hvor hver enkelt kameravinkel beskrives minutigst helt ned til
varighed, lys, tekst og rekuvisitter.

Titel: "Jack on the kart track"

Nr. Kameravinkel Tekst/lyd Varighed Dato
1 Jonas’ ansigt med hjelm  "Jonas kgrer sit forste 11 sek. Tir. 22/6
— kamera zoomer ud. lgb ...".

Stgj fra motorerne i
baggrunden.
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Titel: "Jack on the kart track"

Nr. Kameravinkel Tekst/lyd Varighed Dato
2 P4 startlinjen, fra Musik afspilles i hallen, 8 sek. Tir. 22/6
karernes perspektiv, lav stgj fra motorerne.

kameraplacering

3 Mand med startflag "Lad os starte ..." 12 sek. Tir. 22/6
felges ind pé scenen

og hen til startlinjen. Falg starten, og tilfg]

Kameraet bliver stdende, startsignal.
og manden gar vaek fra
scenen efter starten.
4 Jonas p3 startlinjen set Musikken fra hallen kan 9 sek. Tir. 22/6
forfra, og kameraet ikke leengere hares. Tilfgj
felger med og viser Jonas  noget musik fra cd med
op mod svinget, nu motorstgj i baggrunden.

bagfra.

Udkast til en simpel optagelsesplan

Rediger et videoprojekt

Brug af forskellige perspektiver

En vigtig begivenhed bgr altid optages fra forskellige vinkler og kameraplaceringer. Senere under redigeringen kan du bruge og/eller
kombinere de bedste kameravinkler. Ggr det til en vane at optage fra flere forskellige kameravinkler (fgrst klovnen i cirkusmanegen, men
0gsa den grinende tilskuer fra klovnens synspunkt). Der kan ogsa ske spandende ting bag modstanderen, eller han kan ses fra en omvendt
synsvinkel. Dette kan veere fordelagtigt senere, ndr du skal forsege at skabe balance i filmen.

Neeroptagelser

Du skal ikke holde dig tilbage, ndr det drejer sig om neerbilleder af vigtige ting eller personer. Naeroptagelser ser for det meste bedre ud p3
tv-skeermen end billeder taget langt fra, og de fungerer godt i postproduktionseffekter.

Lange skud/halvlange skud

Lange skud (eller totaler) giver seeren et overblik og etablerer scenen, hvor handlingen foregar. Disse kan dog ogsa bruges til at indsnaevre
lzengere scener. Nar du klipper fra et neerbillede til et leengere skud, kan seeren ikke laengere se detaljerne, og derved bliver det lettere at lave
et kronologisk spring. Hvis man viser en tilskuer i et halvlangt skud, kan man ogsa kortvarigt distrahere seeren fra den specifikke handling.

Komplette handlinger

Optag altid hele handlingen med bade begyndelse og slutning. Derved bliver redigeringen lettere.
Overgange

Filmisk timing kraever en del traening. Det er ikke altid muligt at filme hele forlgbet af lange begivenheder, og pa film er man ngdt til at vise
dem i kraftigt afkortet form. Ikke desto mindre bgr handlingen altid veere logisk, og klip ber naesten aldrig pakalde sig opmaerksomhed.
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Det er her, overgangene fra én scene til den naeste kommer ind i billedet. Selvom handlingen i naboscenen er adskilt i tid og sted, kan dine
redigeringsvalg ggre sammenklipningen sé glidende, at seerne accepterer dette spring uden bevidst at bemaerke det.

Hemmeligheden bag en vellykket overgang er at skabe en letforstdelig forbindelse mellem de to scener. | en plot-relateret overgang bestar
overgangen af successive begivenheder i en handling, der udvikler sig. For eksempel kan en optagelse af en ny bil bruges til at introducere en
dokumentarfilm om dens design og produktion.

En neutral overgang antyder ikke i sig selv en udvikling i historien eller et skift i tid og sted, men den kan bruges til at binde forskellige klip
fra en scene sammen p3 en elegant made. Hvis du for eksempel klipper over til en interesseret person blandt publikum under en tale, kan du
derefter uforstyrret klippe tilbage til et senere tidspunkt i den samme tale og udelade den mellemliggende del.

Eksterne overgange viser noget helt andet end selve handlingen. For eksempel kan man under en optagelse af en kirkevielse klippe til uden
for kirken, hvor folk er i gang med at forberede en overraskelse til brudeparret.

Overgange ber altid understrege budskabet i filmen og skal passe til den pagaeldende situation, sd man ikke forvirrer seerne eller fjerner
opmaerksomheden fra den faktiske handling.

Logisk handlingsraekkefglge

De klip, som bindes sammen under redigeringen, bar hange ordentligt sammen i forhold til handlingen. Tilskuere er ikke i stand til at felge
med i historien, hvis handlingen er ulogisk. Fang tilskueren lige fra starten med en tempofyldt eller spektakulaer begyndelse, og hold denne
interesse ved lige helt frem til afslutningen. Tilskuerne kan miste interessen og/eller blive desorienterede, hvis scenerne er bundet sammen pa
en made, som er ulogisk eller kronologisk forkert, eller hvis scenerne er for hektiske eller for korte (under tre sekunder). Motiverne i scenerne
ber heller ikke afvige alt for meget fra de scener, der falger efter.

Luk hullerne

Sgrg altid for at gare overgangene glidende, ndr du skifter fra en lokalitet til den naeste. Du f.eks. anvende naerbilleder til at gare
kronologiske spring mere glidende, f.eks. ved at zoome ind pa en persons ansigt og derefter ud efter et par sekunder i en helt anden scene.

Bevar kontinuiteten

Kontinuitet — at fa en scene til at passe godt sammen med den forrige og den nasste scene — er meget vigtig, hvis du vil skabe en behagelig
oplevelse for seerne. Solskinsvejr passer f.eks. ikke saerlig godt sammen med tilskuere, der lige har sldet deres paraplyer op.

Klippehastighed

Det tempo, som en film er klippet med, pavirker filmens budskab og stemning. Fraveeret af et forventet skud eller varigheden af et skud er
begge mader, hvorpd man kan manipulere med filmens budskab.

Undga visuelle konflikter

Nar man binder skud sammen, som minder om hinanden, lige efter hinanden, kan man risikere at fa visuelle konflikter. En person bgr f.eks.
ikke std i venstre side af skeermen i det ene klip og i hgjre side i det naeste — eller vises farst med og senere uden briller.

Klip ikke panorerede skud sammen

Panorerede skud bgr ikke klippes sammen, medmindre de har samme retning og tempo.

Tommelfingerregler for videoredigering

Her er nogle tommelfingerregler som kan vaere nyttige, nar du skal redigere din film. Der er selvfalgelig ikke nogen fasttemrede regler, isaer
ikke hvis din produktion er humoristisk eller eksperimenterende.

* Du bgr ikke sammenklippe film, hvor kameraet bevaeger sig.

* Panoreringer, zoom og andre skud under bevaegelse bgr altid adskilles af et statisk skud.
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* Skud, der placeres efter hinanden, bgr veere fra forskellige kameraplaceringer. Kameravinklen bgr variere mindst 45 grader.

* Sekvenser med ansigter bgr altid skydes fra forskellige synsvinkler.

»  Skift perspektiv, ndr du optager bygninger. Nar du har tilsvarende skud af samme type og starrelse, skal diagonalen i billedet variere
mellem venstre side forfra, til hgjre side bagfra og omvendt.

* Husk at klippe, ndr mennesker er i bevaegelse. Seeren vil blive distraheret af bevaegelsen i billedet og vil praktisk talt ikke bemaerke klippet.
Det er iseer en god idé at klippe til et langt skud midt i bevaegelsen.

* Lav harmoniske skud, og undga visuel forvirring.

* Jo mindre bevaegelse, der er i et skud, desto kortere bgr det vaere. Skud med meget bevaegelse kan vaere laengere.

* Skud pa lang afstand indeholder flere oplysninger og bar derfor ogsa vises i leengere tid.

Sammensatningen og raekkefalgen af dine videoklip lader dig ikke alene skabe bestemte effekter, men lader dig ogsa viderebringe beskeder
som ikke kan eller bgr vises i billederne. Der findes grundlaeggende seks metoder til at formidle beskeder ved hjzelp af klipning. Lad os se pa
hver enkelt.

Associerende klip

Skuddene bindes sammen i en bestemt raekkefalge, som har til formal at give seeren nogle bestemte associationer, men selve budskabet
vises ikke. Eksempel: En mand vaedder pa et hestevaeddelgb, og i naeste scene er han i gang med at kabe en ny dyr bil hos bilforhandleren.

Parallelle klip

To handlinger vises parallelt. Filmen springer frem og tilbage mellem de to handlinger, mens klippene bliver kortere og kortere. Herved @ges
spaendingen, indtil hgjdepunktet indtraeffer til sidst. Eksempel: To forskellige biler karer i hgj hastighed fra hver sin retning mod samme
vejkryds.

Kontrastklip

Filmen klipper helt bevidst og overraskende fra ét skud til det naeste, som er meget anderledes og dermed understreger kontrasten for
seeren. Eksempel: En turist, der ligger pa stranden, efterfglges i det naeste skud af sultende bgrn.

Substitutionsklip

Begivenheder, som enten ikke kan eller ikke bar vises, udskiftes med andre begivenheder. Eksempel: Et barn bliver fadt, men i stedet for at
vise selve fgdslen, vises et blomsterskud, der springer ud.

Klip med arsag og virkning

Skud, der haenger sammen indbyrdes pga. drsag og virkning, og hvor det andet klip ikke giver mening uden det farste. Eksempel: En mand
skaendes med sin kone, og i det naeste klip ligger han og sover under en bro.

Formelle klip

Skud, der afviger i indhold, kan klippes sammen, hvis de har noget til faelles, f.eks. samme form, farve eller bevaegelse. Eksempler: En
krystalkugle og jorden, en gul regnfrakke og gule blomster, en faldskeermsudspringer og en fjer, der falder ned mod jorden.

Soundtrackproduktionen

Soundtrackproduktionen er en kunst i sig selv, men det er en kunst, man sagtens kan laere. Det er selvfglgelig ikke nogen simpel opgave at
styre fortaellingen som sddan, men velplacerede kommentarer er ofte til hjeelp for seeren. Speaken skal lyde naturlig, udtryksfuld og spontan
og ikke tar eller formynderisk.
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Hold kommentarerne korte

En tommelfingerregel for kommentarer er, at "'mindre er bedre". Billederne bgr tale for sig selv og ting, som er dbenlyse for seeren ud fra
billederne alene, bar ikke kommenteres.

Behold originallyden

Indtalte kommentarer bgr blandes med bade den originale lyd og musik, sa den originale lyd stadig kan hgres. Naturlig lyd er en del af
videooptagelsen og bgr ikke skaeres helt vaek, da video uden den naturlige lyd kan komme til at virke steril og virke mindre naturtro. Ofte vil
udstyret have fanget stgj fra flyvemaskiner og biler, som ikke senere optraeder i scenen. Den slags lyde eller vindstgj, som er distraherende
eller irriterende, bar maskeres, filtreres bort eller udskiftes med passende indtaling eller musik.

Veelg passende musik

Med velvalgt musik far din film et professionelt udtryk, og musikken kan gere meget for at understrege budskabet i din film. Den musik, du
vaelger, bgr dog altid passe til budskabet i din film. Det er nogle gange en meget tidskraevende opgave, men det vaerdsaettes af seerne.

Giv dit projekt en titel

En titel bar veere informativ, beskrive indholdet af filmen og vaekke interesse. Hvis den ogsa har et bemaerkelsesvaerdigt ordvalg, er det heller
ingen skade til.

Titeleditoren giver dig naesten ubegransede muligheder for at lave kreative layouts af din praesentation. Det er et af de 3 steder i din
produktion, hvor du ikke er bundet til dine optagelser, s& her kan du lade din fantasi fa frit lab.

Det vigtigste er naturligvis stadig kommunikationen, s& det er godt at holde sig til visse tommelfingerregler. F.eks. er det lettere at f3
budskabet igennem med en praecis overskrift i en stor, laeselig skrifttype end med en, der er overdekoreret eller for lang.

Titelfarver

Falgende kombinationer af baggrund og tekst er lette at laese: Hvid med r@d, gul med sort, hvid med grgn. Du bgr vaere papasselig med hvid
skrift pa en sort baggrund. Visse videosystemer er ikke i stand til at handtere et kontrastforhold pd mere end 1:40 og kan ikke genskabe den
slags titler, s& de er leeselige.

Tid pa skeermen

Som tommelfingerregel bar en titel blive stdende pa skeermen lzenge nok til, at den kan laeses to gange. En titel pa ti bogstaver ber std pa
skaermen i tre sekunder. For hver fem bogstaver ber du lade titlen std pa skeermen i yderligere et sekund.

"Fundne" titler

Ud over titler, der er produceret i postproduktionen, kan du ogsa lade naturligt forekommende skilte som retningsangivelser, vejskilte eller
overskrifter fra aviser indgd som spaendende titler.
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Appendiks C: Tastaturgenveje

Tabellerne nedenfor viser genvejstasterne, der er tilknyttet som standard i Pinnacle Studio. Tasterne kan omkonfigureres manuelt i
Pinnacle Studio Kontrolpanel . Der kan du desuden gendanne standardtasterne individuelt eller for alle genveje pd én gang. S&ndstillinger
for tastaturgenveje” pa side 210 for at fa flere oplysninger.

Termerne Venstre, Hgjre, Op og Ned i disse tabeller henviser til piletasterne.

Almindelige genveje

Ctrl+4 Luk det aktive vindue

Ctrl+5 Abn titeleditoren (fra filmeditoren)
Ctrl+6 Abn eksportgren

Ctrl+1 Abn importaren

Ctrl+S Gem projekt, titel eller menu
Alt+F4 Luk program

Shift+F10 Abn genvejsmenu

Ctrl+2z Fortryd

Ctrl+Y Annuller Fortryd

Ctrl+A Veelg alt

Shift+Ctrl+A Fraveelg alt

Ctrl+C Kopier til Udklipsholder

Appendiks C: Tastaturgenveje | 241



Almindelige genveje

Ctrl+V Indsaet fra Udklipsholder

Ctrl+X Klip til Udklipsholder

End Ga til slutningen

Home Ga til starten

Alt+Enter Afspil i fuld skaerm

Esc Afslut fuldskeermsvisning, eller luk

Delete Slet uden at kopiere til Udklipsholder

Dobbeltklik Abn den relevante editor (medie, titel, projekt, montage osv.)
F1 Abn relevant hjeelp

Biblioteksgenveje

Ctrl+N Ny samling

Tallene 1-5 Bedgm valgte klip

Tallet O Fjern bedgmmelse fra valgte klip

Page Up Rul en side op

Page Down Rul en side ned

Piletaster Naviger gennem minivisninger — op, ned, venstre, hgjre
Delete Slet valgte klip og/eller medier

F7 Vis/skjul tagging-brugerflade

Genveje til afspilning og transport

Mellemrum Afspil og pause
Skift+mellemrum Afspil i lakke
Alt+Enter Afspil i fuld skaerm
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Genveje til afspilning og transport

Esc

K (eller Skift K)

Skift+L

Skift+J

Hajre (eller X)

Venstre (eller Z)

Skift+hgjre (eller Skift+X)

Skift+venstre (eller Skift+2)

D (eller Page up) (eller Ctrl+venstre)

F (eller Page down) (eller Ctrl+hgjre)

Ctrl+1

Ctrl+0

. (punktum)

, (komma)

Importergenveje

Enter

Hgjre

Venstre

Piletaster

Ctrl+A

Afslut fuldskaermsvisning

Hurtig tilbagespoling (tryk flere gange for hurtigere tilbagespoling)
Seet afspilning pd pause

Hurtig fremadspoling (tryk flere gange for hurtigere spoling)
Langsom fremadspoling (tryk flere gange for langsommere spoling)
Langsom tilbagespoling (tryk flere gange for langsommere spoling)
Ga 1 frame fremad

G3a 1 frame tilbage

Ga 10 frames fremad

Ga 10 frames baglaens

G4 bagud til klip

Ga frem til klip

Ga til markér-ind

Ga til markér-ud

Ga til naeste markar

Ga til forrige markgar

Stop-motion: Optag frame (ndr optagelse af frame er dben)
Udvid mappe i tree

Sammenklap mappe i tree

Naviger op, ned, venstre, hgjre

Markér alle
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Importergenveje

Ctrl+Skift+A Fjern markering af alle

F4 Start import

Genveje til fanen Rediger

A (eller 1) Markér ind

S (eller O) Markér ud

Skift+1 Ryd markér ind

Shift+0 Ryd markér ud

Skift+U Ryd markér ind og ud

Scroll Lock Tidslinjemarker for lyd til/fra

E (eller Home) G4 til start

R (eller End) Ga til slutningen

P SI3 magnetisk indfangning til/fra
; (semikolon) Opdel klip ved tidslinjemarkgar

M Tilfgj/slet markar

. (punktum) Ga til naeste marker

, (komma) Ga til forrige markgar

Ctrl+. (punktum) Abn markerlisten

Delete Slet valgte klip fra tidslinjen
Dobbeltklik pa klip pa tidslinjen Abn medieeditor til klip

B Send forudvisningsklip til det fgrste spor pa tidslinjen (ved

markgrens placering)
H Skift forhdndsvisning mellem tidslinje og kilde

Ctrl+5 Abn titeleditoren
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Genveje til fanen Rediger

F5

F7

Numerisk tast +
Numerisk tast -

[ (venstre klamme)
] (hgjre klamme)
Ctrl+[

Ctrl+]

Alt

Hajre

Venstre
Skift+hgjre
Skift+venstre
Ctrl+klik pa trim
Skift+klik pa trim
Tab

Genveje til editor

Tallene 1-8
Dobbeltklik pa skyder
Alt+Enter

Esc

Vis/skjul lydmixer

Opret nummer

Zoom ind pa tidslinjen
Zoom ud p3 tidslinjen
Zoom ud pa tidslinjen
Zoom ind pa tidslinjen
Tilpas tidslinje til vindue
Vis alle frames (zoom ind)

Skifter i funktionsmade ved redigering pa tidslinjen (indsaet/
overskriv)

Trimningstilstand til/fra

Trim 1 frame til hgjre (ndr trimning er dben)
Trim 1 frame til venstre (nar trimning er dben)
Trim 10 frames til hgjre (nar trimning er dben)
Trim 10 frames til venstre (ndr trimning er dben)
Tilfgj 2. trimningspunkt til samme spor

Abn lignende trimningspunkt i alle spor

Skift fokus mellem &bne trimningspunkter

Veelg en effektkategori
Vend tilbage til standard
Afspil i fuld skaerm

Afslut fuldskaermsvisning
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Genveje til Titel Editor

Skift+venstre Udvid tegnmarkering mod venstre

Skift+hajre Udvid tegnmarkering mod hgjre

Skift+ Ctrl4+venstre Det samme som Skift+venstre (udvid pr. ord)
Skift+Ctrl+hgjre Det samme som Skift+hgjre (udvid pr. ord)

Ctrl+B SI3 Fed til/fra

Ctrl+1 SI& Kursiv til/fra

Ctrl+U SI& Understreget til/fra

Ctrl+A Veelg alt

Ctrl+D Fraveelg alt

Mellemrum Nar et tidslinjeomrade er valgt: Start og stop afspilning
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Appendiks D: Installationsmanager

Denne software overvager jobbet med at installere Pinnacle Studio og ekstra indhold inkluderet i dit keb af dette program.

Dette afsnit indeholder fglgende emner:

e "Forberedelse inden installation” (side 247)

* “Installation af opgradering” (side 247)

e “Start af installationsmanageren” (side 248)

* "Registrering” (side 248)

* “Stgtteinstallationer” (side 248)

e “Velkomstskaerm for installation” (side 248)

* "Feelles knapper” (side 248)

* “Installation af plug-ins og bonusindhold” (side 248)
*  “Systemkrav” (side 248)

Forberedelse inden installation
For at f& en problemfri installation af Pinnacle Studio, anbefaler vi en raekke forberedende skridt.

Begynd med at bekreefte, at computeren opfylder minimumskravene til produktet. Bemaerk, at nogle handlinger, som f.eks. AVCHD-kodning,
har strengere krav. Se “Systemkrav” pa side 248 for at fa flere oplysninger.

Derefter skal du have dit Studio-serienummer ved hdnden. Har du en downloadet kopi af programmet, kan du finde disse oplysninger i
din e-mail med ordrebekraeftelsen, og du kan ogsa hente det fra din kundekonto. Hvis du har faet din kopi af Pinnacle Studio pa disk, kan
serienummeret findes i dvd-omslaget. Vi anbefaler, at du opbevarer en kopi af dit serienummer pa et sikkert sted.

P4 visse systemer, kan det veere tilrddeligt at deaktivere antivirus-beskyttelse, far du installerer Pinnacle Studio.

Bemaerk: Pinnacle Studio kan installeres ved siden af en tidligere version: Begge versioner vil virke uden problemer.

Installation af opgradering

Hvis en kvalificerende, tidligere version af softwaren er installeret pd computeren, vil installationsmanageren automatisk genkende dens
tilstedeveerelse og tillade opgraderingen.
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Start af installationsmanageren

Hvis du har kebt Studio i en butik pa internettet som en downloadet fil, starter installationsmanageren, nar du karer det eksekverbare
program du har downloadet. (Selv fgr du ger det, bar du overveje at lave en kopi af de downloadede filer til en backup-enhed, som f.eks. en
dvd eller en ekstern harddisk).

Hvis du har kebt Studio pd en dvd-disk, starter installationsmanageren automatisk pa de fleste systemer, nér disken indsaettes. Hvis den ikke
starter automatisk pa din computer, skal du finde og kare filen "Welcome.exe" i rodbiblioteket pa dvd'en.

Registrering

Din farste start af installationsmanageren starter med en form for aktivering og registrering af dit produkt. Registrering ger det muligt at
stramline produktunderstgttelse, hvis du far problemer, f.eks. hvis du mister dit serienummer.

Stotteinstallationer

Programmet kraever, at en raekke Windows-softwarekomponenter, herunder .NET Framework, er til stede pd computeren.
Installationsmanageren afger automatisk, om komponenterne er tilgeengelige og installerer dem om ngdvendigt. Sddanne
stgtteinstallationer kraever ekstra tid, men den vigtigste Pinnacle Studio-installation vil bllive genoptaget, s snart dette er afsluttet, selv om
systemet blev genstartet i processen.

Velkomstskaerm for installation
Pa velkomstskaermen kan du vaelge mellem to installationstyper:
Standardinstallation installerer programmet og alle tilgaeengelige plugins. Dette anbefales for de fleste brugere.

Brugerdefineret installation lader dig veelge kun at installere en del af de tilgaeengelige add-ons.

Feelles knapper

Nogle knapper er tilgaengelige under hver installationsmetode:

* Med knappen Skift installationsdestination kan du angive den mappe, der indeholder installationsfilerne, du gnsker,
installationsmanageren skal handtere. Du skal kun bruge den, hvis du har flyttet installationsfilerne efter ferste brug. Knappen dbner en
mappebrowser, hvor du kan angive den nye placering for installationsmanageren.

* De links, der findes under Lzer, mens du installerer, giver adgang til oplysninger om naesten alle Studio-relaterede emner.

Installation af plug-ins og bonusindhold

Som beskrevet ovenfor, kan installationsmanageren eventuelt installere en rig variation af indhold, i tillaeg til selve Pinnacle Studio-
programmet. | en standardinstallation er alle tilgaengelige add-ons og plug-ins installeret. | en brugerdefineret installation kan du veelge
praecis, hvilke komponenter der skal installeres.

Selv hvis du veelger ikke at installere bestemte indholdselementer under den farste installation af programmet, kan du vende tilbage til
installationsmanageren pa et vilkarligt tidspunkt for at opdatere installationen.

Systemkrav
Ud over din Pinnacle Studio-software kraever et effektivt redigeringssystem visse niveauer af systemydeevne, som angivet nedenfor.

Husk ogsa, at mens specifikationer er vigtige, fortzeller de ikke hele historien. For eksempel kan en velfungerende hardwareenhed ogsa
athaenge af medfglgende driversoftware fra producenten. Kontrol af producentens hjemmeside for driveropdateringer og service kan ofte
vaere nyttig, for at lgse problemer med grafikkort, lydkort og andre enheder.
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Operativsystem

Et 64-bit operativsystem anbefales, hvis du planleegger at redigere HD-materiale.

RAM

Jo mere RAM du har, jo lettere er det at arbejde med Pinnacle Studio. Du skal bruge mindst 4 GB RAM for at opna en tilfredsstillende
funktionalitet, og vi anbefaler staerkt 8 GB (eller mere), hvis du vil arbejde med UHD-video, multikameravideo eller 360-gradersvideo.

Motherboard

Intel Core i3 eller AMD Athlon 3,0 GHz eller hgjere er det kraevede minimumssystem, men visse funktioner kraever en mere kraftfuld CPU,
sdsom en Intel Core i7 eller hgjere, til UHD-video, multikameravideo eller 360-gradersvideo.

Grafikkort

For at kare Studio har dit DirectX-kompatible grafikkort behov for:
* 256 MB VGA VRAM til grundleeggende brug eller 512 MB til hardwareacceleration ved afkodning
* En DirectX-grafikenhed anbefales

Harddisk

Farste gang du optager, tester Pinnacle Studio dit drev for at sikre, at det er hurtigt nok. Videofiler ofte er ret store, s& du har ogsa brug
for masser af plads pd harddisken. 10 GB disponibel plads kraeves til installering, og yderligere plads til databehandling kraeves efter
installeringen.

Hardware til videooptagelse

Studio kan optage video fra en bred vifte af digitale og analoge kilder:

* Alle typer af hjeelpefilbaserede lagringsmedier, herunder optiske drev, hukommelseskort og USB-nggler.
* Filer fra drev, der er tilsluttet til computeren.

* DV- eller HDV-videokameraer med IEEE-1394-tilslutning.

* Analoge videokameraer og optagere.

* DVD og Blu-ray-diske.

* Digitale still-kameraer.

Appendiks D: Installationsmanager | 249



Pinnacle Studio™ 26 Brugervejledning

© 2022 Corel Corporation.

Corel, Pinnacle Studio, Pinnacle PinWheel-logoet, Dazzle, MovieBox og MultiCam Capture er varemaerker eller registrerede varemaerker
tilhgrende Corel Corporation i Canada, USA og/eller andre lande. Apple, iPad, iPhone og iPod er varemaerker tilhgrende Apple Inc.

Dette produkt, denne emballage og denne brugervejledning omfatter intellektuel ejendomsret (herunder varemaerker), der ejes,
registreres og/eller licenseres af tredjeparter, der ikke er tilknyttet Corel, og anvendes med tilladelse. Medtagelsen heraf udggr eller
indebaerer ikke nogen godkendelse af sddanne tredjeparter eller nogen garanti fra Corel for kvaliteten, salgbarheden eller egnetheden af
tredjepartsprodukter eller -tjenester. Brugen af dette produkt er betinget af en godkendelse af de licensaftaler, der er inkluderet i denne
software.

Dette produkt samt visse produkter og materialer, der henvises til heri, er beskyttet af eller pd anden made indeholder eller praktiserer
alle elementer i udstedte patenter, som Corel Corporation [og en eller flere af dets datterselskaber] ejer i USA og andre steder. En ikke-
udtgmmende liste over de udstedte patenter findes pd www.corel.com/patents

OPLYSNINGER, DER GIVES HERI AF COREL, KAN Z£NDRES UDEN VARSEL, LEVERES PA ET "SOM DET ER'-GRUNDLAG, UDEN
GARANTIER ELLER BETINGELSER, SKRIFTLIG ELLER MUNDTLIG, UDTRYKKELIG ELLER UNDERFORSTAET, HERUNDER, MEN IKKE
BEGRANSET TIL, GARANTIER FOR SALGBARHED, EGNETHED TIL ET BESTEMT FORMAL, GARANTIER VEDRGRENDE GYLDIGHEDEN AF
PATENTER, EJENDOMSGARANTIER, GARANTIER FOR IKKE-KRANKELSE (HERUNDER, MEN IKKE BEGRANSET TIL, IKKE-KRANKELSE AF
NOGEN INTELLEKTUELLE EJENDOMSRETTIGHEDER, PERSONLIGHEDSRETTIGHEDER, DATARETTIGHEDER OG/ELLER TREDJEPARTERS
PRIVATLIVSRETTIGHEDER), ENHVER GARANTI FOR OVERENSSTEMMELSE MED MODELLER ELLER MATERIALEPR@VER, ELLER DE
GARANTIER, DER OPSTAR SOM FQLGE AF KENDSGERNING, LOV, VEDTAGT, BRUG AF HANDEL, HANDLEMADE ELLER ANDET OG
DERES AKVIVALENTER I HENHOLD TIL LOVGIVNINGEN | EN HVILKEN SOM HELST JURISDIKTION. HELE RISIKOEN VEDRZRENDE

DE TILVEJEBRAGTE OPLYSNINGER ELLER BRUGEN HERAF PAHVILER DIG. COREL CORPORATIONS, DETS DATTERSELSKABER OG
SASTERSELSKABER HAR INTET ANSVAR OVER FOR DIG ELLER NOGEN ANDEN PERSON ELLER JURIDISK ENHED FOR NOGEN [DIREKTE]
INDIREKTE, TILFALDIGE, SARLIGE ELLER FOLGEMASSIGE TAB ELLER SKADER, HERUNDER, MEN IKKE BEGRANSET TIL, TAB AF
FORTJENESTE ELLER PROFIT, MISTEDE ELLER GDELAGTE DATA ELLER ANDRE ERHVERVSMASSIGE ELLER GKONOMISKE TAB, DER
STAMMER FRA DIN BRUG AF ELLER DIN MANGLENDE EVNE TIL AT BRUGE OPLYSNINGERNE GIVET OG/ELLER RESULTATERNE, OGSA
SELVOM COREL ER BLEVET GJORT OPMARKSOM PA MULIGHEDEN FOR SADANNE SKADER, ELLER DE ER PAREGNELIGE. COREL ER
HELLER IKKE ANSVARLIGE FOR EVENTUELLE KRAV FRA NOGEN TREDJEPART. CORELS MAKSIMALE SAMLEDE ANSVAR OVER FOR DIG
VIL IKKE OVERSKRIDE DE OMKOSTNINGER, DU HAR BETALT | FORBINDELSE MED K@BET AF MATERIALERNE. NOGLE STATER/LANDE
TILLADER IKKE UDELUKKELSE ELLER BEGRANSNINGER AF ANSVAR FOR FOLGEMASSIGE ELLER TILFALDIGE SKADER, SA OVENNAVNTE
BEGRANSNINGER GALDER MULIGVIS IKKE FOR DIG. VED AT KIBE MATERIALERNE ANERKENDER DU, AT DU HAR LAST, FULDT UD
FORSTAET OG ACCEPTERET OVENSTAENDE ANSVARSFRASKRIVELSE.

Produktspecifikationer, prisfastsaettelse, emballage, teknisk support og oplysninger ("specifikationer") henviser kun til den engelske
detailudgave. Specifikationerne vedrgrende alle andre versioner (herunder andre sprogversioner) kan variere.

Respektér venligst rettighederne for kunstnere og ophavsmaend. Indhold som f.eks. musik, billeder, videoer og billeder af kendte er
beskyttet ved lov i mange lande. Du ma ikke bruge andre folks indhold, medmindre du ejer rettighederne eller har f3et tilladelse af ejeren.
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